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INTRODUCCION
En la actualidad, la experiencia de usuario hadmasaser el centro motor de las
aplicaciones por diversas razones. En el ambitmdsumo, el usuario se ha vuelto mas
exigente y necesita navegar facilmente por la mémion sobre los productos, y tener
una experiencia divertida, entretenida y visualmeatractiva, en el ambito de la
empresa, una buena experiencia de usuario impheamiayor productividad, mas
efectividad y por tanto reduccion de costes y aumdea beneficios. En el caso de las
companfias fabricantes de software, la experieneiastiario es claramente un medio

para diferenciar productos y obtener ventajas ctitiyaes.

Microsoft ha aprendido esta necesidad emergenteprdporcionado una tecnologia de
desarrollo gracias a la cual crear interfaces derus diferenciadores es relativamente
facil y rapido, y permite seguir mejores practiass disefio y desarrollo. Estamos
hablando de Windows Presentation Foundation (W&#g,tecnologia para desarrollar
la capa de presentacién de las aplicaciones, lmanigie proporciona una amplia gama
de funciones en una sola tecnologia, simplific&fatma significativa la creacién de
interfaces de usuario modernas. Gracias a la anibo en una misma base de todas las
tecnologias necesarias para crear interfaces dariosWPF puede simplificar
enormemente la labor de quienes crean las intarf&@o tendran que familiarizarse
con un anico entorno, por lo que WPF puede redalaiosto y el tiempo asociado a la
creacion y el mantenimiento de aplicaciones. Aderaédacilitar la generacién de
interfaces que incorporan graficos y video, entrescelementos, WPF puede mejorar la
calidad (y el valor comercial) de la interaccionlde usuarios con las aplicaciones de

Windows.



El principal objetivo de la presente Tesis es derapgue la utilizacion de WPF mejora
la productividad durante el proceso de desarroltacilita la integracion de interfaces

Windows y Web.

La presente investigacion esta estructurada dguaeste manera:

En el primer capitulo se hace un resumen del angepto de tesis, resaltando aspectos

como problematizacion, justificacion, objetivogydtiesis y metodologia a utilizar.

En el segundo capitulo se describe aspectos réfsren WPF como caracteristicas

basicas, aspectos mas importantes, aportaciongstegtura, namespaces.

En el tercer capitulo se describe aspectos retsemtXAML como caracteristicas
basicas, aportaciones, documentos, atributos, syatisefio de las etiquetas y atributos,
normas para el uso de las etiquetas, namespaahgo aentro y fuera, procesadores,

herramientas.

En el cuarto capitulo se desarrolla la metodoldg&F para Aplicaciones Windows,
Web y WPF que comprende la vision, planificacidesarrollo, estabilizacion y

liberacion.

En el quinto capitulo se realizara un estudio coatpa de tres aplicaciones Windows,
Web y WPF basandose en resultados obtenidos dizéinael desarrollo de cada

aplicacion, dichos resultados nos serviran paraodaar que tecnologia nos resulta mas



productiva utilizando formulas de productividadeads se analizara la facilidad de
integracion de interfaces Windows y Web medianteafpdicacion de encuestas a

expertos desarrolladores de aplicaciones.



CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1. Problematizacion.

1.1.1. Antecedentes

Los usuarios, que un dia se conformaban con icesfhasadas en caracteres, ahora se
han acostumbrado a las interfaces graficas. Noaotest los requisitos que deben

cumplir estas interfaces siguen aumentando.

El uso de gréficos y componentes multimedia sedeshdimas generalizado. Ademas, la
Web ha condicionado a una generacion de usuarmgsperan obtener una interaccion
con software sencilla. La relevancia de las inter$ade las aplicaciones crece con el
aumento del tiempo que los usuarios dedican aactiesr con las mismas. Para
satisfacer las crecientes expectativas, la tecfmldg creacion de interfaces de usuario

debe avanzar a la par.
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Anteriormente si se deseaba crear formularios rol&sty otros aspectos tipicos de una
interfaz gréafica de usuario de Windows, probablamenn desarrollador seleccionara
Windows Forms, uno de los componentes de .NET Rsame En caso de que la
interfaz deba mostrar documentos, Windows Formecefrcierta compatibilidad con
documentos en pantalla, mientras que los documeeté@rmato fijo suelen ser PDF de
Adobe. En el tratamiento de imagenes y gréaficosri@dsionales, el desarrollador usara
GDI+ un modelo de programacion definido al que témlse puede obtener acceso
mediante Windows Forms. Para reproducir video yicauelegira Windows Media
Player y, en lo que respecta a graficos tridimerades, usara Direct3d, un componente

estandar de Windows.

Esta situacion tan compleja se debe exclusivamenteotivos historicos y no tiene
mucho sentido. Lo l6gico es contar con una soludigita consolidada: Windows
Presentation Foundation (WPF). Al crear aplicacsguera equipos que tengan instalada
la aplicacibn WPF, lo mas probable es que el deléaior use esta tecnologia para
cubrir todos los aspectos mencionados. Despuésdie ¢por qué no usar una base
coherente para la creaciéon de interfaces de usearlagar de un conjunto variado de

tecnologias independientes?

A continuacién presentamos un cuadro comparatisoméendo lo antes dicho:
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Windows Forms| PDF| Windows Forms/GDIl+ Windows MeBlayer| Direct3d WPF
Interfaz grafica, como X - - - - X
formularios y controles
Documentos en pantalla X - - - - X
Documentos de formato - X - - - X
fijo
Imagenes - - - X - X
Video y audio - - - X - X
Gréficos - - X - - X
bidimensionales
Graficos - - - - X X

tridimensionales

Tabla I.1. Tabla comparativa de las caracteristicas de WRtas tecnologias

Fuente: http://willyxoft.wordpress.com/2006/10/25/ventafes-windows-presentation-foundation/
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Al proporcionar una amplia gama de funciones enama tecnologia, WPF simplifica
de forma significativa la creacion de interfaces udeiario modernas. Gracias a la
unificacion en una misma base de todas las teciaslogecesarias para crear interfaces
de usuario, WPF puede simplificar enormemente l@orlade quienes crean las
interfaces. Sélo tendran que familiarizarse cominico entorno, por lo que WPF puede
reducir el costo y el tiempo asociado a la creagi@h mantenimiento de aplicaciones.
Ademas, al facilitar la generacion de interfaces mpcorporan graficos y video, entre
otros elementos, WPF puede mejorar la calidad (el comercial) de la interaccion

de los usuarios con las aplicaciones de Windows.

EQUILAR es una empresa privada de compra y ventaulestancias, equipos de
laboratorio, reactivos y materiales quimicos, utbécan la ciudad de Quito. Cuenta con
varios afos de experiencia; fue creada en el ai®@@ actualmente la empresa realiza
su control de asistencia de forma manual en davdlestsus empleados firman la hora
de entrada y salida en un libro de asistencia,iestsmveniente esta causando muchos
problemas al momento de los pagos ya que no seepwadizar un calculo real y
ademds la tabulacién de los datos toma mucho tigrapmla emision de reportes; por
este motivo la empresa ha propuesto la elaborad@mun Modulo de Control de

Asistencia del Personal.

Temas Similares:“Tesis Migracion de Windows a Web” presentadoPmygo Reina y
Ver6nica Vistin. La diferencia con nuestra propaest que ellos parten de una
aplicacién Windows y llegan a una aplicacion Wekntrias que en nuestro caso se van

a crear las dos interfaces simultdneamente con MisdPresentation Foundation.
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1.1.2. Justificacion

Cuando desarrollamos una aplicacion, no podemaepéde vista que su objetivo, es el
usuario final. Ya no es suficiente con disefiar yag®llar aplicaciones funcionales y
fiables. Se hace necesario aspirar a crear agimagicon interfaces de usuario ricas y
faciles de usar, donde la relacion del usuariol@@plicacion sea intuitiva y productiva.
La experiencia de usuario por tanto se convierfgie€ra clave de las aplicaciones y uno

de los pilares sobre el que debe apoyarse el ddias mismas.

La experiencia de usuario ha pasado a ser el cemdtor de las aplicaciones por
diversas razones. En el ambito de consumo, el iossgarha vuelto mas exigente y
necesita navegar facilmente por la informacion eolms productos, y tener una

experiencia divertida, entretenida y visualmentaciva.

En el &mbito de la empresa, una buena experiereiasdario implica una mayor
productividad, mas efectividad y por tanto reduccié costes y aumento de beneficios.
En el caso de las compafiias fabricantes de softarexperiencia de usuario es
claramente un medio para diferenciar productostgray ventajas competitivas.
Microsoft ha aprendido esta necesidad emergenteprdporcionado una tecnologia de
desarrollo gracias a la cual crear interfaces denss diferenciadores es relativamente
facil y rapido, y permite seguir mejores practicks disefio y desarrollo. Estamos
hablando de Windows Presentation Foundation (Wig,tecnologia para desarrollar
la capa de presentacion de las aplicaciones.

En el pasado, antes de que apareciera WPF, lalptzilde hacer interfaces de usuario

ricos era muy limitada. Las tecnologias de presénahan sido muchas y con
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objetivos distintos: Win32, GDI, Direct3D, Direct)etc. Todas ellas exigian cierto
grado de especializacion y presentaban muchosveo@entes.

WPF proporciona una unica plataforma de desarmdolnterfaz de Usuario donde
pueden integrarse gréaficos 2D y 3D, textos decallialad, animaciones, videos, audio y
diversos servicios avanzados, dando lugar a unariexggia de usuario sin precedentes

y acortando ostensiblemente el tiempo de disef@sgrdollo de las aplicaciones.

WPF incluye el lenguaje de marcado de aplicaciené=nsible (XAML); el mismo que
ofrece un método basado en herramientas muy senpala describir interfaces de
usuario; permitiendo la posibilidad para desardutas y disefiadores de trabajar
conjuntamente. El trabajo conjunto de disefiadordesarrolladores reduce los errores
de traduccion que suelen darse cuando los desaloodls implementan interfaces a
partir de las imagenes creadas por los disefiadédmmas, permite el trabajo en
paralelo del personal de estas dos disciplinas.cC@asultado, se obtienen iteraciones
mas rapidas y comentarios mas eficaces. Otra weatague ambos entornos usan el
mismo sistema de creacién, por lo que las aplicasiadle WPF pueden pasar de un

entorno de desarrollo a otro sin complicaciones.

Otra caracteristica que proporciona WPF es qualéssrrolladores ya no se veran
obligados a elegir entre la creacion de interfagdesWindows y la generacion de
interfaces web. WPF elimina por completo esta migih y permite que los mismos

conocimientos se usen en ambos casos.
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Otra ventaja derivada del uso de la misma tecnalpgia interfaces de Windows y web
es que el creador de una aplicacion no necesieédidde antemano el tipo de interfaz

que debe presentar la aplicacion.

Los beneficios que proporciona Windows Presentdimmdation se desea ponerlos en
practica en la empresa EQUILAR; la misma que nan@ueon un Sistema Informéatico
que satisfaga sus necesidades por lo que se haegstoda creacion de un Mdédulo de
Control de Asistencia para solucionar uno de logblemas manifestados por su
representante; cubriendo aspectos como:

= Control de Asistencia

Permitira llevar el control de la asistencia y matidad de todos los empleados de la
empresa de una forma eficiente

= Usuarios

Permitira la creacion de usuarios y niveles descaésistema

= Configuracion de variables de entorno

= Reportes

Empleados que mas trabajan

Empleados que menos trabajan

En qué orden entran y salen

Empleados que llegan tarde

Empleados que llegan temprano

Empleados que no han llegado

Empleados que faltaron a laborar.

= Estadisticas
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Ausentismo

Retardo

Asistencia

1.1.3. Objetivos

1.1.3.1. General

Integrar Windows Presentation Foundation al procksaesarrollo de Software como

una tecnologia comuan para implementar interfacexddws y Web.

1.1.3.2. Especificos

Estudiar la forma en que Windows Presentation Fatima unifica plataformas de
desarrollo para la elaboracién de interfaces madern

Estudiar la forma en que WPF permite el trabajojusdo de desarrolladores y
disefiadores.

Desarrollar un prototipo de aplicacion Windows pakaontrol de asistencia del
personal utilizando C# como tecnologia para aplcess de escritorio.

Desarrollar un prototipo de aplicacibn Web paransnejo de Reportes y
Estadisticas utilizando asp.net como tecnologia gglicaciones Web.

Desarrollar un médulo de control de asistenciapdgbonal utilizando Windows
Presentation Foundation como tecnologia comun dard#lo de interfaces web y
Windows que incluird también los modulos de remoytestadisticas.

Evaluar WPF mediante la utilizacion de Parameteo€dmparacion.
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1.1.4. Hipotesis
“La aplicacion de WPF durante el proceso de delarme software mejora la

productividad de desarrollo y facilita la integkatide interfaces Windows y Web”.

1.1.5. Metodologia

1.1.5.1. Métodos

Este trabajo se basara en el uso del método avengjéneral o l6gico ya que describe
procedimientos ordenados y l6gicos para establemgros y fendmenos, esto implica el
planteamiento y comprobacién de la hipotesis pammadtrar la verdad, con este
método partiremos identificando la problematicaialcen el desarrollo de aplicaciones
Web y Windows que cuenten con una Interface eadga para llegar a una

optimizaciéon de recursos mediante la utilizacioW\er.

= Método Deductivo
Utilizaremos este método para realizar el planteatoj la explicacién y la deduccion

de la hipétesis.

La metodologia para el desarrollo de software gueasutilizar es Microsoft Solution

Framework (MSF).

1.1.5.2. Técnicas
Utilizaremos la técnica TFEA’'s (Técnicas para ftmil las Especificaciones de las

Aplicaciones).



CAPITULO I

ESTUDIO DE WINDOWS PRESENTATION FOUNDATION

2.1. Introduccion a WPF

La siguiente generacion del framework de prograégmadie Windows es el Windows
Framework Extension (WinFX), basado en el Framewd®ET 2.0; el mismo que
incorpora una nueva APl de programacion compuesta‘4valon” (ahora llamado

Windows Presentation Foundation) e “Indigo” (aharanocido como Windows

Communication Foundation). WIinFX fue presentado mamera vez al mundo en el
PDC 2003 (Professional Developer's Conference) es Angeles, e inicialmente ha
sido integrado como parte del cliente de Windowsritghorn”, ahora ya conocido

como Windows Vista.

WPF, es una tecnologia para desarrollar la cappreentacion de las aplicaciones,

disponible a partir de la version 3.0 del FramewdgkNET.
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En el pasado, antes de que apareciera WPF, lalpmtzgide hacer interfaces de usuario
ricos era muy limitada o suponia un esfuerzo cemalle de programacion. Las
tecnologias de presentacion han sido muchas y b@tivws distintos: Win32, GDI,

Direct3D, DirectX, etc. Todas ellas exigian ciertwado de especializacion y

presentaban muchos inconvenientes.

Por un lado, la diferencia entre el interfaz deanisuideado por el disefiador gréafico y el
resultado final era notable, y por otro, el tiemptilizado en el desarrollo era

directamente proporcional a la riqueza visual § pdtencia del interfaz.

WPF proporciona una unica plataforma de desarmdolnterfaz de Usuario donde
pueden integrarse gréaficos 2D y 3D, textos decallialad, animaciones, videos, audio y
diversos servicios avanzados, dando lugar a unariexggia de usuario sin precedentes

y acortando ostensiblemente el tiempo de disef@sgrdollo de las aplicaciones.

2.2. Caracteristicas basicas de WPF

2.2.1. Qué es WPF

WPF es el subsistema de presentacion unificado idesbft para Windows, expuesto
a través de WiIinFX, modelo de cddigo administraddAiedows Vista que extiende

Microsoft .NET Framework. WPF esta compuesto pometor que saca ventaja del
hardware con graficos modernos y por un conjuntaldsees administradas que los

desarrolladores pueden usar para crear aplicacuisiggmente ricas. También presenta
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XAML, que permite que los desarrolladores utiliaem modelo basado en XML para

manipular modelos de objetbs

2.2.2. Aspectos que destacan a WPF por su importancia

Existen tres aspectos que destacan a WPF por sutanpia. Son los siguientes:
» Plataforma unificada para interfaces de usuarioemas.

» Desarrolladores y disefiadores pueden trabajar m@mente.

= Una tecnologia comun para interfaces de usuarividdows y explorador web.

Plataforma unificada para interfaces de usuario modrnas

WPF proporciona una amplia gama de funciones ersalaatecnologia, simplificando
de forma significativa la creacion de interfaces udeiario modernas. Gracias a la
unificacion en una misma base de todas las teciaslogecesarias para crear interfaces
de usuario, WPF puede simplificar enormemente l@orlade quienes crean las
interfaces. Sélo tendran que familiarizarse cominico entorno, por lo que WPF puede
reducir el costo asociado a la creacion y el mamiento de aplicaciones. Ademas, al
facilitar la generacién de interfaces que incorpomaaficos y video, entre otros
elementos, WPF puede mejorar la calidad (y el vabanercial) de la interaccion de los
usuarios con las aplicaciones de Windows. Lasfates de WPF permiten combinar

imagenes, texto, graficos 2D y 3D, etc.

WPF usa Unicamente graficos vectoriales, lo quenpperque las imagenes se ajusten

autométicamente al tamafio y a la resolucion deatdgia en la que se muestran. En

@ Definicién tomada de la siguiente direccion eléita: http://www.truijilloteenss.blogspot.com/
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lugar de crear graficos diferentes para la presgmtaen monitores pequefios y en

pantallas grandes, el desarrollador puede dejav\(Rié se ocupe de adaptarlos.

Posibilidad para desarrolladores y disefiadores dedbajar conjuntamente

WPF incluye el lenguaje de marcado de aplicaci@x¢snsible (XAML). El lenguaje
XAML define elementos XML, como Button, TextBox, ke, entre muchos otros, para
especificar exactamente la apariencia de las adesf de usuario. Cada elemento
XAML corresponde a una clase de WPF. A su vez, eadbuto de dicho elemento
cuenta con una propiedad o evento correspondientla elase. XAML ofrece un
meétodo basado en herramientas muy sencillo pa@ibiesnterfaces de usuario y, de

este modo, permite una mejor colaboraciéon entrard@kadores y disefiadores.

XAML permite a desarrolladores y disefiadores tabpjntos. El trabajo conjunto de

disefiadores y desarrolladores reduce los errorémdigccion que suelen darse cuando
los desarrolladores implementan interfaces a pddidas imagenes creadas por los
disefiadores. Ademas, permite el trabajo en paralelo personal de estas dos
disciplinas. Como resultado, se obtienen iteragomés rapidas y comentarios mas
eficaces. Otra ventaja es que ambos entornos lisaisrao sistema de creacion, por lo
gue las aplicaciones de WPF pueden pasar de umnenti? desarrollo a otro sin

complicaciones.

Tecnologia comun para interfaces de usuario de Wirvs y explorador web
WPF ofrece la posibilidad de utilizar de las misnemologias tanto para interfaces

nativas de Windows como para interfaces de exptoracb. Asi, un desarrollador
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puede crear una aplicacion XAML del explorador (XBAcon WPF, que se ejecuta en

Internet Explorer. De hecho, es posible usar ehmisodigo para crear una aplicacion

de WPF independiente y una XBAP.

2.2.3. Aportaciones de WPF

WPF para el desarrollo de aplicaciones, proporciomaerosas ventajas a los

programadores y usuarios, como lo son:

Aportaciones

Descripcion

=4

Sistema Permite construir aplicaciones de alta fidelidachtae de Windows
gréfico Vista, trayendo consigo aplicaciones IU y contenidaltimedia, y
aprovechando al maximo la capacidad de la compraati usuario.
Potencia y| Define un conjunto de la potencia del HW 3D comatgdfbrma para
capacidad construir aplicaciones con una experiencia de usuagjorada.
Experiencia . : . .
Los desarrolladores podran proporcionar una expaeede usuarig
de usuario L : : .
MAs rica y precisa para sus propias aplicaciones.
Estilos Permiten a los disefiadores estandarizar una apariparticular de ur

elemento. Se puede declarar un estilo de cualgleerento que deriv
desde FrameworkElement o de FrameworkContentElenhanforma
mas comun de declarar un estilo es haciéndolo a@aiat archivo

XAML.

(¢

Tabla Il.2. Aportaciones de WPF

Fuente: Autores
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Aportaciones Descripcion

Objeto Todas las aplicaciones que usan WPF estan asocadas Objetq
Aplicacion Aplicacion. Este objeto representa a la aplicadiénte al sistema, y

permite al sistema comunicarse con la aplicacion.

Paneles Son componentes que controlan la renderizacionodeelementos

\*2J

[72)

(tamafio y dimensiones, posicion, y el arreglo dmitenido de su
hijos). WPF proporciona un gran nimero de panealesjo Canvas,

DockPanel y GridPanel.

Tabla I1.2. “Continuacion” Aportaciones de WPF

Fuente: Autores

2.3. Arquitectura de WPF

Se puede decir que la arquitectura de WPF es pmledmiSobre un motor de
composicion acelerado por hardware se apoyan loscts Base, responsables del
sistema de eventos y propiedades, y de una deapasidades principales, su modelo
declarativo. Por encima de los Servicios Base, ispoden los servicios de Audio,
Imagenes, Video y Gréficos 2D y 3D. Finalmentelpeaito de la piramide se sitian por
un lado los elementos de Interfaz de Usuario caaaontroles o el enlace de datos, y

por otro, los servicios de Documentos.

Una de las fortalezas en la arquitectura de WPEKiesjuda, su modelo declarativo.
Esto significa que a través de lenguaje de marcemlogretamente XAML, podemos
definir toda la potencia del Interfaz de Usuar@sdda en cualquier elemento disponible

en WPF: gréficos, imagenes y videos, animaciomdace a datos, aplicacion de estilos
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y formatos, documentos, etc. Esta caracteristicdlaggiva de WPF fomenta la
aparicion de un nuevo papel, o rol, en el equipdesarrollo: el disefiador. El disefiador
sera el encargado de expresar a través de XAMlsefid y comportamiento “visual”
de la aplicacion, mientras que el desarrolladoé sdr encargado de proveer a la

aplicacion de la légica de negocio.

La arquitectura de WPF consta de dos partes palesmue son:

= El motor de WPF.

Unifica la forma en que desarrolladores y disef@glananejan documentos, material
audiovisual e U, proporcionando un runtime Uni@ygpexperiencias de navegacion,
aplicaciones basadas en formularios, graficos,osdaudio y documentos. WPF se
encuentra construido sobre Microsoft DirectX(r),daal libera todo el poder de los
graficos que el hardware presenta en computadovdsnmas, y es posible explotar los

futuros avances en materia de hardware.

= El framework de WPF.

Proporciona soluciones para material audiovisuslefib para interfaz de usuario y

documentos que van mucho mas alla de lo que laarddadores tienen hoy. Creado

con criterios de extensibilidad, WPF permite quedesarrolladores creen sus propios
controles sobre el motor de WPF o haciendo unalas#dccon los controles ya

existentes.
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Figura Il.1. Arquitectura de WPF

Fuente: http://www.trujilloteenss.blogspot.com/

Componentes Internos de WPF

Document

WPF provee muchas caracteristicas para combinaunue@os, |IU y contenidos
audiovisuales. Los documentos usualmente contiendtujo de controles e imagenes,

los cuales son dificiles de proporcionar con lagrdes tradicionales de Windows.

ul

Los controles Ul permiten una alta interaccion ebmusuario, pero no se concentran

tanto en el soporte para textos.
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Media

Enriquecen la vision de las presentaciones intges;tcomo video, audio y mas.
Desktop Services (servicios de escritorio)

Provee un alto rango de servicios que permiterselédiiciente de las aplicaciones de

escritorio.

Administrador de ventanas

Maneja la mayor parte del trabajo duro de la adstrecion de ventanas, como
minimizar, maximizar y mostrar cuadros de dialdgms nuevas caracteristicas incluyen
la navegacion basada en paginas y soporkxamnsible Application Markup Language

XAML.

Controls Interop Engine

Provee soporte para controles .NET, HTML y Win32.

Motor de composicion de escritorio

El motor esta basado en vectores.

Animation and Composition
Provee un fuerte soporte para una alta represéntdei vectores graficos y estandares

como SVG (Scalable Vector Graphics).

Media Processing

Provee procesamiento de audio y video, como tanthiémos codecs y APIs.
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Namespaces

Descripcion

System.Windows.

Contiene las clases e interfaces que son utilizpdes

crear aplicaciones.

System.Windows.Controls.

Esta asociado a la interfaz de usuario de la apdina

Incluye menus, hyperlinks, edit boxes (text, check,

combo y list boxes), buttons, panels, borders,dess

para audio y video. El Viewport3D esta tambjén

incluido y controla todo el contenido 3D y el cant®d

con interaccion.

System.Windows.Data.

Controla todas las propiedades para enlace a datos

System.Windows.Input.

Controla todos los modosrdmda, como el mouse, el

teclado o Tablet, con los cuales interactia el nisua

cuando usa la aplicacion.

System.Windows.Media.

Controla todas las clasegymiéicos tanto para 2D

como para 3D. Este también define el camino paa la

clases de segmento, brochas, colores, efectos

de

imagenes, clases geométricas, colecciones, audio,

video, enumeraciones y estructuras.

Tabla I1.3. Namespaces de WPF

Fuente: Autores.
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Namespaces

Descripcion

System.Windows.Media.Ani

mation.

Contiene las clases utilizadas para animacion 2Dy
Esta area incluye tipos para Timelines, KeyFramé

Animation.

2S Y

System.Windows.Media.Me

ia3D.

dContiene una variedad de clases especificas
gréficos en 3D. Estas clases son utilizadas pdraird
como los graficos van a ser presentados dentra

aplicacion.

para

D

e |

System.Windows.Navigatior

1 Esta dedicado a las clases e interfaces utilizpdes|a
navegacion de aplicaciones, donde la navegaciodey

ser entre ventanas, panelgsurnaling.

ue

System.Windows.Shapes.

Incluye todas las formasitras 2D usadas dentro ¢
la API. Estas sorellipse glyphs line, path polygon

polyliney rectangle

e

System.Windows.Resource

5. Contiene todas las clgses usan recursos, (
podrian definir propiedades para estilos de anidmagi
localizacion, y que pueden ser accedidas por uet@
referenciando el nombre como Style="{StaticResoL

ResourceName}” dentro de la aplicacion.

bj

irce

System.Windows.Serializati

n.

pSoporta la conversion de objetos Avalon al moc

XAML y viceversa.

lelo

Tabla 11.3.

“Continuacion” Namespaces de WPF

Fuente: Autores.



2.5.

-43 -

Desventajas de WPF

WPF proporciona un motor comun para desplegar yigidicos, audio, tablas,
documentos, animaciones; debido a lo cual consunehos recursos hardware.
WPF en aplicaciones de escritorio no es multipttad. Dificilmente
llegaremos a tener la posibilidad de ejecutar yplecacion desarrollada con
WPF en Linux.

Debido a que WPF es una tecnologia nueva para remdipaje se requiere
mayor investigacion.

Ya que WPF es una tecnologia de Microsoft se reguee adquisicion de
licencias para poder construir aplicaciones siftdioones.

WPF aln no cuenta con ciertos componentes propios ¢os cuenta Windows

Form, por ejemplo Crytal Reports, Data Error Prevsg Data Time Picker, etc.



CAPITULO Il

ESTUDIO DE XAML

3.1. Introduccion a XAML

XAML fue disefiado para soportar las clases y mé&atola plataforma de desarrollo
.NET que tienen relacién con la interaccion conselario, en especial el despliegue en
pantalla. El acronimo XAML originalmente signifiabExtensible Avalon Markup
Language, Lenguaje de Formato para Extensibilidgaé\hlon; habiendo sido Avalon
el nombre clave original de la Base de Presentat@gdWindows, nombre que engloba a

este grupo de clases de .NET.

Cuando un desarrollador crea una aplicaciéon en W& kayor parte del codigo se
encuentra escrito e implementado en XAML. XAML eg&snrapido, mas facil de
implementar y de ubicar, y significa una elecciémjon que cualquier coédigo
equivalente. Con XAML, no existen errores de renenmo porque XAML es una

representacion de un modelo de objetos basado én XM
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XAML y WPF son dos cosas distintas. XAML es, sinmpénte, una forma de marcado
XML. WPF es la API gréfica y de interfaz de usuaitientras que XAML es usado
para instanciar objetos WPF, nada impide usar XApéita crear otros objetos no

gréficos.

3.2. Caracteristicas béasicas de XAML

3.2.1. Que es XAML

Lenguaje Extensible de Marcas para AplicacionesMKA(eXtensible Application
Markup Language), es un lenguaje declarativo basad¥ML que define los objetos y
sus propiedades usando esquemas XML. La sintaxilX#e centra en la definicion
de IU (Interfaces de Usuario) para WPF y por canesige esta separado del codigo

oculto de la aplicacidfi.

3.2.2. Aportaciones de XAML
XAML es un lenguaje basado en etiquetas. Usar ngulge de etiquetas para definir

una interfaz de usuario tiene ventajas sobre logulges de programacion tradicionales:

Aportaciones Descripcion

Herencia mas aparente En la jerarquia de arbolelementos ds

1%

nivel inferior heredan atributos |y

comportamiento de los de nivel superior.

Tabla Ill.4. Aportaciones de XAML

Fuente: Autores.

@ Definicion tomada de la siguiente direccion eléira:
http://www.elguille.info/colabora/NET2006/SnowMk_ o Mundo_ XAML.htm
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Aportaciones Descripcion

Jerarquias mas aparentes Es posible aplicar pemfgedde forma

conjunta, a los hijos de un elemento padre.

Facilidad de interpretacion y procesado de@ interfaz de una aplicacion puede ser
las etiquetas mediante herramientas visualizada en cualquier navegador que

soporte XAML.

Separacion potencial de IU y coédigPermite aislar los componentes mas
procedimental inestables (interfaz) de una aplicacion|de

aquellos elementos consolidados (l6gica).

Tabla Ill.4. “Continuacion” Aportaciones de XAML

Fuente: Autores.

3.2.3. Documentos en XAML

Los Documentos en XAML tienen las siguientes carésticas:

» Describe graficamente interfaces de usuario visuadéas desde el punto de vista
gréfico.

» Permite a los desarrolladores especificar unagafarde objetos con un sistema de
caracteristicas y de logica.

» Soporta las clases y los métodos de la platafoeragedarrollo .NET.

» Esinterpretado de forma instantanea.

= Separa el aspecto logico del aspecto visual.
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3.2.4. Atributos XAML

Los elementos pueden tener atributos. Los atribatws pares nombre-valor que se
utilizan dentro de las etiquetas detrds del nontdmk elemento y especifican una
propiedad de un elemento que puede poseer un editable o fijjo. El nombre del
atributo va seguido de un operador de asignacipriE(=valor del atributo debe ser una
cadena encerrada entre comillas (*); ademas no debeecer ningin nombre de

atributo mas de una vez en la misma etiqueta.

3.2.5. Marcas XAML

TIPO DESCRIPCION

El comienzo de todo elemento no vacio de XML estécado
Marca de Comienzo
por una marca de comienzo, ésta define el tipdedeento.

El final de todo elemento que comienza con una aale
comienzo debe estar marcado por una marca de [fioad
Marcas de Final
contiene el nombre que hace eco al tipo del elemmtity

como fue dado en la marca de comienzo.

Comentarios en Tienen el mismo formato que los comentarios de HTEE&

XAML decir, comienzan por la cadena "<!--" y terminan te>"

Tabla Ill.5. Marcas XAML

Fuente: Autores
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3.2.6. Disefio de las etiquetas y atributos

Existen etiquetas de inicio (como <nombre>) y aitgqa de fin (como </nombre>). Las
etiquetasson la base del marcado, los contenedores, el d®@oesentar los elementos
dentro de un documento. Una etiqueta es un texte ehsimbolo menor que (<) y el

simbolo mayor que (>). El término tag es la versingesa del término etiqueta.

Un atributo es una propiedad asociada a un elemento que puasder un valor editable

o fijo.

3.2.7. Normas para el uso de etiqguetas XAML

Los documentos XML deben tener una estructuragaréa con lo que respecta a las
etiquetas que delimitan sus elementos. Esto signijue los elementos deben estar
correctamente anidados y que los elementos noestepusolapar entre ellos. Ademas

los elementos con contenido deben estar correctamerrados.

3.2.8. Declaraciones de Namespaces en XAML

Existen dos declaraciones:

» Declaracion que referencia el total de los Namespade WPF como
predeterminado.

xmlins=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xarésentation

= Declaraciéon que referencia a un Namespace de XAdflarmdo, que tipicamente
empieza con el prefijo “x:”

xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006Ma
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La relacion entre estas dos declaraciones es qidL&s un lenguaje estandar, y WPF
es una implementaciéon que usa XAML como lenguajaMK especifica ciertos

elementos que son preasumidos para la implementagidada uno de ellos debe ser
accesible a travées de XAML. El espacio XAML defimeuchas caracteristicas

comunmente utilizadas que son necesarias hastaplezaciones basicas en WPF.

3.2.9. Caodigo dentro y fuera de XAML
XAML crea elementos de la interfaz de usuario, cdratones, cajas de texto, paneles,
etc., y puede manejar sus eventos dentro o fudralabeimento presentandose dos

casos.

Cadigo Descripcion

Code — Behind XAML no maneja los eventos de sumeftos dentro de qu
documento, los asocia a otro archivo separado ehreode-
behind; el mismo que es creado en lenguajes cormaaVBasic
o C#. Para poder asociar los eventos en XAML cos| lo
manejadores en ebde-behingdlos nombres en eode-behind/

el valor del atributo en el elemento XAML tienereqeoincidir.

Sin Code — Behind Sino queremos usar un archivaradp para etode-behindse
tiene la alternativa de agregar el codigo en ehiaoc XAML;
éste va a interactuar con los elementos de XAMLcdadigo
XAML que vemos contiene C#. El codigo que esta medel

elementax:Code debe estar rodeado d€EDDATA...]>.

Tabla Ill.6. Codigo dentro y fuera de XAML

Fuente: Autores



-50 -

A continuacion se presenta un ejemplo de cada caso:

= Ejemplo de XAML con code-behind

XAML

<Canvas
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xfpmtsentation”
xmins:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006a
x:Class="MyNamespace.MyCanvasCode">
<Button Click="Button_Click">Click Me!</Button>

</Canvas>

C#
namespace MyNamespace{
public partial class MyCanvasCode : Canvas {
void Button_Click(object sender, RoutedEventArds e)
Button b = e.Source as Button;

b.Background = Brushes.Red;

i)

= Ejemplo de XAML sin code-behind

<Canvas
xmins="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xfpmtsentation”
xmins:x=http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam

x:Class="MyNamespace.MyCanvasCodelnline"
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<Button Name="button1" Click="Clicked">Click Me!<{Bton>
<x:Code><![CDATA[
void Clicked(object sender, RoutedEventArgs e)

{

buttonl.Content = "Hello World";
}
1]></x:Code>

</Canvas>

3.3. Procesadores XAML

Un procesador de XAML se define como cualquier o que pueda aceptar XAML
como lenguaje segun sus especificaciones (compilanihterpretando) y generar las
clases subyacentes resultantes para su uso porodalonde objetos en tiempo de
ejecucion (también segun las especificaciones delXYADe forma predeterminada, tal
procesador interpretara un valor de atributo come eadena literal o la convertira en
un objeto basandose en el tipo de atributo o endosertidores de tipos especificos de
ese atributo. No obstante, en ocasiones hay esegendonde se requiere un
comportamiento diferente. Por ejemplo, se puedeand un procesador de XAML que
un valor de un atributo debe ser en su lugar ulesengcia a un objeto ya construido o a
un objeto estético. O bien, se puede indicar arangsador de XAML que utilice una

sintaxis que proporcione argumentos no predetedomal constructor de un objeto,
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que es una aberracion del comportamiento del padoesde XAML especificado de

manera predeterminaéfa.

3.4. Herramientas XAML

TIPO

DESCRIPCION

Editores XAML

Ofrece facilidades para crear y edittocumentos XAML. Se

puede trabajar con un simple editor de textos, pesa
recomendable utilizar un editor especifico, como @emplo:

AURORA, Microsoft Expression Blend, WPF Designer.

)

Procesadores

XAML

El parser o procesador de XAML es la herramieniacypal de
cualquier aplicacion XAML. Mediante este parsersatamente
se puede comprobar si los documentos son bien fsna
validos, sino que también podemos incorporarlos aa
aplicaciones, de manera que estas puedan maniputabajar

con documentos XAML.

Tabla Ill.7. Herramientas XAML

Fuente: Autores

@ Definicién tomada de la siguiente direccién eléaita: http://msdn.microsoft.com/es-
es/library/ms747254.aspx



CAPITULO IV
INTRODUCCION A LA METODOLOGIA MICROSOFT SOLUTION

FRAMEWORK (MSF)

4.1. Introduccion a MSF V 3.0

4.1.1. ;(Qué es MSF?

Microsoft Solution Framework (MSF) es un compend® las mejores practicas en
cuanto a administracién de proyectos se refieres §é& una metodologia rigida de
administracion de proyectos, MSF es una serie ddelos que puede adaptarse a

cualquier proyecto de tecnologia de informadion

MSF, es un modelo de procesos que combina dos o®dely comunes en proyectos

de desarrollo, el modelo en cascada y el mode&spinal.

“ Definicion tomada de la siguiente direccion elegicéa: http://www.gpicr.com/msf.aspx



-54 -

4.1.2. Fases de MSF

Consta de cinco fases, en las cuales se genersyaies concretos que ayudan a
resolver los requerimientos del cliente de una meaaobjetiva. Las cinco fases de MSF
son:

= Fase de Vision

» Fase de Planificacion

» Fase de Desarrollo

» Fase de Estabilizacion

= Fase de Liberacion

4.1.2.1. Fase de Vision
Es donde todo el equipo va a tener una idea cfgE general de los objetivos,
infraestructura, tecnologia, arquitectura, roleseggos todos estos necesarios para el

buen desenvolvimiento del proyecto.

4.1.2.2. Fase de Planificacion
Es la etapa donde se levantaran los requerimiasioscificos del cliente, tomando en
cuenta que MSF no es cerrado, es decir que peraitios dentro del proyecto,

incluso en la etapa de desarrollo.

4.1.2.3. Fase de Desarrollo
Es la etapa donde propiamente se genera el cédiggsario para generar un producto

funcional para el cliente.
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4.1.2.4. Fase de Estabilizacion
Es donde se prueba al proyecto en ambientes siosjlagle deben ser los mas
parecidos a los ambientes reales, y se corrigencasn de haber, los errores del

aplicativo.

4.1.2.5. Fase de Liberacion
Es la fase donde el proyecto sera puesto en ekatebile produccion, para que cumpla

el fin por el cual fue creado.

4.1.3. De donde proviene MSF

Para entender el modelo MSF, es importante entend&ridad el modelo en cascada,
y el modelo en espiral, asi como las ventajas yeaigajas de estos, luego se podra
visualizar de qué manera MSF junta las mejorestipescde ambos para dar como

resultado un modelo altamente practico.

4.1.3.1. Modelo en Cascada

El modelo en cascada se representa por el gradi¢a Eigura 1V.2.

Fase 1
t Fase 2
t Fase 3

tt Fase 4

Fase 5

Figura IV.2. Representacion grafica del Modelo en Cascada

Fuente: http://www.mentores.net/articulos/intro_microsafil_frame.htm
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En la figura IV.2, se representa cada etapa delegto con un rombo. EI modelo en
cascada se basa en que se avanza a la siguientefgzoyecto, siempre y cuando la

etapa anterior del proyecto esta finalizada porpietu.

Asi mismo, una vez que se ha pasado a la siguitayp@ del proyecto, no se admite un

retroceso a la fase anterior.

Esto funciona bien para proyectos donde claramesge pueden delinear los

requerimientos (no modificables) del proyecto ea fase inicial. Estas etapas cerradas,
facilitan el planeamiento y asignacion de recunsasa cada etapa. Sin embargo se
complica si los requerimientos tomados en un inggomodifican en una etapa del

proyecto posterior.

4.1.3.2. Modelo en Espiral

El modelo en espiral se representa por el grafctadrigura 1V.3

Procesos Iterativos

Figura IV.3. Representacion grafica del Modelo en Espiral

Fuente: http://www.mentores.net/articulos/intro_microsotil Srame.htm
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En la Figura IV.3 se representa el modelo en dsgittanodelo en espiral no define
etapas claras dentro del desarrollo del proyeaicerabargo esta abierto a cambios por
el cliente en cualquier momento. Es decir se tdetaun desarrollo a la par con el
levantamiento de requerimientos, ya que el clieptevee retroalimentacion en

cualquier etapa del proyecto.

Esto puede ser muy efectivo cuando se necesiteesarrdllo rapido en aplicaciones
sumamente pequefias, pero deja abierta la postbiidacatastrofes en el proyecto por
dos razones. La primera, la tarea, de medir lagrses necesarios para el desarrollo, se
complica aun mas. La segunda, al no haber puntawieol, la tarea de desarrollo,

aungue se esté trabajando con un equipo pequepoede volver algo cadtico.

4.1.3.3. Modelo propuesto por MSF

El modelo propuesto por MSF, toma las ventajasodedbs modelos anteriormente
expuestos con el fin de solucionar los problematosien los apartados anteriores, y
por otro lado asimilar las ventajas que estos nssmodelos dan. Asi tenemos en la

Figura IV.4, la representacion grafica del modéBF.

Liberacion
Completada

Vision/Alcance
Aprobado

Aprobacion de
Liberacién

Estabilizar

Alcance Planos del Proyecto
Completado Aprobados

Figura IV.4. Representacion grafica del Modelo propuesto poF MS

Fuente: http://www.mentores.net/articulos/intro_microsotil grame.htm
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En la Figura IV.4, cada rombo representa un enblegéado con la finalizacién de cada
etapa, sin embargo este entregable puede ser étdmmodificado en caso de

requerirse sin que el proyecto se detenga, es, deciun modelo abierto, tal cual el

espiral, que permite volver a etapas previas dslgmto, por diferentes razones que la
experiencia nos dice que casi siempre se van g @dala vez existen puntos de control
especificos que permiten tener control sobre eh@vael proyecto, y poder crear una
planificacion clara acerca de los recursos estimadwa el cumplimiento en plazos y

costos estables.

En la figura IV.4, se han puesto cinco rombos, ya estos representan la etapa cumbre

de cada uno de las fases propuestas por MSF @ssaniteriormente.

4.2. Proceso de Desarrollo de Aplicaciones utilizando MS

4.2.1. Fase de Vision

Esta fase se centrard en definir cada uno de tpssitos mas fundamentales para el
éxito del proyecto, formando un equipo de trabafiniendo lideres y responsables del
proyecto, adicionalmente se identifican las metabjgtivos a alcanzar; estas Ultimas se
deben respetar durante la ejecucién del proyectswerotalidad, y se realiza la

evaluacion inicial de riesgos del proyecto.

4.2.1.1. Actividades desarrolladas
Configuracion del equipo de Desarrollo

Se define los tipos de actores involucrados eesdmollo del proyecto.



- 59 -

Definicion de la estructura del proyecto

Asignacion de las personas involucradas en el asadel proyecto.

Definicion de los Objetivos de Negocio

Se definira el objetivo principal por el cual sesei implantar la aplicacion.

Evaluacion de la situacion actual
Se analizara cual es el estado actual de la empaeaadentificar las falencias que esta

posee.

Vision y Definicion del Alcance del Proyecto
Se establecera el alcance con el que el sistem@réoal finalizar su proceso de

desarrollo.

Definicién de Requerimientos y perfiles de Usuario
Se define los usuarios que utilizaran el sistemiacasno la asignacion de sus

respectivas funciones.

Especificacion de los requerimientos del software

Su finalidad es analizar todos los requerimiengxerarios para desarrollar un sistema.
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Andlisis de Riesgos
Se realizara un andlisis de los posibles riesgessgupresentaran durante el desarrollo
del sistema, los mismos que pueden afectar su hatesempero; y se elaborara un

plan de contingencia para poder contrarrestarlos.

4.2.2. Fase de Planificacion
Es en esta fase se definira los casos de usoadiagrde casos de uso, diagramas de

secuencia, clases, base de datos, componentesqultectura de la aplicacion.

4.2.2.1. Actividades Desarrolladas
Casos de Uso
Es un documento narrativo que describe la secuéeleceventos de un actor que usa un

sistema para completar un proceso

Diagramas de Casos de Uso
Muestra las relaciones éntrelos actores y los cdeosso del sistema. Representa la

funcionalidad que ofrece el sistema en lo que fiereea su interaccion externa

Glosario de Términos
Descripcion textual de cualquier elemento de cuaitgmodelo, para eliminar toda

posible ambigledad.

Tecnologia a utilizar en el Proyecto

Enumerar las herramientas que van a ser utilizaal@sel desarrollo del sistema.
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Diagrama de Secuencia
Muestran una interaccion ordenada segun la se@eronporal de eventos. En
particular muestra los objetos participantes enintaraccion y los mensajes que

intercambian ordenados segun su secuencia emgldie

Diagrama de Clases

Muestra la especificacion para las clases Softderea aplicacion.

Diagrama de Bases de Datos
Es la representacion grafica de las tablas susioeks que contiene la base de datos de

la aplicacion.

Arquitectura de las Aplicaciones
Es la descripcion de las diferentes capas que $sm@ementadas para la elaboracion

de la aplicacion.

Diagrama de Componentes

Representan un bloque de construccion al modghectss fisicos del sistema.

4.2.3. Fase de Desarrollo
Durante esta fase se realizara la construccioa delicacion, utilizando prototipos que

le van a ir permitiendo llegar al objetivo final ldeaplicacion.
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4.2.4. Fase de Estabilizacion
Dentro de esta fase se realizara las respectivesb@s para comprobar el correcto

funcionamiento de los sistemas.

4.2.5. Fase de Liberacion

Durante esta fase se presentaran los manualesi@eougs los manuales de instalacion.



CAPITULO V
INTEGRACION DE LAS TECNOLOGIAS WINDOWS, WEB Y WPF A L
PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE MEDIANTE LA

UTILIZACION DE LA METODOLOGIA MSF

5.1. Introduccién

Se desarrollara la aplicacién para el Control ded®al en los entornos Windows, Web
y WPF; utilizando un mismo documento debido a @se3| aplicaciones cumplen con el
mismo propodsito, sin embargo si algin punto lo #@mese lo describira

independientemente por tecnologia.
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5.2. Fase de Vision

5.2.1. Configuracion del equipo de Desarrollo

Programadores

Administrador

Figura V.5. Configuracion del Equipo de Desarrollo

Fuente: Autores

*» Programadores

Son los encargados de analizar, disefiar e implemnsolucion.

=  Administrador
Es el encargado de administrar el sistema y ma@atosu correcto funcionamiento.

Ademas de informar sobre posibles soluciones y @zntequeridos.

=  Usuarios

Son los encargados de utilizar el sistema y evdduexperiencia de usuario.

5.2.2. Definicion de la estructura del proyecto
= Programadores

César Fonseca
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Maritza Andrade

=  Administrador

Ing. Luis Ramos

=  Usuarios

Empleados de la empresa Equilar

5.2.3. Definicion de los Objetivos de Negocio
Automatizar el registro de asistencia del persdedia empresa, mediante el desarrollo
de un sistema informéatico; con esto se lograra ememntun mejor control de entrada y

salida.

5.2.4. Evaluacioén de la situacion actual

Con el transcurso del tiempo la tecnologia avates,empresas se sienten en la
necesidad de adquirir tecnologia para el mejoraimida sus sistemas y a la vez sus
procedimientos, con el fin de garantizar un efi@zcionamiento y asi obtener una

adaptacion paralela de condiciones con las emplieeass del mercado.

Es importante confrontar el desarrollo que se Beatlo a cabo en el campo de la
informatica, tal vez la palabra clave es la comaiin, pues el hombre ha sido capaz
de comunicarse mas facilmente con un deseo intabl@nque se puede decir, no se ha

realizado del todo pero va encaminado hacia éLresecho que las computadoras
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liberan al hombre de las abrumadoras tareas déuafetinas masivas y le permite

emplear su inteligencia en tareas mas estimulantgeresantes.

Las computadoras son mas que un cerebro de attaidedl, se ha convertido en un

auxiliar del hombre para una amplia variedad deatar

Los procesos rutinarios en forma manual procestorniacion lenta, llevarla a un

sistema automatizado garantiza un mejor trato fdenmacion.

Se observo la falta de tecnologia en la empresalEAR] ya que se demuestra lo
ineficaz del proceso de Control de Asistencia, delai que actualmente se lo realiza de
forma manual, en donde todos sus empleados firm&wora de entrada y salida en un
libro de asistencia; originando un alto grado deodganizacion, lentitud en la
realizacion de reportes, tabulacion de datos, daglbn de datos y demora en la toma

de decisiones.

Por estas diversas razones es necesario un caartbavés de un sistema automatizado
gue evite y controle, la duplicacion y pérdidamfeimacion y que agilice el proceso de

control de asistencia de tal manera que sea cosfisdguro y amigable.

5.2.5. Vision y Definicion del Alcance del Proyecto
La empresa EQUILAR no cuenta con un Sistema Inftomaque satisfaga sus

necesidades por lo que se ha propuesto la crealddénn Mdédulo de Control de
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Asistencia para solucionar uno de los problemasifesdados por su representante;
cubriendo aspectos como:

= Control de Asistencia

Permitira llevar el control de la asistencia y matidad de todos los empleados de la
empresa de una forma eficiente.

= Usuarios

Permitira la creacion de usuarios y niveles desxeésistema

= Configuracion de variables de entorno

= Reportes

Permitira la visualizacion de reportes.

» Estadisticas

Permitira la visualizacion de Estadisticas.

5.2.6. Definicion de Requerimientos y perfiles de Usuario

Perfiles de Usuario

=  Administrador

Sus funciones seran:

o Ingreso, moadificacion y eliminacibn de Usuarios, pBgamentos, Tareas Yy
Asignaciones.

o Configuracién de Variables de Entorno.

o Definicion de Niveles de Acceso.

o Emision de Reportes.

0 Emision de Estadisticas



- 68 -

=  Usuarios Normales
Sus Funciones seran:

o Registrar Entrada y Salida

5.2.7. Especificacion de los requerimientos del software

5.2.7.1. Introduccion

5.2.7.1.1. Propdsito

El presente documento tiene como finalidad proweerandlisis sobre todos los
requerimientos necesarios para desarrollar el nsgst€ontrol de Asistencia en la
empresa EQUILAR de tal manera que se refleje unumeato conciso para

implementar dicho sistema.

5.2.7.1.2.  Ambito del sistema

El Sistema para el Control de Asistencia serafitware enfocado al tratamiento de
los datos registrados por los empleados de la eapde tal manera que los mismos
puedan ser administrables, mejorando asi el tietdgprespuesta para la obtencion de

diversos reportes y estadisticas necesarios pareejor control de entrada y salida.

5.2.7.1.3. Definiciones y abreviaturas

Posibles definiciones y abreviaturas que podriadesconocidas.

A
Atributos: Indica una o mas caracteristicas de un objeto.

Administrador: Persona responsable del manejo del Sistema.
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B
Botones:Objetos que permiten ejecutar un proceso especifico
Base de DatosEspacio Logico en el computador que almacenaltooidormacion que

conforma el Sistema.

C

Cliente Término otorgado al usuario. Persona que usatehsis

D

Doc: Abreviacion de documento.

E

Equilar: Nombre de la empresa en la cual sera implementaistema.

F

Framework: Es una estructura de soporte definida en la cualprbyecto de software
puede ser desarrollado y organizado; puede instporte de programas, bibliotecas y
un lenguaje interpretado entre otros software @gnadar a desarrollar y unir los

diferentes componentes de un proyecto.

I
Interactivo: Dialogo bilateral entre el usuario y la computadora

Interfaz: Lo que es visible para el usuario.
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M

Mena Contextual: Lista de comandos que se presenta al hacer clicetdroton
secundario del mouse en una barra de herramientas,hoja de propiedades, un
control, objeto o regidn de la pantalla. Los conmangue muestra este menu dependen
de sobre lo que se haga clic.

MSF: Microsoft Solution Framework.

P

PC: Computador personal.

R
Registra Una fila correspondiente a una tabla en una basatis.
REQ: Requisito que sera implementado en el sistemagmugionar un determinado

problema.

S

Software: Conjunto de programas, métodos y procedimientoacimados con la
explotacion, funcionamiento y manejo de un sistdmproceso de datos.

SRS Especificacion de Requerimientos Software. Documéiécnico que refleja las

necesidades de la empresa.

U

Usuario: Persona que utiliza el sistema software.
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\Y
Validacion: Fase del desarrollo del Software que vela porqueseftware creado
funcione de acuerdo con las expectativas razonatgéscliente. Actividades que

aseguran que el software se ajuste a los requetiosieel usuario.

w
WPF: Windows Presentation Foundation. Tecnologia utiézpara el desarrollo del

sistema. Es parte del Framework 3.0.

X

XAML: Lenguaje de Marcado para aplicaciones.

5.2.7.2. Descripcion General

5.2.7.2.1. Perspectivas del producto

El sistema operara en el siguiente entorno:

» Tecnologia de desarrollo: Microsoft Visual Studiet
= Sistemas Operativos: Windows Vista Ultimate.

= Interfaces:

Windows: Para el Administrador y usuarios normales.
Web: Para el Administrador

WPF: Para el Administrador y usuarios normales.
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= Hardware:
Los sistemas requieren de un computador de Optoaateristicas para instalar las

aplicaciones.

5.2.7.2.2. Funciones de los sistemas

Los sistemas, constaran de una interfaz, cuyadoatidad es la siguiente:

Aplicacion Funciones

Windows Moédulo de Administracion:

= Ingreso, modificacion y eliminacion de Usuarips,
Departamentos, Tareas y Asignaciones.

= Definicion de Niveles de Acceso.

= Emision de Reportes.

= Emision de Estadisticas

Modulo de Usuario:

= Registro de entrada y salida.

Web Modulo de Administracion:
=  Emision de Reportes.

= Emision de Estadisticas

WPF Modulo de Administracion:
= Ingreso, modificacion y eliminacion de Usuarips,

Departamentos, Tareas y Asignaciones.

Tabla V.8. Funciones de los Sistemas

Fuente: Autores
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Aplicacion Funciones

WPF = Definicion de Niveles de Acceso.
= Emision de Reportes.

= Emision de Estadisticas

Modulo de Usuario:

= Registro de entrada y salida.

Tabla V.8. “Continuacion” Funciones de los Sistemas

Fuente: Autores

5.2.7.2.3. Restricciones

Los sistemas van a estar instalados en un soloutanhr.

5.2.7.3. Requisitos Especificos

5.2.7.3.1. Requisitos por cada Aplicacion

Aplicacion Requisito

Windows = REQOL1: Ingreso de Usuarios.

=  REQO2: Ingreso de Departamentos.

= REQO3: Ingreso de Tareas.

= REQO4: Ingreso de Tareas de Usuario.

= REQO5: Modificacién de Usuarios

REQO6: Modificacion de Departamentos.

Tabla V.9. Requisitos por cada Aplicacion

Fuente: Autores
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Aplicacion

Requisito

Windows

REQO7: Modificacién de Tareas.

REQO08: Modificacién de Tareas de Usuario.

REQO09: Eliminacion de Usuarios.

REQO10:
REQO11:
REQO12:
REQO13:
REQO014:
REQO15:
REQO16:
REQO17:
REQO18:
REQO19:
REQ020:
REQO21:
REQ022:
REQO023:

REQ024:

Eliminacion de Departamentos.

Eliminacion de Tareas.

Eliminacion de Tareas de Usuario.

Reportes de Empleados Puntuales

Reportes de Empleados Atrasados

Reportes de Empleados que no asistieron
Reportes de Empleados que salen antegale |
Reportes de Departamentos

Reportes de Usuarios

Reportes de Tareas

Reportes de Tareas de Usuario

Estadisticas Asistencia VS Inasistencia
Estadisticas Puntualidad VS Atrasos
Estadisticas Puntualidad VS Atrasos poatisu

Validacién, autenticacion de usuarios yrisos.

Web

REQO13:
REQO14:

REQO15:

Reportes de Empleados Puntuales
Reportes de Empleados Atrasados

Reportes de Empleados que no asistieron

Tabla V.9. “Continuacion” Requisitos por cada Aplicacion

Fuente: Autores

(0]
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Aplicacion

Requisito

Web

REQO16:
REQO17:
REQO18:
REQO19:
REQ020:
REQO021:
REQ022:

REQ023:

REQ024

Reportes de Empleados que salen antegale |
Reportes de Departamentos

Reportes de Usuarios

Reportes de Tareas

Reportes de Tareas de Usuario

Estadisticas Asistencia VS Inasistencia
Estadisticas Puntualidad VS Atrasos
Estadisticas Puntualidad VS Atrasos poatisu

: Validacion, autenticacion de usuarios ynsus.

WPF

REQOL:
REQO2:
REQO3:
REQO4:
REQO5:
REQO6:
REQO7:
REQOS:
REQO9:
REQO010
REQO11

REQO012

Ingreso de Usuarios.

Ingreso de Departamentos.
Ingreso de Tareas.

Ingreso de Tareas de Usuario.
Modificacion de Usuarios
Modificacion de Departamentos.
Modificacion de Tareas.
Modificacion de Tareas de Usuario.
Eliminacion de Usuarios.

: Eliminacién de Departamentos.
: Eliminacion de Tareas.

: Eliminacién de Tareas de Usuario.

Tabla V.9. “Continuacion” Requisitos por cada Aplicacion

Fuente: Autores

(0]
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Aplicacion

Requisito

WPF

REQO13:
REQO014:
REQO15:
REQO16:
REQO17:
REQO18:
REQO19:
REQ020:
REQO021:
REQ022:

REQ023:

Reportes de Empleados Puntuales

Reportes de Empleados Atrasados

Reportes de Empleados que no asistieron
Reportes de Empleados que salen antegale |
Reportes de Departamentos

Reportes de Usuarios

Reportes de Tareas

Reportes de Tareas de Usuario

Estadisticas Asistencia VS Inasistencia
Estadisticas Puntualidad VS Atrasos

Estadisticas Puntualidad VS Atrasos poatisu

REQO024: Validacién, autenticacion de usuarios yrisos.

no

Tabla V.9. “Continuacion” Requisitos por cada Aplicacion

Fuente: Autores

5.2.7.3.1.1. Descripcion de los Requerimientos de las Aplicacies

= REQOL1: Ingreso de Usuarios.

Entradas: (usuario, clave, Nombre, Apellido, Direccion, Ckdurecha de nacimiento,

Teléfono, Celular, Email, Tipo de Usuario, Departaio)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Archivo/Nuevo/Usuario, de tal manera quepsesentara la interfaz para el
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respectivo ingreso de Datos; una vez finalizador@teso se los almacenara en la Base

de Datos.

Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que el usubgo sido creado

exitosamente, en el caso de que un usuario yaexistira un mensaje de error.

REQO2: Ingreso de Departamentos.

Entradas: (Departamento, Hora de entrada y hora de salida)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Archivo/Nuevo/Departamento, de tal manem spipresentara la interfaz para el
respectivo ingreso de Datos; una vez finalizador@teso se los almacenara en la Base

de Datos.

Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que el departto ha sido creado

exitosamente, en el caso de que un departamemxista emitira un mensaje de error.

= REQOS3: Ingreso de Tareas.

Entradas: (Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcién Archivo/Nuevo/Tarea, de tal manera que ssemtara la interfaz para el
respectivo ingreso de Datos; una vez finalizadowr@teso se los almacenara en la Base

de Datos.
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Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que la Taaiesido creada exitosamente,

en el caso de que una Tarea ya exista emitira msajede error.

REQO4: Ingreso de Tareas de Usuario.

Entradas: (Fecha, Usuario, Id de Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Archivo/Nuevo/Tarea de Usuario, de tal mangue se presentara la interfaz
para el respectivo ingreso de Datos; una vez fiadb el proceso se los almacenara en

la Base de Datos.

Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que la Taeedsliario ha sido creada
exitosamente, en el caso de que una Tarea de Uswagxista emitira un mensaje de

error.

= REQO5: Modificacién de Usuarios.

Entradas: (usuario)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Archivo/ Modificar /Usuario, de tal maneraeqse presentara la interfaz que
permite seleccionar el usuario a modificar; una seleccionado se cargaran todos sus
datos para su modificacién; al finalizar el procesolos almacenara en la Base de

Datos.
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Salidas: Se visualizard un mensaje indicando que el usuagiosido modificado

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmam®itira un mensaje de error.

» REQO6: Maodificacion de Departamentos.

Entradas: (Departamento)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Archivo/ Modificar /Departamento, de tal reean que se presentara la interfaz
que permite seleccionar el departamento a modificea vez seleccionado se cargaran
todos sus datos para su modificacion; al finalzlaproceso se los almacenara en la

Base de Datos.

Salidas: Se visualizard un mensaje indicando que el departeo ha sido modificado

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmamitira un mensaje de error.

=  REQO7: Modificacién de Tareas.

Entradas: (Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Archivo/ Modificar /Tarea, de tal manera s presentara la interfaz que
permite seleccionar la Tarea a modificar; una \wecsionado se cargaran todos sus
datos para su modificacién; al finalizar el procesolos almacenara en la Base de

Datos.
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Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que la Tamasido modificada

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmam®itira un mensaje de error.

REQO08: Modificacién de Tareas de Usuario.

Entradas: (Fecha, Usuario, Id de Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Archivo/Modificar/Tarea de Usuario, de taamera que se presentara la interfaz
que permite seleccionar la Tarea de Usuario a madifuna vez seleccionado se
cargaran todos sus datos para su modificaciomaliZar el proceso se los almacenara

en la Base de Datos.

Salidas: Se visualizard un mensaje indicando que la TamaUduario ha sido
modificada exitosamente, en el caso de que ungsdncorrecto emitird un mensaje

de error.

=  REQO09: Eliminacién de Usuarios.

Entradas: (usuario)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Archivo/Eliminar/Usuario, de tal manera gse presentara la interfaz que
permite seleccionar el usuario a eliminar; una se&leccionado se cargaran todos sus

datos; al finalizar el proceso se lo Eliminaraa®&ése de Datos.
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Salidas: Se visualizard un mensaje indicando que el usubaaosido eliminado

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmam®itira un mensaje de error.

= REQO010: Eliminacion de Departamentos.

Entradas: (Departamento)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Archivo/Eliminar/Departamento, de tal mangu& se presentara la interfaz que
permite seleccionar el departamento a eliminar;u@zaseleccionado se cargaran todos

sus datos; al finalizar el proceso se lo Elimirdeda Base de Datos.

Salidas: Se visualizard un mensaje indicando que el deparito ha sido eliminado

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmam®itira un mensaje de error.

= REQO11: Eliminacién de Tareas.

Entradas: (Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcién Archivo/Eliminar/Tarea, de tal manera quesesentard la interfaz que permite
seleccionar la Tarea a eliminar; una vez selecdors® cargaran todos sus datos; al

finalizar el proceso se lo Eliminara de la Bas®d#s.

Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que la Tareasido eliminada

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmamitira un mensaje de error.
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=  REQO012: Eliminacion de Tareas de Usuario.

Entradas: (Fecha, Usuario, Id de Tarea)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Archivo/Eliminar/Tarea de Usuario, de talne@ que se presentara la interfaz
que permite seleccionar la Tarea de usuario a r@imiuna vez seleccionado se

cargaran todos sus datos; al finalizar el procedo Eliminara de la Base de Datos.

Salidas: Se visualizara un mensaje indicando que la Tagassdario ha sido eliminada

exitosamente, en el caso de que un dato sea intmam®itira un mensaje de error.

= REQO013: Reportes de Empleados Puntuales

Entradas: (fecha desde, fecha hasta)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Reportes/Asistencia/Empleados Purguatie tal manera que se

presentara la interfaz que permite seleccionardhd de inicio y la fecha fin.

Salidas: El sistema emitirA un reporte con todos los empigapuntuales en un

intervalo de Fechas.

= REQO014: Reportes de Empleados Atrasados

Entradas: (fecha desde, fecha hasta)
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Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Reportes/Asistencia/lEmpleados Atrasadie tal manera que se

presentara la interfaz que permite seleccionadhd de inicio y la fecha fin.

Salidas: El sistema emitird un reporte con todos los empleadtrasados en un

intervalo de Fechas.

= REQO15: Reportes de Empleados que no asistieron

Entradas: (fecha)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Reportes/Asistencia/Empleados quesigiieron, de tal manera que se

presentara la interfaz que permite seleccionadhd.

Salidas: El sistema emitira un reporte con todos los empigaplie no asistieron en una

Fecha.

= REQO16: Reportes de Empleados que salen antes dedo

Entradas: (fecha desde, fecha hasta)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Reportes/Asistencia/Empleados que sailees de hora, de tal manera que

se presentard la interfaz que permite seleccianf@&cha de inicio y la fecha fin.
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Salidas: El sistema emitird un reporte con todos los empleagie salieron antes de

hora en un intervalo de fechas.

= REQO17: Reportes de Departamentos

Entradas: Ninguna

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Datos/Reportes/Departamentos.

Salidas:El sistema emitird un reporte con todos los Depagtdos existentes.

= REQO018: Reportes de Usuarios

Entradas: Ninguna

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Datos/Reportes/Usuarios.

Salidas:El sistema emitird un reporte con todos los Usgagiastentes.

= REQO19: Reportes de Tareas

Entradas: Ninguna

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Datos/Reportes/Tareas.
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Salidas: El sistema emitirda un reporte con todas las Taegm$entes.

=  REQO020: Reportes de Tareas de Usuario

Entradas: Ninguna

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la

opcion Datos/Reportes/Tareas de Usuario.

Salidas:El sistema emitird un reporte con todas las Tatteddsuario existentes.

= REQO021: Estadisticas Asistencia VS Inasistencia

Entradas: Ninguna

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Estadisticas/Asistencia VS Inasistenci
Salidas: El sistema emitira una estadistica con todos ltssdaor dia de asistencias e

inasistencias.

=  REQO022: Estadisticas Puntualidad VS Atrasos

Entradas: (fecha desde, fecha hasta)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcidén Datos/Estadisticas/Puntualidad VS Atrasestatl manera que se presentara la

interfaz que permite seleccionar la fecha de inyd fecha fin.
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Salidas: El sistema emitira una estadistica con todos lt@sdaor dia de puntualidad y

atrasos.

= REQO023: Estadisticas Puntualidad VS Atrasos por Usrio

Entradas: (fecha desde, fecha hasta, usuario)

Procesos:El sistema poseera un menu principal por mediccdal se seleccionara la
opcion Datos/Estadisticas/Puntualidad VS AtrasasUsuario, de tal manera que se
presentara la interfaz que permite seleccionaethd de inicio y la fecha fin y el

usuario.

Salidas: El sistema emitira una estadistica con todos lt@sdaor dia de puntualidad y

atrasos por el usuario seleccionado.

» REQO024: Validacion, autenticacion de usuarios y penisos.

Entradas: (nombre_usuario, contrasefia)

Procesos: El sistema buscara si el usuario existe en la loeselatos, de ser asi

consultara también los permisos.

Salidas: Respuesta logica del servicio de autenticacioncamdlo el usuario y sus

permisos.
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5.2.7.3.2. Interfaz de usuario

Para la interfaz, se propone al usuario final ubiante Windows, Web y WPF, con el
gue comunmente estéa relacionado en el ambito idfiico) esto incluye:

= Botones

= Menus despegables

= Cuadros de didlogo

» Mensajes informativos

» Formularios para el ingreso de datos

= Imagenes

=  Otros

5.2.8. Andlisis y Gestion de Riesgos

La descripcion de los principales riesgos que puddeerferir con la culminacion
exitosa del proyecto se incluye en la Tabla V.Hapcada uno de ellos se definié su
probabilidad, impacto, prioridad y exposicion alsgo, la misma que se representa en la

Tabla V.11.
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ID. | DESCRIPCION CATEGORIA CONSECUENCIA Mitigacion
Puede suceder que las Aplicaciones no tengarRiesgo del Redisefiar el sistema y/dRecibir informacion
R1 | aceptacion estimada por los usuarios (Empleadoshegocio reprogramar los nuevade fuentes confiables
la empresa Equilar) requisitos Crear Documentos
El costo estimado en esta etapa puede variar dehiéRiesgo del Retraso en la entrega ddBuena  informacior
R2 | circunstancias como requisitos hardware o softwareproyecto producto final y/o entregaacerca de los costq
incompleta del producto | para la produccion de
proyecto
Por una mala interpretacion técnica puede ser| iesgo de Retraso en la entrega ddBuena informacion :
R3 | alguin esquema de datos o interfaz no seatdonologia producto final y/o entregatravés de entrevista

suficientemente clara para un usuario.

incompleta del producto

directas con |03

usuarios.

DS

14

1S

Tabla V.10.Descripcion de los riesgos del proyecto

Fuente: Autores
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DESCRIPCION CATEGORIA CONSECUENCIA Mitigacion

Las Aplicaciones se realizaran en base| Resgo de Retraso en la entrega ddBuena informacion.
requerimientos especificados por un grupo de pesiliecnologia producto final y/o entregaCrear Documentos
usuarios, pero puede ser que éste grupo no espegifi incompleta del producto. | Capacitacion.

en un 100% las necesidades de los posibles usuatrios

Las pruebas realizadas netamente por | Rissgo de Retraso en la entrega deCapacitacion.
programadores pueden tener ciertas fallas reladasdecnologia producto final y/o entregaRecopilacion de buen
con algun aspecto incompleta del producto | informacion.

Los desarrolladores del proyecto no cuentan | ®irsgo del Retraso en la entrega ddBuena Informacion.
mucha experiencia, por lo tanto pueden tener algmegocio producto final y/o entregaCapacitacion.
deficiencia en cuanto a la falta de experiencia al incompleta del producto

realizar la difusiéon comercial del producto

Tabla V.10.“Continuacién’Descripcion de los riesgos del proyecto

Fuente: Autores
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Andlisis y Priorizacion del Riesgo

ID [ PROBABILIDAD | IMPACTO | PRIORIDAD | EXPOSICION
*) (**) (%) AL RIESGO
()
Porcentaje: 75% | Alto
R6 | Valor: 3 Valor: 3 1
Porcentaje: 60% | Alto
R2 | Valor: 2 Valor: 3 2
Porcentaje: 60% | Moderado
R5 | Valor: 2 Valor: 2 3 4
Porcentaje: 40% | Moderado
R1 | Valor: 2 Valor:2 3 4
Porcentaje: 35% | Moderado
R3 | Valor: 2 Valor: 2 3 4
Porcentaje: 35% Bajo
R4 | Valor: 2 Valor: 1 5

(*) La probabilidad de que ocurra un riesgo ha swdantificada de acuerdo a los

Tabla V.11. Andlisis y Priorizacion del Riesgo

siguientes criterios:

Fuente: Autores
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RANGO DE PROBABILIDADES |DESCRIPCION | VALOR

1% - 33% BAJA 1
34% - 67% MEDIA 2
68% -99% ALTA 3

Tabla V.12.Rango de Probabilidades

Fuente: Autores

(**) El impacto de riesgo ha sido valorado endidm de aspectos como retrasos en la

entrega del producto e impacto técnico de acuelds siguientes parametros:

IMPACTO RETRASO IMPACTO TECNICO VALOR

BAJO 1 semana Ligero efecto en |d

desarrollo del proyecto

MODERADO 2 semanas Moderado efecto en| 2l

desarrollo del proyecto

ALTO 1 mes Severo efecto en |e3

desarrollo del proyecto

CRITICO Mas de un mes  Proyecto no puede |ger

culminado

Tabla V.13. Impacto de los Riesgos

Fuente: Autores

(***) La exposicion al riesgo ha sido determinaataltiplicando la probabilidad del

riesgo y el impacto del riesgo y se la ha categdozde la siguiente manera:
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EXPOSICION AL RIESGO | VALOR |COLOR
BAJA 102
MEDIA 304
ALTA Mayor a 6

Tabla V.14.Exposicion al Riesgo

Fuente: Autores

5.2.8.1. Gestidon y Supervision del Riesgo

Después de haber analizado el impacto y la pratabilde que los riesgos puedan
ocurrir se debe establecer la gestion necesar& lpasupervision de cada uno de los
riesgos, los cuales se basan en una documentatidioral estandarizada en donde se
muestran las causas y el plan de aversion paraacastar los posibles riesgos que se
presten en el desarrollo de las Aplicaciones. Eh&to de los documentos adicionales

se muestra a continuacion:

Doc R1

1.- IDENTIFICACION

Riesgos de Negocios.

2.- CAUSAS

Mala informacion.

Falta de documentacion.

3.- PLAN DE AVERSION

Recibir informacién de fuentes confiables.
Crear documentos.

Tabla V.15 Documento para Supervision de Riesgo R1

Fuente: Autores
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Doc R2

1.- IDENTIFICACION

Riesgos del Proyecto.

2.- CAUSAS

Costos cambiantes en el mercado.
Nuevos requerimientos a lo largo del desarrollo del
proyecto.

3.- PLAN DE AVERSION
Buena informacion acerca de costos para| la
produccién del proyecto.

Tabla V.16 Documento para Supervision de Riesgo R2

Fuente: Autores

Doc R3

1.- IDENTIFICACION

El disefio de datos es del tipo Riesgos Técnicos,
2.- CAUSAS

Mala informacion.

Documentos no existentes

3.- PLAN DE AVERSION

Buena informacion a través de entrevistas dire¢tas
con los usuarios.
Crear documentt

Tabla V.17 Documento para Supervision de Riesgo R3

Fuente: Autores

Doc R4

1.- IDENTIFICACION
Riesgo Tecnoldgico.

2.- CAUSAS

Mala informacion.

Poca experiencia.
Documentos no existentes.
3.- PLAN DE AVERSION
Buena informacion.

Crear documentos
Capacitacion.

Tabla V.18 Documento para Supervision de Riesgo R4

Fuente: Autores
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Doc R5

1.- IDENTIFICACION
Riesgo Tecnoldgico.

2.- CAUSAS

Falta de experiencia.
Mala informacion.

Falta de documentacion.
3.- PLAN DE AVERSION
Capacitacion.

Crear documentos.

Recopilacion de buena informacion.

Tabla V.19 Documento para Supervision de Riesgo R5

Fuente: Autores

Doc R6

1.- IDENTIFICACION

El riesgo de gestion
Negocios.

2.- CAUSAS

Mala informacion.

Poca experiencia.

3.- PLAN DE AVERSION
Buena informacion.
Capacitacion.

es del tipo Riesgos

de

Tabla V.20 Documento para Supervision de Riesgo R6

Fuente: Autores

5.3. Fase de Planificaciéon

5.3.1. Diseiio Conceptual
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5.3.1.1. Casos de Uso

Caso de Uso 01:| Registro de Asistencia.

Actores: Usuario.
Propésito: Registrar el ingreso y Salida de losaties.
Vision General: Un usuario llega al sistema intealusu usuario y

contrasefa, el sistema valida su informacion s siGrecta

registra su asistencia segun sea el caso (Entr8dada).

Tipo: Primario y Esencial.

Curso Tipico de Eventos:

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Caso de uso inicia 2. Pide usuario y
cuando el usuario contrasefa.

ingresa al sistema.

3. Introduce usuario \ 4. Valida la informacién
contrasefa. ingresada y devuelve
un mensaje.

Cursos Alternativos:

» Linea 3: el usuario selecciona Cancelar. Se cateelgeracion.

A\1”4

= Linea 4: usuario o contrasefia incorrectos. Se andi@l error y s¢
solicitara que digite nuevamente esta informacion.
*» Linea 4: el usuario ya ingreso su ingreso y salika.visualizara un

mensaje que el usuario ya registro su entradadasal

Tabla V.21 Caso de Uso 01 Registro de Asistencia

Fuente: Autores
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Caso de Uso Ingreso a la Administracion del Sistendantenimiento de Datos

Caso de Uso 02:

Ingreso a la

Administracion  del

Mantenimiento de Datos.

teBia

Actores:

Administrador.

Propésito:

Realizar operaciones administrativas.

Vision General:

El Administrador llega al sistersalecciona la opcio
administrar. Introduce su usuario y contrasefial
sistema valida su informacion y si es correcta kg

la interfaz con todas las opciones administrativas.

=)

Tipo:

Primario y Esencial.

Curso Tipico de Eventos:

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Caso de uso inicia 2. Pide usuarioy contrasefia.
cuando el Administradar
ingresa al sistema
selecciona la opcion
Administrar.

3. Introduce usuario . Valida la informacion
contrasena. ingresada  despliega

interfaz  con todas Ia

opciones administrativas.

Tabla V.22.Caso de Uso 02 Ingreso a la Administracién dee8ia Mantenimiento de Datos

Fuente: Autores

el
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Caso de Uso 02:

de Datos.

Ingreso a la Administracion dele8ia Mantenimient

Curso Tipico de Eventos:

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

a.

Ingreso de Informacion .Ve
seccion Ingreso d

Informacion.

Modificacion de Informacion,

Ver seccion Modificacion d

Informacion.

Eliminacion de Informacion.

Ver seccion de Eliminaci6

de Informacion.

5. Selecciona el Tipo de Operacion:

r

D

6. Actualiza los Datos en la Base

Datos y emite mensaje.

Cursos Alternativos:

» Linea 3y 5: el administrador selecciona Canc&8arcancela la operacion.

» Linea 4: usuario o contrasefia incorrectos. Seandiel error y se solicitara qu

digite nuevamente esta informacion.

Tabla V.22. “Continuacion” Caso de Uso 02 Ingreso a la Admiaistn del Sistema

Mantenimiento de Datos

Fuente: Autores
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Seccidn ingreso de Informacion

Seccién Ingreso de Informacion:

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Selecciona el tipo dge 2. Visualiza la interfaz

Informacion a ingresar. correspondiente al tipp
de informacion.
3. Introduce la 4. Valida la informacion

informacion. ingresada.

5. Selecciona la opciéh 6. Ingresa los Datos en |a
Guardar. Base de Datos y emite

mensaje.

Cursos Alternativos:
» Linea 3 y 5: el administrador selecciona Cancefe. cancela I
operacion.
= Linea 4: datos incorrectos. Se indicara el erree solicitara que digit

nuevamente esta informacion.

(%

Tabla V.23. Seccién Ingreso de Informacion

Fuente: Autores
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Seccion Modificacion de Informacion

Seccion Modificacion de Informacion:

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Selecciona el tipo dge 2. Visualiza la interfaz

Informacion a correspondiente al tip

(@)

modificar. de informacion.

3. Selecciona un campola 4. Muestra informacior
ser modificado. asociada al campo

seleccionado.

5. Actualiza la 6. Valida la informacion
informacion. ingresada.

7. Selecciona la opciéh 8. Actualiza la
Actualizar informacion en la BD.

Cursos Alternativos:

» Linea 3, 5y 7: el administrador selecciona Camcel® cancela |
operacion.

= Linea 3: si no existen datos emite un mensaje geoealiza ningun
operacion.

= Linea 6: datos incorrectos. Se indicara el erree solicitara que digit
nuevamente esta informacion.

= Linea 7: si no se ha ingresado la nueva informaeiite un mensaj

solicitando el ingreso de los datos.

DD

D

Tabla V.24. Seccidon Modificacién de Informaciéon

Fuente: Autores
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Seccion Eliminacion de Informacion

Seccion Eliminacion de Informacion:

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Selecciona el tipo dge 2. Visualiza la interfaz

Informacion a correspondiente al tip

[®]

Eliminar. de informacion.

3. Selecciona un campoja 4. Muestra informacior
ser eliminado. asociada al campo

seleccionado.

5. Elimina la informacion. 6. Elimina la

informacién de g

Base de Datos.

Cursos Alternativos:

» Linea 3 y 5: el administrador selecciona Cancefe. cancela I
operacion.

= Linea 3: si no existen datos emite un mensaje geoealiza ningun
operacion.

» Linea 5: si la informacion seleccionada es Depatdamy tiene usuario
dependientes del mismo. Se indicard el mensaje mueuede se
eliminado.

» Linea 5: si no se ha ingresado la informaciénraiglr emite un mensaj

solicitando el ingreso de los datos.

j*

S

e

Tabla V.25. Seccién Eliminacién de Informaciéon

Fuente: Autores
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Emision de Reportes

Caso de Uso 03

Emision de Reportes.

Actores: Administrador.

Propésito: Obtener un listado de la informacion ealemada en la Base de
Datos.

Vision General: | El administrador después de ingredasistema, selecciona |a
opcion reportes, mostrando todos los informes exist, escoge el
gue desea visualizar y el sistema lo despliegaaatafa.

Tipo: Primario y Esencial.

Curso Tipico de Eventos:

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El Caso de uso inicia cuando |el2. Presenta las opciones (e
Administrador ingresa al sistema|y reportes existentes.
selecciona la opcion Reportes
3. Selecciona el Reporte que desed. Solicita  parametros  de
visualizar. consulta
5. Ingresa parametros. ®alida pardmetros y emite
informe.
Cursos Alternativos:
= Linea 5: el administrador selecciona Cancelar.g®eela la operacion.
» Linea 5: pardmetros incorrectos. Se indicara @refrse solicitara que ingrese Ips

parémetros correctamente.

= Linea 6: no existen datos para emitir el informe.

Tabla V.26.Caso de Uso 03 Emision de Reportes

Fuente: Autores



-102 -

Emision de Estadisticas

Caso de Uso 04

Emision de Estadisticas.

Actores:

Administrador.

Propésito:

Obtener una comparacion estadistica @gdrmacion almacenad

en la Base de Datos.

a

Vision General:

El administrador después de ingredasistema, selecciona

opcion estadisticas, mostrando todas las opcionstertes, escog

la que desea visualizar y el sistema lo despliagaaatalla.

la

Tipo:

Primario y Esencial.

Curso Tipico de Eventos:

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Caso de uso inicia cuando
Administrador ingresa al sistema

selecciona la opcion Estadisticas

el 2. Presenta las opciones

y estadisticas existentes.

D

de

3. Selecciona la estadistica que de

visualizar.

sea 4. Solicita parametros d

consulta

5. Ingresa pardmetros.

6valida parametros

emite informe.

Cursos Alternativos:

= Linea 5: el administrador selecciona Cancelar.g®eela la operacion.

» Linea 5: pardmetros incorrectos. Se indicara arerrse solicitara que ingrese |

parémetros correctamente.

= Linea 6: no existen datos para emitir la esta@istic

Tabla V.27.Caso de Uso 04 Emision de Estadisticas

Fuente: Auto

res
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Resumen de Casos de Uso correspondientes a cadaiéguion

Aplicacion

Caso de Uso

Windows

Caso de uso 01 Registro de Asistencia.
Caso de uso 02 Ingreso a la administracion deér@stMantenimient(
de Datos.
= Seccion Ingreso de Informacion
= Seccion Modificacion de Informacion
= Seccion Eliminacion de Informacion
Caso de Uso 03 Emision de Reportes.

Caso de Uso 04 Emision de Estadisticas.

Web

Caso de Uso 03 Emision de Reportes.

Caso de Uso 04 Emision de Estadisticas.

WPF

Caso de uso 01 Registro de Asistencia.
Caso de uso 02 Ingreso a la administracion deéi@stMantenimient(
de Datos.
= Seccion Ingreso de Informacion
= Seccion Modificacion de Informacion
= Seccion Eliminacion de Informacion
Caso de Uso 03 Emision de Reportes.

Caso de Uso 04 Emision de Estadisticas.

Tabla V.28.Resumen de Casos de Uso correspondientes a cadaciit

Fuente: Autores
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5.3.1.2. Diagramas de Caso de Uso

Resumen Diagramas de Casos de Uso utilizados en aakplicacion

Aplicacion

Diagramas de Casos de Uso

Windows

Diagrama 01 Registro de Asistencia.

Diagrama 02 Ingreso a la Administracion del Sistenaatenimiento d¢

1%

Datos
= Seccion Ingreso de Informacion
= Seccion Modificacién de Informacion
= Seccion Eliminacion de Informacion
Diagrama 03 Emisién de Reportes

Diagrama 04 Emision de Estadisticas

Web

Diagrama 03 Emisién de Reportes

Diagrama 04 Emision de Estadisticas

WPF

Diagrama 01 Registro de Asistencia.

Diagrama 02 Ingreso a la Administracion del Sistenaatenimiento d¢

D

Datos
= Seccion Ingreso de Informacion
= Seccion Modificacion de Informacion
= Seccion Eliminacion de Informacion
Diagrama 03 Emision de Reportes

Diagrama 04 Emision de Estadisticas

Tabla V.29.Resumen Diagramas de Casos de Uso utilizados enAgaidacion

Fuente: Autores
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Diagrama 01 Registro de Asistencia

Sistema
o Registrar
- entrada
— '
Registrar
Usuario .
salida

Figura V.6. Diagrama 01 Registro de Asistencia

Fuente: Autores

Diagrama 02 Ingreso a la Administracion del Sistemdantenimiento de Datos

Sistema

E— — Ingresar

\

Administrador informacién

Modificar
informacion

Eliminar

informacion

Seccion
Ingreso de
informacion

Seccion
Modificacién

de informacioén

Seccioén
Eliminacion de
informacion

Figura V.7. Diagrama 02 Ingreso a la Administracion del Sistdiantenimiento de Datos

Fuente: Autores
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Seccidén Ingreso de Informacion

Sistema

Tipo de Informacién

— Ingresa Informacion
Administrador

\

Guarda Informacion

i

Figura V.8. Seccion Ingreso de Informacion

Fuente: Autores

Seccion Modificacion de Informaciéon

Sistema

—— Tipo de Informacién
\
Administrador\ Modifica Informacion

Actualiza Informacién

Figura V.9. Seccién Modificacion de Informacion

Fuente: Autores
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Seccion Eliminacion de Informacion

Sistema

Tipo de Informacién

— Selecciona Campo
Administrador

N

Elimina Informacién

i

Figura V.10. Seccién Eliminacion de Informacién

Fuente: Autores

Diagrama 03 Emision de Reportes

Sistema

— T Selecciona Reporte
Administrador\
Ingresa Parametros

Figura V.11. Diagrama 03 Emision de Reportes

Fuente: Autores
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Diagrama 04 Emision de Estadisticas

Sistema

— Selecciona Estadistica

Administrador\

Ingresa Parametros

Figura V.12. Diagrama 04 Emision de Estadisticas

Fuente: Autores

5.3.1.3. Glosario de Términos

Término Categoria Descripcion

Registrar asistencia Caso de Usg Descripcion dekeso por el que un

usuario realiza el registro de su entrada y

salida.
Ingreso a la Caso de Uso Descripcion del proceso por el que el
Administracion del administrador ingresa al sistema para |dar
Sistema. mantenimiento a la informacion de usuarios,

departamentos, tareas y tareas de usuarip.

Tabla V.30. Glosario de Términos

Fuente: Autores
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Estadisticas

Término Categoria Descripcion
Emision de| Caso de uso Descripcion del proceso mediante életuia
Reportes administrador obtiene reportes.
Emision de| Caso de Uso Descripcion del proceso mediante életua

administrador obtiene una comparac

on

estadistica de la informacion almacenada en

la Base de Datos.

Sistema

Concepto

Terminal que permite a los ussiagializar
operaciones utilizando sus credenciales |
identificarse. El sistema interactua con
usuario para identificar

deseada y sus datos asociados. Emite

informacion en pantalla.

Tabla V.30.“Continuacion” Glosario de Términos

5.3.2. Disefio Logico

Fuente: Autores

5.3.2.1. Tecnologia a utilizar en los Proyectos
Aplicacion BD Herramienta de | Herramientas | Framework
programacion de Disefio
Windows | SQL Express Visual Studio 2008 - Framework 3.5
2005

Tabla V.31. Tecnologia a utilizar en los Proyectos

Fuente: Autores

la operacip

bara

el

esta
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Aplicacion BD Herramienta de | Herramientas | Framework
programacion de Disefio
Web SQL Express Visual Studio 2008 - Framework 3.5
2005
WPF SQL Express Visual Studio 2008 Expression Framework 3.5
2005 Blend 2

Tabla V.31."“Continuacion” Tecnologia a utilizar en los Protgec

Fuente: Autores

5.3.2.2. Diagrama de Secuencia

Resumen Diagramas de Secuencia utilizados en cadplidacion

Aplicacion

Diagramas de Secuencia

Windows

Diagrama de Secuencia 01 Registro de Asigte
Diagrama de Secuencia 02 Ingreso a la Administnaciél Sistema
mantenimiento de Datos
= Diagrama de Secuencia Seccién Ingreso de Informacio
= Diagrama de Secuencia Seccion Modificacion de inémion
= Diagrama de Secuencia Seccién Eliminacion de Irdorém
Diagrama de Secuencia 03 Emision de Reportes

Diagrama de Secuencia 04 Emision de Estadisticas

Tabla V.32.Resumen Diagramas de Secuencia utilizados en galdzaéion

Fuente: Autores
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Aplicacion Diagramas de Secuencia

Web Diagrama de Secuencia 03 Emision de Reportes
Diagrama de Secuencia 04 Emision de Estadisticas

WPF Diagrama de Secuencia 01 Registro de Asistencia

Diagrama de Secuencia 02 Ingreso a la Administnaciél Sistema
mantenimiento de Datos
= Diagrama de Secuencia Seccién Ingreso de Informacio
= Diagrama de Secuencia Seccion Modificacion de inémion
= Diagrama de Secuencia Seccién Eliminacion de Irdorém
Diagrama de Secuencia 03 Emision de Reportes

Diagrama de Secuencia 04 Emision de Estadisticas

Tabla V.32.“Continuacion”’Resumen Diagramas de Secuencia utilizados en galdzéion

Fuente: Autores

Diagrama de Secuencia 01 Registro de Asistencia

Usuario

[ Sistema

Registrar entrada(usuario , clave)

A 4

Registrar salida(usuario, clave)

A 4

Figura V.13. Diagrama de Secuencia 01 Registro de Asistencia

Fuente: Autores
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Diagrama de Secuencia 02 Ingreso a la Administraagiddel Sistema Mantenimiento

de Datos

P
N

[ Sistema }

»
|

Administrador

Iniciar Sesién(usuario, clave)

Ingreso Informacién (usuario, departamento, tareas, tareas de usuario)
»

»

Modifica Informacion (usuario, departamento, tareas, tareas de usuario)

»
|

Elimina Informacidn (usuario, departamento, tareas, tareas de usuario)

»
L

Figura V.14. Diagrama de Secuencia 02 Ingreso a la adminiétradel Sistema
Mantenimiento de Datos

Fuente: Autores

Diagrama de Secuencia Seccion Ingreso de Informaaié

[ Sistema }

Tipo de Informacién (usuario, departamento, tarea, tarea de usuario)

Administrador

A4

Ingresa informacion(datos de la informacién seleccionada)

\4

Guarda Informacién

A4

Figura V.15. Diagrama de Secuencia Seccingreso de Informacién



-113 -

Fuente: Autores

Diagrama de Secuencia Seccién Modificacion de Inforacion

O

N [ Sistema

Administrador

Tipo de Informacidn (usuario, departamento, tarea, tarea de usuario)

Campo a Modificar

Modifica Informacion

Actualiza Informacién

Figura V.16. Diagrama de Secuencia Seccion Modificacion derin&zion

Fuente: Autores

Diagrama de Secuencia Seccion Eliminacion de Inforagion

@,

N [ Sistema

Administrador

Tipo de Informacién (usuario, departamento, tarea, tarea de usuario)

v

Selecciona Campo a Eliminar

\ 4

Elimina Informacion

\4

Figura V.17. Diagrama de Secuencia Secciliminacion de Informacién

Fuente: Autores
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Diagrama de Secuencia 03 Emision de Reportes

@

N [ Sistema

Administrador

Inicia Sesién(usuario, clave)

\4

Selecciona Reporte

A4

Ingresa Pardmetros de Consulta

v

Figura V.18. Diagrama de Secuencia 03 Emision de Reportes

Fuente: Autores

Diagrama de Secuencia 04 Emision de Estadisticas

[ Sistema

Administrador

Inicia Sesidn(usuario, clave)

v

Selecciona Estadistica

\4

Ingresa Pardmetros de Consulta

A4

Figura V.19. Diagrama de Secuencia 04 Emision de Estadisticas

Fuente: Autores
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5.3.2.3. Diagrama de Clases

Las Clases Identificadas en las tres aplicaciom@smdows, Web, WPF) son las
siguientes:

Usuario

Esta clase permite manipular informacion referenkes usuarios que tendran acceso a

las aplicaciones.

Departamento
Permite manejar la informacion de los departamempos formaran parte de las

aplicaciones.

Tarea
Maneja la informacion relacionada a las Tareas spug@ueden realizar dentro de la

empresa.

Usuario Tarea

Manipula la informacién de las tareas que son asigs a los diferentes usuarios.

Asistencia

Permite manejar los datos de registro de entraddida de cada usuario.
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Usuario

- usuario: String
clave: String
nombre: String
apellido: String
cedula: String

- fnacimiento: Datetime
- direccion: String

- telefono: String

- celular: String

- email: String

- tipou: String

- id_departamento: int

+ getusuario(): String
+ getclave(): String

+ getnombre(): String
+ getapellido(): String
+ getcedula(): String

+ getfnacimiento(): Datetime

+ getdireccion(): String
+ gettelefono(): String

+
+
+

++++++ A+ +++

+
+
+

getcelular(): String

getemail(): String

gettipou(): String
getid_departamento(): int
setusuario(usuario: String)
setclave(clave: String)
setnombre(nombre: String)
setapellido(apellido: String)
setcedula(cedula: String)
setfnacimiento(fnacimiento: Datetime)
setdireccion(direccion: String)
settelefono(telefono: String)
setcelular(celular: String)
setemail(email: String)
settipou(tipou: String)
setid_departamento(id_departamento: int)
InsertarUsuario()

GuardarUsuario()

EliminarUsuario()

DatosUsuario()

Tabla V.33. Clase Usuario

Fuente: Autores
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Clase Departamento

Departamento

- id_departamento: int
- departamento: String
- horarioe: Datetime
- horarios: Datetime

+ getid_departamento(): int

+ getdepartamento(): String

+ gethorarioe(): Datetime

+ gethorarios(): Datetime

+ setid_departamento(id_departamento: int)
+ setdepartamento(departamento: String)
+ sethorarioe(horarioe: Datetime)

+ sethorarios(horarios: Datetime)

+ InsertarDepartamento()

+ GuardarDepartamento()

+ EliminarDepartamento()

+ DatosDepartamento()

Tabla V.34. Clase Departamento
Fuente: Autores

Clase Usuario Tarea

Usuario_tarea

- id_tarea: int
- usuario: String
- fecha: Datetime

+ getid_tarea(): int

+ getusuario(): String

+ getfecha(): Datetime

+ setid_tarea(id_tarea: int)
+ setusuario(usuario: String)
+ setfecha(fecha: Datetime)
+ InsertarUsuario_tarea()

+ GuardarUsuario_tarea()

+ EliminarUsuario_tarea()

+ DatosUsuario_tarea()

Tabla V.35. Clase Usuario Tarea

Fuente: Autores
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Clase Tarea

Tarea

- id_tarea: int
- tarea: String

+ getid_tarea(): int

+ gettarea(): String

+ setid_tarea (tarea: int)
+ settarea(tarea: String)
+ InsertarTarea()

+ GuardarTarea()

+ EliminarTarea()

+ DatosTarea()

Clase Asistencia

Tabla V.36.Clase Tarea

Fuente: Autores

Asistencia

- id_asistencia: int

- hentrada: Datetime
- hsalida: Datetime

- novedad: String

- dia: Datetime

- usuario: String

- novedadS: String

+ getid_asistencia(): int

+ gethentrada(): Datetime

+ gethsalida(): Datetime

+ getnovedad(): String

+ getdia(): Datetime

+ getusuario(): String
getnovedadS(): String
setid_asistencia(id_asistencia: int)
sethentrada(hentrada: Datetime)
sethsalida (hsalida: Datetime)
setnovedad(novedad: String)
setdia(dia: Datetime)
setusuario(usuario: String)
setnovedadS(novedadS: String)
InsertarAsistencia()

+ GuardarAsistencia()

+ EliminarAsistencia()

+ DatosAsistencia()

+++++++++

Tabla V.37.Clase Asistencia

Fuente: Autores
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Diagrama de Clases Aplicaciones Windows, Web y WPF

I'i! Usuario [#] 'i' Asistencia [#]
¥ usuario # id_asistencia

clave hentrada

nombre it hsalida

apellida novedad

cedula dia

Fracimientao usUario

direccion novedads

telefono

celular '@. AsistenciaTableAdapter &

emai % Fil, GetData ()

FPtD =] FillByBuscarfsistencia, GetDataByBuscardsistencia [,

FIDDU =] spActualizarasistencia (@hsalida, @novedads, @id_...

id_departamento =] spInsertarfsiskencia (@hentrada, @novedad, @hsali...
"R UsuarioTableAdapter [&]
o Fil, GetData () I'i. Departamento =]
sl FillBvBuscallsuario, GetDataByEuscallsuario (@usuari, .. |52 = . - —

% id_departamento
Fs" departamento
] hararioe
E. Usuario_Tarea horarios
¥ usuaria T
& Tarea —

¥ id_tarea 'ﬂ DepartamentoTableadapter [#]
; # id_tarea
¥ fecha

'ﬂ Usuario_TareaTableAdapter
Fill,i3etDiata ()

tarea

'ﬂ TareaTableAdapter [&]

Fill, GetDiata ()

Sl Fill, GetData ()
sl FillByDepartamentolD, aetDataByvDepartamentall ...

Figura V.20. Diagrama de Clases Aplicaciones Windows, Web y WPF

Fuente: Autores




- 120 -

5.3.2.4. Diccionario de Datos

Dato

Descripcion

id_departament

id de cada departamento para evitar que existamridepentod

D Pertenece a la tabla Departamento, es la claveipainy maneja lo$

repetidos.

Departamento Pertenece a la tabla Departamentoacaira el nombre del
Departamento.

HorarioE Pertenece a la tabla Departamento, alnadegmora de entrada de un
departamento.

HorarioS Pertenece a la tabla Departamento, almdeehora de salida de un
departamento.

usuario Pertenece a la tabla Usuario, es el usuoancel que se identifica|a
un empleado de la empresa para que pueda loguadssaas de ser
el identificador de la tabla.

clave Pertenece a la tabla Usuario, almacena laasaia que le permite
ingresar al sistema.

Nombre Pertenece a la tabla Usuario, almacenambodel empleado.

Apellido Pertenece a la tabla Usuario, almacergellido del empleado.

Cedula Pertenece a la tabla Usuario, almacenalldacéel empleado.

fnacimiento Pertenece a la tabla Usuario, almad¢arfacha de nacimiento del
empleado.

Direccion Pertenece a la tabla Usuario, almacedadacion del empleado.

Tabla V.38 Diccionario de Datos

Fuente: Autores
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Dato Descripcion
Telefono Pertenece a la tabla Usuario, almacetedéébno del empleado.
Celular Pertenece a la tabla Usuario, almacenaldac del empleado.
Email Pertenece a la tabla Usuario, almacena ekacoelectronico de
empleado.
Tipou Pertenece a la tabla Usuario, almacena eldgusuario asignado

un empleado.

id_departament

D Pertenece a la tabla Usuario, almacena el Id deafsrtamento 3

gue pertenece un empleado.

\l

le

\1%

hentrada Pertenece a la tabla Asistencia, almalzerra de registro d
entrada de un empleado.

hsalida Pertenece a la tabla Asistencia, alma@eharh de registro de sali
de un empleado.

Novedad Pertenece a la tabla Asistencia, almaeehoVvedad de registro ¢
entrada si llego Puntual o Atrasado un empleado.

NovedadS Pertenece a la tabla Asistencia, almacena la Ndvddaegistro d¢
salida si sali6 Puntual o antes de hora un empleado

Dia Pertenece a la tabla Asistencia, almacena al d& registro d¢
asistencia de un empleado.

usuario Pertenece a la tabla Asistencia, almackensuario que registro s

asistencia.

Tabla V.38 “Continuacion” Diccionario de Datos

Fuente: Autores
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el

124

L

e

Dato Descripcion

id_asistencia Pertenece a la tabla Asistencia,c@ng@el id de la Asistencia; es
identificador de la Tabla.

id_tarea Pertenece a la tabla Tarea, almacena eleida Tarea; es ¢
identificador de la Tabla.

Tarea Pertenece a la tabla Tarea, almacena el ratela Tarea.

usuario Pertenece a la tabla Usuario_Tarea, almagamsuario al cual se
asigno una tarea.

id_tarea Pertenece a la tabla Usuario_Tarea, atmaet id de la Tare
asignada a un empleado.

Fecha Pertenece a la tabla Usuario_Tarea, almdadaaha en la cual g
asigné una tarea a un empleado.
Tabla V.38 "“Continuacion” Diccionario de Datos

Fuente: Autores
5.3.2.5. Diagrama de Bases de Datos

Tabla Departamento

Clave Primaria: id_departamento

Mombre de colurmna I Tipo de datos I Permitir +alores MULL I
pil id_departamento int -
_l Deparkamento varchar(50) -
_| Harr arioE datetime -
_l Horarios datetime -
_ r

Figura V.21. Tabla Departamento

Fuente: Autores
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Tabla Usuario

Clave Primaria: usuario Clave Foranea: id_depatam
I Mombre de columna I Tipo de datos I Permitir walores NULL I
}_%‘ usuatio : warchar(50) -
~ e varchar(50) =
__| Mambre wvarchar(50) -
__| Apelido wvarchar(50) -
| Cedula wvarchar(50) -
__| Fnacimienta datetime -
__| Direccion wvarchar(50) -
__| Telefono wvarchar(50) I~
| celar wvarchar(50) I~
__| Email wvarchar(50) I~
__| tipou wvarchar(50) -
__| id_departamento int -

Figura V.22. Tabla Usuario

Fuente: Autores
Tabla Asistencia
Clave Primaria: id_asistencia Clave Foranea: usuar
Mombre de columna I Tipa de datos I Permitir valores MULL I
L hentrada  datetime Il
~ e — tatetine o
| Movedad varchar(50) —
__| Movedads varchar(50) —
_ | Dia datetime —
| usuario varchar(50) —
| id_asistencia ink —

Figura V.23. Tabla Asistencia

Fuente: Autores

Tabla Usuario Tarea

Clave Primaria: usuario, id_tarea, Fecha  Claveramausuario

| Maormbre de columna I Tipo de datos | Permitir valores MULL I
D{? LISLIAFIC  varchar(50) -

_?I id_tarea ink -

_?I Fecha datetime -

Figura V.24. Tabla Usuario Tarea

Fuente: Autores
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Tabla Tarea

Clave Primaria: id_tarea

| Mombre de colurnna I Tipo de datos I Perrnitir walores MULL I
P id_tarea ink Il
Tarea watchar{s0) Il

L
| ~

Figura V.25. Tabla Tarea

Fuente: Autores

Diagrama de Base de Datos Aplicaciones Windows, Web/NPF

Usuario
Bl usuario
clave
Mombre
Apelido
| Cedula Usuario_Tarea
Friacirmiento usLUario
Departamento T — e ﬂ
- Direccion ﬂ id_tarea
_?I id_departamento — Telef B
elefono
_I Departamento = ﬂ Fecha
Celular
J HararioE =
Email
J Horarios =
kipou
w3 _l id_departamento

Tarea

ﬂ id_tarea
J Tarea

Asistencia
hentrada
hsalida
Movedad
Movedads
Dia

usUario

| id_asistencia

Figura V.26. Diagrama de Base de Datos Aplicaciones Windows, Y\Wali*F

Fuente: Autores
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5.3.2.6. Arquitectura de las aplicaciones

Se utilizaran la misma arquitectura para las tpdisaciones.

Capa de Datos

Es la capa de acceso a datos es la encargada dmicaree con la base de datos y
ejecutar las instrucciones SQL, sean estas de almagento, recuperacion o

mantenimiento.

Capa de Negocios
Sirve de puente entre la capa de presentacion gelngcios de datos definidos en la
capa de datos, esta capa responde a peticiongadaal por el usuario para ejecutar la

tarea solicitada.

Capa de Presentacion
Proporciona la interfaz grafica necesaria paragmtas informacion y reunir datos, se

comunica con la capa de negocios.

o0 *e
L L J
Usuarios

LN i

Capa de Presentacin
[(Componentes de IU)

L5 3

Capa de l4gica de Negocio
{componentes empresariales)

L 3

Capa de Coneccidn
con el Origen a Datos

21

Origenes
[l

e
Datos

Figura V.27. Arquitectura de las aplicaciones

Fuente: http://marovi-articulostecnicos.blogspot.com
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5.3.2.7. Diagrama de Componentes

Diagrama de Componentes Aplicaciones Windows y WPF

"—F“é Base de Datos
b~ -
DAL Mantenimiento de
- Catos
1 —

! —

I ~
"
{_ e — — — Reportes
Entidades |— — — — Interface

= R~

'\H — — o
JI,: I| ™, .. - — Estadisticas
n, ~ —
\

¢ 1 A T~ —
., Tl -

e
e
.—
i Usuario i Departamento i Tarea % Tarea de Usuario % Asistencia

Figura V.28. Diagrama de Componentes Aplicaciones Windows y WPF

Fuente: Autores

Diagrama de Componentes Aplicacion Web

L .-% Base de Datos
paLc
[}
I
bt e — — Reporias
Entidades pk— — — — Interface |
e

“ g —
e .

T
S
S
i [LETTE T, ] E %;}aﬁamnm E Tarea Tarea de Usuano % Agislenc

Figura V.29. Diagrama de Componentes Aplicacion Web

Fuente: Autores



-127 -

5.4. Fase de Desarrollo

5.4.1. Disefio de la Interfaz

La informacidén que permite la interaccion entredssarios y la Aplicacion Windows,
Web y WPF se realizara mediante la utilizacion @lentilarios. Bajo esta premisa se
puede resaltar que el rendimiento de las aplicasidrente a la demanda de uso, no
dependera esencialmente de la arquitectura, sisobiea de las caracteristicas de los
equipos desde donde se acceda a estas aplicackuesas se tomara en cuenta
aspectos muy importantes para el usuario a lag@gbtnes. De igual manera la interfaz

sera muy intuitiva y facil de manejar para el uguar

5.4.2. Diseiio Estético

Las Aplicaciones proporcionaran una interfaz gegfigitamente intuitiva. Los datos a
procesar por las Aplicaciones seran ingresados\eedrde formularios y el uso de
teclado y mouse. El tipo de formulario esta plaaifio para implementarse sobre la
plataforma respectiva ya sea esta Windows Form, Péelm y WPF, tentativamente se

tiene un bosquejo de los formularios que se utdizan las aplicaciones.

5.4.2.1. Prototipo Aplicacion Windows

Registra de Entrada y Salida

Equipos de Labo ric
CONTROL DE PERSONAL

04/02/2009 13:01:19

Figura V.30. Ventana para ingreso de datos y registro decasist

Fuente: Autores
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L';ontrol: de Personal ﬁ

Salida Registrada Cerrectamente

Aceptar

Figura V.31 Mensaje de registro de asistencia satisfactorio

Fuente: Autores

Inicio Administrador

Figura V.32. Ventana para ingreso al area administrativa

Fuente: Autores



Figura V.33. Ventana principal de administracion

Fuente: Autores

Usuario
Clave
Nombre
Ppelido
Cedula =
Fachs da Nacimients. 31/12/2008 B
Direccion
Telefono -
Email
Tipo Usuaro ot
1D Depatamento s
[ ] [ ]

Figura V.34. Ventana de ingreso de registros

Fuente: Autores
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Maodificar Usuario

Modificar Usuario

Fecha de Nacimiento
Direccion
Telefona —_—
Celudar
Email
Tipo Usuario
|0 Departamento

Figura V.35. Ventana de modificacion de registros

Fuente: Autores

Eliminar Usuario

Eliminar Usuario

Clave

Normibee

Apelida

Cedua

Fecha de Nacimiento
Direcion

Telefono

Celular

Email

Tipo Usuado

ID Departamento

Ceﬂz_l_&'maj

Figura V.36. Ventana de eliminacién de registros

Fuente: Autores
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i G'

Figura V.37. Ventana para seleccion de intervalos para repprssadisticas

Fuente: Autores

#35N L
.H—--
Bl _
Abfmartameon  Usnadements Homatio g Estls  {xmacko e Satels
- T T K
§ venmay R T
3 CONTABRDAD B0 OO wwe
4 CAPACTACION oyoy W
3 INAENRD LT RET

Figura V.38. Ventana de Reportes

Fuente: Autores



-132 -

B R T T
el w s e u s s nls e

Figura V.39. Ventana de Estadisticas

Fuente: Autores

5.4.2.2.  Prototipo de Aplicacion Web

B T L . o IR

Iniciar Sesidn

LR EE g -] L]

onkraiaia

& Llogin [ &l Cancelar |

o o T K o

Figura V.40. Pagina de Inicio de sesion

Fuente: Autores
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heckae fhnen e beerm et s Vb - -

o & Comalis Pavnid T TR = R o

EMPRESAEQUILAR

| Carrar sesi0n

s s Reportes y Cstadisticas

Loty B iree | Mede preteg or ety R -

Figura V.41. P4agina principal de administracion

Fuente: Autores

e e ool e Pessonal [ it Pagia principst v B3 - = dmpsiin -  Baga w5 Heramittas =

EMPRESAEQUILAR

|_ Carrar 3¢ on

Reaortes —_—
l-—'—' & Lilsenca

I [5:adi_5_:“-="55 . Dcpartawentos

e—
& Jsuarios
@l Tarzas

aras s i

4

[T —— EE T

Figura V.42. P4agina de seleccion de Reportes

Fuente: Autores
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& T w————

CEE T 2 ]

0 -

deshvs - Bl Voo Foreim, - Hemerimnisy Ay Virsilon ) =
de e Cawol e Personal i Fhia pinial = B = g = (i Pagia = 3 Hemmionies =

6 irremet] Moo protegis: deractiadt s -

Figura V.43. Pagina de seleccién de intervalos para reporéssaglisticas

Fuente: Autores

& s ool e persoont | B Plonapinisd = B}

EMPRESA EQUILAR

REPORTE DE DEPARTAMENTOS

ID Departamento  Departamento Horario de Entrada Horario de Salida
i INFORMATICA 9.00:00 17.00:00
2 VENTAS 9:00:00 17.00:00
3 CONTABILIDAD 8:00:00 16:00:00
4 CAPACITACION 8:00:00 16:00:00
5 FINANCIERD 8:00:00 17:00:00
@ et i e 0 asactiote BT

Figura V.44. Pagina de Reportes

Fuente: Autores
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ol JP&'PBBHP{'P&'\“# R -P‘{‘@:: #
<5 nw @n}*ﬂw’* SF S S

[ [T Compmacs et Mo peteg: desclivds Suon -

Figura V.45. P4agina de Estadisticas

Fuente: Autores

5.4.2.3. Prototipo Aplicacion WPF

Control de Asistencia

Ingrese sus dates

Usuario

Clave

Aceptar |

Figura V.46. Ventana para ingreso de datos y registro de asiate

Fuente: Autores
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r =
Control de Persanal Lﬁ]

Salida Registrada Correctamente

- Aceptar

Figura V.47. Mensaje de registro de asistencia satisfactorio

Fuente: Autores

Usuario |

Clave

Aceptar | |

Figura V.48. Ventana para ingreso al &rea administrativa

Fuente: Autores

e G—— e -
Archivo Datos

Figura V.49. Ventana principal de administracion

Fuente: Autores
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Usuario

Clave
Nombra
Apeliido
Direcoion

Fechs de Nacimiento Show Calender  [13] |

Cedula
Telefons
Celular
Email

Tipa de Usuario

Departamento

Figura V.50. Ventana de Ingreso de registros

Fuente: Autores

= - oW & = = =
Archive Dateos
(na Lopez
asfdasf cafar
Maria Juana
cesar fonseca
Juan Vaidwiezo
Juan Pilco
luis luis
Maria Parra R
Mans Rasera |Examinar
Maritzs Andrade
Usuaria
Clave
MNombre
Apeliidy
Direccion
Fecha de Nacimiento Show Calendar [13]
Ceduls
Telefona
Celular
Email
Tipo de Usuario | o |
Departamento I_'|
|t

Figura V.51. Ventana de modificacién de Registros

Fuente: Autores
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5 = v S . e

Archive Dates

Ana Lopez
asfdasf safas
Maria Juana
cesar fonsaca
Juan Valdniezo

Juan Pilco

Iuis huis

Maria Parra

Mario Rosero

Maritzs Andrads
Usuar
Clave
Nombre
Apelido
Direccion

Facha de Nacimienta

Cedula

Telefena
Celular

Email

Tipo de Usuario

Departamente

Eliminai|

Figura V.52. Ventana de eliminacion de Registros

Fuente: Autores

3

Show Calendar

G Gl

Figura V.53. Ventana para seleccion de intervalos para repprssadisticas

Fuente: Autores



REPORTE DE USUARIOS

Emiide Eacha Macimisety 10 Depariamesto

Lopex 1501282

anlas 12131980

S 2z

fanaem B 21280 45aTaN
Valdidazs RLL N E ) Mesara
Pica 1015y jui SETRIEES
s 1EASTY ik s
Pama 1En2ea0 263
Rosara ST 43129015
Arndra otrace HEM

[%E de pigine achost § K ital i pagines: § Focior da e 106%

Figura V.54. Ventana de Reportes

Fuente: Autores

R S i - =

=)

Archivo Datos

key: mariaj

value: 3

Mouse over a bar to read its information.

Figura V.55. Ventana de Estadisticas

Fuente: Autores
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5.5. Fase de Estabilizacion
Dentro de la fase de estabilizacion se realizagmdspectivas pruebas para comprobar

el correcto funcionamiento de los sistemas, sézegah las siguientes pruebas:

5.5.1. Pruebas unitarias
Las pruebas unitarias permiten comprobar o verifijgee cada moédulo funciona por si
mismo. Dentro de las Aplicaciones se ha realizadelgms unitarias en los diferentes

modulos

Aplicacion Moédulo

Windows Moédulo de Autenticacion
Modulo de Usuario

Moédulo de Departamentos
Modulo de Asistencia

Modulo de Tareas

Modulo de Tareas de Usuario
Moédulo de Reportes

Modulo de Estadisticas

Web Modulo de Autenticacion
Moédulo de Reportes

Modulo de Estadisticas

Tabla V.39.Pruebas Unitarias de los Modulos de las Aplicagone

Fuente: Autores
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Aplicacion Moédulo

WPF Moédulo de Autenticacion
Modulo de Usuario

Moédulo de Departamentos
Modulo de Asistencia

Modulo de Tareas

Modulo de Tareas de Usuario
Moédulo de Reportes

Modulo de Estadisticas

Tabla V.39.“Continuacién’Pruebas Unitarias de los Médulos de las Aplicagone

Fuente: Autores

Maodulo de Autenticacion

Reconoce el sistema si es un usuario normal o umiAistrador.

El administrador puede manipular la informacionudearios, departamentos, tareas y
tareas de usuario sin dificultad, lo que permitaeteun control sobre toda la

informacion que manejan las Aplicaciones.

Modulo de Usuario
Funciona correctamente el registro para los ussiario
Funciona correctamente la modificacion de datoa (o usuarios.

Funciona correctamente la eliminacion de datos lparasuarios.
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Mdédulo de Departamentos
Funciona correctamente el registro de Departamentos
Funciona correctamente la modificacion de datoa jmsr Departamentos.

Funciona correctamente la eliminacion de datos lparBepartamentos.

Modulo de Asistencia

Funciona correctamente el registro de Asistencia.

Modulo de Tareas
Funciona correctamente el registro de Tareas.
Funciona correctamente la modificacion de datoa |sar Tareas.

Funciona correctamente la eliminacion de datos lparadareas.

Moédulo de Tareas de Usuario
Funciona correctamente el registro de Tareas daridsu
Funciona correctamente la modificacion de datoa (@& Tareas de Usuario.

Funciona correctamente la eliminacion de datos lpardareas de Usuario.

Médulo de Reportes

Los reportes se realizan sin ningun problema.

Modulo de Estadisticas

Las estadisticas se realizan sin ningun problema
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Estas son las unidades l6gicas mas importantes, @ubles se realizé un estudio de su
correcto funcionamiento, obteniendo los resultadsgerados, lo cual permite tener

buenas expectativas de las Aplicaciones.

5.5.2. Pruebas Funcionales

Al llegar a la finalizacion del desarrollo de lapli&aciones Windows, Web y WPF, se

realizo las pruebas pertinentes para ver en qu&l dr eficiencia se encuentran las
Aplicaciones, obteniendo los resultados espera@dogue se vio que éstas cumplen con

los requerimientos establecidos.

5.6. Fase de Liberacion
En la fase de Liberacion se presentaran los masnukdeusuario y los manuales de
instalacion los mismos que estaran adjuntados en ABEXO A y B

correspondientemente.



CAPITULO VI
ANALISIS COMPARATIVO DE WPF CON RELACION A OTRAS
PLATAFORMAS DE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB Y WIN DOWS

EN EL AMBIENTE MICROSOFT

6.1. Definir criterios de comparacion entre las aplicaanes

A la hora de abordar un estudio con el fin de de@dtre varias opciones, conviene
siempre definir y explicar criterios de comparacide tal forma que constituyan un
elemento valedero para realizar una comparacioéadaasn aspectos que se apeguen
mas a la realidad, asi como a fundamentos técryicos solo en apreciaciones sin

ningun sustento.

Con el propésito de obtener una Aplicacion que meja productividad durante el
proceso de desarrollo y que facilite la integraaéninterfaces Windows y Web, se ha
creido conveniente destacar dos criterios sobregjlesse evaluaran las aplicaciones
Windows, Web y WPF para realizar el estudio contpara

=  Productividad



- 145 -

= Facilidad

6.2. Estudio comparativo de la productividad de WPF en hse a tecnologias
Windows y Web.

6.2.1. ¢ Qué es Productividad?

La productividad, es genéricamente entendida cameelacion entre la produccion

obtenida por un sistema de produccion o servicio®sy recursos utilizados para

obtenerla. También puede ser definida como laigiaentre los resultados y el tiempo

utilizado para obtenerlos: cuanto menor sea elptenue lleve obtener el resultado

deseado, méas productivo es el sist®ma

En el ambito de desarrollo profesional se le lldPRODUCTIVIDAD (P) al indice
econdmico que relaciona la produccion con los smsuempleados para obtener dicha

produccion, expresado matematicamente como:

produccion

recursas

La productividad evalla la capacidad de un sisteana elaborar los productos que son
requeridos y a la vez el grado en que aprovechamelcursos utilizados, es decir, el

valor agregado.

®Definicion tomada de la siguiente direccién eleuité:
http://www.cinterfor.org.uy/public/spanish/regiompro/cinterfor/publ/boletin/153/pdf/casanov.pdf
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Una mayor productividad utilizando los mismos reosro produciendo los mismos

bienes o servicios resulta en una mayor rentaklilptaa la empresa.

6.2.2. ¢(Como podemos mejorar la productividad?
Existen tres puntos de vista que pueden ser tomarla@sienta para poder mejorar la
productividad.

= Mantener la misma Produccion y disminuir los regsirs

= produccion

< TECUTSTS

= Aumentar la producciéon manteniendo los mismos sssur

= produccion
P =

= recursoes

= Aumentar la produccién y disminuir recursos.

== produccion

= TEeCUrses

6.2.3. Empleo de la formula de productividad dentro de lasplicaciones
Antes de aplicar la respectiva formula es neceseoiwocer ciertos datos que nos

permitiran hacer los calculos matematicos.
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Se trabajo con un equipo de dos personas, en uradpde 8 horas los cinco dias de la

semana obteniéndose los siguientes resultados ¢emopos de desarrollo.

Tiempos de Desarrollo de los Sistemas

Capas Aplicacion Windows | Aplicacion Web | AplicacionVPF
Datos 20 dias 20 dias 20 dias
Negocio 10 dias 10 dias 10 dias

Tabla VI1.40. Tiempos de Desarrollo de los Sistemas

Fuente: Autores

Aplicacion Windows

=  Produccion

1 aplicacion

= Recursos

2 programadores

20 dias (Dias Capa de Datos)

10 dias (Dias Capa de Negocio)

Productividad en la Capa de Datos

1 aplicacion
p= =0.025 .
2=20 programadores * dias

Productividad en la Capa de Negocios

aplicacion

2=10 " programadores * dias
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Aplicacion Web

= Produccion

1 aplicacion

= Recursos

2 programadores

20 dias (Dias Capa de Datos)

10 dias (Dias Capa de Negocio)

Productividad en la Capa de Datos

1 aplicacion
p= =0.025 .
2=20 programadores * dias

Productividad en la Capa de Negocios

1 aplicacion
P = =0.05 _
2=10 programadores = dias

Aplicacion WPF

*  Produccion

2 aplicaciones

» Recursos

2 programadores

20 dias (Dias Capa de Datos)

10 dias (Dias Capa de Negocio)
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Productividad en la Capa de Datos

aplicacion

2z
pP= =0.05 -
2=20 programadores = dias

Productividad en la Capa de Negocios

P 2 0.1 aplicacion
2#10  programadores* dias

Resultados de los célculos de la Productividad ennigdad de aplicacion/

programadores * dias

Capas Aplicacion Windows| Aplicacion Web | Aplicacion WPF
Capa Datos 0.025 0.025 0.05
Capa Negocio 0.05 0.05 0.1

Tabla VI.41. Resultados de los calculos de la Productividadredad de aplicacion/
programadores * dias

Fuente: Autores

Nota: En la Tabla VI.41 el mayor valor, indica mayor gwotividad, y su unidad de
calculo estad dada por aplicacion / programadordg&¥, que equivale a produccion /

insumos.
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A continuacién realizaremos el mismo analisis pelesglosando la capa de

Presentacion por Modulos.

Capa de Presentacion Analisis por Médulos

Tiempos de Desarrollo por Médulos en Dias

Moédulos Aplicacion Windows | Aplicacion Web | Aplicacitn WPF
Autenticacion 2 dias 2 dias 2 dias
Registro de Asistencig2 dias - 2 dias
Departamentos 3 dias - 3 dias
Usuarios 3 dias - 3 dias
Tareas 3 dias - 3 dias
Tareas de Usuario 3 dias - 3 dias
Reportes 4 dias 4 dias 4 dias
Estadisticas 3 dias 3 dias 3 dias

Tabla VI1.42. Tiempos de Desarrollo por Mddulos en dias

Fuente: Autores

Aplicacion Windows
Productividad en el Médulo de Autenticacion

aplicacion

1
P= = 0.25 -
2=2 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Registro de Asistenai

aplicacion

1
P = = 0.25 .
2%32 programadores = dias
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Productividad en el Médulo de Departamentos

aplicacion

1
pP= = 0.17 y
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Usuarios

1 aplicacion
P = =0.17 .
2%3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Tareas

1 aplicacion
P = =017 _
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Tareas de Usuario

aplicacion

1
P= = 0.17 -
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Reportes

1 aplicacion
P = = 0.125 .
2x4 programadores * dias

Productividad en el Mddulo de Estadisticas

aplicacion

1
pP= = 0.17 -
2=3 programadores = dias
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Aplicacion Web
Productividad en el M6dulo de Autenticacion

aplicacion

1
p= = 0.25 .
22 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Reportes

aplicacion

1
P = = 0.125 _
2=4 programadores * dias

Productividad en el Médulo de Estadisticas

aplicacion

1
P= = 0.17 -
2=3 programadores = dias

Aplicacion WPF
Productividad en el Médulo de Autenticacion

2 aplicaciones
P= =05 -
2=2 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Registro de Asistenai

2 aplicaciones
P = =05 .
2=%2 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Departamentos

aplicaciones

2
pP= = 0.33 -
2=3 programadores = dias
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Productividad en el Mddulo de Usuarios

aplicaciones

2
p= = 0.33 .
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Tareas

2 aplicaciones
P = =033 _
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Tareas de Usuario

aplicaciones

2
P= =033 -
2=3 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Reportes

aplicaciones

2
P = = 0.25 .
2x4 programadores = dias

Productividad en el Médulo de Estadisticas

aplicaciones

2
pP= = 0.33 -
2=3 programadores = dias

Resultados de los calculos de la Productividad ennudad de aplicacion/

programadores * dias

Moédulos Aplicacion Windows | Aplicacion Web | Aplicacitn WPF
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Autenticacion

0.25

0.25

0.5

Tabla VI.43. Resultados de los célculos de la Productividad@iulos en unidad de
aplicacion/ programadores * dias

Fuente: Autores

Moédulos Aplicacion Windows | Aplicacion Web | Aplicacicn WPF
Registro de Asistencip0.25 - 0.5
Departamentos 0.17 - 0.33
Usuarios 0.17 - 0.33
Tareas 0.17 - 0.33
Tareas de Usuario 0.17 - 0.33
Reportes 0.125 0.125 0.25
Estadisticas 0.17 0.17 0.33

Tabla VI.43. “Continuacion” Resultados de los célculos de ladBaotividad por
Moédulos en unidad de aplicacion/ programadoress di

Fuente: Autores

Nota: En la Tabla VI.43 el mayor valor, indica mayor gwotividad, y su unidad de
calculo estad dada por aplicacion / programadord§&d, que equivale a produccion /

insumos.

6.2.4. Andlisis de Resultados

En base a los datos anteriormente analizados e@dpas de Datos y Negocios, se
puede determinar que la Aplicacion WPF es la masiymtiva en un 100 % con
respecto al total de los dias utilizados en didzgems de las Aplicaciones Windows y

Web.
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Para conseguir esto utilizamos el punto que cansstincrementar la produccion y

mantener los mismos recursos para aumentar la groidiad.

Al ser analizados los datos de la capa de preséntaor cada Modulo también se
comprob6 que en todos los modulos, la AplicacionPAE3 la mas productiva con

respecto a las Aplicaciones Windows y Web.

6.3. Facilidad de integracion de interfaces Windows y Wea

6.3.1. ¢En qué consiste la integracion de interfaces Windes y Web?

La integracion de interfaces Windows y Web consistda posibilidad de utilizar las
mismas tecnologias tanto para interfaces Windowsocpara interfaces Web. Asi, un
desarrollador puede crear una aplicacion Windowsts se puede ejecutar sin ningun

inconveniente en entorno Web sin cambiar ni una léoéa de codigo y viceversa.

6.3.2. Demostracion de la facilidad de integracién de intéaces Windows y Web
Para demostrar que al utilizar la tecnologia Wirgl®resentation Foundation facilita la
integracion de interfaces Windows y Web, se realemias encuestas las cuales pueden

ser observadas en el ANEXO C.

La poblacién fue de 10 programadores de herransédierosoft en entornos Windows

Form y Web Form, a los mismos que se les preséntmeejo de WPF, obteniéndose

los siguientes resultados.

Primera Pregunta
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Después de haber visto la demostracion de WPF gsted que es mejor trabajar con
esta tecnologia que integra los dos entornos (Wiadp Web) a utilizar tecnologias
Windows y Web independientemente? (Si o No y PQrque

Respuestas

Si 10 personas

No 0 personas

Segunda Pregunta

En base a lo observado ¢cree que WPF es facil dejanl@ para la integracion de
aplicaciones Windows y Web? (Si o No y Porque).

Respuestas

Si 10 personas

No 0 personas

Tercera Pregunta

¢ Considera usted que al utilizar WPF le facilitatddesarrollo de una aplicacién
considerando el concepto de que con WPF puedetajdaunisma aplicacion tanto en
entorno Windows y Web sin cambiar ni una sola lieaddigo? (Si o No y Porque).
Respuestas

Si 8 personas

No 2 personas

Cuarta Pregunta
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En base al conocimiento obtenido en el desarr@l@mlicaciones tradicionales ¢cree
usted que la utilizaciéon de WPF facilita la intagpa de aplicaciones Windows y Web
en el proceso de desarrollo de un sistema infocwat(Si o No y Porque).

Respuestas

Si 10 personas

No O personas

Gréficos Estadisticos de los resultados obtenidors & encuesta
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0 T T

Si100% No 0%

Figura V1.56. Pregunta No 1 de la encuesta realizada

Fuente: Autores
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Si100% No 0%
Figura V1.57. Pregunta No 2 de la encuesta realizada
Fuente: Autores

4 B No

1 BSi

Si80% No 20%

Figura V1.58. Pregunta No 3 de la encuesta realizada

Fuente: Autores
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Si100% No 0%

Figura V1.59. Pregunta No 4 de la encuesta realizada
Fuente: Autores

Datos obtenidos de las preguntas en Porcentajes

Pregunta SI NO
Primera 100 % 0%
Segunda 100 % 0%
Tercera 80 % 20 %
Cuarta 100 % 0%

Tabla VI.44. Datos obtenidos de las preguntas en Porcentajes

Fuente: Autores

En base a que todas las preguntas tienen que meladacilidad de integracion de

interfaces Windows y Web se totalizo las respudstasndo los siguientes resultados:
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Pregunta Si No
Primera 10 0
Segunda 10 0
Tercera 8 2
Cuarta 10 0
Totales 38 2

Tabla V1.45. Datos obtenidos de la encuesta realizada y susgota

Fuente: Autores

Grafico Estadistico de Resultados Totales

40 A

35 A

30 A

25 A

20 A
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10 -~

Si95%

No 5%

HNo
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Figura V1.60. Resultados Totales de la encuesta realizada
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Fuente: Autores
6.3.3. Andlisis de Resultados
En base a los datos anteriormente analizados, e#epdeterminar que en todos los
items propuestos se cumple que WPF facilita lagiataon de interfaces Windows y

Web, con un porcentaje que puede ser observadoTabla VI.44

Al analizar el total de preguntas se concluyo qué586 de los desarrolladores de

Software encuestados opinan que es mejor utiliZaF \para la integracion de interfaces

Windows y Web, a tan solo un 5% que opto por segpnirtecnologia independiente.

Concluyéndose que WPF facilita la integracion derfaces Windows y Web.
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6.3.4. Estudio Comparativo entre tecnologias de Presentaii tomado del Internet

El presente estudio comparativo fue tomado deinetela evaluacion fue realizada por
expertos en los temas de WPF, Windows Form y Adplbkeexpertos que participaron
en el estudio fueron profesionales con un amplimoconiento del tema, tanto a nivel

conceptual como implementando soluciones de int&gra

Para evaluar los diferentes parametros se tomaemta cuatro colores donde cada uno
representa un valor; y para la toma de decisiomedes asigno un numero de

ponderacidon que podra ser observado en la Tabi® VI.

Color Valor Ponderacion
- Bajo 1
Amarillo Medio 2
Verde Alto 3
Celeste Muy Alto 4

Tabla VI1.46 Valores y Ponderaciones

Fuente: http://geeks.ms/blogs/jmurillo/archive/2007/11/28fiolog-237-as-de-presentaci-243-n.aspx



-163 -
Tabla Comparativa entre tecnologias de Presentacién
Riqueza/  Productividad | Productividad

Conexién Entorno
Interactividad Desarrollo Disefno

Tecnologias Alcance Despliegue

Windows Forms

Tabla VI.47 Estudio Comparativo entre tecnologias de Preséntac

Fuente: http://geeks.ms/blogs/jmurillo/archive/2007/11/28folog-237-as-de-presentaci-243-n.aspx
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La siguiente tabla presenta el total obtenido deitaa de ponderaciones

Tecnologia Suma Ponderacién
Windows 13
Web 14
WPF 20

Tabla VI.48 Resultado de Ponderaciones

Fuente: http://geeks.ms/blogs/jmurillo/archive/2007/11/28fiolog-237-as-de-presentaci-243-n.aspx

6.3.4.1. Andlisis de Resultados
De acuerdo a los valores obtenidos de la suma d@epaciones se puede observar que

el uso de la tecnologia WPF tiene mayores ventaasrespecto a las Tecnologias

Windows Form y Web Form.



CONCLUSIONES

Windows Presentation Foundation proporciona unaliangama de funciones en
una sola plataforma, ya que incorpora las mejoegacteristicas de diferentes
tecnologias simplificando de forma significativacteacion de interfaces de usuario
modernas.

Gracias a la utilizacion de XAML, desarrolladoseslisefiadores pueden trabajar
conjuntamente, debido a que un disefiador puede eneainterfaz expresada en
XAML, seguidamente el desarrollador importa esacudesion XAML en una
herramienta de desarrollo, en lugar de volver arcpor completo la interfaz a
partir de las imagenes estaticas generadas pois@fatior, la definicion de la
interfaz se adopta de forma sistematica. A contiidma el desarrollador escribe el
codigo de la interfaz, como los controladores dents, junto con el resto de las
funciones que requiera la aplicacion resultandaitimdb ya que el entorno de
desarrollo es muy similar al utilizado en el desliforde aplicaciones Windows y
Web.

Mediante el uso de Windows Forms se cred una a&phicade escritorio para
realizar el control de Asistencia del Personal alempresa Equilar, manejando
registro de asistencia y administracion de datagpgrcionando de esta manera un
medio para que se maneje mejor los datos de registasistencia.

Utilizando Web Forms se cred una aplicacion Wela ghrmanejo de Reportes y
Estadisticas de los usuarios de la empresa; pioparcio de esta manera un
medio para que se maneje mejor los datos mediantgilizacion de reportes y

estadisticas.



A través del uso de la tecnologia WPF se desareolloplemento una aplicacion
gue se ejecuta en los dos entornos Windows y Wah, @) control de asistencia del
personal, incluyendo reportes y estadisticas; poopoando de esta manera un
medio para que se maneje mejor los datos de registasistencia.

Utilizando 2 variables de comparacion (productidigefacilidad de integracion) se
concluyo que la tecnologia WPF es mas productivaucoporcentaje de 100 % en
comparacion con las tecnologias de desarrollo tleaapnes Windows y Web.
Ademas se comprob6 que facilita la integracionntieriaces Windows y Web con
un porcentaje de 95 % frente a un 5 % que asunoeritrario; cosa que no es

posible con las tecnologias Windows y Web indepands.



RECOMENDACIONES

Es recomendable a futuro considerar la ampliacétadplicacion desarrollada en
WPF, como puede ser utilizando horas de trabaja ganerar un rol de pagos, de
esta forma se convertiria en una aplicacion magstaby se aprovecharia de mejor
manera los beneficios que ofrece la misma

Definir un cronograma de capacitacion informatidasamiembros de la Empresa
Equilar, de acuerdo a sus necesidades, para quanskaricen con el nuevo
sistema para el control de asistencia.

Se recomienda empezar a utilizar la tecnologia WRaFa el desarrollo de
aplicaciones informaticas y familiarizarse aun @s la misma ya que brinda toda
la funcionalidad que tienen las aplicaciones WinslgwVeb

Adoptar a WPF como una alternativa de desarrollagligaciones ya que poco a
poco se esta estableciendo como un estdndar eesatrdllo de aplicaciones
modernas y de alta funcionalidad, una muestra de ®sn las interfaces de
Windows Vista.

Se recomienda la utilizacion de la metodologia M@Fque es una metodologia
agil que se enfoca solamente a los pasos necegarasiesarrollar una aplicaciéon
por lo tanto se reduce tiempo.

Si se desea programar utilizando la tecnologia VE®HRecomienda utilizar el
framework 3.5 ya que este incluye todas las extessi necesarias para desarrollar
dichas aplicaciones a diferencia del framework y\0Oque sobre el mismo era
preciso instalar las extensiones necesarias péraut¥WPF, con esto nos obviamos

todo el proceso tedioso que significaba tener gskarebuscando todos los



complementos necesarios y en muchos de los casi@sros incompatibilidad en

las versiones de software.

Se recomienda también utilizar las ultimas herratage de desarrollo con los

Service Pack respectivos ya que al ser una teci@ofageva y en constante mejora
necesitamos estar actualizados para aprovechaéxdamm todas las ventajas que

WPF nos ofrece.



RESUMEN

El presente trabajo investigativo tuvo como objetievaluar mediante estudio
comparativo las plataformas de desarrollo de soéw&indows, Web y WPF de
Microsoft, en cuanto a productividad de desarrolldacilidad de integracion de

interfaces Windows y web.

La misma estuvo basada en el método experimentalume planeacion de recursos y
actividades, el estudio Estadistico consistié eglisia de resultados mediante la
produccidn,

formula de productividad® = ————; ademas la aplicacion de encuestas a diez

FECUTIes

expertos desarrolladores de software para methcigdad de integracion.

Como resultados se obtuvieron: la utilizacion ddelenologia WPF resulta ser mas
productiva en un 100% en relacién a tecnologiasddis (0%) y Web (0%), ademas
los resultados obtenidos con las encuestas reflgjan facilita la integracion de

interfaces Windows y Web en un 95%.

Se concluye que la tecnologia WPF es superior altMia y Web recomendandose su

utilizacion para desarrollo de aplicaciones.



SUMMARY

The present investigative project had as objedtivevaluate by means of comparative
study the different kind of software developmerdtfarms as Windows, Web and WPF
from Microsoft. Based on the productivity developrhand the integration easiness of

the Windows and web interfaces.

The same one, was based on the experimental mettard,a gliding of resources and
activities, the statistical study consisted in thsults of analysis with the productivity
production,

formula P = ————; also the application of surveys to ten experttvemfe

reFeurces

developers to measure the integration easiness.

As a first conclusion were obtained: the use oftdobnology WPF turns out to be more
productive in 100% in relation to technologies Wing (0%) and Web (0%), and
finally the results with the surveys reflect thiafacilitates the integration of interfaces

Windows and Web in 95%.

The most important result is that WPF technologsuigerior to Windows and Web, and

will be recommended to use for development apptioat



GLOSARIO

Atributos: Indica una o mas caracteristicas de un objeto.

Administrador: Persona responsable del manejo del Sistema.

API: Application Programming Interface. Interfaz dedgtamacion de Aplicaciones.
Botones:Objetos que permiten ejecutar un proceso especifico

BD: Espacio Logico en el computador que almacenaltoddormacion que conforma
el Sistema.

Cliente Término otorgado al usuario. Persona que usatehsis

Doc: Abreviacion de documento.

Equilar: Nombre de la empresa en la cual sera implementaistema.

Framework: Es una estructura de soporte definida en la cualprbyecto de software
puede ser desarrollado y organizado; puede instporte de programas, bibliotecas y
un lenguaje interpretado entre otros software gnadar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto.

GDI: Graphics Device Interface, es uno de los tres coepes o subsistemas del Ul
(Interfaz de Usuario) de Microsoft Windows. Trabpjato con el nucleo y el API de
Windows.

Esta API se encarga del control grafico de losatigiyos de salida como los monitores
o las impresoras.

Interactivo: Dialogo bilateral entre el usuario y la computadora

Interfaz: Lo que es visible para el usuario.

LDC: Lineas de codigo.



Mena Contextual: Lista de comandos que se presenta al hacer clicetdroton
secundario del mouse en una barra de herramientas,hoja de propiedades, un
control, objeto o regidn de la pantalla. Los conmangue muestra este menu dependen
de sobre lo que se haga clic.

MSF: Microsoft Solution Framework.

PC: Computador personal.

Registra Una fila correspondiente a una tabla en una basatds.

REQ: Requisito que sera implementado en el sistemagmugionar un determinado
problema.

Software: Conjunto de programas, métodos y procedimientoacimados con la
explotacion, funcionamiento y manejo de un sistdmproceso de datos

SRS Especificacion de Requerimientos Software. Documdrgcnico que refleja las
necesidades de la empresa.

SQL: Structured Query Language.

Usuario: Persona que utiliza el sistema software.

Validacién: Fase del desarrollo del Software que vela porqueseftware creado
funcione de acuerdo con las expectativas razonatsésliente. Actividades que
aseguran que el software se ajuste a los requatmosieel usuario.

WPF: Windows Presentation Foundation. Tecnologia utiézpara el desarrollo del
sistema. Es parte del Framework 3.0.

XAML: Lenguaje de Marcado para aplicaciones.

XBAP: Navegador para aplicaciones XAML.

XML: Extensible Markup Language - Lenguaje de Marcdsriskble.
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Manual de
Usuario

Sistema para Control de
Asistencia

Copyright Equilar 2009. All Rights Reserved
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Registrar la Asistencia

1. Enla pantalla de inicio del sistema se nos presente un formulario en el cual debemos
ingresar nuestro usuario y clave.

e

Equipos de Laboratorio

Ingrese sus datos

Usuario

Clave

2. Clic en Aceptar
3. Se nos desplegard una ventana con nuestros datos la informacidén de asistencia ya sea
esta de ingreso o salida

Entrada Registrada




Administrar el Sistema

1. Enla pantalla de inicio del sistema se nos presente un formulario en el cual debemos
ingresar nuestro usuario y clave.

16/03/2009

ez,

Equipos de Laboratorio §

Ingrese sus datos

Usuario

Clave

2. Clic en Aceptar
3. Siun administrador es el que se registra se desplegara una ventana con dos opciones

Administrador Bienvenido




4. Tenemos dos opciones Asistencia y Administrar, en caso de querer registrar la
asistencia hacemos clic en la primera opcidn y el proceso sera similar al descrito en el

apartado anterior, si hacemos clic en la opcién Administrar ingresaremos al area
administrativa del sistema

5. La ventana del drea administrativa estd compuesta por una ventana principal y un
barra de menus como podemos ver en la siguiente imagen




Insertar Nuevo Usuario

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Nuevo
3. Seleccionamos la opcidn Usuario

Usuario

Modificar Departamento
Eliminar Tarea

Tarea de Usuario

4. Ingresamos la informacion requerida del usuario que vamos a almacenar en el sistema,
tal como nombre, apellido, usuario, clave etc.., seleccionamos también el tipo de
usuario que queremos que sea y también seleccionamos el departamento al cual
pertenecera

5. Clic en Guardar

' Nuevo Usuario

Usuario
Clave
Nombre
Apellido
Cedula

Fecha de Nacimiento

Direccion
Telefono
Celular

Email

Tipo de Usuario

Departamento




Insertar Nuevo Departamento

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Nuevo
3. Seleccionamos la opcion Departamento

Usuario

Modificar , Departamento
Eliminar Tarea

Tarea de Usuario

4. Ingresamos la informacion requerida del departamento que vamos a almacenar en el
sistema, tal como el nombre del departamento, hora de entrada y hora de salida
relacionada al departamento.

5. Clic en Guardar

' Nuevo Departamento

Departamento
Hora de Entrada

Hora de Salida




Insertar Nueva Tarea

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Nuevo
3. Seleccionamos la opcion Tarea

Usuario

Modificar , Departamento
Eliminar Tarea

Tarea de Usuario

4. Ingresamos la informacion requerida de la tarea que vamos a almacenar en el sistema,
tal como el nombre de la tarea.
5. Clic en Guardar

' Nueva Tarea




Insertar Nueva Tarea de Usuario

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Nuevo
3. Seleccionamos la opcidn Tarea de Usuario

Usuario

Modificar , Departamento
Eliminar Tarea

Tarea de Usuario

4. Ingresamos la informacion requerida de la tarea de usuario que vamos a almacenar en
el sistema, tal como el usuario al cual asignaremos la tarea, la tarea y la fecha.

5. Clic en Guardar

' Insertar Tarea de Usuario

|empaquetar caje




Modificar Usuario

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Modificar
3. Seleccionamos la opcidn Usuario

Usuario

Eliminar Departamento

Tarea

Tarea de Usuario

4, Seleccionamos de la lista el usuario, en los campos asociados se desplegara la

informacién almacenada del usuario procedemos a modificar al informacion requerida
5. Clic en Actualizar

' Actualizar Usuario

Ana Lopez Usuvario
cesar fonseca Clave

Juan Valdiviezo

|uis luis

Nombre

Apellido

_— Cedula 0600145780

Maritza Andrade Fecha de Nacimiento 16/01/1978 15

Direccion
Telefono 0874654654

Celular 78934120

il

Email Juanpilco@hotmail
Tipo de Usuario Administrador

Departamento Cultura




Modificar Departamento

1. Enla barra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Modificar

3. Seleccionamos la opcion Departamento

Usuario

Departamento

Tarea

Seleccionamos de la lista el departamento, en los campos asociados se desplegara la

informacién almacenada del departamento procedemos a modificar al informacién
requerida

5. Clic en Guardar

' Actualizar Departamento

1D

Bodgga Departamento
Call Center
- Hora de Entrada

Hora de Salida




Modificar Tarea

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcion Modificar
3. Seleccionamos la opcion Tarea

Usuario

Departamento

Tarea

4, Seleccionamos de la lista la tarea, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada de la tarea procedemos a modificar al informacién requerida
5. Clic en Actualizar

' Actualizar Tarea

gt e ..
Asistir 3 conferencias

Conferencias




Modificar Tarea de Usuario

1. Enla barra de menus hacemos clic en Archivo

2. Seleccionamos la opcion Modificar

3. Seleccionamos la opcidn Tarea de Usuario

Seleccionamos de la lista la tarea de usuario, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada de la

informacién requerida
5. Clic en Actualizar

tarea de usuario procedemos a modificar la

' Actualizar Tarea de Usuario

Visita a clientes
05/11/2008




Eliminar Usuario

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcidn Eliminar
3. Seleccionamos la opcidn Usuario

Usuario,
Departamenio

Tarea

Tarea de Usuario

4. Seleccionamos de la lista el usuario, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada del usuario.
5. Clic en Eliminar

' Eliminar Usuario

Usuario
cesar fanseca Clave

Juan Valdiviezo
! Nombre
Juan Pilco.
[rTre— Apellido
luis luis
.Maria Parra . Direccion
Fecha de Nacimiento
Cedula
Telefono
Celular
Email

Tipo de Usuario

Departamento




Eliminar Departamento

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcidn Eliminar
3. Seleccionamos la opcion Departamento

Usuario,
Departamenio

Tarea

Tarea de Usuario

4. Seleccionamos de la lista el departamento, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada del departamento.
5. Clic en Eliminar

r Eliminar Departamento

Contabilidad i

Bodega Departamento

Hora de Entrada
Cultura
|——— 4 Hora de Salida
Auditoria




Eliminar Tarea

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcidn Eliminar
3. Seleccionamos la opcion Tarea

Usuario,
Departamenio
Tarea

Tarea de Usuario

4. Seleccionamos de la lista la tarea, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada de la tarea.
5. Clic en Eliminar

' Eliminar Tarea

Asistir a conferencias




Eliminar Tarea de Usuario

1. Enlabarra de menus hacemos clic en Archivo
2. Seleccionamos la opcidn Eliminar
3. Seleccionamos la opcidn Tarea de Usuario

Usuario
Departamenio
Tarea

Tarea de Usuario

4. Seleccionamos de la lista la tarea de usuario, en los campos asociados se desplegara la
informacién almacenada de la tarea de usuario.

5. Clic en Eliminar

' Eliminar Tarea de Usuario




Reportes de Departamentos

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Reportes
3. Seleccionamos la opcidon Departamentos

Reportes

| Informe principal |

Equipes de Labo
CONTROL DE PE

REPORTE DEDEPARTAMENTOS

departameni Horario de Entrads Horario de Salida
Caontshilided 5:00:00 17:30:00

Bodeas 7:00:00 18:00:00
Call Canter 7:00:00 22:00:00
Cutum 5:30:00 18:30:00
Audtona 83000 12:30:00

Nueswo 5:30:00 10:40:00

N? de pagina actual: 1 ] % total de paginas: 1 |Factor de zoom: 75%




Reportes de Usuarios

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Reportes
3. Seleccionamos la opcién Usuarios

Reportes

4. Se despliega el reporte de Usuarios ingresados al sistema

T

] Informe principal |

Equipos de i
conTRO
16/032009

REPORTE DE USUARIOS

apellide Fecha Nacimienin |0 Departamento
Lopaz 16/081982

fansacs 16/12/1380
Vaidiviezo 17/031994
16/01/11978
167041575
16/12/1880

06/10/2008

1}

NE de pagina actual: 1 [N total de p.a'glhas:i Factor de zoom: 75%




Reportes de Tareas

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Reportes
3. Seleccionamos la opcidn Tareas

Reportes

] Informe principal

15/03.2003

REPORTE DE TAREAS

IDTarea tarea
1 Visita achentes

empaqueisrcags

2
3 Asistiraconferenciaz
5

Conferences

T,

N? de pagina actual: 1 ) [Ne total de paginas: 1 [Factor de zoom: 75%




Reportes de Tareas de Usuarios

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Reportes
3. Seleccionamos la opcidn Tareas de Usuarios

Reportes

]Informe principal

REPORTE DE TAREAS DE USUARIO

Fecha Tarea
05/11/2008 Visita aclientes

25/11/2008 sar Conferancas

[

MN® de pagina actual: 1 " [Netotal de pdginas: 1 _Factordezoom:?S%




Reportes de Empleados Puntuales

En la barra de menus hacemos clic en Datos
Seleccionamos la opcidn Reportes
Seleccionamos la opcidn Asistencia

il

Seleccionamos la opcidn Empleados Puntuales

Reportes Asistencia
b S5

5. Establecemos el intervalo de fechas para el reporte

6. Clic en Aceptar
I Desde

01/01/2009

Hasta

16/03/2009

7. Se despliega el reporte seleccionado

‘ Archive Datos Ayuda

-

[ nforme principal |

savipes as 1o

EMPLEADOS PUNTUALES

departaments  HoraEnfrada  Hora Ingreso
Cantabiidad 8:0000 12:50:51

Bodens 7:0000 5:1120
Contsbildsd 8:0000 5:2218
Cantasiidsd 8:0000 1:4649

Contabiidad 8:0000 2:4937

Al n ]

N° de pagina actual: 1 [N°total de paginas: 1 [Factor de zoom: 75%




Reportes de Empleados Atrasados

Seleccionamos la opcidn Reportes
Seleccionamos la opcidn Asistencia

il

Asistencia

En la barra de menus hacemos clic en Datos

Seleccionamos la opcidon Empleados Atrasados

5. Establecemos el intervalo de fechas para el reporte

6. Clic en Aceptar

s

01/01/2009

Hasta

16/03/2009

L

7. Se despliega el reporte seleccionado

| Informe principal |

EMPLEADOS ATRASADOS

departamento  Hora Entrada

Cantatidad
Contatidad
Bodegs
Bockns
Bodege
Cuttum
CallCenter
Bodkas
CallCenter
Sodeas
Gontaniidsd

Contabilidad

80000 11423

8:0000 11:451

7:0000 11:4625

11:4638

112647

11:470

11:4718

12:52:2

125302

12:52:10

12:5903

12:1325

0

N° de pagins actuak1 [N° total de paginas 1

[Factor de zoom: 75%



Reportes de Empleados que no Asistieron

En la barra de menus hacemos clic en Datos
Seleccionamos la opcidn Reportes
Seleccionamos la opcidn Asistencia

il

Seleccionamos la opcidn Empleados que no Asistieron

Reportes Asistencia
b S5

5. Establecemos la fecha para el reporte
6. Clic en Aceptar

Dia

04/02/2009

| Informe principal |

167032003

EMPLEADOS QUE NO ASISTIERON

apellide departaments
Lopez. Bodegs
fanses Contsbitdsd
Pikca Cuturm
Vaidivezm Bodeas

s Bodags

Parm Call Canter

Andrade Cali Center

. ]

N° de pagina actual: 1 [N°total de paginas 1 [Factor de zoom: 75%




Reportes de Empleados que salen antes de Hora

En la barra de menus hacemos clic en Datos
Seleccionamos la opcidn Reportes
Seleccionamos la opcidn Asistencia

il

Seleccionamos la opcidn Empleados que salen antes de Hora

Reportes Asistencia
b S5

5. Establecemos el intervalo de fechas para el reporte

s

01/01/2009

6. Clic en Aceptar

Hasta

16/03/2009

[ informe principal |

EMPLEADOS QUE SALEN ANTES DE TIEMPO

apellido depariamenio Novedad |
fonsess Contabilided Apuredo

fonsecs Contabiidsd Apursdo
Bodkge Apursdo
Contabiidsd Asursdo
Contabiided Apursdo

Call Center Asursdo

Contabiided Apursdo |_|
CallCentar Asursdo
Call Center Apursdo
Bodens Asursdo
Contabiidsd Apursdo
Contabiidsd Asursdo
Contabiidsd Apursdo
Cantabiided Apursdo
Contabiidsd Apursdo

N de pagina actual: | [NE total de paginas: 1 [Factor de zoom: 75%




Estadistica Asistencia VS Inasistencia

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
Seleccionamos la opcidn Estadisticas
Seleccionamos la opcidn Asistencia VS Inasistencia

J Informe principal

{L

N® de pagina actual: 1 N® total de paginas: 1

|Factor de zoom: 150%




Estadistica de Puntualidad VS Atrasos

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Estadisticas
3. Seleccionamos la opcidn Puntualidad VS Atrasos

Estadisticas

4. Establecemos el intervalo de fechas para la estadistica
5. Clic en Aceptar

Desde

01/01/2009 ]

Hasta

28/02/2009 5 1
| |

| Informe principal |

29/01/2008
30/01/2009
31/01/2009
02/02/2009
19/02/2009 [ |
26/02/2009

0

P fﬁ':{f n'iﬁéq r_@{ﬁﬁ\\{f f n&@ (@,‘55?

N ] G

N° depiginaactuakl [N® total de paginas: 1 [Factor de zoom: 100%




Estadistica de Puntualidad VS Atrasos por Usuario

1. Enla barra de menus hacemos clic en Datos
2. Seleccionamos la opcidn Estadisticas
3. Seleccionamos la opcidn Puntualidad VS Atrasos por Usuario

Estadisticas

4. Establecemos el intervalo de fechas para la estadistica y seleccionamos el usuario
5. Clic en Aceptar

Jovoraos 3
Hasta

| 28/02/2009 m
Usuario

Gesar

L

6. Visualizamos la estadistica correspondiente

LR | i -

| Informe principal

ESTADISTICAS DE ATRASOS VS PUNTL

Ci d CuentaPuntual Dia

06/01/2009

26/01/2009
29/01/2009
30/01/2009
31/01/2009

s

) P——

IN° de pagina actual: 1 ~ |N® total de paginas: 1+ |Factor de zoom: 100%




ANEXO B



Manual de
Instalacion



Creacioén de un instalador ClickOnce

Inicie una nueva instancia C# y, a continuacion, selecciones Archivo | Nuevo
proyecto en el menu principal. Creacion de una aplicacion de Windows nueva
mediante la seleccién de la plantilla de aplicaciones de Windows v el boton
Aceptar. Debe ver un formulario de Windows en blanco en el modo de disefio.

Se pueden crear instaladores de ClickOnce para todas las aplicaciones y
consolas de aplicaciones de Windows Form. La creacion e implementacion de
un instalador de aplicaciones se conoce como publicacién. Para comenzar el
proceso de publicacién, seleccione Generar | Publicar en el menu principal. Se
iniciara la ventana del Asistente para publicacion.

Dbty Wiz [l
Whr o 1o o b bl the applicationt }
i
=
Buid | Debug  Data  Toos  Windo Lotk T
[£5]] Buld WindowsApplication 1 |.-
| Publsh Windows2ppication
(= |

Captura de pantalla 1: uso del Asistente para publicacion para crear un
instalador de ClickOnce

En primer lugar, seleccione la ubicaciébn en la que desea publicar los
principales archivos de la aplicacion. Las ubicaciones opcionales incluyen el
disco duro local, un archivo compartido o un sitio web. Con fines de
demostracion, seleccione una ubicacion del disco duro local. A continuacion se
muestran rutas de ejemplo:

Ejemplos:

+ Ruta de acceso del disco: c:\deploy\equilarsolution

« Archivos compartidos: \\server\ equilarsolution

« Servidor FTP: ftp://ftp. equilarsolution.com/equilarsolution
+ Sitio web: http://www. equilarsolution.com/equilarsolution

Una vez seleccionada la ubicacion de la publicacion, el siguiente paso es
especificar la ubicacion desde la que los usuarios instalaran la aplicacion.



Publish Wizard Zx

How will users install the application? t?

() From a Web site

() From & UNC path or file share

(%) From a CD-ROM or DVD-ROM

<previous | [ Next> | [ Finsh ] [ cancel

Captura de pantalla 2: seleccion de la ubicacién de instalacién deseada

Las ubicaciones de instalacién y publicacion suelen ser las mismas, pero no
siempre es asi. Por ejemplo, puede seleccionar publicar los archivos de forma
manual y transferirlos a la maquina que hospeda su sitio web. Por ejemplo,
seleccione la opcién “Desde un CD-ROM o un DVD-ROM” seguido del boton
Siguiente.

A continuacioén, debe seleccionar si desea que su aplicacion compruebe si hay
actualizaciones durante el inicio.

Publish Wizard )

‘Where will the application check for updates? C?

) The application will check for updates from the following lacatian:

() The application will nat check for updates

<rrevons ez ] o] e

Captura de pantalla 3: seleccion de las opciones de actualizacion de la
aplicacién

De forma predeterminada, el proyecto de aplicaciones de Windows Form se
configurard para que aumente de forma automatica el nimero de version
cuando realice una operacion de publicacion. Las versiones nuevas de la
aplicaciéon se agregan a la ubicacion de la publicacion existente y se actualiza
el manifiesto de implementacion por lo que dirige a los usuarios a la version
correcta. Para nuestro ejemplo, especifigue “La aplicacibn no buscara
actualizaciones” vy, a continuacion, haga clic en el boton Finalizar para
comenzar el proceso de publicacion.



Una vez finalizado el proceso de publicacion, la ubicaciéon de publicacion
seleccionada se abrira en el Explorador de forma automatica. Si no es asi, vaya
a la ubicacién de publicacion y vea el resultado.

& D:\Temp\ClickOnce TBX
File Edit View Favorites Tools Help ;1"
? / Search Folders Ev
ddress |23 D:\Temp'\ClickOnce W a Go
j\"iinduwsADD\icaﬁDn 1_1_0_0_0.application
File and Folder Tasks ¥ | BwindowsApplication 1. application
L )setup.exe
Other Places ¥ ) WindowsApplication1_1_0_0_0
I Details ¥ I
4 objects 431KB j My Computer

Captura de pantalla 4: archivos generados por un proceso de publicacion

Si inicia setup.exe,la aplicacion comprobard que .NET Framework 2.0 se
encuentra instalado y procedera con la instalacién de su aplicacion de Windows
Form mediante ClickOnce. Si .NET Framework 2.0 no se encuentra instalado,
se descargara desde Microsoft y se instalara antes de continuar con la
instalacion.

Hay dos tipos de archivos de manifiesto generados para las aplicaciones de
ClickOnce: manifiestos de implementacion y manifiestos de aplicacion. Los
archivos del manifiesto de implementacion describen el modo de instalacion de
la aplicacién y ofrecen un vinculo al manifiesto de aplicacion. Todas las
versiones de la aplicacion suelen tener su propio manifiesto de implementacion.
Del mismo modo, todas las versiones de la aplicacion tienen su propio
directorio para los archivos y el manifiesto de la aplicacion. Los archivos del
manifiesto de la aplicacion describen los archivos que se van a instalar, el
punto y los parametros de entrada, el conjunto de permisos de seguridad de
codigo de acceso solicitados y mucho mas.

Nota: puede que se le notifigue que no se puede comprobar el publicador y se
le pregunte si desea o0 no continuar con la instalacion. Haga clic en el botén
Instalar para continuar con la instalacion.

Personalizacidon de un instalador de aplicaciones de ClickOnce

En la seccion anterior, usamos el Asistente para publicacion para generar un
instalador de ClickOnce que se pudiera ejecutar desde un CD, disco duro u otro
medio local. El asistente ofrece un conjunto de opciones rapidas que puede
seleccionar pero puede modificar otras opciones en las propiedades del
proyecto. Abra la pagina de propiedades del proyecto haciendo clic con el
boton secundario en el proyecto en el Explorador de soluciones y seleccione
Propiedades .



Application
il Publish Location

Compile Publishing Location (web site, ftp server, or file path):

[D: Temp\ClickGnce, | E

Installation URL (f different than above):
Refe
eferences [ «|(]

Resources Install Mode and Settings

) The application is available online orly Application Fies. ..
(%) The application is avaiable offine as well {aunchable from Start menu)
Security

Fublish

Debug

Settings

Signing

Publish Version

Automatically increment revision with each publish

Publsh Wizard... | [ Publish Now

Captura de pantalla 5: ficha Publicar de la pagina de propiedades del proyecto

Al igual que con el Asistente para publicacion, la ficha Publicar de la pagina de
propiedades del proyecto le permite configurar las opciones de ClickOnce e
iniciar el proceso de publicacion. La primera seccion refleja las dos primeras
paginas del Asistente para publicacion, donde puede seleccionar las
ubicaciones de publicacion e instalacion.

La segunda seccion, llamada “Modo y configuracion de instalacion” | le
permite especificar si instalara la aplicacion de forma local. Si selecciona
instalar la aplicacion de forma local, estara disponible en el menu Inicio. De lo
contrario, s6lo se podra iniciar la aplicacibn mediante el instalador de
ClickOnce. Un ejemplo en el que no merece la pena realizar una instalacion
local es una aplicacion pequefa y que no se usa con frecuencia. En este caso,
la aplicacién se puede implementar en un recurso compartido de red y se
ejecutara si es necesario.

A continuacién, se mostraran todos los archivos de la aplicacion que se deben
descargar durante la instalacion si hace clic en el botén Archivos de aplicacion.
Si necesita incluir archivos de datos en su instalacion, sélo tendrd que
agregarlos al proyecto y establecer la propiedad Accion de generacion en
Contenido . La captura de pantalla que aparece a continuacion muestra un
ejemplo de la ventana de archivos de la aplicacién que enumera una aplicacion
de Windows Form y un archivo de musica.

[ show al files Reset All




Captura de pantalla 6: la ventana de archivos de la aplicacion muestra archivos
gue se van a implementar

En un escenario normal, un instalador de ClickOnce incluird un programa de
instalacién (setup.exe) que garantiza que se instalen los componentes del
software necesarios. Para configurar programa de instalacion necesario, haga
clic en el botdbn Requisitos previos de la ficha Publicar en la pagina de
propiedades de proyecto. La captura de pantalla que aparece a continuacion
muestra la creacion de un programa de instalacion que buscara el componente
.NET Framework 2.0, y si es necesario lo descargara e instalara.

Prerequisites @ @

Create setup program to install prerequisite components
Choose which prerequisites to install:

D gMiuoso& Data Access Components 2.8 ]

| NET Framework 2.0

[] Gl crystal Reports for .NET Framework 2.0

[[] &lMicrosoft visual 1% .NET Redistributable Package 2.0

O gMn:rosoFt Visual Studio 2005 Repart Viewer

O gh‘isua\ C++ Runtime Libraries (1A64)

O gh‘isua\ C++ Runtime Libraries (x64) ~
<

Check Microsoft Update for more redistributable components
Specfy the install location for prerequisites

(%) Download prerequisites fram the component vendor's web site
) Download prerequisites from the same location as my application

) Download prerequisites from the follawing location:

Captura de pantalla 7: la ventana de requisitos previos le permite seleccionar
los requisitos previos

Cuando seleccione el modo de instalacién local, estaran disponibles las
opciones de configuracion de actualizaciones. Haga clic en el botén
Actualizaciones de la ficha Publicar en la pagina de propiedades de proyecto
para cargar la ventana Actualizaciones de aplicaciones

Application Updates @EJ
The application should chedk for updates

Choose when the application should check for updates:

() After the application starts

Choose this option to speed up application start time. Updates will not be installed
until the next time the application is run.

(*) Before the application starts

Choose this option to ensure that users who are connected to the network always
run with the latest updates.

(AE

["] Specify a minimum required version for this application

Update location (if different than publish location):

VH Browse... ]

Captura de pantalla 8: ventana de actualizaciones de la aplicacion



Puede configurar su aplicacion para que busque actualizaciones cuando se
inicie o después de periodo de tiempo especifico. Otras opciones incluyen
configurar una versiébn minima necesaria y una ubicacion de actualizacion si es
diferente a la ubicacion de publicacion.

Se pueden configurar otras opciones haciendo clic en el botén Opciones de la
ficha Publicar en la pagina de propiedades de proyecto.

Publish Options FIX

Publish language:
(Default) “

Publisher name:
Product name:

Suppaort URL:

w Browse...

Deployment web page:
publish.htm

utomatically generate deployment web page after every publis
[¥] Automaticall te depl t weh fte blish

Open deployment web page after publish
[] Block application from being activated via a URL
Use ".deploy” file extension

ow parameters to be passed to application

Allow URL ters to by d to licati
[ For CD installations, automatically start Setup when CD is inserted
Verify files uploaded to a web server

Captura de pantalla 9: ventana Opciones de publicacion

La ventana Opciones de publicacion le permite configurar la informacion del
publicador, generar una pagina web de implementacién, crear un archivo de
ejecucion automatica para usarlo con distribuciones del CD y mucho mas. Si
planea distribuir su aplicacion a través de la Web, deseara asegurase de que
se ha generado la pagina web de implementacién. La pagina de
implementacion ofrece vinculos al programa de instalacion necesario y a la
version actual de su aplicacion, e incluso ofrece algunos script de java para
comprobar la existencia de .NET 2.0 si es el Unico requisito previo del
componente seleccionado.

Por dltimo, tenemos la seccién “Versién de publicacion” de la ficha de
propiedades de publicacion, que le permite establecer la version de la
aplicaciéon publicada. Ademas, es probable que desee seleccionar la casilla que
hace que el niumero de la version aumente de forma automatica, para que
cualquier actualizacion que realice a la aplicacion esté disponible para
versiones instaladas con anterioridad. Si la aplicacion busca actualizaciones de
forma automatica, le ahorrara a usted y a sus usuarios finales mucho trabajo.
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