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RESUMEN

La formaciodn profesional de un disefiador grafico de la Escuela de Disefio Grafico (EDG) esta
basada en un programa ambicioso que conlleva el desarrollo intelectual, cultural y social; el
objetivo de esta investigacion de tipo descriptiva y cualitativa fue presentar informacion sobre las
habilidades necesarias con las que debe desenvolverse el estudiante de Disefio Grafico de la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (ESPOCH) para la realizacion exitosa de sus
préacticas preprofesionales, la informacion fue obtenida mediante la utilizacion del método
analitico-sintético, dentro del cual se emplearon encuestas tanto a los estudiantes, asi como a los
responsables de las empresas o instituciones en donde los estudiantes desarrollaron sus practicas;
los resultados se sustentan tanto en el periodo en el que fueron realizadas, asi como en la necesidad
del quehacer grafico requerida en ese momento. Este andlisis identificé una serie de falencias,
fortalezas y necesidades de formacion complementarias, que fueron reconocidas mediante un
estudio por asignaturas de los conocimientos que se imparten y a su vez, estos al ser comparados
con la percepcion que el medio tiene del desempefio del estudiante, lograron identificar las
habilidades tecnoldgicas, técnicas, conceptuales y procedimentales con las que los estudiantes se
desenvuelven. Se concluye que la Carrera de Disefio Grafico de la ESPOCH forma estudiantes
con conocimientos que estan siendo utilizados y puestos a prueba en las instituciones y empresas
del medio, los cuales exigen del mismo una formacion integral que le permita al estudiante
desenvolverse en todas las areas del disefio, y en donde se evidencia que las habilidades de
software no son relevantes en el desarrollo de unas practicas preprofesionales exitosas; por lo que
se recomienda la utilizacion de los resultados obtenidos de la investigacion de tal manera que

permitan el mejoramiento e implementacién de conocimientos requeridos en la praxis profesional.

Palabras clave: <TECNOLOGIA Y CIENCIAS DE LA INGENIERIA>, <DISENO
GRAFICO>, <FORMACION PROFESIONAL>  <PENSUM DE ESTUDIOS>,
<HABILIDADES PROFESIONALES>, <PRACTICAS PREPROFESIONALES>.
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SUMMARY

The professional training of a graphic designer from the School of Graphic Design (EDG) is based
on an ambitious program that involves intellectual, cultural and social development; the objective
of this descriptive and qualitative research with the objective of graphic design of the Higher
School of Polytechnic of Chimborazo (ESPOCH) for the successful realization of the
preprofessional practices, the information obtained through the use of the analytical-synthetic
method, within the which surveys were used both to the students, as well as to those responsible
for the companies or institutions where the students developed their practices; the results are
supported as much as the period in which they were made, as well as the need for the graphic
work required at that time. This analysis identifies a series of failures, strengths and
complementary training needs, which were recognized by a study by subjects of knowledge,
which are taught and in turn, these students are compared with the perception that the environment
has the performance of the student they achieved the technological skills, conceptual techniques
and procedures with which the students develop. It is concluded that the graphic design career of
ESPOCH trains students with knowledge that they are being used and put to the test in the
institutions and companies of the medium, which require an integral formation that allows the
student of the medium, which demands of it a comprehensive training that allows the student to
develop in all areas of design, and where it is evident that software skills is not relevant in the
development of successful pre-professional practices, so it is recommended to use the results
obtained from the Research in such a way that allows the improvement and implementation of

the knowledge required in professional practice.
Keywords: <TECHNOLOGY AND SCIENCE OF ENGINEERING>, <GRAPHIC DESIGN>,

<PROFESSIONAL FORMACON>, <STUDENT PENSOR>, <PROFESSIONAL SKILLS>,
<PREPROFESSIONAL PRACTICES>
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INTRODUCCION

Antecedentes

La Carrera de Disefio Grafico de la Escuela Superior Politécnhica de Chimborazo forma
estudiantes con conocimientos en diferentes areas; los cuales estan siendo puestos a prueba con
los estudiantes que se encuentran realizando sus practicas preprofesionales, siendo entonces ellos
un referente para el progreso de la carrera y de la institucién como tal, ya que la muestra de sus

habilidades en las mismas demostrara su progreso.

El desempefio de los practicantes a simple vista es satisfactorio; sin embargo, a través de un
sondeo previo para la actualizacion del contenido de las asignaturas vigentes, y en el cual se
participd como representante de la comision de carrera; fueron evidenciados los siguientes
resultados: asignaturas con ciertas falencias al momento de ser puestas en préactica, dentro de las

cuales se puede mencionar: disefio web, animacion 3D, taller de tecnologia gréafica. (Documentos
del archivo de la EDG, 2016)

Es también necesario mencionar asignaturas que han sido un gran aporte para los estudiantes
como disefio editorial, identidad corporativa, y de igual manera temas fortaleza como
diagramacion (67%), maquetacion de revistas y libros (25%), creacion de marcas y manuales de
identidad corporativa (13%), entre otras. Dichos resultados motivaron el interés por recopilar mas

informacion al respecto para mejorar la formacion del disefiador grafico. (Documentos del archivo de
la EDG, 2016)

Un disefiador grafico debe desarrollar talentos y habilidades propios de su formacion, obteniendo
la capacidad para utilizar todos los elementos que son puestos a su disposicion al momento de
estructurar un mensaje visual; el cual debe poseer ritmo, escala, color y todos aquellos
componentes que le permitiran ayudar a la solucion de un problema de manera estética y

funcional.

Los disefiadores graficos son profesionales capacitados que deben poseer buenas relaciones
interpersonales, ellos deben escuchar a sus clientes, pero también deben tener habilidades para
recomendar y proponer creativamente nuevas opciones comunicacionales en cualquiera de las

areas de disefio en las que se estén desempefiando.



El disefiador como identificador de problemas, como solucionador de problemas y como activo
coordinador de equipos multidisciplinarios dedicados a mejorar el bienestar de la gente, necesita un
programa educacional ambicioso, basado en gran medida en la participacion de varias disciplinas cuya
importancia relativa habra que establecer en cada caso, de acuerdo con la direccion de cada programa.
(Frascara, 2004, p. 7)

En definitiva, todas las aptitudes son fundamentales para alcanzar el éxito profesional, el
complemento de todas ellas, son esenciales para el desarrollo integral de los estudiantes de esta
carrera, quienes deben desarrollarse mas alla de la creatividad y el talento; por lo cual, para
entender mejor los conceptos sobre los cuales se forman los estudiantes de esta carrera, Jorge

Frascara menciona que:

E!l término “disefiador grdfico” ha contribuido a oscurecer la naturaleza de la profesion. A pesar de que
es mejor que “artista grafico”, y mucho mejor que “artista”, el término todavia enfatiza demasiado lo
grafico, lo fisico, y omite otros aspectos mas esenciales de la profesion, cuyo objetivo principal no es la
creacién de formas, sino la creacion de comunicaciones eficaces que obtienen resultados perseguidos.
(Frascara, 2006, p. 24)

La importancia de la carrera radica en que sus profesionales graduados, quienes deberan resolver
con el apoyo de las ciencias basicas y especificas del disefio grafico los problemas relacionados
con la comunicacion grafica para aportar al desarrollo del pais y del mundo.

Justificacion.

Justificacioén teodrica.

De acuerdo con Carlos Moreno Rodriguez (2009, p. 15) la formacidn de la carrera de disefio grafico
pretende gque mediante los conocimientos que en ella se imparten se formen profesionales

altamente comunicativos, que posean habilidades para el buen uso de los elementos de disefio.

Es fundamental entonces conocer cuales son las habilidades y destrezas que han sido desarrolladas
por los estudiantes a lo largo de toda su formacion, ya que de esta manera se lograra definir un
esquema de sus necesidades con respecto a sus falencias y fortalezas descubiertas con su
desenvolvimiento en las practicas preprofesionales, de tal manera que se puedan considerar estos

aspectos para su mejor desarrollo y desenvolvimiento.

Mediante el andlisis a través de encuestas se llevara a cabo entonces una recopilacion de las

fortalezas y falencias de los conocimientos impartidos y con ello se resaltaran y mostraran las
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habilidades del estudiante de Disefio Grafico de la ESPOCH, de tal manera que sirvan como
inspiracion y como guia para desarrollar practicas que realmente logren afianzar los

conocimientos y mejorar su desarrollo como profesionales a futuro.

Con este proyecto de investigacion se pretende también demostrar la importancia del disefiador
grafico y de sus conocimientos en el desarrollo de nuestra sociedad ya que sus habilidades
adecuadamente orientadas mostraran a una carrera de gran aporte al pais que requiere de mayor
atencion para que se pueda sacar un mejor provecho de los profesionales graduados en esta area.
Objetivos

Objetivo general

Identificar las habilidades necesarias con las que debe desenvolverse el estudiante de Disefio
Grafico de la ESPOCH para la realizacion exitosa de sus précticas preprofesionales.

Objetivos especificos.

e Elaborar un perfil de habilidades del disefiador grafico actual a partir de la formacion de la
EDG.

o Determinar las fortalezas y falencias de los estudiantes de la EDG de la ESPOCH en la

realizacion de sus practicas preprofesionales.

e ldentificar las necesidades del quehacer grafico en las empresas o instituciones en donde se

realizan las préacticas preprofesionales.

o Establecer las necesidades de formacion complementarias que deben tener los estudiantes

para cumplir con éxito sus practicas preprofesionales.
Hipotesis
La necesidad de estudiantes con habilidades en manejo de software supera cualquier otro tipo de

habilidad, ya que estas resultan mas eficientes al momento de desarrollar las practicas

preprofesionales.



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO REFERENCIAL

1.1. Disefio gréafico

1.1.1. ¢Qué es el disefio gréafico?

El disefio gréfico es una profesion que se encarga de resolver problemas de comunicacion visual,
y de acuerdo con el pensamiento de Jessica Helfand, disefiadora estadounidense, lo define como:
“lenguaje visual que alna armoniay equilibrio, luz y color, proporcién y tension, formay contenido. Pero
también es un lenguaje idiomatico, un lenguaje de sefiales y retruécanos y simbolos y alusiones, de
referencias culturales y deducciones de percepcion que retan al intelecto y a la vista . (Postrel, 2003; citados
en Shaughnessy, 2008)

1.1.2. Areas del disefio grafico

La profesion precisa creatividad e innovacién, competencias que exigen la actualizacién
constante; llevando al disefiador por muchas direcciones y posibilidades diferentes, por lo que la
versatilidad del profesional es fundamental para satisfacer las exigencias de las empresas o

agencias.

La carrera de disefio grafico posee diferentes areas y en cada una se responde a un problema con
una accién; para lo cual debera adquirir una serie de habilidades especificas. Las areas en las

cuales se desarrolla un profesional de disefio grafico son las siguientes:

e Disefio editorial: En esta area se desarrollan habilidades de diagramacion o maquetacion,
composicion, jerarquizacion, entre otras; el disefio editorial pretende crear obras que
comuniquen ideas a través de tipografia, colores y formas; dentro de esta area se realizan
revistas, libros, folletos, tripticos, flyers, periddicos, catdlogos, comics, tarjetas postales,

portadas, agendas, invitaciones, directorios, menus, entre otras. (Leon, 2016)

e Disefio publicitario: Esta enfocada en el desarrollo de la creatividad destinada a la creacion
de estrategias que permitan convencer, produce emociones para conseguir un objetivo de

comunicacion especifico. Esta area se encarga de la creacion de publicaciones impresas como:



revistas, periodicos, flyers, libros, entre otros; y también abarca otros medios visuales como:

cine, television, internet. (Ledn, 2016)

Packaging: Se enfoca en atraer la atencion del cliente hacia un producto presentando envases
0 empaques que consigan generar persuasion visual en el cliente para su venta; por lo que
posee una relacion estrecha con el disefio publicitario; esta area abarca la creacion de etiquetas,

cajas, bolsas, envoltorios, entre otras. (Ledn, 2016)

o Disefio de identidad corporativa: Trata de buscar las necesidades del cliente y transmitirlas
a través de una marca que evidencie la personalidad y la cara de una empresa, institucion o

persona; dentro de esta area se crea papeleria, logotipos y manuales de identidad. (Ledn, 2016)

o Sefalética: Se encarga de identificar y facilitar la localizacion de determinados lugares y
servicios, dentro de esta area es necesaria la sencillez para el uso claro de la informacion que

se va a emplear, en ella se producen manuales, paneles y circuitos especiales de informacion.
(Ledn, 2016)

o Disefio web: Consiste en planificar, disefiar e implementar sitios web, requiere tener en cuenta
la navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacién y la interaccion de
medios como el audio, texto, imagen, enlaces y video; se encarga de la creacion de paginas

web, animaciones, revistas electrénicas y audiovisuales. (Le6n, 2016)

e Disefio tipografico: Se encarga de comunicar por medio del disefio de tipografia, buscando
dar personalidad y un estilo Unico a las piezas graficas que se llevaran a cabo dentro de esta

area. (Leodn, 2016)

Existen también otras disciplinas del disefio grafico en las que es posible especializarse, dentro

de ellas se tiene: fotografia, carteleria, animacidn, ilustracion.

1.1.2.1. Herramientas digitales utilizadas en las areas de disefio grafico.

El disefio grafico ha ido evolucionando y ha incrementado su auge conforme han pasado los afios
de tal manera que ha debido adaptarse al estilo de vida de las personas en la actualidad, que
ademas necesitan de innovadoras y mejoradas formas de comunicarse; por ello la evolucion de
las herramientas que un disefiador grafico debe manejar para alcanzar a cumplir su objetivo de

comunicar con mayor eficiencia, lo ha llevado a darles mayor relevancia.



Las herramientas digitales hoy en dia demuestran su versatilidad y un gran aporte a la produccién

gréfica; esto las ha llevado a convertirse en fuertes aliadas de la profesion; dentro de las cuales

podemos destacar aquellas enfocadas a la edicion de fotografia, ilustracion, vectorizacion, disefio

de interfaces, etc.

Conocer el manejo de una gran variedad de programas de disefio, es fundamental ya que no solo

funcionan como herramientas, sino que a su vez le permiten al disefiador ampliar sus técnicas y

vision sobre aquello en lo que estan trabajando; dentro de las cuales es necesario mencionar

algunas de las mas utilizadas:

Adobe photoshop: Es considero uno de los mejores programas de edicién de imagenes, por
lo cual no solamente es empleado por disefiadores, sino también por fotografos. (Rivera, 2016)

Adobe illustrator: Este programa es usado para dibujo profesional, disefio editorial, web o

graficos para mdviles y lo que lo caracteriza es que esta especializado en el dibujo vectorial.
(Rivera, 2016)

Corel Draw: Es un programa famoso debido a la creacién de gréaficos, edicion de fotografias
y disefio de sitios web con toda facilidad y confianza, posee materiales de aprendizaje para el

mejor uso de su interfaz. (Munoz, 2017)

Inkscape: Es un programa que permite la creacion de todo tipo de objetos vectoriales, es un
software libre al que cualquier persona puede tener acceso, ademas de estar disponible para

Windows, Mac OS X y Linux. (Munoz, 2017)

Google SketchUp: Es un programa de modelado 3D que incluye toda una variedad de
herramientas de dibujo, ademas permite realizar objetos de manera sencilla siendo esta una de

sus principales caracteristicas. (Munoz, 2017)

1.1.3. Campos de insercion profesional de disefio gréafico.

Los titulados de la carrera de disefio grafico al desarrollar habilidades en diferentes areas del

disefio poseen los siguientes campos en los que podran desarrollarse:

Estudios de disefio o0 agencias de publicidad
Television, radio, periddicos

Editoriales


https://inkscape.org/es/descargas/

e  Empresas productoras de envases y empaques
e  Centros culturales
e Instituciones educativas

e  Ejercicio libre.

1.1.4. Funciones del disefio gréfico.

 Funcién comunicativa: El disefio gréafico pretende el manejo adecuado de informacién de

manera que llegue al receptor de forma clara, sencilla y funcional.

« Funcion publicitaria: Persuade a las personas a partir de comunicaciones visuales que poseen

mensajes atractivos.

« Funcion formativa: Se refiere al buen manejo de la informacion, buscando una comprension

de los mensajes que son transmitidos pero aplicados con fines educativos y docentes.

« Funcidn estética: El disefio grafico maneja como aspecto esencial el buen uso de sus elementos

gréaficos de tal forma que al ser combinados mantengan un aspecto agradable y atractivo.

1.2. Habilidades

1.2.1. Definicién de habilidad

La realizacion de determinadas actividades, trabajos u oficios; requieren del desarrollo de ciertas
capacidades, destrezas o talentos que le permiten a una persona llevarlas a cabo con éxito, mismas
que se van adquiriendo en su quehacer diario poniendo en accion una serie de conocimientos y
competencias, que dependiendo del éxito con el cual fueron desarrolladas, se van evidenciando

y poniendo a prueba distinguiendo a una persona de otra.

1.2.2. Tipos de habilidades generales.

¢ Habilidad cognitiva: Es aquella que permite entender un problema y solucionarlo, sabiendo

que una accion tendra sus consecuencias. (Monje, 2016)

e Habilidad social: Es aquella que le permite a una persona llevar a cabo y con efectividad

relaciones de tipo interpersonal; teniendo la capacidad de comunicarse con gran empatia.
(Monije, 2016)



Habilidad comunicativa: Es aquella que determina la capacidad que posee una persona para

lograr influenciar sobre otras.

Dentro de las habilidades especificas empleadas en el campo laboral se mencionan a las

siguientes:

Destreza manual: Permite a un individuo producir, manipular y transformar con sus manos.
(Monje, 2016)

Destreza mecanica: Relacionada a la comprension que posee el individuo del funcionamiento

de las cosas para asi utilizarlas de manera correcta y poder trabajar con las mismas. (Monje,
2016)

Destreza cientifica: Es aquella que permite al individuo comprender leyes cientificas para

gue pueda llevar a cabo las actividades e investigaciones dentro de este ambito. (Monje, 2016)

Capacidad linguistica: Es aquella habilidad que le permite a un individuo comunicarse y

redactar. (Monje, 2016)

Creatividad: Esta habilidad tiene que ver con la capacidad que tiene un individuo para

expresarse por medio de alguna rama artistica. (Monje, 2016)

Liderazgo y administracién: Esta habilidad le permite a un individuo liderar y organizar a

un grupo de personas con la finalidad de que todos alcancen un objetivo en concreto. (Monje,
2016)

1.2.3. Habilidades del disefiador grafico.

El estudiante de disefio grafico debe poseer una formacion humanista, cientifica y técnica que le

permita solucionar problemas de comunicacién visual, basandose en las necesidades de su

entorno de tal manera que pueda incorporar su propio estilo al trabajo que se encuentra

desarrollando.

Los disefiadores graficos deben poseer entonces una serie de habilidades que lo distingan del

resto de estudiantes de otras carreras dentro de las cuales se pueden mencionar:



» Capacidad de diferenciar e identificar elementos visuales.

« Capacidad de imaginacién visual, generador de imagenes, creativo de formas, colores,
texturas, etc.

» Capacidad de percepcion espacial

» Disposicion para la representacion eficiente de los recursos graficos.

»  Memoria visual.
« Poseer un habilidad critica y autocritica.
» Capacidad de relacionarse con otras personas y entender sus requerimientos.

« Interés por la cultura

« Interpretar la realidad social.

1.2.4. Perfil del estudiante de disefio grafico

De acuerdo con el pensamiento de Rudy VanderLans, disefiador grafico y cofundador de Emigre,
la teoria que es impartida en las carreras de disefio gréafico sirve mas que nada para pensar con

objetividad todo lo relacionado con el disefio. (Shaughnessy, 2008, p. 54)

Los conocimientos obtenidos a partir de la formacion de esta carrera a su vez deben estar
respaldados con investigacion cientifica, de tal manera que el trabajo realizado al ser mostrado al
cliente tenga las bases necesarias de informacién que debe contener una pieza grafica para

comunicar.

La carrera de disefio grafico debe formar entonces a los estudiantes con una variedad de
capacidades y competencias, dentro de lo cual cada una de las diferentes instituciones de nivel

superior han planteado sus propios perfiles:

Universidad de Especialidades Espiritu Santo

El egresado de la carrera de Disefio Gréfico estara capacitado para:

« Evaluar y disefiar mensajes graficos y visuales, apoyados en conocimiento de comunicacion
y disefio. (UNIVERSIDAD ESPIRITU SANTO, 2017)

« Adaptarse a las nuevas demandas y desarrollo tecnoldgicos que surgen dia a dia en el campo

de la comunicacion visual. (UNIVERSIDAD ESPIRITU SANTO, 2017)



» Desenvolverse con afectividad en diferentes funciones donde se requiera el conocimiento de

las normas del disefio y las habilidades especificas del creativo. (UNIVERSIDAD ESPIRITU
SANTO, 2017)

Pontificia Universidad Cat6lica del Ecuador

El marco edificado, los objetos y mensajes visuales-ambitos especificos del disefio constituyen
componentes ineludibles de la cotidianidad y del acervo cultural acumulado en el cual transcurre
la vida. La calidad, cantidad y accesibilidad de tales componentes incide directamente en la

existencia de los seres humanos en el colectivo social. (PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL
ECUADOR, 2017)

Las necesidades de lograr una mejor calidad en términos de satisfactores materiales y no
materiales requieren, entre otras cosas, de profesionales capaces y creativos, honestos e imbuidos
de ética. Ello es especialmente importante en una situacion de escasos recursos econémicos y
tecnoldgicos y de crisis de valores, en donde los cuadros técnicos deben aportar con sélidos
conocimientos, actitudes y practicas. (PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL ECUADOR, 2017)

Universidad Casa Grande.

Esta institucion (UNIVERSIDAD CASA GRANDE, 2017) menciona las siguientes destrezas y

aptitudes:

DESTREZAS

« Planificar y gestionar proyectos de disefio y comunicacién visual.

« Hacer propuestas que mantengan coherencia en sus contenidos, grupo objetivo, estética y
funcionalidad.

« Dominar técnicas de expresion visuales, sean estas artisticas o tecnoldgicas.

« Desarrollar identidad corporativa de una institucion, organizacion o empresa (logotipos,
isotopos, imagotipos, papeleria, folleteria, disefio editorial, empaques, sistemas de
sefialética, manuales corporativos, etc.).

+ Disefio de stands y montaje de exhibiciones.

APTITUDES

+ Iniciativa y emprendimiento.
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» Disciplinas de trabajo y rigor en procesos creativos.

* Apego a la investigacién como base fundamental del disefio.

« Observacion critica y experimentacion en busqueda de nuevas técnicas de expresion.
« Liderazgo y aprecio por el trabajo en equipo.

» Sentido ético y de responsabilidad social.

Universidad del Azuay.

El perfil profesional de esta institucion. (UNIVERSIDAD DEL AZUAY, 2017)

« Trabaja en empresas de comunicacion visual o de forma independiente, como proyectista,
planificador, fiscalizador, critico, investigador y asesor de comunicacion visual.

+ Planifica, controla, dirige y administra emprendimientos de comunicacion visual a través de
la interdisciplina e interaccion con problematicas reales de la sociedad, que consideren
aspectos tecnologicos, sociales, culturales, econémicos y ambientales desde una vision ética
y de compromiso con la sociedad.

 Participa, organiza, dirige y/o fomenta espacios de formacion y reflexion en temas de
Disefio Gréfico desde una vision critica de la profesion.

+ Se comunica efectivamente de forma individual y como miembro de equipos

interdisciplinarios en diversos entornos culturales.

Universidad Técnica Particular de Loja.

El perfil profesional de esta institucion. (UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA, 2017)

« Tener coherencia entre comportamiento e ideas, basadas en el respeto a los derechos y
obligaciones propios y de los demas.

» Relacionarse con las necesidades sociales y proponer soluciones que mejoren el entorno, asi
como el Buen Vivir.

« Expresar en forma inteligible y eficaz las ideas y opiniones propias utilizando el lenguaje
oral y escrito.

« Formular y articular estrategias sobre la base de procesos de analisis y sintesis complejos
que integren objetivos, informacion del contexto y la continuidad de pasado, presente y
futuro en el proceso de toma de decisiones.

» Integrarse y colaborar de forma activa en la consecucion de objetivos comunes con otras

personas, areas y organizaciones.
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» Buscar la verdad y crear conocimiento; en base a un trabajo basado en el desarrollo de un
proceso cientifico de investigacion.
» Expresar en forma inteligible y eficaz las ideas y opiniones propias utilizando el lenguaje

oral y escrito en el idioma inglés.

Universidad Techoldgica Equinoccial.

El graduado obtiene el titulo de Lcdo. en Disefio Gréafico Publicitario. Posee amplios
conocimientos tedrico-practicos para la conceptualizacion y disefio de proyectos multimediales
y gréficos publicitarios, para medios convencionales y electrénicos, buscando aportar a la
solucion de problemas comunicacionales. Tiene capacidad para la interpretacion, disefio y
manejo de la identidad visual de una empresa con una vision global e innovadora. Posee
capacidad critica y autocritica y habilidades de comunicacion y uso de tecnologia de vanguardia.
Puede adaptarse y actuar eficientemente en diversos ambientes y situaciones relacionadas con las

areas graficas, de comunicacion y publicidad. (UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL, 2017)

Universidad Internacional del Ecuador.

El perfil profesional y el campo ocupacional de esta institucion. (UNIVERSIDAD INTERNACIONAL
DEL ECUADOR, 2018)

« Seréa capaz de investigar, planificar, crear, disefiar, ejecutar y evaluar campafias publicitarias
comerciales, sociales y politicas para el mercado actual y futuro dentro de la dinAmica de la
economia globalizada.

« Serd un(a) lider emprendedor(a) con formacion integral, autodisciplina, observando el
Codigo de Etica Publicitaria y manteniendo el respeto a la dignidad del consumidor o
usuario.

« Desarrollara su actitud para el trabajo en equipo, orientando tu accién al crecimiento

personal y profesional de tus compafieros(as) y subalternos(as).
Universidad Metropolitana.
El perfil de egreso planteado por esta institucion. (UNIVERSIDAD METROPOLITANA, 2018)
e Al concluir sus estudios el Egresado de la Carrera de Disefio Gréfico tiene entre sus

capacidades tedricas y técnicas las de comprender, conocer la cultura ecuatoriana y su

aplicacion en discursos visuales coherente.
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e Se enfoca al uso de herramientas que permitan desarrollar una comunicacion visual que
aporte a la creacion de pertenencia en los publicos ecuatorianos, puede crear marcas y
desarrollar producciones audiovisuales para los diferentes medios de comunicacion
tradicionales y digitales.

e Conoce sobre teorias y estrategias que las puede aplicar paulatinamente para generar
recordacion de marcas, productos y servicios, es el responsable intermediario entre los
diferentes tipos de publicos y las empresas.

e Es capaz de dirigir equipos multidisciplinarios en proyectos de alta complejidad en

ambientes sociales 0 empresariales con alto grado de iniciativa y desarrollo.

Al realizar un analisis generalizado de las habilidades de las diferentes universidades se han

encontrado como constantes las siguientes:

e  Capacidad para formular proyectos en base a la planificacion, gestion, analisis y empleo de
estrategias que permitan tomar decisiones pertinentes para dar solucion a problemas de

disefio.

e Facilidad de integracion y relacién con personas, organizaciones u otras areas gue permitan

llegar a la solucién eficiente de objetivos en comun.

e Capacidad para convertirse en un lider que pueda estar al frente del desarrollo exitoso de
proyectos de disefio.

e Facilidad de uso y adaptacion al desarrollo tecnolégico.

e  Capacidad de critica y autocritica

e Capacidad para desarrollar ideas de emprendimiento que permitan generar empleo

1.3. Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

1.3.1. Habilidades del disefiador gréafico de la ESPOCH

La Escuela de Disefio Gréafico de la ESPOCH oferta dos pensum de estudio: uno para el titulo de
ingeniero y licenciado simultdneamente y otro para licenciados como oferta de redisefio; por lo
que los estudiantes adquirirdn las siguientes habilidades para su desarrollo en el campo

profesional:
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e Ingeniero en disefio gréafico

El Ingeniero en Disefio grafico es un profesional de nivel superior con amplios conocimientos
dentro del mundo grafico, ya que sera generador de propuestas no sélo a nivel de comunicacion
bidimensional, sino que desempefia un rol muy importante en el manejo de las imagenes para la
web y la television, a éste nivel no sélo ser& capaz de manejar proyectos individuales de disefio,
sino que se convertira en un investigador de mercado y en un generador de proyectos globales de
disefio gréafico, creando verdaderas camparfias publicitarias que manejen de manera integradora la
imagen de productos o servicios dentro de todos los medios de comunicacion con los que

contamos en la actualidad. (Documentos del archivo de la EDG, 2006)

Es un profesional capacitado para generar de esta manera fuentes de trabajo, convirtiéndose en
un ser con cualidades administrativas, con una gran capacidad creativa, con habilidades artisticas,
con bases sdlidas en el proceso de disefio, todo esto dentro del contexto del pensamiento
humanistico, personalidad carismatica, interesado en la investigacion y generacion de proyectos
sobre bases cientificas, tecnoldgicas y humanisticas, con sélidos valores humanos, que se

expresan en una cultura de investigacion. (Documentos del archivo de la EDG, 2006)

e Licenciado en disefio gréafico

El licenciado en Disefio Grafico, presenta en el curriculo habilidades y destrezas tanto tedricas,
metodoldgicas y actitudinales que incorporan el didlogo de saberes ancestrales, cotidianos y
tradicionales, de inclusién, diversidad y enfoque de género para actuar y evidenciar el desarrollo
de la creatividad, capacidad de socializacion y liderazgo, emprendimiento, resolucién de
conflictos, adaptabilidad al cambio, trabajo en equipos de diversas condiciones sociales,

economicas, culturales, de género, y con distintos conocimientos y creencias. (Documentos del
archivo de la EDG, 2016)

Habilidades:

e Conocer los codigos graficos y la manera como deben combinarlos y aplicarlos.

e Conocer metodologias que permitan obtener soluciones visuales nuevas y apropiadas a los
problemas de comunicacion complejos

e Familiarizacion con metodologias actuales de su disciplina creativa, los pasos y procesos
que apoyan la produccién de un buen trabajo

e Buenas relaciones interpersonales

14



e Superacion personal, que permita aprovechar los conocimientos y experiencias
profesionales

e Observador y perceptivo, para descubrir en todos y cada uno de los elementos que lo rodean,
una fuente de inspiracion para sus trabajos, lo que permite que los mismos sean

pertinentemente contextualizados y originales.

1.3.2. Asignaturas de las carreras de disefio grafico vigentes en la ESPOCH.

Es importante identificar las asignaturas y sus contenidos, ya que ellos son los que permiten que
los estudiantes adquieran las respectivas habilidades profesionales y dentro de un analisis
académico constituyen la evidencia documentada dentro de la escuela para una capacitacion

adecuada de esas areas.

e  Pensum ingeniero/licenciado

El pensum definido para la obtencién del titulo de ingeniero esta vigente en los estudiantes que
se encuentran cursando cuarto semestre de la carrera, quienes seran los Gltimos en obtener dicho
titulo, finalizando con el mismo en el periodo académico octubre 2020 — marzo 2021; por otro
lado, los estudiantes de segundo y tercer semestre obtendran el titulo de licenciados conservando

el mismo pensum de la ingenieria.

Por tal motivo, a continuacion, se identificaran las caracteristicas de las asignaturas que seguiran

vigentes en el periodo abril — agosto 2018, es decir desde tercer semestre:

Tabla 1-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a tercer semestre de ingenieria.

OBJETIVO UNIDADES
ASIGNATURA (tomado de formato de silabos del periodo (tomado de la actualizacién
abril — agosto 2017) curricular)

Comunicacién visual Proceso de comunicacion
Disefio de comunicacion visual
Comunicacion visual efectiva

Plan de comunicacién

Desarrollar una mente critica y constructiva | e
frente al lenguaje visual por medio del|e
entendimiento de los conceptos y su aplicacion | ¢
en la construccion de mensajes visuales para la | o
produccién de productos de disefio grafico y
digital.

Aplicar métodos y técnicas de la antropologia, | e
para el desarrollo de habilidades tedrico —|e

Antropologia cultural Generalidades de la antropologia

Antropologia cultural

practicas.

Aplicaciones de disefio

Teoria del disefio
grafico

Estudiar, entender e interpretar las distintas
propuestas del disefio contemporaneo, como
producto de las distintas corrientes del
pensamiento. Asimismo, aplicar los fundamentos
tedricos en el andlisis de objetos gréficos.

Pensamiento  contemporaneo y
surgimiento y tendencias en el
disefio

Teoria 'y critica del
contemporaneo

disefio

Identidad corporativa

Proporcionar al estudiante todas las herramientas
conceptuales y metodologicas necesarias, en el

Identidad visual
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area de identidad corporativa que le permitan:
evaluar, sustentar y disefiar tanto una marca
como un programa basico de identidad visual de
una organizacion, persona o producto.

La marca
Programa de identidad visual
Manual de identidad visual

Dibujo técnico Il

Desarrollar la capacidad mental y fomentar
destrezas para ubicar, interpretar y desarrollar
construcciones volumétricas; plasmando en
diversos sistemas de representacion, los
elementos del espacio en el plano del dibujo que
es bidimensional.

Perspectiva
Perspectiva paralela
Perspectiva en angulo
Sombras

Técnicas de
representacion
grafica ll

Conocer y aplicar las principales técnicas de
representacion  grafica  introduciendo  al
estudiante en el manejo de las principales
herramientas del trabajo gréafico.

Figura humana
Agua fuerte
Acuarela y témpera

Software de disefio Il

Conocer el correcto funcionamiento de las
diferentes herramientas de disefio para imagenes
de mapa de bits de tipo libre y privativo logrando
crear elementos visuales para medios impresos y
digitales en donde se denote las habilidades y
creatividad de los estudiantes para brindar
soluciones a los requerimientos
comunicacionales.

Conceptos de edicién de imagenes
Software de manejo de imagenes
Herramientas, paletas, filtros de
edicion de imagenes

Proyecto integrador |

Aplicar los conceptos basicos del disefio en
proyectos graficos que rescaten la cultura y se
justifiquen pragmética, semantica y
sintacticamente.

El proyecto gréafico
Disefio andino
Materializacion en ceramica

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 2-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a cuarto semestre de ingenieria

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo
abril — agosto 2017)

UNIDADES

(tomado de la actualizacion curricular)

Metodologia de la
investigacion

Mostrar dominio de una concepcion cientifica, | o
mediante un enfoque tedrico, sistematico y |e
practico de integracion de modelos, métodos y | e
técnicas en el proceso de investigacion, con la | o

capacidad de determinar la importancia que
tiene el conocimiento en el descubrimiento de
la ciencia y la sociedad.

El conocimiento

Investigacion cientifica

Métodos y técnicas de investigacion
El proyecto de investigacion

Estadistica

Adquirir  conocimientos,

descriptiva e inferencial, generar modelos de
regresion

habilidades y|e
destrezas que peritan analizar, interpretar y |e
resolver problemas aplicando la estadistica | o

Materializacion en ceramica
Estadistica inferencial
Regresidn lineal

Disefio editorial

Conocer los fundamentos de la diagramaciony | e
los elementos compositivos, desarrollando las | e
aplicaciones | o

capacidades para diagramar
editoriales mediante una actitud profesional

basada en la ética frente a la creacion de |,

aplicaciones editoriales.

Fundamentos de la diagramacion
Magquetacion

Elementos compositivos y tipo de
paginas

Normativas y tipos de publicacion

Magquetaria Conocer el mundo de la maqueteria desde el | e Técnicas de caracterizacion
punto de vista del Disefio Grafico e incentivar [e  Procesos de modelado
a demas el espiritu creativo para la simulacion | e Técnicas de modelado
de materiales utilizando elementos del entorno.

Contabilidad Fortalecer los conocimientos que genera la|e  Introduccion a la contabilidad

contabilidad para que los estudiantes, realicen | e

ejercicios contables basicos, ademas definir los

costos de trabajo para la aplicacion de | o

Introduccién a los sistemas de
contabilidad

Tributacién
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presupuestos, y conozcan
tributos del pais

los principales | e

Determinacion de costos y los sistemas
de contabilidad por areas de
responsabilidad

Técnicas de
representacion
grafica Il

Conocer las técnicas mixtas, la creacion de | e
estilos y el estudio del movimiento, |e
desarrollando la capacidad de representar | o
mediante técnicas mixtas, basada en técnicas
de representacion gréafica Il1.

Técnicas mixtas

Creacion de estilos y personajes
Representacion grafica de tensién y
movimiento

Software de disefio
11

Mostrar dominio de una concepcion cientifica, | o
mediante un enfoque tedrico, sistémico y|e
practico del software de disefio para maquetar | o
y diagramar publicaciones impresas Y|
multimedia.

Software de diagramacion
Magquetacién de medios impresos
Maquetacion de medios digitales
Software de creacion de fuentes

basicos para el desarrollo de un disefio|e
ecoldgico, que incluye la variable ambiental
desde la fase de concepcién y disefio, con el | ¢
objeto de reducir el impacto negativo en el
medio ambiente, mediante el desarrollo de una
opiniodn critica y una vision analitica que lidere
acciones de mejora ambiental en el entorno
profesional.

Fotografia | Mostrar dominio de una concepcidn cientifica, [e  Fundamentos de la fotografia
mediante un enfoque teorico, sistémico y|e  Manejo de la camara
practico de los elementos de la camara de |e  Técnicas fotograficas
fotografia y su utilizacion. e Composicion fotografica
Ecodisefio Dotar al alumno de los conocimientos tedricos | e Conceptos basicos de ecodisefio

Normativas y procesos nacionales e
internacionales
Estrategias del disefio sustentable

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Gréfico de la ESPOCH.

Tabla 3-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a quinto semestre de ingenieria.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo abril
— agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacién
curricular)

Programacion |

Adquirir los conocimientos de las estructuras de
programacion fundamentales para resolver de
manera eficaz distintos problemas de caracter
general, con independencia del lenguaje de
programaciéon  utilizado, dichas habilidades
también servirdn para la resolucion efectiva de
problemas en los que tenga que aplicarse un orden
sistematico y finito.

e  Generalidades

e  Algoritmos

e  Diagramacion

e Arreglos unidimensionales y
bidimensionales

e  Aplicacion préctica

Ergonomia Conocer los conceptos y procesos necesarios para e Conceptos basicos de ergonomia
comprender la ergonomia y les permita desarrollar | o Antropometria
proyectos de disefio grafico que cumplan con las | ¢ Ergonomia visual
necesidades del usuario. e Ergonomia y  antropometria
aplicada al disefio
Calidad total Mostrar dominio de una concepcion cientifica, | (Esta informacion no reposa en los
mediante un enfoque tedrico, sistematico y practico | archivos de la EDG)
para diagnosticar la calidad de la produccion de
material impreso y disefiar los procesos de control
de calidad para los diferentes tipos de empresas.
Aerografia Demostrar que la aerografia es una técnica de|e  El aerdgrafo

ilustracion importante para el Disefiador Gréafico y
ejecutar proyectos graficos en los campos de la
Comunicacion Visual.

e  Técnicas de dominio
e Técnicas y aplicaciones
e  Elaboracidn de proyectos graficos

Taller de tecnologia
grafica

Preparar correctamente el arte final de acuerdo a los
requerimientos  del proyecto de disefio,
considerando los Ultimos avances tecnologicos de

e Disefio de originales

e Salidas

e  Sistemas de impresion
e  Produccion grafica
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la comunicacion grafica para su produccién

impresa.

Fotografia Il

Mostrar domino de una concepcion cientifica, |e  Fotografia en exteriores
mediante un enfoque tedrico, sistémico y practico |e  Fotografia en interiores: escenario
de la fotografia como un complemento en los e iluminacion

diversos proyectos de comunicacién

e La fotografia publicitaria

Proyecto integrador Il

Integrar los conocimientos de disefio gréafico |e  Metodologia proyectual
adquiridos en los semestres anteriores, a través de e Proyecto de disefio gréfico:

herramientas  conceptuales, metodolégicas

tecnoldgicas concretandolos en proyectos de

comunicacién visual.

y medios impresos

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 4-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a sexto semestre de ingenieria.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo
abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Realidad nacional e
internacional

Los estudiantes deben obtener un conocimiento
objetivo y panordmico sobre la realidad social
y economica del pais y del mundo, como parte
de su formacion integral, para que luego en su
vida profesional aporten soluciones a los
problemas actuales.

e Generalidades sobre sociedad y
economia

e Organizacion y situacion social y
econdmica del Ecuador.

e Bloques socioeconémicos y
geograficos del mundo

Programacion 11

Adaquirir el conocimiento cientifico y técnico
de programacion orientada a objetos (POO)
mediante un enfoque sistematico tedrico —
préactico logrando destrezas y habilidades para
brindar soluciones concretas a problemas
reales, empleando un lenguaje adecuado para el
efecto.

e Introduccion al desarrollo de software

e Introduccion a los lenguajes de
programacion

e Fundamentos de la programacion
orientada a objetos (POO)

e Entorno de desarrollo integrado de
software IDE 'y lenguaje de
programacion orientado a objetos
(LPOO)

mediante un enfoque tedrico, sistémico vy
practico para el desarrollo de ilustraciones
capaces de satisfacer a las necesidades

Sefalética Proporcionar al estudiante todas las|{e  Generalidades de la sefialética
herramientas conceptuales y metodoldgicas |e  Elementos sefialéticos
necesarias, en el area de la sefialética que le | o Programa sefialético
permitan: evaluar, sustentar, planificar y
ejecutar un programa sefialético tanto externo
como interno.

lHustracién. Mostrar dominio de la concepcion cientifica, |e  Generalidades de la ilustracion

e  Tipos de ilustracion

e  Estilos de ilustracion

e  Técnicas de ilustracion
e  Proyectos de aplicacion

Disefio audiovisual.

Desarrollar habilidades tetricas — practicas y
proporcionar las herramientas por medio de las
cuales el futuro disefiador gréfico, sea de
provecho para desarrollar soluciones a los
problemas de comunicacién y en base al
conocimiento, aplicar todos los conocimientos
tedrico-practicos de las cadenas de produccion
desarrollando en los estudiantes la capacidad
de dominar el manejo del lenguaje audiovisual.

e Introduccion tedrica.

e  Sonido.

e Video

e Desarrollo de proyectos

Guiones

Mostrar dominio de una concepcion cientifica,
mediante un enfoque tedrico, sistematico y
practico en el proceso de creacion de guiones.

e  Estructura dramética

e  Audiovisuales

e Historieta 0 comic y cuento
e  Ciney television

° Radio
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Optativa | (tipografia)

Crear composiciones y piezas graficas que
comuniquen mensajes y sentimientos a través
del disefio tipografico.

e  Generalidades
e  Taller de tipografia digital
e  Proyecto tipografico

Marketing estratégico

Mostrar dominio de una concepcion cientifica,
mediante un enfoque tedrico, sistematico y
practico  para  disefiar  productos y
comunicaciones en  funcion de las
caracteristicas mas relevantes de las personas
que forman parte del segmento meta

e Introduccion al marketing

e  Marketing y disefio grafico

e  Fijacion del precio de los productos
graficos

e  Segmentacion de merados

e  Productos y marcas

e Andlisis de la competencia

e  Posicionamiento de marcas

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 5-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a séptimo semestre de ingenieria.

OBJETIVO UNIDADES
ASIGNATURA (tomado de formato de silabos del periodo | (tomado de la actualizacion curricular)
abril — agosto 2017)
Infografia Introducir al alumno en el conocimiento de [e  Conceptos basicos de las infografias y
nuevas herramientas de gestion. clasificacion.
e  Elementos infogréaficos
e  Metodologia general para el disefio de
la infografia
Serigrafia Demostrar que la serigrafia es una técnica de [e  Materiales y equipos serigréficos
impresion importante para el Disefiador |e  El proceso de impresion
Grafico y ejecutar proyectos gréaficos en los
campos de la comunicacién visual.
Disefio web. Lograr que los estudiantes utilicen los|e  Disefio centrado en el usuario

conocimientos adquiridos para crear sitios web
basados en estandares que permitan el acceso
universal a la informacion publicada.

e HTML/CSS

e  Estandares para la web

e Disefio y desarrollo de sitios web
e  Gestores de contenido

Optativa Il (técnicas
del pensamiento
creativo)

Aplicar los diferentes procesos y técnicas de
generacion de ideas en la resolucion de
problemas, a través de la identificacion de las
herramientas  necesarias  para trabajar
creativamente incrementando de esta forma la
competitividad, las cuales permitan obtener
ideas innovadoras.

e  Creatividad
e  Técnicas para la generacion de ideas
e  Desarrollo practico de la creatividad

Proyecto integrador
11

Conocer y definir los procesos de la realizacion
televisiva, a través de su fundamento tedrico —
practico desarrollando las destrezas y
habilidades necesarias en este campo

e  Problematizacion
e  Planificacion de disefio multimedia
e Validacién

Videoy TV |

Mostrar dominio de una concepcidn cientifica
mediante un enfoque tedrico, sistémico vy
practico del anélisis, planificacion y
produccion de proyectos audiovisuales.

e Elvideoy latelevision
e EL lenguaje visual

e  Preproduccién

e Realizacion

e  Montaje

Estrategias
publicitarias

Mostrar dominio de una concepcion cientifica,
mediante un enfoque tedrico, sistémico y
practico para conocer el ambito de desarrollo
de la publicidad y aprender a planificar y
generar ideas publicitarias, basadas en el
conocimiento de las caracteristicas de los
clientes potenciales

e  Publicidad — generalidades

e  Planeacion publicitaria

e  Estrategias publicitarias

e  Principios del disefio publicitario

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.
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Tabla 6-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a octavo semestre de ingenieria.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo
abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Envases y embalajes

Manejar los conceptos fundamentales del
disefio de packaging, asi como en los elementos
y herramientas que permitan al disefiador
grafico operar en el area.

e  Fundamentos tedricos del envase
e Packaging y Branding

e Packaging y marketing

e  Componentes del packaging

e  Proceso de disefio

Animacion 2d

Conocer y aplicar los principios y fundamentos
de la animacién en dos dimensiones mediante
el manejo apropiado de herramientas digitales
que permitan la generacion de proyectos que
soluciones problemas de la sociedad.

e Fundamentos y principios de la
animacion

e  Software de animacion 2D

e Animacion de personajes

Video y television 11

Desarrollar la habilidad creativa de los
estudiantes en el desarrollo de programas
informativos y entretenimientos mediante la
aplicacion ética de cada uno de los
conocimientos y destrezas adquiridas durante
el presente periodo.

e Iluminacion y escenografia

e  Produccién de videos publicitarios y
de entretenimiento

e  Produccion documental

e Produccidn en television

Optativa Il (piezas
ceramicas)

Manejar técnicas, materiales e instrumentos en
la creacion de objetos ceramicos, que le
permitan al disefiador desarrollar  sus
habilidades y destrezas manuales.

e Introduccion a la arcilla
e  Moldeado manual
e  Ceramica torneada

Disefio publicitario

Desarrollar propuestas reales, partiendo de la
técnica, principios y procesos de disefio,
comunicacion visual y proceso creativo para
las campafias publicitarias de diversa indole

e  Marco conceptual
e  Conceptualizacion y creatividad
e  Campafias publicitarias

Etica profesional

Mostrar dominio de una concepcion cientifica,
mediante un enfoque tedrico, sistémico y
préctico.

e Introduccion
e Individuo y sociedad
e  Actos humanos

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 7-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a noveno semestre de ingenieria.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo
abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Merchandising

Proyectar soluciones gréaficas profesionales en
la presentaciéon de locales comerciales, sus
productos y servicios en el punto de venta
utilizando  herramientas, tendencias vy
conceptos técnicos.

e  Conceptualizacion

e  Medios de accion y nuevas tendencias
e  Arquitectura exterior

e  Arquitectura interior

Didactica del disefio

Desarrollar productos gréaficos y audiovisuales
enmarcados en la funcién didactica del disefio,
a través de multimedios, respondiendo a las
necesidades de las areas sociales y culturales.

e  Conceptos generales de didactica
e La funcion didactica
e Recursos didacticos

Disefio de tesis

Guiar el desarrollo del anteproyecto del trabajo
de titulacion, como resultado de la
comprension de: herramientas conceptuales,
metodoldgicas y procedimentales necesarias
para que el estudiante desarrolle una propuesta
de acuerdo con las modalidades de graduacion
de la carrera.

e Reglamentos y proceso de titulacion
e Opciones de titulacion
e Desarrollo del anteproyecto

Emprendimiento

Introducir las primeras competencias de
conocimiento 'y de habilidad para el
emprendimiento y gestién de empresas, que

e  Generalidades del emprendimiento
e Laempresay sistema administrativo
e El plan de negocios
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permitira fomentar en el alumno la curiosidad
y su interés por el mundo empresarial

Modelado y
animacion 3d |

Potenciar y fortalecer las capacidades de los
estudiantes, mediante la aplicacion ética de
fundamentos y técnicas para la construccion de
modelos y animaciones.

Modelado 3D
Materiales, iluminacion y render
Animacion 3D

Optativa IV (gestion

Capacitar al disefiador grafico en el
conocimiento y desarrollo de sus habilidades y
destrezas para gestionar comunidades digitales
uno de los principales recursos en el proceso de
creacion grafica.

Conceptos basicos
Servicios y herramientas
Gestion de comunidades digitales

de comunidades
digitales)

Proyecto integrador
v

Profundizar en el proceso de disefio grafico, en
la solucion de problemas concernientes al area
visual enfocados en propuestas, tematicas, con
una metodologia especializada y sustentadas en
conocimientos y habilidades adquiridas en
semestres anteriores.

Problematizacién en el area social o
cultural

Desarrollo de proyecto

Validacién

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 8-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a décimo semestre de ingenieria.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del periodo
abril — agosto 2017)

UNIDADES

(tomado de la actualizacion curricular)

Legislacion del disefio

Dotar al estudiante de la informacion
necesaria que le permita respetar las leyes,
reglas y normativas que rigen el disefio
grafico nacional e internacional

Derecho constitucional y personal
Relacion entre el disefio gréfico y las
leyes

Legislacion para el disefio grafico

Disefio grafico integral

Profundizar en el proceso de disefio grafico la
solucién de problemas concernientes a
necesidades de la sociedad basado en el
estudio del disefio generativo, con una
metodologia especializada y sustentadas en
conocimientos y habilidades adquiridas en
semestres anteriores.

Investigacion
Creacion
Produccion

Portafolio profesional

Desarrollar un portafolio profesional impreso
y digital, con las herramientas y medios de
difusion adecuados, en el que se evidencie la
adquisicion de conocimientos y destrezas,
con el fin de involucrarse en la sociedad.

Conceptualizacion de la hoja de viday
portafolio

Desarrollo del portafolio

Entrevista de trabajo

Normas de urbanidad

Modelado y animacién
3d 111

Introducir a los alumnos de manera 6ptima
acerca del proceso de animacion de
personajes organicos

Potenciar y fortalecer las capacidades de los
estudiantes mediante la aplicacion ética de
fundamentos

Modelado de escenarios y personajes
Animacion de personajes
Mecanica y dinamica

Optativa V (realidad
aumentada)

Comprender la estructura de los sistemas de
realidad aumentada mas generales vy
complejos, para emplear su uso basandose en
los fundamentos de modelado 3D y disefio en
la elaboracion de piezas graficas y
visualizadas en realidad aumentada,
asumiendo una actitud creativa.

Introduccion a la realidad aumentada
Arquitectura y funcionamiento
Desarrollo del proyecto

Formulacién,
evaluacion y gestion de
proyectos

Mostrar eficiencia, seguridad, ética vy
capacidad en el desarrollo de proyectos de
disefio grafico que evidencien actividades.

Marco conceptual de proyectos
Estudio de mercado, técnico y
financiero

Evaluacion del proyecto.

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.
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e  Pensum licenciado (redisefio)

El pensum definido para la obtencidn del titulo de licenciatura esta vigente en los estudiantes que
se encuentran cursando primer semestre de la carrera, los cuales obtendréan dicho titulo a partir

del periodo octubre 2021 — marzo 2022. Las asignaturas y los contenidos correspondientes a este

pensum son los siguientes:

Tabla 9-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a primer semestre de licenciatura.

matematicas, mediante técnicas y métodos
de solucién de problemas de la matemaética
basica.

OBJETIVO UNIDADES
ASIGNATURA (tomado de formato de silabos del (tomado de la actualizacién curricular)
periodo abril — agosto 2017)
Matemaética Aplicar propiedades y conceptos de las Légica proposicional

Teoria de conjuntos

Conjunto de los nimeros naturales
Conjunto de los numeros reales
Relaciones y funciones

Dibujo técnico

Representar los objetos de una, dos y tres
dimensiones con precision tal como se
presentan en la realidad.

Trazo de figuras planas regulares
Trazo de curvas

Trazo de letras

Uso de escalas y acotaciones

Comunicacion  oral,

escrita y digital

Desarrollar exposiciones orales, escritas y
digitales que muestren niveles altos de
legibilidad e inteligibilidad.

Estudio y organizacidn de la informacion
Comunicacion efectiva

La comunicacion

La comunicacion oral

La comunicacion digital

Disefio bidimensional

Elaborar propuestas graficas con formas
bésicas debidamente sustentadas en la
teoria del disefio bidimensional.

Fundamentos del disefio bidimensional
Teoria del color

Leyes de la percepcion y categorias
compositivas

Dibujo artistico

Representar fielmente el entorno a través
de técnicas y herramientas artisticas.

Perspectivas, luces y sombras
Naturaleza muerta

Vegetales y animales
Paisajes urbanos y naturales

Software gréfico |

Generar alternativas de solucion a
problemas gréficos, utilizando técnicas
vectoriales digitales.

Entorno del software de vectores
Disefio vectorial
Aplicaciones vectoriales

Realidad nacional e
internacional

Identificar indicadores sociales,
econdmicos, ambientales de las diferentes
latitudes del mundo y del Ecuador
Caracterizar los recursos renovables y no
renovables de los diversos paises del
mundo en su evolucién histérica y
prospectiva

La sociedad y el contexto interno y externo
Organismos de coordinacion y control
mundial, regional y local

Andlisis historico y prospectivo de la
realidad socio econdémica de Ecuador,
Latinoamérica y el mundo

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

22




Tabla 10-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a segundo semestre de licenciatura.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del
periodo abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Geometria plana y
descriptiva

Familiarizar al estudiante con los
principios y conceptos béasicos de la
geometria y sus aplicaciones para que
adquiera destreza y dominio de las técnicas
de representacion espacial.

Principios y contenidos basicos de la
geometria descriptiva
Rectas y superficies en el espacio.

Técnicas de
representacion
artistica

Concretar con alta calidad visual ideas u
objetos en soportes y materiales diversos

Técnicas secas
Técnicas humedas
Técnicas mixtas

Comunicacién visual

Plantear estrategias de comunicacion
visual para la solucién de problemas
especificos.

La comunicacion
La imagen visual
Percepcion
Lectura de imagen

Software grafico Il

Optimizar la presentacion digital de
imagenes mediante diversas técnicas y
herramientas.

Imégenes y tipos

Entorno del software para tratamiento de
imagenes

Tratamiento de imagenes

Aplicaciones

Herramientas para la creacion de fuentes

Disefio tridimensional

Aplicar las técnicas tridimensionales para
la creacion de elementos visuales.

Introduccién

Disefio tridimensional
Estructuras
Aplicaciones

Historia del arte

Identificar la pertenencia de cualquier
expresion artistica

El arte como expresion humana en el
espacio y en el tiempo, y el objeto artistico

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 11-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a tercer semestre de licenciatura.

OBJETIVO UNIDADES
ASIGNATURA (tomado de formato de silabos del (tomado de la actualizacion curricular)
periodo abril — agosto 2017)
Semidtica Sustentar un proyecto de disefio grafico en Comunicacion humana y semidtica
funcién del significado de sus elementos Niveles y clasificacion de la semidtica
Significacion
Los signos visuales
Guiones Crear varios tipos de guiones originales y Estructura dramatica
estructurados como base para la Audiovisuales
elaboracion de diferentes productos Radio
audiovisuales Cine y television
Historieta, comic, cuento.
Tipografia Disefar tipografias creativas e innovadoras Historia
para aplicaciones gréaficas Familias tipogréaficas
Lettering
Aplicacion.
Software de | Generar animaciones 2D funcionales y Introduccion y software de animacion
animacion 2D estéticas, utilizando técnicas y Técnicas de animacion de objetos y

herramientas adecuadas.

personajes corto

animado

produccién de un

Historia del disefio

Reconocer el trabajo del disefio en el
ecuador y el mundo, mediante sus rasgos
visuales y producciones representativas.

Desarrollo del disefio desde el periodo
Medieval hasta el siglo XVIlII
Desarrollo del Disefio Moderno
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Desarrollo del
contemporaneo

ecuatoriano.

disefio grafico
latinoamericano y

Teoria y metodologia
del disefio

Diferenciar las corrientes, modelos, teorias
y metodologias involucradas en el proceso
de creacién del disefio grafico

Corrientes del pensamiento
Fenémeno de masas
Industrias culturales

Artes, artesanias y disefio.

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 12-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a cuarto semestre de licenciatura.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del
periodo abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Tecnologias gréaficas

Identificar los materiales, maquinaria y
procesos utilizados en el proceso de
impresion convencional y no
convencional.

Sistemas de impresion convencionales y
no convencionales

Produccion de originales

Salidas

Manipulados

Produccion gréafica

ancestrales

de cultura, género e interculturalidad
ecuatorianas.
Fortalecer la inclusividad de género e

Fundamentos Aplicar los fundamentos basicos de la|e  Las bases de la fotografia/ digital — analoga
fotograficos fotografia para la presentacion de un|e  El manejo de la camara fotografica
producto visual e Laelaboracion de la imagen
e lluminacion bésica
Cultura 'y saberes | Caracterizar las diferentes manifestaciones [e  Culturas mundiales, regionales y locales

Caracteristicas y evolucion
El género de la evolucion cultural
Legislaciones nacionales, mundiales y el

ilustracion manual

interculturalidad en la  educacion género
politecnica e La educacion superior y politécnica con
relacion a la inclusion de género
e Lainterculturalidad local y nacional.
lustracion manual Elaborar  alternativas de  solucién |e  Introduccién
empleando recursos y técnicas de|e  Técnicas de ilustracion

Aplicacion del proceso de ilustracion
Aplicaciones practicas

Disefio de medios

impresos

Desarrollar propuestas gréficas de paginas,
utilizando todos los elementos y criterios
compositivos que generen un producto de
alto nivel visual

Tipos de medios impresos
Elementos compositivos
Estructura de una pagina
Tipos de pagina

Identidad corporativa

Planificar programas de identidad visual,
fundamentados n criterios semanticos,
pragmaticos y sintacticos.

Conceptos  bésicos de identidad
corporativa

El programa de identidad corporativa
visual

La marca

Desarrollo de un programa de identidad

visual

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.
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Tabla 13-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a quinto semestre de licenciatura.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del
periodo abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

lHustracién digital

Elaborar  alternativas de  solucion
empleando recursos 'y técnicas de
ilustracion digital

Introduccién

Técnicas de ilustracion digital
Aplicacién del proceso de ilustracién
Aplicaciones practicas

de materiales, estilos y equipo

Fotografia Realizar fotografias tematicas destinadas a Elementos de disefio fotografico
publicitaria aplicarse en un producto publicitario Vision publicitaria
Tendencias publicitarias
Iluminacion avanzada
Serigrafia y | Materializar ideas mediante las técnicas La serigrafia y sus elementos
aerografia serigréfica y aerogréfica con alto dominio El proceso de impresion

El aerografo

Técnicas de dominio

Técnicas de aplicacion: puntos, lineas,
planos, degradados, fusiones

Mascaras: sueltas y fijas

Aplicaciones practicas.

Estadistica aplicada a
la investigacion

Aplicar las propiedades y conceptos de la
estadistica

Estadistica descriptiva
Estadistica inferencial
Regresion lineal
Intervalos de confianza
Prueba de hipdtesis

Etica y legislacion del
disefio

Reconocer los derechos y obligaciones que
el licenciado en disefio gréfico tiene desde
su profesién hacia su entorno social y
natural, enmarcado en la filosofia y lees
éticas que sustentan su formacion

Etica y la educacion superior

Historia y filosofia de la ética

La axiologia segiin la UNESCO

La moral

Los actos humanos

Etica profesional, ley de comunicacion
Legislacion para el disefio grafico
Relacion entre el disefio grafico y las leyes

Marketing estratégico

Identificar los segmentos de mercado como
base para la creacién de productos y
servicios de una manera estratégica, capaz
de persuadir al consumidor.

Marketing, comportamiento del
consumidor y segmentacion de mercados
Competitividad y posicionamiento

Plan estratégico de marketing

Branding

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 14-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a sexto semestre de licenciatura.

OBJETIVO UNIDADES
ASIGNATURA (tomado de formato de silabos del (tomado de la actualizacién curricular)
periodo abril — agosto 2017)
Modelado y | Emplear el recurso del modelo y animacién Introduccion al modelado
animacion 3D | 3D para el desarrollo de ideas Software para modelado
Modelado basico
Movimiento
Escenarios
Disefio audiovisual | | Utilizar técnicas multimedia para la Contenidos  especificos del disefio
solucion de problemas de comunicacion audiovisual
audiovisual Elementos compositivos del disefio

audiovisual
Lenguaje audiovisual
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Cadena de produccion
Visién comercial — social y artistico

Sefalética Proponer sistemas sefialéticos, adaptados Definicion e historia de la sefialética
al: usuario, espacio de accidn e identidad de Caracteristicas y funciones
un lugar determinado Cédigos, soportes y sefiales
Premisas de la sefialética
El programa sefialético
Packaging Realizar propuestas de disefio de packaging Conceptualizacidn, clasificacion e historia
con criterios de pertinencia y pertinencia del envase
con: el producto que contiene, el pablico al Packaging y marketing
cual se dirige y su entorno social — Elementos compositivos
ambiental Caracteristicas, requisitos y funciones
Proceso de disefio
Epistemologia y | Plantear un anteproyecto sustentado en la Evolucién del conocimiento y la ciencia

metodologia de la
investigacion

epistemologia de la investigacion.

Aplicar métodos, técnicas e instrumentos
de investigacion en la ejecucion de un
proyecto.

El conocimiento cientifico y tecnolégico
Corrientes educativas y la evolucién del
conocimiento.

El conocimiento contemporaneo
Horizontes epistemoldgicos de la ciencia

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.

Tabla 15-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a séptimo semestre de licenciatura.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de formato de silabos del
periodo abril — agosto 2017)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Disefio audiovisual 11
(précticas pre
profesionales)

Disefiar planes y proyectos que integren las
etapas de los procesos de produccion del
disefio gréafico en sus diferentes areas
Desarrollar productos multimedia como
resultado del proceso de produccion y
posproduccion digital

Géneros y formatos de TV
Produccion comercial para TV y web
Preproduccion

Rodaje

Postproduccion digital

Taller de ecodisefio

Desarrollar propuestas graficas que aporten
en la solucion de un problema medio
ambiental utilizando elementos ecoldgicos.

Definicion y caracterizacion
Normativas nacionales e internacionales
Impacto de las industrias gréficas
Estrategias de disefio sustentable
Proyecto aplicativo

Auditoria de disefio e
imagen

Evaluar la pertinencia de disefios, con
respecto a la empresa u objeto y su pablico,
determinando la correspondencia de la
identidad vs la imagen

Anélisis situacional
Anélisis de publicos
Briefing

Pertinencia de medios
Pertinencia de mensajes

Modelado y
animacion 3D 11

Emplear el recurso del modelado y
animacion 3D Il para el desarrollo de
proyectos de comunicacion

Creacion y caracterizacion de personajes
Animacion de personajes

Estrategias
publicitarias

Planificar estrategias para el desarrollo de
campafias publicitarias, acorde a publicos
objetivos

Publicidad

Tono de publicidad

Comportamiento de publicos objetivos
Estrategias para la publicidad
Motivaciones

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH.
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Tabla 16-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a octavo semestre de licenciatura.

OBJETIVO
(tomado de la actualizacion curricular)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Disefiar paginas web con una interfaz que
responda con eficiencia a la usabilidad,
funcionalidad y estética

Disefio centrado en el usuario

Lenguajes de programacion web
Estandares para la web

Desarrollo de aplicaciones web dindmicas

ASIGNATURA
Disefio web
Taller de disefio

publicitario (préacticas
pre profesionales 1)

Desarrollar campafias publicitarias como
resultado de un proceso estructurado y
coherente con criterios de: disefio, estudios
publicitarios y mensajes claves

Conceptos béasicos de disefio publicitario
Proceso creativo comunicacional
Campafias publicitarias

Préacticas
preprofesionales 111
(practicas de servicio
a la comunidad)

Aplicar los conocimientos adquiridos a lo
largo de su carrera académica

Impresos

Publicidad

Packaging

Identidad corporativa
Audiovisuales

Formulacion,
evaluacion y gestion
de proyectos

Formular proyectos de disefio gréafico que
aporten al desarrollo cultural, econémico y
social del pais

Proyectos

Estudio de mercado
Estudio técnico

Estudio financiero
Evaluacion de proyectos

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Gréfico de la ESPOCH.

Tabla 17-1: Contenidos de las asignaturas correspondientes a noveno semestre de licenciatura.

ASIGNATURA

OBJETIVO
(tomado de la actualizacion curricular)

UNIDADES
(tomado de la actualizacion curricular)

Taller de disefio socio
— cultural

Desarrollar propuestas gréaficas que aporten
en la solucién de problemas sociales
utilizando elementos de identidad cultural

Investigacion de publicos
Investigacion de culturas
Metodologia de disefio
Proyectos de aplicacion

Didactica del disefio

Desarrollar recursos y planificaciones
destinadas a capacitaciones a diferentes
publicos.

Conceptos bésicos de didactica
Entorno de aprendizaje
Métodos y recursos didacticos
Disefio de material didactico

Trabajo de titulacion

Desarrollar el trabajo de titulacion
escogido para la obtencion del titulo
profesional

Proceso de creacion de productos o
presentaciones artisticas

Metodologia para la sistematizacion de
experiencias practicas de investigacion y/o
intervencion

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH
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CAPITULO II

2. MARCO METODOLOGICO.

2.1. Tipo de investigacion

2.1.1. Descriptivay cualitativa.

La investigacion llevada a cabo busca el anélisis y la identificacion de las habilidades existentes
y necesarias de los estudiantes de la EDG, analizando las mismas de manera periddica en base a
las practicas preprofesionales desarrolladas por los mismos.

Ademas de la identificacion de las habilidades de los estudiantes de la carrera se lograra reconocer
los conocimientos que estan adquiriendo y son Utiles a través del pensum de estudios planteado,
todo esto con la finalidad de identificar necesidades de formacion complementarias y el
mejoramiento en el dictado de las asignaturas, aportando a su vez con informacién util para un

mejor desarrollo del pensum de estudios que va a ser aplicado a los licenciados.

2.2. Métodos de investigacion

2.2.1. Meétodo analitico-sintético.

El analisis objetivo de las habilidades de los estudiantes a través de la encuesta permite identificar
su desempefio en el desarrollo de sus practicas preprofesionales ayudando a demostrar que los
conocimientos impartidos en las diferentes asignaturas estdn siendo bien desarrollados y

aplicados.

El método permite establecer de manera correcta y especifica los conocimientos que aportaran a
que el perfil profesional del disefiador grafico de la EDG contenga todo lo necesario para que los
estudiantes terminen su formacion con el desarrollo de las habilidades necesarias para su

desemperio profesional exitoso.
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2.3. Técnicas de investigacion

2.3.1. Encuesta.

En esta investigacion se encuesté a los estudiantes que se encontraban realizando sus précticas
preprofesionales, para lo cual fue solicitada la lista de los lugares en donde se encontraban
desarrollandolas, asi como los nombres de los estudiantes que las estaban realizando; también se
realizd una encuesta dirigida a los responsables de las empresas o instituciones; esto con la

finalidad de obtener ambos puntos de vista.

2.4.  Instrumentos de investigacion

Para llevar a cabo las encuestas se empled un cuestionario, el cual contenia preguntas abiertas,
con la finalidad de obtener los diferentes puntos de vista de los estudiantes y de los encargados
de las practicas preprofesionales, mediante ellas se buscé conocer y analizar posteriormente la
diversidad de trabajos de disefio en los que estan desempefiandose y también conocer las

necesidades que han permitido identificar los conocimientos a mejorar.

Por otro lado, se elaboré un documento de apoyo en el cual se mostraban las diferentes asignaturas
y sus contenidos para que en ellos se puedan guiar y responder de manera mas acertada a las

preguntas del cuestionario planteadas.

e El cuestionario de la encuesta dirigida a los estudiantes de la escuela de disefio gréafico de la
ESPOCH que se encontraban realizando sus practicas preprofesionales, contiene los

siguientes items:

1. Identifique 5 temas tedricos y 5 practicos recibidos en las diferentes asignaturas cursadas a

lo largo de la carrera; que han sido una fortaleza en la realizacion de sus practicas.

2. ldentifique 5 temas tedricos y 5 practicos en las diferentes asignaturas cursadas a lo largo de
la carrera, que NO recibi6 y considera se deberia impartir para un mejor desenvolvimiento

de sus practicas.

3. ¢Cuales son las correcciones que se estan realizando a su trabajo en el lugar donde se

encuentra realizando sus practicas?

29



o El cuestionario de la encuesta dirigida a los responsables de las instituciones o empresas en
donde se encontraban realizando las précticas preprofesionales los estudiantes de la escuela

de disefio grafico, contiene los siguientes items:

1. ¢Cudles son las fortalezas y debilidades que ha encontrado en los estudiantes que estan

realizando précticas pre profesionales en su institucion o empresa?

2. (Cudl es la demanda de trabajos de disefio grafico que usted considera existe en la
actualidad? Enlistelos

3. ¢Cuéles son las necesidades de conocimiento que requiere su empresa o institucion que

tengan los estudiantes que se encuentran realizando sus practicas pre profesionales?

2.5. Poblacion y muestra

La poblacion de estudio estd conformada por los alumnos y los encargados de las empresas o
instituciones en donde se han realizado las préacticas preprofesionales, durante tres periodos: abril
2016-agosto 2016, octubre 2016—-marzo 2017 y abril 2017— agosto 2017; y correspondientemente

a las empresas o instituciones en donde ellos se encontraban realizando sus practicas.

2.5.1. Alumnos practicantes de la EDG

En los periodos de estudio 119 estudiantes de la EDG se encontraban realizando sus practicas, se
pretendié hacer la encuesta al 100% de la poblacion, pero debido a problemas de contacto,
coincidencias de horario y principalmente predisposicién por colaborar a esta investigacion, se
obtuvo Unicamente informacion de 100 estudiantes. Dicha muestra es muy valida ya que
corresponde al 84% del total, considerando que, si se aplica un célculo de la muestra, los

estudiantes a encuestar debian haber sido:

e  Calculo del tamafio de la muestra (n)

PA-P) 0,5(0,5)
n=s————— =
e Pa-P) 0,04* , 0,5(1—10,5)
z N 2,052 119

n=100 estudiantes.
Nivel de confianza (Nc) = 96%
Error muestral (e) = 0,04
Desviacion tipica (Z) = 2,05
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Aceptacion (P) =0,5
Rechazo (1-P) = 0,5

2.5.2. Empresas e instituciones en las cuales se realizan las practicas preprofesionales.

En los periodos de estudio los estudiantes estaban realizando sus practicas preprofesionales en 35
empresas e instituciones, de igual manera se consider6 encuestar al 100% de la poblacion, pero
debido a problemas de contacto, predisposicién por colaborar a esta investigacién y con la
finalidad de obtener solamente informacion relevante y objetiva desde el ambito del disefio
grafico, 6 de las empresas fueron descartadas, obteniéndose Unicamente informacion de 25
empresas. Dicha muestra es muy valida ya que corresponde al 71% del total, considerando que,

si se aplica un calculo de la muestra, las empresas e instituciones a encuestar debian haber sido:

e  Calculo del tamafio de la muestra (n)

P(1-P) o 0,5(0,5)
n=s——— =
e PP 0,09* , 0.5(1-05)
@ N 1,692 35

n=25 empresas e instituciones
Nivel de confianza (Nc) = 91%
Error muestral (e) = 0,09
Desviacién tipica (Z) = 1,69
Aceptacion (P) =0,5
Rechazo (1-P) = 0,5

A continuacion se presenta una caracterizacion de las empresas, considerando campos de
insercion de acuerdo a lo siguiente: estudios de disefio grafico o agencias de publicidad (aquellas
dedicadas a la creacion de estrategias de comunicacion), imprentas (aquellas dedicadas a
satisfacer necesidades integrales en material de impresion); televisién, radio, periédicos
(dedicados a informar, educar, transmitir, entretener, formar opinién, ensefiar, controlar, etc.),
editoriales (aquellas dedicadas a la edicién de libros), centros culturales (aquellos dedicados a
mantener actividades que promueven la cultura entre sus habitantes), instituciones educativas
(aquellas dedicadas a formar, de manera global 0 més especifica, a las personas de distintas edades
que acuden a él). Ademas, se identifico las areas de disefio gréfico en las que los estudiantes
realizan sus précticas, lo que permitira caracterizar las actividades que desempefian los
practicantes; es importante mencionar que se observo algunas actividades que no fueron
enunciadas pero que a veces son encomendadas a los estudiantes, mismas que no tienen nada que

ver con la préctica preprofesional, actividades como: sacar copias, ordenar estantes, responder
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correos, atender llamadas, redactar oficios. Lamentablemente no hay evidencia de lo anterior,

pero si existen, lo bueno que en un porcentaje minimo.

Tabla 1-2: Caracterizacién de los lugares donde se desarrollaron las practicas preprofesionales

en los periodos de estudio.

CAMPO EMPRESA/ INSTITUCION AREAS DE DISENO
Estudios de disefio grafico o|e Publicidad Escobar Castro. o Disefio publicitario
agencias de publicidad. o Mejia Agencia de Publicidad. o Disefio web
e Orange o |dentidad corporativa
o Disefio editorial
Imprentas o Grafi-K o Disefio publicitario
o Milenium o Disefio editorial
o Graficas Lluman o Disefio web
o Graficas Alarcon o |dentidad corporativa
e Kidam
o Offset Riobamba
o Editex
o Detalles Gutenberg
* Bigcopy
e AECH
Television, radio, periddicos. e TVS Canal 13. ¢ Disefio audiovisual
o Disefio publicitario
Editoriales o Editorial juridica DSAYP ¢ Disefio editorial
e Editorial Multicolor.
Centros culturales e Casa de la Cultura e Disefio publicitario
o Disefio web
o Identidad corporativa
o Disefio editorial
Instituciones o GAD Riobamba o Disefio publicitario
e Municipio Riobamba-Gestion turistica. e Disefio web
o Identidad corporativa
o Disefio editorial
Instituciones educativas o Centro de Disefio Gréfico y Produccion Digital. | e Disefio publicitario
¢ Escuela de Disefio Gréfico. o Disefio web
e CIMOGSYS-ESPOCH. o Identidad corporativa
o Centro de investigaciones ESPOCH. o Disefio editorial
o Taller de serigrafia-ESPOCH o Disefio audiovisual
e Centro Tutorias FIE. o Sefalética
o Centro Disefio Grafico y Produccion Digital
e Grupo de Investigacion y Modelado 3D
e Proyecto “La Vestimenta” ESPOCH-EDG
o Investigacion Patrimonio Cultural INMATE
e Grupo de investigacion MSA-FIE.
¢ CONDUESPOCH
o Proyecto- Escuela de Marketing ESPOCH
Empresas privadas e BUGA-SPORTS e Disefio publicitario
e VISUALGEN e Disefio web
Ejercicio libre. ¢ David Feria o Disefio publicitario
o Disefio web
o Identidad corporativa

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Gréfico de la ESPOCH
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En base a los datos de la tabla se puede evidenciar que la demanda de disefio no solamente esta
en aquellos campos dedicados al disefio grafico especificamente, sino también en otras
instituciones y empresas no relacionadas al disefio pero que requieren de un profesional en esta
area. Ademas, podemos identificar que la mayoria de los practicantes estan desarrollando sus
actividades dentro de la ESPOCH.

2.6. Pasos del proceso de investigacion

La investigacion estd basada en los puntos de vista tanto de los estudiantes como de los
responsables de las empresas o instituciones en donde los mismos realizaron sus précticas
preprofesionales y a su vez permitieron analizar de manera objetiva la situacion actual del pensum
de estudios de la carrera frente a la necesidad del medio; comprobando de esta manera cuales han
sido las habilidades que han logrado obtener a partir de dicha formacion.

Para lograr obtener la informacion necesaria para el mejoramiento de las habilidades que el
disefiador grafico de la EDG de la ESPOCH debe poseer se dio lugar a una serie de pasos que han
permitido la recoleccion de los datos necesarios para llevar a cabo este proyecto:

1. Recopilacion de informacion del pensum de estudios de la carrera y de los estudiantes que
se encontraban realizando sus préacticas preprofesionales mediante solicitud de la lista de sus

nombres y de los lugares en donde las estaban realizando.

2. Elaboracion del perfil de habilidades de los estudiantes de la EDG en base al pensum de
estudios de la carrera en comparativa con los pensum de estudios de disefio de otras
universidades del pais; asociando esta informacion a su vez con los objetivos de las
asignaturas y con los tipos de habilidades que existen de acuerdo con La Organizacion

Mundial de la Salud y con las habilidades especificas dentro del &mbito laboral.

3. Desarrollo de encuestas basadas en la busqueda de las fortalezas y falencias de los
conocimientos de las diferentes asignaturas y en las necesidades de formacion que el campo

profesional requiere de los mismos.

4. ldentificacién de correcciones que se estan realizando en el trabajo de los estudiantes que se

encuentran realizando sus practicas

5. Identificacién de las habilidades con las que se estan desarrollando los estudiantes de la EDG

en sus practicas.

33



10.

11.

2.7.

Identificacion de los requerimientos que el campo laboral demanda de los estudiantes de la

EDG para su mejor desempefio

Andlisis de las necesidades de formacion complementaria de los estudiantes de la EDG que

estan siendo requeridas en el campo laboral

Elaboracion de tablas y gréficas que permiten la comprobacién y andlisis de los resultados,
obteniendo datos especificos sobre las asignaturas a ser tomadas en cuenta para

reestructuraciones o para refuerzos de sus conocimientos.

Ejecucion de un perfil profesional basado en las habilidades que deberian estar siendo
adquiridas a través del pensum de la carrera, en comparativa a su vez con los perfiles

profesionales de otras universidades del pais en los que también es ofertada la misma.
Elaboracion de las conclusiones necesarias sobre los resultados obtenidos para asi aportar en
el mejoramiento de la carrera y el desarrollo exitoso de las habilidades de los profesionales

que obtendran su titulo a través de esta carrera en la ESPOCH.

Comprobacion de la hip6tesis mediante el analisis comparativo obtenido a partir de las

falencias y necesidades de formacion encontradas en los conocimientos.

Metodologia para la comprobacion de hipotesis

La metodologia Ilevada a cabo para la comprobacion de la hipdtesis esta basada en el método

cualitativo, el cual permitié el andlisis de la situacion actual de los estudiantes en el desarrollo de

sus habilidades llevadas a la practica profesional; dentro de este analisis se consideraron los

siguientes aspectos para la comprobacion de la hip6tesis.

a.

Anadlisis l6gico, racional y comparativo de los datos cualitativos obtenidos a lo largo del
desarrollo de toda la investigacion, tomando como indicadores a las falencias, a las
necesidades del quehacer grafico y a las necesidades de formacion complementarias,

encontradas en los temas de las diferentes asignaturas del pensum de estudios.

Agrupacién de las diferentes habilidades de software identificadas a partir de los indicadores.
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Elaboracion de gréficas poniendo a consideracion las variables de la hipotesis, denotadas por
la necesidad y las habilidades, realizando un analisis comparativo entre la demanda de

habilidades de software frente a cualquier otro tipo de habilidad.

d. Interpretacion de los resultados de esta metodologia comprobando a nivel global que los
mismos permiten evidenciar cual es la necesidad de habilidades del medio en el que se
desarrollan los estudiantes de disefio grafico en la realizacidn de sus préacticas preprofesionales

y comprobando de esta manera la hipdtesis planteada.
El uso de esta metodologia permitio interferir y proponer la modificacidn y reconocimiento de las

falencias de conocimiento que mejoraran la realidad actual del estudiante de la EDG y del futuro

profesional.
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CAPITULO Il

3. RESULTADOS

La Escuela de Disefio Grafico de la ESPOCH se encuentra comprometida con el desarrollo de
profesionales idoneos, capaces y competentes que buscardn mediante su trabajo ser un aporte a la
sociedad, dentro de ello y basando esta investigacion en un pensum de estudios estructurado con
la finalidad de aportar con todos los conocimientos que el medio espera de un estudiante graduado
de la EDG, se presentan a continuacion los resultados de un sondeo a los estudiantes que se
encontraban realizando sus practicas preprofesionales siendo ellos uno de los reflejos del
desemperio de la carrera, los resultados obtenidos muestran aspectos fundamentales manejados
en el pensum de estudios y otros aspectos a ser fortalecidos; este andlisis y sus resultados se
fundamentan tanto en el periodo en el que fueron realizados, asi como en la necesidad del
quehacer gréafico que las empresas e instituciones requerian de los estudiantes en ese momento,
por lo que dichos resultados son a breves rasgos sus puntos de vista y son la muestra de que la
carrera como tal se estd desempefiando a su vez con un pensum de estudios acorde a las

necesidades del medio; por lo que no son una critica al desempefio docente de la carrera.

3.1. Habilidades del disefiador grafico actual a partir de la formacién en la EDG de la
ESPOCH.

De acuerdo con los objetivos planteados en cada una de las asignaturas y a los tipos de habilidades,
se identifica que, en la formacion profesional, los estudiantes adquirirdn las siguientes

habilidades.

Tabla 1-3: Habilidades del disefiador grafico actual a partir de la formacion de la EDG.

TIPO HABILIDAD

e Capacidad de desarrollo de procesos de disefio basados en fundamentos que
permiten dar accidn a la solucion de un problema de comunicacion.

e Facilidad para mantener una predisposicion acertada al relacionarse con otras
personas

e  Capacidad para persuadir mediante el analisis del cliente o consumidor logrando
la identificacion correcta de la necesidad a satisfacer.

e  Facilidad para transmitir la identidad de una organizacion, persona o producto de
manera sustentable.

e Facilidad en el desarrollo de productos graficos implementando técnicas
manuales que mejoran la capacidad de representacion de un mensaje.

e Agilidad de uso de diferentes herramientas digitales que permiten el
mejoramiento y acabado de las piezas graficas.

Cognitiva

Social

Comunicativa

Manual

Mecanica
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e  Capacidad para construir mensajes visuales basados en procesos investigativos,
cuyo resultado esté constituido con mente critica y constructiva.

Cientifica e Aptitud para investigar, planificar, y disefiar productos de disefio a la vanguardia
de las necesidades y bajo los requerimientos que cada institucion tiene
instaurados.

Linggiistica e  Capacidad para desarrollar el trabajo enmarcado en el respeto a las leyes, reglas
y normativas que rigen el disefio gréafico nacional e internacional.

Creatividad e  Agilidad para combinar procesos y técnicas de creatividad en el desarrollo de
piezas graficas Unicas y con identidad.
Liderazgo y e  Capacidad de liderazgo y organizacion

administracion

e  Facultad para desarrollar proyectos de disefio basados en el mejoramiento
ambiental, con criticidad y vision analitica de los resultados del trabajo
profesional realizado.

e  Capacidad en el manejo ético y eficiente de informacién que permita el desarrollo

Otras de publicidad adecuada.

e  Aptitud para construir modelos y animaciones que puedan ser aplicados en
cualquier &mbito, solucionando de esta manera el problema de comunicacién
planteado.

e  Facultad para plasmar ideas mediante el empleo de serigrafia o aerografia con un
amplio dominio de sus técnicas.

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Fuente: Archivos de la Escuela de Disefio Gréfico de la ESPOCH.

El pensum de estudios de la EDG, forma estudiantes que desarrollan mediante el mismo
hablidades de todo tipo que le permiten desempefiarse en el medio laboral de manera integral.

3.2. Falencias identificadas en el lugar de préacticas de los estudiantes

En las encuestas realizadas a los estudiantes que se encontraban realizando sus préacticas
preprofesionales, se pudo evidenciar falencias tanto tedricas como practicas, las mismas que se
agruparon en las diferentes asignaturas recibidas por los encuestados.

Las falencias identificadas en temas tedricos se muestran a continuacion:

Tabla 2-3: Temas tedricos que representan falencias en las diferentes asignaturas.

Asignatura Temas Eleccion de encuestados
Sistemas proporcionales (composicién modular, 1
estructura y espacio)

Estructura y tipos de estructura 2

Disefio bidimensional | Teoria de la gestalt 2
Atributos del color 1

Teoria del color 1

TOTAL 17

Tonos de la comunicacion 12

L . Medios y soportes publicitarios 2
Disefio publicitario Estrategias de comunicacion 1
TOTAL 15

Ergonomia Riesgos ergonémicos
Criterios de legibilidad 4
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Campos de vision 1

TOTAL 14

Vocabulario visual 8

Comunicacion visual Elementos de la comunicacion visual 1
TOTAL 9

Formatos para web 4

Disefio web Color sexagesimal 3
Vocabulario web 1

TOTAL 8

Definiciones basicas 1

Identidad corporativa | Tendencias actuales en marcas 5
TOTAL 6

Elementos de una camara 4

Fotografia Estética de la imagen 2
TOTAL 6

Contabilidad Costos 5
TOTAL 5

Infografia Partes de una infografia 4
TOTAL 4

Paletas tipograficas, familias tipogréficas 2

Disefio editorial Medios editoriales 1
TOTAL 3

Pared modular 1

Disefio tridimensional | Fractales 2
TOTAL 3

Comunicacion oral y | Criterios de legibilidad 2
escrita TOTAL 2
Semidtica Conocimiento de signos 1
TOTAL 1

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes.

Los temas tedricos que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por lo estudiantes en
las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las asignaturas para una mejor

identificacion de las falencias dentro del pensum de estudios de la carrera.

Falencias de temas teoricos identificadas en la

asignatura de Disefio Bidimensional
6% \6% | Sistemas proporcionales (
composicion modular,
estructura y espacio)
m Estructura y tipos de

estructura

m Teoria de la gestalt

Atributos del color

Gréfico 1- 3: Falencias de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Disefio Bidimensional.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 64% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio
bidimensional, el tema, sistemas proporcionales (composicion modular, estructura y espacio) esta
siendo la principal falencia al momento de desempefarse en sus practicas preprofesionales,

seguido de 12 % tanto para el tema estructura y tipos de estructura como para teoria de la gestalt.

Falencias de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Disefio Publicitario
7%
I

H Tonos de la
comunicacion

m Medios y soportes
publicitarios

Estrategias de
comunicacion

Gréfico 2- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Disefio Publicitario.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 80% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio publicitario,
el tema, tonos de la comunicacién esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse
en sus practicas preprofesionales, seguido de 13 % para el tema, medios y soportes publicitarios
y 7% para estrategias de comunicacion.

Falencias de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Ergonomia

%

H Riesgos ergonémicos
m Criterios de legibilidad

Campos de vision

Gréfico 3- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Ergonomia.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

39



Andlisis: 64% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ergonomia, el tema,
riesgos ergondmicos estd siendo la principal falencia al momento de desempefarse en sus
practicas preprofesionales, seguido de 29 % para el tema, criterios de legibilidad y 7% para

campos de vision.

Falencias de temas teoricos identificadas en la
11% asignatura de Comunicacion Visual

m VVocabulario visual

® Elementos de la
comunicacion visual

Gréfico 4- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Comunicacion Visual
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 89% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de comunicacion
visual, el tema, vocabulario visual esté siendo la principal falencia al momento de desempefiarse
en sus practicas preprofesionales, seguido de 11 % para el tema, elementos de la comunicacién
visual.

Falencias de temas teodricos identificadas en la
asignatura de Disefio Web

13%___

m Formatos para
web

= Color
sexagesimal

Vocabulario
web

Grafico 5- 3: Falencias de temas teoricos identificadas

en la asignatura de Disefio Web
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 50% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio web, el
tema, formatos para la web esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus
practicas preprofesionales, seguido de 37% para el tema, color sexagesimal y 13% para
vocabulario web

Falencias de temas tedricos identificadas en la
asignatura de lIdentidad Corporativa

B Tendencias actuales
en marcas

m Definiciones basicas

Grafico 6 - 3: Falencias de temas teoricos identificadas

en la asignatura de Identidad Corporativa.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 83% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de identidad
corporativa, el tema, tendencias actuales en marcas esta siendo la principal falencia al momento
de desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 17% para el tema, definiciones
bésicas.

Falencias de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Fotografia

m Elementos de una camara

m Estética de la imagen

Graéfico 7- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Fotografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017



Analisis: 67% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de fotografia, el tema,
elementos de una camara esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, estética de la imagen.

Falencias de temas teoricos identificadas en la asignatura
de Contabilidad

m 1 Costos

Grafico 8- 3: Falencias de temas teoricos identificadas

en la asignatura de Contabilidad
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de contabilidad, el
tema, costos esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales.

Falencias de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Infografia

m 1 Partes de una
infografia

Gréfico 9- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Infografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de infografia, el
tema, partes de una infografia esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en

sus practicas preprofesionales.

Falencias de temas teodricos identificadas en la
asignatura de Disefio Editorial

m Paletas tipograficas,
familias tipograficas

Medios editoriales

Grafico 10- 3: Falencias de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Disefio Editorial
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 67% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio editorial, el
tema, paletas tipograficas, familias tipogréficas esta siendo la principal falencia al momento de

desempefiarse en sus préacticas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, medios editoriales

Falencias de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Disefio Tridimensional

W Fractales

Pared modular

Grafico 11- 3: Falencias de temas tedricos identificadas en la

asignatura de Disefio Tridimensional
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 67% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio
tridimensional, el tema, fractales esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse

en sus practicas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, pared modular.
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Falencias de temas tedricos identificadas en la asignatura de
Comunicacion Oral y Escrita

m 1 Criterios de
legibilidad

Grafico 12- 3: Falencias de temas teéricos identificadas en la

asignatura de Comunicacion Oral y Escrita
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de comunicacién oral
y escrita, el tema, criterios de legibilidad esta siendo la principal falencia al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales.

Falencias de temas teoricos identificadas en la asignatura de
Semiotica

B 1 Conocimiento
de signos

Grafico 13- 3: Falencias de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Semiética
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de semidtica, el tema,

conocimiento de signos esta siendo la principal falencia al momento de desempefarse en sus

précticas preprofesionales.
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Asignaturas identificadas con falencias en temas

teoricos
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Gréfico 14- 3: Asignaturas identificadas con falencias en temas tedricos
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017.

Analisis: Al analizar los temas tedricos que estan siendo falencias en las diferentes asignaturas
que reciben los estudiantes de la EDG, se evidencia que 17 de ellos estan relacionados con la
asignatura de disefio bidimensional, 15 con disefio publicitario, 14 con ergonomia, 9 con
comunicacion visual, 8 con disefio web, 6 con identidad corporativa, 6 con fotografia, 4 con
infografia, 3 con disefio editorial, 3 con disefio tridimensional, 2 con comunicacion oral y escrita,
1 con semidtica y 1 con contabilidad; siendo entonces las asignaturas de disefio bidimensional,

disefio publicitario y ergonomia; las que requieren de una mayor atencién en los fundamentos

tedricos que se estan manejando.

Las falencias identificadas en temas practicos se muestran a continuacion:

Tabla 3-3: Temas précticos identificados como falencias en las diferentes asignaturas.

Asignatura Temas Eleccion de encuestados

HTML Y CSS 20
SEOy SEM 14

Disefio responsive 13

Animacion para paginas web 12

Disefio web Creacion de paginas web 9
Usabilidad 6

Test de usabilidad 4

Identidad visual de una pégina 3

TOTAL 81

Recorridos virtuales 15

Modelado organico 8

Composicion de la escena para render 3D 6

Ani i6 Model - —

nlmaC|on3é odelado Animacion 3D 5
Manejo de Zbrush 4

Modificadores 3

Texturizado 3
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Efectos y animacion 3D 2

Métodos de animacion 3D 2

Impresién 3D 2

Costos 2

Uso de herramientas de software 3D 2

Manejo de software alternativo 2

Principios de animacion aplicados al 3D 1

Técnicas de modelado 1
TOTAL o8

Publicidad en redes sociales >
Técnicas de creatividad 12

Gestion de marca o Branding 9

Procesos creativos 7

Disefio publicitario | camparias publicitarias 5
Praxis 3

Redaccion publicitaria 2

Estudio de mercado 2

TOTAL 45

lustracion digital 17

Creatividad narrativa 10

Iustracién editorial >

Hustracin Aplicacion de luz y sombra 4
Ilustracion conceptual 4

Técnicas de ilustracion 3

Tipografias 1

TOTAL 44
Manejo de adobe premiere 14

Manejo de adobe animate 6

Manejo de adobe audition 6

Manejo de adobe indesign 5

Software de disefio Manejo de adobe lightroom 4
Utilizacién de software libre 3

Manejo de after effects 2

Manejo de adobe illustrator 1

Manejo de adobe photoshop 1

TOTAL 42

Limpieza de audio 17

Retoque de audio 8

Manejo de consola !

Disefio audiovisual | procesos de correccion de video 2
Efectos y animacién 2

Estructura audiovisual 1

TOTAL 37

Videoy TV Set virtual 13
Ciclorama 10
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Edicion de video 10

Plan de rodaje 3
Manejo de equipos 1
TOTAL 37
Fotografia publicitaria 9
Manejo de cdmara 4
§ Retoque fotografico 3
Fotografia —
lluminacion 3
Macrofotografia 2
TOTAL 21
Manejo de software 6
Técnicas de animacion 3
Animacion 2D Principios de animacion
Animacion tipogréfica 2
Procesos de animacion 1
TOTAL 14
Impresién y condiciones adecuadas
Taller de tecnologia | Manejo de maquinaria 4
grafica Pre- produccién
TOTAL 14
Magquetacion y composicion 5
Diagramacion: reticula, elementos de
reticula, tipos 4
Disefio Editorial ] ] .
Manejo de estilos graficos 2
Magquetacion de libros 1
TOTAL 12
Naming e identidad verbal >
Restyling 2
Identidad corporativa Registro de marcas 2
Creacion de marca 1
TOTAL 10
Composicion tridimensional 5
Infografia Composicion tradicional de la infografia 1
TOTAL 6
. Guion de filmacién 5
Guiones
TOTAL 5
. .z - ~ - 3
Ergonomia Aplicacion en disefio de packaging
TOTAL 3
i 1
Aerografia Praxis
TOTAL 1

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes.

Los temas practicos que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por lo estudiantes
en las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las asignaturas para una mejor

identificacion de las falencias dentro del pensum de estudios de la carrera.
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Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Disefio Web

4% mHTML Y
o _\ CSS

7% mSEOy SEM

\

m Disefio responsive

B Animacion para paginas
web
m Creacion de paginas web

m Usabilidad
Test de usabilidad

Identidad visual de un
pagina

Gréfico 15- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la

asignatura de Disefio Web
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 25% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio web, el
tema, HTML Y CSS esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus
practicas preprofesionales, seguido de 17% para el tema, SEO Y SEM y 16% para disefio

responsive.

Falencias de temas practicos identificadas en la asignatura de
Animacién y Modelado 3D
H Recorrido virtuales
m Modelado orgénico
m Composicion de la escena para render 3D
m Animacion 3D
m Manejo de Zbrush
= Modificadores
m Texturizado
m Efectos y animacion 3D
m Métodos de animacion 3D
m Impresion 3D
Costos

Uso de herramientas de software 3D

Manejo de software alternativo
Principios de animacion aplicados al 3D

Técnicas de modelado

Gréfico 16- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la asignatura de

Animacién y Modelado 3D
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Analisis: 26% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de animacion y
modelado 3D, el tema, recorridos virtuales esta siendo la principal falencia al momento de
desemperiarse en sus préacticas preprofesionales, seguido de 14% para el tema, modelado organico

y 10% para composicién de la escena para render 3D.

Falencias de temas practicos identificadas en la asignatura
de Disefio Publicitario

4% |4%
7%

1

m Publicidad en redes sociales
m Técnicas de creatividad
| Gestion de marca o Branding
W Procesos creativos
m Campafias publicitarias
® Praxis

Redaccion publicitaria

Estudio de mercado

Gréfico 17- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la asignatura de

Disefio Publicitario
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 27% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio publicitario,
el tema, publicidad en redes sociales esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse
en sus précticas preprofesionales, seguido de 20% para el tema, técnicas de creatividad y 16%

para gestion de marca y branding.

Falencias de temas practicos identificadas en la asignatura

de llustracién o
2% m ||ustracién digital

7°/Io -~

m Creatividad narrativa

m [[ustracion editorial

m Aplicacion de luz y sombra
m [lustracion conceptual

Técnicas de ilustracion

Tipografias

Gréfico 18- 3: Falencias de temas practicos identificadas de la

asignatura de llustracion
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 39% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ilustracion, el tema,
ilustracion digital esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas
preprofesionales, seguido de 23% para el tema, creatividad narrativa y 11% para ilustracion
editorial.

Falencias de temas practicos identificadas en los softwares

de disefio

5% 3%\ \2% ® Manejo de adobe premiere
\

7%

® Manejo de adobe animate

m Manejo de adobe audition

= Manejo de adobe indesign

= Manejo de adobe lightroom

m Utilizacion de software libre
Manejo de after effects
Manejo de adobe illustrator

Manejo de adobe photoshop

Grafico 19- 3: Falencias de temas préacticos identificadas en los

softwares de disefio
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 33% de los estudiantes mencionaron que; dentro de los softwares de disefio, adobe
premiere estd siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 14% para el software adobe animate y 14% para adobe audition.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Disefio Audiovisual

0,
5% \3 /0 ® Limpieza de audio

\

m Retoque de audio
® Manejo de consola
m Procesos de correcion de

video

Efectos y animacion

Estructura audiovisual
Gréfico 20- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la

asignatura de Disefio Audiovisual
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 46% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio audiovisual,
el tema, limpieza de audio esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 22% para el tema, retoque de audio y 19% para manejo de
consola.

Falencias de temas practicos identificadas en la

asignatura de Videoy TV
3%
8% __

m Set virtual

m Ciclorama

m Edicion de video
Plan de rodaje
Manejo de equipos

Gréfico 21- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la

asignatura de Videoy TV
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 35% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de video y tv, el tema,
set virtual esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 27% tanto para el tema ciclorama, como para edicion de video.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Fotografia

10%

14%

m Fotografia publicitaria

¥ Manejo de cdmara

u Retoque fotografico
lluminacion

Macrofotografia

Gréfico 22- 3: Falencias de temas practicos identificadas en la de

asignatura de Fotografia.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 43% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de fotografia, el tema,

fotografia publicitaria estd siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus
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practicas preprofesionales, seguido de 19% para el tema, manejo de camara, y 14% para retoque
fotografico.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Animacion 2D

- .
14% 7% __ Manejo de software

m Técnicas de animacion
H Principios de animacion

® Animacion tipografica

Procesos de animacion

Gréfico 23- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Animacion 2D
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 43% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de animacién 2D, el
tema, manejo de software esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 22% para el tema, técnicas de animacion y 14% para
principios de animacién.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Taller de Tecnologia Grafica

® [mpresion y condiciones
adecuadas

m Manejo de maquinaria

Pre- produccion

Grafico 24- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Taller de Tecnologia Grafica
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 57% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de taller de tecnologia

gréfica, el tema, impresion y condiciones adecuadas esté siendo la principal falencia al momento
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de desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 29% para el tema, manejo de

maquinaria y 14% para preproduccion.

Falencias de temas practicos identificadasen la
asignatura de Disefio Editorial

8%
N

® Maquetacion y
composicion

® Diagramacion: reticula,
elementos de reticula, tipos

® Manejo de estilos graficos

Maquetacion de libros

Gréfico 25- 3: Falencias de temas practicos identificadas en

la asignatura de Disefio Editorial
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 42% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio editorial, el
tema, maquetacion y composicion esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse
en sus practicas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, diagramacion y 17% para manejo
de estilos gréficos.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de ldentidad Corporativa

10%_

m Naming e identidad verbal
m Restyling
= Registro de marcas

Creacion de marca

Graéfico 26- 3: Falencias de temas practicos identificadas en

la asignatura de Identidad Corporativa
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 50% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de identidad

corporativa, el tema, naming e identidad verbal esta siendo la principal falencia al momento de
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desempefiarse en sus précticas preprofesionales, seguido de 20% tanto para el tema, restyling

como para registro de marcas.

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Infografia

17%

® Composicion
tridimensional

= Composicion tradicional de
la infografia

Gréfico 27- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Infografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 83% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de infografia, el tema,
composicidn tridimensional esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 17% para el tema, composicion tradicional de la infografia.

Falencias de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Guiones

m 1 Guion de
filmacion

Gréfico 28- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Guiones
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de guiones, el tema,
guion de filmacion esta siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Ergonomia

m 1 Aplicacion en
disefio de
packaging

Gréfico 29- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Ergonomia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ergonomia, el
tema aplicacién en disefio de packaging estd siendo la principal falencia al momento de

desempefiarse en sus practicas preprofesionales

Falencias de temas practicos identificadas en la
asignatura de Aerografia

m 1 Praxis

Gréfico 30- 3: Falencias de temas practicos identificadas

en la asignatura de Aerografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de aerografia, la
praxis estd siendo la principal falencia al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales
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Asignaturas identificadas con falecias en temas practicos

81

442 40 37 37

Willasass

Gréfico 31- 3: Asignaturas identificadas con falencias en temas précticos
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: Al analizar los temas practicos que estan siendo falencias en las diferentes asignaturas
gue reciben los estudiantes de la EDG, se evidencia que 81 de ellos estan relacionados con la
asignatura de disefio web, 58 con animacion y modelado 3D, 44 con ilustracion, 42 con software
de disefio, 40 con disefio publicitario, 37 con video y TV, 21 con fotografia, 14 con animacién
2D, 14 con taller de tecnologia grafica, 12 con disefio editorial, 6 con infografia, 5 con guiones,
3 con ergonomia y 1 con aerografia; siendo entonces las asignaturas de disefio web, animacion y

modelado 3D e ilustracién; las que requieren de una mayor atencion en las habilidades practicas

que deberian adquirirse a través de ellas.

Dentro del anélisis de las encuestas también se pudo evidenciar una serie de correcciones
realizadas a los estudiantes, en las cuales se pudo identificar también asignaturas que requieren

mayor atencion, estos resultados se expresan en la siguiente tabla:

Tabla 4-3: Asignaturas con mayor incidencia de correcciones identificadas al momento del
desarrollo practico de los estudiantes.

Asignaturas Temas Eleccion de encuestados
Uso de tutoriales para un buen manejo de 9
softwares: illustrator, photoshop, indesign.

Capacitacion en manejo de software comercial y 2

Software I, 11, 111 libre
Atajos para software para agilizar el trabajo 2
Vectorizacion 1
TOTAL 14
Redaccion 8
Comunicacion oral y | Ortografia 6
escrita Gramaética 3
TOTAL 17
Uso de reticulas en las composiciones 6
Disefio editorial Maqueta_cién de afiches, libros, revistas. 6
Uso de tipografia adecuada 5
TOTAL 17
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Impuntualidad

Rapidez en el trabajo

Etica profesional Poco manejo de la presién del trabajo

Mayor comunicacion e interaccion con los tutores
TOTAL

Mejor uso de cromaética

Falta de armonia en la composicion de afiches
Disefio bidimensional | publicitarios

Armonia cromatica

TOTAL
- Disefio y creacién de paginas web
Disefio web TOTAL
Falta de creatividad
Disefio publicitario Realizagifjn de pieza_s publicitarias
Interaccion con el cliente
TOTAL
Taller de tecnologia Impresidn y pruebas de color en catilogos
grafica TOTAL
Disefio audiovisual Edicion de audio y video
TOTAL

Retoques fotograficos
Aplicacion correcta y especifica de la fotografia y

G D S E S (Y EN EN N EN G NIT R N foel [oo] g LT I SR [ee N P R [ TS e

Fotografia | los formatos
TOTAL
Falta de conocimiento en animacién 2D para
Animacion 2D aplicaciones méviles
TOTAL
Hustracion llustracién y creacién de personajes para cuentos
TOTAL
Escasos conocimientos en el proceso de
Serigrafia estampado
TOTAL

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes.

Las correcciones que se muestran en la tabla anterior corresponden a temas dentro de las
diferentes asignaturas que fueron mencionados por lo estudiantes en las encuestas y que
posteriormente fue necesario asociarlos a las asignaturas para una mejor identificacion las mismas

en el pensum de estudios.

Asignaturas con mayor incidencia de correcciones
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Gréfico 32- 3: Asignaturas con mayor incidencia de correcciones
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Dentro del desarrollo de los estudiantes en sus practicas preprofesionales existieron

ciertas correcciones por parte de las personas encargadas en dirigir su trabajo y dentro de las
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mismas se evidenciaron las asignaturas de: software de disefio I, I, 11l con 19 correcciones;
comunicacién oral y escrita con 17, disefio editorial con 17, ética profesional con 13, disefio
bidimensional con 12, disefio web con 8, disefio publicitario con 8, tecnologia grafica con 4,
disefio audiovisual con 4, fotografia con 3, animacion 2D con 2, ilustracion con 1y serigrafia con
1; siendo entonces las asignaturas de software de disefio I,11,111; comunicacion oral y escrita y

disefio editorial, las que mas correcciones han tenido.
Analizando a su vez el punto de vista de las personas encargadas de las instituciones o empresas

en donde los estudiantes se encuentran realizando las practicas preprofesionales se evidencia por

parte de los mismos las siguientes falencias.

TABLA 5-3: Falencias identificadas por parte de las instituciones o empresas en los estudiantes

Asignaturas Temas Eleccion de encuestados
Impuntualidad

Poco manejo de la presién laboral
Desorganizacion

Iniciativa

Liderazgo

Dispersion

Distraccion

Etica profesional

TOTAL

Comunicacion oral y | Ortografia
escrita TOTAL
Falta de manejo de software

Software de disefio

I—‘I—‘NNNNO’O’KNO&(A}Q}##U‘I

TOTAL

Disefio bidimensional Poco conocimiento en sistemas proporcionales
TOTAL
Disefio publicitario TOTAL

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes

Los temas identificados como falencias en los estudiantes por parte de las empresas o instituciones

gue se muestran en la tabla anterior estan asociados a las asignaturas del pensum de estudios.

Asignaturas identificadas con falencias desde el punto de vista
de las instituciones o empresas
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Grafico 33- 3: Asignaturas identificadas con falencias desde el punto

de vista de las instituciones o empresas
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: Dentro de las 25 personas que fueron encuestadas, se mencionaron 24 falencias de los
estudiantes dentro de la asignatura de ética profesional, 6 en la asignatura de comunicacion oral
y escrita, 2 en software de disefio, 2 en disefio bidimensional, y 1 en disefio publicitario; estos
resultados reflejan que en su mayoria las instituciones y empresas en donde se encuentran
realizando précticas preprofesionales los estudiantes de la EDG consideran que poseen mayor

cantidad de falencias en la asignatura de ética profesional, y en ortografia.

3.3. Habilidades que son una fortaleza en los estudiantes de la EDG de la ESPOCH

identificadas en su lugar de préacticas

En el andlisis de las encuestas realizadas a los estudiantes que se encontraban realizando sus
précticas preprofesionales, se pudo evidenciar fortalezas en los conocimientos tanto tedricos
como practicos en las siguientes asignaturas.

Las fortalezas identificadas en temas tedricos se muestran a continuacion:

Tabla 6-3: Temas teoricos identificados como fortalezas en las diferentes asignaturas.

Asignaturas Temas Eleccién de encuestados

Principios del disefio grafico (gestéltico, sinérgico, 29

cromatico, simbélico, universal)

Elementos de la comunicacidn visual 7

Vocabulario visual 5
TOTAL 34

Teoria del color 17

Sistemas proporcionales (composicién modular, estructura

y espacio)

Bidimensional Psicologia de color

Teoria de la Gestalt

Armonia en el color

Comunicacioén
Visual

~

TOTAL

Tipos de planos
Fuentes de iluminacion
Encuadres

Fotografia

TOTAL

Estrategias de comunicacion
Disefio publicitario | Medios y soportes publicitarios

TOTAL

Perspectivas

Medidas

Dibujo técnico Vistas

Identificacion de formatos

TOTAL

Conocimiento de signos

Semidtica
TOTAL

Partes de una infografia
Infografia Tipos de infografia

TOTAL

Medios editoriales
Disefio Editorial Principios de disefio
Paletas tipogréficas, familias tipogréficas

RN [No (Moo oo N |w|hN(o 5N |o|o|B v o
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Tipos de reticula 1
TOTAL 6
Formatos para la web 2
Disefio web Tipos de paginas web 2
TOTAL 4
Definiciones béasicas 2
Identidad corporativa | Tendencias actuales en marcas 1
TOTAL 8
Sefalética Conocimientos generales 3
TOTAL 8
Riesgos ergonémicos 3

Ergonomia
TOTAL 3
Modelado y _C:onqcim_if:ntos de composicién de escena (sombra, 2

Animacioén 3D Hluminacion)

TOTAL 2
Taller de tecnologia | Métodos de impresion 2
grafica TOTAL 2
. Tipos de fuentes de iluminacion 1
Videoy TV TOTAL 1
. . Conocimientos generales 1
Realidad Nacional TOTAL 1
Serigraffa Conceptos bésicos 1
TOTAL 1
. Tipos de papel 1
Magqueteria TOTAL 1

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes

Los temas tedricos que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por lo estudiantes en

las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las asignaturas para una mejor

identificacion de las fortalezas dentro del pensum de estudios de la carrera.

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Comunicacién Visual

m Principios del disefio
grafico (gestaltico,
sinérgico, cromatico,
simbdlico, universal)

m Elementos de la
comunicacion visual

Vocabulario visual

Grafico 34- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas en la

asignatura de Comunicacion Visual
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 65% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de comunicacion

visual, el tema, principios del disefio grafico esta siendo la principal fortaleza al momento de
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desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 20% para el tema, elementos de la
comunicacién visual y 15% para vocabulario visual.

Fortalezas de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Disefio Bidimensional

%
606 0% m Teoria del color

l

H Sistemas proporcionales (
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estructura y espacio)
m Psicologia‘de color

Teoria de la Gestalt

Armonia en el color

Grafico 35- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Disefio Bidimensional
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 52% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio
bidimensional, el tema, teoria del color estd siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 21% para el tema, sistemas
proporcionales y 15% para psicologia del color.

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Fotografia

13% __

m Tipos de planos
® Fuentes de iluminacion

Encuadres

Gréfico 36- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas en

la asignatura de Fotografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 56% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de fotografia, el tema,
tipos de planos esté siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus précticas

preprofesionales, seguido de 31% para el tema, fuentes de iluminacion y 13% para encuadres.
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Fortalezas de temas tedricos identificadas en
la asignatura de Disefio Publicitario

m Medios y
soportes
publicitarios

m Estrategias de
comunicacion

Gréfico 37- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas

en la asignatura de Disefio Publicitario.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 54% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio publicitario,
el tema, medios y soportes publicitarios estd siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus préacticas preprofesionales, seguido de 46% para el tema, estrategias de
comunicacion.

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Dibujo Técnico

22%__

W Perspectivas
® Medidas
m Vistas

Identificacion de formatos

22%

Grafico 38- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Dibujo Técnico.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Anadlisis: 34% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de dibujo técnico, el

tema, perspectivas esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 22% para el tema, medidas y 22% para vistas.
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Fortalezas de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Semidtica

m 1 Conocimiento
de signos

Grafico 39- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Semiotica.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de semidtica, el tema,
conocimiento de signos esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

précticas preprofesionales.

Fortalezas de temas tedricos identificadas en
la asignatura de Infografia

m Partes de una
infografia

m Tipos de infografia

Grafico 40- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Infografia.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Anadlisis: 75% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de infografia, el tema,

partes de una infografia esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 25% para el tema, tipos de infografia.
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Fortalezas de temas teodricos identificadas en la
asignatura de Disefio Edtorial

m Medios editoriales
m Principios de disefio
m Paletas tipograficas,

familias tipograficas
Tipos de reticula

Grafico 41- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Disefio Editorial.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 33% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio editorial,
los temas, medios editoriales y principios de disefio estan siendo la principal fortaleza al momento
de desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 17% para el tema, paletas
tipograficas

Fortalezas de temas teoricos identificadas la
asignatura de Disefio Web

® Formatos para la web

u Tipos de paginas web

Grafico 42- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Disefio Web.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 50% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio web, el
tema, formatos para la web esté siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, mientras que el otro 50% menciond a tipos de paginas web.
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Fortalezas de temas teodricos identificadas en
la asignatura de ldentidad Corporativa

m Definiciones basicas

® Tendencias actuales
en marcas

Grafico 43- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Identidad Corporativa.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 67% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de identidad
corporativa, el tema, definiciones basicas estd siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus préacticas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, tendencias actuales
en marcas

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Sefialética

m 1 Conocimientos
generales

Grafico 44- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Sefalética
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de sefialética, los

conocimientos generales estan siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

précticas preprofesionales
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Fortalezas de temas teoricos identificadas en la
asignatura de Ergonomia

H1 Riesgos
ergondmicos

Grafico 45- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Ergonomia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ergonomia, el
tema, riesgos ergondémicos esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Modelado y Animacion 3D

m 1 Conocimiento
de composicion
de escena

Gréfico 46- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas en

la asignatura de Modelado y Animacion 3D
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de modelado y
animacion 3D, el tema, conocimiento de composicion de escena esta siendo la principal fortaleza

al momento de desempefiarse en sus précticas preprofesionales
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Fortalezas de temas teoricos identificadas la
asignatura de Taller de Tecnologia Gréafica

m 1 Métodos de
impresion.

Grafico 47- 3: Fortalezas de temas teodricos identificadas en

la asignatura de Taller de tecnologia Gréfica.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de taller de tecnologia
grafica, el tema, métodos de impresion estd siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Videoy TV

m 1 Tipos de fuentes
de iluminacion.

Grafico 48- 3: Fortalezas de temas teéricos identificadas

en la asignatura de Videoy TV.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de video y tv, el tema,
tipos de fuentes de iluminacion esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefarse en
sus préacticas preprofesionales
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Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Realidad Nacional

m 1 Conocimientos
generales.

Grafico 49- 3: Fortalezas de temas tedricos identificadas en

la asignatura de Realidad Nacional.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de realidad nacional,
el tema, conocimientos generales esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse

en sus practicas preprofesionales

Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Serigrafia

® 1 Conocimientos
generales

Gréfico 50- 3: Fortalezas de temas tedricos de la asignatura

de Serigrafia.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Anadlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de serigrafia, el tema,
conocimientos generales esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales
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Fortalezas de temas tedricos identificadas en la
asignatura de Maqueteria

® 1Tipos de papel

Gréfico 51- 3: Fortalezas de temas teoricos identificadas

en la asignatura de Maqueteria
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de magueteria, el
tema, tipos de papel esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus
practicas preprofesionales
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Graéfico 52- 3: Asignaturas identificadas con fortaleza en temas te6ricos.

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Andlisis: Al analizar los temas tedricos fortaleza de las diferentes asignaturas que reciben los
estudiantes de la EDG, se evidencia que 34 de ellos estan relacionados con la asignatura de
comunicacion visual, 33 con disefio bidimensional, 16 con fotografia, 13 con disefio publicitario,
9 con dibujo técnico, 9 con semiotica, 8 con infografia, 6 con disefio editorial, 4 con disefio web,
3 con identidad corporativa, con sefialética, 3 con ergonomia, 2 con modelado y animacién 3D, 2
con taller de tecnologia gréfica, 1 con video y TV, 1 con realidad nacional, 1 con serigrafiay 1

con maqueteria; siendo entonces las asignaturas de comunicacion visual, disefio bidimensional y
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fotografia; las que representan una fortaleza en el manejo de los conceptos tedricos al momento

del desempefio de los estudiantes en el &rea laboral.

Las fortalezas identificadas en temas practicos se muestran a continuacién:

Tabla 7-3: Temas practicos que representan fortalezas en las diferentes asignaturas.

Asignaturas Temas Eleccion de encuestados
Modelado organico 17
Técnicas de modelado 15
Principios de la animacién tradicional aplicados al 3D 9
Texturizado 7
Efectos y animacién 6
Modelado y animacién 3D | Composicién de escena 5
Modificadores 4
Modelado de edificaciones 2
Iluminacién 2
Animacién 3D 1
TOTAL 68
Creacién de marca 50
Manual de identidad 7
Manejo de linea grafica 3
Identidad corporativa Procesos de creacion de marca 2
Técnicas de manejo de marca 2
Restyling o redisefio de marcas 1
TOTAL 65
Branding 23
Campafia publicitaria 10
Disefio publicitari Procesos creativos 12
Iseno publicitario Técnicas de creatividad 2
Aplicacién marketing de guerrilla 2
TOTAL 49
Magquetacién y composicion 28
Diagramacion: reticula, elementos de la reticula 12
Disefio editorial Maqyetaci_c’)n (.je libros 3
Medios editoriales 2
Manejo de estilos graficos 1
TOTAL 46
Usabilidad web 13
Creacion y disefio de paginas web 8
Creacion de paginas web con plantillas 5
Aplicacion disefio responsive 5
L HTML y CSS 3
Disefio web Maguetacion de paginas web 3
Identidad visual de una pagina 2
SEOy SEM 2
Test de usabilidad 2
TOTAL 43
Edicién 12
Iluminacién fotogréfica 5
Aplicacién de técnicas de fotografia 5
Fotografia publicitaria 4
Fotografia Movimientos de cadmara 4
Composicion fotogréafica 4
Fotografia de productos 3
Fotografia artistica 1
TOTAL 38
Manejo de adobe illustrator 18
o Manejo de adobe photoshop 7
Software de disefio Manejo de adobe indesign 5
Manejo de adobe premiere 4
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Manejo de after effects

N

Videoy TV

Manejo de adobe audition 1
TOTAL 37
Edicion de video 11

Spot publicitario

Pre produccion, produccién y post produccion

Fuentes de iluminacion

Movimientos de camara

Set virtual

Plan de rodaje

TOTAL

llustracién

llustracion digital

llustracion editorial

Técnicas de llustracion

Vectorizado

Técnicas y uso de pinturas

Aplicacion de luz y color

Creatividad narrativa

Tipografia

TOTAL

Guiones

Creacidn de guiones

Guion de filmacion

Guion radial

TOTAL

Disefio audiovisual

Efectos y animacién

Retoque de audio

Limpieza de audio

Produccion

Post produccién

TOTAL

Animacion 2D

Técnicas de animacién 2D

Manejo de software

TOTAL

Envases y embalajes

Creacion de packaging

TOTAL

Ergonomia

Aplicacién en disefio de packaging

TOTAL

Disefio Bidimensional

Sistemas proporcionales _ creacion de afiches

Teoria del color

TOTAL
. Diagramacion de infografias
Infografia TOTAL
Aplicacion de escalas
Maqueteria Técnicas de maguetacion
TOTAL
e Impresion y condiciones adecuadas
Taller de tecnologia gréfica TOTAL
Sefialética Aplicacion de conocimientos
TOTAL
Comunicacion oral y escrita Redaccion
y TOTAL
L Estampacion
Serigrafia TOTAL
Técnicas de representacion | Bocetaje
gréafica TOTAL
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Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes.

Los temas précticos que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por los estudiantes
en las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las asignaturas para una mejor

identificacion de las fortalezas dentro del pensum de estudios de la carrera.
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Fortalezas de temas préacticos identificadas en la asignatura
de Modelado y Animacion 3D
0 2%
3% 3 /0\ / = Modelado organico

m Técnicas de modelado

m Principios de la animacion
tradicional aplicados al 3D

m Texturizado

m Efectos y animacion

m Composicion de escena
Modificadores
Modelado de edificaciones

lluminacion

Gréfico 53- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas en la

Asignatura de Modelado y Animacién 3D
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 25% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de modelado y
animacion 3D, el tema, modelado organico esta siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 22% para el tema, técnicas de
modelado y 13% para principios de la animacion tradicional aplicados al 3D

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de lIdentidad Corporativa

1%

3%
5% 3% | e

m Creacion de marca
® Manual de identidad
® Manejo de linea grafica

® Procesos de creacion de
marca

Técnicas de manejo de marca

Restyling o redisefio de
marcas

Gréfico 54- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas

en la asignatura de Identidad Corporativa
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 77% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de identidad
corporativa, el tema, creacion de marca estd siendo la principal fortaleza al momento de
desempefarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 11% para el tema, manual de

identidad y 5% para manejo de linea gréfica.
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Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Disefio Publicitario

4%
4% _—"7 ® Branding

m Campafia publicitaria
B Procesos creativos
m Técnicas de creatividad

Aplicacion marketing
de guerrilla

Gréfico 55- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas

en la asignatura de Disefio Publicitario
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 47% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio publicitario,
el tema, branding esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 20% para el tema, campafia publicitaria y 25% para procesos
creativos

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Disefio Editorial

4% 2%

7% _\

m Maquetacion y
composicion

m Diagramacion: reticula,
elemetos de la reticula
m Maquetacion de libros

m Medios editoriales

Manejo de estilos graficos

Gréfico 56- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas en

la asignatura de Disefio Editorial
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 61% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio editorial, el

tema, maquetacion y composicion esté siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse
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en sus practicas preprofesionales, seguido de 26% para el tema, diagramacion y 7% para
magquetacion de libros

Fortalezas de temas précticos identificadas en la
asignatura de Disefio Web

5% | % m Usabilidad web

5% |

7%

m Creacion y disefio de paginas
web .
m Creacion de paginas web con

plantillas

m Aplicacion disefio responsive

mHTML Yy CSS

B Maquetacion de paginas web
Identidad visual de un pégina
SEOy SEM

Test de usabilidad

Gréfico 57- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas en

la asignatura de Disefio Web
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 30% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio web, el
tema, usabilidad web estd siendo la principal fortaleza al momento de desempefarse en sus
practicas preprofesionales, seguido de 18% para el tema, creacion y disefio de paginas web 'y 11%

para creacion de paginas web con plantillas.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la asignatura

de Fotografia L
3% m Edicion
8%_\ /

® [luminacion fotografica

® Aplicacion de técnicas de
fotografia

m Fotografia publicitaria

® Movimientos de camara

u Composicion fotografica

Fotografia de productos

Fotografia artistica

Grafico 58- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas en la asignatura

de Fotografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

74



Andlisis: 32% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de fotografia, el tema,
edicion estd siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas
preprofesionales, seguido de 13% tanto para el tema, iluminacion fotografica, como para
aplicacién de técnicas fotograficas

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la asignatura
de Software de Disefio

5% 3%
_

\

m Manejo de adobe illustrator
= Manejo de adobe photoshop
® Manejo de adobe indesign
= Manejo de adobe premiere
Manejo de after effects

Manejo de adobe audition

Gréfico 59- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas en los Softwares

de Disefio
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 40% de los estudiantes mencionaron que; dentro de los softwares de disefio, el manejo
de adobe illustrator esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 19% para el manejo de adobe photoshop y 13% para adobe indesign,

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Videoy TV

3% m Edicion de video
7% |

m Spot publicitario

m Pre produccion, produccion
y post produccién

m Fuentes de iluminacién

= Movimientos de camara

Set virtual

Plan de rodaje

Gréfico 60- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas en

la asignatura de Videoy TV
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Analisis: 37% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de video y tv, el tema,
edicion de video esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas
preprofesionales, seguido de 17% para el tema, spot publicitario y 13% para preproduccion,
produccién y postproduccion.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
4% asignatura de llustracion
4%\ \
0,
4%

m |[ustracion digital

m [lustracion editorial

m Técnicas de llustracion
m Vectorizado

m Técnicas y uso de
pinturas

Grafico 61- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas en

la asignatura de llustracion
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 31% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ilustracion, el tema,
ilustracion digital esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales, seguido de 23% para el tema, ilustracion editorial y 15% para técnicas de
ilustracion.

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Guiones

® Creacion de guiones
® Guion de filmacion

Guion radial

Gréfico 62- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas

en la asignatura de Guiones
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 60% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de guiones, el tema,
creacion de guiones esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, seguido de 27% para el tema, guion de filmacién y 13% para guion
radial

Fortalezas de temas practicos identificadas en la

asignatura de Disefio Audiovisual
-

10%

m Efectos y animacion
m Retoque de audio

u Limpieza de audio
® Produccion

Post produccion

Grafico 63- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas

en la asignatura de Disefio Audiovisual
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 40% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio audiovisual,
el tema, efectos y animacion esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en

sus practicas preprofesionales, seguido de 30% para el tema, retoque de audio y 10% para
limpieza de audio

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Animacion 2D

m Técnicas de animacion 2D

® Manejo de software

Gréfico 64- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas

en la asignatura de Animacion 2D
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 86% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de animacion 2D, el
tema, técnicas de animacidn 2D esté siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse

en sus practicas preprofesionales, seguido de 14% para el tema, manejo de software.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Envases y Embalajes

m 1 Creacion de
packaging

Gréfico 65- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas en

la asignatura de Envases y Embalajes
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de envases y
embalajes, el tema, creacién de packaging esta siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Ergonomia

m 1 Aplicacion en
disefio de
packaginng

Gréfico 66- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas en

la asignatura de Ergonomia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de ergonomia, el
tema, aplicacion en disefio de packaging esta siendo la principal fortaleza al momento de

desemperiarse en sus practicas preprofesionales.

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Disefio Bidimensional

W Sistemas proporcionales
_ creacion de afiches

m Teorfa del color

Gréfico 67- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas

en la asignatura de Disefio Bidimensional
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 67% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de disefio
bidimensional, el tema, sistemas proporcionales esté siendo la principal fortaleza al momento de

desempefiarse en sus practicas preprofesionales, seguido de 33% para el tema, teoria del color.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Infografia

B 1 Diagramacion de
infografias

Gréfico 68- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas

en la asignatura de Infografia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de infografia, el tema,
diagramacion de infografias esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Maqueteria

m Aplicacion de escalas

m Técnicas de maquetacion

Grafico 69- 3: Fortalezas de temas practicos identificadas

en la asignatura de Maqueteria
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 50% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de maqueteria, el tema,
aplicacién de escalas estd siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus

practicas preprofesionales, mientras gque el otro 50% menciona a técnicas de maquetacion.

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Taller de Tecnologia Gréfica

B 1 Impresion y
condiciones
adecuadas

Gréfico 70- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas la

asignatura de Taller de Tecnologia Grafica
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de taller de tecnologia
gréfica, el tema, impresién y condiciones adecuadas esta siendo la principal fortaleza al momento

de desempefiarse en sus practicas preprofesionales.

Fortalezas de temas préacticos identificadas en la
asignatura de Sefalética

m 1 Aplicacion de
conocimientos

Gréfico 71- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas

en la asignatura de Sefalética
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de sefialética, el tema,
aplicacion de conocimientos esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en

sus préacticas preprofesionales

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Comunicacion Oral y Escrita

m 1 Redaccion

Gréfico 72- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas en la

asignatura de Comunicacién Oral y Escrita
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de comunicacion oral
y escrita, el tema, redaccion esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus
practicas preprofesionales.
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Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Serigrafia

m 1 Estampacion

Gréfico 73- 3: Fortalezas de temas préacticos identificadas

en la asignatura de Serigrafia
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de serigrafia, el tema,
estampacion esta siendo la principal fortaleza al momento de desempefiarse en sus practicas

preprofesionales

Fortalezas de temas practicos identificadas en la
asignatura de Técnicas de representacién gréafica

® 1 Bocetaje

Gréfico 74- 3: Fortalezas de temas précticos identificadas en la

asignatura de Técnicas de Representacion Grafica
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: 100% de los estudiantes mencionaron que; dentro de la asignatura de técnicas de
representacion gréfica, el tema, bocetaje est4 siendo la principal fortaleza al momento de
desempefiarse en sus practicas preprofesionales
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Asignaturas identificadas con fortalezas en temas préacticos.
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Grafico 75- 3: Asignaturas identificadas con fortalezas en temas précticos.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Al analizar los temas préacticos fortaleza de las diferentes asignaturas que reciben los
estudiantes de la EDG, se evidencia que 68 de ellos estan relacionados con la asignatura de
modelado y animacidn 3D, 65 con disefio bidimensional, 49 con disefio publicitario, 46 con disefio
editorial, 43 con disefio web, 38 con fotografia, 37 con software de disefio, 30 con videoy TV,
26 con ilustracién, 15 con guiones, 10 con disefio audiovisual, 7 con animacién 2D, 6 con envases
y embalajes, 3 con ergonomia, 3 con disefio bidimensional, 3 con infografia, 2 con maqueteria, 2
con taller de tecnologia grafica, 1 con sefialética, 1 con comunicacién oral, 1 con serigrafia, 1 con
técnicas de representacion grafica; siendo entonces las asignaturas de modelado y animacién 3D,
identidad corporativa y disefio publicitario las que mas han contribuido a nivel practico en el

desempefio laboral de los estudiantes de la EDG.
Analizando a su vez el punto de vista de las personas encargadas de las instituciones o empresas
en donde los estudiantes se encuentran realizando las practicas preprofesionales se evidencia por

parte de los mismos las siguientes fortalezas.

Tabla 8-3: Fortalezas encontradas por parte de las instituciones o empresas en los estudiantes

Asignaturas Temas Eleccion de encuestados
Responsabilidad
Colaboracién

Puntualidad

Aportacion de ideas
Compafierismo

Trabajos entregados a tiempo
Disciplina

Profesionalismo

Paciencia

Educacidn con los jefes

Etica profesional

PR ININNWWw(w|o1|©o

83



Actitud 1

Liderazgo 1

Perseverancia 1

TOTAL 34

Creatividad 11

Disefio publicitario Innovacion de ideas 4
TOTAL 15

Buenos conocimientos 4

Comunicacion visual Trabajos prolijos 2
TOTAL 6

- Manejo de Adobe Illustrator 1

Software de disefio | TOTAL 1

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes

Los temas gque se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por los responsables de las

empresas e instituciones en las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las

asignaturas para una mejor identificacion de las falencias encontradas por los mismos dentro del

pensum de estudios de la carrera.

Asignaturas identificadas con fortalezas desde el punto de vista de

40

30

Etica

profesional

las instituciones o empresas

Disefio Comunicacion Etica
publicitario visual profesional

iz]gbﬁg

Software de

disefio |

Grafico 76- 3: Asignaturas identificadas con fortalezas desde el punto de

vista de las instituciones o empresas.

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Analisis: Dentro de las 25 personas que fueron encuestadas, se mencionaron 24 fortalezas de los

estudiantes dentro de la asignatura de ética profesional, 15 en la asignatura de disefio publicitario,

6 en comunicacion visual, 3 en ética profesional, 1 en software de disefio I; estos resultados

reflejan que en su mayoria las instituciones y empresas en donde se encuentran realizando

practicas preprofesionales, consideran que los estudiantes de la EDG poseen gran cantidad de

fortalezas en la asignatura de ética profesional, y como tema se menciona a creatividad como

una de las principales fortalezas de los mismos.
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3.4. Habilidades de los estudiantes que consideran necesarias las empresas en la

realizacion de sus préacticas preprofesionales.

Basandose en las necesidades de conocimiento que requieren las empresas o instituciones de los
estudiantes de la EDG, se considera importante el mayor desarrollo de las habilidades en las

siguientes asignaturas:

Tabla 9-3: Asignaturas que engloban las necesidades de conocimiento que requieren las

empresas o instituciones de los estudiantes de la EDG

Asignaturas Temas Eleccion de encuestados

Publicidad 4

Estrategias Publicitarias 2

Conocimiento de las necesidades de mercado 2

Disefio publicitario | Disefio corporativo 2
Publicidad para redes sociales 2

Campafias publicitarias 1

TOTAL 13

Disefio y programacion de paginas web
Disefio responsive

Disefio web Usabilidad web

Administracion de portales web

TOTAL

Edici6n de videos
Videoy TV II Manejo de adobe premier

TOTAL

Conceptos generales
Animacién 2D Manejo de software de edicion (after effects)

P (RN NDWW|IRARO(NW(O PO O (PO O |01 (PN wW

TOTAL
Magquetacion de libros
Disefio editorial Folletos para exposiciones
TOTAL
Disefio de gigantografias
Bidimensional | Afiches
TOTAL
’ Edicioén fotogréfica
Fotografia | TOTAL
- Manejo de adobe illustrator
Software de disefio | TOTAL
Conocimientos generales
Disefio multimedia
TOTAL
Metas de crecimiento empresarial
Emprendimiento
TOTAL

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes

Los temas que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por los responsables de las
empresas e instituciones en las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las
asignaturas para una mejor identificacion de las necesidades de conocimiento encontradas por los

mismos dentro del pensum de estudios de la carrera.
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Asignaturas con necesidades de conocimiento para la realizacion de las
précticas preprofesionales

Bidimensional ; 5 Disefio publicitario ;
Disefio editorial; 13

5

Animacioén 2D; 6

Disefio web; 8

Videoy TV II; 6

Grafico 77- 3: Asignaturas con necesidades de conocimiento para

la realizacion de las practicas preprofesionales.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Dentro de las necesidades de conocimiento que las empresas 0 instituciones requieren
de los estudiantes se puede mencionar que de 25 personas encuestas; 13 de ellos coinciden con
temas de la asignatura de disefio publicitario, 8 con la asignatura de disefio web, 6 con la
asignatura de video y TV Il, 6 con animacion 2D, 5 con disefio editorial y 5 con bidimensional,
esto refleja que en su mayoria las instituciones y empresas en donde se encuentran realizando
practicas preprofesionales los estudiantes de la EDG requieren de habilidades en el area del disefio
publicitario.

3.5. Necesidades de formacion complementarias que pueden tener los estudiantes para

cumplir con sus practicas preprofesionales.

Basandose en la demanda de trabajos de disefio grafico que las empresas o instituciones
consideran existen en la actualidad se puede evidenciar que los temas mostrados a continuacion
en su mayoria estan incluidos en el pensum de estudios de la carrera, sin embargo, existen ciertos

temas dentro de esta tabla a considerarse como necesidades de formacion complementaria.

Tabla 10-3: Asignaturas identificadas con demanda de trabajo que consideras las empresas e

instituciones existen en la actualidad.

Asignaturas Temas Eleccién de encuestados
Branding 7
Community Manager
Disefio publicitario | Publicidad

Publicidad en redes sociales
Disefio corporativo

wlwlo(o
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Campafias publicitarias 3
TOTAL 27

Conocimientos generales 7

- Portales web 4

Disefio web —

Programacion web 3
TOTAL 14

Proaramacion 11 Disefio y programacion de aplicaciones moéviles 7
9 TOTAL 7

. Edicién de videos 3
Videoy TV Il TOTAL 3

. . Manejo de identidad corporativa 2
Identidad Corporativa TOTAL >
- N Magquetacion de libros 2
Disefio editorial TOTAL >
- Manejo de software 1

Software de disefio TOTAL 1

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes.

Los temas que se muestran en la tabla anterior fueron mencionados por los responsables de las
empresas e instituciones en las encuestas y posteriormente fue necesario asociarlos a las
asignaturas para una mejor identificacion en el pensum de estudios de las necesidades de

conocimiento que existen en la actualidad para satisfacer la demanda de trabajos.

Asignaturas identificadas con demanda de trabajo
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Gréfico 78- 3: Asignaturas identificadas con demanda de trabajo
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Se evidencia que 27 de los temas que se mencionaron sobre la demanda de trabajos que
existen actualmente estan relacionados con la asignatura de disefio publicitario, 14 con la
asignatura de disefio web, 7 con programacion |1, 3 convideo y TV Il, 2 con identidad corporativa,
2 con disefio editorial y 1 con software de disefio; estos resultados reflejan temas que se
encuentran incluidos en el pensum de estudios, pero también evidencia a Community Manager y

a publicidad en redes sociales como temas de necesidad de formacion complementaria.
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Dentro de las necesidades de formacion complementarias es necesario el analisis tanto de las
asignaturas con demanda de trabajo planteadas en la grafica 79-4, asi como las debilidades
encontradas por los estudiantes y por las empresas o instituciones; asi también se debe tomar en
cuenta las necesidades de trabajo obteniendo de este analisis la siguiente tabla con las necesidades

de formacidn complementarias encontradas en la investigacion.

Tabla 11-3: Asignaturas gue engloban las necesidades de formacién complementarias que deben

tener los estudiantes para cumplir con sus practicas preprofesionales.

Asignaturas Temas Eleccién de encuestados
Recorridos virtuales 15
Manejo de Zbrush 4
Animacioén y Impresién 3D 2
Modelado 3D Presupuestos 2
Manejo de software alternativo 2
TOTAL 25
Animacion para paginas web 12
Disefio web Disefio de aplicaciones mdviles 1
TOTAL 13
Manejo de adobe animate 6
- Manejo de adobe lightroom 4
Software de disefio Manejo de software libre 3
TOTAL 13
ustracion Creatividad narrativa 10
TOTAL 10
Community manager 6
Disefio publicitario | Publicidad en redes sociales 3
TOTAL 9
L Animacion tipogréfica 2
Animacion 2D TOTAL >

Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
Fuente: Encuestas a estudiantes practicantes

Asignaturas identificadas con necesidades de formacion
complementarias
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Grafico 79- 3: Asignaturas identificadas con necesidades de formacion

complementarias.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017
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Analisis: Se evidencia que 25 de los temas que se mencionaron sobre las necesidades de
formacion complementarias estan relacionados con la asignatura de animacion y modelado 3D,
13 con la asignatura de disefio web, 13 con software de disefio, 10 con ilustracién, 9 con disefio
publicitario, y 2 con animacidn 2D; estos resultados reflejan temas que no se encuentran incluidos

en el pensum de estudios, pero que estan siendo una necesidad en el campo laboral.

3.6.  Comprobacion de la hipotesis.

Basandose Unicamente en las falencias y necesidades de formacion tanto complementarias como
del quehacer gréfico obtenidos a través de esta investigacién se realiza un analisis comparativo de
los requerimientos del manejo y desarrollo de habilidades referentes al manejo de software frente
a otras habilidades, dichos resultados se muestran a continuacion y son la muestra de la realidad
gue se esta manejando con respecto a lo que el campo laboral espera de un estudiante graduado de
la EDG de la ESPOCH.

Necesidad de habilidades de manejo de software en
base a las falencias

Software de
disefio ; 56;
13%

Otras; 374; /

87%

Gréfico 80- 3: Necesidad de habilidades de manejo de software en base

a las falencias
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Basandose en los resultados de las falencias que los estudiantes y las empresas e
instituciones identificaron en las diferentes asignaturas se evidencia que el 87% estan relacionadas
con otras habilidades no afines con el manejo de software, mientras que 13% estan relacionadas

con el manejo de este.
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Necesidad de habilidades de manejo de software en base las
necesidades de formacion

Software de disefio
;5; 8%

/

Otras; 54; 92%

Grafico 81- 3: Necesidad de habilidades de manejo de software en base

a las necesidades de formacion.
Realizado por: Gabriela Meléndrez, 2017

Andlisis: Basandose en los resultados de las necesidades de formacién tanto complementarias
como del quehacer grafico que las empresas o instituciones encontraron en los estudiantes de la
EDG se evidencia que el 54% de los resultados estan relacionadas con otras habilidades que no

son afines con el manejo de software, mientras que 8% estan relacionadas con el manejo de este.
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CONCLUSIONES

. El perfil de habilidades de los estudiantes de la EDG mantiene lineamientos similares con las
habilidades desarrolladas por estudiantes de otras universidades en base a sus propios planes
de estudio, por lo que la formacién de la EDG esté acorde a las competencias necesarias con
las que los profesionales graduados de esta carrera deben desempefiarse para un desarrollo

profesional exitoso.

. Han sido evidenciadas una serie de falencias tanto desde el punto de vista de los estudiantes,
asi como desde la apreciacion de las personas encargadas de las empresas o instituciones;
dentro de ello, y en base al pensum de estudios de la carrera de ingenieria en disefio gréafico,
se identificd que los estudiantes poseen la mayor cantidad de falencias de conocimiento en
disefio bidimensional y comunicacion oral y escrita; a nivel practico se menciona a disefio web
como una asignatura a ser fortalecida; y a nivel practico y tedrico se menciona a disefio

publicitario.

. Desde el punto de vista de las empresas o instituciones consideran a ética profesional como
una asignatura a fortalecer. Las falencias de los estudiantes de la EDG son variantes en los
diferentes aspectos y puntos de vista de las personas encuestadas, sin embargo, existen

coincidencias, mismas que fueron mencionadas anteriormente.

. Los estudiantes han adquirido mayor cantidad de habilidades a nivel préactico que a nivel
tedrico, dentro de ello se menciona y se evidencia que disefio publicitario es una asignatura
gue en contraste con sus falencias encontradas, también posee fortalezas; comunicacion visual
es también una asignatura fortaleza; por otro lado y en contraste también con las falencias que
fueron encontradas en esta asignatura, los responsables de las empresas o instituciones
mencionan a ética profesional como una materia con fortalezas y a nivel practico se menciona

a identidad corporativa

. Las empresas en donde los estudiantes de la EDG se encuentran realizando sus practicas
preprofesionales son una expresion de la realidad y en base a las necesidades de trabajo
encontradas en los mismos se identifica a las asignaturas de disefio publicitario y disefio web
en donde se requiere un mayor desarrollo de habilidades, siendo estas las principales

asignaturas desempefiadas en el quehacer gréafico.
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6. Los estudiantes requieren de necesidades de formacién complementarias que vayan acorde
con el progreso de la carrera y lo solicitado hoy en dia por las empresas o instituciones;
basandose en estas necesidades se mencionan: recorridos virtuales, manejo de zbrush,
impresion 3D, presupuestos, manejo de software libre, animacion para paginas web, manejo
de adobe animate, manejo adobe lightroom, manejo de software libre, creatividad narrativa,

publicidad de redes sociales, community manager y animacion tipogréafica.

7. El medio laboral requiere a profesionales no solo con habilidades en manejo de software para
producir un disefio, sino mas bien con habilidades para concebirlo, que de acuerdo con esta
investigacion van desde la realizacion correcta de una redaccion, el empleo de una buena
ortografia, entre otras; ya que la necesidad de conocimiento tanto desde el punto de vista de
los estudiantes como del medio en el que se desarrollan requieren de habilidades que no tienen

ninguna relacion con el manejo especifico de software.
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RECOMENDACIONES

Realizacion de estudios similares que permitan un analisis periddico del desarrollo de la

carrera y el desempefio de los estudiantes a través de su formacion.

Usar esta informacion para el mejoramiento de los conocimientos impartidos y el desarrollo
eficiente de las capacidades que deben tener los estudiantes de la EDG para desarrollarse en
el medio laboral con las habilidades necesarias que le permitan obtener éxito en su desempefio.

Emplear la informacion sobre las necesidades de formacién complementarias para fortalecer
el pensum de estudios de la carrera, lo que permitira al estudiante desarrollarse en sus practicas

preprofesionales respondiendo con éxito a las necesidades del medio.

Considerar con igual relevancia el desarrollo de habilidades sociales, investigativas, de
liderazgo; de tal manera que las habilidades tecnolégicas sirvan méas bien como un
complemento y no como la fortaleza principal de los estudiantes al momento de ser puestos a

prueba en el medio laboral.

Recopilar toda la informacién académica que periédicamente se produce para mantener una
mejor formacién de todas las escuelas de la ESPOCH, de tal manera que sus perfiles
profesionales estén acordes con las necesidades del medio.

Ampliar la informacion de las péaginas web de las diferentes instituciones de formacion
superior que deben ser de acceso publico y deben contener la informacion necesaria de los
servicios que ofrecen, ya que dicho conocimiento al no ser publicado por algunas

universidades impide identificar el desarrollo de los profesionales que se estan titulando.

Implementar e identificar lugares idoneos para la realizacion de las practicas preprofesionales,
considerando que esto permitird un mejor desarrollo de las habilidades de los estudiantes de

la carrera.
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ANEXOS

ANEXO A. Oficio de pedido de las facilidades de informacion requerida para la realizacion

del proyecto de titulacion

Richamba, 26 de Octubre de 2017

Licenciado
Ramiro Santos

DIRECTOR DE LA ESCUELA DE DISERO GRARICO,

Presente
Be mi consideracién:

Me permito dirigirme a usted pars solicitarie le de las facilidades a la estudiante egresada
Marfa Gabriela Meiéndrez Cabrera de la informacién requerida para la realizacién de su
proyecto de titulacién “Habllidades necesarias para kos estudlantes de disefie gréfico en la
realizactén de sus pricticas preprofesionales”

Esperando contar con una respuesta favorable, le reitero ml mas sincero agradecimiento.

Atentamente,

1]
]

Dis. Mdhica Sandoval




ANEXO B. Listado de los estudiantes que se encuentran realizando sus practicas

preprofesionales de la Carrera de Disefio Grafico.

ESCUELA DE DISENO GRAFICO
NOMINA DE ESTUDIANTES QUE SE ENCUENTRAN REALIZANDO PRACTICAS PRE-PROFESIONALES
PERIODO ACADEMICO: OCTUBRE 2016-MARZO 2017
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ANEXO C.  Encuestadirigida a los estudiantes de la Escuela de Disefio Gréafico de la ESPOCH

gue se encuentran realizando sus préacticas pre profesionales.

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE DISENO GRAFICO DE
LA ESPOCH QUE SE ENCUENTRAN REALIZANDO SUS PRACTICAS PRE
PROFESIONALES

1. Identifique 5temas tedricos y 5 practicos recibidos en las diferentes asignaturas cursadas
a lo largo de la carrera; que han sido una fortaleza en la realizacion de sus practicas.

TEMAS TEORICOS TEMAS PRACTICOS

2. ldentifique 5 temas tedricos y 5 practicos en las diferentes asignaturas cursadas a lo
largo de la carrera, que NO recibié y considera se deberia impartir para un mejor
desenvolvimiento de sus practicas.

TEMAS TEORICOS TEMAS PRACTICOS

3. ¢Cudles son las correcciones que se estan realizando a su trabajo en el lugar donde se
encuentra realizando sus practicas?




ANEXO D.  Encuesta dirigida a los responsables de las instituciones o empresas en donde se

encuentran realizando los estudiantes de la Escuela de Disefio Grafico sus practicas

preprofesionales.

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS RESPONSABLES DE LAS INSTITUCIONES O EMPRESAS
EN DONDE SE ENCUENTRAN REALIZANDO LOS ESTUDIANTES DE LA ESCUELA DE
DISENO GRAFICO SUS PRACTICAS PRE PROFESIONALES

1. ¢Cuales son las fortalezas y debilidades que ha encontrado en los estudiantes que estan

realizando practicas pre profesionales en su institucion o empresa?

FORTALEZAS

DEBILIDADES

2. ¢Cudl es la demanda de trabajos de disefio grafico que usted considera existe en la

actualidad? Enlistelos

3. ¢Cudles son las necesidades de conocimiento que requiere su empresa o institucidn que
tengan los estudiantes que se encuentran realizando sus précticas pre profesionales?




ANEXO E.  Documento de apoyo con las diferentes asignaturas y sus contenidos.

TEMAS
DISENO PUBLICITARIO ERGONOMIA
Técnicas de creatividad Consideraciones del puesto de trabajo: Angulo
Proceso creativo visual :
Tonos de la comunicacion Factores de riesgo
Campafia Publicitaria Riesgos ergondmicos
Marketing de Guerrilla Percentiles
Briefing Antropometria '
Medios y soportes publicitarios Wlmdkeﬁodep.dum
Plan de medios Criterios de legibilidad
Praxis Campos de vision
Gestion de marca o Branding (posicionamiento,
mantenimiento, recordacién y reconocimiento)
Analisis publico objetivo
= VIDEO Y TV
Disefio de un set Virtual
Spot publicitario
Ciclorama
i mu.dle iluminacién
Pared Modular Cheomes by bl
Elementos: (conceptuales, visuales y de relacién) Plande
- Edicién de audio
""‘, e Plan de rodaje
el Elementos de una cdmara
Movimientos de cAmara
FOTOGRAFIA
Técnicas e instrumentos ILUSTRACION
Fotorretrato Luz y color
Color Estructura audiovisual
Fotografia de productos Dibujo de historietas
Fotografia publicitaria Ilustracién digital
Estética de la imagen Tipografia
Direccién de fotografia Creatividad narrativa
Edicion de imdgenes llustracién conceptual
Composiciones llustracién editorial
INFOGRAFIA

Diagramacion
Partes de una infografia

Tipos de infografia

Composicién tridimensional en infografia




TEMAS

IDENTIDAD CORPORATIVA DISENO WEB COMUNICACION VISUAL
Creacion de marca Usabilidad web Principios del disefio gréifico
Manual de |dentidad Disefio (gestaltico, sinérgico, cromatico,
Fusién de iconos Identidad visual de la pégina simboélico, universal)
Definiciones basicas HTMLy CSS Medios de comunicacién visual
Linea gréfica Conocimientos de SEO y SEM Elementos de la comunicacién
Disefio de logotipos Test de usabilidad visual
Restyling o redisefio de marcas Formatos para la web Semiologia
Branding Vocabulario visual
Naming e identidad verbal
Técnicas de manejo de marcas

DISENO EDITORIAL MODELADO Y ANIMACION 3D
Semiologia Técnicas de modelado
Vocabulario visual Modelado orgénico
Manejo de estilo grifico Texturizado
Magquetacién y composicién Modificadores
Impresion y condiciones adecuadas Composicién de la escena: sombra, iluminacion

Medios editoriales (libros, periédicos, revistas)
Diagramacion: reticula, elementos de la reticula,
tipos de reticula

Paleta tipogréfica, familias tipogrificas.

Teoria del color

Atributos del color (matiz o tinte, calidad o brillo,
intensidad o saturacién)

Armonia del color

Psicologia del color

Estructura y tipos de estructura

Sistemas proporcionales (composicién modular,
estructura y espacio)

Teoria de la Gestalt

Renderizado

Animacién

Los principios de la animacion tradicional aplicados al 3D:
Timing, Anticipacion, Accion superpueta, Peso y Energia,
etc

Los principios de la animacion digital 3D: Moving Holds
en 3D, Rigging Solido, etc.

Meétodos de animacion: Pose a Pose, Animacion directa,
Animacién en capas y Animacion no-lineal.

Aplicacién de herramientas generales a todos los progra-
mas 3D.

Recorridos virtuales

ANIMACION 2D

DISENO AUDIOVISUAL

Manejo de Adobe Premiere y Adobe Audition
Limpieza de audio

Retoque de audio

Pre produccién, produccién, post produccién.
Efectos y animacién

Manejo de consola

Principios de animacion.

llustracién digital.

Animacion para paginas web (formatos).

Manejo de software.

Técnicas de animacion 20 (tradicionales, digitales).
Procesos de animacion con dibujos, con modelos, por
ordenador.

Animacion 2D con Flash.

Guién de filmacion







