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INTRODUCCION
Actualmente vivimos en un mundo de evolucién endédia mayoria de los procesos que

se realizaban personalmente ha cambiado pues hdiadas entidades y empresas estan
automatizando todo aquello utilizando el medio glabas difundido que es la Internet, a

traves de las aplicaciones web.

En el capitulo | Marco Referencial, se planteastlidio de una de la herramienta que esta
revolucionando el mundo actual en el desarrollagleaciones web como es el framework
GWT desarrollado por Google, el mismo que es pdatla plataforma RIA (Rich Internet
Application), permitiendo escapar de la “matriz” @enologias usadas actualmente para

escribir aplicaciones AJAX, las cuales son difgitle manejar y propensas a errores.

En el capitulo Il Marco Teorico, se realiza un diiuedrico de los conceptos necesarios
para entender completamente el funcionamiento ahdwork GWT para lo cual se
estudia toda la terminologia necesaria al lengi@jegesarrollo JAVA, lo referente a AJAX,
una breve descripcion de los IDE’s que se puedeysado lo referente a GWT como

instalacion, ventajas, desventajas, widget, etc.

En el capitulo Il Andlisis Comparativo, se estuthbdos los IDE’'s que GWT puede usar
para el desarrollo de las aplicaciones web usahtemguaje de programacion Java junto
con AJAX, para luego realizar el analisis corresiente en base a una serie de parametros

y variables que permitirdn seleccionar el IDE médscaado para el desarrollo de la



aplicacion web para el Departamento de RecursosaHashde la Refineria Estatal de

Esmeraldas.

En el capitulo IV Propuesta Metodoldgica, se pr@pana metodologia para agilizar los
procesos que se realizan actualmente a los emgleleda Refineria Estatal de Esmeraldas

y que permitiran reducir el tiempo para consegsrresultados esperados en cada proceso.

En el capitulo V Ingenieria de Software, se aplas conocimientos obtenidos en el
capitulo Il y se toma en consideracion el IDE deteado en el capitulo Il el cual
permitir4 realizar el desarrollo de la aplicacioebapara el Departamento de Recursos

Humanos de la Refineria estatal de Esmeraldas.



CAPITULO | MARCO REFERENCIAL

1.1. Antecedentes
Rich Internet Application (RIA) es una Aplicaciom dhternet Enriquecida que trata con
aplicaciones hechas con AJAX (es decir que no Ekesh, Silverlight o JavaFX). Entre las

plataformas que utilizan esta aplicacion tenemosTIGW

Google Web Toolkit (GWT) es un framework de dedisren Java de codigo abierto, que
permite escapar de la “matriz” de tecnologias usadtualmente para escribir aplicaciones
AJAX, las cuales son dificiles de manejar y propsna errores. Con GWT, se puede
desarrollar y depurar aplicaciones AJAX usandcerfliaje de programacion Java en el
entorno de desarrollo de nuestra preferencia (@s, @ sistema operativo y los IDES). Una
vez terminada la aplicacion (escrita en Java), GMmpila y traduce dicho programa a

JavaScript y HTML compatible con cualquier navegadeb.
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Existe en la actualidad un equipo de GWT el misme lga creado un repositorio donde
esta publicado todas las aplicaciones que usan @Wik las aplicaciones que mas utilizan

todo el potencial de GWT esta la de Lombardi Blupr

La Refineria Estatal dEsmeraldas (REE),esta situada en la provincia de Esmeraldas, a
una distancia de 7 1/2 Km de la ciudad de Esmesaida Atacames. Fue disefiada y
construida entre 1975 y 1977 para procesar 55.600ds de petroleo diarios. REE, como
toda empresa, para cumplir con sus objetivos padses unidades de trabajo:

administrativas, operativas y de mantenimiento.

En la actualidad la Refineria Estatal de EsmeralB&E), no consta con una aplicacion
web para el area de recursos humanos, sin embdasydatos de ésta area residen en la
plataforma AS/400 de IBM y la base de datos se erical en la matriz de la ciudad de

Quito la misma que tiene un motor de base de datdigada en DB2.

1.2. Justificacion

1.2.1 Justificacion teorica

El Google Web Toolkit (GWT), es una framework desiéado por google de ultima
tecnologia que permite al usuario desarrollar apianes basadas en java de cédigo abierto
y usando a su vez AJAX, lo cual nos va a facilgader cargar de una péagina web lo

necesario como por ejemplo los elementos multim@diizos, gréaficos, etc.).
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Sin embargo escribir aplicaciones en AJAX, no eprateso simple y no existen muchas
herramientas que faciliten el trabajo. Google WeblKit (GWT) se presenta como una
solucion simple y segura para desarrolladores gaeah aprovechar el potencial de AJAX.
GWT ofrece clases genéricas de HTTP que se utipzaa construir una peticion y clases

JSON y XML que se pueden utilizar para procesegdpuesta al cliente.

Los IDEs (Integrated Development Enviroment), Emtomtegrado de Desarrollo pueden
ser exclusivos para un lenguaje de programacioer $& pueden usar para varios, Como
ejemplo de IDEs tenemos Eclipse, NetBeans, IDEAeentros, y para este trabajo se usara
Eclipse 3.4 Ganymede por brindar mejor funcionalida compatibilidad para poder

trabajar con GWT.

El uso de GWT es de mucha importancia porque eatlzalidad segun el gobierno todas
las instituciones publicas deben orientarse a lazadion de sistemas operativos,

programas, bases de datos, herramientas, etcdagdibre entonces por ser Refineria una
de estas empresas es de vital importancia teneaplitacion web que cumplan con estas

caracteristicas.

A continuacion tenemos varias ventajas al trabmarGWT:

» Cualquier carga que se realice dentro de la pagétase lo hara en la parte del cliente

y no en el servidor permitiendo asi tener mejoresydos de respuestas para una

solicitud.
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* Usa el entorno de desarrollo integrado (IDE) fawopara escribir y depurar una
aplicacion en Java, usando las librerias GWT quessesite.

« Emplea el compilador de Java a JavaScript, parsfoemar la aplicacion en un
conjunto de archivos JavaScript y HTML que se puedatar en cualquier servidor y
ejecutarse desde un navegador web.

« Verifica que las aplicaciones trabajen sobre tgdoada uno de los navegadores que se
consideran que son los mas usados por los clientes.

» Las aplicaciones generadas por GWT ejecutan codéya del lado del servidor,
utilizando RPC (Llamada a Procedimiento Remotojapda comunicacién entre el
Cliente y el Servidor, llevando a cabo llamadas@shas.

 Son mas los desarrolladores que conocen Java guqui® conocen JavaScript o
ActionScript (el lenguaje empleado por Flash), a@ferdava tiene la suerte de tener

abundancia de herramientas para el desarrollador.

1.2.2 Justificacion préactica

En vista de que en la actualidad en la Refinerfatélsde Esmeraldas no se cuenta con una
Aplicacion Web que contenga toda la informacidnesada para el control de actividades
de todos los empleados que brinde a cada uno ds ®#rvicios que son de mucha
importancia para el sector mas primordial de la resg como: consultas de saldos de

vacaciones, asistencias, record académico etc.
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Al desarrollar esta aplicacibn web se busca queelopleados de la refineria tengan

comodidad en todo lo mencionado anteriormente desdéquier lugar a través del

Internet.

La aplicacion web nos permitira acceder a:

* Autenticarse al empleado para realizar alguna &especifica.

* Informacion general de la Refineria Estatal de Ealdas (REE) como es Mision,

Vision, Objetivos y datos generales.

* Noticias publicadas por la REE por cada uno de deartamentos: Unidad de

Sistemas, Contrato, Abastecimientos, etc.

» Gestidn de las acciones del personal en departardemecursos humanos.

o

o

o}

o

Consultas de asistencia de los empleados.

Consultas de los cursos recibidos por los empleadas! vida laboral.
Consultas de los datos familiares de los empleados.

Consultas de los datos personales de los empleados.

Consultas del desemperio laboral en sus evaluactongsa fecha determinada.
Consultas del historial financiero de los empleados

Consultas del record académico de los empleados.

Consultas del saldo vacacional de los empleados.

« Modulo de Estadisticas visualizado en barras.

o}

Desemperio de los empleados.
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o NuUmero de mujeres y hombres de la empresa.

o Numero de empleados con nivel académico.

o Numero de profesionales principales de la empresa.
o Numero de trabajadores contratados en el mes.

o Numero de trabajadores en las diferentes areasalogd en la empresa.

Cabe recalcar que nuestra aplicacion web no smileira con nada que tenga que ver con

el departamento financiero.

1.3. Objetivos
1.3.1Objetivo general
Analizar la plataforma RIA GWT para desarrollo edAX para el departamento de

Recursos Humanos de la Refineria Estatal de EstasréiREE).

1.3.20bjetivos especificos

» Estudiar las caracteristicas, ventajas y desventdga la plataforma Google Web
Toolkit.

« Analizar los distintos IDEs que se pueden empledaelataforma GWT y buscar el
mas adecuado para el desarrollo de nuestra ajglicaci

» Elaborar una propuesta metodoldgica para deterrtasarentajas y desventajas que se

tienen al usar la plataforma de desarrollo GWT.
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* Analizar los procesos que se realizan a los empteat® la Refineria Estatal de
Esmeraldas (REE), para luego disefiar y desartallaplicacion Web, partiendo de la
plataforma GWT con su el IDEs mas adecuado.

» Realizar pruebas y validaciones de la aplicacion desarrollada.

1.4. Hipotesis
Mediante el uso de la tecnologia RIA GWT se reduelrtiempo en el flujo de trabajo de
los procesos que realiza el departamento de Recthsmanos de la Refineria Estatal de

Esmeraldas.

1.5. Métodos y técnicas

La presente investigacion realizada y fundamentadael paradigma cuantitativo y
cualitativo de conocimientos, pretende soluciona problematica puntual que permitira
cubrir un problema expuesto en los antecedentastaPoazén, los métodos y técnicas e
instrumentos que nos proporciona la metodologidadievestigacion cientifica de vital

importancia y transcendencia en el desarrollo tedgnte proyecto.

1.5.1 Métodos
Se utilizaran los métodos que nos va seguir el mampara conseguir los resultados de los

objetivos planteados. Entre los métodos tenemos:



-34-

a) Método cientifico.- Este serd el método que avalara nuestra invesiigaentifica
porque a su vez contempla los siguientes puntosnyaducran el desarrollo de esta
tesis:

* Planteamiento del problema

* Formulacion de la hipotesis

* Levantamiento o recopilacion de la informacion
* Analisis e interpretacion de resultados

* Comprobacion de la hipotesis

» Difusion de resultados

b) Método analitico - sintético.-Este método, como lo dice su nhombre, es el angjigs
se realizara de los aspectos delimitados de leep@snvestigacion que permitira
conocer, comprender y estudiar el objeto de estwlipartes y del todo investigado en
sus diferentes componentes para el planteamieni metodologia propuesto por los
autores. Ademas el mismo, es aplicado en la sistzan#dn de la bibliografia, que sera

analizada para entenderla y describirla.

c) Método analitico - critico.- Este método es utilizado puesto que analizamos y
sintetizamos los conocimientos, basados en la rgasién de la bibliografia,

plasmados en los resultados del proyecto.
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d) Método descriptivo.- Este método se utilizara en el momento que se idastas
caracteristicas de la aplicacion, conjuntamentesteninterfaces graficas, ademas se
realizara la explicacion de cada funcion y procéeito que se utilice para la
realizacion de la aplicacion y por ende el cumpimd del objetivo general que se

plantea.

1.5.2Técnicas

a) Encuesta.-Seran disefiada una serie de encuestas, para oiofeneracion atreves de
un sistema de preguntas las cuales una vez agieatlzs empleados de REE, seran
utilizadas para la recopilacion de la informacionluggo tabularla, graficarla y

analizarla.

b) Entrevista.- La misma que se la aplicara al Jefe de la Unida8istemas de la REE,
a fin de conocer las principales necesidades, tafsiicas y/o dificultades que se
tienen en los demas sistemas de la empresa paalavien la aplicacion web

planteada en este trabajo.

c) Lluvia de ideas.-La lluvia de ideas sera una de las principalesid¢ésrpara recolectar
la informacion y para procesarla, por el mismohlbeque esta investigacion se

realizara en equipo.



CAPITULO Il MARCO TEORICO

2.1. Introduccién

En el presente capitulo se realiza un estudio deddie los conceptos necesarios que
permitan entender completamente el funcionamieatdrdmework GWT para lo cual se
estudia todo lo necesario al lenguaje de desarddli6A como su definicidn, caracteristica,

lo referente a la maquina virtual de java (JVM)JRE, entre otros aspectos.

Ademas se estudia lo referente a AJAX, dando soefio®s, las ventajas que se tendra al
usar esta tecnologia, sus desventajas, entreaspestos. Se dard una breve descripcion de
los IDE’s que se puede usar en GWT lo cual va rseara el siguiente capitulo de este

trabajo investigativo.

Finalmente, se dara a conocer todo lo referergéstablio de GWT en donde se conocera su
instalacion. Los requisitos y limitaciones que vamadtener, la forma de comunicarse con

el servidor usando los conocidos RPC (Llamadasoaedimientos Remotos), se dara a
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conocer todos los componentes para el desarroll@Uleque se pueden dentro de GWT,

asi como su conexidn con la base de datos.

2.2. Aspectos generales de Java

2.2.1. Lenguaje Java

2.2.1.1. Definicion

Java es un lenguaje de programacion orientado atosbjdesarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lejguwen si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetés simple y elimina herramientas de
bajo nivel, que suelen inducir a muchos erroresjacta manipulacion directa de punteros

0 memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiagdasnbytecodeaunque la compilacion
en cédigo maquina nativo también es posible. Eteeilpo de ejecucion, dlytecodees
normalmente interpretado o compilado a codigo pagpara la ejecuciéon, aunque la

ejecucion directa por hardware tgtecodegpor un procesador Java también es posible.

Hoy en dia, la tecnologia Java ha cobrado mucharbaqcia en el &mbito de Internet
gracias a su plataforma J2EE. Pero Java no se qaléda/a que en la industria para

dispositivos moviles también hay una gran acogata pste lenguaje.

La tecnologia Java estd compuesta basicamente ptan&ntos: el lenguaje Java y su

plataforma. Con plataforma se refiere a la maquirtaal de Java (Java Virtual Machine).
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Una de las principales caracteristicas que fav@relctrecimiento y difusion del lenguaje
Java es su capacidad de que el cddigo funcione solalquier plataforma de software y
hardware. Esto significa que el programa escritta danux puede ser ejecutado en
Windows sin ningan problema. Ademas es un lengoigmtado a objetos que resuelve los

problemas en la complejidad de los sistemas, efras.

Finalmente se concluye que Java brinda una soly@ém cada necesidad que pudiéramos

tener.

2.2.1.2. Caracteristicas del lenguaje

Java es un lenguaje orientaalobjetos, eso implica que su concepcidén es mwirpeda la

forma de pensar humano. También posee otras cdstices muy importantes:

* Es un lenguaje que es compilado, generando ficlteradases compilados, pero estas
clases compiladas, son en realidad interpretadaka poaquina virtual de java. Siendo
la magquina virtual de java la que mantiene el @drdpbre las clases que se estén
ejecutando.

* Es un lenguaje multiplataforma: EI mismo codigoajayue funciona en un sistema
operativo, funcionard en cualquier otro sistemarape® que tenga instalada la
maquina virtual java.

« Es un lenguaje seguro: La maquina virtual, al egeciel codigo java, realiza
comprobaciones de seguridad, ademas el propio dggrarece de caracteristicas

inseguras, como por ejemplo los punteros.
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Gracias al API de java se puede ampliar el lengpaj@ que sea capaz, por ejemplo,
comunicarse con equipos mediante red, acceder es lohes datos, crear paginas HTML

dinamicas, crear aplicaciones visuales al estiloddvs.

Para poder trabajar con java es necesario empteaoftware que permita desarrollar en
java. Existen varias alternativas comerciales emeazicado: JBuilder, Visual Age, Visual
Café, etc. y un conjunto de herramientas sharewarecluso freeware, que permiten

trabajar con java.

2.2.1.3. Maquina Virtual Java

Una Maquina Virtual Java (en ingldava Virtual MachineJVM) es una maquina virtual
de proceso nativo, es decir, ejecutable en unafptata especifica, capaz de interpretar y
ejecutar instrucciones expresadas en un codigoibieapecial (el Javhytecodg el cual

es generado por el compilador del lenguaje Java.

El codigo binario de Java no es un lenguaje de miltel, sino un verdadero cédigo
maquina de bajo nivel, viable incluso como lengugeentrada para un microprocesador
fisico. Como todas las piezas del rompecabezas flavalesarrollado originalmente por

Sun Microsystems.

La JVM es una de las piezas fundamentales de tafpiena Java. La gran ventaja de la
maquina virtual java es aportar portabilidad alglemje de manera que desde Sun

Microsystems se han creado diferentes maquinasaléd java para diferentes arquitecturas
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y asi un programa .class escrito en un Windowspgieele ser interpretado en un entorno

Linux. Tan solo es necesario disponer de dicha maaurtual para dichos entornos.

La maquina virtual de Java puede estar implemen&uasoftware, hardware, una

herramienta de desarrollo o un Web browser.

2.2.1.4. JRE

El JRE (Java Runtime Environment, o Entorno en Pperde Ejecucion de Java) es el
software necesario para ejecutar cualquier apbcadesarrollada para la plataforma Java.
El usuario final usa el JRE como parte de paqussite/are o plugins (o conectores) en un

navegador Web.

Sun ofrece también el SDK de Java 2, o JDK (Jawebpment Kit) en cuyo seno reside

el JRE, e incluye herramientas como el compiladerJdva, Javadoc para generar
documentacion o el depurador. Puede también olsieigemo un paquete independiente, y
puede considerarse como el entorno necesario paratar una aplicacion Java, mientras

que un desarrollador debe ademas contar con agdisiades que ofrece el JDK.

2.2.1.5. JDK
El JDK es un super conjunto de la JRE, y contiexe 1o que est4 en el JRE, ademas de
herramientas tales como: los compiladores y depueadnecesarios para el desarrollo de

applets y aplicaciones. El Java Runtime Environn§@RE) proporciona a las bibliotecas,
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la maquina virtual Java, y otros componentes pgeutar applets y aplicaciones escritas

en el lenguaje de programacion Java.

2.2.2. Aplicacion web en Java

2.2.2.1. Aplicaciones web

En la ingenieria de software se denomina aplicagiéh a aquellas aplicaciones que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servididr avtravés de Internet o de una Intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es lica@@n software que se codifica en un

lenguaje soportado por los navegadores web erel@gugonfia la ejecucion al navegador.

Las aplicaciones web son populares debido a Iaipeaddel navegador web como cliente
ligero, asi como a la facilidad para actualizar antener aplicaciones web sin distribuir e

instalar software a miles de usuarios potenciales.

Es importante mencionar que una pagina Web puetderter elementos que permiten una

comunicacion activa entre el usuario y la inforroaci

2.2.2.2. Aplicaciones web en Java

Para el desarrollo de aplicaciones web en Javéilemmn paginas web dindmicas, que son
paginas que poseen funcionalidades especiales]atel se utilizan otros lenguajes de

programacion, a parte del simple HTML. Mientraspaginas estéticas, todo el mundo se
las puede imaginar, las paginas dinamicas son mucé&® complejas a la vez que

versatiles.
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Las aplicaciones que se crean en grandes emprelsas der mas efectivas que eficientes,
es decir, conseguir que el trabajo salga adelangeieyla aplicacién funcione, es mas

importante que la eficiencia con la que se realzt@abajo, es por esto que al ser Java un
lenguaje mucho mas simple que cualquiera de losgymiede encontrar en la actualidad,

permite concentrarse en la mecanica de aplicaciéreq otras tareas minuciosas.

Otro aspecto importante a destacar es la portalilite las aplicaciones en Java, ya que se
pueden portar a cada una de las arquitecturasggaeformas presentes en una empresa,
lo que permite desarrollar aplicaciones corporatipara un grupo muy diferente de

plataformas, lo que hara que los desarrolladoessdéin a realizar sus aplicaciones en

lenguaje Java.

Las herramientas Java no presentan altos costosprdiario, tienen precios de las
herramientas de PCs, lo que hace que los prograssadorporativos tengan un amplio

campo donde moverse, muchas oportunidades y recarso disposicion.

Estas paginas dinAmicas son reconocidas, inteda®taejecutadas por el propio servidor,
son Utiles en muchas ocasiones, con ellas se aege todo tipo de aplicaciones web, son
especialmente Utiles en trabajos en los que se tjga acceder a informacion centralizada
ubicada en una base de datos en el servidor y oysordazones de seguridad los calculos

no se pueden realizar en el ordenador del usuario.
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La ventaja de este tipo de programacién es quieate no puede ver los scripts, ya que se
ejecutan y transforman en HTML antes de enviarkdemas son independientes del
navegador del usuario, ya que el codigo que reckenHTML que es facilmente

interpretable.

El lenguaje Java explota méas a fondo las caratitassde las aplicaciones web, las que lo
hacen que sea de gran utilidad para el desarrellapticaciones web del lado del servidor,
ya que su versatilidad permite realizar un espettréareas mucho mas amplio, y de una
manera mucho mas a fondo, que se acoplan perfetianaelas necesidades de las

aplicaciones web actuales.

2.3. Aspectos generales de AJAX

2.3.1. Introduccién

Las aplicaciones AJAX son excelentes para la adeade aplicaciones web que son
altamente interactivas y ofrecen un mejor senétiosuario, mientras que es comparable a
las aplicaciones de escritorio en funcionalidadl |&imolestia de descargar o instalar nada.
Las aplicaciones AJAX combinan los datos de intetia XML, junto con HTML y CSS
para el estilo de la interfaz, el objeto XMLHttpRegt para la comunicacion asincrona con
el servidor de aplicaciones, y JavaScript para rgeraccion dinamica con los
datos proporcionados. Esto le permite construiicaplbnes que forman parte de las
aplicaciones Web 2.0 Web revolucién, que rivalizan una aplicacion de escritorio en la
respuesta. Se puede construir paginas web utilizaatAX para comunicarse con el

servidor en segundo plano, sin recargar la pagicéuso puede reemplazar a las distintas
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secciones de la pagina web sin tener que actusdizarmpagina. AJAX, finalmente permite
tomar las aplicaciones tradicionales de escritorientado, como procesadores de texto,

hojas de céalculo y programas de dibujo, y serl@saisuarios a traves de la Web.

2.3.2. Definicion

AJAX, acronimo deéAsynchronous JavaScript And XNllavaScript asincrono y XML), es
una técnica de desarrollo web para crear aplicasionieractivas o RIA. Estas aplicaciones
se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegiltos usuarios mientras se mantiene la

comunicacion asincrona con el servidor en seguladmp

De esta forma es posible realizar cambios sobrpdgmas sin necesidad de recargarlas, lo

que significa aumentar la interactividad, velocigadsabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentidgueédos datos adicionales se requieren al
servidor y se cargan en segundo plano sin interfeon la visualizacion ni el
comportamiento de la pagina, ademas es una técéicka para multiples plataformas y
utilizable en muchos sistemas operativos y navagaddados que estd basado en

estandares abiertos como JavaScript y DocumentOddel (DOM).

Ajax es una combinacién de cuatro tecnologias isienes:
« XHTML (0oHTML )y hojas de estilos en casca@5Q para el disefio que acompafia

a la informacion.
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+ Document Object ModelDOM) accedido con un lenguaje de scripting por paele d
usuario, especialmente implementaciones ECMAScadpto JavaScript y JScript, para
mostrar e interactuar dindmicamente con la inforémepresentada.

+ El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos de forma asincrona con el
servidor web. En algunos frameworks y en algunasa&iones concretas, se usa un
objeto iframe en lugar del XMLHttpRequest paraigealdichos intercambios.

+ XML es el formato usado generalmente para la tramgfierele datos solicitados al
servidor, aunque cualquier formato puede funcionacGluyendo HTML pre

formateado, texto plano, JSON y hasta EBML.

Como el DHTML, LAMP o SPA, Ajax no constituye urechologia en si, sino que es un

término que engloba a un grupo de éstas que trabajguntamente

2.3.3. Antecedentes

A pesar de que el término "AJAX" fue creado en 208%istoria de las tecnologias que
permiten AJAX se remonta a una década antes canidemtiva de Microsoft en el
desarrollo de Scripting Remoto. Sin embargo, lasitas para la carga asincrona de
contenidos en una pagina existente sin requerargaccompleta remontan al tiempo del
elemento iframe (introducido en Internet Exploreer81996) y el tipo de elemento layer
(introducido en Netscape 4 en 1997, abandonadotulas primeras etapas de desarrollo

de Mozilla). Ambos tipos de elemento tenian elbato src que podia tomar cualquier

! WIKIPEDIA La enciclopedia libre
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direccidn URL externa, y cargando una pagina qugetga javascript que manipule la

pagina paterna, podian lograrse efectos parecidaiAx.

El Microsoft's Remote Scripting (0 MSRS, introducido en 1998) realiza el envio de datos
a través de un applet Java el cual se puede coanwan el cliente usando JavaScript. Esta
técnica funcion6 en ambos navegadores, InterneibEetpversion 4 y Netscape Navigator

version 4. Microsoft la utilizé en el Outlook Welzé@ess provisto con la versiéon 2000 de

Microsoft Exchange Server.

Sin embargo, todavia se utilizan donde se requiesemayor compatibilidad, una reducida
implementacion, o acceso cruzado entre sitios Whta alternativa, el Terminal SVG
(basado en SVG), emplea una conexion persistemgegbantercambio continuo entre el

navegador y el servidor.

2.3.3.1. OpenAjax Alliance

La OpenAjax Alliance es una organizacion de vendegjqroyectos de codigo abierto, y
compafias usuarias de Ajax, dedicada a la exithgacadn de tecnologias Web abiertas e
interoperables basadas en Ajax. El principal olojetis acelerar los éxitos de los usuarios
con Ajax mediante la promocion de su habilidad pareontrar y combinar soluciones de

proveedores de tecnologia Ajax y ayudar a dirigiontiro camino del ecosistema Ajax.
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2.3.3.2. Modelo AJAX de Aplicaciones Web
En el grafico 1.1, 1.2 y 1.3 se aprecian las aiéncias entre el modelo clasico de

aplicacion Web y el modelo Ajax de aplicacion Web.

srowser client
user interface
|
JavaScript call
it HTML+CSS data
I
user interface Ajax engine
HTTP request HTTP request
httf(s) transpo
HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server
¥ A ¥ A
datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems
server-sidae syste server-side systems
classic Ajax
web application model web application model

Grafico Il.1: Modelos comparativos de aplicacione¥Veb.
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Gréfico I1.2: Modelos clasico de aplicaciones Web.
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Ajax web application model (asynchronous)
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, chent-side processing

data transmission
s
data transmission

g
:
g

data transmission

data transmission

server-side server-side server-side ETVer-side
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Gréfico 11.3: Modelos AJAX de aplicaciones Web.

Las figuras mostradas precedentemente indican ajuetdraccion entre el servidor y el
navegador (cliente) no es directa en el modelo AJ#iXo que esta se realiza a traves de

los componentes AJAX, lo cual genera asincronisnaisgninucién en el trafico entre el

navegador y el servidor.

2.3.4. Importancia de AJAX

Ajax sirve principalmente para disefiar y programggrfaces de usuario mucho mas alla
de la web, rompiendo las limitaciones que la “sinéa” supone y abriendo una nueva
puerta que nos permitira desarrollar aplicacionae @n un principio solo podrian

concebirse para el escritorio, en aplicaciones viEdie cambio permitira implementar
aplicaciones de escritorio con aplicaciones simdacon el plus de la universalidad de

Internet permitiendo acceder a informacion de nmanmemota pero siempre con una
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interface similar y un numeroso grupo de utilidadpse revalorizaran el producto

convirtiendo cualquier desarrollo en algo mas quee‘pagina web”.

2.3.5. Beneficios

Existen 10 razones para utilizar Ajax como se dles@ continuacion:
» Basado en los estandares abiertos

* Usabilidad

» Valido en cualquier plataforma y navegador

» Beneficia las aplicaciones web

» No es dificil su utilizacion

* Compatible con Flash

» Adoptado por los “gordos” de la tecnologia web

* Web2.0

» Esindependiente del tipo de tecnologia de sengderse utilice

* Mejora la estética de la web

2.3.6. Ventajas

» Permite disefar interfaces muchisimo mas dindnacascandonos a "aplicaciones de
escritorio”.

» La comunicacién asincrona con el servidor permatéag cosas que reducen el "peso de

la pagina” / "lineas de cédigo que el cliente tigne descargarse".
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o Campos de select, si las opciones son muchases mecesario transmitirlas en la
primera carga de la pagina, se puede producistia ¢le opciones cuando el cliente
pulse sobre el desplegable. Otra solucion es hex@eblusqueda dinamica.

0 La navegacion por la aplicacion mediante Ajax pegravitar al cliente descargar la
cabecera de todos los "documentos”, "pantallasinkithead><tit..... etc... Se
puede cambiar el contenido de cualquier objetoDd@M dinamicamente ante los
eventos que controlamos con javascript.

* No requiere plugins o capacidades especificasattosinavegadores.

» Las aplicaciones son mas interactivas, respondes ateracciones del usuario mas
rapidamente, al estilo desktop.

* Sereduce el tamafio de la informacion intercambiada

0 Muchos micro-peticion, pero el flujo de datos glodminferior.

2.3.7. Desventajas

El cliente necesita un navegador que soporte japaseloy por hoy la mayoria de los
navegadores soporta JavaScript. Internet Explddezilla, Firefox, Safari etc. Para
esta desventaja se tiene una “excusa’, no se abtando de desarrollar paginas web
con Ajax, sino aplicaciones web, y como toda apl@atiene unos requisitos minimos,
y siendo este javascript tampoco se discriminaspeero muy amplio de usuarios.

« ElI mal uso de ajax/javascript puede mal empleacdwesargando el servidor de
peticiones ej.: Si hacemos que cada milisegunda @@ consulta con una base de

datos... al administrador del sistema le puedegirsastintos asesinos.
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2.4. ENTORNOS DE DESARROLLO INTEGRADOS (IDE’s)

2.4.1. Tipos de IDEs

Entre los tipos de IDEs méas conocidos tenemosidgosesites:

GCJ - El compilador GNU para Java
Eclipse

NetBeans

BlueJ

Sun Java Studio

JDeveloper

JCreator

2.4.1.1. Descripcion de IDEs

GCJ - El compilador GNU para Java
GCJ es un compilador portable para Java. Este poed®ilar codigo Java a
Bytecodes (archivos .class), o directamente a oddigmaquina nativo, y de bytecode

a codigo de maquina nativo.

Las aplicaciones compiladas son enlazadas con atikel de GCJ, libgcj, que
contiene el nucleo de librerias de clases, un eetmi de basura, y un intérprete de
bytecode. libgcj puede cargar e interpretar dicamente archivos de clases, dando

resultado a aplicaciones compiladas/interpretadas.
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GCJ puede ser también configurado como un compiladdtiplataforma, conveniente

para sistemas de programacion embebidos.

Eclipse
Este es sin duda uno de los mejores (sino el miEa’s de programacion del mundo.
Eclipse es un IDE multiplataforma libre para craplicaciones clientes de cualquier

tipo.

El entorno integrado de desarrollo (IDE) de Eclipsgplea médulos (en inglgdug-

in) para proporcionar toda su funcionalidad, a difei@ de otros entornos monoliticos
donde las funcionalidades estan todas incluidas,nkcesite el usuario o no. El
mecanismo de mddulos permite que el entorno derrdieasoporte otros lenguajes
ademas de Java. Por ejemplo, existe un modulo garaoporte a C/C++. Existen

modulos para afiadir un poco de todo, desde Tehstd Isoporte a bases de datos.

En cuanto a las aplicaciones clientes, eclipsega@l programador con frameworks
muy ricos para el desarrollo de aplicaciones gaéfidefinicion y manipulacion de
modelos de software, aplicaciones web, etc. Pom@®e GEF (Graphic Editing

Framework — Framework para la edicion grafica) asplugin de eclipse para el
desarrollo de editores visuales que pueden ir dpsoleesadores de texto wysiwyg
hasta editores de diagramas UML, interfaces gsfieaa el usuario (GUI), etc. Dado

gue los editores realizados con GEF “viven” demteoeclipse, ademas de poder ser
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usados conjuntamente con otros plugins, hacen usosu interfaz grafica

personalizable y profesional.

NetBeans

NetBeans es una herramienta para programadoresiiygepara escribir, compilar,
corregir errores y para ejecutar programas. Estd@en Java — pero puede servir de
soporte a cualquier otro lenguaje de programadi@iste también un nimero enorme
de modulos para extender el IDE NetBeans. El IDEBE&ns es un producto libre y

gratuito sin restricciones de utilizacion.

BlueJ
Este es un muy buen IDE de programacion, y unaisi@ncipales ventajas esta en su

simplicidad.

Sun Java Studio

Sun One Studio es una plataforma gratis de dekaredpecial para arquitecturas
empresariales y desarrolladores que integran étacele Desarrolladores de Red de
Sun. Este incluye poderosas caracteristicas pdizaa@! desarrollo de aplicaciones,
tales como un modelador UML, colaboracion instaegan perfiles de aplicacion. El

IDE también esta totalmente integrado con un comfRuntime Environment: Sun

Java Enterprise System.



-54-

» JDeveloper
Oracle JDeveloper es un IDE libre con end-to-emqmbge para modelacion, desarrollo,

depuracion, optimizacién, e implementacion de aplanes Java y servicios Web.

* JCreator
JCreator es una herramienta de desarrollo paragmeglores de Java. Este IDE es
rapido y sencillo, y lo recomiendo para personas egtén empezando ya que es muy

intuitivo y facil de manejar

2.5. Plataforma RIA-GWT

2.5.1. Plataforma RIA (Rich Internet Application)

2.5.1.1. Historia

Los sistemas de software han estado alrededor atasvdécadas, pero sélo hace poco
tiempo que comenz6 a ser utilizado por millonesiljones de personas en todo el mundo.
Hace soOlo 20 afos, la mayoria de las aplicaciomesaftware fueron utilizadas por

profesionales entrenados.

El modelo de interaccion es la que puede soportarvariedad de métodos de entrada y
responder intuitivamente de manera oportuna. Caegtargeneral, para ser considerado
rica la interaccion con el usuario es que debdaebuena como la actual generacion de

aplicaciones de escritorio, en lo referente a maderes de texto y hojas de balance.

’ Realizado por Cristian Castiblanco
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Esto incluye caracteristicas como la prestaciélosl@iferentes medios de interaccion por
informacion visual por ejemplo, cambiando la fordel cursor, usando las indicaciones
colores. En la siguiente figura se proporciona viegn general de las cuatro etapas en la

evolucion de las aplicaciones de software.

N
'

Cliente / Servidor de
Aplicaciones

Experiencia
de llenarin

Relacién cosi-eficacie

Ny
>
Relacién coste-eficacia

Grafico I1.4: Visidon General de la historia de lasaplicaciones de software.

2.5.1.2. Ventajas de la Plataforma RIA

* No requiere instalacion.- La aplicacion es descargada y ejecutada autcendgicte en
el navegador. El software que corre actualmentaplcacion es instalada en la
maquina del cliente.

* Las actualizaciones son automaticaslas versiones nuevas de la aplicacion también
se descargaran automaticamente con sélo volvesitarvia pagina de la aplicacion
web.

» Plataforma independiente.-Una aplicacion rica de Internet puede ejecutarspeyar

potencialmente en cada plataforma de un navegador.
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« Mas seguridad.- Las aplicaciones se ejecutan en un ambiente nggta en el
navegador y por lo tanto son menos probables cuela®ada como las aplicaciones
gue necesitan ser instalados.

» Mas respuesta.-Porque no todas las acciones de los usuarioseregucomunicacion
con el servidor, las RIA tienden a ser mas sersiipe las aplicaciones web clasicas.

* Mas escalable.-Una gran parte del trabajo computacional, asi ctamhién el cuido
estatal puede ser descargado desde el clientdp ppre el servidor puede manejar
muchos mas usuarios.

» Mas eficiencia de red.-En las aplicaciones web clasicas, cada accion sighrio
requiere que el servidor cargue toda la paginawada a la red. En el caso de las
aplicaciones ricas en Internet (RIA), toda la aaién de interfaz de usuario solo tiene
qgue ser comunicado una vez y todas las otras pedisial servidor requieren sélo los

datos actuales que se envian al clfente

2.5.1.3. Desventajas de la Plataforma RIA

» Requiere JavaScript o un plug-in especifico.Porque toda la aplicacion se ejecuta en
él cliente a través del intérprete de JavaScripan@do el usuario desactiva JavaScript
por completo la aplicacion por lo general hace poamada. Obviamente es posible
tener un plan alternativo para esos usuarios, ph@&go se va a mantener dos

aplicaciones separadas, que esta lejos de ser ideal

* Por: Bram Smeets, Uri Boness y Ronald Bankras
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* No hay acceso a los recursos del sistem&emo las aplicaciones AJAX se ejecutan
dentro de un navegador, ellos estan limitados gmdoursos que pueden acceder. Por
ejemplo, una aplicacion AJAX no puede tener aceésstema de archivos del cliente.

* Es duro de indexar completamente para los motoresedblsqueda Porque la
mayoria de los motores de busqueda no soportan @uodicaciones actualicen
parcialmente las paginas o usen un plug-in espedifles como Flash. La mayoria de
las aplicaciones dindmicas de Internet estan mdéxadas por los motores de
basqueda.

» Cuestiones de accesibilidad Al hacer actualizaciones parciales de paginaianésl
JavaScript o un plugin especifico puede romperclzesbilidad. El problema maés
grande y mas notoria es que no se pueda manejactnente la pantalla.

» Depende de una conexion a Internet.-Porque estas aplicaciones son servidas desde
la web y ejecutadas en el navegador web, por lorggaieren por lo menos una
conexion a Internet inicial. Pero incluso duranieuso, es necesaria una conexion a
Internet para comunicarse con el servidor. Cuaadmhexion no esta temporalmente

disponible, las RIA’s no funcionata

2.5.2. Framework GWT
2.5.2.1. Introduccién
Google Web Toolkit (GWT) es un framework de codadpierto desarrollado por Google y

lanzado en mayo del 2006 bajo la licencia Apacle @on el objetivo de facilitar el

* Por: Bram Smeets, Uri Boness y Ronald Bankras
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desarrollo de Aplicaciones Ricas de Internet (RIAs)e permite escapar de la “matriz” de
tecnologias usadas actualmente para escribir ajgiws AJAX, las cuales son dificiles de

manejar y propensas a errores.

El corazon de GWT es un compilador que compilagdiavaScript a partir de codigo
Java. El compilador es capaz de generar codigoibmaiser, aliviando la tarea del
desarrollador de escribirlo por si mismo. GWT gar&digo interpretable por los browser
mas importantes del mercado (Mozilla Firefox, Saf@pera e Internet Explorer). Cabe

aclarar que este compilador, a diferencia del fraonk de desarrollono es Open Source

GWT proporciona un entorno de desarrollo basadoJava que permite construir
aplicaciones AJAX utilizando dicho lenguaje. El gedimiento consiste en que primero se
encapsula el objeto XMLHttpRequest API, para luegmimizar los problemas entre
exploradores. De esta manera, se puede constpidiorg eficiente aplicaciones AJAX sin
preocuparse demasiado acerca de la adaptacion ctelgo para que funcione en varios

navegadores.

Ademads, permite aprovechar el Standard Widget TodB&WT) o Swing estilo de

programacion, que proporciona un marco que peroaitebinar los widgets en interfaces
de usuario. Esta es una gran manera de mejoraodmgiividad y acortar sus lineas de
tiempo de desarrollo, aprovechando el conocimieleldenguaje de programacién Java y

la familiaridad con el marco de interfaz de dedklrtmasado en eventos.
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GWT proporciona ademas un conjunto de widgetsdigtara utilizar en la interfaz de
usuario que se puede utilizar de inmediato pararcneievas aplicaciones. También
proporciona una forma sencilla de crear widget®wadores mediante la combinacién de
las ya existentes. Para crear, depurar y probar waidad de aplicaciones AJAX se puede
utilizar el IDE de Eclipse. Asi mismo, se puedestarir RPC (Remote Procedure Call)
llamadas a procedimientos remotos, que son sesvigjoe proporcionan ciertas
funcionalidades para acceder de forma asincrorab@de de datos y a sus aplicaciones

web facilmente utilizando el marco de GWT RPC.

GWT permite integrar facilmente con los servidodescritos en otros idiomas, asi se
puede mejorar las aplicaciones para proporcionarexperiencia de usuario mucho mejor

mediante la utilizacion del Framework AJAX.

2.5.2.2. Definiciones de GWT

« GWT (Google Web Toolkit) es un framework Open Seumesarrollado por Google,
con el objetivo de facilitar el desarrollo de Aplatones Ricas de Internet (RIAS).

* El corazén de GWT es un compilador que compilagmdavaScript y codigo HTML a
partir de cédigo Java. Ademas, es capaz de geo@ilagyo multi-browser, aliviando la
tarea del desarrollador de escribirlo por si mis@M/T genera codigo interpretable por
los browser mas importantes del mercado (Mozillefbk, Safari, Opera e Internet
Explorer). Cabe aclarar que este compilador, aetlifga del framework de desarrollo,

no es Open Sourcal momento de trabajar con algun disefiador gréfcmterfaces.
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GWT permite que el desarrollador escriba todo entnd de un sistema web,
simplemente en Java, olviddndose de programar JBRaScripts, HTML, etc. El
manejo de varios lenguajes al mismo tiempo, llee@digo poco confiable, dificil de
mantener y casi imposible de debuggear.

Una de las tecnologias mas importantes en los agtiafios en el mundo de las
aplicaciones web es AJAX. Esta tecnologia, comunendtificil de integrar en
aplicaciones desarrolladas en grandes framework® cBtruts o Java Server Faces
(JSF), es laesenciade las aplicaciones ricas de internet, y como GA&fR pensado
para desarrollar RIAS, kesenciade GWT es entonces AJAX.

AJAX es inmensamente sencillo teilizar en una aplicacién desarrollada con GWT.
Y no solamente sencillo desarrollar, es sencillo Mantener y es sencillo de

Debuggear.

2.5.2.3. Caracteristicas de GWT

El compilador GWT es justamente un mecanismo patre@ar enteramente una aplicaciéon

arquitectura cliente/servidor. Las caracteristinakiyen:

Componentes de la interfaz de usuario dindmicos \eutilizables- Un sistema de Ul
widgets estandar que parece bueno, flexible, qeersiempla para trabajar en todos los
navegadores importantes (incluyendo safari y opera)

RPC realmente facil.- Para comunicarte desde el navegador que lanzaitaapn

con el servidor web, solamente se necesita defiages de Java serializables para las

> Realizado por Epiwiki deploying ideas
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peticiones y respuestas. En produccion, GWT sesiautomaticamente las peticiones
del navegador y de-serializa las respuestas ddssenador web. El mecanismo de
RPC de GWT puede incluso manejar jerarquia de polismo en clases, y puede
manejar las posibles excepciones.

Administracion del historial del navegador.-Las aplicaciones en AJAX no necesitan
utilizar el botén “Atrads” (o Back) del navegador.GMWT no es la excepcion, es decir,
no es necesario que se llame a otras paginas @alizar las diferentes acciones, ni
recargar el navegador.

Depuracion en tiempo real.-Para cuando la aplicacion esté lista, el codigdade
misma es traducida a JavaScript, pero mientrastls elesarrollando este corre sobre
una maquina virtual de Java (JVM). Lo que signifigge en la fase de desarrollo se
tiene la posibilidad de depurar la aplicacién ammdvanzados sistemas de debugging y
manipulacion de excepciones incluidos en IDEs caelipse.

Compatibilidad con los navegadores.- Las aplicaciones en GWT seran
automaticamente soportadas por navegadores coefeokirinternet Explorer, Mozilla,
Safari, y Opera sin ningun tipo de operacion paradteccion de los mismos, en la
mayoria de los casos.

Integracion con JUnit.- Mediante la integracion de JUnit en GWT, se pugdbar las
aplicaciones y depurarlas en un navegador mietdsagonstruyes. Se puede testear
llamadas asincronas a procedimientos remotos RPC.

Internacionalizacion.- Secrea aplicaciones y librerias de Internacionalizacépida y

facilmente.
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» Interoperabilidad y control.- Si las librerias de clases de GWT no son suficieepéga
lo que se necesita, se puede mezclar JavaScragitagligo de la aplicacion usando la
interfaz nativa de scripts de Java (JavaScriptvddtiterface, JSNI).

GWT es un proyecto de cddigo abierto.Todo el codigo de GWT esté disponible bajo
la licencia Apache 2.8

» Soporte para las API’s de Google (inicialmentepgemara Google Gears).

* Se crea aplicaciones Ajax y aun escribir los césliggolenguaje Java.

* Se puede usar los entornos de desarrollos integ(Hdg) de siempre.

» Se puede eliminar errores del cliente en ese ID& ja

« Comunicacion entre el cliente y servidor usand@tolgj de java y es todo mucho mas
ligero en el cliente de lo que seria en un javdeapp

* Es de codigo abierto.

* Los desarrolladores pueden disefiar y desarroli@plicaciones orientadas a objetos.
Errores comunes en Javascript, como la discrepaecigpos de datos, son controlados
en tiempo de compilacion.

» El cédigo Javascript generado puede ser ofuscadoopiimizar el rendimiento.

« Existe un numeroso conjunto de bibliotecas dedada$ por Google y terceros que
amplian las funcionalidades de GWT.

* Depuracién en tiempo real.

* Ayuda para eliminar errores completamente equipddakva.

GWT maneja todas las ediciones del cruz-browsex glarevelador.

® WIKIPEDIA La enciclopedia libre



2.5.2.4. Arquitectura GWT

GWT tiene cuatro componentes principales: un cadpil Java-a-JavaScript,
navegador web "hosted", y dos librerias de cla8esontinuacion presentaremos estos

componentes en tres diferentes figuras, para da swsnera alcanzar un mejor

entendimiento.
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Librerias de

Emulacion de Librerias de
JRE Clases de
{java.langy GWT
java.util)
é:\,:-l:-.. zga_f;; Navegador Web
a JavaScript de GWT

Libreria de clases

Herramientas de desarrollo

Graéfico I11.5: Arquitectura de GWT.

Los componentes son:

e Compilador GWT Java-a-JavaScript

El Compilador GWT Java-a-JavaScript traduce defjueje de programacion Java a

JavaScript. Tiene tres modos en los que puede mpesacuales determinan como se

vera:

o Obfuscatepor defecto. Genera codigo inentendible y altameptimizado.

o Pretty: genera cédigo JavaScript entendible.

0 Detailed: produce cédigo al igual que el modo pretty percegando el nombre

completo de la clase como parte del nombre deutagdnes.
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El codigo JavaScript es generado en archivos ata tipo de navegador e idioma. Al
iniciar el navegador el mismo ejecuta cédigo guenfie obtener la version correcta del

archivo para la aplicacion.

Optimizing

O ; Cross-compiler 0 e
Java Compiled .
source JavaScript .
©@ @e

Gréfico 11.6: Compilador GWT Java-a-JavaScript

Navegador web “Hosted” de GWT

El Navegador web “Hosted” de GWT permite correrjgcetar aplicaciones GWT en
modo hosted, donde lo que se esté corriendo secdngs de Java sobre una maquina
virtual sin compilarlos a JavaScript. Para logrstogel navegador GWT incrusta un
controlador de browser especial (un control dedrimét Explorer sobre Windows o un

control de Gecko/Mozilla sobre Linux) con hooks tiemle la maquina virtual de Java.

V" Google Web Toolkit Hosted Mode / Port 8BBB.

= (&}
Collspse Al Expand Al Clear log | About

Google

‘‘‘‘‘‘ to/FarmaceuticoService (127.0.0.1) 43 bytes -

5701C. cache.png (127.0.0.1) 179 bytes

eache.pna (127.0.0.1) 143 bytes

cache.pr
27.0.0.1) 48 bytes

e (127.0.0.1) 48 bytes
eeeeee {127.0.0.1) 43 bykes

ickudservice (127.0.0.1) 241 bytes
e (127.0.0.1) 322 bytss

>
[WARN] Server class ‘org hibernate. fg.Configuration’ could not be , but was found on the system classpath

Grafico I1.7: Navegador Web “Hosted” de GWT
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Emulacion de librerias JRE

Google Web Toolkit soporta solamente una pequefie p las librerias de clases

disponibles en Java 2 Standard Edition y EntergEdiéion, esto sucede ya que éstas
librerias son bastantemente grandes y usan furicladas que no estan disponibles en
navegadores web. Para saber completamente qué glasétodos son soportados por
el nucleo de paquetes Java, se debe ver la rei@réelcAPI pargava.langy java.util,

en donde se listan las clases a las que se lesopdate y contiene notas acerca de las
diferencias entre lo soportado y el estandar da.JRer ejemplo, las clases de los
paquetes comgava.io no se utilizan en aplicaciones web ya que estasdacca

recursos en la red y al sistema de archivos local.

Algunas areas especificas en las que la emulac@ogl& Web Toolkit difiere desde el

estandar de Java son:

o Expresiones regulares
La sintaxis para expresiones regulares en Javardars pero no idéntico, a las
expresiones regulares en JavaScript. Por ejempsomietodos replaceAll y split
usan expresiones regulares. Asi que, se debe BEdoso al usar expresiones
regulares que tienen el mismo significado tantdaara como en JavaScript.

o Serializaciéon
La serializacion Java requiere de unos cuantosmiguas que no estan disponibles
en JavaScript, como por ejemplo el cargar dinamecaenclases y la reflexién. Por
consiguiente, Google Web Toolkit no soporta el reddé de serializacion de Java.

En lugar de eso, Google Web Toolkit tiene una ii#@il de soporte para RPC, que
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provee serializacion automatica de objetos desdeagia el servidor usando

invocacion de métodos remotos.

» Libreria de clases de interfaz de usuario de GWT
Las librerias de clases de interfaz de usuario A& Gon un conjunto de interfaces y
clases personalizadas que permiten crear "widgetsl el navegador, como botones,
cajas de texto, imagenes, etc. Este es el nucldasdérerias de interfaz de usuario

para crear aplicaciones GWT

v| CheckBox
= Radic

#= HiddenField
#= LabelField
[ TexctField

[LE Textirea

Gréfico 11.8: Libreria de clases de interfaz de usario de GWT

2.5.2.5. Para qué sirve el framework GWT

Lo que hace especial a este framework es que las@pnes se programan en Java, y el
compilador GWT se encarga de generar a partir siduentes el cédigo JavaScript. El
framework que permite la utilizacion de libreriesvaScript directamente desde Java

mediante JSNI.

7 Por: Cristian Castiblanco



-67 -

El mecanismo que ofrece GWT para comunicarse cgergldor esta basado en RPC que
aunque funciona y hace que el cddigo cliente secilkede leer carece de las ventajas de

otros tipos de arquitecturas.

Si se quiere acceder a funcionalidad en el senhdoiendo peticiones HTTP en vez de
llamadas RPC se puede usar la clase RequestBuildarclase de bajo nivel cuyo uso

requiere tener conocimientos HTTP.

2.5.2.6. Funciones y Funcionamiento de GWT

2.5.2.6.1. Funciones

* Comunicarse con el servidor mediante una sencilliea llamada RPC.- GWT
admite un conjunto indefinido de protocolos de gfarencia, como JSON y XML,
pero el mecanismo de llamada a procedimiento rerfRRC) de GWT permite el
establecimiento de comunicaciones Java de una fespecialmente sencilla y eficaz.
Al realizar una llamada a un método remoto desaawtgador, el mecanismo RPC de
GWT serializara automaticamente los argumentosutgea el método adecuado en el
servidor y anulard la serializacion del valor demso del codigo cliente.

e Utiliza componentes de la interfaz de usuario en vi@s proyectos.-Sepuede crear
artilugios reutilizables mediante la composicion oieos artilugios y colocarlos
después facilmente en paneles. Para reutilizartéliggo en otro proyecto, solo se

tiene que prepararlo para que se pueda usar echii@JAR.
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Utiliza otras bibliotecas JavaScript y codigo Java&ipt original.- Si la biblioteca
de clases de GWT no satisface las necesidadesyeste pnezclar manualmente
JavaScript en el codigo fuente Java mediante é&afaz JSNI. Por tanto, la ventaja de
poder crear modelos de objetos JS como tipos de (Jawr ejemplo, creacion de
cadigo, reestructuracion, sustitucion de llamadaseiones, etc.) sin tener que contar
con una mayor cantidad de memoria ni sufrir unantliscion de velocidad. Esta
funcién posibilita un uso 6ptimo de las estructur@8®©N.

Facil uso del historial y del botén de retroceso dienavegador.-las aplicaciones
AJAX no necesitan desgastar el boton de retrocesmavegador. GWT hace que
resulte mas sencillo utilizar el sitio con sélo difi@l estado al historial del boton de
retroceso del navegador.

Localiza las aplicaciones de una forma eficazRuede crear facilmente bibliotecas y
aplicaciones internacionalizadas con las poteresidas de vinculacion aplazada de
GWT. Ademas, a partir de la versién 1.5, los agtds GWT estandar admiten la
bidireccionalidad.

Elige las herramientas de desarrollo de forma prodctiva.- GWT utiliza Java, por
lo que se puede utilizar todas las herramientasritag de desarrollo con Java
(Eclipse, Intellid, JProfiler, JUnit, NetBeans, .gtal crear las aplicaciones AJAX. De
esa forma, el desarrollador web, beneficiara elemionde productividad derivado de
la creacion/solicitud de cédigo y de la reestruatién de Java automatizada.

Prueba el cddigo con JUnit.-La integracion directa de GWT con JUnit permite

efectuar la comprobacion por unidad tanto en unudelmr como en un navegador, e
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incluso comprobar por unidad las llamadas a proweditos remotos (RP(
asincronas.
e Extensiéon o contribucién con el software libre Godg Web Toolkit.- Todo el

codigo de GWT esta disponible bajo la licencia gache 2. &,

2.5.2.6.2Funcionamientc
Google Web Toolkit (GWT) permite crear aplicacioneAX en el lenguaje d
programacion Java que son compiladas posteriorneateGWT en cddigo JavaScri

ejecutable optimizado que funciona autométicamentes principales nagadores.

Durante el desarrollo de una aplicacion, puedetire@@idamente el mismo ciclo "edit-
actualizar -ver" tipico de JavaScript y aprovechar la ventdijad&da de poder depurai
recorrer una a una todas las lineas de cédigo Jawando ya e esta listo para la
implementacion, GWT compilara el cédigo fuente Jawarchivos JavaScript optimizac
independientes. Google Web Toolkit permite creailrféente tanto un artilugio para u

pagina web como una aplicacién comg®.

PR
@ ‘ Xmls Himl, * @ »
Jjava
java |~
S _

®

Gréfico 11.9: Funcionamiento de GWT

® por: Compafiia Google
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2.5.2.7. Ventajas de GWT

Es similar a una aplicacién de escritorio, con ltm d@namismo de las pantallas.

No necesita conocimientos Javascript.

Desatrrollo agil.

Permite avanzar desde un prototipo.

Multiplataforma, Multinavegador.

Crea modelos de objetos JS como tipos de Javaefporplo, creacion de cddigo,
reestructuracion, sustitucion de llamadas a furegpatc.) sin tener que contar con una
mayor cantidad de memoria ni sufrir una disminuaérvelocidad.

Reduce el ancho de banda una vez cargada la apficatla caché.

Reduce la carga en el servidor (los datos que galtan en la sesion del servidor
ahora pasan al cliente).

Permite la misma seguridad que otros frameworkslu&ive es mas complicado
inyectar datos debido al sistema de serializaci@giliza).

Los errores comunes JavaScripts (types, type misms)t son capturados por el

programador durante compilacién en vez de por$osuios durante la ejecucidn

2.5.2.8. Desventajas de GWT

Solo desarrolladores JAVA.
Curva de aprendizaje lenta al principio si el paogador tiene mucha experiencia en

otra tecnologia.
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» Dependiendo de las caracteristicas de la aplicgmi@ae ser un poco mas costosa el
despliegue.

* Consumo de memoria en el navegador.

* No es 100% API Java Objects
» Java.lang.java.util
» Reflection, Synchronized estas librerias no usa GWT

e Compilacion: Demora mucho tiempo al momento que se compildedes navegador

propio de GWT a cualquiera de los browser que sealpresentar o ejecufar

2.5.2.9. Ciclo de desarrollo

El ciclo de Desarrollo de GWT seria el siguiente:

a. Usa el entorno de desarrollo integrado (IDE) fawopara el desarrollador para escribir
y depurar una aplicacion en Java, usando lasigsx&WT que necesita.

b. Usa el compilador de Java a JavaScript de GWT tpansformar la aplicacion en un
conjunto de archivos JavaScript y HTML que puedigaroen cualquier servidor y
ejecutar desde un navegador web.

c. Verifica que las aplicaciones trabajen sobre todoada uno de los navegadores que

consideras que los clientes usaran.

En GWT se puede usar componentes de interfaz dariosllamados Widgets, para

construir aplicaciones AJAX con GUIs (interfaz dmiario grafico) atractivas. Al igual que

’Realizado por: De Benedetti Guido Rubén
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en la mayoria de los lenguajes de programacioncdéosponentes de la Ul (interfaz de
usuario) son agrupados en paneles que determinanbitacion de los mismos. A
continuaciéon veamos una completa aplicacion queaitun boton y un manejador de
eventos:

public class Hola implements EntryPoint{
public void onModuleLoad(){
Button b = new Button(“Click aqui”emw ClickListener(){
public void onClick(Widget sender){

Window.alert(*Hola,”);

P
RootPanel.get().add(b);

}}

2.5.2.10. Modelo de programacién en GWT

Lo que mas impacta del modelo de programacion goigope GWT es que se elimina la
programacion en JavaScript. Eso no significa quipuk se vaya a ejecutar en el navegador
no vaya a ser JavaScript y HTML. GWT cambia drastiente la forma en que hasta ahora
se han desarrollado las aplicaciones web y propgoeetoda la aplicacion (tanto cliente,

como servidor) se programe usando un solo lenglaye..

Esto no significa que GWT proponga Applets paraitésrfaces de usuario. Este nuevo
framework se encarga automaticamente de "comp#aparte cliente de la aplicacion a
DHTML y JavaScript. De esta manera, se puede ussrpbtentes herramientas de

desarrollo del mundo Java (Eclipse, NetBeans, lihtelc.).
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El compilador GWT es capaz de compilar (por el maimesdlo un subconjunto del API
disponible en Java aunque suele ser mas que sudigiara el tipo de aplicaciones que se
va a desarrollar. Para las clases cliente, se asaplopios paquetes de GWT

(com.google.gwt.user.client.*).

Otra caracteristica interesante es que GWT ofresendbdos distintos de ejecucion. El
denominado "modo web" o "web mode" consiste en damel cddigo con el compilador
GWT vy ejecutarlo en un navegador habitual. Esteanesl el que se usara cuando la
aplicacion se ejecute en produccion pero seguiniospsder depurar facilmente la
aplicacion durante su desarrollo. Para ello GWTIppne un segundo modo de ejecucion

denominado "hosted mode", que consiste en ejeleusgnlicacion dentro de una JVM.

En este caso el cédigo Java no es compilado a dapt$ por tanto se puede ejecutar la
aplicacion paso a paso, tal y como depurariamasjuiea aplicacion en un IDE favorito.

Para utilizar este modo de ejecucion, dentro deligaGWT (gwt-user.jar) se incluye una
aplicacion (llamada shell o consola) que es capagjetutar tanto el codigo cliente (en un
navegador propio) como el cédigo servidor (en ugupéo motor de servlets basado en

Tomcat).

Para quien haya programado interfaces de usuakaw ya sea mediante AWT, Swing o
SWT, programar con GWT le va a resultar muy f&8MWT incluye una amplia coleccion

de controles (widgets) que incluye desde los maichs (Labels, Button, TextBox, etc)
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hasta algunos mas complejos y no disponibles en IH@#&forma directa (MenuBar, Tree

o StackPanel).

2.5.2.11. Estructura de un proyecto GWT

Un proyecto GWT, pese a contener aplicaciones tigle una estructura mas similar a un
proyecto Java que a un proyecto J2EE (estructur&®)MWBWT necesita ciertos ficheros
adicionales y el seguimiento de una cierta homé&maaen los paquetes Java. El primer
ejemplo se lo va a llamar "Principal” y se util@al nombre de paquete "com.ree.ree". La

tabla 1 muestra la estructura que deberia ternepesyecto.

Tabla Il.1. Estructura de proyecto

src/

src/com/ree/ree/Principal.gwt.xml

src/com/ree/ree/client/

je2)

src/com/ree/ree/client/Principal.jav

src/com/ree/ree/server/ (opcional)

src/com/ree/ree/public/

src/com/ree/ree/public/Principal.html
bin/

www/

La carpeta "src" contiene:
» Las fuentes Java para el lado cliente que seramitamios a JavaScript. Carpeta "

src/com/ree/ree/client/
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» Las fuentes de los servicios RCP del servidor @eompilaran a .class). Carpeta "
src/com/ree/ree/server/".

 Los recursos estéticos que necesite la aplicacigrdgenes, css, etc.). Carpeta
"src/com/ree/ree/public/".

 El descriptor de modulo (src/com/ree/reePrincipdlxyml). GWT basa sus
aplicaciones en modulos, y cada médulo debe temdickero de configuracion. El
concepto es similar al de descriptor de despliegyu@2EE. En este fichero se declaran
los servicios RPC que van a ser invocados desddiegite asi como los punto de
entrada a nuestra aplicacion (entrypoints).

» P&gina contenedora (src/com/ree/ree/public/Prihbipal). Aunque se ha dicho que
con GWT no es necesario escribir codigo HTML, exista pequefia excepcion a esta
regla. Debe existir al menos una pagina HTML queterga nuestra aplicacion. Se
puede por ejemplo crear un disefio HTML que muesita serie de banners
publicitarios con un espacio central que serd daedebique la aplicacion. Esta es la

pagina que debera invocarse desde un navegaddapasa la aplicacion GWT.

La carpeta "bin"contiene el resultado de compilar las clases dediante el compilador
javac (es decir, ficheros .class). Hay que notarapui se compilaran todas las clases Java,
incluso las del lado cliente. Esto es asi, ya quendo ejecutemos la aplicaciéon en el
"hosted Mode" se ejecutaran estas clases y nsutado de la compilacién a JavaScript.

La carpeta "www'contiene la aplicacion lista para desplegar esamidor web. Es decir,

aqui se encuentran las clases cliente, compiladdavaScript mediante el compilador
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GWT. El compilador también se encarga de copiari ajucontenido de la carpeta
src/com.ree.ree/public que antes se ha menciorRal@. probar la aplicacion basta con
abrir el fichero www/ com.ree.ree /Principal.html@n navegador y se estara ejecutando la
aplicacion en el modo web (web mode). El contenid@sta carpeta se puede desplegar en

un simple servidor web ya que todo es HTML, JavigSgrXML.

Cabe recalcar que GWT incluye una utilidad (apgibceCreator.cmd) que la encargada de

crear todas estas carpetas es por el usuario. Adelmala estructura del proyecto

anteriormente mencionada, se crearan dos scripts:

* Principal-compile.cmd. Este script sera necesariodar al compilador GWT y generar
el cédigo cliente en la carpeta "www".

* Principal-shell.cmd. Script que permitira ejecutar aplicacion en "hosted mode"

mientras estemos desarrollando la aplicacion.

El fichero generado "src\com\ree\ree\client\Priatjpva”, inicialmente contiene codigo
para un simple HelloWorld, por lo que ya se puetezdr estos dos scripts y ver sus

resultados.

El script de compilacion (Principal-compile.cmdeara la carpeta "www" con nuestra
aplicacion cliente ya compilada. En este punto wede abrir en nuestro navegador la
pagina "www\com.ree.ree.Principal\Principal.html'vgremos la aplicacion en ejecucion

en modo web.
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Si por el contrario se lanza el script para la w&n en "hosted mode": (Principal-
shell.cmd) se lanzara la consola de GWT y un nal@ggue automaticamente apuntara a

la pagina contenedora "Principal.html.

La clase principal implementa la interfaz "com.deagwt.core.client.EntryPoint". Esta
interfaz obliga a implementar el método "onModulai)” que se ejecuta cuando una
pagina HTML declara el uso de un médulo GWT. Poimd, la clase "RootPanel” nos

permite acceder a los elementos HTML que se haidefen la pagina "Principal.html".

Ademas de proporcionar los "contenedores” dondeepmus ubicar los controles que
necesite la aplicacion, la pagina "Principal.htoidbe declarar el uso del modulo que se
quiere uutilizar. Eso se hace dentro de la cabdtenadiante la etiqueta:

<meta name='gwt:module’ content="'com.ree.Principal'/>

También es necesario incluir la referencia al fiohtavaScript "gwt.js" que se encarga de
ejecutar el codigo del modulo(s) que declare lan@adeste fichero JS ha sido creado por la
utilidad applicationCreator y no es necesario gumedifique su contenido:

<script language="javascript" src="com.eaee.Principal.nocache.js"></script>

Por lo demas, se es libre de afadir el cédigo HTYUE se desee. Normalmente se suele
afiadir una referencia a una hoja de estilos pasopalizar la apariencia de los controles

graficos de GWT.
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2.5.2.12. Los modulos en GWT

Un modulo es upaquetede facil distribucién que contiene codigo del lat#b cliente en

la aplicacion, implementacion de servicios en dbldel servidor y recursos varios, como
archivos estilos o librerias JavaScript. Un mddsgoconfigura en los archivos llamados
Modulagxt.xml En estos archivos se configura el punto de entlatianédulo, la ruta al
directorio donde se encuentra el codigo compilgdde el compilador, y los servicios
asincronicos que estaran disponibles, entre otreasc Un modulo puede heredar de otro

md&dulo, emportar de esta manera todos los recursos que el moddie p&ece.

Ejemplo del modulo.gwt.xml

<module>
<inherits name="com.google.gwt.user.User"/>
<entry-point class="com.ree.ree.client. Nombre_Rzoip"/>

</module>

El modulo hereda del modulbJser de GWT, eimporta de esta manera todos los
componentes de aquel modulo. Las unidades indidwde configuraciones en GWT son

archivos XML llamados médulos.

Un médulo reune todos los datos de configuraci@ejyproyecto GWT necesita, es decir:
* Moddulos heredados.
* Un nombre de clase; esto es opcional, aunque dealmédulo referido a un HTML

debe tener al menos una clase entry-point espadéic
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* Entradas a los source paths

« Entradas a los public paths

Los modulos pueden aparecer en cualquier paquételasspath, aunque es altamente

recomendable que estos aparezcan en el paquetieraifizproyecto estandar.

Clases entry-point
Un médduloentry-point es cualquier clase que es asignable a EntryPaiuieypuede ser
construida sin parametros. Cuando un médulo esadargcada clase entry point es

instanciada y el método EntryPoint.onModuleLoad()@nado.

Source Path

Los mdOdulos pueden especificar qué subpaquetesergent codigo fuente traducible,
provocando que el paquete nombrado y sus subpagsess afadidos al source path.
Solamente los archivos encontrados esoelrce pathson candidatos para ser traducidos a
JavaScript, haciendo posible que se mezclen codigoges del lado del cliente (client-
side) con los del lado del servidor (server-sideekemismo classpath sin ningun tipo de

conflicto.

Cuando un médulo hereda de otro, smgree pathson combinados asi que cada moédulo

tendra acceso al codigo fuente traducible que eegui
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Public path

Los médulos pueden especificar qué subpaqueteplgitos, provocando que el paquete
nombrado y sus subpaquetes sean afiadidos al paliicCuando se compila la aplicacion
a JavaScipt, todos los archivos que pueden sem#ados sobre epublic path son
copiados al directorio de salida de los modulo®fétto en la red es que las URLs visibles

al usuario no necesitan incluir un nombre de pagcempleto.

Cuando un médulo hereda de otro modulo, sus pphlics son combinados asi que cada

maodulo tendrd acceso al recurso estatico que nequie

Especificaciones

* Formato de modulos XML.Los mddulos son definidos en XML y situados dewleo
la jerarquia de paquetes de tu proyecto

* Inclusion Automatica de paqueteskos modulos contienen referencias a archivos
JavaScript y CSS externos, causando que estosaegados cuando el médulo mismo
es cargado.

» Filtrado de paquetes publicosFiltra archivos dentro y fuera de jpwblic pathpara

evitar la publicacion accidental de archivos.

2.5.2.12.1. Formatos de los modulos XML
Los modulos son definidos en ficheros XML cuya egién de archivo es .gwt.xml. Los

archivos de modulos XML deben residir en el paquetedel proyecto.
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Usando una estructura estandar de proyecto, el IméddL puede ser tan simple como

esto:
<module>
<inherits name="com.google.gwt.utker"/>
<entry-point class="com.example.ckéist.CalendarApp"/>
</module>

Cargando moédulos
Los archivos de médulos XML son encontrados eragispath de Java, referenciados por
su propio nombre de modulo desde las paginas alejad el proyecto, y por ser heredados

por otros modulos.

Los modulos son siempre referenciados por sus restibgicos. EI nombre l6gico de un
mddulo es del tipo pkgl.pkg2.NombreModulo (aunqueden haber cualquier nUmero de
paquetes) y excluyendo incluso la extension ddliaoc Por ejemplo, el nombre légico de
un archivo de modulo XML situado en:

~/src/com/ree/ree/Principal.gwt.xml
es

com.ree.ree.Principal

Elementos disponibles
* <inherits name="logical-module-name"/>Hereda todas las configuraciones desde el
moédulo especificado como si el contenido del moddL heredado fuera copiado

literalmente.
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<entry-point class="classname"/>Especifica una clasentry point.

<source path="path"/>.-Aflade paquetes aburce pattpara combinar los paquetes en

que el moédulo XML es encontrado con el path especid al subpaquete.

<public path="path"/>.- Afiade paquetes alublic pathpara combinar el paquete en el

que el médulo XML es encontrado con el path especid para identificar la raiz del

public path.

<servlet path="url-path" class="classname"/>Para el uso conveniente de RPC, este

elemento carga una clase servlet montada comdleliL especificado. El path URL

debe ser absoluto y tener la forma de un direc{@ao ejemplo, /spellchek). El cédigo

cliente entonces, especifica éste mapeo de URInaflamada al método.
ServiceDefTarget.setServiceEntryPoint(String).

<script src="js-url"/>.- Inyecta automaticamente archivos JavaScript exserno

localizados en la ruta src.

<stylesheet src="css-url"/>.-Inyecta automaticamente hojas de estilo en cascada

situadas en archivos externos, localizados erndasre.

<extend-property name="client-property-name" vald&omma-separated-

values"/>.- Extiende el conjunto de valores para una propietidcliente existente.

Cualquier numero de valores puede ser afiadido tdengsnera, y los valores de la

propiedad del cliente acumulado desde modulos hdosd Esto es de mucha

importancia si se va a crear un proyecto con lamamalizacion.
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2.5.2.12.2. Inclusién automatica de recursos
Los modulos pueden contener referencias a arcliiaeaScript y CSS externos, causando

que estos sean cargados automéaticamente cuandalelonmismo es cargado.

Incluyendo JavaScript Externo

La inclusion de scripts es una forma convenient@asieiar archivos JavaScript externos

con nuestro médulo de manera automatica. La sifguisimtaxis se usa para cargar un

archivo JavaScript externo dentro de la paginadiben nuestro proyecto, antes de que el
entry point de nuestro médulo sea llamado:

<script src="js-url"/>

El script es cargado dentro del namespace de lmgagpmo si lo hubieras incluido
explicitamente usando la etiqueta <script> de HTHELscript sera cargado antes que el

método onLoadModule() sea llamado.

Incluyendo Hojas de Estilo Externas

La inclusion de hojas de estilo es una excelem@dode asociar archivos CSS externos
con nuestro médulo de una manera automatica. liaesig sintaxis se usa para afadir
archivos CSS externos a la pagina de nuestro médulo

<stylesheet src="css-url"/>
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Se puede afiadir cualquier nimero de hojas de afgilésta manera, y el orden de la
inclusion dentro de la pagina refleja el orden aa gstos elementos aparecen en nuestro

modulo XML.

Inclusion y herencia de modulos

La herencia de mddulos crea recursos de inclusasticplarmente convenientes. Si se
desea crear una libreria re-utilizable que depedde archivos JavaScript y CSS

particulares, se puede estar seguro que los diel@uestra libreria tienen todo lo que se

necesita automaticamente, usando herencia desdeacmedulo.

2.5.2.12.3. Filtrando paquetes publicos.
Los elementos <public> soportan ciertos atributoslgmentos anidados para permitir
patrones basados en inclusion y exclusion. Estiaaitas mismas reglas que un elemento

FileSet de Ant.

El elemento <public> no soporta completamente faasgica de FileSet. Solamente los
siguientes atributos y elementos anidados son .

«  El atributo include

«  El atributo exclude

«  El atributo defaultexcludes

«  El atributo casesensitive

« Etiquetas include anidadas

« Etiquetas exclude anidadas
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Los demas atributos y elementos anidados no s@rtadps.

2.5.2.13. Herramientas de la linea de comandos

GWT te ofrece un pequefio set de herramientas da ie comandos faciles de manejar,
para realizar diferentes tareas de una maneraardfgtas son también Utiles para afiadir
nuevas cosas a los proyectos existentes. Por gjepipjectCreator podria ser usado para

crear un proyecto Eclipse para uno de los ejentplesviene con GWT.

2.5.2.13.1. proyectCreator
El programaprojectCreator es el encargado de crear una configuracion deeptoy
apropiada, por ejemplo, para Eclipse.

projectCreator -eclipse Nombre_Proyecto -out Nombrieectorio

2.5.2.13.2. applicationCreator
El programaapplicationCreator es el encargado de crear una estructura de aplicac
GWT. Es programa crea los llamaddédulosde GWT

applicationCreator -eclipse Nombre_Proyecto -out nitoe Directorio

com.ree.ree.client.Nombre_Proyecto

Con el comando previo, se crea sobre el proydmmbre Proyectoen el directorio
Nombre_Directorio un modulo llamaddNombre _Proyectocuyo punto de entrada es la

clasecom.ree.ree.client.Nombre_Proyecto
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2.5.2.13.3. junitCreator

Genera un test JUnit.

2.5.2.13.4. i18nCreator

Genera un archivo de propiedades i18n y un scegirttronizacion.

2.5.2.14. Construccion de Interfaces de Usuarios GU
Las clases de interfaces de usuario de Google W@elkiT son muy similares a las de los
distintos frameworks como Swing o SWT, excepto doe widgets son creados y

renderizados usando HTML creado dinamicamente.

Mientras sea posible manipular el DOM del navegaticectamente usando la interfaz
DOM, es mas facil usar las clases desde la jemm@iwidgets. Raramente se necesitara
usar DOM directamente. Usando widgets puede cansinierfaces de usuario

rapidamente, y que se comporten de manera adesobdatodos los navegadores.

La clase RootPanel

La clase RootPanel es una abstraccion para acceder al cuerpo de dmapdost,
transparentemente desde Java. Esta clase repredeatamentobody del documento
HTML. Todos los widgets seran agregados directadoéctamente dRootPanelpara ser

vistos por el usuario.
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Métodos para acceder al panel raiz:
« RootPaneget(y Devuelve el panel raiz por defecto (el elemdiutdy)

+ RootPaneget(idy Devuelve el panel raiz identificado por el id dad

2.5.2.14.1. Widget y paneles

WIDGETS

Los widget son los componentes y partes visuaegna aplicacion GWT los cuales son
vistos por los usuarios que usan la pagina web,ocpor ejemplo labels, botones,

imagenes, menus, grids etc. La GUI de una aplioaGMV/T esta basada en Widgets.

Una definicion formal de widget puede ser la sigtee
“Los widgets son los componentes visibles de un@agdn GWT que un usuario puede

ver en la pagina por la que esta navegando.”

Una vez que se tiene una buena idea de lo que esdget , se dara una mirada a los
widgets que vienen con GWT, incluida la forma darles en los diferentes componentes

que nos proporciona GWT.

Definicion de un Widget

El paquetecom.google.gwt.user.client.abntiene las clases que permiten crear interfaces
de usuario dinamicas usando técnicas que ya seplurado exitosamente con otros
frameworks que proveen esta funcionalidad comoepamplo el paquete AWT de Java.

Las clases en este paquete aprovechan las castictaride las interfaces de usuario de un
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navegador web para proveer componentes dinamiedsizables, los cuales tienen el
mismo comportamiento en las versiones e implemames de los navegadores

soportados.

La libreria de interface de usuario de GWT llanest®s componentes widgets, y estos van
desde simples botones o labels hasta controles coéplejos como tabs o arboles.
Algunos de estos widgets se traducen directamentemnentos HTML que normalmente
se usarian en la elaboracion de una pagina welbtraseque otros son la composicion de

muchos elementos HTML combinados con scripts yajoatie eventos.

Los Widgets son uno de los cuatro bloques fundaaeshtie construccion de aplicaciones

GWT (los otros son los panels, eventos y la conaaidn con el servidor).

Cuando un usuario esta utilizando una aplicacionTGvécha por alguien, lo que se
encuentra mirando es un grupo de Widgets distrdsudk cierta manera en paneles y que

responderan a eventos. Los widgets son los comfemeon los que el usuario interactla.

GWT proporciona muchos widgets diferentes, enttesel®s controles mas usados en las

interfaces graficas como son los botones, labeds(scuadros de textos, etc.

Click Me

Gréfico 11.10: Ejemplo de un widget (botén)
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Muchas de nuestras aplicaciones seran construgksda varios widgets los cuales se
distribuiran de cierta manera dentro de paneles gare alguna estructura a la interfaz de

la aplicacion.

Usando widgets como objetos Java

El proposito general de GWT es desarrollar Rickrimet Applications en Java y después el
compilador de GWT genera el codigo HTML y javagconecesario para que la aplicacion
funcione bien en los diferentes navegadores exederPara eso se hace necesaria una
manera de representar varios objetos del navegasidecir los llamados widgets de GWT,

en nuestro codigo Java.

Se tomard ventaja de la habilidad de la programaci@entada a objetos para modelar
objetos y conceptos como objetos de programacidnefemplo, en una aplicacion GWT
cualquiera se hace uso de un objeto Java llamadorBaste objeto Button modelara
varias propiedades que esperamos que un boton, temga la habilidad de asignarle un
texto ademas de presionar dicho boton. Asi combatan se puede modelar los demas
componentes que se desee ver en la aplicaciorecedas widgets, como objetos Java con

métodos y propiedades.

Entonces, en una programacion diaria en GWT se def&derar todos los widgets como
objetos naturales de Java. El botdn del que sealwiteriormente se crea llamando al
constructor del Button de GWT como sigue:

Button boton = new Button(“Aceptar”);
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Estecddigo crea un nuevo objeto Button de GWT del clespués se puede usar varios

métodos.

Considerando Widgets como elementos DOM

La representacion Java de los widgets funciona biey en el codigo java y permite
construir una aplicacion GWT como se quiera, usanadquier cantidad de widgets y sus
métodos asociados para construir la funcionalidadadaplicacion. Sin embargo no se
puede mostrar esos objetos Java en el navegadoo, sé tiene todavia una aplicacion

AJAX.

No se debe confiar en el hecho de que un widggiaeicular es implementado como un
elemento DOM en patrticular, ya que dicho widgetdeuser implementado usando una
representacion DOM diferente en versiones futUgaso se concentra en usar el codigo
java usando los métodos que nos da cada widgetVd& & protegera contra cambios

futuros a nivel DOM.

Widgets Estandar

La version estdndar de GWT viene con un amplio marde widgets para usar en nuestras
aplicaciones. Estos widgets cubren las areas qasp&ra con botones, cuadros de texto y
otros widgets. Sin embargo habra ocasiones enuse quiere usar algun widget, como

una barra de progreso, pero que no viene dentlmsdgidgets que GWT proporciona pero

que se podra crear.
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Dentro del conjunto de widgets, los disefiadore$GUéT han implementado una fuerte
jerarquia de clases de Java con el fin de propmacian elemento de coherencia en los
widgets donde dicha coherencia naturalmente exita.ejemplo los widgets TextBox,

TextArea y PasswordTextBox, comparten ciertas pagdes. GWT reconoce esto y
captura las propiedades comunes en una clase BamaxtBoxBase de la cual heredan

estos 3 widgets. Para ilustrar las jerarquias sestraien el siguiente gréfico.

UlObject

Menultem Widget Treeltem
< 9 %
I

Label Composite Hyperiink Image MenuBar Tree FacusWidget
AL T k&) A0k ko
— — 1
HTML TabPanel TexiBoxBase ListBox
k> s |4

[

TabBar Frame
PasswordTextBox TextBox TexiArea

| ButionBase
o
I

Bution Checkbox

RadioBution

Gréfico 11.11: Jerarquia de clases de los widgets W§T.

Se puede ver en la jerarquia de clases que todasidigets heredan de la clase UlObject,
la cual proporciona un conjunto de meétodos y atodbpara todos los widgets, incluyendo

el tamafio, visibilidad y nombres de estilos. Estede esta clase que encontramos el

método setElement().
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La clase UlObject permite el acceso a una variettadlincionalidades DOM sin que se
tenga acceso directo al DOM. Por ejemplo es pasilbignar el height (alto) de un
UlObject usando el método setHeight(), el cual elsenétodo setStyleAttribute() de la
clase DOM.

public void setHeight(String height) {
DOM.setStyleAttribute(element, "height", height);

}

Después de UlObject todos los widgets, exceptolfereey Menultem, deben heredar de la
clase Widget, la cual proporciona todas las furaidades a los widgets, incluyendo
métodos que son llamados cuando un widget es afgremaliminado de un panel. Esta
clase también contiene la implementacion por defdet método onBrowserEvent, el cual

permite a un widget manejar cualquier evento qugaeelacionado.

A continuacion se muestra los widgets que nos poipea gratis GWT, asi como la

manera de usarlos en nuestra aplicacion, adendisidied los diferentes tipos de widgets

en las siguientes categorias:

* Widgets estaticgsson aquellos que no son muy interactivos, solobian de estado
como resultado de alguna orden dada por la aplisaci

* Widgets de formularios,encontraremos aquellos elementos que normalmente s

usados para formularios, incluyendo botones y asade texto.
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* Widgets complejodps cuales son nuevas caracteristicas, brindastdaginterfaces de
usuario, para navegadores, son composicionesglestts HTML y manejo de eventos

con java script.

Widgets
Widgets Staticos Widgets de Formulario
Button, PushButton,
Label, HTML, ToggleButton, ChechBox,
Image . Hyperlink RadicButton, ListBox,

TextBox PasswordTextBoo
Texthrea, RichTextArea,
FileUpload

Widgets Complejos

Tres, MenuBar

Gréfico 11.12: Categorias de los Widgets

Widgets Estaticos

Estos widgets no tienen ningun estado internamipbco cambian dinAmicamente por su
cuenta. Sin embargo pueden ser parte de una teedi&a usuario dinAmica en la cual sus
propiedades pueden ser cambiadas en tiempo deciéjeqor medio del cddigo de otros
controles, pero sus propiedades no cambian comittads de acciones del usuario. Estos

widgets incluyen: Label, HTML, Image y el Hyperlink

Label
Un Label contiene un texto especifico, el cualigsalizado exactamente como es escrito.

Esto significa que el Label creado por el codigev Heabel ("hola <B>Mundo</B>")
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aparecera en el navegador exactamente asi "HolMyBdo</B>, la palabra Mundo no es

interpretada como HTML y no serd visualizada erritieg

® Main “:'ﬂ‘ihl
@ > 6 O Google

Back Forward Refresh  Stop Compile/Browse | Wb Tooki
http://localhost 8888/ Main.htm| | ,)Go‘

Hola <B=Mundo</B>

Listo

Gréfico 11.13: Apariencia del Widget Label

Un Label tiene asociado por defecto un nombre deecCSS: gwt-Label, el cual permite
facilmente asignar el estilo para todos los Labelndiestra aplicacion. Por ejemplo,
agregando el siguiente codigo CSS hara que el ltabgh un fondo azul con la fuente
amarilla:

.gwt-Label { background-color:#008; color:#FFO0;}

@ Main & ) i - =2L0.
=
@ @ @ COUSIC
Back  Forward Refresh Stop Compile/Browse MToY.

hitp://localhost:8888/Main.html [ 60]

Hola <B>Mundo</B>

Listo

Gréfico 11.14: Apariencia de un label al aplicarlecss
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HTML

El Widget HTML es muy similar al Label pero con pequefia diferencia que puede
soportar y renderizar HTML. De hecho este widgettie de Label, ganando su soporte
para eventos del mouse y alineacion de texto. \Eislget interpreta cualquier texto como
HTML. Si en un Label el texto “Hola <B>Mundo</B>¢&weria tal y cual se escribid, en

un HTML se veria “HolaMundo”.

@ Main [E=IIE
~L r — |
& > 6 @ Google
Back Forward Refresh Stop Compile/Browse e Tooit &

http://localhost:3838/Main.html | > Go |

Hola Mundo

Listo

Gréfico 11.15: Apariencia del Widget HTML

Su estilo de CSS predefinido es gwt-html, esto gerpersonalizar la apariencia a través
de hojas de estilo asi como el Label. Este cotignk algunas desventajas, ya que puede

generar problemas de seguridad u otros debido aupde llevar codigo malicioso.

Image

El widget Image es estatico igual que el Label yH&ML, pero en vez de aceptar y
renderizar una cadena, el Image acepta una URLtamlm a un archivo de imagen y
renderiza dicha imagen. El widget basicamente ogprmite es utilizar la etiqueta img de

HTML como un widget del framework. El siguiente @mpermite crear una imagen:
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Image imagen = new Image();
imagen.setUrl("archivo.jpg");
RootPanel.get().add(imagen);

@ Main ==
= —
@ o> © O Google
Back Forward Refresh  Stop Compile/Browse | oo toon ©
http://localhost:8888/Main.htmi| “» Go |

Gréfico 11.16: Apariencia del Widget Image

Lo que se hace es crear una instancia de la diasgé”, luego se pasa la url de la imagen
que se desea mostrar a través del método “setyrfinalmente se agrega al panel
principal. El método “setUrl” acepta una cadena loorl donde se encuentra la imagen,
dicha url puede ser una direccion local como egjezhplo que se vio donde el navegador

busca una imagen que se llama “archivo.jpg” enigtno directorio del HTML.

Pero también se puede colocar la url de la imagestre servidor, por ejemplo si ahora se
usa esta url Kttp://www.google.com.co/intl/en_com/images/logaiplpng’, muestra lo

siguiente.



-97 -

@ Main | B [
A i == -~
@ > 6 @ Google
Back Foward Refresh  Stop | Compile/Browse et oot ©

hittp://localhost888/Main.htr| (0]

Google

Listo

Gréfico 11.17: Apariencia del Widget Image con URLexterna

Hyperlink

Este widget actia como un hipervinculo dentro destma aplicacion GWT. Para el usuario

aparenta no ser mas que un vinculo normal dentta gagina web el cual al dar clic se

realizara una navegacion dentro de la pagina. | Eddégo esta accion lo que se hace es

manipular el objeto “History” de GWT para cambibestado de la aplicacion.

Cualquier componente que use este widget debe nmepiar la interface
ValueChangeHandler, que es la que maneja los eventos relacionadoscaamios de
estados en la aplicacion, e implementar el mémudalueChange que es el que se
ejecuta cuando se realiza un cambio en alguin estada aplicacion, en el cual ira las
acciones a tomar dentro de la aplicacion cada uezug Hyperlink es utilizado. Ademas
hay que agregar la siguiente linea al HTML de le&capon:

<iframe id="gwt_historyFrame” style="width:0;heigh0;border:0"></iframe>



-98 -

Para utilizar un Hyperlink se crea una instancidadease Hyperlink y luego se agrega el
widget a un panel.

Hyperlink hl = new Hyperlink("Hyperlink 1","imag#&?;

El constructor del Hyperlink recibe como paramefd3trings, el primero el texto del link,
y el segundo una cadena que se convierte en dbed¢hobjeto “History” que se menciono
anteriormente, al dar clic en un Hyperlink estaecadse concatena junto con un caracter

‘#ala url de la aplicacion. A continuacién se ratra un ejemplo:

public class Main implements EntryPoint,ValueChangeHandler<String>{

Image imagen;
public void onModuleLoad() {

History.asddValusChangeHandler(this);
imagen = new Image():;
imagen.setUrl ("http://fluxqubit,.files.wordpress.com/2008/03/0074. Jpg") ;

Hyperlink hl = new Hyperlink("Imagen 1","imagenl™);
Hyperlink h2 = new Hyperlink("Imagen 2","imagen2");

RootPanel.get() .add (imagen) ;
RootPanel.get().add (hl);
RootPanel.get() .add (h2);

public void onValueChange (ValueChangeEvent<String> event) {
String historia = (event.getValue(}):

if (historia.equals("imagenl™)){
{/RootPanel.get () .add(1l);

imagen.setUrl ("http://fluxqubit.files.wordpress.com/2008/03/0074.pa");

else if (historia.equals ("imagen2")}{
f1.removeFromParent () ;

imagen.setUrl ("http://blogs.jetbrains. com/pti/images/GWT.png") ;

Gréfico 11.18: Ejemplo del codigo de uso del Hyperhk
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En la aplicacion del ejemplo lo que se hace esgagr2 Hyperlinks llamados hl y h2 los
cuales al hacer clic en cada uno de ellos camlnanmagen que se muestra en el browser.

La aplicacion se veria algo asi:

@ Main o
a > 6 @ Google
Back Foward Refresh  Stop | Compile/Browse Ut

http://localhost:8888/Main htri| > Go

Imagen 1
Imagen 2

Listo

Gréfico 11.19: Ejemplo grafico del uso del Hyperlink

Con los Hyperlinks se puede agregar controles dosa@mente a nuestra aplicacion,
eliminar paneles o widgets, en fin permite tenea erperiencia de navegacion dentro del
sitio web. Otra buena forma de navegacion dentrowdstra aplicacion seria utilizando
menus. Los Hyperlinks funcionan muy bien para navegntro de la aplicacion, pero si lo
gue se quiere son links hacia otros sitios seripmailizar un link HTML usando el

widget HTML que ya se vio.

Widgets de Formulario
Los que se llama “Widgets de formulario” son atpgehue son usados normalmente en
formularios HTML. Sin embargo los formularios HTMinvian informacién al servidor y

luego se muestra el resultado refrescando la padias aplicaciones AJAX intentan
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eliminar el refresco de la pagina y en cambio enyiaeciben informacion del servidor de

manera asincrona.

Estos “Widgets de formulario” proporcionados con GW necesitan ser incluidos dentro
de un formulario HTML son muy flexibles y puedesr sisados de manera muy similar a
widgets de aplicaciones de escritorio. Los widgpie se vera a continuacion son los

siguientes:

Button ToggleButton, PushButton, RichTextArea, (KiBmx, RadioButton, ListBox,

TextBox, PasswordTextBox, TextArea y FileUpload.

Button, ToggleButton y PushButton

El widget Button se comporta como los botones cléasicos de cual@picacion de
escritorio o web, es el widget GWT equivalente inge tipo “Button” de un formulario
HTML. El funcionamiento de este widget es iguatialcualquier botén, normalmente los
botones se usan en un formulario HTML para enwitmrmacion al servidor, pero en GWT
se puede usar un botdn para ejecutar cualquiedraqcie necesitemos. Para crear un boton
se debe hacer algo como lo que sigue:

Button boton = new Button(“Click”)

A continuacion se muestra un ejemplo en el culitatos un boton.
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2 puoklic class FormWidgets implements EntryPoint {

10 public void onModuleLoad() {
11 Ff Iuto—-generated method =stub
1z Button boton = new Button("Click"):
13 boton.addClickHandler (new ClickHandler() {
B0verride
publlc void onClick (ClickEvent ewvent) {
" Aunto-generated method stub
1 RootPaﬂel get() .add (new Label ("Hola Mundo")
18 Ph):

20 BootPanel.get () .add (boton) ;

Gréfico 11.20: Creacion del Widget Button

En el ejemplo anterior se cred un boton y lo agrgdanel principal, a dicho botén se le
agrego un manejador del evento click el cual smideton una clase anénima. El método
onClick es el que se ejecutara al invocar al evelit&, lo que hace el ejemplo es mostrar

un “Hola Mundo” cada vez que se haga clic en ebibot

e
@ FormWidgets =l &
@ D @
: e © Google
Back  Forward Refresh Stop LCompile/Browse b Toaikit
http://localhost:BE88/FormWidgets.html = Go
Hola Mundo
Listo
-

Gréfico 11.21: Modo grafico del widget Button

El ToggleButton y PushButton son otros 2 tipos dibes que vienen dentro de la libreria
de la interface de usuario que pueden ser usadosadera similar a un widget Button
normal. UnToggleButtonse diferencia de un Button en que cuando se Hiacencestos se

mantienen presionados hasta que el usuario hacedelinuevo, ademas tiene varios
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constructores los cuales aceptan una imagen cordmpao para reemplazar la cara del
botdn. Los eventos de clic y demas es igual a ceeiefinio los del Button anteriormente.

A continuacion se muestra el uso de un ToggleButton

2 public class FormWidgets implements EntryPoint , ClickHandler {

Label 1kl = new Label ("Hola");
publie void onModuleLoad() {

ToggleButton boton = new ToggleButton(new Image ("mas.png"),new Image("menos.png"));
boton,addClickHandler (this);
RootPanel.get() .add (batan) ;

GOoverride

public void onClick(ClickEvent event) {

if(((ToggleButton)event.getSource()).isDown()){
RootPanel.get().add(1bl);

else{
1bl.removeFromParent () ;

Gréfico 11.22: Creacién del Widget ToggleButton

El PushButton también puede recibir una imagen en el constratioro el ToggleButton,

ademas soporta algo de personalizacion en cuadtli@s CSS.

El PushButton y ToggleButton comparten varios esague pueden ser personalizables
desde una hoja de estilo CSS los cuales no somrrtadps por un simple Button. Estos
estados son seis y se describe a continuacion.

* Button up:es el estado normal de un PushButton o ToggleButto

» Button down:el estado cuando el clic del mouse esta presi@anandPushButton o el

estado down de un ToggleButton.
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e Button up mouse hoverings la misma que el Button up con la diferenciaejuaouse
en esos momentos se encuentra sobre el PushBulmggteButton.

» Button up disableigual que el Button up pero el botén en ese momeatencuentra
deshabilitado por el método setDisable del botdn.

e Button down mouse hoveringiismo estado que el Button down pero el mouse se
encuentra sobre el botén en esos momentos.

« Button down disableeste estado nada mas funciona para el ToggleBydtaue es el

anico que puede estar deshabilitado y en el estagdia al mismo tiempo.

Normal Button

PushButton ToggleButton
Normal Disabled Up Down Disabled
= i

Gréfico 11.23: Estado de los botones.

CheckBox

El widget CheckBox es la implementacion del CheckBstandar de HTML. Este widget
soporta eventos de cambio de foco y eventos de@ilienta con un estado que dice si el
widget esta checkeado o no, que es la funcion get\fa cual nos diritrue si se encuentra
checkeado Yyalse obviamente lo contrario. A continuacién se muestrajemplo del uso

del CheckBox haciendo una lista de acciones petedien



-104 -

2 public class FormWidgets implements EntryPoint, ClickHandler {

1C public wvoid onModuleLoad() f{

12 VerticalPanel lista = new VerticalPanel();

14 CheckBox iteml = new CheckBox ("S5acar la basura");
15 iteml.addClickHandler (this);

1 CheckBox item? = new CheckBox("Sacar al perro"):
18 item2.addClickHandler (this);

2 CheckBox item3 = new CheckBox ("Lavar la ropa"):
21 item3.addClickHandler (this);

22

23 CheckBox item4 = new CheckBox ("Comprar la comida");
24 item4.addClickHandler (this);

25

26 lista.add(iteml);

27 lista.add(item2);

28 lista.add(item3);

] lizta.add(itemd) ;

31 RootPanel.get () .add(lista);

@Cverride

public void onClick(ClickEvent event) {

if(((CheckBox)event.get3ource()).getValue()){
| (CheckBox)event.getSource () ) .set5tyleName ("gwt-CheckBox-checked") ;
39 else{
[ (CheckBox)event.getSource () ) .2etStyleName ("gwt-CheckBox") ;

Grafico 11.24: Creacién de un widget CheckBox

Lo que se hace en este ejemplo es simplementeirdéfi@heckBox y agregarlos a un

VerticalPanel para que los CheckBox se agreguerdebajo del otro.

RadioButton
Este widget es igual de sencillo y parecido al ®Beg que se acabd de ver, con la

diferencia de que varios RadioButton asociados @mm grupo no pueden estar
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seleccionados a la vez. Este widget es til cuaedesitamos que el usuario elija un solo

item entre un grupo de la misma categoria. A coatibn se muestra un ejemplo:

2 public class FormWidgets implements EntryPoint {
10 public void onModuleLoad() {

12 RadioButton iteml = new RadioButton ("Colores","&zul");
12 RadioButton itemZ = new RadioButton("Colores","Verde™):
RadioButton item3 = new RadioButton ("Colores","Rojo™):
RootPanel.get() .add(iteml) ;

i RootPanel.get() .add(item2) ;

18 RootPanel.get () .add (item3) ;

Gréfico 11.25: Creacion de un RadioButton

@ FormWidgets [T =
a D G @ (,:’...(E.E..’Slc

Back  Forward Refresh Stop Compile/Browse

http://localhost:B8888/FormWidgets.html | > Go |

© Azul @ Verde © Rojo

Listo

Gréfico 11.26: Modo gréfico del widget RadioButton

ListBox
Un ListBox es un widget parecido al RadioButton, dexir muestra al usuario varias
opciones y lo pone a elegir una sola dentro denldsiples opciones. La diferencia con el

RadioButton es la forma de mostrar las opcionesocge muestra a continuacion:
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@ FormWidgets oo B i
=
@ 2> G O Google
Back Forward Refresh  Stop Compile/Browse v o
http://localhost:8888/FormWidgets.html [ 6o ‘
Azul i
Azul Amarillo
Amarillo Verde
Verde Rojo
Rojo

Listo

Gréfico 11.27: Modo gréfico del widget ListBox

La primera forma muestra al ListBox como una lidesplegable que muestra solo la
opcion seleccionada, cuando el usuario hace clidaeflecha se despliega las demas

opciones como se ve en el grafico anterior. La éodm crear este ListBox es la siguiente:

ListBox 1b = new ListBox():
lb.addItem("RAzul™) ;
1b.addItem("Amarillo™) ;
1b.addItem("Verde™) ;
1b.addItem("Rojo™) ;

RootPanel.get() .add (1b) ;

Grafico 11.28: Creacién de un ListBox (primera manega)

La segunda forma para mostrar un ListBox consistara lista de las opciones, donde la
opcion que se encuentra seleccionada se encuedaitada. La forma de definir un
ListBox de esta manera es igual a la que ya setmauesn una linea adicional donde se
definié el nimero de items que deseamos mostradasal método setVisibleltemCount,
si se definié un nimero de items menor al totdhdepciones del ListBox se agregara un

scroll que permite ver las demas opciones.



-107 -

A continuacién se muestra un ejemplo usando eBbistque se cred anteriormente, donde
el browser nos mostrard un aviso cada vez que lsecEma una opcion del ListBox

diciendo que opcion seleccionamos. El codigo sdga asi:

11 public class FormWidgets implements EnctryPoint {
1z

poblic void onModuleLoad() {

final Li=stBox 1lb = new ListBox():
l1b.addItem("Azul"™) ;
l1b.addItem("Amarilla™) ;
lb.addItem("Verde"™) ;
1b.addItem("Rojo™) ;

1b.setSize ("Z200px™, "100pX™);

1 &

I}

RootPanel.get () .add (1b) ;

[T I PR S SO

1b.addChangeHandler (new ChangeHandler () {

1

public woid onChange (ChangeEvent ewvent) {

S uto—generated method stub
int item = lb.getSelectedIndex():;
Window.alsert(lb.getItemText (item) ) ;

It

oL 0 LW R R R R R R R R R Ry e e

[T RN N

Gréfico 11.29: Creacion del ListBox (segunda manera

TextBox
El TextBox es la equivalencia en GWT a la etiqueput de HTML, la cual es la forma
estandar de capturar texto del usuario. Es un widgg sencillo y facil de usar. Se crea un

TextBox de la siguiente manera:

TextBox nombre = new TextBox():;

Gréfico 11.30: Creacion del widget TextBox
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A continuacion se muestra un ejemplo de una apfinadonde se pide el nombre al usuario
y al presionar la tecla enter el browser muestia tentana con el nombre que digito el

usuario, el codigo seria este:

14 public class FormWidgets implements EntryPoint, HeyPressHandler {
public void onModuleLoad() {

Label lblnombre = new Label ("Hombre");
9 TextBox txtnombre = new TextBox():
txtnombre.addKeyPressHandler (this);

2 RootPanel.get() .add (1blnombre) ;
RootPanel.get () .add (txtnombre) ;

EC0verride
public void onKeyPress (KeyPressEvent event) {

9 Auto-generated method stub

char a = event.getCharCode();
32 String nombre = ((TextBox)event.getSource()).getIext();
if (a == KeyCodes.KEY ENTER){

Window.alert("5aludos "+nombre);

Graéfico 11.31: Ejemplo de como utilizar un TextBox

@ FormWidgets =B8] B
= —
@ > G @ Google
Back Forward Refresh  Stop Compile/Browse i st

httpi//localhost888/FormWidgets.html [260]

Nombre |Fransisco

Mensaje de pigina web BNESH

l . Saludos Fransisce

E Aceptar |

Listo

Grafico 11.32: Modo gréfico del TextBox

PasswordTextBox
Este widget funciona exactamente igual que el TextBue se acabd de ver con la

diferencia que su contenido esta oculto del usyzara proteger datos como contrasefas.
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Normalmente este widget se usa en un formularidodm. A continuacion se muestra

como se veria en una aplicacion el PasswordTextBox.

@ FormWidgets [E=YREn ==
e > G @ Google

Compile/Browse

Back Forward Refresh Stop

hittp://localhost:8888/ FormWidgets.html [ 60 |

Usuario  |usuario

Password |sesssses

Listo

Gréfico 11.33: Modo gréfico del widget PasswordTexBox

TextArea
El TextArea es otro widget que permite capturataelel usuario, es parecido al TextBox
con la diferencia que permite textos de multipieeds mientras que el TextBox nada mas

nos permite una sola linea. A continuacion se uargjemplo del uso de un TextArea.

4 public class FormWidgets implements EntryPoint

oo

public void onModuleLoad() {

Texthrea blog = new Texthrea():

L

blog.setCharacterWidth (20)
blog.setVisibleLines (5);

N e
3 1 0 -] N

[
[

RootPanel.get() .add(blog)

oo

B P R P
3

Gréfico 11.34: Creacion del widget TextArea
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® FormWidgets [E=EE
/ » - [
a D @ @ Gor q le
Back  Forward Refresh Stop Compile/Browse vist Toaihiy &

http:/localhost:8888/ FormWidgets.htrl | 2 Go|

prueba de GWT o

g

Texthrea

Listo

Gréfico 11.35: Modo gréfico del widget TextArea

RichTextArea
Los anteriores widgets de captura de texto nos igamusar texto simple, es decir texto
plano sin formato, pero hay caso en los que seajuiar texto en negrilla o de algin color

en especial u otros tipos de formato.

Para esto se usa el widget RichTextArea, que cammombre lo indica es un TextArea
pero que maneja texto enriquecido pudiendo deck, ¢ maneja de manera similar al
TextArea, tiene los métodos getText y setText qeemfien recuperar 0 asignar texto
plano, pero ademas tiene 2 métodos adicionalessguegetHTML y setHTML que nos

permiten usar texto en formato HTML para asi padéizar texto formateado. Este es un

ejemplo de un RichTextArea:

| just put the finishing touches on the Blog Editor chapter. It
looks great. A great illustration of how to interact with web
services with GWT.

Grafico 11.36: Ejemplo del widget RichTextArea
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FileUpload
El FileUpload widget solo funciona del lado deledlie por lo que permite al usuario
seleccionar un archivo mas no enviarlo al servigar,eso depende en implementar la

funcionalidad que da el widget.

La mayoria de navegadores tienen muchas restresida seguridad en cuanto al envio de
archivos se refiere. Lo ultimo implicaria un refresle la pagina, pero la idea de GWT es
gue todo sea AJAX por lo que brinda un panel llamd&brmPanel, que permite incluir el
FileUpload y enviar archivos al servidor de manasincrona y cumpliendo con la

metodologia AJAX. Un FileUpload se veria mas o nsesmsi:

ro FormWidgets l oS e S
@ > G @ Google
Back  Forward Refresh Stop Compile/Browse viat Tanthit €

http://localhost:8888/FormWidgets. htrml | > Go |

Examinar...

Listo

Graéfico 11.37: Modo gréfico de un FileUpload

Widgets Complejos
Cuando los navegadores empezaron a aceptar JptasSetfT ML dindmico, se empezo a
ver interfaces de usuario compuestas por objetsuales no tenian una etiqueta HTML

equivalente.
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Estos objetos fueron creados por la composiciéetidqaetas y el manejo de los eventos fue
realizado con JavaScript. Estos widgets tambigruséeen crear con GWT, ademas que ya
vienen algunos con el framework, estos son a ledlgmamos widgets complejos. En esta

categoria encontramos al Tree y al MenuBar

Tree

El Tree es parecido a los controles Tree de ajptinas de escritorio, permite mostrar una
vista jerarquica de datos que se puede contraglapsar. Los elementos que se muestra en
un Tree pueden ser Treeltem, a los que se pusdeariramas del arbol. Se puede agregar

Treeltem a los Treeltem para agregar subnivelasoal.

También se puede agregar una cadena u otros walgitisol. Instanciar un Tree widget y

agregarlo a un panel es igual de sencillo quedosas widgets:

Tree arbol = new Tree():
BootPanel.get() .add (arbol) ;

Gréfico 11.38: Creacion de un Treeltem

A continuacion se muestra un ejemplo agregand@tdoss del Tree manualmente, pero se
puede hacer esto dinamicamente con datos queiga tta una base de datos que se

encuentra en el servidor.
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185 public void onModuleLoad() {

20 Tree arbol = new Tree():

21 Treeltem ramal = new Treeltem("Rama 1");
22 ramal.addItem("subnivel rama 1"):

23

24 Treeltem rama2 = new Treeltem("Rama 2");
25 ramaZ2.addItem(new CheckBox ("Cheksao")):
26

27 Treeltem rama3 = new Treeltem("Rama 3");

rama3.addItem(new Button ("Clic")});

Treeltem rama4 = new Treeltem("Rama 4");
1 rama4.addItem(new Treeltem("subnivel Rama 4"));

2

3 arbol.addItem(ramal);
4 arbol.addItem|ramal);
5 arbol.addItem(rama3);

) arbol.addItem(ramad) ;

RootPanel.get().add{arbol);

Grafico 11.39: Creacién del widget Treeltem

En el ejemplo se ve que en la linea 20 se instahdieee, luego se definio 4 Treeltem cada
uno de los cuales se le agrego un item ya seaadema&, un widget u otro Treeltem. El

resultado de ese ejemplo seria el siguiente:

@ FormWidgets l |5 ﬂhl
@ > © @

Back  Forward Refresh Stop

http://localhost:8888/FormWidgets.html | P Go

-

Google

Compile/Browse

= Rama 1
subnivel rama 1
5 Rama 2
¥ Chekeo
= Rama 3
5 Rama 4

subnivel Rama 4

Lista

\

Grafico 11.40: Modo gréfico del widget Treeltem
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MenuBar

Otro widget que entra en la categoria de widgetaptgjos es este llamado MenuBar.
Como su nombre lo supone, es la equivalencia méglis de las aplicaciones de escritorio.
Tiene cierta similitud con el Tree que se vio, tamiferencia que solo se puede ver una
subcategoria al tiempo. Normalmente se usa esgetvzhra mostrar una lista de opciones

dentro de la aplicacion. Para instanciar un Men& falta una linea:

HMenuBar menu = new MenuBar():

Gréfico 11.41: Creacion del widget MenuBar

También se puede pasar como parametro otro MenpBex llamar a un submenu.
Ademas, se realiza llamadas a una clase Menultenfunpciona de manera similar al

Treeltem que ya se ha visto. Ahora se ve un ejeaglan menu sencillo.

12 public class FormWidgets implements EntryPoint {

public void onModuleLoad() {

2 Command cmd = new Command() {
public void execute() {
//fcode to handle the command goes here

MenuBar menu = new MenuBar():

MenuBar wver = new MenuBar (true) :
32 ver.addTtem ("Ver"™, cmd) ;
wver.addItem("Buscar™, cmd);

MenuBar archivo = new MenuBar(true);
archivo.addItem("Hueva™, cmd)
archivo.addItem("Rbrir", cmd);
archivo.addItem("Ver"”,ver)

MenuBar ayuda = new MenuBar (true);
ayuda.addItem("Acerca de ", cmd)

mena.addItem ("Archivo™, archivo) »
menu. addItem ("Ayuda™, ayuda) ;

RootPanel.get () . add (menu) ;

Graéfico 11.42: Creacion del widget MenuBar



-115-

En este ejemplo se define un objeto de tipo Commaudo, es decir con el método
execute que es el que se ejecuta cuando se sekeceidtem del menu, ademas se define el
menu principal llamado “menu”. Luego se define sobmenls que se va a agregar al
menu principal, se ve que los submenus se losnicist@on el parametro true para que se
despliegue de manera vertical. Finalmente se agetgaenu principal al panel. El

resultado seria la siguiente aplicacion:

@ FormWidgets [
@ 2> & @ Google
Back Forward Refresh  Stop | Compile/Browse | et ioomn O

httpi//localhost 8888/ FormWidgets, htmi [260]
Archivo Ayuda T
MNuevo

Abrir

Ver ¥ | yer

Buscar

Listo

Gréfico 11.43: Modo gréfico del MenuBar

2.5.2.14.2. Events y Listeners

Los eventos en Google Web Toolkit usan interfacgerer (de escucha de eventos), de
una manera muy similar a como se utilizan en otrasieworks. Una interfaistener,
define uno o mas métodos que los widgets usangraraciar un evento. Una clase que
recibe eventos de un tipo en particular, impleméamiaterfaz listener asociada con el tipo
de eventos que recibe y luego pasa una refereetiwidget que generd el evento para

“suscribirlo” a un conjunto de eventos.
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La clase Button, por ejemplo, publica eventos click interfaz asociada para este tipo de
eventos es ClickListener:

public void ejemploDeClickListener() {

Button b = new Button("Dame clic");
b.addClickListener(new ClickListener() {

public void onClick(Widget sender) {

I/l aqui se determina que sucede cuando se hace clic

i}

Los widgets proveen su apuntador this como el patr@msender cuando invocan un
método listener, permitiendo que sea sencillo patatener distinguir entre los diferentes
publicadores. Esto hace un mejor uso de la mempeiam requiere mas lineas de cédigo
para su implementacién, como en el siguiente ejgmpl

public class EjemploListener extends Compositeamphts ClickListener {
private FlowPanel fp = new FlowPanel();
private Button b1 = new Button("Button 1");
private Button b2 = new Button("Button 2");
public EjemploListener() {

initWidget(fp);

fp.add(bl);

fp.add(b2);

bl.addClickListener(this);
b2.addClickListener(this);

}

public void onClick(Widget sender) {

if (sender ==b1) {

// handle b1 being clicked

} else if (sender == b2) {
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// handle b2 being clicked
1}

2.5.2.14.3. Creando widget personalizados

Se ha visto el uso de varios de los widgets queger@&sWT en su framework. Ahora se
vera lo que son los widgets compuestos o “compesdgets”. Los tomposite widgets
son elementos potentes de GWT los cuales son widgeados por nosotros combinando
los widgets y paneles que ya se ha visto anterimien&sto es muy util si se quiere crear

controles de usuario personalizados y reutilizables

Se puede considerar a estos widgets compuestos eomaplicaciones GWT, ya que
estan compuestas por widgets y proporcionan uneidialidad dada por el creador del

control.

Para crear un widget compuesto lo que se haceeas gna clase y hacer que herede de
“Composite”, la implementacion de interfaces depeni@ los eventos que se vaya a
manejar en el widget. Luego como atributos dedaecke agrega los widgets que se vaya a

utilizar.

A continuacion se ve un ejemplo de un widget quarésompuesto de un TextBox y un
Button, y que al dar clic en el boton se muestrasirito en el TextBox en un mensaje del

browser.
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public class WidgetCompuesto extends Composite implements ClickHandler {

10 private TextBox texto = new TextBox():
11 private Button btnver = new Button ("Ver"):

public WidgetCompuesto(){
texto.setHeight ("30px"):

btnver.addClickHandler (this);
btnver.setHeight ("30px")

c

FlowPanel panel = new FlowPanel ()
panel.add(cexto);
panel.add (btnver);

W

this.initWidget (panel);

[ Y Y B Y B X B Y B B Y Y R
Wom -1 ;e I R R I

EOverride
public void onClick(ClickEvent ewvent) {
g Auto-generated method stub
Window.alert(texto.getText () )

W

Grafico 11.44: Ejemplo de widget compuesto

@ Main =B =
- ==
a E> @ @ (_JOL JSIC‘
Back Forward Refresh Stop Compile/Browse Wi Tooli
http://localhost:B888/Main.html ip Go
Mensaje de pagina .. léj 3 ‘
Hola GWT Ver 17
Aceptar |
Listo

Gréfico 11.45: Modo gréfico del widget compuesto

Pasos para armar los Widgets compuestos

1.

Identificar los widgets:como se sabe los widgets compuestos son hechwarids
widgets los cuales pueden ser los estandares de GWIO widget compuesto, por
eso es bueno que antes de construir el widgetesgifique los widgets que se va a
incluir en él.

Elegir el disefio:después de elegir los widgets que se usara saldébi el disefio a

usar, es decir la disposicion de los widgets desfgrauestro control.
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3. Identificar interfaces: esto se refiere a las interfaces que se va a imgpiar en el
widget para el manejo de los eventos, dependeadenécesidades y de las
funcionalidades que se vaya a implementar. Se mgal¢ara las interfaces que sean
tiles para el propésito.

4. Construccion del widgetes la construccion del widget como tal, ya quiasdefinido
la estructura es hora de implementar dicha estnaicEste paso tiene sub-etapas que
son:

a. Implementar las interfaces identificadas.

b. Implementar métodos adicionales a los requeridos lps interfaces que
implementamos.

c. Crear la estructura del widget y establecer el oaghe eventos.

d. Implementar el codigo que manejara los eventogagdps.

5. Establecer los estilosen esta etapa mas que todo lo se hace es estahlere
convencion para los nombres de estilo de cada coempe widget o panel.

6. Pruebas:como todo desarrollo de software la etapa findagsrueba del widget. la
idea es que el widget se comporte bien y haga tmne que hacer para evitar

sorpresas.

2.5.2.14.4. Hojas de estilos (CSS)

Los widgets de GWT confian su estilo visual a hajasestilo en cascada. Cada widget
tiene un nombre de estilo asociado que lo enlamaaegla CSS. Un nombre de estilo de
widget es asignado usando el método setStyleNarRe().ejemplo, Button tiene como

nombre de estilo por defecto gwt-Button. En eseomde ideas, si se deseara por ejemplo
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asignar un tamafo especifico ald&ra (fuente) de todos los botones de la aplicacion, se
podria usar la siguiente regla en tu archivo CSS:

.gwt-Button { font-size: 150%; }

Estilos complejos
Algunos widgets tienen asociados tipos de estilas oomplejos. MenuBar, por ejemplo,
tiene los siguientes estilos:

.gwt-MenuBar { the menu bar itself }
.gwt-MenuBar .gwt-Menultem { menu items }

.gwt-MenuBar .gwt-Menultem-selected { selected nitenus }

En este ejemplo, se tienen dos reglas que aplidas @ems de los menus. El primero
aplica a todos los items de los menus, mientraeg@lndo (con el sufijo -selected) aplica
solo para el item de menu que esté seleccionadmddibre de estilo de item de menu
seleccionado sera asignado a “gwt-Menultem gwt-Memiselected”, especificando que
ambas reglas de estilo seran aplicadas. La manasacomun de hacer esto es usar
setStyleName para asignar el estio de nombre bassgo addStyleName() y

removeStyleName() para afiadir y remover el segaondtbre de estilo.

Archivos CSS
Generalmente, las hojas de estilo son situadosgnepes que son parte del médulidblic
path Entonces simplemente incluya una referencialeja de estilo en la pagina HTML,

asi:
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<link rel="stylesheet" href="mystyles.css" type=Xtécss">

2.5.2.14.5. Atado de imagenes (image bundle)

Generalmente, una aplicacion utiliza muchas imégeeguenas para iconos. Una peticion

al servidor debe ser enviada por cada una de Egenes, y en algunos casos, el tamafio de
la imagen es menor que la cabecera de la petici@, gue es enviada con los datos de la

imagen.

Una imagen atadaes un conjunto de imagenes dentro de una solgeimacon una
interfaz para accesar a las imagenes individuakné esta forma, en vez de hacer una
peticion al servidor por cada imagen que se negdaitaplicacion realiza solo una peticion

y recupera todas las imagenes.

Ya que los nombres de archivo de la composiciomdgenes estan basados enhash

del contenido del archivo, el nombre de archivo lmamd solamente si la imagen es
cambiada. Esto significa que es seguro para leste guardar en caché la composicion de
imagenes permanentemente, lo que evita estarozrifo innecesariamente si las imagenes
han sufrido cambios en el servidor. Para logray, éatconfiguracion del servidor necesita
especificar que la composicién de imagenes nungiaaeXAdemas de la velocidad de carga
de la aplicacién, usar image bundle previene @tefébbouncy” al cargar las imagenes en el

navegador.
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Especificaciones
+ Creando y usando image bundle.- Definemaage bundle
+ Image bundle y localizacion.- Crelacale-sensitive image bundlpara usar las

capacidades de localizaciéon de GWT.

Crear y Usar Image Bundle

Para definir unmage bundleel usuario necesita extender la interfaz ImageRun_a
interfaz derivada puede tener cero o0 mas métodosledcada método:

* No toma parametros

« Tiene un tipo de retorno AbstractimagePrototype, y

* Puede tener un metadata gwt.resource opcionaldcesgpecifica el nombre del archivo

de imagen en el classpath del modulo.

Los tipos de archivo validos son png, gif y jpg. &30 de que haya mdltiples archivos de

imagen con diferentes extensiones, el orden deegescia de extensiones es (1) png, (2)

gif y (3) ipg.

Un ImageBundle para los iconos de un procesadtexde podria ser definido asi:

public interface WordProcessorimageBundle extentsgeBundle {
public AbstractimagePrototype new_file_icon();
public AbstractimagePrototype openFilelcon();

public AbstractimagePrototype saveFilelcon();

}
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Los métodos en uimage bundleretornan objetos AbstractimagePrototype (en vez de
objetos Image, como se podria esperar), ya queolgstos AbstractimagePrototype

proveen un aligeramiento adicional del peso denkgen.

El siguiente ejemplo muestra como usar el imagellleuue se definio en la aplicacion:

public void uselmageBundle() {

WordProcessorimageBundle wpimageBundle = (WordRsmémageBundle)
GWT.create(WordProcessorimageBundle.class);

HorizontalPanel tbPanel = new HorizontalPanel();
tbPanel.add(wplmageBundle.new_file_icon().creatgjety;
tbPanel.add(wplmageBundle.openFilelcon().createleigg

tbPanel.add(wplmageBundle.saveFilelcon().createkaigg

}

2.5.2.15. RPC (Remote Procedure Call)
Hasta la aparicion de AJAX, cada vez que una apboaweb tenia que realizar alguna
operacion en el servidor, se tenia que enviar @taipn (GET o POST) a este, que tras

efectuar la operacion devolvia un documento HTMingleto, que sustituia al anterior.

Con AJAX podemos hacer peticiones al servidor sistigir el documento actual y

ademas, podemos optimizar la respuesta haciendelgservidor devuelva Unicamente
datos (sin incluir formato). Todo esto ademas denfdoasincrona por lo que se mejora
mucho la experiencia de usuario. GWT dispone demeoanismo por el cual realizar este
tipo de peticiones resulta muy sencillo. Este miscam ya existia en las antiguas

arquitecturas cliente/servidor y se llama RPC (RerRoocedure Call).
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2.5.2.15.1. Definicion de RPC

Esto se trata de la comunicacion entre el Cliengd $ervidor. La tecnologia de GWT
permite implementar del lado del Servidor distinisnologias como PHP, o ASP.NET.
Esto es RPC (Remote Procedure Call) que viene siesm espafiol “llamada a
procedimiento remoto” o Servlets Java, que puedéar eesidiendo en un Tomcat u otro
Servidor deServletsdel Mercado. EI RPC en Google Web Toolkit pernféteilmente al

cliente enviar y recibir objetos de Java sobre HTTP

El concepto de RPC es muy similar al RMI. Una difeia fundamental entre Google Web
Toolkit y las tradicionales aplicaciones web, eg tps aplicaciones Google Web Toolkit
no necesitan de otras paginas web mientras soutajs. Ya que las paginas construidas
con Google Web Toolkit corren como aplicacionesrsa navegador, éstas no necesitan
hacer nuevas peticiones al servidor, por ejemgmg pealizar actualizaciones en la interfaz

de usuario.

Cuando es usado adecuadamente, RPC da la opoduwtedenover toda la logica de la
interfaz de usuario al cliente, lo que mejora eicfanamiento de la aplicacion, reduce el
ancho de banda usado, la carga al servidor, yqeeséusuario final una experiencia mas

agradable navegando por la padiha

En la siguiente imagen se muestra un bosquejo deamunicacion entre un servidor y el

cliente.

10 Por:Péagina oficial de GWT



-125-

Servicio en el Servidor Navegador Cliente

[

Objetos

Y

L]

Grafico 11.46: Comunicacion entre el cliente y el srvidor RPC

2.5.2.15.2. Ventajas del RPC-GWT

Entre las principales ventajas que tenemos deRi&s-8WT son:

* Primero permite mantener todo el proyecto en uodiil@nguaje JAVA proporcionando
cierta claridad y coherencia al cddigo, ademasatkempprogramar todo en el mismo
IDE y en el mismo lenguaje.

* Segundo maneja automaticamente el transporte deldggos Java entre el Cliente y el
Servidor, realizando el proceso que se conoce coetializacion/Deserializacion en
forma transparente para el programador, a difesedei HTTPRequest con el que
podemos intercambiar solamente datos de texto (XBAON o lo que sea) que se
pueden o no convertir a un objeto en el clientesy agrega otro paso mas que es
innecesario con RPC.

* Tercero y muy importante, con RPC se puede demlireddigo que se encuentra del

lado del servidor desde el mismo IDE.

2.5.2.15.3. Desventaja del RPC-GWT
* RPC requiere que el cédigo del servidor se enceieotriendo dentro de un contenedor

J2EE (son servlets) y no siempre tenemos uno atoniNormalmente los proveedores
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de hosting incluyen en sus planes php pero no ntesedor J2EE a menos que este
servicio sea especificamente contratado, lo qualgowemplicarse al momento de

querer instalar la aplicacién en un servidor fulauestra computadora.

2.5.2.15.4. Anatomia de RPC en GWT

Cada servicio tiene una pequefia familia de intedfag clases. Algunas de esas clases,
como el servicio Proxy, son generados automaticememgeneralmente nunca se percata
de que existen. El patron de clases es idénti@tpdos los servicios que implementa, por
lo que es una buena idea familiarizarse un pocola@®nérminos y el propoésito de cada

capa, en el procesamiento de llamadas al servidor.

El cédigo del lado del servidor que es invocadalded cliente es frecuentemente llamado
“servicio”, por lo que el “llamar procedimientosmmetos” es comunmente llamado como
invocacion de servicios. Aunque es necesario telaeo que el término “servicio” en este
contexto NO tiene el mismo concepto de “web-sefviEa realidad, los servicios Google

Web Toolkit no son lo mismo que “Simple Object Ass@rotocol” (SOAP).

Se puede decir que hay 3 partes o piezas que seedshmblar para poner a funcionar una
aplicacion que use RPCa primera: es el servicio que corre en el servidarsegunda:es

el cliente en el browser que llama al serviciolaytercera: son los objetos que son
transportados entre el cliente y el servidor. Taglt@liente como el servidor tienen la
habilidad de serializar y deserializar datos, pague los objetos pueden ser enviados entre

ambos como texto ordinario.
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ServiceDefTarget RemoteService

(interface)

(interface)

extends

YourService
(interface)

YourServiceAsync

YourServiceImpl
(class)

...related. . .

(interface)

related

Bl 'mported framework classes
B Viitten by you

nplements YourServiceProxy B Generated automatically
(class)
Translatable Java code Standard Java code
(runs as JavaScript on client) (runs as bytecode on server)

Gréfico 11.47: Anatomia de RPC en GWT

A continuacion se va a explicar estas partes, ceamo por los objetos y un poco de la

serializacion.

Primera parte: Los Objetos
Se empieza con los objetos porque los datos soguede dan vida al GWT-RPC. Como
ya se dijo RPC consiste en llamar métodos que @geatran en un servicio en el servidor

el cual enviara el resultado de la ejecucion debd@hacia el cliente.

Como cualquier método de Java se puede pasar gevarados meétodos los cuales pueden
ser tipos primitivos u objetos. Ya se dijo antariente que los objetos se pasan serializados
entre el cliente y el servicio asi que hay limiggre los tipos de datos que se pueden

enviar, los cuales estan en la siguiente tabla:
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Tabla I1.2: Tipos de datos que usa RPC

Tipos primitivos boolean, byte, char, double, flpatt, long , shot

Contenedores de los tipos | Boolean, Byte, Character, Double, Inteder,
primitivos Float...

_ _ _ Solo ArraylList, Date, HashMap, HashSet, String,
Subconjuntos de objetos java Vect
ector

Clases definidas por el usuarjo Cualquier clasempé&mente IsSerializable

Arreglos Arreglos de cualquier tipo serializable

Los tipos de datos propios de java son limitadssrylos incluidos en la libreria de GWT

que emula la JRE de java.

Con respecto a los otros tipos de datos definidwsep usuario deben implementar la
interfacelsSerializable la cual no tiene métodos que implementar y qugtiBea para que
GWT sepa que ese objeto podra ser serializado.clas®s implementaran la interface
com.google.gwt.user.client.rpc.IsSerializgbleodos los atributos que no tengan el
modificador transient son serializables, y ademas la clase tendra ustrcmtor sin

parametros o no tendra constructor.

Segundo paso: El Servicio
El préximo paso para usar RPC es definir e impleéarei servicio que seré ejecutado en el
servidor. Esto consistirA en una interface de jdaacual describiria el servicio y la

implementacion del mismo.
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Para definir el servicio se necesita crear unafade y hacer que herede de la interface que

provee GWT llamad&emoteServicé&eria algo como esto:

3 public interface Servicio extend=s RemoteService {

poblic S5tring getFecha () :

Gréfico 11.48: Crear un servicio RPC

Como se ve es tan sencillo como definir el nomlerdadinterface, heredar de la interface

com.google.gwt.user.client.rpc.RemoteServidefinir los métodos que se desea en el

servicio teniendo en cuenta que los parametrossyvklores de retorno deben ser

serializables.

Esta interface se la debe colocar en el paqueientel de nuestro modulo. Aunque si se

usa algun IDE de desarrollo como eclipse con ajfgugin este se encargara de todo esto,

ya se vera después como hacer esto con eclipse.

Ya se ha creado la interface para el servicio, ales momento de implementar sus

métodos. Se hace esto creando un servlet que hdeed®emoteServiceServlet y que

implemente nuestra interface de servicio. El codigria algo como esto:
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6 public class Serviciolmpl extends RemoteServicedervlet implements Servicio {

f0verride
public String getFecha() {

rated method stub

return "01/01/2010™;

Gréfico 11.49: Creacion del servlet para el servicdRPC

No hay mucho que explicar, en el servlet se imptegenéos métodos del servicio que se
desea crear. Se ve que el nombre del servletraselo que el de la interface con el sufijo
Impl el cual es notacion de GWT para reconocereasesvlet como la implementacion del

servicio que define la interface que se cre6 anteente.

Cuando se llama al servicio desde el cliente GWdeHa mayor parte del trabajo por
nosotros, sin embargo todavia se necesita creadltinga interface. Esta interface sera

usada por el compilador de GWT cuando este gehetgeto proxy del servicio.

Tercer paso: El cliente

Un objeto proxyes la instancia de un objeto que reenvia la peti@iotro objetivo. En este
caso se estara llamando a un método local y etmpjexy sera el encargado de serializar
los pardmetros, llamar al servicio remoto, y mankgjaleserializacion del resultado. Todo
esto lo hace GWT por nosotros. En el cédigo deb ldel cliente se crea el objeto proxy

con la siguiente linea:

GWT.create(Servicio.class) ;

Grafico 11.50: Creacion del Objeto Proxy
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Aqui se llama al método estatiaoeate de la clasecom.google.gwt.core.client. GWT
pasandole como parametro la clase de la interfatsatvicio. Esto devuelve un objeto
proxy el cual se puede usar para asignar la URLseelicio y llamar los métodos del
servicio remoto. El objeto proxy implementara 2eifdces, una que se debe crear por

nosotros y otra que provee GWT.

=generated=

org.gwtbook client

ServerStatusService Proxy

<implements> .« v, <implements=>

» 4
com.google.gwt.user.client.rpe org.gwtbook.client

ServiceDefTarget ServerStatusServiceAsync

Gréfico 11.51: Ejemplo del Objeto proxy

En la figura anterior se ve un ejemplo con un s@vilamadoServeStatysla interface
ServiceDefTargees la que viene con GWT, incluye el métaddServiceEntryPoirpara
especificar la URL del servicio. La segunda esula sg define por nosotros y se nos provee
métodos asincronos para llamar el servicio rem@tmo se ve es el nombre del servicio

con el sufijoAsync

Los métodos en esta interface deben coincidir cennombres de los métodos de la
interface de servicio pero cambiando algo en ladide los métodos, el valor de retorno
debe ser void y ademds se debe agregar un parametro de tipo
com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallba€k. la siguiente tabla se muestra un ejemplo

de esto:
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Tabla I1.3: Ejemplo del servicio Async

Service interface

Asynchonous service interface

String methodOne (int i);

void methodOne (int i,yA€allback cb);

List methodTwo(); void methodTwo (AsynCallback cb);

Boolean methodThree (int a, int x)yoid methodThree (int i, int x, AsynCallback cb);

o
N

Esta interface es usada del lado del cliente pajue debe ser ubicada en el paquete

“cliente”.

2.5.2.15.5. Crear servicios RPC

Para poder realizar el servicio RPC se va a ségpigiguientes pasos:

a. Sobre el paquetelient de nuestro proyecto se hace click con el botoeather del

mouse Yy presionamos New — Other.

b. Se elige la carpeta de Cypal Studio y dentro de ®steliggGWT Remote ServiceY

damos click en el botéNext.

= tew [=1%]
Select a wizard —
wizards:
type filter bext
(= General ~
(= Connection Profiles
ER S ]
= Cypal Studio
@ GWT Module
 (GWT Remots Service |
®-[= Designer
&= Eclipse Modeling Framswork
®-= EIB
®-[= GlassFish
= Java
(= Java EE
#-(2 Java Emitter Templates
(= Javascript i

Gréfico 11.52: Primera pantalla para crear un servicio RPC
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c. En la siguiente pantalla del wizard se le da el brenal servicio, en este caso sera

REE_Service que es el nombre de nuestra interfdem@s se debe indicar el nombre

del URI que le va a corresponder al servicio. Eresino caso se le escribe

/REE_Service. Luego se presidriaish, y queda asi el servicio RPC creado.

= New GWT Remq

0te Service

Remote Service
ok

Project:

Module:

3

TestGWT

srcjeomres/resTestAnp,wt xml v

fnsh | [ cancel |

Graéfico 11.53: Segunda pantalla para crear un serwio RPC

d. Se comprueba que el servicio RPC se ha creadoctammrente, por lo que se tendria

que tener 2 nuevas interfaces en el paqeletat, con los nombres que ya se indico, y

ademas una clase con el nomBEE_Servicelmpl que cuelga del paquete server.

= Java EE - TestGWT/src/com/reelree/clh

El= Edit Source Refactor

[ Project Explorer &2 -

® m@ih Javascript Support
*h 5= build
= wiebContent

Mavigate  Search

f
i

o o -

Gréfico 11.54: Visualizacion de las interfaces deservicio RPC
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Ninguna de estas interfaces / clases va a teneydogtal momento salvo unos
métodos de utilidad que agrega Cypal en la intefaacipal para obtener la

instancia de la interfaz remota.

Ahora se agrega un método al servicio, para ellimals la interfaz generada
REE_Service y agregamos lo siguiente:

public String info(String text);

Se graba la interfaz y se ve que ocurren 2 césaserola clase que implementa en
el servernos indica con una cruz roja que tiene un errsto es porque hemos

creado un método dREE_Servicg aun no lo hemos implementado.

Esto se lo resuelve facilmente, se abre la clase yahaciendo click con el botén
derecho encima de la claREE_Servicelmpbse selecciona la opcié8ource y
dentro de ella la opcid®verride/Implement MethodAhi se ve que se nos sugiere
sobrescribir el métodmfo de la interfaz REE_Service, que es justamenteiéosg

quiere. Damogk y obtenemos depurados los errores del método dizsea

Luego se modifica el método por:

public String info(String data) {

return “Usted envid el texto:” + data;
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= Override/implement Methods @
Select methods to override or mplement: 2| [ select il
=-[2]0 REE_ Service Deselect Al
o * info(tring)
©-[]@ RemoteserviceServiet
@ []@* Heepservlet
#-[] 3" Genericserviet
© [J@ object
Insertion paint:
Last member ~
[CGenerate method comments
The format of the method stubs may be configured on the Code Templat= preference page.
i 10f32 selected.

Graéfico 11.55: Sobrescribir la clase REE_Servicelmp

e. Por ultimo se graba la modificacion y ya tenemoseglicio listo para ser invocado

desde el cliente.

2.5.2.15.6. Invocar servicios
Ahora que se ha definido todas las interfaces aeessse puede realizar el llamado al

servicio desde el cliente y para esto se debe hasaguiente:

Instanciar un objeto proxy como ya vimos.

Especificar la URL del servicio.

» Crear un meétodoallbackpara manejar el resultado de la llamada asinaehaétodo.

Llamar al método.

Instanciar el objeto proxy
Se hace esto llamando al método estatico GWT.¢)gaesandole como parametro la clase
de la interface del servicio que se cred. Luegoesesita realizar un casting de esto objeto

a la interface asincrona que ya se ha creado amhemte.
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ServersStatusServicedsync serviceProxy =
[ServerStatusServiceAsync) GWT.create(Serverstatusservice.class):

Gréfico 11.56: Instanciar el objeto proxy

Especificar la URL del servicio
Para este paso se necesita realizar otro castingbgito proxy que se captura al tipo

ServiceDefTarggpara de esta manera definir la URL del servicmoate.

ServiceDefTarget target = (ServiceDefTarget) serviceProxy:
target.setServiceEntryPoint (GWT.getModuleBaseURL() + “server-status");

Grafico I1.57: Especificar la URL del servicio

La URL debe ser la misma que esta en la definidelservieten el web.xml.

Crear un objeto callback

En este paso se crea un objeatallback este objeto implementard la interface
com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallbagksera ejecutado cuando el resultado sea
recibido del servidor, como ya se ha afiadido urarpatro AsyncCallbacken los
parametros de los métodos de la interface asinajaopase definio, este objeto sera el

parametro extra que se envia en el llamado a Edan

Para demostrar esto con un ejemplo se va a creabjeto anoénimo que implemente la

interface AsyncCallback como se muestra en el erdeigrafico.
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A=zynicCallback callback = new AsyncCallback() {

public wvold conFailure (Throwable caught)
GWT.locg ["RPC error", caught):
}

public woid onsSuccess {0Object result) {
GWT.log ("RPC success", null};

}

Grafico 11.58: Crear un Objeto CallBack

La interface AsyncCallbacktiene 2 métodos que deben ser implementados gue so
onFailure que se ejecuta cuando hay algun error en la ef@cdel método. Y el método
onSuccesguando el método fue ejecutado exitosamente gwlltado fue recibido del
servidor, en este caso el resultado es recibidelpnétodo en el parametresultel cual se

puede usar para cualquier operacion que se dedezare

Llamar al servicio remoto

El dltimo paso es llamar al servicio, lo cual esthate simple y consiste en una sola linea

que seria:

serviceProxy.getStatusDafa(callback] ;

Gréfico 11.59: Llamar al servicio remoto

2.5.2.16. Desplegar en Tomcat
Hay que recordar que para ejecutar una aplicacMT G&nemos dos opciones: "hosted

mode"” y "web mode". Para probar un servicio en tdtbsnode", podemos hacer que la
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propia shell de pruebas pueda ejecutar el SerRta ello simplemente se tiene que
declarar el Servlet en el fichero descriptor detioid (Principal.gwt.xml) como se indica a
continuacion.

<servlet path="/REE_RPC" class="com.ree.ree.seR&E_RPCImpl"/>

De esta forma tan sencilla, se puede probar nuaptieacion antes de desplegarla en un
servidor. Para probar la aplicacion en modo webdedme crear un fichero WAR. Este
fichero debe incluir:

» Clases compiladas del paquete "com.ree.ree.semgértomo todas sus dependencias.
Para evitar problemas en este sentido, se inclogastlos .class de la aplicacion,
aunque se sepa de antemano que clases no sejeantareen la JVM del servidor.

» Los recursos estaticos que usa la aplicacion (inggecss, js, etc) asi como el
resultado de la compilacion GWT de las clases tdidin definitiva, todo el contenido
de la carpeta "www".

« Libreria "gwt-user.jar" dentro de la carpeta "WH¥FILib". Hay que tener en cuenta
que si se despliega la aplicacién en Tomcat, hayteper cuidado al incluir la libreria
"gwt-user.jar" ya que esta contiene las clasessipaquetes "javax.servlet.*", cosa que
no estéa permitida por Tomcat.

» Descriptor de despliegue "web.xml" donde se ddtdesaServiet ' REE_RPCImgl



CAPITULO Il ANALISIS COMPARATIVO

3.1. Introduccion

Los IDEs (Integrated Development Environment) sorcanjunto de herramientas para el
programador, que suelen incluir en una misma suite, buen editor de cddigo,
administrador de proyectos y archivos, enlace pamhte a compiladores y debuggers e
integracion con sistemas controladores de versionespositorios, permitiendo mucha

mas versatilidad para depurar los programas.

En el presente capitulo se proporciona un anatisimparativo sobre los IDE's mas

importantes que usa GWT para el desarrollo de glisaaiones web, sabiendo que GWT
no tiene un IDE especifico, puede utilizar cualgeigorno de desarrollo integrado que use
el lenguaje de programacion JAVA y para hacer efesu uso lo Unico que se debe hacer

es referenciar en cada uno de los IDE’s la direceiddonde se ha descomprimido GWT.
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Teniendo como referencia lo expresado anteriormestprocede a la determinacion de las
herramientas que se van a comparar en base a tesnsabre estudios realizados en el

Internet sobre los IDE’s méas populares, potent@eiles de usar.

Una vez realizada esta seleccion se explica efleletala uno de los IDE’s seleccionados
por los autores para luego determinar y detallarplarametros e indicadores que seran el
punto de partida para ejecutar el analisis compargtdeterminar el entorno de desarrollo

integrado mas idéneo para la puesta en practitapbrte aplicativa del presente proyecto.

Finalmente, se obtendran los resultados finaleartér gle la tabulacion de la calificacion
asignada a cada uno de los indicadores de los paarde evaluacion de los IDE’s, se
hara uso también de graficos estadisticos que ndigi@an a simple vista el IDE mas

adecuado para el desarrollo del presente trabajo.

3.2. Determinacion de las herramientas a comparar

En la actualidad existen muchos IDE’s para desarrproyectos o aplicaciones web

usando el lenguaje de programacion JAVA, para eat® en particular usaremos el

framework GWT como referencia para realizar la atiasrespectiva en el Internet. A

continuacién se mostrara una serie de paginas welse&ha tomado como referencia para
la eleccién del IDE mas adecuado para el desardalgpresente trabajo, en las que se

expresa la popularidad y facilidad de uso que tpara el programador.
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En el siguiente sitio web:http://elcodigok.blogspot.com/2008/03/ides-para-
programar-en-java.htmllamado “El CoDiGo K”publicado el 15 de marzo del
2008 por Daniel M. Maldonado analista en sisteneatadJniversidad Catolica de
Santiago del Esterdjabla de los IDE’s mas populares para programalaea,
entre los cuales se encontrod los que a continnaadetalla:

o BlueJ

o Eclipse

o Intellij IDEA

o Jbuilder

o JCreator

o JDeveloper

o NetBeans

o Sun Java Studio Enterprise

En el sitio web llamado “INFORMATICA PURA” escritoor Snyflex el 14 Abril,
2010 y cuya URL es: http://informaticapura.com/2010/04/14/el-ide-de-tu-
preferencia/ se publicé sobre el IDE méas adecuado para el ddisarde

aplicaciones web en Java en el que luego de urefegiebate.

Y en base a cada una de las ventajas que estosrgoudéner como su costo se
determinoé que para la programacion de Java loshB& adecuados son:

o Eclipse
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0 NetBeans

En un articulo publicado en la web, Teknoda sobréSeleccion de un IDE
gratuito” el cual lo se puede encontrar tipiandd/RL:
http://www.teknoda.com/tips/java/java0l.pdg lista una serie de IDE populares
segun dicho autor entre los cuales se encuentsagogntes:

0 Sun ONE Studio 4

o JEdit

o JCreator

o Eclipse

0 NetBeans

0 Sun ONE Studio 4 Enterprise Edition

o Intellij IDEA

o Metrowerks Code Warrior

o Borland JBuilder

o IBM Visual AGE for Java

0 IBM WebSphere Development Studio Client

Donde las cinco primeras son open source (codigertal)y mientras que las
siguientes son licenciadas o comerciales. Al faigho autor recomienda usar
JEdit, Eclipse y NetBeans, por no tener costo yns&s conocidas a nivel de los

programadores de Java.
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En un articulo publicado el 26 de Agosto del 20@® Rrik Burke sobre la
“seleccion del IDE mas adecuado para GWT”, el migime lo se puede encontrar
en la direcciorttp://stuffthathappens.com/blog/2009/08/26/gwtseéection/ nos
recomienda usar:

o Eclipse

o NetBeans

o Intellij IDEA

Los mismos que los ha evaluado en base a unadeparadmetros como: facilidad

de instalacion, facilidad de uso, soporte técrecire otros.

En el sitio web publicado el 04 de Mayo del 201dh el tema “El mejor IDE para
Java” http://comomedices.blogspot.com/2010/05/el-mejergdra-java.html.Se
muestra los IDEs mas populares y utilizados emtelreo de desarrollo de Java, en
las que se encuentran los siguientes:

0o NetBeans

o Eclipse

o JBuilder

o JDeveloper

o IntelliJ IDEA
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* En el siguiente PDF escrito por Cristian Castibtanen el afio 2007, titulada
“Tutorial (1.0) de Introduccién a Google Web Todlkiescargada del siguiente
enlace:
http://www.google.com.ec/url?sa=t&source=web&cd=1€~0CBQQFjAA&url
=http%3A%2F%?2Fcasidiablohost.googlepages.com%2Bbhiccion-al-Google-
Web-Toolkit.pdf&rct=j&q=Tutorial+%281.0%29+de+Intrducci%C3%B3n+a
+Google+Web+Toolkit&ei=EzOpTOXVH40OCIAeG-l1zhAw&usg
=AFQJCNHW®6Npt_gaA53GglYmiGjo-GzSOnupnde se indica los IDEs favoritos
y mas usados que son los siguientes:

o Eclipse
o IntelliJ IDEA
o JProfiler

o JUnit

* En el sitio web “builder au by developers for depars”
http://www.builderau.com.au/program/java/soa/Jaaang_five IDEs_tested/0,339
024620,339174040,00.htmealiz6 un estudio comparativo de los principHBHEss:

0 Netbeans 4.0

o Eclipse 3.0.1

o0 WebSphere Studio Application Developer 5.1.2
0 Sun Studio Creator 4.26

o Borland JBuilder 2005
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Al final de todo el estudio comparativo, obtuvo kguientes resultados sobre los

IDEs mas populares como se indica a continuacion

Tabla Ill.1: Resultados IDE Adecuado

IDE Evaluacion Total
Netbeans 4.0 25.5
Eclipse 3.01 26.5
IBM WebSphere Studio Application Developer 5.1.2 4.3
Sun Studio Creator 4.26 24.5
Borland JBuilder 2005 25.5

Una vez expresado las consultas anteriores sobi®E’s mas populares y adecuados que
existen el mercado para el desarrollo de aplicasiowe usando el lenguaje de
programacion Java segun los sitios web expresa#osa a seleccionar los siguientes

entornos de desarrollo integrados: Eclipse, Netbearntellij IDEA por las siguientes

razones que a continuacion se expresan:

» Porque tanto Eclipse, Netbeanas e Intellij IDEA &mique mas se repiten, es decir,
gozan de mayor popularidad en casi todos los sieis visitados anteriormente segun

sus diferentes autores que son desarrolladoresavke ddemas se cuenta con la

informacion necesaria para su respectiva utilizacio

* Los IDE’s Eclipse y Netbeans son open sourceges,dle codigo abierto por lo que
no tiene costo alguno, ademas tienen bastanteteof@a@nico como documentacion,

gue es uno de los puntos mas importante que secdebilerar al momento de elegir,
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en especial si se trata de trabajar con el framedeiGoogle GWT que también es de
cbdigo abierto.

 En lo referente al tercer IDE Intellij IDEA, puespasar de ser licenciado, es decir,
pagado y de mas de gozar de popularidad para toseaudescritos anteriormente,
cuenta con el soporte técnico necesario para pedéizar cualquier aplicacion web

gue deseamos detalle que es de mucha importarreidgogalesarrolladores.

3.3. Andlisis de las herramientas
En la siguiente documentacion se expresa en détaltelo necesario para explicar cada
uno de las herramientas IDE’s que se ha tomado gefecencia anteriormente para el

analisis comparativo.

3.3.1. Eclipse

3.3.1.1. Introduccion

Gran parte de la programacion de Eclipse fue @&ddizpor IBM antes de que se creara el
proyecto Eclipse como tal. El antecesor de EclipseVisualAge y se construyd usando
Smalltalk en un entorno de desarrollo llamado E@agn la aparicion de Java en la década
de los noventa, IBM desarroll6 una maquina virttadida tanto para Smalltalk como para
Java. El rapido crecimiento de Java y sus ventejas miras a una Internet en plena
expansion obligaron a IBM a plantearse el abandima@sta maquina virtual dual y la
construccion de una nueva plataforma basada endésde el principio. El producto final
resultante fue Eclipse, que ya habia costado uBawiliones de dolares a IBM en el afio

2001.
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A finales de 2001 IBM, junto a Borland, crean landacion sin fines de lucro Eclipse,
abriéndose asi al mundo de cédigo abierto. A estsarcio se han unido poco a poco
importantes empresas del desarrollo de softwarescalae mundial: Oracle, Rational

Software, Red Hat, SUSE, HP, Serena, Ericsson glN@ntre otras.

3.3.1.2. Definicion

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado d#godabierto multiplataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciortes Cliente Enriquecido”, opuesto a las
aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en navegesgloEsta plataforma, tipicamente ha
sido usada para desarrollar entornos de desambdigrados (del inglés IDE), como el IDE
de Java llamaddava Development Toolk{iDT) y el compilador (ECJ) que se entrega

como parte de Eclipse y que son usados tambiérdpagarollar el mismo.

3.3.1.3. Arquitectura del IDE Eclipse
Un concepto fundamental de Eclipse, necesario pangprender lo que sigue, es el de
recurso. En Eclipse, un recurso béasico es simplemen fichero ASCII que contiene

cadigo fuente para un lenguaje de programacion.

El IDE Eclipse se compone de 6 grandes componentes:

a. El Platform runtime

Se encarga de gestionar los recursos y los plygiiemas de permitir el arranque de la
plataforma. Cuando se arranca Eclipse, este compoise encarga de buscar los ficheros

de manifiestos de los plug-ins (que son archivod Xe describen los plug-ins), y carga
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esta informacién en un registro. Solamente cuaedeguiere por primera vez un plug-in,
el Platform runtimelo ejecuta; este componente descubre de formamitiaaplug-ins
durante el tiempo de ejecucion. A grosso moddlatform runtimedefine los puntos de

extension y el modelo de plug-ins.

b. El Workspace(Espacio de trabajo)

Permite gestionar el acceso a ficheros tanto a@too a bajo nivel. Actta como un
componente que encapsulara la gestion de archpeosiitiendo que los plug-ins utilicen
sus metodos sin tener que trabajar directamentelistintos sistemas de archivos, segun la

plataforma que se utilice.

De la misma forma, refleja el estado actual deptoyectos locales, con su codigo fuente y
sus ficheros compilados, que estén en la memotizaa@dl cerrar Eclipse se guarda el
estado actual del Workspace local, de modo quedousa reinicia Eclipse vuelve al estado

en que se cerro.

c. El Workbench(Banco de trabajo)

Se encarga de la presentacion de la informacidsrio y de la gestion del dialogo con
el mismo. Proporciona la interfaz gréfica de Edigsconstituye uno de sus puntos mas
cuidados y atractivos. Desde el punto de vistaudehrio una ventana deVorkbench
consiste en vistas y editores. Tanto la APl comimja@lementacién délWorkbenchse han

realizado mediante SWT y JFace.
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* SWT (Standard Widget Toolkit)
SWT es un conjunto de componentes para constngrfaces graficas en Java,
(widgets) desarrollados por el proyecto Eclipsesnadéls recupera la idea original
de la biblioteca AWT de utilizar componentes naivoon lo que adopta un estilo
mas consistente en todas las plataformas, pera eaér en las limitaciones de
ésta.

« JFACE
JFace es un conjunto de herramientas de interfasukeio con las clases para el
manejo de muchas tareas comunes de programaciditedaz de usuario. JFace
es la ventana-independiente del sistema, tantaehP$ y la aplicacion, y esta

disefiado para trabajar con SWT.

El Workbench o banco de trabajo proporciona loisige:

- Editores
Un editor es un componente que permite interacciona los contenidos de un
fichero (no sélo con el codigo fuente, sino tamkién su fichero XML asociado,
sus propiedades, etc.) y modificarlos.

. Vistas
Una vista proporciona metadatos sobre el recurs® spi haya seleccionado:
organizacion de un recurso dentro de un pagueterogeqo, estado de la

compilacion, etc.
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+ Perspectivas
Una perspectiva representa una configuracion derediy vistas relacionadas, al
igual que opciones de menu y de compilacion. Hay perspectivas estandar en
Eclipse, pero usando plug-ins pueden afadirse otwgvas. Al cambiar una

perspectiva por otra se muestran diferentes edijtergtas y opciones de menu.

d. El componente de ayuda Help)
Permite a los plug-ins proporcionar documentacibfMH que pueda ser presentada

contextualmente por &/orkbench

e. El componente de equipo Teamo Team support

Se define un modelo de programacion en equipo @a& y mantener un registro de las
versiones de las aplicaciones que se desarrolte. d@nponente permite que diferentes
plug-ins derepositorysconvivan dentro de la plataforma; del mismo mai@de las vistas
que el usuario necesite para interaccionar corquiglsistema de control de versiones que
se esté usando. Tal y como se ha mencionado yi@s&dhcluye de forma estandar un
plug-in CVS, pero pueden afadirse otn@positorys, independientemente del VCM

(Version Control Systengue se utilice, la interfaz de usuario no cambia.

f.  El componente de depuracion Debug
Proporciona un modelo genérico de depuracién, gneke permite expresiones, puntos de

interrupcion, acciones habituales de depuracidn, ginto a una interfaz grafica genérica
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de depuracién. Cualquier plug-in puede aprovecbarnhecanismos de depuracion que

proporciona este componente.

Se debe mencionar g&atform runtimeno es un plug-in; los otros cinco componentes son
plug-ins, cualquier plug-in susceptible de incogrse a Eclipse se integra con éste de la
misma manera que cualquiera de los plug-ins gueyieae forma estandar. Blorkbench

y el Workspaceson dos plug-ins indispensables porque proporoignentos de extension

usados por casi todos los plug-ins, pero su fuacioanto no difiere del de otros plug-ins.

Another
Tool

..........................................................................

f Eclipse Platform

Workbench Help
JFace

F Java
t [Development
Tools

SWT

Work
orkspace

Platform Runtime

Development
E | Environment
] (PDE)

\.

Eclipse Project

=
»

Grafico 1l1l.1: Arquitectura de la Plataforma Eclip se

3.3.1.4. Estructura del IDE Eclipse

La estructura del IDE de Eclipse esta compuestdapdaquina Virtual de Java y el SDK o
Kit de Desarrollo Estandar de Eclipse que constiaedeelementos:

e La Plataforma de Eclipse

e La JDT (Herramienta de Desarrollo Java)
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» ElI PDE (entorno de Desarrollo de Plu-ins)

a. La Plataforma de Eclipse

Es el ndcleo basico o el kernel de Eclipse; empiea estructura abierta de plug-ins
(extensiones) que permite expandir las capacidatiesla plataforma base; es de
arquitectura abiertapor tanto es un producto de cédigo fuente abiedpen sourceesta

escrita en Java.

Provee a las capas superiores de servicios tales ceditor de codigo fuente,
infraestructura para depuracion independiente elgjuaje de programacion, soporte de

versiones, busqueda, compilacion, asistentes paaaion, etc.

b. La Herramienta de Desarrollo Java (JDT)
Agrupa un conjunto de plug-ins que extienden latafdama basica proporcionando
caracteristicas de edicion compilacién, depuragiégjecucion de cédigo Java; ademas

explica a la plataforma cédmo entender Java, viedeido en el SDK.

c. El Entorno de Desarrollo de Plug-ins (PDE)
Proporciona herramientas y asistentes que autamagiZacilitan la creacion, desarrollo,

depuracion y distribucion de plug-ins.
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Pug-in Development Environment
El entorno de desarrollo de phig- ms
Java Developtment Toolng

Las herrarmientas de desarrollo Java

LaPlataforma de Eclpse

—!
Standard Java 2 Virmal Machine '

SDK

Standard
Develpment K1t de
Eelipse

Grafico I11.2: Estructura del IDE Eclipse

3.3.1.5.Caracteristicas

La versién actual de Eclipse dispone de las sigesecaracteristicas:

Editor de texto

+ Resaltado de sintaxis

«  Compilacién en tiempo real

+  Pruebas unitarias con JUnit

«  Control de versiones con CVS

+ Integracion con Ant

« Asistentes Wizard9: para creacion de proyectos, clases,

tests, ®@qin e

importacion de proyectos; para generar esqueletagdigos (templates), etc.

- Refactorizacion

«  Multiplatarforma (GNU/Linux, Solaris, Mac OSX, Wiods)

«  Soportado para distintas arquitecturas (x86, 64, ..

Asi mismo, a través de "plug-ins" libremente displas es posible afadir:

« Control de versiones con Subversion.
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« Integracion con Hibernate.

3.3.1.6. El proyecto Eclipse

El IDE Eclipse es, Unicamente, una de las herraiaseque se engloba bajo el denominado

Proyecto EclipseEl Proyecto Eclipsealn tanto el desarrollo del IDE Eclipse como de

algunos de los plug-ins mas importantes (como @, Jilug-in para el lenguaje Java, o el

CDT, plug-in para el lenguaje C/C++).

Este proyecto también alcanza a las librerias guenscomo base para la construccion del

IDE Eclipse (pero se puede utilizar de forma conapheente independiente), como por

ejemplo, la libreria de widgets SWT.

3.3.1.7. Sub-proyectos de Eclipse

El proyecto global "Eclipse” se compone de divesgdsproyectos:

a. Proyecto Eclipseorientado a la realizacion de herramientas derdekaaltamente

integrada.

b. Proyecto de herramientas de Eclipse:

(o]

CDT: IDE para C/C++.

Graphical Editor Framework (GEF): para crear edsagraficos.

EMF: se crea herramientas y aplicaciones que selusadelo estructurado.
COBOL: IDE para COBOL.

Eclipse Visual Editor (VE): se crea constructoresGUIs para Eclipse, utilizando

Swing, SWT, etc.
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o UML2: para herramientas de modelizacion UML.

Proyecto de herramientas web de Eclipse (WTP):ntaik a la creacion de
herramientas de desarrollo web (editores, modelrds, etc.), por ejemplo Web
Standard Tools (WST), J2EE Standard Tools (JSAyaServer Faces Tools (JSF),
etc.

Herramientas de monitorizacion, pruebas y anéldés rendimiento (Test &
Performance Tools Platform, TPTP).

Herramientas de Business Intelligence (BIRT).

Data Tools Platform (DTP),

Etc.

El proyecto Eclipse es el nucleo fundamental (pon@mento). Sub-proyectos:

a.

La plataforma (rich client platform, RCP), un camjou de frameworks y servicios
comunes orientados a crear un marco global derhemsas.

JDT (Java Development Tools). Aqui se centra ekré@st inmediato, ya que se orienta a
la realizacion de IDEs (Integrated Development Emunent), plug-ins, wizard, etc
para el desarrollo Java.

PDE (Plug-in Development Environment). Se centranedelos y herramientas para el

desarrollador de plug-ins.

3.3.1.8. La libreria SWT

El entorno de desarrollo Eclipse, incluyendo sugy{ihs, esta desarrollado por completo

en el lenguaje Java. Un problema habitual en heerdas Java (como NetBeans) es que
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son demasiado “pesadas”. Es decir, necesitan urguin@ muy potente para poder
ejecutarse de forma satisfactoria. En gran medisias necesidades vienen determinadas

por el uso del APl Swing para su interfaz grafico.

Swing es una libreria de widgets portable a cualgplataforma que disponga de una
maquina virtual Java pero a costa de no aprovdelsacapacidades nativas del sistema
donde se ejecuta, lo cual supone una ejecucionbgamente mas lenta que la de las

aplicaciones nativas.

SWT es una libreria de widgets equivalente a Swim¢p cual, se aprovechan los widgets
nativos del sistema sobre el que se ejecuta. Hlchde aprovechar los widgets nativos,
permite que la ejecucion de interfaces de usuaaonsucho mas rapida y fluida que si se
utilizase Swing y, ademas, siempre dispone del KLanad Feel” del sistema, sin necesidad

de “emularlo”.

La contrapartida es que la libreria SWT es na®gadecir, es necesario disponer de una

libreria SWT especifica para cada sistema operativo

3.3.2. Netbeans
3.3.2.1. Introduccion
Histéricamente NetBeans es uno de los primeros IS aparecieron para Java, y el

primero de importancia que estaba escrito integngenen Java. Sin embargo una
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compafiia Checa estaba a punto de dar el gran gaitain IDE poco conocido (si se

compara con los que existian antes), llamado Net®e

Sun Microsystems adquirié la compafiia checa y déssggNetBeans como el IDE oficial
para desarrollos Java, lo hizo gratuito y abrig@&iligo. Sun sabia que si queria popularizar
su joven plataforma y lenguaje, necesitaba dispdeanna herramienta de desarrollo que
fuese gratuita, y logicamente, ésta tenia que essarrollada utilizando el propio Java

para demostrar la capacidad y las posibilidadda gtaforma.

Este IDE tenia la ventaja de que fue creado pamlamas personas que crearon Java afos
antes y después de varios afios de desarrollo dgedtiea ser tan Gtil y poderoso como

Eclipse 0 quizas un poco mas.

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado (i@Esus siglas en inglés). Esto quiere
decir que integra todas las herramientas que necess para poder desarrollar.
Originalmente la programacion en Java era algo toaga porque Java cuenta con una
enorme cantidad de librearias y funciones que exeigp aprenderse de memoria, viendo
esto muchas compafias construyeron diferentesnestaie programacion para facilitar la

tarea del programador.

3.3.2.2. Definicién
NetBeans IDE es una aplicacion de codigo abiensgda para escribir, compilar, depurar

y ejecutar programas para varios lenguajes, inolyea Java y C++ basado en la
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plataforma NetBeans, con una serie de médulos Egpscpara un IDE. Tiene soporte
para crear interfaces graficas de forma visuahrcaplicaciones para moviles, desarrollar
aplicaciones web y ademas estas funcionalidadessmtiables mediante instalacion de
paquetes adicionales. NetBeans IDE se conoce camsollucion mas completa para

programar en Java.

NetBeans es también umdataforma de ejecucidnde aplicaciones, es decir, facilita la
escritura de aplicaciones Java, proporcionandcsaria deservicioscomunes, que a su vez

estan disponibles a través del IDE.

3.3.2.3.Caracteristicas

Entre las caracteristicas que incluye este IDEn@sdas siguientes:

Soporta el desarrollo de todos los tipos de apboadava (J2SE, web, EJB y

aplicaciones moviles).

» Contiene un sistema de proyectos basado en Artotaole versiones y refactoring.

» Ofrece una serie de funcionalidades para los lgagude programacion dinAmicos
Ruby y JavaScript, asi como soporte para el Ulflexa Standards.

* Incluyen soporte total para las nuevas tecnologgasobremesa, como Beans Binding
(JSR 295) y el entorno Swing Application Framew@E&R 296).

» Permite a los desarrolladores utilizar Ruby on $Radon el codigo Java

existente.

* Mejor edicion del codigo.
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» Capacidades de navegacion e inspeccion

* Historia local.

» Soporte integrado para subversion

* Mayores capacidades de personalizacién integradksdistribucion estandar.
* Facilidad de uso durante todo el ciclo de desarroll

» Cadigo abierto patrocinado por Sun

* Maneja la complejidad de la arquitectura orientadservicio (SOA)

* El soporte al modelado mejora la productividadd#edarrollador

* Promueve las mejores practicas para la productiviigh grupo

* Acelera el desarrollo.

Las nuevas versiones del IDE Netbeans incluye mejoque se detallaremos a
continuacion:

PHP

« Editor de PHP (auto-completado de cddigo, resaltidoddigo)

+ Debug usando Xdebug

« Generadores de codigo para MySQL

JavaScript y Ajax

« Debug de JavaScript en Firefox y Internet Explorer

« Monitoreo de transacciones Http

«  Editor JavaScript
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Administrador de librerias JavaScript, incluyendgzh¥o Ul, Woodstock, JQuery,
Prototype, Dojo y Scriptaculous

Mejoras en el editor de CSS

Desarrollo Java EE y Web

Mejoras en el soporte de Spring, Hibernate, JSkergelor de CRUD JSF, JPA (Java
Persistence API)

Generador de Web Services a partir de tablas deasede datos o de entidades JPA
Arrastrar-y-Tirar para servicios SaaS hacia archiRblP

Mejoras al editor SQL (auto-completado de cédigmrdar/recuperar consultas, y
mMas)

Mejoras en la importacion y sincronizacion de pobys Eclipse

Auto-despliegue de la aplicacién al guardar cambios

Groovy y Gralils

Desarrollo de aplicaciones Groovy puras, o utiiizade Groovy dentro de proyectos
Java SE

Editor Groovy (auto-completado de codigo, resaltadmas)

Framework de desarrollo de aplicaciones web Grails

Abrir proyectos Grails existentes sin agregar negtad

Ruby y Rails

Nueva interfaz del Test Runner para mostrar laslta$os de las pruebas
Mejoras en Rake: Rake Runner y archivos pre-gensrde Rake
Debugger: breakpoints condicionales y catchpoints

Los proyectos Ruby aceptan opciones de la JVMra&ldle comandos
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GlassFish v3 Prelude para desarrollo web

« Arquitectura modular, basada en OSGi

«  Bajo consumo de recursos, inicio y despliegue pid

«  Soporta scripting, incluyendo JRuby

C/C++

+ Mejoras en el auto-completado de codigo, resalyatdsa
+ Grafo de llamadas, ventana de memoria

« Desarrollo remoto

+  Empaquetado de aplicaciones como archivos tag 3gR4

Java ME

Nuevo asistente para agregar componentes a lapgkeDisefador Visual

+  Nuevos componentes de Ul SVG

Nuevos Data Bindings para componentes personakzado

Actualizada la herramienta de ofuscasion a ProG4&¢ el framework de pruebas a
JMUnit 1.1.0

Java Debugger

+  Nuevo debugger para multi-hilos con mejoras enlgl &h el workflow

« Detector de deadlocks con indicadores visuales

Java SE

«  Compilacion al guardar automético

+ Mejoras en la importacion y sincronizacion de podgs Eclipse

« Jerarquia de invocaciones Java

« Analizador de Javadoc
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« El Swing Ul Builder puede generar nombres de claseples (en vez de nombres
completos)

Herramientas del IDE y usabilidad

+ Opciones de formateo por proyecto

« Un Unico shortcut de Busqueda Rapida para las@esidel IDE, archivos, opciones y
documentos

+  Soporte para rutas de Windows UNC (carpetas deaegbartidas).

3.3.2.4. Tipos de proyectos

Existen cuatro tipos de proyectos que se puederan@ crear en las versiones actuales
del IDE Netbeans a partir de la 6.1:

+ Module

+ Library Wrapper Module

+  Module Suite

+ NetBeans Platform Application

Module (M6dulo)

Un moédulo es simplemente un tipico JAR (Java ARehison cierta meta informacién
almacenada en el manifiesto. Los modulos poseertémnsion NBM (NetBeans Module).
Entre la meta informacion se encuentra la versi@éh mddulo, las dependencias,
descripcién de funcionalidad, datos del autor, Bttmdodulo puede ser usado en cualquier
proyecto desarrollado sobre NetBeans Platform (@iemue se cumplan las restricciones

de dependencias del mismo), incluso sobre NetBl&xtis
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NetBeans IDE

/ NetBeans Platform

E

NetBeans Platform

N =%

Grafico 111.3: M6édulos del IDE Netbeans

Library Wrapper Module (Mddulo Envoltorio de Librer ia)

Un Library Wrapper Module permite que una libregiderna (.JAR) sea vista desde los
otros modulos como un médulo estandar. Basicansntomporta igual que un Module,

pero este no contendra logica alguna, simplemexpengra la interfaz de la libreria

envuelta.

Grafico I1l.4: Modulo Envoltorio de Libreria del ID E Netbeans

Tanto a los Module como a los Library Wrapper Medsk los denomina de forma

genérica como médulos o plug-ins.
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Module Suite (Suite de Mddulos)
Un Module Suite es una coleccion de mdédulos soareulal desarrollaremos nuestra
aplicacién. Por defecto, un Module Suite trae lit@oibs todos los médulos que conforman

tanto a NetBeans Platform como a NetBeans IDE.

Clusters and Modules Included
-5 apisuppart1
83 enterprises
|_‘,;---ﬁ?} gsf1
E}--% harness
-5 ideg
#-E5 identity2
-8 javaz
@ nbe.1
L}--ﬁ?} platforma
B85 profilerd
L‘s---ﬁ visualwebz
w82 wmiz

Grafico 1ll.5: Modulo Suite del IDE Netbeans

El trabajo consistira en deshabilitar los médulog qo se utilice y agregar los nuevos

(Modules o Library Wrapper Module) para de esa foorear la aplicacion.

NetBeans IDE

- Médulo Module
NetBeans [0
T ———— IDE
NetBeans Platform

Module Suite

NetBeans Platform

Aplicacian Terminada

Grafico 111.6: Deshabilitando los médulos en el IDENetbeans
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NetBeans Platform Application (Aplicacion sobre NeBeans Platform)
Basicamente también crea un Module Suite, perodpfecto viene configurado con la
minima cantidad de mddulos habilitados necesaras fniciar. Por su configuracion

inicial lo llamaremos también como “Module Suiteid.

Clusters and Madules Includ=d
|£, apisupportl
[}--ﬁ: enterprises
|_3--- asf1
-85 harness
- ides
B8 identity2
|_j--- java2
-85 nbé.1
|_j--- platfarm3
[]---% prafiler3
!

3 visualweb2
B-E amlz

Grafico I11.7: Aplicacion sobre el IDE Netbeans

0 s i

De forma contraria a un Module Suite, el trabajosistira en habilitar los modulos que se
vaya requiriendo para que los modulos (ya sean Meda Library Wrapper Module)

cumplan sus dependencias, y asi crear la aplicacion

" NetBeans | i
NetBeans Platform ’ —— 3 wodule
MetBeans Platform Application NetBeans Platform
\

Aplicacian Terminada

/

Grafico 111.8: Habilitando los médulos del IDE Netbeans
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3.3.2.5. Proceso de desarrollo

A continuacion se mostrara los pasos correctossgudeben seguir para el proceso de
desarrollo de un nuevo modulo en el IDE Netbeans.

a. Crear el proyecto

b. Configurar informacion general del modulo

c. Utilizar plantillas para construir acciones, menisjtanas, etc.

d. Agregar la l6gica al médulo

e. Compilar, Debug y Prueba.

f.  Distribuir.

3.3.2.6. Ventajas

Entre las principales ventajas que se puede tetém &as siguientes:

+ La plataforma Netbeans RCP puede ser usada paearalks cualquier tipo de
aplicacion, no solamente plug-ins para Netbeans

+ Reutilizacion de médulos

+ Usando el Update Center module, se puede actuddiganddulos existentes de una
aplicacion o agregar nuevos.

« Los mddulos permiten a las aplicaciones una alws@raenuy alta y transparencia.

« EI RCP ofrece muchas facilidades al desarrollador.

« En la dltima version, se incluyen templates y Wigaue permiten desarrollar plug-

ins de manera rapida y facil.
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3.3.2.7. MAdulos Integrados de Netbeans

Los siguientes son modulos que forman parte dada bletbeans IDE.

«  Profiler de NetBeans
Es una herramienta para la optimizacion de los deodava: ayuda a encontrar los
escapes de la memoria y a optimizar velocidad. &gado antes por separado, se

integra en la base IDE desde la version 6.0.

Profiler se basa en un proyecto de investigacidioddaboratorios del sol que fue
nombrado JFluid. Esa investigacion destapé lasidgsrespecificas que se pueden
utilizar para bajar los gastos indirectos de pearfiln uso de Java. Una de esas técnicas
es la instrumentacion dindmica del bytecode, queaeticularmente Gtil para perfilar

los usos grandes de Java.

Usando la instrumentacion dinadmica del bytecodigygrégmos adicionales, el Profiler
de NetBeans puede obtener la informacion runtinbeesims usos que son demasiados
grandes o complejo para otros profilers. NetBean®hién apoya perfilar los puntos
gue le dejan perfilar puntos exactos del tiempdadejecucion y de ejecucion de la

medida.

« Herramienta de disefio del GUI
Conocido antes comproyecto Matissela disefiar-herramienta del GUI permite al

prototipo y al disefio Oscilacién GUIs arrastrandmipcando componentes del GUI.
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El constructor del GUI tiene también ayuda incoggdar para JSR 296 (Marco del uso

del oscilacion), y JSR 295 (habas que atan tecfalog

Redactor del Javascript de NetBeans

El redactor del Javascript de NetBeans propordiarsyuda extendida para Javascript

y CSS. Las caracteristicas abarcan:

a. Redactor del Javascript:

(o]

(o]

El destacar del sintaxis

El refactoring

Cifre la terminacion para los objetos y las fune®mativos
Caracteristicas de todo el redactor de NetBeans
generacion del esqueleto de la clase del Javascript
Generacion de AJAX servicio repetido de una plentil

Compatibilidad del browser cheque;

b.Redactor de CSS:

Cifre la terminacion para los nombres de los estilo

Navegacion rapida a través del panel del navegador

Exhiba el declaracion de la regla del CSS en unad@pde la lista

Estructura de archivo de exhibicion en una opimiénarbol

Clasifique la opinion del contorno orden por nomlatel tipo o del declaracion
(lista'y el arbol)

Cree el declaracion de la regla (el arbol solanm)ente

Refactor a la parte de un nombre de la regla (&dlaimente).
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3.3.2.8. Paquetes de Netbeans IDE
Los usuarios pueden elegir instalar los paquetd¢eti®Beans IDE al instalar el IDE, en una

base de uno a uno.

» Paquete de la movilidad de NetBeans
Es una herramienta para desarrollar los usos auogofuan en los dispositivos moviles;
los teléfonos generalmente moviles, pero éste tamibicluye el entrada-nivel PDAs,

entre otros.

El paquete de la movilidad se puede utilizar parileir, para probar, y para eliminar
errores de los usos para: Edicion micro de Jayaakaforma (Java YO plataforma)

tecnologia que permitio los dispositivos mévilegegra la ayuda para Perfil movil del
dispositivo de informaciéon (MIDP) 2.0, Configuraciode dispositivo limitada

conectada (CLDC) 1.1, y Configuracion de dispositoonectada (CDC). Se puede
integrar facilmente los emuladores de tercera pergmra un ambiente de prueba
robusto. Actualmente, el paquete esta disponibfeocdos racimos separados, una

CDC que cubre y la otra, dispositivos de CLDC.

» Paguete de NetBeans C/C++
Agrega la ayuda para los reveladores de C/C++ Bédeis IDE 5.5. Este paquete deja

a reveladores de C/C++ utilizar su sistema espedd@i de recopiladores y de
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herramientas conjuntamente con NetBeans IDE pamatreor los usos nativos para

MS Windows, Linux, y Solaris.

El paquete hace a redactor lengua-enterado paretCy(proporciona las plantillas del
proyecto, un browser dinamico de la clase, haceayada del archivo, y la
funcionalidad de la depuracion. Los reveladoresdpneambién ampliar el paquete

con sus propias funcionalidades adicionales.

Paguete de la empresa de NetBeans
Amplia la ayuda para el desarrollo del uso de Igpresa y servicios del Web en

NetBeans IDE 5.5.

El paquete de la empresa amplia las capacidaddBBgbara escribir, para probar y
para eliminar errores de arquitectura servicioraada (SOA) usos usando XML,
BPEL, y servicios de la tela de Java. El paquetegaglas herramientas de disefio
visuales para UML que modela, esquema de XML, hestration de los servicios de

la tela, y ayuda para los servicios identidad-pedos seguros de la tela.

También instala y configura los tiempos de pasad&sarios, incluyendo un servidor
de la gerencia del motor y de la identidad de Bitttgrado con el servidor del uso

del sistema de Java del sol.
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Paquete visual del Web de NetBeans

Proporciona un interfaz facil e intuitivo de lacfrion y de la gota para los reveladores
crear Uls rico para el desarrollo de la tela. Estmaponentes se basan encendido JSF
y ayuda en el desarrollo facil para los interfagtzador. Este paquete visual de la
tela se considera ser mucho mejor y version mejoreoh muchos de buenas
caracteristicas comparadas a los lanzamientosiaeterdel creador del estudio de

Java del sol.

Paquete de rubies de NetBeans
Desde la version 6.0, Netbeans permite el desarddl IDE con Rubi y JRuby, asi

como Carriles para estas dos puestas en practicabde

El paquete de rubies incluye funcionalidades décetr como:

o El corregir basico,

o Sintaxis que destaca para el rubi

o Cifra la terminacion

o El destacar de la ocurrencia,

o Ladocumentacion integrada hacer estallar-subelasittamadas del API del rubi,
o Analisis semantico con destacar de parametrosvauables locales inusitadas,

o Eleliminar errores de cédigo de rubies.
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3.3.3. INTELLIJ IDEA
3.3.3.1. Introduccion
La primera version de IntelliJ IDEA aparecié enrenge 2001, y en ese momento era el
anico IDE de Java disponible con el cédigo de nagim avanzada y el codigo de

refactorizacion capacidades integradas.

3.3.3.2. Definicion
IntelliJ IDEA se autodefine como un entorno intetite para desarrollar aplicaciones Java,
cliente y servidor. Efectivamente, se trata de ompmetisimo IDE que también permite

desarrollar aplicaciones para moviles.

IntelliJ IDEA posee un avanzado editor de codigompatible con multitud de tecnologias
(AJAX, JSP, EJB...) y, dentro de un mismo entornorecd andlisis del codigo,
compilacion/ejecucién/debugging, control de versgn deteccion de duplicaciones,

analisis de dependencias y soporte para plug-ins.

3.3.3.3. Caracteristicas

La ultima version de IntelliJ IDEA (9,0) incluye siguiente:
» Diagramas de clases UML

* Modelado Visual Hibernate

e Spring 3,0 apoyo

* Dependencia y analisis de flujo de datos
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Apache Maven apoyo

Refactorizaciones de lenguajes multiples
Caodigo de Inspecciones y Revisiones
Contrato Anotaciones

Caodigo de deteccién de duplicados

Andlisis de dependencia.

3.3.3.4. Ventajas

Entre las principales ventajas que tiene este HIEMOS:

Permite a los desarrolladores centrarse en elrddisay se ocupa de todas las tareas de
rutina.

Permite escribir, depurar, refactorizar, probar preader el codigo sin ningun
problema.

Manejo de coédigo mixto en base a Java, Ruby, Grdéyion, y Scala.

Mantiene automaticamente la calidad del cédigo.

Las pistas y los errores se fija en todos los as/eldesde las declaraciones a la general
arquitectura.

Desarrollo de codigo, a menos tiempo.

Disefiado para trabajar en proyectos de toda esdalandividuo a nivel empresarial.
Compatible con los principales lenguajes, las texgias y los marcos.

Funciona con las versiones sistemas de controlaynGity, el servidor de integracion

continua.
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* Nuevo soporte para SQL, que permite editar guiaieedase de datos y ejecutar
consultas directamente en el IDE, con una ampliaagde funciones de asistencia de

codificacién para diversos dialectos SQL.

Una significativa mejora en el rendimiento en tatigproducto, incluida una reduccion de
los tiempos de inicio, armados de proyecto masdogpy actualizaciones de control de

versiones

3.3.3.5. Funcion

Se han afiadido muchas funciones esenciales deidelugdas 7 nuevas refactorizaciones,
muchas inspecciones de codigo nuevas, nuevas hentasipara trabajar con pruebas de
unidades, funciones innovadoras tales como unaiztiwédn de coédigos aun mas

inteligente, y la funcién "Dataflow to This", y mua mas

3.4. Determinacion de los parametros de comparacion

Los parametros de comparacion para un andlisis @atipo son de mucha importancia
pues son los que permiten valorar en este caf@keias adecuado o idéneo que se puede
tener para el desarrollo de una aplicaciéon usaadpldtaforma RIA-GWT, y para el
proposito del presente anadlisis se ha consideradoparametros de Acceso a datos,
Compilacion, Interfaz Grafica de Usuario (GUI), 8edad y Soporte Técnico de GWT,
por ser los que mas se adaptan a las caractegistidancionalidades de los IDE’s

utilizados para el presente analisis comparativo.
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3.4.1. Parametro 1: Acceso a la Base de Datos

En el presente parametro trata sobre las carditasisjue se puede tener en GWT para el
acceso a la base de datos, las mismas que se padear dependiendo de las utilidades y
formas que se tengan para realizar esta tareaaadgeria compatibilidad del driver con el

IDE y el motor de base de datos DB2 que se estaaao.

3.4.2. Parametro 2: Compilacién

En este parametro se analizara y comparara la femmgue se realiza la compilacién de
una aplicacion web realizada con GWT, evaluanddi¢émspos de respuesta que se demora
para la depuracién considerando el numero de lidea®digo, la capacidad para detectar

errores y el nUmero de pasos que se requiere pacaeso a la base de datos.

3.4.3. Parametro 3: Interfaz Grafica de Usuario (GUI)
Este parametro es el que permitira saber la fadlgle se tiene en GWT para el desarrollo
de la Interfaz Grafica de Usuario (GUI) y la reubdéd que pueda tener la misma dentro

de la aplicacion.

3.4.4. Parametro 4: Seguridad

En este parametro se analizard la seguridad queerta plataforma GWT para el
desarrollo de una aplicacién web, basandose grédscolos de seguridad que soportan, el
encapsulamiento del cddigo puro de java, el entapsento del cédigo HTML, asi como,

la consistencia de las claves para el ingresosé¢ma para al final saber si ofrece la
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proteccidn necesaria contra amenazas para rediesigos, garantizar la integridad,

confidencialidad y disponibilidad.

3.4.5. Parametro 5: Soporte Técnico de GWT

En este mdédulo se analizara y comparara la docaeiénty las condiciones de uso que
tenga GWT con los distintos entornos de desarrimitegrados (IDE). En relacion a
documentacion se tomara en cuenta la informacidliqgaga en los sitios oficiales de
GWT asi como los respectivos proyectos realizagogue IDE se ha usado para el

desarrollo de los mismos.

3.5. Determinacion de las variables para los paranres de comparacion
3.5.1. Parametro 1: Acceso a la Base de Datos

» Utilizacién de RPC

e Numero de Plug-in para el acceso a la base

» Grado de dificultad para el acceso a la base des dat

* NuUmero de pasos que se necesita para el acceso

3.5.2. Parametro 2: Compilacion

* Numero de lineas de codigo.

* Tiempo minimo de depuracion.

« Capacidad para detectar errores.

» Capacidad para depurar errores.
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3.5.3. Parametro 3: Interfaz Grafica de Usuario (GUI)
» Disefador visual para GUI

* Generacion de métodos set y get

* Menor coste

* Reutilizaciébn de componentes graficos

3.5.4. Parametro 4. Seguridad

* Encapsulamiento del codigo JAVA

» Encapsulamiento de la pagina HTML
* Numeros de Protocolos

» Consistencia de las claves para el acceso al sistem

3.5.5. Parametro 5: Soporte Técnico de GWT
* Ayuda en linea del sitio oficial de GWT
» PA&ginas de ayuda de GWT

* Licencias

3.6. Andlisis comparativo

En esta seccion se va mostrar el estudio de GWdsesiguientes Entornos Integrado de
Desarrollo (IDE) Eclipse, Netbeans, y INTELLIJ IDH®&s cuales se usan para desarrollar
aplicaciones web usando java, la comparacion sézasa por medio de cuadros

comparativos en los se va a determinar las vagatdecada uno de los pardmetros tomados
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en cuenta para el respectivo analisis, seguidosurde valoracién, interpretacion y

calificacion del criterio evaluado por parte de dogores.

Para obtener resultados cuantitativos y cualitatiyee permitan una seleccion adecuada de
uno de los IDE’s analizados para trabajar con GWeslizara la calificacion de cada uno

de los pardmetros de comparacién que se basasmuiante escala:

Tabla 111.2: Escala de puntuacion para calificacibnde parametros

Regular Bueno Muy Bueno Excelente

<70% | >=70%y<80% >=80%y<90%  >=90%

La siguiente tabla permitira saber la valoracidantitativa para de las variables de los

parametros seleccionados:

Tabla 111.3: Escala de valoracién cuantitativa para los parametros
1 2 3

No se cumple Se cumple parcialmenteSe cumple

Malo Bueno Excelente
Deficiente Poco eficiente Muy eficiente
Nada Poco Mucho

No Mas o menos Si

Donde cada una de las variables va a ser evalolda el maximo que es 3 y cada uno de

los items de la interpretacion incluye la siguiembenenclatura (x,y,z) / w en donde cada

letra significa lo siguiente:
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x: Representa el puntaje que obtiene el IDE Eclipse
y: Representa el puntaje que obtiene el IDE Nethean
z: Representa el puntaje que obtiene el IDE INTHUDEA.

w: Representa la base del puntaje sobre la clestaecalificando el parametro.

La calificacion definitiva de la herramienta en dascada pardmetro de comparacion se

obtiene sumando los puntajes obtenidos del andligizando las siguientes formulas:

PEclip= 2(x), PNetb=2(y), Pintel=2(z), Pc=2(w)

Calificacion de Eclipse (Cc - Ecli) = (PEclip/Pc)*00%

Calificacion de Netbeans (Cc - Netb) = (PNetb/Pc)8D%

Calificacion de Intellij IDEA (Cc - Intel) = (PInte I/Pc)*100%

En donde:

PEcli: Puntaje acumulado por Eclipse en el parametr analizado

PNetb: Puntaje acumulado por Netbeans en el paramet analizado

Pintel: Puntaje acumulado por Intellij IDEA en el parametro analizado

Pc: Puntaje sobre el que se califica el parametraalizado

Cc — Ecli: Porcentaje de la calificacion total qu@btuvo Eclipse en el parametro
Cc — Netb: Porcentaje de la calificacion total quebtuvo Netbeans en el parametro
Cc — Intel: Porcentaje de la calificacion total queobtuvo Intellj IDEA en el

parametro
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3.6.1. Parametro 1: Acceso a la Base de Datos
3.6.1.1. Determinacion de Variables

a. Utilizacion de RPC

b. Numero de plug-in para el acceso a la base

c. Grado de dificultad para el acceso a la base daesdat

d. NuOmero de pasos que se necesita para el acceso

3.6.1.2. Valoraciones

a. Variable Utilizacion de RPC

La utilizacion de las llamadas a procedimientosates (RPC) cuando se usa la plataforma
de desarrollo GWT es uno de los factores mas irapta$ si se trata de extraer datos de la
base, con esta variable se evaluara si el IDE sopano el RPC y el grado de complejidad
gue pueda tener.

b. Variable Numero de plug-in para el acceso a la base

El presente indicador evaluara la cantidad de plugie necesita GWT para poder trabajar
perfectamente con la base de datos permitiendoiéanib creacion de los distintos
mddulos que se puedan ocupar en el IDE seleccionado

c. Variable Grado de dificultad para el acceso a ladse de datos

El grado de dificultad que se pueda tener pararpadeeder a la base de datos es una
variable muy importante para el desarrollo de yslacacion web empresarial, pues es la
que nos indicara si se puede o no trabajar corase lisando GWT definiendo asi su

usabilidad.
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d. Variable Niumero de pasos que se necesita para etaso
Este indicador permitird saber el nUmero de padogmus que se requiere para acceder a

la base usando GWT, basandose en uno de los IDEegba seleccionado para el analisis

comparativo.
Tabla Ill.4: Variable Acceso a la Base de Datos

Variable Eclipse Netbeans Intellij IDEA
Utilizacion de RPC Excelente Excelentg Poco efieien
Numero de plug-in para el acceso a _

Lo necesario Muchos Muchos

la base
Grado de dificultad para el acceso Mucho Mucho duc

NUmero de pasos que se necesita
Poco Nada Nada
para el acceso

3.6.1.3. Interpretacion

» La utilizacién de RPC para el acceso a la baseattesges de mucha importancia para
cualquier aplicacion sea esta de escritorio 0 \web,Jo que se puede decir que tanto
eclipse como netbeans tienen la utilizacion adexpatda RPC usando GWT, mientras
gue cuando se usa IntelliJ IDEA con GWT el RPCaemficiente. (3,3,2)/3

« El nimero de plug-in que se pueden usar para eka& la base de datos en cada uno
de los IDE’s analizados usando la tecnologia GWTingsortante para cualquier
aplicacion, pues de ellos depende que la aplicas@m rapida o no sabiendo que
mientras menos plug-in se tenga mas eficiente espligacion. Por tanto, eclipse

emplea los plug-in necesarios para la realizac®mmia aplicacion mientras que los
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dos IDE’s restantes utilizan demasiacplug-in innecesarios para el empleo de
plataforma GWT(2,3,%)/3

* Enlo que s refiere al grado de dificulteque se puede tener para el acceso a la
usando GWT tenemos que todos los IDE’s tienen stmaigradoes decir, que resulta
dificil el aprendizaje de los RI. (3,3,3)/3

* En lo referente al nUmeros de os que se neceait para lograr el acceso ala b
teniendo instalda la plataforma GWT, IcIDE’s netbeans e Intellij IDE/no usan la
misma cantidad de pasos por lo @horrantiempo, mientras que eclipse si usa

secuencia ordenada de pasos contrario a lo ar. (2,1,1)/3

3.6.1.4.Calificacion

Pc =3 (w) = 3+3+3+3=12

PEcli=>(2)= 3+2+3+2 =1 Cc — Ecli: PEcli/ Pc = (10/22100% = 83,3%
PNetb =>(x) = 3+3+3+1=10 Cc — Netb: Pnetb / Pc = (10A1)0% = ¢3.33%
Pintel =X (y) = 2+3+3+1 =" Cc — Intel: Pintel / Pc = (9/)2.00% =75%

Acceso a la Base de Datos

84%
82%
80%
78%
76%
74%
72%
70%

Calificacion

Eclipse Netbeans Intellij IDEA

Herramienta

Grafico 111.9 : Comparacion Estadistici del pardmetro de Acceso a la Base de Da
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3.6.2. Parametro 2: Compilacion
3.6.2.1.Determinacion de Variables
a. Nuoumero de lineas de codigo

b. Tiempo minimo de depuracion
c. Capacidad para detectar errores

d. Capacidad para depurar errores

3.6.2.2. Valoraciones

a. Variable Numero de lineas de cédigo

Este indicador permitira evaluar la cantidad dedide cédigo que se llevan para realizar
un determinado proceso en el GWT con la finalidagstablecer el IDE que menos lineas
ocupa con el uso de esta plataforma.

b. Variable Tiempo minimo de depuracién

La variable tiempo minimo de depuracion permitmées cuél de los IDEs seleccionados
para el andlisis nos dard el menor tiempo para rareja aplicacion web usando la
plataforma de desarrollo GWT.

c. Variable Capacidad para detectar errores

En esta variable se indicara la capacidad que egepiener en cada IDE usando GWT para
detectar la mayor cantidad de errores de una apita

d. Variable Capacidad para depurar errores

Esta variable evaluara el nivel de confiablidad gaegoueda tener para poder depurar un

error encontrado en la aplicacion, mostrando ehrugxacto en el que se encuentra
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sirviendo asi de apoyo para el programador paradguesta manera el usuario llegue al

cumplimiento de sus objetivos.

Tabla 111.5: Variable Compilacion

Variable Eclipse Netbeans IntelliJ IDEA
Numero de lineas de codigo Muchp Poco Mucho
Tiempo minimo de depuracion Pocg Mucho Mucho

Capacidad para detectar errores  Eficiente Pocefec| Poco Eficiente

Capacidad para depurar errores  Eficiente Eficiente Poco Eficiente

3.6.2.3. Interpretacion

* El ndmero minimo de lineas de cAdigo que se pueler ten una aplicacion quiere
decir que sera muy eficiente, por lo que despuébatberse realizado la respectiva
representacion en la tabla anterior, se puede rdiet@r que de los tres IDE’s
analizados para el uso de GWT el netbeans es angues lineas utiliza obteniendo
asi la siguiente calificacion. (2,3,2)/3

 En lo que se refiere al tiempo de depuracion qupusele tardar cada IDE mientras
utilizad GWT, se ve claramente como eclipse esmeeros tiempo utiliza en relacion
con los demas IDE’s por los que se les da la sigeiiealificacion (3,2,2)/3

» Para un desarrollador una de las cosas importguiesiebe considerar es que para
detectar errores lo primordial seria que esta detesea lo mas eficiente posible, y en
cuanto al uso de la plataforma GWT con un deterdan®E que se tiene para el
analisis podemos ver que eclipse ofrece mejorestgmienes para esta variable

(3,2,2)/3
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* Asi como en el punto anterior la deteccion de eg@s importante la depuracion tit
el mismo peso y eclipse sigue siendo eficientenyojla netbeans llevan la vent

sobrelntellij IDEA, obteniendo su respectiva calificanid3,:,2)/3

3.6.2.4. Calificacion

Pc =3 (w) = 3+3+3+3= 1

PEcli =2(z2) = 2+3+3+3=1 Cc — Ecli: PEcli / Pc = (112*100% = 91,6%
PNetb =>/(x) =3+2+2+i= 10 Cc — Netb: Pnetb / Pc = (10A1)0% = 83,3%
Pintel =>(y) = 2+2+2+2 = Cc — Intel: PIntel / Pc = (8/)2000% =66,67%

Compilacion

100%
80%
60%
40%
20%
0%

83,33%

Calificacion

Eclipse Netbeans Intellij IDEA

Herramienta

Gréfico 111.10: Comparacion Estadisti@a del parametro de la Compilaciol

3.6.3. Parametro 3: Interfaz Grafica de Usuario (GUI)
3.6.3.1Determinacion de Variable:

a. Disefnador visual para G

b. Generacion de métodos set y

c. Coste
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d. Reutilizacién de componentes graficos

3.6.3.2. Valoraciones

a. Variable Disefiador visual para GUI

Con este indicador se valorara si cuando se usa GWDE es capaz de generar el
disefiador gréfico para de esta manera facilitansalario la tarea de poder disefar y
programar su aplicacion.

b. Variable Generacion de métodos set y get

Este indicador permitira saber si con el uso de G&Ppuede 0 no generar lo métodos set y
get los cuales nos permitirdn darle valor a cuelquiariable y de la misma manera
permitird obtener el valor de la variable que nigae®s con la ayuda del método get.

c. Variable Menor coste

Al momento de desarrollar una aplicacién web engriglsse piensa rapidamente en el cote
que esta nos puede representar, con este indisadtara una visibn mas exacta sobre cual
de los IDE’s seleccionados representa un menoe @ast poder usar GWT con un GUI,
considerando siempre las herramientas que seabddagdibre.

d. Variable Reutilizacion de componentes gréficos

Este indicador evaluara los aspectos de reutibrade componentes graficos que pueda
tener con GWT en un IDE, teniendo en cuenta que G®allos widget primitivos lo que
ayuda a utilizar demasiados recursos en la maquimeder tener menor tiempo de

compilacion.
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Tabla 111.6: Variable Interfaz Grafica de Usuario (GUI)

Variable Eclipse Netbeans | Intellij IDEA
Disefnador visual para GUI No cumpleNo cumple No cumple
Generacion de métodos set y get Se cumple  Se cumplEo cumple
Menor coste Si Si No
Reutilizacion de componentes gréaficos  Si Mas o0 menos No

3.6.3.3. Interpretacion

* Después de lo analizado anteriormente se puede glesiGWT no permite tener en
ninguno de los IDE’s analizados un disefiador vipaah GUI gratis, por lo que van a
tener la siguiente puntuacioén (1,1,1)/3

» La generacion de los métodos set y get durantesdrobllo de la aplicacion pueden
resusltar muy importantes y mas si se trata amadizaso de la plataforma GWT, por
ello se ve que tanto eclipse como Netbeans cunqguanesta caracteristica mientras
gue el Intellij IDEA queda en un segundo plano.,@/3

* Enrelacion al coste se puede decir que si bieree® GWT no tiene ningun valor.es
importante que el IDE ene el que se ,0 va a istalasar tampoco lo tenga, por tanto,
se ve en la tabla que tanto eclipse como Netbeangratuitos, cosa que no ocurre con
Intellij IDEA que es licenciado teniendo obiamemte puntaje menor al los demas
(3,3,1)/3

e Para todo programador es importante poder contaruacocomponente o plataforma
gue permita la reutilizacion de componentes grafilomismo que ayudara a realizar

un disefio de interfaz mucho mas rapido y agradablelo que eclipse permite hacer
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esta tarea gracias al uso de widget primitivospsy dtros dos IDE’s tratan pero

llegan a tener la misma ventaja que eclipse. (83

3.6.3.4. Calificacién

Pc =2 (w) = 3+3+3+3=12

PEcli =2(x) = 1+3+3-3 = 1( Cc — Ecli: PEcli / Pc #10/12)*100% = 83,3%
PNetb =2(y) = 1+3+3+2 = ! Cc — Netb: PNetb / Pc = (9/%2P0% = 7%
Pintel =2(z) = 1+1+1+.=4 Cc — Intel: PIntel / Pc = (4/¥200% =33,33%

Interfaz Grafica de Usuario (GUI)
100%

c  80% -

0 83,33%

S 60%

2

= 40%

S 0% : |
0% H

Eclipse Netbeans Intellij IDEA

Herramientas

Grafico 1.11 : Comparacion estadistica el parametro Interfaz Grafico de Usuario(GUI)

3.6.4. Parametro 4: Seguridac
3.6.4.1Determinacion de Variables
a. Encapsulamiento del codigo je
b. Encapsulamiento de la pagina h
c. Numero de protocol

d. Consistenciae las claves pael acceso al sistema.
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3.6.4.2. Valoraciones

a. Variable Encapsulamiento del codigo JAVA

Mediante este indicador se evaluara la capacidadpgeda tener GWT en un IDE para
encapsular el cédigo java con el que se ha realileadplicacion web.

b. Variable Encapsulamiento de la pagina HTML

Mediante esta variable se valorard la capacidadpgeela tener GWT en un IDE para
encapsular el cédigo HTML con el que se realizdisiio de la aplicacion web.

c. Variable Numeros de protocolos

Este indicador nos permitira evaluar los protocol@s seguros que podemos encontrar en
la transmision de la informacion usando GWT enlia teterminado.

d. Variable Consistencia de las claves para el accescsistema

Con esa variable consistencia de las claves paeceko al sistema, GWT se asegura que
los datos ingresados para inicio de sesion seaoolwsctos y concuerden con los que se

encuentra en la base de datos, y arrojarles unajeeths error si sucede lo contrario.

Tabla I11.7: Variable Seguridad

Variable Eclipse Netbeans Intellij IDEA
Encapsulamiento del cédigo Java Se cumple  Se cumpleéSe cumple
Encapsulamiento de la pagina html Secumple Seleump Se cumple
NuUmeros de protocolos Excelente Excelente Excelente

Consistencia de las claves para| el
_ Se cumple| Se cumple Se cumple
acceso al sistema
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3.6.4.3. Interpretacion

Con respecto con el encapsulamiento del codigo daaaligo fuente que ofrece GWT

en cada uno de los IDE’s analizados se puede geeien todos cumple a cabalidad

por los que se encuentran empatados en cuantadifieacion (3,3,3)/3

» Igual que el encapsulamiento anterior GWT tambiéece esta seguridad al esconder
la programacion del cédigo HTML sin importar el IRfie se use, tal como se lo
demostro en la tabla anterior teniendo una iguatidapluntos (3,3,3)/3

* El nimero de protocolos que usa GWT es el misma paalquier IDE que se use,
ocupando siempre los necesarios por tanto llegara puntuacion de igualdad.
(3,3,3)/3

 En lo que se refiere a la consistencia que se tets con las claves de ingreso al

sistema, GWT ofrece la posibilidad de validar I@od ingresados por el usuario

obteniendo resultados esperados, y en la tablaestepbservar que en los IDE que se

analice se va a tener el mismo resultado (3,3,3)/3

3.6.4.4. Calificacion

Pc=>(w) = 3+3+3+3 = 12

PEcli=2(x)= 3+3+3+3 =12 Cc — Ecli: PEcli / Pc = (12/1200% = 100%
PNetb =X (y)= 3+3+3+3 = 12 Cc — Netb: PNetb / Pc = (12/120% = 100%
Pintel=>(z)= 3+3+3+3 = 12 Cc — Intel: Pintel / Pc = (12M1D0% = 100%
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Seguridad

120%
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Calificacion

Eclipse Netbeans Intellij IDEA

Herramientas

Grafico I11.12 : Comparacion estadistica deparametro de la seguridac

3.6.5. Parametro 5: Soporte Técnico d GWT
3.6.5.1Determinacion de Variables

a. Ayuda del sitio oficial de GW

b. Paginas de ayuda de G\

c. Licencias

3.6.5.2. Valoraciones

a. Variable Ayuda del sitio oficial de GWT

Este indicador se basa en la calidad de la infadngaublicada en sitios weoficiales de
GWT para ser usado enalquier IDE principalmente los quetsgnaral en cuenta para el
analisis.

b. Variable Paginas de ayuda de GW

Para el empleo de la plataformilA-GWT la mayoria ddos IDE’s pueden usar pagin

gue contienen informacion necesaria psu realizacionpor esta razén se evaluara
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existencia de esta utilidad y obtener el mejor deba gracias a la informacién brindada
por la web.

c. Variable Licencias

Este indicador evaluara que la licencia de GWTlasmue gozan cada uno de los entornos
de desarrollo integrado (IDE) que se van a compsa@an codigo libre tomando en cuenta

los aspectos relacionados con el desarrollo deepte proyecto.

Tabla 111.8 Variable Soporte Técnico con respecto &EWT

Variable Eclipse Netbeans | Intellij IDEA
Ayuda del sitio oficial de GWT Se cumple Poco No cumple
Paginas de ayuda de GWT Se cumple Pocg Nada
Licencias Gratis Gratis Licenciada

3.6.5.3. Interpretacion

« En lo relacionado a la ayuda en linea que brindaTG3n respecto alos IDE’s
analizados, tenemos que segun la web eclipse goga glenitud de esto, pues toda la
informacién se habla con eclipse, un poco con a@thbeg nada con el Intellij IDEA.
(3,2,1)/3

 En cuanto a la informaciéon que podamos encontrael @esto de la web acerca de
GWT relacionado con los tres eclipse que estamogpaando, tenemos que eclipse
sigue estando en la cima lo que quiere decir, qde gira en torno a este IDE,
mientras que un poco parte se relaciona con netbganada con Intellij IDEA

(3.2.1)/3
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* Lalicencia que pueda tener un IDE es muy impogtantespecial si se trata de trab
con GWT, pues no tiene licencia por lo queopen souc, por tanto, eclipse y
netbeans seneuentran con la misma puntuacion mientras quereét IDE no tien

puntuacdn por ser licenciado. (3,3,1

3.6.5.4. Calificacion

Pc =2(w) =3+3+3=9

PEcli =X(x) = 3+3+3 = ¢ Cc — Ecli: PEcli / Pc = (9)8100% = 1009
PNetb =2 (y) = 2+2+3 =" Cc — Netb: PNetb / Pc = (71aD0% = 77,7%
Pintel =>(z) = 1+1+1 = Cc — Intel: Pintel / Pc = (3y91.00% =33,33%

Soporte con respecto a GWT

100

60 -
40
20 -

Calificacion

l {

—

Eclipse Netbeans Intellij IDEA

Herramienta

Grafico 111.13 : Comparacion estadistica del parametro Soporte Téico con GWT

3.7.Puntajes alcanzado
Los puntajes finaley el porcentaje quse han obtenidona vez que se ha analizadc
plataforma GWT concada entorno de desarrollo integradtDE) segun las variables

evaluadas, se obtiende la siguiente mane
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Puntaje Total del Analisis: (PT) =X (Pc)
Puntaje Total de Eclipse: (PTEcli) =X (PEcli)

Puntaje Total de Netbeans: (PTNetb) 2 (PNetb)

Puntaje Total de INTELLIJ IDEA: (PTIntel) = X (PIntel)

Porcentaje Total de Eclipse: (% Ecli) = (PTEcIi/PT * 100%

Porcentaje Total de Netbeans: (% Netb) = (PTNetb/P)r* 100%
Porcentaje Total de INTELLIJ IDEA: (% Intel) = (PTI ntel/PT) * 100%

Tabla I11.9: Tabla General de Resultados

Usuario (GUI)

y get.

_ ) INTELLIJ
Parametro Variable Eclipse Netbeans
IDEA
Utilizacion de RPC. 3 3 2
NUmero de Plug-in para el
2 3 3
acceso a la base.
Acceso a la _
Grado de dificultas para el
Base de Datos 3 3 3
acceso a la base de datos.
Numero de pasos que Sse
_ 2 1 1
necesitan para el acceso.
Numero de lineas de codigo. 2 3 2
Tiempo minimo de
. 3 2 2
depuracion.
Compilacion Capacidad para detectar 3 ) 5
errores.
Capacidad ara depurar
p p p 3 3 2
errores.
Interfaz Disefnador visual para GUI 1 1 1
Gréfica de | Generacion de métodos set 3 3 1
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Menor cost. 3 3 1
Reutilizacion de
o 3 2 1
componentes grafic.
Encapsulamiento del cédig
3 3 3
JAVA.
Encapsulamiento  de
_ o 3 3 3
Seguridad pagina HTML.
Numero de Protocol. 3 3 3
Consistencia de las clav
_ 3 3 3
para el acceso al siste.
Ayuda en linea del siti
Soporte o 3 2 1
oficial de GW1.
Técnico del
P&ginas de ayuda de G\ 1
GWT
Licencia:. 3 3 1
TOTALES 52 48 36

Calificacion

Diagrama General de Resultados

100% -
80% -
60% -
40% -
20% -

0% -

S S N > &
\'b% .\,bb\o © \)(\b'b & é\\
O Q\ Q/Qo ()
& (9@ ° &
Ao K

IDE

M Eclipse

M Netbeans

M Intellij IDEA

Gréfico I1.14: Diagrama General de Resultados
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PT =12+12+12+12+9 = 57
PTEcli = 10+11+10+12+9 = 52
PTNetb = 10+10+9+12+7= 48
PTintel = 9+8+4+12+3 = 36

(% Ecli) = (52/57) * 100 = 91,22% Equivalente a¥celente
(% Netb) = (48/57) * 100 = 84,21% Equivalente a My Bueno
(% Intel) = (36/57) * 100 = 63,15 Equivalente a &gular

3.8.Interpretacion

Después de haberse realizado el analisis comparatirespondiente de los respectivos
parametros con sus variables, se ha determinadpayaeel uso de la plataforma GWT el
IDE eclipse es el que tiene una maxima calificact®l 91.22% correspondiente a
excelente por lo que se determina que es el entod® adecuado para desarrollar la
aplicacion web usando GWT, mientras que el IDE blatls obtuvo una calificacion de

84.21% que es muy bueno y el INTELLIJ IDEA del @3dequivalente a regular.

3.9.Resultado del analisis

 Los IDE’s Eclipse y el Netbeans han demostraddasemas idoneos en los que se
refiere al acceso de base de datos usando lagla@wafRIA GWT, ya que segun el
analisis realizado son los que mas puntajes hamzddo quedando el Intellij IDEA en
altimo lugar que puede ser por el motivo de seniitado o pagado.

e Para poder usar la plataforma RIA GWT en un IDEedeinado el nimero de plug-in

gue se usa debe ser lo mas minimo posible para@picacion sea muy eficiente, es
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por esto que eclipse mantiene la ventaja sobredosas IDE’s analizados pues aqui
solo se afiaden los plug-in que se requieren hawigod la aplicacion web sea mas
liviana y no ocupe demasiados recursos.

En lo que se refiere a la compilacion que reateda IDE se observa que cuando se
compila una aplicacion web usando la plataforma RAWT Eclipse resulta mas
conveniente que los demas IDE por tener menos tisnge respuestas, dando al
usuario una experiencia mas comoda amigable prajar.

La deteccidon y depuracion de errores que se tisapdo la plataforma RIA GWT es
eficiente en eclipse pues se lo puede localizanrde manera muy facil gracias a la
opcion de depuracion en la que se analiza pas@asw la aplicacién y se la puede
detener cuando el programador lo desee.

En lo que se refiere al uso de una Interfaz GrafiedJsuario mientras se trabaja con
GWT, es dificil pues, esta plataforma no permiteofion en ninguno de los IDE’s
gue se tenga para el desarrollo, sin embargo eexiisefiadores graficos que permiten
trabajar con ello, con la Unica desventaja queetien costo medio elevado y solo
trabajan con el IDE eclipse, por tanto en esterpai® se claramente la ventaja de este
IDE sobre los demés que se tomé para el andlisis.

El coste que ofrece GWT como plataforma es grapegt® a nivel del compilador ya
tiene costo por eso es importante poder contarwodDE que sea open source,
cumpliendo con esta expectativa eclipse y netbeans.

La seguridad que brinda GWT es muy grande y robpsts ofrece la proteccion

necesaria contra amenazas encapsulando tantoigbddadnte de la aplicacion como
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el codigo HTML con el que se ha desarrollado g&aantio al programador integridad,
confidencialidad y disponibilidad.

Cuando se habla de la consistencia que debe teaeplicacion web por lo general se
refiere a que los datos ingresados desde el sigearalos mismos que se encuentran
en la base para que el inicio de sesién sea todéxitn y esto es lo que nos
proporciona GWT sin importar el IDE que se esténdsagracias a la utilidad que
posee llamado callback.

En cuanto al soporte técnico que GWT pueda poseearger usado en cualquier IDE
es muy importante para completar el desarrollordeaplicacion web por que una vez
investigado en la web se tiene que toda la infordmaque se podria necesitar para
alcanzar las metas deseadas se encuentran bajseeg)i esto gracias a la
compatibilidad que tiene con GWT.

La licencia es otro de los factores importantesspidebe considerar para el desarrollo
de una aplicaciébn web y en particular para una esapestatal en donde se trabajan
actualmente con licencia@pen Sourcepor tanto, GWT junto a eclipse brinda la
posibilidad de poder hacer uso de esta ventajaifenao al programador un ahorro
economico.

La flexibilidad que brinda GWT para ser usado endaterminado IDE es una gran
ventaja para los programadores pues permite, adapidulos de otros proyectos
desarrollados en un IDE distinto y asi lograr cetoeuna aplicacion mucho mas

completa y modular.
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3.10. Conclusion

Después de haber realizado el analisis compargtisegun los resultados obtenidos de
todos los pardmetros con sus respectivas variabéeguede concluir que para usar la
plataforma RIA GWT con todas sus ventajas y desyamtes el IDE Eclipse con una

puntuacion de 91.22% que fue el mayor promediorespecto a Netbeans con 84.21% y
IntelliJ con 63.15%, es decir, brindando las mejgnesstaciones, por tanto, es el entorno de
desarrollo que se usara para el desarrollo de lieaajon web para el departamento de

recursos humanos de la Refineria Estatal de Estasr@REE).

3.11. Demostracién de la hipétesis

Para poder realizar la demostracion de la hipowsigste trabajo investigativo se va a
probar que con el uso de la tecnologia RIA GWTeslecira el tiempo en el flujo de trabajo
de los procesos que realiza el departamento derftsctiumanos de la Refineria Estatal

de Esmeraldas.

Se tomara en consideracion la medicion de muchaables en las que se analizara los
tiempos de respuesta que se dan actualmente epatamento de recursos humanos de la
REE sin el uso de la aplicacion web, asi como tdmbios que se podrian dar usando la
aplicacion web para dicho departamento, las va®algjue se hablé anteriormente se
detallan a continuacién aplicadas a los modulo€alesultas Generales y al modulo de las

Estadisticas.
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3.11.1.Tiempos de Respuesta SIN la plataforma RIA GWT

Cabe recalcar que en este pardmetro a mas de e@nséitiempo que se lleva en sacar los
datos solicitados se debe considerar también siptecon el que cuenta la sefiora
encargada de las ndéminas. Ademas, los modulos gueasa tomar en cuenta para

determinar los tiempos de respuesta sin la platefdBWT son: el Médulo de Consultas

Generales y el Médulo de Estadisticas.

3.11.1.1. Modulo de Consultas Generales
En este modulo se realiza la gestion de las acziole¢ personal en departamento de

recursos humanos de la REE, las mismas que congréasl siguientes consultas:

* Consultas de asistencia de los empleados.
La sefiora encargada de las ndminas es la encalgawalizar este trabajo, para ello
tiene que realizar muchos procesos como es ifibtexia, en la cual se encuentra las
tablas correspondientes a la asistencia y los pesue se han realizado en un dia
determinado, y para ello se ocupa un tiempo de ibitos correspondientes a 600
segundos.

e Consultas de los cursos recibidos por los emplead@s vida laboral.
Para sacar los resultados de esta consulta esaneagse el empleado encargado haga
una consulta para cada uno de los empleados quienag esta informacion, para lo

cual necesita hacer una combinacion de dos talda® cson la de histérico de
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capacitacion y la correspondiente a los paisespderdose un tiempo de 9 minutos
equivalentes a 540 segundos.

Consultas de los datos familiares de los empleados.

En esta consulta es necesario realizar una seatania tabla donde se almacena el
registro de los datos de los familiares, en la sgi@ierde un tiempo de 5 minutos
correspondientes a 300 segundos por empleado.

Consultas de los datos personales de los empleados.

Esta es una de las consultas que mas tiempo sea@amoempleado, pues para sacar
los datos solicitados se necesita realizar una t@uidn de varias tablas entre ellas
tenemos: la de los datos personales del empleddastebutivo, el del estado, entre
otras, llevandose un tiempo de 14 minutos equitesea 840 segundos.

Consultas del desempefio laboral en sus evaluactonasa fecha determinada.

El proceso de esta consulta es muy exhaustivo, gridebe primero ingresar la fecha
de la evaluacion en la que se contemplan el agongstre, para luego arrojar los datos
del empleado que le realizo la respectiva evalmacdgi como también todos los
puntajes alcanzados en los diferentes parametmseaevalian. En todo lo explicado
anteriormente el personal autorizado consume umpbede 15 minutos equivalente a
900 minutos

Consultas del historial financiero de los empleados

Esta consulta se refiere al valor que le corresp@ndada uno de los empleados en el
mes, lo cual se obtiene de la tabla correspondiantes ingresos y descuentos

ocupando para esto un tiempo de 5 minutos equitea@n300 segundos.



Consultas del record académico de los emps.
Para sacar los datos de esta consulta es necegmesar a dos tablas las cuales sc

de la educacion formal y la correspondiente a ladacdes en donde el emplee
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encargado utiliza un tiempo de 10 minutos equivakea 600 segundos por pers

Consultas del saldo vacacional de los emple
El saldo vacacional es uno de los puntos que ssideman importantes pues en é
refleja los dias que le quedan de vacaciones aleanhp, asi como también, los d

gue ha ocupado. Padar los datosdicitados se emplea un tiempo de 13 minutos

la combinacion de varias tablas, siendo estos abprites a 780 segund

1000

900

800

700

600

500

400

300

200

Tiempo de respuesta en segundos

100

MODULO DE CONSULTAS GENERALES SIN RIA-GWT

Consultas

M Consultas de asistencia de los
empleados.

M Consultas de los cursos recibidos por los
empleados en su vida laboral.

i Consultas de los datos familiares de los
empleados.

M Consultas de los datos personales de los
empleados.

M Consultas del desempefio laboral en sus
evaluaciones en una fecha determinada.

i Consultas del historial financiero de los
empleados.

4 Consultas del record académico de los
empleados.

Consultas del saldo vacacional de los
empleados.

Gréfico Il1.1 5: Modulos de las Consultas Generales sRIA-GWT
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3.11.2.Mddulo de Estadisticas

En la Refineria Estatal de Esmeraldas la informmaaciobre las estadisticas se realizaba
mediante el personal autorizado de Nomina, lossds¢oentregan en valores numéricos y
no en barras estadisticas, a continuacion se agtddls tiempos de respuesta de cada uno

de las estadisticas que esta desarrollado erteshsioperativo AS400.

Dentro de este médulo se contempla los siguiersi@sctos:

» Desempefio de los empleados.
La persona autorizada de la Némina para entregafdemacion sobre el desemperio
de los empleados solicitaba el afio y trimestre pasaar en las tablas correspondientes
de la base de datos y luego ser emitir el resudheémpleado que lo solicito, el tiempo

de respuesta con el sistema es de 15 minutos pon@ientes a 900 segundos.

* NuUmero de mujeres y hombres de la empresa.
El personal autorizado de la Nomina en REE al mdéonda realizar esta actividad se

tarda un tiempo de respuesta de 5 minutos corrdggues a 300 segundos.

* Numero de empleados con nivel académico.
La encargada de la NOomina en REE para obtenerféamacion sobre los niveles
académicos de los empleados debe realizar unalto®esula base de datos con los

datos de primario, secundario y universitario para el sistema arroje los valores en
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cada nivel académico para entregar la informacioengpleado que lo solicita, el

sistema demora un tiempo de respuesta de 10 miocoespondientes a 600 segundos.

Numero de profesionales principales de la empresa.

En esta actividad la autorizada de la Nomina priegsobre que profesiones desea que
emita la informacion, segun los datos que solieitempleado, la persona autorizada
realiza las consultas correspondientes en la basatds para entregar la informacion,

el sistema tiene un tiempo de respuesta de 20 asncbrrespondientes a 1200

segundos.

Numero de trabajadores contratados en el mes.

La persona autorizada de la Nomina al realizarastaidad pregunta al empleado que
lo esta solicitando, trabajadores que ingresaromnanfecha determinada para realizar
las consultas correspondientes, el sistema deemlpt de respuesta de 15 minutos

correspondiente a 900 segundos.

Numero de trabajadores en las diferentes areaslkgad en la empresa.
Al momento de realizar esta actividad la persortaremada de la Némina ejecuta las
consultas correspondientes a la base de datosapamérega de informacion, el sistema

tiene un tiempo de respuesta de 25 minutos comelggates a 1500 segundos.
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MODULO DE ESTADISTICAS SIN RIA GWT
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Gréfico 11.16: Diagrama del Médulo de Estadisticas Sin RIAGWT

3.11.3.Tiempos de RespuestaCON la plataforma RIA GWT
Al igual que el punto anteri se va a considerar los médulos de Consultas Geseyad|

de Estadisticas, pero aplicado al uso de la agon web.

3.11.3.1. Mddulo de Consultas Generale
Dentro de las consultas generales que se va aveesmin la aplicacion web y que ve

servir para comprobar la hipétesis planteada eniegéstigacion tenemos los siguier

» Consultas de asistencia de empleados.
Para devolver los datos solicitados el empleado debe escoger esta opcidn que

encuentra dentro del menu consultas encontrand@ltmma asistencia que ha teni
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durante el mes y los permisos correspondientes,oid@mose un tiempo de 3
segundos.

Consultas de los cursos recibidos por los empleadas! vida laboral.

En la consulta de los cursos recibidos por caddeatp, se tiene que se puede acceder
de la misma forma que la anterior, ocupando un peende 3 segundos
aproximadamente.

Consultas de los datos familiares de los empleados.

Esta consulta al igual que las anteriores soloesroda un tiempo de 3 segundos
aproximadamente para obtener los datos solicitados.

Consultas de los datos personales de los empleados.

Los datos personales que antes eran muy compliesdbtverlo, ahora se puede notar
gue con la aplicacion web desarrollada con la fuatea GWT resulta muy sencillo,
pues solo basta con seleccionar esta opcion yaspeos 3 segundos aproximados
para ver los resultados.

Consultas del desempefio laboral en sus evaluactonasa fecha determinada.

En esta consulta el empleado debe seleccionarclza fde evaluacion que desea
consultar y luego de ello, solo basta esperar @nesgundos aproximadamente para
obtener los datos solicitados.

Consultas del historial financiero de los empleados

Para obtener esta informacion solo basta con sefescesta opcion en el mend de

consultas, y solo tocara esperar 3 segundos apadaimente para ver los resultados.
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e Consultas del recdracadémico de los empleac
El record académico se lo podra conseguir seleaoiim esta opcion y esperal
segundos aproximadamente para visualizar lodtados.

» Consultas del saldo vacacional de los emple
Esta consulta antes de tener esta aplicacion epocmdificil obtenerla pero ahol
solo basta con seleccionar esta opcion en el memgultas y esperar unos 3 segur

aproximadamente.

MODULO DE CONSULTAS GENERALES CON RIA-GWT

H Consultas de asistencia de los
empleados.

H Consultas de los cursos recibidos por los
empleados en su vida laboral.

i Consultas de los datos familiares de los
empleados.

H Consultas de los datos personales de los
empleados.

M Consultas del desempefio laboral en sus
evaluaciones en una fecha determinada.

Consultas del historial financiero de los
empleados.

i Consultas del record académico de los
empleados.

i Consultas del saldo vacacional de los
empleados.

Consultas

Tiempo de respuesta en segundos

Gréfico Ill.1 7: Moédulos de las Consultas Generales con R-GWT

3.11.3.2. Modulo de Estadsticas visualizado en barras.
En la Refineria Estatal de Esmeraldas la infornmasidbre las estadisticas se visuali;

mediante barras estadisticas y valores numéricaslogpueden solicitar los empleados
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estan encargados de obtener dicha informacion otm autenticarse al momento de
ingresar a la aplicacion web, a continuacion selldeé los tiempos de respuesta de cada

uno de las estadisticas que se mostrara en laaplcweb llamada SISREHU.

* Desempefio de los empleados.
Los empleados autorizados pueden obtener la infaémaobre el desempefio laboral,
seleccionando el afio y trimestre y se visualizagd datos de los trabajadores, la
aplicacion web tiene un tiempo de respuesta dedkn5 segundos.

e Numero de mujeres y hombres de la empresa.
Los empleados autorizados al momento de seleccastaractividad, la aplicacion se
tarda un tiempo de respuesta de 3 segundos.

* Numero de empleados con nivel académico.
Al momento de realizar la consulta sobre el nivad®mico de los trabajadores el
personal autorizado debe seleccionar dicha activiglaenseguida se mostrard la
informacién, la misma que tiene un tiempo de resfauge 3 segundos.

* Numero de profesionales principales de la empresa.
En esta actividad se mostrara los profesionalescipales, para esto se debe
seleccionar la tarea a ser realizada y se obtdadndformacion, en un tiempo de
respuesta de 3 segundos.

* Numero de trabajadores contratados en el mes.
Los empleados al momento de ejecutar dicha tardee deleccionar la fecha

determinada en la que se desee saber el nUmerabdgatiores que ingresaron en la
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REE y ademas el nimero de trabajadores que fusignaalos a las diferentes area:
trabajo y los datos seran visualizados, la apliratiene un tielpo de respuesta de 5
segundos.

* Numero de trabajadores en las diferentes areasalugd en la empre:
Se obtendré la informacion de esta actividad carstdo que el empleado autorize
seleccione la opcion del nUmero de trabajadordasediferentesreas de trabajo, la

aplicacion tiene un tiempo de respuesta de 3 segl

MODULO DE ESTADISTICAS CON RIA GWT

5 M Desempefio de los empleados

H NUumero de mujeres y hombres
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w
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Grafico 111.18: Diagrama del Médulo de Estadisticas Con RIAGWT

3.11.4. Analisis matematicc
Este andlisis se lo realizard empleando férmulaemgticas verificando los tiempos

respuestas que se han obtenido tanto sin el ukoplataforma RI-GWT, asi como, con
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el uso de dicha plataforma para luego sacar capdes que nos serviran para demostrar la

veracidad o no de la hipétesis, las formulas queasea emplear son las siguientes:

Puntaje Total del Analisis: (PT) =X (PSInGWT + PConGWT)
Puntaje sin RIA-GWT = PSinGWT

Puntaje con RIA-GWT = PConGWT

Tiempo ahorrado = PSInGWT - PConGWT

3.11.4.1. Mdbdulo de Consultas Generales
Los aspectos que aqui se va a considerar tant sso de RIA-GWT como con el uso de

RIA-GWT son los siguientes:

» Consultas de asistencia de los empleados.

PT =3 (PSinGWT + PConGWT)
PT =640 + 3
PT = 643

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (640 * 100%) / 643
PSINGWT = 99.53 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PCoOnGWT = (3 * 100%) / 643
PConGWT = 0.47 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.53% - 0.47 %
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Tiempo ahorrado = 99.06 %

Consultas de los cursos recibidos por los empleadas! vida laboral.

PT =X (PSinGWT + PConGWT)
PT =540 + 3
PT =543

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (540 * 100%) / 543
PSINGWT = 99.45 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 543
PConGWT = 0.55 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.45% - 0.55 %
Tiempo ahorrado = 98.9 %

Consultas de los datos familiares de los empleados.

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =300 + 3
PT =303

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (300 * 100%) / 303
PSINGWT = 99.01 %
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PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 303
PConGWT = 0.99 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.01% - 0.99 %
Tiempo ahorrado = 98.02%

Consultas de los datos personales de los empleados.

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =840 + 3
PT =843

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (840 * 100%) / 843
PSINGWT = 99.64 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 843
PConGWT =0.36 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.64% - 0.36 %
Tiempo ahorrado = 99.28 %

Consultas del desempefio laboral en sus evaluaceongsa fecha determinada.

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =900 + 3
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PT =903

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSiNGWT = (900 * 100%) / 903
PSINGWT = 99.66 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 903
PConGWT = 0.34 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.66% - 0.34 %
Tiempo ahorrado = 99.32 %

Consultas del historial financiero de los empleados

PT =X (PSinGWT + PConGWT)
PT =300 + 3
PT =303

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (300 * 100%) / 303
PSINGWT = 99.01 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 543
PConGWT = 0.99 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.01 % - 0.99 %
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Tiempo ahorrado = 98.02 %

Consultas del record académico de los empleados.

PT =X (PSinGWT + PConGWT)
PT =600 + 3
PT = 603

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (600 * 100%) / 603
PSINGWT = 99.5 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 603
PConGWT = 0.5 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.5% - 0.5 %

Tiempo ahorrado = 99 %

Consultas del saldo vacacional de los empleados.

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =780+ 3
PT =783

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (780 * 100%) / 783
PSINGWT = 99.61 %
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PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 783
PConGWT = 0.39 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.61% - 0.39 %
Tiempo ahorrado = 99.22 %

3.11.4.2. M6dulo de Estadisticas

En esta seccion se realizara los calculos respsatie cada actividad.

* Desempefio de los empleados.

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =900 +5
PT =905

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (900 * 100%) / 905
PSINGWT = 94.45 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (5 * 100%) / 905
PConGWT = 0.55 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 94.45% - 0.55 %
Tiempo ahorrado = 98.90%
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Numero de mujeres y hombres de la empresa

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =300+ 3
PT =303

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (300 * 100%) / 303
PSINGWT = 99 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 303
PConGWT =1 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99% - 1 %

Tiempo ahorrado = 98%

Numero de empleados con nivel académico

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT =600 + 3
PT = 603

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (600 * 100%) / 603
PSINGWT = 99.5%

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 603
PConGWT = 0.5 %
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Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.5% - 0.5 %

Tiempo ahorrado = 99%

Numero de profesionales principales de la empresa

PT =X (PSinGWT + PConGWT)
PT = 1200 + 3
PT = 1203

PSInGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (1200 * 100%) / 1203
PSINGWT = 99.75 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PCoOnGWT = (3 * 100%) / 1203
PConGWT = 0.25 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.75% - 0.25 %
Tiempo ahorrado = 99.5%

Numero de trabajadores contratados en el mes

PT =X (PSinGWT + PConGWT)
PT=900+5
PT =905
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PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (900 * 100%) / 905
PSINGWT = 94.45 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (5 * 100%) / 905
PConGWT = 0.55 %

Tiempo ahorrado = PSINnGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 94.45% - 0.55 %
Tiempo ahorrado = 98.90%

Numero de trabajadores en las diferentes areaalkgad en la empresa

PT =¥ (PSinGWT + PConGWT)
PT = 1500 + 3
PT = 1503

PSINGWT = (PSinGWT * 100 %) / PT
PSINGWT = (1500 * 100%) / 1503
PSINGWT = 99.8 %

PConGWT = (PConGWT * 100 %) / PT
PConGWT = (3 * 100%) / 1503
PConGWT =0.2 %

Tiempo ahorrado = PSInGWT — PConGWT
Tiempo ahorrado = 99.8% - 0.2 %
Tiempo ahorrado = 99.60%
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3.11.5.Interpretacion de los Resultados
A continuacion se interpretara los resultados attenen el médulo de las consultas

generales:

* Se puede observar que para la consulta de asatdecios empleados usando la
plataforma RIA-GWT se ha reducido en un 98.9% iéehpo empleado por el personal
autorizado para realizar esta gestion.

» Para realizar las consultas de los cursos recilpdoparte de los empleados, se ha
visto que usando RIA-GWT se pudo ahorrar 98.9% tikshpo del empleado
encargado de las néminas.

 En lo referente a las consultas de los datos défogiares se puede ver claramente
gue el ahorro de tiempo con el uso de la platafdkiaGWT ha sido de un 98.02%.

e En cuanto a la consulta de los datos personalesdampleados se ha logrado ahorrar
un tiempo de 99,28%.

* El desempefio laboral usando GWT ha resultado mutl® facil sabiendo que el
personal autorizado para esta funcién ha podido@ah®9.32% de su tiempo.

» Para la consulta del historial financiero tambiénpsiede concluir que se ha podido
reducir el tiempo en este proceso en un 98.02%xapaolamente del tiempo de
trabajo del personal encargado.

« El récord académico igual que los casos antergedsa podido reducir su tiempo, en

un 99%.
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Finalmente, se puede observar como se reducengbdigara la consulta del saldo
vacacional el mismo que con el uso de la aplicagiéb se consigue un ahorro del

99.22%.

A continuacion se interpretara los resultados abtenen el modulo de estadisticas:

Con respecto al desempefio de los empleados lokackmside los tiempos Sin RIA
GWT es de 900 segundos es decir un 99.45% ya gpersbnal autorizado de la
Ndémina se encarga de entregar la informacién angdeados con respecto a la REE y
ademas realizar su trabajo es decir que esto lkcariiempo; y Con RIA GWT es de 5
segundos equivalente a 0.55% ya que cada emple#olizado a la informacion de la
REE consulta directamente en la aplicacion SISREHGL, lo tanto se reduce el tiempo
de respuesta un 98.90%, ayudando al empleado mipgtisu tiempo, cumpliendo asi
con la hipotesis.

En el nimero de mujeres y hombres de la empreshssva los tiempos de respuesta
Sin RIA GWT que es de 300 segundos equivalente9% 9 Con RIA GWT de 3
segundos correspondiente al 1%, es decir, se dam@wgdiempo con el sistema AS400
ya que maneja solo el personal de Nomina encardadantregar la informacién
correspondiente a la REE a los empleados y adéem&ssus propias tareas que realizar
por este motivo se tarda en entregar la informagaonlo tanto, se reduce el tiempo en

un 98%.
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El resultado de la actividad del nimero de emplgadim niel académico arroja los
siguientes datos, Sin RIA GWT un tiempo de 600 sdgs correspondiente al 99.50%,
utilizando un tiempo mayor al entregar la infornéacia que no todos los empleados
tienen acceso a la informacion de la base de dat&®EE, y Con RIA GWT un tiempo
de 3 segundos equivalente al 0.50% ya que el eoplgae tenga asignado los
permisos podra acceder que son las personas gesitaada informacion y se obtendra
mediante la aplicacion, reduciendo el tiempo deuesta del 99%, cumpliendo con la
hipotesis.

Los datos que arrojo como resultado de el nUmerprafesionales principales de la
empresa es Sin RIA GWT de 1200 segundos equivademte99.75% y Con RIA GWT
de 3 segundos correspondiente a 0.25%, es dearieadlo el tiempo en el 99.50%, ya
que al usar la aplicacion SISREHU ayuda al empleadibtener la informacién en
instantes mientras que con el sistema AS400 tardaabir la informacién porque lo
realiza mediante el personal de la Nomina.

Al momento de obtener la informacion sobre el nands trabajadores contratados en
el mes se analizaron los datos Sin RIA GWT y Coh WT y dio como resultado un
tiempo de 900 segundos equivalente a 99.45% y Sunsdeg a un 0.55%
respectivamente, por lo tanto, reduciendo el tieep@l 98.90%, es decir, el Sin RIA
GWT necesita mas tiempo ya que se utiliza el sst&®400 que es manejado por el
personal de Nomina, el mismo que no tiene solot@®a@ sino su propio trabajo, es

decir, tarda en entregar la informacion.
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» Los resultados obtenidos en la actividad de el marde trabajadores en las diferentes
areas de trabajo en la empresa arrojo los siggi@atos, Sin RIA GWT un tiempo de
1500 segundos equivalente al 99.80%, el mismo gueesnora el personal de la
Némina en entregar la informacion al empleado gafite, ya que tiene que realizar las
consultas correspondientes en el sistema AS400 giztemer los datos y Con RIA
GWT tarda un tiempo de 3 segundos correspondiemteCa20%, por lo tanto el tiempo

se reduce un 99.60%, cumpliendo asi con la higtesi

3.11.6. Conclusion

Luego de haber realizado todos los célculos cooredipntes para la demostracion de la
hipotesis analizando proceso por proceso se puedelur que efectivamente con el
desarrollo de la aplicacion web usando la platafoRM-GWT para el departamento de
recursos humanos de la Refineria Estatal de Esttasrak ha podido reducir el tiempo en
el flujo de trabajo en lo concerniente a los prosegue realiza dia a dia los empleados de
dicha entidad, permitiendo al encargado de las m@snpoder realizar su trabajo que en la

actualidad es imposible por las consultas constante debe atender.



CAPITULO IV METODOLOGIA DE ANALISIS

4.1. Introduccion

Una propuesta metodoldgica para el desarrollo @eapticacion web usando GWT es de
suma importancia para un programador que va a enpeizabajar con dicha plataforma,
pues con ella se va a guiar para establecer l@sgfases del proyecto. Para alcanzar todo
esto y en vista al objetivo propuesto en el maeterencial es necesario utilizar el método

FODA.

Conocido originalmente con el método “OPEDEPO B"un acrostico para identificar las
Debilidades, Oportunidades, Peligros y Potencidbda fundamentales para visualizar
panoramas de cualquier ambito, cobertura y sitnaciglicable a Empresas, Instituciones o

cualquier tipo de organizacion.
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Las siglas originales eran demasiado complejadgque con posterioridad result6 mas
facil y manejable el término FODA, convirtiéndos&giicamente en algo indispensable

para analizar cualquier situacion.

En el presente capitulo se elaborara mediante ileagtdon de una herramienta de
planeacion estratégica Illamada FODA (Fortalezas,orOpidades, Debilidades,
Amenazas), una propuesta metodologia con el fidetlerminar las ventajas y desventajas

que los desarrolladores de aplicaciones web puteden al usar la plataforma RIA GWT.

4.2.Concepto FODA

Para este caso el método FODA se orienta princgrgknal andlisis y resolucion de
problemas y se lleva a cabo para identificar yiaaalas Fortalezas y Debilidades de la
plataforma de desarrollo RIA GWT (consolidando fastalezas y minimizando las
debilidades), asi como también, las Oportunidadpsoyechadas y no aprovechadas) y
Amenazas reveladas por la informacion obtenidacdetexto externo que pueda tener

(aprovechando las ventajas de las oportunidadésipwando o reduciendo las amenazas).

El analisis FODA permite llevar a cabo una serie edérategias de acuerdo con la
importancia de cada uno de los factores intern@gearnos, asi como ordenarlas de acuerdo

con la relacién que exista entre cada una de ellas.
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4.3.Componentes del FODA
Para determinar los componentes que tiene un FGiBAya a considerar el siguiente

gréfico en donde se explica claramente:

Fortalezas Debilidades

Oportunidades Amenazas

Grafico IV.1: Componentes del FODA

Las Fortalezas y Debilidades se refieren a todinterno que tiene la plataforma de

desarrollo GWT, mientras que las Oportunidades e@azas son factores externos sobre
los cuales la plataforma GWT no tiene control atguRor tanto, deben analizarse las
condiciones del FODA en el siguiente orden:

a. Fortalezas.

b. Oportunidades.

c. Amenazas.

d. Debilidades.

Al detectar primero las amenazas que las debilgjalde plataforma tendrd que poner
atencion a las primeras y desarrollar las estrasegonvenientes para contrarrestarlas, y
con ello, ir disminuyendo el impacto de las dehiids. Al tener conciencia de las
amenazas, la plataforma aprovechara de una marerantagral tanto sus fortalezas como

sus oportunidades.
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El FODA como técnica de planeacion, permitira contan informacion valiosa

proveniente de otras plataformas que se dedicanrasima actividad. Ademas requiere del
analisis de los diferentes elementos que formate jpi@t funcionamiento interno de GWT y
gue puedan tener implicaciones en su desarrolljjocpueden ser las ventajas y

desventajas que esta plataforma presenta ante otras

4.4.Diagnéstico de luz y Fuerza del Centro (LFC)
En este diagndstico se evalla los dos tipos désendlie se puede tener en el método
FODA para la metodologia que se va a plantears estalisis son internos y externos, los

cuales se los explica de una mejor manera enwgésitg grafico:

| = Amenazas
Analisis
Externo | > Oportunidades
N | > Dehilidades Anélisis de
Andlisis Recursos y
Interno | > Fortalezas Capacidades

Grafico IV.2: Tipos de analisis del FODA

4.5. Propuesta metodologica
Para cumplir con uno de los objetivos del presénatieajo investigativo el cual trata de

proponer una metodologia que permita determinarviastajas y desventajas de la
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plataforma GWT, los autores han considerado utiliaametodologia FODA aunque es
usada generalmente en las empresas para preverfadmres que hacen que la misma
decaiga y sacarla adelante, de ahi, el trabajosdautores en adaptarlo al cumplimiento del
objetivo. Se ha tomado como base una metodologé@auen la siguiente pagina
http://www.scribd.com/doc/32395653/LFC35-Anex-O h€aptos-de-Metodologia-FODA,

la cual propone muchas fases, las mismas que Hanressumidas de acuerdo a nuestro

proposito en las etapas que a continuacion seidescr

4.6.Desarrollo de las fases de la metodologia
En este apartado se describira una propuesta negéapara llevar a cabo el FODA para

GWT, la cual contempla las siguientes etapas camouwestra en el siguiente gréfico:

Andlisis Estratégico

Iy

Ampliacion del andlisis estratégico

Iy

Disefio de las opciones estratégicas

Iy

Ponderacion de | estrategic

iy

Interpretacion de resultac

Graéfico 1V.3: Etapas del proceso de analisis FODA.
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4.6.1. Breve descripcion de las fases

4.6.1.1. Andlisis Estratégico

En esta fase se va a realizar un andlisis de ¢bsrés internos y externos que comprende la
plataforma RIA-GWT, en los cuales se analizar&damlezas, oportunidades, debilidades

y amenazas de la misma.

4.6.1.2. Ampliacion del andlisis estratégico

Aqui se medira cada uno de los criterios de valdnagnediante una matriz de
confrontacion, la cual va a estar representada lporelacion entre las amenazas,
oportunidades, fortalezas y debilidades, evaluardella las ventajas y desventajas de la

plataforma GWT combinando sus factores internoggreos.

Al final se elaborara una matriz modificada enda golo se tomara en cuenta los puntos en
los que mas interés hay que poner para que lafgiaia GWT surja y sea compacta

mediante la elaboracidn de estrategias.

4.6.1.3. Ponderacion de las estrategias
En este punto se va a determinar la importancetival que van a tener las estrategias
consideradas en el punto anterior de acuerdo asvaspectos como la determinacion del

peso y la valoracion de las estrategias de cagsgru
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4.6.1.4. Interpretacion de los resultados

Finalmente se dard un criterio sobre todos losltegis obtenidos en las tablas de la
ponderacion de las estrategias, haciendo un andidiaustivo y llegando a la mejor
conclusion para saber si con el andlisis FODA ggdl@ no mejorar la plataforma de

desarrollo RIA-GWT.

4.6.2. Analisis Estratégico

4.6.2.1. Analisis Interno

4.6.2.1.1. Fortalezas

Es una posicion favorable que posee la platafor!da@NVT, es decir, van a ser todas las

ventajas que ésta posea en relacion con las delatdopnas que realizan la misma

funcion, las cuales, van a servir para respondeaz@hente ante una oportunidad o ante
una amenaza que pueda tener en el transcursoagdidacion web. Entre las principales

fortalezas que cuenta la plataforma de desarrddlo@RNT y que son de mucha ayuda para
el programador tenemos las siguientes:

« F1. No requiere instalacion.- la aplicacion es descargada y ejecutada
automaticamente en el navegador. El software que extualmente la aplicaciéon es
instalada en la maquina del cliente.

 F2: Las actualizaciones son autométicaslas versiones nuevas de la plataforma
también se descargaran automéaticamente con solerval visitar la pagina de la

aplicacion web.
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F3: Plataforma independiente.-una aplicaciéon rica de Internet puede ejecutarse y
operar potencialmente en cada plataforma de urgadoe.

F4: Mas seguridad.-las aplicaciones se ejecutan en un ambiente ngita en el
navegador y por lo tanto son menos probables cuela@ada como las aplicaciones
gue necesitan ser instalados.

F5: Mas respuesta.- Porque no todas las acciones de los usuarios erequi
comunicacion con el servidor, las RIA tienden amsés sensibles que las aplicaciones
web clasicas.

F6: Mas escalable.-Una gran parte del trabajo computacional, asi ctanién el
cuido estatal puede ser descargado desde el clipotelo que el servidor puede
manejar muchos mas usuarios.

F7: Més eficiencia de red.En las aplicaciones web clasicas, cada accionsiglrio
requiere que el servidor cargue toda la paginawada a la red. En el caso de las
aplicaciones ricas en Internet (RIA) GWT, toda jdicacion de interfaz de usuario
s6lo tiene que ser comunicado una vez y todagias peticiones al servidor requieren
s6lo los datos actuales que se envian al cliente.

F8: Componentes de la interfaz de usuario dinamicog reutilizables.- Un sistema
de Ul widgets estandar que parece bueno, flexihle,se contempla para trabajar en
todos los navegadores importantes (incluyendoisatgrera).

F9: RPC realmente facil.- Para comunicarse desde el navegador que lanza la
aplicacion con el servidor web, solamente se ntcedefinir clases de Java

serializables para las peticiones y respuestas. pEduccion, GWT serializa
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automaticamente las peticiones del navegador yedalga las respuestas desde el
servidor web. El mecanismo de RPC de GWT puedaisochanejar jerarquia de
polimorfismo en clases, y puede manejar las pcsisteepciones.

F10: Administracion del historial del navegador.-Las aplicaciones en AJAX no
necesitan utilizar el botén “Atras” (o Back) deegador. Y GWT no es la excepcion,
es decir, no es necesario que se llame a otramgsagiara realizar las diferentes
acciones, ni recargar el navegador.

F11: Depuracion en tiempo real.fPara cuando la aplicacion esté lista, el codigade
misma es traducido a JavaScript, pero mientrastiisalesarrollando este corre sobre
una maquina virtual de Java (JVM). Lo que signifigee en la fase de desarrollo se
tiene la posibilidad de depurar la aplicacion amdvanzados sistemas de debugging y
manipulacién de excepciones incluidos en IDEs c&elipse.

F12: Compatibilidad con los navegadores.-Las aplicaciones en GWT seran
automaticamente soportadas por navegadores conefokir Internet Explorer,
Mozilla, Safari, y Opera sin ningun tipo de opedacpara la deteccion de los mismos,
en la mayoria de los casos.

F13: Integracién con JUnit.- Mediante la integracién de Junit en GWT, se puede
probar las aplicaciones y depurarlas en un navegammtras se construyen. Se puede
testear llamadas asincronas a procedimientos rerRRC.

F14: Internacionalizacion.- Se crea aplicaciones y librerias de Internacionalizacié

rapida y facilmente.
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F15: Interoperabilidad y control.- Si las librerias de clases de GWT no son
suficientes para lo que se necesita, se puede amelavaScript en el cédigo de la
aplicacion usando la interfaz nativa de scriptsldea (JavaScript Native Interface,

JSNI).

F16: GWT es un proyecto de cddigo abierto.Todo el codigo de GWT esta

disponible bajo la licencia Apache 2.0.

4.6.2.1.2. Debilidad

Es una posicién desfavorable que tiene la platafdRiA GWT con respecto a alguno de

sus elementos y que la ubica en condiciones deoderpresponder eficazmente a las

oportunidades y amenazas del entorno. Entre lasipales debilidades o desventaja que

tiene esta plataforma tenemos:

D1: Requiere JavaScript 0 un plug-in especifico.-Porque toda la aplicacion se

ejecuta en él cliente a través del intérprete gaSexipt. Cuando el usuario desactiva
JavaScript por completo la aplicacién por lo gehleage poco o nada. Obviamente es
posible tener un plan alternativo para esos ussigpero luego se va a mantener dos
aplicaciones separadas, que esta lejos de ser ideal

D2: No hay acceso a los recursos del sistem&eomo las aplicaciones AJAX se

ejecutan dentro de un navegador, ellos estan tosteen los recursos que pueden
acceder. Por ejemplo, una aplicacion AJAX no puter acceso el sistema de

archivos del cliente.
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D3: Es duro de indexar completamente para los motes de busqueda Porque la
mayoria de los motores de busqueda no soportan @pdicaciones actualicen
parcialmente las paginas o usen un plug-in espediies como Flash. La mayoria de
las aplicaciones dinamicas de Internet estan mag¢xiamdas por los motores de
busqueda.

D4: Cuestiones de accesibilidad Al hacer actualizaciones parciales de pagina
mediante JavaScript o un plug-in especifico puedmper la accesibilidad. El
problema mas grande y mas notorio es que no seepuadnejar correctamente la
pantalla.

D5: Depende de una conexion a Internet.-Porque estas aplicaciones son servidas
desde la web y ejecutadas en el navegador welbo pole requieren por lo menos una
conexion a Internet inicial. Pero incluso duranieuso, es necesaria una conexion a
Internet para comunicarse con el servidor. Cuaadmhexion no esta temporalmente
disponible, las RIA’s GWT no para funcionar.

D6: Solo pueden ser usadas por desarrolladores JAWAcurva de aprendizaje es
lenta al principio si el programador tiene muchpeagiencia en otra tecnologia.

D7: Dependiendo de las caracteristicas de la aplicgni@de ser un poco mas costosa
el despliegue.

D8: Compilacion.- Demora demasiado tiempo al momento que se cordpgde el
navegador propio de GWT a cualquiera de los browser se desee presentar 0

ejecutar.
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4.6.2.2. Andlisis Externo

4.6.2.2.1. Amenazas

Se refiere a la situacion desfavorable, actual tardl que presenta el entorno de la
plataforma RIA GWT, la cual debe ser enfrentadaapavritar o minimizar los dafios

potenciales sobre el desempefio de la misma.

Entre las principales amenazas que enfrenta GWTeaspecto a las demas plataformas de

desarrollo tenemos las siguientes:

e Al: No es el framework mas popular de la comunidad erdo que existen infinidad
de material disponible en la web.

e A2: Documentacion de otros framework muy buena.

e A3: Crear sitios internacionales de manera rapidagtiet.

e A4: Curva de aprendizaje muy baja con relacion a GWT.

e Ab: Desarrollo de componentes propios en otros framewo

e AG6: Soporte oficial.

e ATY: Desarrollo con herramientas RAD.

e A8: Separacion clara del contenido de la presentacinla I6gica.

e A9: No es necesario conocer el framework en detatke pader comenzar a utilizarlo.
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4.6.2.2.2. Oportunidades
Es una situacion favorable, actual o futura, ginece el entorno para la plataforma RIA
GWT, cuyo aprovechamiento adecuado u oportunidadorar@é&a su posicion de

competencia.

Entre las principales oportunidades que nos prasgmhercado para esta plataforma que es

objeto de estudio tenemos:

e Ol: Existen mayores posibilidades de trabajo, por eipke hecho de que en la
actualidad no existen muchas personas que separaredjo del framework GWT,
habiendo aproximadamente 4 personas en el Ecuadogrgienden sobre esto. Por lo
tanto las fuentes de trabajo que se abren son meshal mercado tanto nacional
como internacional.

e 02: Posibilidad de realizar aplicaciones en empresddigas, sabiendo que en la
actualidad lo que mas buscan son aplicaciones welsepropen source

e 0O3: Posibilidad de realizar aplicaciones web en enggreprivadas de gran
envergadura, y que cuentan con las mas grandesdgtas.

e O4: Posibilidad de realizar las aplicaciones mas &xpeh relacion con el uso de otras
plataformas que se dediquen a la misma actividad.

e Ob5: Para una persona 0 empresa que esta empezande,nesy buena alternativa

empezar con esta herramienta por el simple heckerdgratis.
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4.6.3. Ampliacién del analisis estratégico

4.6.3.1. Criterios de valoraciéon de la matriz deanfrontacion

Tabla IV.1: Criterios de valoracion de la matriz deconfrontacion

Amenazas Oportunidades

1. (--) muy negativa disminuyg 1. (++) Muy positiva se potencia
significativamente la fortaleza significativamente la fortaleza
Fortalezas | 2. (-) negativa disminuye la 2. (+) positiva se potencia la
fortaleza fortaleza

3. (0) sin relacion 3. (0) sin relacién

) | 1. (++) Muy positiva disminuye
1. (--) muy negativa potencia o N
T N significativamente la debilidad
significativamente la debilidad

1S4

2. (+) positiva disminuye I
debilidad

3. (0) sin relacién

j82

Debilidades| 2. (-) negativa disminuye |
debilidad

3. (0) nula sin relacién

4.6.3.2.Elaboracion de la matriz de confrontacion
Es una herramienta para combinar los factoresniosecon los factores externos de las

ventajas y desventajas de la plataforma de dekaGuVT.

Tabla IV.2: Matriz de confrontacion

Amenazas Oportunidades
AL A2 A3 A4 A5| A6 | A7] A8] A9| O1] 02] O3] 04 O5
F1 | O 0 0 0 0 0 - 0 -+ o+ + + +
§ F2| -]0] 0]l 0] 0] 0] 0] o of o + + + =
< RO o[ -]o[ o of -] of of +f = + + +
E FAlo] o0 o[ o] o of of + +H H 4 4
F5 | 0| O 0| 0| O 0| 0O + + + H +F
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F6 | O 0 0 0 0 0 + o+ H 4
F7| 0] 0] 0] o] o] o o o] + ++ ++ 4 +
F8 | O - 0 0 0 0 0 - 0 0O +4 ++ ++ 4
Folo|o| ol ol of of -] o] of of + + +F +
F10| O 0 0 0 0 0 0 0 0 + o+
F11{ 0| O| O| O] O] O O O] O 0| ++ ++ H +
F12| 0| O| O| O| O| O| O] O] O O +t +t +f +¢
F13| O 0 0 - 0 0 0 0 0 0| ++ ++ H +
F14 | - 0 0 0 0 0 0 0 0 +| +4 + +t A
FI5| 0| o] o -] o o o o o] of + + + +
F16| O 0 0 0 0 0 0 0 0| +4 ++ ++ ++ +
DI | - | ol o[ o] o of -] o] of o + + +F A
D2 0 0| O 0 0| O 0 0 0 H o+ + + 4
o [D3[ - -] -]ofofof of of -[ + + + d d
S [Dalol o] -[o| of of of - - of o o o ¢
% D5 | - | O -1 0 0| O of of o o H + 4 +
S (D6 - ol of -| of of of o] of =4 =+ + + =+
Dr | 0| 0| O| O| O] O O Of Of + O O + +
D8 | - | 0| O 0| 0| Oof of 0 O g d

4.6.3.3. Elaboracién de la matriz FODA modificada
Esta matriz permitirA determinar cuales son lostgairen donde mas se debe poner

atencion para de esta manera hacer de GWT un&ophatamucho mas compacta.

Tabla IV.3: Matriz FODA modificada
ANALISIS EXTERNO

Amenazas Oportunidades
Al | A2 | A3| A4| A5| A6| A7| A8| A9| O1| 02| O3 04 05

ANALISIS INTERNO

Fortalezas
M
w

F4
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F5
F6
F7

F10
F11
F12
F13 -
Fi4 | -
F15 -
F16

D2

Debilidades

D7

4.6.4. Disefio de las opciones estratégicas
» Eleccion de la clasificacion de estrategias.
» Despliegue de las estrategias

» Elaboracién de la matriz de estrategias

4.6.4.1. Eleccion de la clasificacion de estrataegi
Viene sugerida por las estrategias que resultda idéerseccion entre filas y columnas, y

de acuerdo a esto tenemos las siguientes:
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Las estrategias de supervivencia (DARestinadas a eludir los efectos que las
situaciones del entorno puedan tener sobre loc@spmternos (relacionados con las
Debilidades y Amenazas).

Las estrategias defensivas (FAPretenden dar respuestas a situaciones del emtorno
favorables apoyandose para ello en puntos fuertedadplataforma en analisis
(relacionados con las Fortalezas y Amenazas).

Las estrategias de reorientacion (DOJratan de aprovechar una situacion positiva del
entrono para corregir carencias o debilidadesnatede la institucion (relacionados
con las Debilidades y Oportunidades).

Las estrategias ofensivas (FO)Tratan de obtener el maximo provecho de una

situacion favorable del entorno (relacionados esrHortalezas y Oportunidades).

Tabla IV.4: Eleccion de la clasificacion de estratgas

Factores Internos

Factores

Fortalezas (F) Debilidades (D)
_ _ Estrategia de reordenamiento
Estrategia Ofensiva (FO) (DO)
Oportunidades (Maxi — Maxi) . )
_ o (Mini - Maxi)
(O) Estrategia para maximizar |F ) o
o Estrategia para minimizar D |y
y -
§ maximizar O.
g
i _ _ Estrategia de Supervivenc
Estrategia Ofensiva (FA) (DA
(Maxi — Mini) . o
Amenazas (A) ] o (Mini — Mini)
Estrategia para maximizar F|y ) o
o Estrategia para minimizar D |y
minimizar A. A
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4.6.4.2. Despliegue de las estrategias
Se describe cada una de las estrategias que igaratien cada una de las relaciones del

FODA, asi como también la descripcion a la que seraujeta.

Tabla IV.5: Despliegue de las estrategias

Relacion | Estrategia Descripcion
Promocionar por medio de ejemplos en la web lasidbes del GWT frente
D1-Al1 ES1 i
a otras tecnologias.
Antes de realizar una aplicacion, asegurarse geeaetivo JavaScript en el
D1-A7 ES2
navegador.
Tratar de trabajar solamente con AJAX para todasdicaciones web par
D3-Al ES 3 ) .
ser la tendencia en la actualidad.
Subir a la web mas documentacion referente a ladale manejo de los
D3-A2 ES4 i
motores de bldsqueda.
Hacer conocer sobre la existencia de aplicaciontsrnacionales comp
D3-A3 ES5 . )
Gmail que ha sido desarrollado con GWT.
Estudiar un poco la documentacion expuesta en tapaea poder usar de
D3-A9 ES 6 P _ P P
una manera sencilla este nuevo framework.
Para los sitios internacionales, subir la aplica@a servidores que brinden
E.S. | D4-A3 ES7 ) . ]
(OA) la seguridad posible para evitar ataques de hacker.
Aplicar otros mecanismos de encapsulamiento de<lpara contrarrestar |a
D4-A8 ES 8 _ ) _ .
inseguridad que puede brindar al momento de rechrgegina.
Disefiar la aplicacion mediante tablas para questie manera se pueda
D4-A9 ES 9 evitar que se dafie el disefio en una pantalla queungpla con lag
caracteristicas adecuada
Depurar la primera vez la aplicacion en una maqujna disponga de
D5-A1 ES 10 P P P aa pong
Internet.
En lo posible desarrollar la aplicacion dentrdalempresa o contratar un
D5-A3 ES 11 _ i
plan de Internet para poder trabajar de una mamgenada.
Conocer los conceptos basicos de JAVA antes de zmmmt trabajo cor
D6-Al ES 12
GWT.
Estudiar todos los libros relacionados a GWT pamert una curva de
D6-A4 ES 13 o i}
aprendizaje méas adecuada.
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DS.AL ES 14 Conocer las bondades que se tiene con GWT, sab@mal inicio vamos

a consumir memoria del navegador pero que luegeaasservir de muchc

Aprovechar al maximo el hecho de instalar el framdgw GWT,
F1-A7 ED 1 ]

aprovechando los recursos del sistema.

Reducir el tiempo de aprendizaje por la facilidas rb instalar y sol¢
F1-A9 ED 2 )

ejecutar.

Con las actualizaciones automaticas rapidamenémzdca una popularidad
F2-Al ED 3 -

en el desarrollo de aplicaciones.

Utilizar al maximo la fortaleza de tener una platafa independiente para
F3-A3 ED 4 N .

crear sitios de una manera rapida.
F3-A7 ED 5 Usar un disefiador gréfico en la creadétas aplicaciones.

Subir documentos de la reutilizacion de componeste&WT para que sga
F8-A2 ED 6 i ] ] )

mas popular in entendible para cualquier desadotla

Crear componentes reutilizables para el contenidtagresentacion y para
F8-A8 ED 7 o

la l6gica.

Utilizar el RPC para acceder a la base de datoteper métodos primitivos

E.D. | F9-A7 ED 8 .
de conexion.
(FA)

Estudiar méas a fondo el uso de los JUnit para gueiva de aprendizaje no
F13-A4 ED9

sea tan lenta.
F14-A1 ED 10 Usar la internacionalizacion en cada de las aplicaciones web

Estudiar a lo basico JavaScript para obtener kraperabilidad y control
F15-A4 ED 11 )

del sistema.

4.6.4.3. Elaboracién de la matriz de estrategias
Aqui se escribird en cada uno de los puntos enqles la plataforma flaqueaba las
estrategias necesarias para poder resolver elgmnably mejorar con ello la utilizacién de

GWT.
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ANALISIS INTERNO

ANALISIS EXTERNO

Amenazas Oportunidades
Al | A2 | A3 | A4 | A5| A6| A7| AB| A9 | O1| O2| O3] 04 O5
F1 ED1 ED2
ED3
F2
ED1
F3 EDA ED5
F4
F5
F6
F7
ED7
g | F8 ED6
O ED2
E [Fo ED8
o
LL F10
F11
F12
F13 ED9
ED10
Fl14
ED 1
ED11
F15
ED6
F16
D1 | ES1 ES2
D2
ES3 |[ES4
D3 ESS ES6
ES1 |ES2
(2}
s ES7
o D4 ES8|ES9
= ES1
2 ES10
a D5 ES11
ES1
ES12 ES13
D6
ES1 ES1
D7
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ES14
ES1

D8

4.6.5. Ponderacion de las estrategias

En este punto se va a determinar la importancaival de las estrategias consideradas, de

acuerdo a los siguientes puntos:

« Determinacion del peso correspondiente a cada teg@a en cada grupo
(nimero de veces que aparece la estrategia y deadicipacion porcentual
en el total del grupo).

* Valoracion de las estrategias en cada grupo

Luego de esto se procederd a realizar la correggrderarquizacion de Estrategias tanto

de Supervivencia como defensivas.

4.6.5.1. Jerarquizacion de Estrategias de Supervivencia (ES)
Para obtener una buena jerarquizacion de EstratefgaSupervivencia (ES), se va a
realizar el conteo del nUmero de veces que seilimadb cada una de las estrategias para

luego proceder a la realizar la respectiva jeraapion.

Tabla IV.7: Jerarquia de Estrategias de Supervivena (ES)
CODIGO | ESTRATEGIA | %
ES1 7 33,33
ES2 2 9,562
ES3 1 4,76
ES4 1 4,76
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ES5 1 4,76
ES6 1 4,76
ES7 1 4,76
ES8 1 4,76
ES9 1 4,76
ES10 1 4,76
ES11 1 4,76
ES12 1 4,76
ES13 1 4,76
ES14 1 4,76
TOTAL 21 100

4.6.5.2. Jerarquizacion de Estrategias DefensivésD).
Para obtener una buena jerarquizacion de Estrat@ggensivas (ED), se va a realizar el
conteo del numero de veces que se ha utilizadowaalde las estrategias de este tipo para

luego proceder a la realizar la respectiva jeraapion.

Tabla 1V.8: Jerarquia de Estrategias Defensivas (Ep

CODIGO | ESTRATEGIA | %
ED1 3 20
ED2 2 13,33
ED6 2 13,33
ED3 1 6,67
ED4 1 6,67
ED5 1 6,67
ED7 1 6,67
ED8 1 6,67
ED9 1 6,67

ED10 1 6,67
ED11 1 6,67
TOTAL 15 100
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4.6.6. Interpretacion de resultados

El FODA es una herramienta analitica que facilistesnatizar la informacion que
posee la plataforma GWT en el mercado, con finefeid su capacidad competitiva
en un periodo determinado. Por lo general, ezatifi por los niveles directivos y en
este caso por los autores de este trabajo de igaesin, reuniendo informacion de
factores externos e internos a efectos de establecdalezas, Oportunidades,
Debilidades y Amenazas (FODA).

Este andlisis FODA combina el interior de la platafa GWT (fortalezas y
debilidades) con las fuerzas externas (oportunsladeamenazas) para sacar las
diferentes estrategias que permitirdn hacer de @WéTherramienta mas eficiente.

Las Estrategias Ofensivas (FO) son aquellas qumifién maximizar las fortalezas y
las oportunidades cuando estas son demasiadas tégasras que las Estrategias de
Reordenamiento (DO) son aquellas que se encargamimienizar las debilidades
maximizando las oportunidades.

En lo referente a las Estrategias Ofensivas (FAbusa maximizar las fortalezas
minimizando las amenazas y por ultimo las Estrategie Supervivencia (DA) son
aguellas que se encargan de minimizar tanto lagdidketes y las amenazas de la
plataforma GWT para que ésta sea lo mas eficieodibie.

En el analisis del FODA sobre las ventajas y dasyende la plataforma de desarrollo
GWT se observa que no fue necesario establecatezgtrs de reordenamiento (DO)

porque las oportunidades frente a las debilidadesnsayores, ni tampoco fueron
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necesario estrategias Ofensivas (FO) puesto qteeltnoportunidades y las fortalezas
son positivas obteniendo ++.

En la jerarquizacion de las Estrategias de Supemeia, se tiene que la estrategia
namero 1 es la que mas actla en la tabla para marifos riesgos repitiéndose 7
veces Yy alcanzando un 33,33% de puntaje, seguidémegunda estrategia con un
9,52% con un numero de repeticion de 2, mientrasetjpesto de estrategias solo actla
una vez por lo que tienen un porcentaje de 4,76%.

Para la jerarquia de las otras estrategias (De&Bs)sise puede observar que la primera
estrategia es la que mas se repite obteniendo noergaje de 20%, mientras que la
estrategia 2 y 6 ocupan el segundo lugar con vaéorl3,33% y con un menor

porcentaje se encuentran las estrategias numérg 3,con un valor de 6,67%.



CAPITILO V
DESARROLLO DE LA APLICACION WEB PARA LOS EMPLEADOS DE

REFINERIA ESTATAL DE ESMERALDAS

5.1. Introduccién

En el presente capitulo se pone en marcha la palieativa del proyecto, es decir, la
instalacion, el manual técnico, manual de usuarideyconfiguracion de la aplicacién web
para el departamento de Recursos Humanos de laeRafEstatal de Esmeraldas usando la
plataforma de desarrollo GWT, en el servidor decapiones web con el que cuenta la

empresa.

Se mostrara los pasos necesarios para poder raatizaoyecto desde cero usando GWT,
asi como también la configuracion necesaria quiebe realizar en el IDE de desarrollo

Eclipse y la ayuda que podria necesitar cualq@esgna que desee usar esta herramienta.
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Por ultimo se presenta la documentacion de laapba web “SISREHU” que consiste en:
Documentacién Técnica (SRS), Manual de InstalacManual de Usuario, Manual de

Configuracion.

5.2.Instalacion de GWT
5.2.1. Prerrequisitos para instalar GWT
Debemos tener instalado las siguientes herramientas
* Eclipse v3.4
o Plugin necesario para el desarrollo de la aplicacio
= Cypal.studio.for.gwt-RC5
= GChartv2.5
» Plugin para la base de datos: jt400
 Java
o JDKv1.6.0_13
o JRE V6

¢ Glassfish v2.1

5.2.2. Plugin utilizados

» Cypal.studio.for.gwt-RC5
Cypal Estudio es un conjunto de plugins que nompertrabajar con GWT usando el
IDE Eclipse como entorno de desarrollo. Actualméateyuda en:

o Creacion de un moédulo
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o Creacion de un servicio remoto

0 Mantener el archivo asincrénica

0 Ejecutar su aplicacion en modo hosted

o Compilacién de su aplicacion a Java Script

o Exportando .WAR

 GChartv2.5
Un GChart puede representar y mostrar un grafichngas, un grafico de barras, un
gréfico circular, un gréfico de area, o un grafiee contiene combinaciones arbitrarias

de las lineas, barras, circulares y / o zona deasur

Este plugin es utilizado para desarrollar cuadrstadésticos para cumplir con los

requerimientos de la aplicacion.

« JT400
El plugin jt400 sirve para la conexion de la basaldtos DB2 y la aplicacion web, para

asi extraer los datos necesarios y ser mostradeks#io web.

5.2.3. Instalacion de GWT en la PC
Lo siguiente es distinto para cada sistema operafiero los pasos a seguir en concreto

son:
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a. Descargar el software desde esta direccion:

http://code.google.com/webtoolkit/download.html

b. Descomprimir el software.
c. Copiar el software descomprimido a la carpeta C:\
d. Click derecho sobre Mi PC seleccionar Propiedaldepgestafia Opciones avanzadas y

seleccionar la Variable de Entorno.

Propiedades del sistema L3
Frestaurar sisterna Aetalizaciones automaticas | Aemata
General Nombre de equipe Hardware Opeiones avanzadas

Debe iniciar la sesién como un Adwinishador para hacer ls mayaria de los
cambios
Rendimiznta

Efectos visuales, pragramacién del procesader, uso de memaria

memoria vitual
Configuacion

Perfiles de usuario

Canfiguracién del escritario relacionads con su inicia de sesidn

Iricio y recuperacicn

Inicio de sistema, enror de sistema e informacisn de depuracicn

WYariables de entono Infomme de erores

Grafico V.1: Instalacion GWT en la PC (Paso 4)

e. Damos click en el botdNuevade las Variables del Sistema.

, :

Wariables de usuaria para Mirian

Wariable Walar

TEMP C:\Dacuments and SettingsiMiriantConfi. ..

TMP Ci\Documents and SettingsiMirian|Confi. ..
[ mueva | [ Modficar | [ Eliminar

“Wariables del sistema

Wariable Walar 5

ComSpec C\WINDOWS) system32icmd. exe

FP_NG_HOST_C... MO

GWT_Home Crigwk-windows-1.5.0

WUMBER_CF_P... 2

Q5 windows_MT v
[Thieva | [ Modficar | [ Eliminar |

Grafico V.2: Instalacion GWT en la PC (Paso 5)
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f. En Nombre de la variable escribim&SWT_Home como lo llamaremos en la
instalacion y en el Valor de la variable la ubiéacde la carpeta copiada en el disco C:\

y luego click en Aceptar.

r

Nueva variable del sistema

Mambre de variable: | @ T _Horme |

Walor de wvariable: | Cihgwh-windows-1.5.0] |

I Acepkar H Zancelar ]

Grafico V.3: Instalacion GWT en la PC (Paso 6)

g. Damos click en el botdn Aceptar, y Aceptar; cormols la instalacion en el equipo.

5.3.Configuracion de GWT en Eclipse
a. Abrimos el programa Eclipse.

b. Seleccionamos la opcion Windows y damos click exfdPences.

& Java - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run RUGGGEEN Help

: e Window
P e & -
Hui PR IR e O R v
Open Perspective 3
[£ packag &2 s Higrarc | — O Show Yiew 3
= <§{> = = Customize Perspective. ..

Save Perspective As..
Reset Perspective. ..
Close Perspective
Close all Perspectives

Marvigation 3

Preferences

Gréfico V.4: Instalacion GWT en Eclipse (Paso 2)

c. A continuacion damos click en Cypal Studio y coufagnos los espacios en blanco.
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> Ubicacion del archivo
e Z:Ift:mmm "L descomprimido de gwt.
e Ll En lugar del valor por defecto
-Xmx256M aumentamos la
memoria a -Xmx512M para
5 evitar problemas con Ia
memoria al momento de
ejecutar.

Grafico V.5: Instalacion GWT en Eclipse (Paso 3)

d. Luego click en elOK y tenemos configurado GWT para realizar los diftee

proyectos.

5.4. Conexién con Base de Datos

5.4.1. Conexiones con AS/400

Para lograr la correcta conexion con la base desdaB2 que se encuentra alojada en la
Refineria Estatal de Esmeraldas, es necesario epatgrinos conceptos que se muestran a

continuacion y que son de mucha importancia pacareécto aprendizaje.

5.4.2. JDBC

JDBC es un API de Java para acceder a sistemass#s loe datos, y practicamente a
cualquier tipo de dato tabular. EI APl JDBC coresigé un conjunto de clases e interfaces
gue permiten a cualquier programa Java accedestengs de bases de datos de forma

homogénea. Al igual que ODBC, la aplicacion de Xelze tener acceso a un controlador
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(driver) JDBC adecuado. Este controlador es el que impitarla funcionalidad de todas
las clases de acceso a datos y proporciona la ¢oatidm entre el API JDBC y la base de
datos real. De manera muy simple, al usar JDBQieden hacer tres cosas:

« Establecer una conexion a una fuente de datogn@jbase de datos).

« Mandar consultas y sentencias a la fuente de datos.

« Procesar los resultados.

5.4.3. Cargar el controlador JDBC
Para trabajar con el APl JDBC se tiene que impatgraquetgava.sql, tal y como se
indica a continuacion:

import java.sql.*;

En este paquete se definen los objetos que prapartitoda la funcionalidad que se

requiere para el acceso a bases de datos.

El siguiente paso después de importar el paquegesgl consiste en cargar el controlador
JDBC, es decir un objetoriver especifico para la base de datos DB2 y para muesso

es el jt400.

Hay varias formas de hacerlo, pero la mas senedlatilizar el métoddorName() de la
claseClass

Class.forName("Controlador JDBC");
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Para el caso particular del controlador para,3®zZiene lo siguiente:

Class.forName("com.ibm.as400.access.AS400JDBCDyimewlnstance();

Debe tenerse en cuenta que el método estaticofm(alefinido por la clase Class genera
un objeto de la clase especificada. Cualquier otador JDBC tiene que incluir una parte
de iniciacion estatica que se ejecuta cuando ggdarclase. En cuanto el cargador de
clases carga dicha clase, se ejecuta la iniciaesbdtica, que pasa a registrarse como un
controlador JDBC en @riverManager, el URL seria:

String URL = "jdbc:as400://172.17.16.70/SRIPDATA";

Una vez que se ha determinado el URL, se puedblesta una conexion a una base de

datos.

El objetoConnectiones el principal objeto utilizado para proporcionarvinculo entre las
bases de datos y una aplicacion en Java. Conngutiporciona métodos para manejar el
procesamiento de transacciones, para crear obgpusitar instrucciones SQL, y para crear

objetos para la ejecucion de procedimientos alreaiEs

Se puede emplear tanto el objeto Driver como ettoldpriverManager para crear un
objeto Connection. Se utiliza el métodonnect() para el objeto Driver, y el método

getConnection()para el objeto DriverManager.
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El objeto Connection proporciona una conexion esta la base de datos. Esto significa
gue hasta que se llame en forma explicita a sudoétose()para cerrar la conexion o se

destruya el objeto Connection, la conexion a l& loesdatos permanecera activa.

La manera mas usual de establecer una conexita base de datos y que nosotros hemos
usado es invocando el método getConnection() déate DriverManager. A menudo, las
bases de datos estan protegidas con nombres deéoudogin) y contrasefias (password)
para restringir el acceso a las mismas. El méteti@annection() permite que el nombre de
usuario y la contrasefia se pasen también como paEEToOmMo veremos a continuacion.

String USUARIO = "RHESPOCH";
String PASS = "RHESPOCH";
Connection conexion = DriverManager.getConnectioR{l) USUARIO, PASS);

El siguiente codigo es un ejemplo que va a seara perificar que podemos establecer una
conexion a la base de datos de la refineria.

import java.sql.*;
public class ConexionBD
{
static String BD =" SRIPDATA";
static String usuario = "RHESPOCH";
static String pass = "RHESPOCH?";
static String cadena_conexion = "jdbc:as400://117216.70/+"BD”;
static final String driver = "com.ibm.as400.acc&sS400JDBCDriver";
public static void main(String[] args) throws Exdem {
Connection conn = null;
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try{
Class.forName(driver).newlnstance();

conn = DriverManager.getConnection(cadena_conexusuario,
pass);
if (conn != null){

System.out.printin("Conexién a base de datos "#url. Ok");

conn.close();

}
catch(SQLException ex){

System.out.printin(ex);

}

catch(ClassNotFoundException ex){

System.out.printin(ex);

5.5.Desarrollo de un proyecto GWT

5.5.1. Crear un proyecto GWT

Para crear un proyecto con GWT en Eclipse se ealear los siguientes pasos:

a. Crear un proyecto Web Dindmico en Eclipse. Para efl eclipse vamos al menu
principal y selecciona la opcion: File -> New ->ofect.

b. Dentro de la carpeta Web, elige Dynamic Web Pragjeato se muestra en la figura y

presiona el botén Next.
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= r
T E5
Select a wizard
Create aDynamic Web project
Aizards:
type fiker text
]
B Fiker
o7 HIML
-3 0
6 ustener
6 Serviet
m

Gréfico V.6: Pantalla para crear un proyecto web dnamico

c. A continuacion se llenara lo siguiente: nombre gielyecto, en Target Runtime, en
Dynamic elige la version 6 de java, en Web Modutesidon seleccionar 2.4 y en la

configuracion, selecciona Cypal Studio for GWT.

2 New Dynamic Weh Project -[0&

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise | @
Application,

Froject name: | TestGWT

Target Runtime

<Hane> v [mew...

Dynatric Web Miodul version
24
Configuration

gl S or BT =

Creates an Ajx Web project with Google Web Toolkit

EAR Membershi
(] Add project to anEAR

[ egack || mews J[ mmsn ][ cancel

Grafico V.7: Llenar datos para crear un proyecto GWI

d. Luego dar click en Finish, y se termina la primesigte para crear un proyecto.
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5.5.2. Configuracién de la Libreria GWT

a. Para acceder al build path del proyecto creadaianteente, hacer click derecho sobre

el proyecto en el Project Explorer elegir la opdRynperties.

Grafico V.8: Primera pantalla para configurar la li breria GWT

b. Elegir Java build Path esto llevara a la lista de librerias ya incluidasel proyecto.

Ahi sepuede ver en la parte derecha que por defdgtal nos incluyo la libreria de

GWT.

= Java EE - REE_Final/src/com/ree/

Eile Edt Source Refactor Navigate Se

- =N
=

[7 Project Explarsr &3

=0

1 EjemploPrusba
+-72% Java script
1= PersonsService

+3:% REE

724 REE_Final

o
i T

-2 Deployment Descriptor: TestGWT
+- 25 Java Resourcss: src

@ik Javascript Suppert

#- (= build

(= WebContent

= Properties for TestGWT

type fiter text

1t Settings
Web Fraject Settings
- ¥Daclet

Java Build Path

(S.0igr
Add External JARSs. .
Add Yariable. ..
Add Lbrary.
Add Class Folder,

1), Web App Librariss

dd External Class Folder, .

< >

Graéfico V.9: Segunda pantalla para configurar la lbreria GWT

c. Dar click enok para terminar.
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5.5.3. Creacion de un modulo en GWT
a. Hacer click derecho sobre el proyecto, seleccidleay y elegir Other.
b. Aqui aparece la ventana para elegir que se quiegg.Seleccionar dentro de la carpeta

de Cypal Studio GWT Module y dar click en Next.

= New @

Select a wizard

Wizards:

type filter kext

E- = General -~
= Connection Profiles

emaote Service
#1-(= Designer
& [ Eclipse Modeling Framewark.
=+ = EJB
- [= GlassFish
E L= dava
#-= Java EE
& [ dava Emitker Templates
- [= JavaScript »

Gréfico V.10: Crear el modulo GWT

c. A continuacién se presenta la ventana para definiruevo Modulo de GWT. En el
mismo se debe indicar el paquete donde se va ar dbojhueva clase. En este caso
com.ree.reg/ el nombre de la clase que séestApp Como se puede ver Cypal ya nos
sugiere que la clase implemente la interfaz EntinPesto es una necesidad de toda
clase que corresponda a un nuevo modulo. En GW& idelementar EntryPoint. Asi

que se deja asi, y presionar Finish para que Qypalla infraestructura necesaria.
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= New GWT Module

[=%]

GWT Module

Hame: TestAppl

Interfaces: | @ comg

[Jchrome
[Joark

Packags: camn.res e Bropise,

Select the GWT themes you want to use in the module:
Standard

Do you wank to add comments? (Configure templates and deFalt value here)
[ ] Generate comments

Creates anew GWT Module @

Source Folder: | TestGWT/src

joogle guit.core, chent.EntryPoink ot

Gréfico V.11: L

d. Ahora se puede ver lo que Cypal cred por noso®bserva que se cred dentroJdea

Resources: srana jerarquia de

com.ree.regue soncom.ree.ree

lenar los datos del moédulo GWT

paguetes todos bajo el paguéteddepreviamente

.client, com.ree.ree.seryal propiocom.ree.ree.

= Java EE - TestGWT/src/com/ree/red

1

&

Eile Edit Source Refactor Mavigate Sea)
- = : Ef§ T - i g
o
[ Project Explorer &3 =0

== =

+ 1= EjemploPrusba
#52) lava seript
#1=2 PersonsService
# 5= REE

%= REE_Final

T2 TestGWT

=W Deployment Descriptor: TeskGWT
7% Java Resources: sre |
*-[2 com.ree.ree
= H} com.ree.ree.client
H com.ree.ree.server
+ - Libraries
=, Javascript Suppart
= build
(= webContent

Grafico V.12: Jerarquia de paquetes

Visualizar lo que se tiene dentro

* Dentro decom.ree.reese tiene:

de cada unolds.el
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o Un directoriopublic con un archivdrincipal.htmlesta ser& la pagina de inicio de
nuestra aplicacion web.
o Un archivoPrincipal.gwt.xml est@s el archivo de configuraciéon de GWT para la
aplicacion.
» Dentro del paqueteom.ree.reglient se tiene:
o La clase javaPrincipal.javaes la que se debe programar, y todas las clases ja
gue se necesite para crear el proyecto GWT.
» Por ultimo el pagueteom.ree.reserverque no se va a utilizar por ahora, pero hay
que saber que es aqui donde van a estar los métatkses que interactuaran con la

base de datos.

e. Lo primero que se debe hacer es editar el ardhnripal.gwt.xmlque se encuentra en
el paguetecom.ree.reeEste archivo contiene la informacion de configusacde la
aplicacion GWT. Si lo editamos vemos que contiena linea que indica con la
etiqueta inherit la inclusion del Modulo de GWT.

f. Se debe agregar aqui una nueva linea que indiguellsion del Modulo de GXT lo
que dard acceso a toda la funcionalidad dispombI&XT. Si hizo bien las cosas el
archivoPrincipal.gwt.xmldeberia quedar como sigue:

<module>
<l-- Inherit the core Web Toolkit stuff. ->
<inherits name='com.google.gwt.user.User'/>
<!I-- Specify the app entry point class. -->
<entry-point class='com.ree.ree.client.Principal'/
<inherits name="com.google.gwt.user.theme.stadd&tandard"/>



-262 -

<l-- <inherits name="com.google.gwt.user.thent@ame.Chrome"/> -->
<l-- <inherits name="com.google.gwt.user.thensldDark"/> -->

</module>

Ahora se va a escribir las lineas de cédigo Javia eplicacion utilizando las clases del

APl de GWT para escribir algo muy sencillo.

La aplicacién consistira en:
« Un Boton con el Texto “Ver Mensaje” que cuando ssjpna muestra una ventana de

informacién con un mensaje.

El cédigo terminado quedaria algo como esto:

public class Principal implements EntryPoint
{
public void onModuleLoad() {
this.initialize();
}
private void initialize(){
Button button=new Button("Ver Mensaje”);
button.addSelectionListener(new SelectionListe@amponentEvent>(){
@Override
public void componentSelected(ComponentEvent ce) {
Info.display("Mensaje”, “Este es un mensaje Infativo”);

D
RootPanel.get().add(button);



-263 -

5.5.4. Ejecucion del Codigo

Si no se tiene ninguna Configuracion para HosteddeMse creara una haciendo lo

siguiente:

a. Hacer click derecho sobre el proyecto, seleccidaaopcion Run Asy elegir Run
Configurations.

b. Dar click derecho en la imagen GWT Hosted Mode Agapibn y seleccionanew.

c. Luego completar los campos correspondientes, @sarimombre al proyecto, después
escoger el nombre del proyecto y al Modulo que aegecutar.

d. Luego presione el BotdApply y Run, como se muestra a continuacion.

< Run Configurations [X]

Create, manage, and run configurations

ENCE

ype fFiker text

Ju Junit

JU JnikPluginTest [y

< >

Fiter matched 34 of 3¢ tems

Gréfico V.13: Ejecutar una aplicacién GWT con Hoste Mode

Nota: También se puede correr la aplicacion directamentel Browser seleccionar el
Boton Compile de la ventana del Hosted Mode, eygrto se compilard automaticamente
con el Compilador de GWT a Javascript y se abmainstancia del browser por defecto y

le mostrara la aplicacion dentro de él.
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Cuando se ejecuta en el modo hosted, se abreredtanas. La primera ventana, mostrada
en el siguiente gréafico es llama@mogle Web Toolkit Development Shell / Port 8888.
Esta ventana contendra los mensajes de erroregy ydéo GWT. Usar la barra de
herramientas, se puede abrir un nuevo hosted brasseomo ampliar, contraer, y borrar

los log en pantalla.

B 8 @ © Google

Hosted Browser | Collapse Al Expand Al Clear Log About Wb Taotit S BETA

2@ 5tarting HTTF on port 8338

‘ [INFO] Starting HTTP on port 8888

Gréfico V.14: Primera ventana del modo hosted Mod&hell Windows

La segunda ventana, mostrada es el navegador simulmmo se puede observar, esta

contiene los HTML estéticos desde la pagina praddipml.

@ REFINERIA ESTATAL DE ESMERALDAS =] < |
a > ¢ O Google
Back  Forward Refresh Stop Ve Tonlkit

httpsfilocalhost: &858/ com. ree. ree, Principal/Principal html
Presionar

Dane

Grafico V.15: Modo hosted simulando el havegador
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5.6.Documentacion Técnica de la Aplicacion Web “SEEHU”

5.6.1. Planificacion y Andlisis: Documento SRS

5.6.1.1.Introduccion

La siguiente documentacion técnica basada en lacEs@acion de Requerimientos de
Software (SRS), surge por la necesidad de presenteonjunto de informacion necesaria,
que ayude a los autores y desarrolladores de $&mmie= aplicacion web a analizar y puedna
entender todos los requerimientos que los usuaeok REE desean. De esta forma se
desea obtener un documento necesario cuya infadmaa utilizara para el desarrollo

completo del software.

Para el desarrollo del SRS se describira en formtaldda los requerimientos generales de
la aplicacion web para el departamento de recuriosanos de la Refineria Estatal de
Esmeraldas (REE), el mismo que permitira el traldgoforma colectiva (en red), al

momento de realizar las diferentes consultas pote pde los empleados (normales y

administradores).

Finalmente se lograra alcanzar el objetivo primadrde este capitulo que es identificar y
presentar los requerimientos que seran implemestadecel Sistema “SISREHU”, de tal
forma que se pueda demostrar todo lo que los auserban propuesto y realizar al final las

pruebas correspondientes.
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5.6.1.2.Riesgos

5.6.1.2.1. Listado de Riesgos

Tabla V.1: Lista de Riesgos

Descripcion de los Riesgos

R1

Nuevos requerimientos por parte del personal deuRes

Humanos de la Refineria Estatal de Esmeraldas.

R2

Cambio de nombres tablas o campos de la Base des [2at |

matriz Petroecuador.

R3

Falta de experiencia de los desarrolladores copects a la

tecnologia que se esta utilizando (Framework RIATGWAVA).

R4

Enfermedad de uno de los desarrolladores de la@gbn.

R5

Cambio de jefe en los departamentos de Sistemas deatriz

Petroecuador y Refineria Estatal de Esmeraldas.

R6

Entrega de la Aplicacion fuera del tiempo estalieci

R7

Falta de tiempo por parte del director de Tesis.

R8

Cambio de miembros del tribunal de Tesis.

5.6.1.2.2. Tabla de Valores

A continuacion se detallaran los valores con lospiealificara a los riesgos.

Tabla V.2: Determinacién de la Probabilidad

RANGO DE PROBABILIDAD | DESCRIPCION | VALOR

1% - 33% Baja 1
34% - 67% Media 2
68% - 99% Alta 3
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Tabla V.3: Determinacion del Impacto

. IMPACTO EN
IMPACTO |RETRASO IMPACTO TECNICO VALOR
COSTO
) Ligero impacto en el
Bajo 1 semana <1% 1
desarrollo del proyecto
Moderado efecto en el
Moderado| 2 semana <5% 2
desarrollo del proyecto
Severo efecto en el
Alto 1 mes < 10% 3
desarrollo del proyecto
N Proyecto que no puede
Critico >1 mes _ >20% 4
ser culminado

Tabla V.4: Determinacion de la Exposicion del Riesy

EXPOSICION | VALOR | COLOR
Baja lo2 Verde
Media 304
Alta Mayor a 6| Rojo

Tabla V.5: Equivalencia de riesgos

IMPACTO/PROBABILIDAD | BAJO =1 | MODERADO =2 | ALTO =3 | CRITICO =4

Alto

=3

Media = 2

Baja=1
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5.6.1.2.3. Andlisis de Riesgos

Tabla V.6: Andlisis de Riesgo

PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICION AL RIESGO
® % | Valor | Probabilidad | Valor |Impacto Valor Exposicion
R1 50 2 Media 2 Media 4 Media
R2 70 3 Alta 2 Media 6 Alta
R3 30 1 Baja 1 Baja 1 Baja
R4 50 2 Media 1 Baja 2 Baja
R5 40 2 Media 1 Baja 2 Baja
R6 50 2 Media 2 Media 4 Media
R7 50 2 Media 2 Media 4 Media
R8 35 2 Media 2 Media 4 Media

5.6.1.2.4. Resultados

Tabla V.7: Resultado del Analisis de Riesgo
ID EXPOSICION

R2 6
R1
R6
R7
R8
R3
R4
R5

NN PR DS

Luego de calificar a cada uno de los riesgos meadas anteriormente, se deduce que el

Riesgo es de exposicion Media y Baja.
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5.6.1.3.Requerimientos Funcionales

5.6.1.3.1. Actores

Tabla V.7: Actores de Caso de Uso

ID Nombres

Descripcion

Al | Usuario_Invitado

informacion general de la Refineria Estatal

Esmeraldas.

Usuario invitado ingresa a &gipa y puede ver la

A2 Usuario

Empleado de Refineria Estatal de Esmasabjue
visita la pagina y para ver la informacion genel@

la empresa y sus datos personales.

A3 | Usuario_Administrado

r Empleado de Refineria Estatal de Esmeraldas
puede visualizar toda la informacion de la empr

datos personales y estadisticas.

5.6.1.3.2. Diagramas de Casos

de Uso

Diagrama de Caso de Uso General

A

Usuario_Invitado

Usuario

Datos Generales

Usuario_Administr
ador

Login
<<extend>>
<included>>

Estadigticas

Gréfico V.16: Caso de Uso General

de
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» Diagrama de Caso de Uso del Usuario_Invitado

C_ >

Inicio

O

Mision / Vision

/Quienes somos
Usuario_Invitado :

Contactenos

-

Acerca de

D

Noticias

Grafico V.17: Caso de Uso del Usuario_Invitado
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Diagrama de Caso de Uso del Usuario

C O

Inicio

O

isién / Vision

O

/Quienessumus
- C O

Contactenos : .

istencia

Usual
ursos Recibidos

Acerca de
Q Datos Familiares

Noticias
<<include>>

Ingresar Cédula Q
<<include>> <<include>> <<extend>> /
\Dams Personales

<<include>>

. <<include>: ; i
<include>> Ingresar Contrasefia Validacion Datos Gener:

Q <<extend>>

Seleccionar Distrito

- @

Cerrar Sesién

Iniciar Sesion

Desempefio Laboral

-

storial Financiero

O

Record Académico

Mensaje de Error

Saldo Vacacional

Gréfico V.18: Caso de Uso del Usuario
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Diagrama de Caso de Uso del Usuario_Administrador

Inicio

isién / Vision

/)menessomos
—(

Contéctenos
Usuario_A
ador’
Acerca de

Iniciar Sesén

-

Cemar Seson

<<include>>

i : <<include>> : : <<include>> ()

C O

istencia

-

rsos Recibidos

>

Datos Familiares

O

Datos Personales

Desempefio Laboral
Datos Gengrale: Q

Historial Financiero

-

cord Académico

<<exfend>!

-

Ingresar Cédula

<<include>>

<<include>: i i6
<include>> 0o car Contrasefia inelu Validacion

-

Seleccionar Distrito

Saldo Vacacional
<<extend>>

-

Mensaje de Error

C

De: pefio del empleado

-

mujeresy hombresen la
empresa

O%pleaduscun nivel academico

Noprofesionales principales de la
empresa

-

N° trabajadores contratados en el

mes

Ne° trabajadores en las Areas de
trabajo

Edadigicas

Gréfico V.19: Caso de Uso del Usuario_Administrador
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5.6.1.4.1. Caso de Uso: Informacion General

Tabla V.9: Caso de Uso de Informaciéon General

Identificador Caso de Uso

Cu-1

Nombre del Caso de Uso

Informacion general

Actores

USUARIO_INVITADO

Propdésito

Consultar la informacién general de REE.

Visién General

Muestra la informacion general de REE.

Tipo

Primario

Referencias

Curso tipico de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Seleccionar una opcion en el mer?l El sistema genera la consulta.
principal  (inicio, mision/vision

guienes somos, acerca de, noticias).

3. Muestra la informacion.

5.6.1.4.2. Caso de Uso: Iniciar Sesion

Tabla V.10: Caso de Uso de Iniciar Sesion

Identificador Caso de Uso | CU-2
Nombre del Caso de Uso | Iniciar sesion
Actores USUARIO
USUARIO_ADMINISTRADOR
Propdsito Ingresar al moédulo de consultas generales y esitais

Visién General

El usuario ingresa al sitio web, ingresa a consdtes

solicita la cédula de identidad, su password y

seleccione el distrito al que pertenece, el usuageesal

datos generales y estadisticas para esto el siskema

que
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todos sus datos, el sistema verifica los datogesa a

mddulo de consultas generales y estadisticas.

Tipo Primario

Referencias

Curso tipico de eventos

distrito que pertenece el usuario.

Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. Ingresa al sitio web 2Presenta la pagina de inicio
3. Ingresa a consultar &olicita los datos, cédula de identidad y al

5. Ingresa los datos &Il sistema valida los datos.

7.Ingresa al modulo de consultas |y
estadisticas.
Cursos Alternativos
Linea 7: Los datos ingresados no son correctosstmauen mensaje de error y borra Jos
datos ingresados.
5.6.1.4.3. Caso de Uso: Cerrar Sesion
Tabla V.11: Caso de Uso de Cerrar Sesién
Identificador Caso de Uso | CU-3
Nombre del Caso de Uso Cerrar sesion
Actores USUARIO
USUARIO_ADMINISTRADOR
Proposito Cerrar la sesion antes de cerrar el sistema.
Vision General El usuario, una vez que se haya iniciado sesion es

necesario cerrar sesion antes de abandonar elvsitio

Tipo Primario

Referencias
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Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. Solicita cerrar la sesién

E| sistema cierra la sesion.

5.6.1.4.4. Caso de Uso: Datos

Generales (Asistencia, Cursosciédos, Datos

Familiares, Datos Personales, Historial Financierdrecord Académico y

Saldo Vacacional)

Tabla V.12: Caso de Uso de Datos Generales
Identificador Caso de Uso | CU-4
Nombre del Caso de Uso Datos generales
Actores USUARIO
USUARIO_ADMINISTRADOR
Propadsito Consultar los datos generales del empleado.

Visién General

Muestra la asistencia, cursos recibidos, datoslites,
datos personales, historial financiero, record écacb

y saldo vacacional del empleado.

Tipo

Primario

Referencias

Curso tipico de eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

vacacional) del empleado.

1. Seleccionar una de las consultas de los da&o%l sistema genera la consulta.
generales (asistencia, cursos recibidos, datos
familiares, datos personales, historial

financiero, record académico y saldo

3. Muestra los datos de la consultal

mensaje.

L3: En caso de que el empleado no tenga datossagps, el sistema mostrara

un
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5.6.1.4.5. Caso de Uso: Desempefio Laboral

Tabla V.13: Caso de Uso de Desempefio Laboral

Identificador Caso de Uso | CU-5
Nombre del Caso de Uso Desempeiio laboral
Actores USUARIO
USUARIO_ADMINISTRADOR
Propésito Consultar el desempefio laboral del empleado.

Visién General

Muestra el desempefio laboral de los empleados €

periodo determinado.

Tipo

Primario

Referencias

Curso tipico de eventos

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. Seleccionar la consulta de desempeBioEl sistema genera la consulta.

laboral del empleado.

2. Selecciona el afio y periodo. 4. Muestra lossldel desempefio labor

del empleado.

L4: En caso de que el empleado no tenga datossadps, el sistema mostrara

mensaje.

5.6.1.4.6. Caso de Uso: Estadisticas

Tabla V.14: Caso de Uso de Estadisticas

Identificador Caso de Uso

CU-6

Nombre del Caso de Uso

Estadisticas

Actores

USUARIO_ADMINISTRADOR

Propésito

Consultar las estadisticas de REE.

Visién General

Muestra las barras estadisticas.

Tipo

Primario

n un

al

un
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Referencias

Curso tipico de eventos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. Selecciona la consulta estadisticas. EPsistema genera la consulta.

3. Seleccionar una opcion del menu |de El sistema genera la estadistica y luego
las estadisticas (desempefio de |losmuestra las barras estadisticas.
empleados, numero de mujeres| y
hombres de la empresa, nimero|de
empleados con nivel académico,
numero de profesionales principales
de la empresa, niumero de trabajadores
contratados en el mes, numero |de
trabajadores en las diferentes areas de

trabajo en la empresa).

5.6.1.5. Requerimientos Detallados
Para un mejor entendimiento de los requerimientoeibnales tanto para la Refineria
Estatal de Esmeraldas y los desarrolladores selidiven médulos como se detalla a

continuacion:

Modulo 1: INFORMATIVO

Modulo 2: NOTICIAS

Modulo 3: AUTENTICACION

Modulo 4: CONSULTAS GENERALES

Modulo 5: ESTADISTICAS
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5.6.1.5.1. Modulo 1: INFORMATIVO

Req. 1:El sitio web debe mostrar el Inicio es decir Isidiia de REE.
Req. 2: El sitio web debe mostrar la Mision/Vision de REE.

Req. 3:El sitio web debe mostrar Quienes somos de REE.

Req. 4:El sitio web debe mostrar Acerca de... de REE.

5.6.1.5.2. Modulo 2: NOTICIAS

Req. 5: El sitio web debe mostrar las noticias sobre lssrdos departamentos de REE.

5.6.1.5.3. Modulo 3: AUTENTICACION
Req. 6:El sitio web debe permitir al usuario autenticarse

Req. 7:El sitio web debe permitir cerrar sesion.

5.6.1.5.4. Modulo 4: CONSULTAS GENERALES

Req. 8:El sitio web debe mostrar la asistencia del entjuete REE.

Req. 9: El sitio web debe mostrar los cursos recibidosléiempo laborable en la REE.
Req. 10:El sitio web debe mostrar los datos familiaresesiepleado de REE.

Req. 11:El sitio web debe mostrar los datos personalesmpleado de REE.

Req. 12: El sitio web debe mostrar el desempefio laboraledgbleado de REE en un
periodo determinado.

Req. 13:El sitio web debe mostrar el historial financided empleado de REE.

Req. 14:El sitio web debe mostrar el record académico ohglleado de REE.

Req. 15:El sitio web debe mostrar el saldo vacacional dglleado de REE.
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5.6.1.5.5. Modulo 5: ESTADISTICAS

Req. 16: El sitio web debe mostrar en barras estadistitatesempefio laboral en un

periodo determinado de los empleados de REE.

Req. 17:El sitio web debe mostrar en barras estadisticagmeero de mujeres y hombres
de REE.

Req. 18:El sitio web debe mostrar en barras estadisticadneero de empleados con nivel
académico (primario, secundario, universitario).

Req. 19: El sitio web debe mostrar en barras estadistitasimero de profesionales

principales (Ing. Quimico, Ing. Mecénico, Ing. Biss, etc.) de REE.

Req. 20: El sitio web debe mostrar en barras estadisticastuslero de trabajadores

contratados en REE en un determinado mes.

Reg. 21:El sitio web debe mostrar en barras estadisticasimaero de trabajadores en las

diferentes areas de trabajo de la REE.

5.6.1.6. Requerimientos del Sistema

Tabla V.15: Requerimientos del Sistema

Listado de Requerimientos de Sistema

Id Descripcion

RS-1| El tiempo de respuesta a cualquier peticion no daperar los 5 segundos.

RS-2 | El sistema debe soportar a por lo menos 100 usueoiocurrentes trabajando con
la aplicacion.

RS-3| La aplicacion debera poder ser accesible las 2&shiel dia, los 365 dias del affo.

RS-4| La velocidad de respuesta dependera también debatecbanda disponible en|la

REE para salir al internet.

RS-5| El tiempo de respuesta del sitio web dependerbatelvare que posee la REE.
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Tabla V.16: Diccionario de Datos

pr

TABLA ATRIBUTOS _|TIPO DE DATO DESCRIPCION
ADMINWEB CEDULA varchar(10) | Ceédula del empleado administradc
(Administradores)  NOMBRE varchar(35) | Nombre del empleado
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
NOMBRE varchar(35) | Nombre del empleado
FECNAC varchar(8) Fecha de nacimiento
NUMEMP varchar(5) Numero del empleado
ANOCEP Integer Afos en petroecuador
MESCEP Integer Mes en petroecuador
ANOOTI Integer AROS en otras instituciones
MESOTI Integer Mes en otras instituciones
SUEEMP Integer Sueldo del empleado
NIVEMP varchar(2) Nivel del empleado
CARFAM Integer Cargo del empleado
RH%DAPTP FECCRE varchar(8) | Fecha de creacién del empleado
pe(rsgﬁes) SEXEMP varchar(1) Sexo del emp_leado
AREATR varchar(3) Area de trabajo
APEPAT varchar(20) | Apellido paterno
APEMAT varchar(10) | Apellido materno
PRINOM varchar(20) | Primer nombre
SEGNOM varchar(20) | Segundo nombre
INDHOR varchar(1) Cabdigo de horario
CODLUG varchar(2) Cadigo lugar de trabajo
UNIOPE varchar(2) Unidad operativa
DIATRA Integer Dias trabajados
ESTADO varchar(1) Estado del empleado
CLAEMP varchar(10) | Clave del empleado
RHGESTTC CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
(Estado del ESTADO varchar(1) Estado del empleado
empleado) NOMEST varchar(30) | Nombre del estado
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
NUMEMP varchar(5) Nombre del empleado
AUTPER varchar(50) | Autorizado por
PSPERMIS CODPER varchar(50) | Cdédigo del permiso
(Permisos) FDESPE varchar(8) Fecha de inicio del permiso
FHASPE varchar(8) Fecha final de permiso
HDESPE varchar(2) Hora desde inicio del permiso
HHASPE varchar(2) Hora hasta fin del permiso
EVAPERTP CEDEVO varchar(10) | Ceédula del evaluado
(Evaluacion por CEDEVR varchar(10) | Cédula del evaluador
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factores) ANOEVA varchar(4) | Ao de la evaluacion
SEMEVA varchar(2) Semestre de la evaluacion
PUNCON Integer Puntaje de conocimiento
PUNCAL Integer Puntaje de calidad de trabajo
PUNINI Integer Puntaje de iniciativa
PUNINT Integer Puntaje de interés y participacion
PUNADA Integer Puntaje de adaptacion
PUNCOM Integer Puntaje de conocimiento
PUNDIS Integer Puntaje de disciplina
PUNREH Integer Puntaje de relaciones humanas
PUNAFA Integer Puntaje de afan de superacion
PUNORG Integer Puntaje de organizacion
PUNSEG Integer Puntaje de seguridad
FECEVA varchar(8) Fecha de evaluacion
FILIAL varchar(2) Cadigo de filial
POREVA Integer Porcentaje de la evaluacion
PUNRES Integer Puntaje de seguridad
ORDINA varchar(2) Numero ordinal
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
TEMDIP varchar(50) | Tema del diploma
RESDIP varchar(50) | Responsable del diploma
RCADIHTH DURDIP varchar(3) | Duracion del diploma
(Capacitacion) y -
PAIDIP varchar(15) | Pais del diploma
ANOMES varchar(6) Ao y mes del diploma
NOMDIP varchar(50) | Nombre del diploma
CIUDIP varchar(4) Ciudad del diploma
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
RHTPERTD ORDINA varchar(2) Ordinal
(Fechas de FECING varchar(8) Fecha de ingreso del empleado
Ingreso) FECSAL varchar(8) Fecha de salida del empleado
ESTING varchar(1) Estado del ingreso del empleado
CEDULA varchar(10) | Ceédula del empleado
ORDDAF varchar(2) Ordinal del familiar
RHRDAFTD NOMDAF varchar(35) | Nombre del familiar
(Datos familiares) ~ PARFAM varchar(1) | Parentesco del familiar
FENFEM varchar(8) Fecha de nacimiento
CARSUF varchar(1) Numero de cargas familiares
CEDULA varchar(10) | Ceédula del empleado
ANODES varchar(4) | Afio desde las vacaciones
R';R;AVEP MESDES varchar(2) | Mes desde las vacaciones
V(afaci%sneg) PAGDOR varchar(2) Numero de pagador _
ANOHAS varchar(4) Afo final de las vacaciones
MESHAS varchar(2) Mes final de las vacaciones
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D..)

DOFCOL varchar(1) Relacion laboral
CONDIC varchar(1) gt(():n)dicién (nombramiento, contrato,
DEPEND varchar(13) | Dependencia
DIAVAC Integer Dias acreditado en el periodo
DIAADI Integer Dias adicionales acreditados
Dias adicionales de otras
DIAACT Integer instituciones
SALVAC Integer Salario dias acreditado en el perio
SALADI Integer Salario dias acreditados
SALAOT Integer Otros salarios adicionales
INDP12 varchar(1) Indicador pago docena
INDPLI varchar(1) Indicador pago liquidacion
INDPAD varchar(1) Indicador pago adicional
ANOPAG varchar(4) Afio de pago
MESPAG varchar(2) Mes de pago
FILIAL varchar(2) Filial
ORDINA varchar(2) Numero ordinal
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
ANOAPR Integer Afios aprobados
RESHIETH SEMAPR Integer Semestres aprobados
(Record ESTADO varchar(1) Estado del empleado
académico) NOMTIT varchar(50) | Nombre del titulo
ANOOBT Integer Afio de obtencion del titulo
CIUTIT varchar(4) Ciudad de obtencion del titulo
NIVTIT varchar(1) Nivel del titulo
RHGCIUTC CODCIU varchar(4) | Cddigo de ciudad
(Registro de -
ciudades) NOMCIU varchar(20) | Nombre de la ciudad
NUMPUE varchar(4) Numero del puesto
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
PAGDOR varchar(2) Cadigo del pagador
RHGDISTP CODDEP varchar(13) | Cédigo de dependencia
(Distributivos de -
puestos) CARFUN varchar(9) Cargo funcional del empleado
DOFCOL varchar(1) Relacion laboral del empleado
FILIAL varchar(2) Filial a la que pertenece el empleado
CONDIC varchar(1) Condicioén (nombramiento, contrat
RHGDEPTC CODDEP varchar(13) | Cdédigo de dependencia
(Registro de FILIAL varchar(2) Filial a la que pertenece
dependencias) |  NOMDEP varchar(50) | Nombre de la dependencia
CEDULA varchar(10) | Cédula del empleado
R'LRH'NTIH ANOPRO varchar(4) | Afio de proceso
F(insrtn?:irﬁo) MESPRO varchar(2) | Mes de proceso
PAGDOR varchar(2) Cadigo del pagador
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CONDIC varchar(1) Condicion (nhombramiento, contrato..)
ESTADO varchar(1) Estado del empleado
CARFUN varchar(9) Cargo funcional
CODDEP varchar(13) | Cdédigo de dependencia
FILIAL varchar(2) Filial a la que pertenece
TOTING Integer Total de ingresos
OTRDES Integer Otros descuentos
FONRES Integer Fondo de reserva
DECTER Integer Décimo tercero
DECCUA Integer Décimo cuarto
BONJEF Integer Bono de jefatura
DOFCOL varchar(1) Relacion laboral
UNIOPE varchar(2) Unidad operativa
TOTDES Integer Total de descuentos
PAGDOR varchar(2) Cdbdigo de pagador
(nga(jsrAeng o FILIAL varchar(2) Filial a la que pertenece el empleado
NOMPAG varchar(20) | Nombre del pagador
CARFUN varchar(9) Cargo funcional del trabajador
RHECARTC FILIAL varchar(2) Filial a la que pertenece el empleado
(Cargos DESCAR varchar(48) | Nombre del cargo
funcionales) NIVCAR varchar(2) | Nivel del cargo
RHRUNIOPE UNIOPE varchar(2) Unidad operativa
égg'rgzegz) NOMUNI varchar(30) | Nombre de la unidad operativa
RHICONTC CONDIC varchar(1) Condicion (nombramiento, contrato..)
ésﬁgi';tg?]ed; NOMCON | varchar(30) | Nombre de la condicion
ILCARGOS CODCAR varchar(9) Cadigo del cargo
(Cargos de los DESPUE varchar(35) | Descripcion del puesto
empleados) FILIAL varchar(2) | Filial ala gue pertenece el empleado
FENYAA varchar(8) Fecha entrada timbrada
HENYAA varchar(6) Hora de entrada de la timbrada
PSYAANAS MENYAA varchar(2) Minutos de entrada de la timbrada]
(Asistencias) FSAYAA varchar(8) | Fecha de la timbrada de salida
HSAYAA varchar(2) Hora de la salida en la timbrada
MSAYAA varchar(2) Minutos de la salida en la timbrada
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5.6.2. Disefio

5.6.2.1. Disefio de la Base de Datos de la ApliéatWeb “SISREHU”

Gréfico V.20: Disefio de la Base de Datos
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5.6.2.2.Diagrama de Clases de la Aplicacion Web “SREHU”
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Gréfico V.21: Diagrama de Clases
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5.6.2.3. Diagrama de Despliegue de la Aplicacionél “SISREHU”
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Gréfico V.22: Diagrama de Despliegue
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5.6.2.4. Diagrama de Componentes de la Aplicacideb “SISREHU”
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Grafico V.23: Diagrama de Componentes

5.6.3. Pruebas y Validaciones
Una vez finalizada la aplicacion web para el Depaento de Recursos Humanos de la
Refineria Estatal de Esmeraldas se procedio azaealas respectivas pruebas y

validaciones en cada uno de los procesos queadati;endo como resultado lo siguiente:
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5.6.3.1. Pruebas

Para demostrar este punto se procedié a havedmm@apticacion iniciando por:

e La autenticacién de usuarios, la misma que se alizvado para los dos tipos de
usuarios que va a tener la aplicacion mediante éslula, clave vy filial a la que
pertenece, el primero de los usuarios es el admadix el cual tendra todos los
permisos, mientras que el segundo usuario luegautinticarse podra realizar todas
las consultas excepto las estadisticas.

« Se comprob6 que los datos obtenidos de las diseobnsultas tales como de:
asistencia, cursos recibidos del empleado, datcsopales, datos de los familiares,
desempefio obtenido, las diferentes estadisticasdrécadémico, historial financiero
y saldo vacacional, han sido los correctos demudtrasi mediante estas pruebas que
la aplicacion web funciona correctamente.

« El cierre de sesién en una aplicacion es de sumpartancia para la seguridad que esta
pueda brindar al usuario, y en este caso se commaiiando la URL una vez que el
usuario se ha registrado y pegandola en otra verdehnavegador donde se puede

observar que la aplicacién automéaticamente enuialario a autenticarse.

5.6.3.2. Validaciones
En cuanto a las validaciones que se ha podidzeedaénemos:
* En el campo donde se ingresa el nimero de cédulads@odra escribir nimeros que y

seran como maximo 10.
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Si al momento de autenticarse el usuario no haaeledo el distrito se le mostrara un
mensaje en el que le indica que no ha sido selmd®m y deberd seleccionar la

adecuada.

I
Ve 2 pige o R |

' I LOS DATOS INGRSADOS NO SON LOS CORRECTOS!

Aceptar

Si el usuario no ingresa ninguno de los datos ligagon le arrojara un error y deberé

llenar todos los campos requeridos de manera ¢arrec

—
Menssje de paginaweb |

i

§, PO FAVOR! Verifique que los campos no esten vacios

En el desempeiio laboral, si uno de los datos camelsafio o el semestre no ha sido
seleccionado correctamente o no existe le arrdf@an@ticamente un error indicando la
razén, de la misma forma le indica al usuario & espacio esta en blanco.

Para el caso de las estadisticas donde se debeisets la fecha, la aplicacion esta
controlando que el afo ingresado no sea mayor lgadoeactual y lo mismo para el

mes.

5.7.Manual de Configuracion de la Aplicacion Web “S8SREHU”

Ver en Anexo 1

5.8.Manual de Usuario de la Aplicacion Web “SISREHU

Ver Anexo 2



CONCLUSIONES

GWT, un conjunto de herramientas de Google padesdrrollo Web, donde se busca
encapsular todos los elementos necesarios parel gigsarrollo de aplicaciones Web
no sea una tarea traumatica y pueda comparars&ramos de herramientas, a los

desarrollos tradicionales.

La arquitectura, GWT permite la creacion de aplmaes Web de ultima generacion
gracias a una abstraccion total del desarrolloletejuaje de programacion Java. Y
gracias a sus ventajas el control a particularislagelos navegadores, la optimizacion
de cadigo, las técnicas tradicionales de seguimiahtddigo, los casos de prueba, la
ingenieria de software, y demas elementos de kdescde desarrollo particulares,

pueden ser implementados con toda naturalidaddeftu

Después de haber comparado y analizado las diésrerdracteristicas, ventajas y
desventajas que presentan los IDE's como Eclipstheldns e IntelliJ, se ha elegido
Eclipse como el IDE mas adecuado ya que alcan24.2P% el puntaje mas alto, ya
gue en él se pueden agregar plugins a medida quedesarrollando logrando asi una
aplicacion escalable y mas liviana que es lo idkahomento de subirla al servidor

web y navegar en ella.



Para la elaboracion de la propuesta metodolégica daterminar las ventajas y
desventajas de la plataforma RIA-GWT se ha utitizdherramienta analitica FODA
la misma que facilita la manera de sistematizainfarmacion que posee dicha
plataforma en el mercado reuniendo informacionadtofes externos e internos como
son la Fortalezas, Oportunidades, Debilidades y mamas., con fin de definir su

capacidad competitiva en un periodo determinado.

Luego de haber realizado todos los célculos cooretipntes para la demostracion de
la hipotesis analizando proceso por proceso seepemttluir que efectivamente con el
desarrollo de la aplicacion web usando la platafoRMPA-GWT para el departamento
de recursos humanos de la Refineria Estatal de rBktas se ha podido reducir el
tiempo en el flujo de trabajo en un 98.91% en laceoniente a los procesos que

realiza dia a dia los empleados de dicha entidad.

Las pruebas y las validaciones que se hacen luedwlder concluido una aplicacion
web son de mucha importancia para el cumplimiesttod objetivos planteados, y en
el caso particular del presente trabajo investigatio fue la excepcion pues, luego de
la correccion de posibles errores se logro obtenaraplicacion eficaz que realiza los

requerimientos planteados.

En lo relacionado a los aspectos legales, GWT stehiiye con codigo fuente y con
licencia Apache 6.0 (salvo el compilador y la cdaste ejecucion, de la cual solo se

distribuyen los binarios).



El desarrollo Web constituye uno de los grandeafies del mundo informatico en la
actualidad. Con la explosion de la Internet se Idmsarrollado tecnologias
impresionantes para hacer sitios Web cada vez nm#snatos, con interfaces de
usuario similares a las de escritorio y con niveesespuesta 6ptimos donde el tiempo
de los usuarios empieza a ser importante y donda waz es menos comun el

desarrollo de sitios donde sea necesario espeamarguabir una respuesta.

Uno de los grandes adelantos tecnolégicos, sin dada que hoy se conoce con el
término AJAX. Este conjunto de tecnologias han lglisido una expansion de las
aplicaciones Web respaldadas e impulsadas por egantbrmaticos como Google, y

gracias a esta tendencia se ha venido desarrolfardemente en la Web 2.0.



RECOMENDACIONES

El compilador especial que incluye GWT no sopodsacteres especiales (vocales
acentuadas, etc.) a menos que los ficheros fuentnsuentren codificados usando
UTF-8. Se recomienda por tanto usar editores gpertn este tipo de codificacion.
Esta limitacion es sélo para los ficheros compitador el compilador GWT, es decir,

los del lado cliente.

Después de haber desarrollado la aplicacion weliizada la base de datos de REE,
se puede decir que para un trabajo como este, lse amstruir una nueva base de
datos ya que no se sabe si la empresa donde seastéando la tesis vaya a tener o no

reestructuraciones.

Al momento de plantear los objetivos en la tesided®e tener en cuenta el tiempo que
va a tomar en desarrollar cada uno de estos, par@dener ningun inconveniente en

el transcurso de la tesis.

Antes de empezar a desarrollar una aplicacion dén@NT o con cualquier otra
herramienta se debe estudiar detenidamente tagdelieente al tema como en este caso
programar con JAVA, saber como funciona JavaSgrigif ML porque aunque no se
lo utiliza directamente si se lo hace dentro de GWara luego no perder tiempo al

momento de realizar la aplicacion.



* Al momento de utilizar Eclipse y AS400 se debe sa&@ideno realizar las conexiones
para extraer la informacion de la base de dat@mad qué plugins necesita agregar al

proyecto para que este funcione correctamente.



RESUMEN

Se estudi6 y analiz6 la plataforma RIA GWT paradedarrollo de la aplicacion web en el
departamento de Recursos Humanos de la RefinddtaEde Esmeraldas.

Para el desarrollo de la investigacion se realiz@studio tedrico de conceptos para
entender el funcionamiento del framework GWT, seidds todo sobre el lenguaje de
desarrollo JAVA como: definicion y caracteristitareferente a la maquina virtual de java
(JVM), el JRE, entre otros aspectos. Ademas utiiveel IDE Eclipse y la plataforma RIA
GWT se desarrollé e implant6 la aplicacion web ebabjetivo de ayudar a los empleados
de la Refineria Estatal de Esmeraldas a obtenamigicion de manera confidencial.

Para la demostracion de la hipotesis se emple@tdduo de entrevistas a los empleados de
Recursos Humanos, analizando proceso por procesdp dual se puede concluir que
efectivamente con el desarrollo de la aplicaciéb wgando la plataforma RIA-GWT, se ha
podido reducir el tiempo en el flujo de trabajo am 98.91% en lo concerniente a los
procesos que realizan los empleados de dicha dntida

Comparado y analizado los IDE"s como Eclipse, Natbe Intelli, se eligid Eclipse como
el mas adecuado porque alcanzé el mayor puntaje eslacionado al desarrollo de la
aplicacion web usando la plataforma RIA GWT.

La plataforma RIA-GWT, es de gran ayuda para lasadelladores de JAVA, porque le
permite programar solo en este lenguaje sin preosapdel codigo HTML y JavaScript
reduciendo con ello tiempo en el desarrollo deplacacion.

Se recomienda usar el IDE Eclipse como entorno esardollo para aplicaciones web
basada en la plataforma RIA-GWT.



SUMMARY

Studied and analyzed the GWT RIA platform for wedplacation development in the
Human Resources department of the State of Esnasredinery.

For the development of the research was condutiedhieoretical study of concepts for
understanding the functioning of the GWT framewdhey study everything about the
Java development language as the definition andctaistics, as regards the Java virtual
machine (JVM), Java , among others. Besides udiegHclipse IDE and GWT RIA
platform was developed and implemented the webiegin in order to help employees
of the State of Esmeraldas Refinery informationfickemtial.

For the proof of the hypothesis is used the metifadterviews with employees of Human
Resources, analyzing process by process, whichetfactively conclude that the web
application development using the RIA-GWT platforhgs been reduced time in the
workflow by 98.91% with regard to the processedquared by employees of the entity.
Compared and analyzed the IDE's like Eclipse, Netbeand IntelliJ, Eclipse was chosen
as the most suitable because it reached the higloest in relation to web application
development using GWT RIA platform.

RIA-GWT platform, it is helpful for Java developdyscause it allows you to program only
in this language without worrying about HTML and/d&cript code thereby reducing the
development time of the application.

We recommend using the Eclipse IDE as a developerantonment for Web applications
based on GWT RIA platform.
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GLOSARIO

ActionScript
Lenguaje de programacion orientado a objetos (OQ@ilzado en especial en

aplicaciones web animadas realizadas en el enfatnobe Flash.

Lenguaje de programacion

Es un idioma artificial disefiado para expresar agapones que pueden ser llevadas a
cabo por maquinas como las computadoras. Puedeseupara crear programas que
controlen el comportamiento fisico y l6gico de umaquina, para expresar algoritmos con

precision, o como modo de comunicacién humana.

Programacion Orientada a Objeto

La programacion orientada a objetos o POO (OOPmsag8 siglas en inglés) es un

paradigma de programacion que usa objetos y seimationes, para disefiar aplicaciones y
programas informaticos. Esta basado en variasd&gnincluyendo herencia, abstraccion,

polimorfismo y encapsulamiento.

Adobe flash
Adobe Flash Es una aplicacion en forma de estud® tgabaja sobre “fotogramas”,
destinado a la produccion y entrega de contenitidotivo para las diferentes audiencias

alrededor del mundo sin importar la plataforma.



CSS
Hojas de estilo en cascada, son un lenguaje farszo para definir la presentacion de un

documento estructurado escrito en HTML o XML.

Eficiencia

Uso racional de los medios con que se cuenta paaazar un objetivo predeterminado.

Etiqueta (o tag)

Marca con tipo que delimita una region en los lejpegibasados en XML.

Fotograma
Elemento en el que se puede definir un cambio gmpiapiedades de un objeto de una

animacion.

Fuentes RSS activas
Archivo generado de forma automatica por el prograde gestion del weblog que,

separando el contenido del disefio.

Gadgets
Dispositivo que tiene un propésito y una funciépeesfica, generalmente de pequefias

proporciones, practico y a la vez novedoso.



Interfaz de usuario
Medio con que el usuario puede comunicarse con mAguina, un equipo o0 una

computadora, y comprende todos los puntos de dorgatre el usuario y el equipo.

Lenguaje Java

Java es un lenguaje de programacion orientado atosbj desarrollado por Sun
Microsystems a principios de los afios 90. El lejeg@m si mismo toma mucha de su
sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetds simple y elimina herramientas
de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errocegio la manipulacion directa de

punteros o memoria.

JavaScript
Lenguaje De Programacion Interpretado, es deci, rgqurequiere compilacion, utilizado
principalmente en paginas web, con una sintaxisegarte a la del lenguaje Java y el

lenguaje C.

Patron de disefio
Base para la busqueda de soluciones a problemasesnen el desarrollo de software y

otros ambitos referentes al disefio de interaccidmeofaces.

Software
Se conoce como softwaed equipamiento I6gico o soporte l6gico de una asagora

digital; comprende el conjunto de los componenig&bs necesarios que hacen posible la



realizacion de tareas especificas, en contrapos&ilds componentes fisicos del sistema,

llamados hardware.

Hardware

Corresponde a todas las partes fisicas y tangielema computadora.

XAML (eXtensible Application Markup Language, Lenguajaefsible de Formato para
Aplicaciones) lenguaje de formato para la intedazusuario para la Base de Presentacion
de Windows (WPF por sus siglas en inglés) y Siigkt{wpf/e), el cual es uno de los

"pilares” de la interfaz de programacién de aplmaes .NET en su version 3.0.

XHTML
Acrénimo inglés de eXtensible Hypertext Markup Laage (lenguaje extensible de
marcado de hipertexto), lenguaje de marcado pengada sustituir a HTML como

estandar para las paginas web.

XML
Extensible Markup Language, es un metalenguajensiiie de etiquetas desarrollado por

el World Wide Web Consortium (W3C).



Pagina Web
También conocida como una paginaldiernet, es un documento electronico adaptado
para la Web, pero normalmente forma parte de in\aleb. Su principal caracteristica son

los hipervinculos de una pagina, siendo esto eldorento de la Web.

Sitio Web
Es un conjunto de péaginas web, tipicamente comwnas dominio de Internet o

subdominio en la World Wide Web en Internet.

Aplicacion Web

En la ingenieria de software se denomina aplicagiéh a aquellas aplicaciones que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un serviddr avtravés de Internet o de una intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es linac@@n software que se codifica en un

lenguaje soportado por los navegadores web erel@ggonfia la ejecucion al navegador.

Ingenieria de Software
Es la disciplina o area de la informética que @retétodos y técnicas para desarrollar y

mantener software de calidad.

Servidor Web
Un servidorweb es un programa que esta disefiado para trartgferitextos, paginas web
0 paginas HTML (HyperText Markup Language): textosnplejos con enlaces, figuras,

formularios, botones y objetos incrustados comananiones o reproductores de musica.



El programa implementa protocolo HTTP(HyperText Transfer Protocpfjue pertenece a

la capa de aplicacién del modelo OSI.

Protocolo
Es un conjunto de reglas usadas por computadoraspmunicarse unas con otras a traves
de una red. Un protocolo es una convencion o eatanee controla o permite la conexion,

comunicacion, y transferencia de datos entre dospuinales.

HTTP
Es un protocolo sin estado, es decir, que no guardaina informacion sobre conexiones

anteriores.

Navegador Web
Un navegador o navegador web (del inglésb browsexes un programa que permite ver
la informacion que contiene una pagina web (yamseientre ésta alojada en un servidor

dentro de la World Wide Web o en un servidor lacal)

Aplicacion
Programa informatico que permite a un usuario zatiliuna computadora con un fin
especifico. Las aplicaciones son parte del soft@arena computadora, y suelen ejecutarse

sobre el sistema operativo.
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Mirian Susana Riera Idrovo, como parte de |a tesis realizado en la Refineria

Estatal de Esmeraldas el sitio web “SISREHU”.
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1. PRESENTACION

Este manual servird de guia a aquellas personasespge involucradas en la

instalacion y configuracion del sitio web. Descriaananera correcta como se debe
configurar el servidor, describiendo los pasos setes para obtener el archivo

.war, el mismo que nos permitird empaquetar todwratecto para ser subido en el

servidor de aplicaciones web apache.

Ademas, se presenta paso a paso todo lo necerariganto a la configuracion del
servidor apache, asi como también los requisitossaios para cumplir con éxito
todo el proceso y tener como resultado una correptatividad del Sitio Web
“SISREHU".

2. INTRODUCCION

Sitio Web “SISREHU” es una aplicacion web disefiada para el personal de
Recursos Humanos de la Refineria Estatal de Estasraon el fin de mostrar la
informacién confidencial y necesaria con solo isgredatos como: el nimero de
cédula de identidad, la clave y el Distrito de Raion al que pertenece.

3. REQUISITOS MINIMOS INDISPENSABLES

Hardware

» PC con procesador Pentium IIl o superior.
+ 512 MB de memoria RAM.
» Disco duro de 40 Gb

+ Monitor

 Teclado

e Mouse
Software

» Sistema Operativo Microsoft Windows XP/Vista /Win7
* Microsoft .Net Framework 2.0 o superior
e La maquina virtual de Java.
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» Servidor de Aplicaciones Web (Apache Tomcat 6.0)
» |IDE Eclipse 3.4.
« GWT15

4. PASOS PARA CONFIGURAR Y SUBIR LA APLICACION WEB

Pasos que se deben hacer dentro de eclipse:

1. Creamos una carpeta dentro del proyecto SISREHUWallawar, y dentro de
esta otra llamad@/EB-INF y dentro de ésta otra carpeta llambioa

2. Una vez hecho esto, nos vamos al eclipse y le dathoslerecho sobre el
proyecto y escogemos la opciBrport como se muestra en la figura.

= Java EE - Eclipse Platform

arch Project Run Window Help

TiF-0Q (TFET MOV @R e

3. Creamos un archivo con la extensigar seleccionando JAR file como se
muestra en la figura, y le damos clicrezxt como se muestra a continuacion.
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= Export =15
Select A
Expart resources inko a AR file on the local File systerm, g / 5

Select an export destination:
type Filker kext

| 4R File -~
Javadoc
g Runnable 14k file
= = Java EE
L app Client J4R File
L7 EAR File
&1 RAR File
= JavaScript
== Plug-in Development
= RunfDebug
= Tasks

5
=
5
=
* [ Team
=
=
&
=

@

== Wieb

== web Services
= wML

= Other

4. Se marca solo la carpeta SRC del proyecto SISREdho se muestra en la
figura, luego damos clic en el boton Browser y bnsgs la ruta en donde se
encuentra nuestra carpeta lib, que se encuenttaodd® WEB-INF, como se
muestra, y damos clic éfinish.

= JAR Export =1

JAR File Specification

() The export destination will be relative to your workspacs.

1
Select the resaurces to export:
# []5= borrarGwT [ K] .classpath
i [ REE_FIMAL_FINAL | O ¥ project
+ []i=# REE_Final_Local [ [ gwtext jar
-] | O &IREE_Final.ank.zml

Expart generated class files and resources
[ 1Expart all autput Folders For checked projects
[ 1Export Java source Files and resources

[C1Expoart refactarings For checked projects,

Select the export destination:

JAR filet | STSREHU|war\WER-TMFilib|STSREHL. jar [l
Options:

[ Compress the contents of the JAR File

[[]add directory entries

Overwrite existing files without warning

2 <Bsck [ mest> || Enish | [ cancel

5. Luego de esto le presionamos la tecla F5 paralergubp que se ha realizado.
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6. Luego sobre el archivBISREHU.ant.xml, le damos clic derecho escogemos la
opcion Run As, Ant Build y le damos clic, como seeastra a continuacion.

= Java EE - Eclipse Platform

Flo Edt Navigate

Project Run Window Help

& K- ip-0-Q-

©
&
(2
@
@
(e
©

% 5 LRunonserver A shitss, R
¥ % 2antBuid Al+shift+d, Q
>3 3 A i

,

b RunCor

fons..o
»| External Toals Configurations.

7. Luego de ello, seleccionamos las dos primeras nopsicomo se muestra en la

figura, y damos clic eApply (si no se encuentra habilitado), yran.

< Edit Configuration

Edit configuration and launch. @
Fun an At buld i, —

Meme: | FISREHL REE_Final.ant.xml

[ Main |1 Refresh | j1g Buid | Tergets ., Classpath | < Properties | &), JRE | P Environment | =] Common
Check targets to egecute:
Nane Destripton
@) cefauit [cefak]
@ buidwar
[ ® deploy

<
200t of 3 selected

[sorttargets
[ Hide internal targets not selected For execution

Target executon order:

defa, bulduar

8. Luego actualizamos todo el proyecto para que selgndodos los cambios.
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Pasos que se deben hacer dentro del Servidor de Agalciones Tomcat:

1. Nos situamos dentro del servidor de aplicacionegéb, para ello nos vamos a
C:\Archivos de programa\Apache Software Foundafiomcat 6.0\webapps, y
creamos una carpeta llamada SISREHU.

Sobre la carpeta creada descomprimimos el archiSREHU.ant.xml, que se
generé dentro del proyecto los pasos anterioregr(de eclipse).

2. Luego nos situamos en la carpstaw que se encuentra en la carpeta del
proyecto, copiamos todos los archivos que se etramrerhi, y los pegamos
dentro de la carpeta SISREHU que se encuentraoddetrtomcat como se
muestra a continuacion.

e SISREHU o/ Lo&
@

yad

BE%]

Corpetas - W) sircrenizaccn de cerpetas
L&

it camise.ee Pinical

.
.
Vy{.} e

con et Biakaus comeeitee Pincpal

13 cetofs)selerciorads. oy Computer 13 oojeofsi sekeconedos J 1y Comper

3. Dentro del apache, sacamos todos los archivos e@naientra en la carpeta
donde se alojan todas las clases del cliente ea easo la carpeta
com.ree.ree.Principaly la pegamos dentro de la carpeta SISREHU que se
encuentra en el servidor.

4. Dentro del apache mismo nos situamos en la caky&-INF/lib sacamos la
libreria .SISREHU.jar y la descomprimimos en el mms lugar donde
descomprimimos el paso anterior.

5. Finalmente abrimos el explorador, ingresamos lacdion donde se encuentra
alojada nuestra aplicacion, en empezamos a nagegan el manual de usuario.
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ANEXO 2: MANUAL DE USUARIO DE LA
APLICACION WEB “SISREHU”



“Sitio Web SISREHU”

Documento Desarrollado por los autores Henry Fabricio Murillo Vélez y
Mirian Susana Riera Idrovo, como parte de la tesis realizado en la Refineria

Estatal de Esmeraldas el sitio web “SISREHU”.

© Copyright 2010 Todos los derechos reservados
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1. PSENTACION

Este manual servird de guia a aquellas personasstgie involucradas en el manejo
del sitio web. Describe la funcionalidad vy el us# Sitio Web “SISREHU”, el
mismo que admite llevar una serie de tareas se@les@ue permita culminar el
proceso con éxito.

Se presenta informacion detallada de un correcteejoalel Sitio Web “SISREHU”,
para lo que se debera leer secuencialmente siarodgln paso. Muestra la manera
mas eficiente de manejo y de obtener provecho gapgesenta toda la informacion
con el fin de que el usuario pueda tener una cdmpision del software antes de
iniciar con su funcionamiento.

2. INTRODUCCION

Sitio Web “SISREHU” es una aplicacion web disefiada para el personal de
Recursos Humanos de la Refineria Estatal de Esttasralon el fin de mostrar la
informacién confidencial ingresando los datos coreb:nimero de cédula de
identidad, la clave y el distrito al que pertenece.

3. OBJETIVOS SISTEMA

* Automatizar la informaciéon matematicas a las bagsdadisticas en el Sitio Web
“SISREHU".

* Reducir el tiempo al personal de Recursos Humanosmento de consultar sus
datos confidenciales.

4. CAPACIDADES DEL SISTEMA.

Este sistema es capaz de proporcionar:

» Ofrecer una interfaz grafica amigable facilitandon®@nejo por parte de los
usuarios.

* Brindar seguridades en el manejo del sitio web fEmdo el acceso
Unicamente al personal autorizado.

» Controlar campos vacios
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5. REQUISITOS MINIMOS INDISPENSABLES

Hardware

* PC con procesador Pentium IIl o superior.
+ 512 MB de memoria RAM.
» Disco duro de 40 GB

* Monitor

 Teclado

« Mouse
Software

» Sistema Operativo Microsoft Windows XP/2002
* Microsoft .Net Framework 2.0

6. COMO UTILIZAR EL PROGRAMA

El programa tiene la siguiente estructura:

6.1 Pantalla de Principal

El sitio web presenta la pantalla principal con Idatos generales (Inicio,
Mision/Vision, Quienes somos, Contactenos, Acerca. Yy las noticias.

S5 REFINIRIA ESTATAL DE ESERALDA

EMPRESA ESTATAL PETROLEGS DEL ECUADOR

X >

ER
PETROECUADOR

o | MisidnVisien  Quienes Somos Contictenos  Acercade
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EMPRESA ESTATAL PETRO!

6.2 Autenticacion del Personal

Llenar los campos vacios del Inicio de Sesion ca@soel niumero de cédula, la
clave personal y seleccionar el distrito al queguerce y luego dar click dniciar
Sesidnpara las consultas correspondientes.

Cédula: 0703103556

Contrasefia: |ss
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Nota: La cedula de identidad se ingresa sin el guionmeyg importante que se
llenen los datos del empleado.

A continuacién se muestra la pagina donde se actesitempleado y se habilita el
submenu de Consultas, cuando es un usuario nonralsibmend no se mostrara
la opcion de Estadisticas ya que esa opcion epacdoel usuario Administrador.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Eg —~ a0 e
PETROECURDOR

Inicio Misign Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

=11 = = \llnTa A\ A DEE EDIA ECTATA Cerrar Sesidn
BIENVENIDOS A L -FINERIA ESTATAL

DE ESMERALDAS

6.3 Consultar la Asistencia

Para consultar la asistencia del empleado elegiemopcionConsultas del menu
principal y luego dar click eAsistenciay se mostrara la informacion.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

& -

Consultas Acerca |

Asistencia

ER
PETROECUARDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

Cerrar Sesién

Asistencia

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH

Ingrese la fecha que desea buscar:
Ingrese: Afio / Mes / Dia: ¢jemplo: 20060101 | |(Busear |

| MANANA TARDE
=
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Ademas se pueden filtrar los datos por una feckerrdéada como se indica en la

siguiente figura.

SPeTROECUADOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos

Asistencia
N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH

Ingrese la fecha que desea buscar:

Ingrese: Afio / Mes / Dia: ejempto: 20060101 20060606

¢ 4lida|Fora Entradal s
20060606 07:29 11:53 15:34 16:51

Consultas

- = - 1
0: REFINERIA ESTATAL DE ESMERALDAS

Acerca de

Cerrar Sesion

NOTICIAS

PETROINDUSTRIAL firma
conimatos  de  trabajo  con
persomas  con mecesidades
especiales.- Con el objetivo de
completar el porcentaje del tres
por cients  del total  de
trabajadores que laboran en la
flial de Petzoeruador

Ver miis...

Cuestionan a Pemvindustial -
La adjudicacién de la Estacién de
Secoya para la extraccion de gas
ha enfrentado, con o s
intenciondlidades, a dos de las
emptesas participantes

Ver miis..,

6.4 Consultar los Cursos Recibidos

Para visualizar los cursos recibidos del empleadiecsionar la opciéi€onsultas
del menu principal y luego elegitursos Recibidos se desplegara los cursos

recibidos.

Cursos Recibidos

“PeTROECUADOR |

Inicio Mision Vision

Cursos Recibidos
N7 Empleado: 30922 Cédula: 0800666836

Nombres: CARRERA PEREA DANA

Contactenos

e

01 ‘EISTEMA COPERATIVO MS-DOS a5 5 UADOR 9409

| 02 [worD PERFECT [ =

[EcuapoR.

[ o409

Consultas

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

DISTRITO: REFINERIA ESTATAL DE ESMERALDAS|

Quienes Somos

Acerca de

Cerrar Sesion

NOTICIAS

PETROINDUSTRIAL  firma
conmaros  de mabajo  con
personas con mecesidades
especiales.- Con el objetivo de
completar el porcentaje del tees
por cieats dsl total de
trabajadores que laboran en la
filial de Fetroecuador..

Ver mis...
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6.5 Consultar los Datos Familiares

Para consultar los datos familiares del empleaddebe seleccionar en el mend
principal Consultasluego dar click ebatos Familiaresy se visualizara los datos
familiares del empleado.

Consultas Acer

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Datos Familiares

ep — ==
PETROECURDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

5 Cerrar Sesion
Datos Familiares

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556 NOTICIAS

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH FETROINDUSTRIAL fienia
conmaws de mabajo con
personas  con  mecesidades
especiales.- Con el objstiv do

” Fechade completar el porcentsje del tres

Numy Noinbre del familiar Parentezcol o por  ciento  del total de
nacimiento

teabgjadores que labotan en la

01 |[RODRIGUEZ PORTES DAVID LECNARODO |1 CONJUGE | 19771331 flial do Potroceuador
03 |RODRIGUEZ BAUTISTA JUREN DAVID HIJO () 20050810 L
03 |RODRIGUEZ BAUTISTA JOSUE LEGNARDO |2 HIJO (%) 20100204 &

5 .
La adjudicacion de la Estacidn de
Secoya para la extraccin de gas

6.6 Consultar los Datos Personales

Para consultar los datos personales del empleadelse seleccionar en el menu
principal Consultas luego dar click enDatos Personalesy se mostrara la
informacion personal del empleado.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

L4

Consultas Acer|

S

EE
PETROECUADOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

Datos Personales

o Cerrar Sesién
Datos Personales

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556 NOTICIAS

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH PETROINDUSTRIAL,, fifink
conmaws de mabajo con
personas con mecesidades

' iento / Ed\d 19790731 31 AFOS especiales.- Con el objstiva de

completar ] porcentaje del tres
[Retacidn Laborat DR ciento  del total de

por
ANALISTA DE tabajadoses que laboean en la
LICACIONES flial 3z Petzoscuador
Ver ms...
0 Dependen 7050001000000

[0 uossome | Cuestionan a Femoindusmin.
A ACTIVO La adjudicacién de la Esf:zcxén de

Secoya pasa la extrascién de gas
4 ANOS 6 MESES ha enfrentado, con o sin

0 ANOS 0 MESES intencionalidades, a dos de las

T ¢ i oo i
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6.7 Consultar el Desempefio Laboral

Para consultar el desempefio laboral del empleadpneds del menu principal la
opcion deConsultas, click en Desempefio Laboralluego se debe seleccionar el
periodo y el afio para desplegar la informacionesmpondiente al periodo y afio
seleccionado.

Consultas Acert

== = -
PETROECURDGR

Inicio Misien Visisén Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

Corrar Scaién

Historia esempefio Laboral

NOTICIAS

Evaluado:
1l PETROINDUSTRIAL firma

Desempefio Laboral

N° Empleado: 31979 Cédula: 0802491183
Nombres: RIIOR CEVALLOS RENE FEDERICO

b Cargo: GORF21529
o
ki Periodo de Evaluacion:
x A —
Afio s [2004 ~] Trimestre : [1 ¥ [Mostrar
Evaluador:
N Erupleadu: 41549 Cédut 1708505257

Nombres: ARANHA FLORES EIBLANA DEL ROCIO

Cargo: GAAB31802

et
la propuesta
dustial de e
o para contratar,

etectos nocwvos para la saud de
a1 pesmonal y communidad alodafia,

aeb:

FROMEDIO 0333303333353

6.8 Consultar el Historial Financiero

Para consultar el historial financiero del empleadadebe seleccionar en el menu
principal Consultasy después dar click ddistorial Financiero y se desplegaré la
informacién correspondiente.

Consultas Acerc

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

“PeTROECURDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

Historial Fiananciero Y
" =T . Cerrar Sesién
Historial Financiero

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH FETROINDUSTRIAL, Mma
conmams de twabajo con

persomas  con  mecesidades

Adio:| | Mes:| | [Buscar especiales.- Con el objetivo de
completar el porcentaje del tres

[Reras] [ Siguiene | por ciemto  del totd de
I it s o 955
Slial de Petsaccusdor

PAGOS ADICIONALES Ver mis...

Cuestionan a Pewoindusmrial-
La adjudicacién de la Estacion de

23446 | 226 Secoya para la extraccién de gas

ha enfrentads, con o sin
a dos de las

006-12) 11717 | 24019 | 3087

007-01] 92339 | 44783 [47555] 00 00 00 00
empresas participantes.
007-02) 91616 | 61240 |3ms76| 00 [ 0 0 Ver mis...
007-03 103543 | 70753 [ 32790 0o 0 [ [
busca 150

sécnicos ymevos. Fl Comseio
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Ademas se pueden filtrar los datos por una feckerrd@ada como se indica en
siguiente figura.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Eg =" _
PETROECUADOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

. % o ¥ Cerrar Sesién
Historial Financiero

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH FETROINDUSTRIAL, My,
commaws de mabajo  con

persomas  con  necesidades

Adoi[2008 | Mes: [0z | [Busear | especiales.- Con el objetiva de
completar el porcentaje del tees

por  ciemto  del totd de

| [PAGOS MENSUALES PAGOS ADICIONALES Habgjadoss qlis, laboen on: a

filial de Petroecuador.
T Yer mds...

= T art
Enna -03) 136842 | 57192 | 69649 00 00 00 (o] Cuestionan a Pemoindusmial.-

La adjudicacién de la Estacidn de

6.9 Consultar el Record Académico

a

Para consultar el record académico del empleago@ehar en el menu principal la

opcién Consultasy a continuacién click efRecord Académicoy se mostrara la
informacion.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Consultas Acerc

ER B
PETROECURDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

Record Académico

_ Record Académico

N° Empleado: 32167 Cédula: 0703103556 NOTICIAS

Cerrar Sesion

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH FELROINDUSTRIAL, fur,
comtratos de trabajo con
personas com  mecesidades
especiales.- Con ¢l objetivo de
completar sl porcentaje del tres
por ciemto del  totad de
trcbaadoses que ldboran e la
filial de Petroecuador.
Vermis...

NGENIERA EN SISTEMAS ¥

Cuestionan a Petroindnstrial.-
La adjudicacién de la Estacién de
Secoya para la extraccifn de gas
ha enfrentads, con o sin

OMPUTACION
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6.10 Consultar el Saldo Vacacional
Para mostrar el saldo vacacional dar cliclkCemsultasdel menu principal y luego
seleccionafaldo Vacacional

Consultas EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

EB. = P LS -
PETROECURDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

Saldo Vacacional
N°Empleado: 32167 Cédula: 0703103556 ITICIAS

Nombres: BAUTISTA YEPEZ LORENA LILLYBETH FELRGINDUSTRIM fios
comrans  de mubaje  com

l T T —— Condicién : 1 NOMBRAMIENTO
Fecha de Ingreso : 20060601
Relacién Laborai: 1
Dependencia: 050001000000
ACREDITADO! SALDOS
ODO |12 U] AD|PER [ADI OTR [PER[ DI OTE]
oo 05 - 20704 s | [s |15 [0 oo oo
oo o6 - 008 0a N | | W | as o | o [0 [o o
ow o5 o | | w15 | o | o |5 |0
o 06 - av o W W[ w | 15 | o | o |5 o | @
== s 180
emicos muevor. B Coraejo
| 12 |- de Admisstuacicn (CAD) de la
PR e i L i
B Fue siicnat

SOLO PARA LOS USUARIOS ADMINISTRADORES DE LA REE

6.11 Consultar las Estadisticas

Para visualizar las estadisticas elegir la op&dnsultas que se encuentra en el
menu principal y luego dar click éfstadisticasdonde se mostrara un submenua que
se detallara posteriormente.

Consultas Acerc EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

®

EE. =
PETROECUADOR

Inicio Misién Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

Estadisticas
Cerrar Sesin

Estadisticas

T

NOTICIAS

-Seleccione- v
Sel

PETROINDUSTRIAL firma
de mabajo con

[Nimero de mujeres y hombres enla Empresa
Nimero de empleados con nivel académico
Nimero de profesionales principales especiales. Con el objetiv
Nimero de trabajaores contratados en el mes completar el pocentsje del tres
Nimero d en las Areas de Trabejo por ciento del totd de

trabajadores que laboran en la
il de Petroecuador.

personas con mecesidades
o de
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Mostrar el Desempefio Laboral.- para visualizar en barras estadisticas el
desempefio laboral de todos los empleados de Recismanos de REE,
seleccionar el periodo y afio que quiera ver losltaos de los empleados

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

2 F

Eg, -t =
PETROECURDOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contéctenos Consultas Acerca de

Cerrar Sesién

NOTICIAS

PETROINDUSTRIAL firma
o de con

Trimestre: (2 v| Afio: 2006 ¥ Graficar

Desempefio Laboral

(o}
0.3

Mostrar el nimero de Hombres y Mujeres.- aqui se desplegard en barras
estadisticas el total de hombres y mujeres qudeexien el area de Recursos

Humanos de REE

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Eg 2
PETREECUHDUR DISTRITO: REFINERIA ESTATAL DE ESMERALDAS
Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade
Cerrar Sesion
NOTICIAS

PETROINDUSTRIAL firma
o

Hombres y Mujeres

724
LEYENDA
Hombres : 724
Mujeres : 89
Total: 813
0 Petroi .
Mujeres. Hombres 'etroindusmial  busca 180

wenicos muevos.- El Comejo
A i Lo e
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Mostrar el numero de empleados con Nivel Académicose visualiza en barras
estadisticas el nimero de empleados con los diésrenveles académicos como:
primaria, secundaria y universitaria.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

O

ER =
PETROECURDOR ST S e

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

Cerrar Sesion

1AS

PETROINDUSTRIAL firma

ico de los Trabaj

LEYENDA
Bésico 4
Secundaria : 693
Superior  :320
Total: 1017

Pemvindusmial busca 150
wcnicos nuevos. El Comsejo

Mostrar el namero profesionales principales.-aqui se desplegara en barras
estadisticas el total de empleados en las difeygaesiones tomadas en cuenta
como las principales o mas pedidas por los Usuesimo: Ing. Quimico, Ing.
Mecénico, Ing. Sistemas, etc

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

ER e
PETROECUADOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acercade

Cerrar Sesidn

NOTICIAS

PETROINDUSTRIAL firma
comratos  de mahajo con

Profesionales

LEYENDA
Ing. Mecanico: 38
Ing. Quimice : §5
Ing. Sistemas : 5
Ing. Empresas: 37
Ing. Electrico :4

técnicos muevos.- El Consjo
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Mostrar el niumero de trabajadores contratados en urdeterminado mes.-aqui

se mostrard en barras estadisticas el total deeadys contratados en un mes
determinado y a qué area de trabajo ingreso, [gtwase debe seleccionar una fecha
especifica en el calendario para visualizar larméxion.

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

Eg % -
_"PETROECURDOR  SETOYTYSmr s mee

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contactenos Consultas Acerca de

Trabajadores en el Mes

10

h o sin
LEYENDA intencionalidades, 2 dos de las

A Administrativa : 3 ermp esas partivipantes.

A Operativa: 10

Total : B

Mostrar el nimero de trabajadores en las diferentesareas.- se visualizara
mediante barras estadisticas el total de empleptogexisten en las diferentes areas
de trabajo de los empleados de Recursos HumarieEBe

EMPRESA ESTATAL PETROLEOS DEL ECUADOR

EB Y
PETROECUADOR

Inicio Mision Vision Quienes Somos Contdctenos Consultas Acerca de

Estadisticas

| Némero de trabajodores enlas Areas de Trabajo |

PETROINDUSTRIAL firma
commatos  de  mabajo con

Areas de Trabajo de los Empleados
413

LEYENDA
A. Administrativa : 400
A. Operativa: 413

Total: 813




