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INTRODUCCION

El uso y desarrollo del Internet ha dado lugar a la creacion de
comunidades de informacidn y conocimiento, asi como también al
desarrollo de un conjunto de herramientas que permiten a las personas

su desarrollo en el ambito personal y profesional.

Las empresas se ven en la necesidad de promocionar sus productos y/o
servicios en la web, pero las herramientas propietarias son costosas, es

por tal motivo que hoy en dia se opta por soluciones en Open Source.

En los Ultimos tiempos los gestores de administracidn de contenidos,
CMS (Content Management System), han aparecido como una solucién
para la implementacion de portales web para la pequefia, mediana y

gran empresa.

Joomla!, Typo3, Drupal son considerados los CMS (Content

Management System) mas utilizados.

Existen componentes ya desarrollados que realizan tareas especificas,
estos no tienen ningun formato establecido, por lo que resulta dificil su

reutilizacién o adaptacion.

En la libreria "Majos™ todas sus transacciones se realizan manualmente
y en muchos casos los productos no son adecuadamente registrados

provocando que estos se extravien.

El propdsito del estudio consisti6 en comparar el desarrollo de
componentes en Joomlal, Typo3 y Drupal como sistemas de
administracion de contenido encontrando el mejor para la

implementacion del portal web de la Libreria Majo ’s.



Dentro del ambito empresarial, lo importante es concretar negocios,
realizar ventas, transacciones comerciales, entre otras, que enriquecen
sustancialmente las oportunidades de crecimiento y desarrollo de las
empresas, esto se debe realizar en el menor tiempo posible y abarcando
el mayor mercado, para lograrlo es necesario que cada empresa por mas
pequefia que esta sea realice sus operaciones comerciales a través de la

web.

El conocer la mejor herramienta para el desarrollo de componentes para
el comercio dentro de los CMS’s para la implementacion de portales
web, nos da una ventaja para el desempefo laboral y el saber
administrar, desarrollar y reutilizar estos componentes nos abre las
puertas el momento de incursionar en el competitivo mundo del campo

profesional.

Para conocer el mejor CMS se determind cuatro parametros con tres
variables de medicién para cada uno y ademds se desarrollo cinco

maodulos tanto para Joomla! como para Drupal y Typo3.

En el primer capitulo se hizo una breve descripcion del presente trabajo,
en el segundo capitulo esta todo el fundamento tedrico necesario para el
estudio, el tercer capitulo es el mas importante ya que contiene la
informacion de los tres CMS, los parametros de medicidon, los mddulos
desarrollados para cada CMS, el andlisis y el resultado. El cuarto capitulo
tiene el desarrollo de la aplicacion web para la Libreria Majo 's en el CMS

ganador.



CAPITULO I

GENERALIDADES

1.1. Justificacion

1.1.1.Teorica

Joomla!, Typo3 y Drupal son sistemas de gestor de contenidos dindmicos
CMS (Content Management System) que permite crear sitios web de alta
interactividad, profesionalidad y eficiencia. La administracion de estos esta
enteramente basada en la gestién online de contenidos. Es gestion online
porque todas las acciones que realizan los administradores de sitios, ya sea
para modificar, agregar o eliminar contenidos se realiza exclusivamente
mediante un navegador web (browser) conectado a Internet, es decir, a

través del protocolo HTTP (Protocolo de transferencia de hipertexto).
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Joomla!, Typo3 y Drupal hacen uso del lenguaje PHP (Hypertext Pre
Processor) y SQL (Structure Query Language). Utiliza bases de datos
relacionales, mas especificamente MySQL. Tanto PHP como MySQL son
programas Opensource de libre distribucion y uso, convirtiéndoles de esta
manera en herramientas de codigo libre, y al ser Joomla!, Typo3 y Drupal

aplicaciones Web, funcionan en servidores de paginas web (HTTP Servers).

Esto convierte a Joomla!, Typo3 y Drupal en poderosas herramienta de
difusion Informacién, de Marketing Online, de negocios por Internet, de

administracion de proyectos.

Los componentes en Joomla!, Typo3 y Drupal ayudan a personalizar las
aplicaciones, ya que son herramientas de disefio de sitios web, que tienen la
capacidad de lograr que una pagina web se ajuste a especificaciones
propias, permitiendo Illegar al completo potencial del sitio web. Los
componentes en Joomla!, Typo3 y Drupal son la clave para la consecucion

de los objetivos del proyecto.

TYPO3.- Posiblemente se trate del mas indicado para el mundo de las
empresas. A nivel europeo creo que es el mas desarrollado, siendo utilizado
tanto por pymes como por grandes grupos empresariales. Typo3 ofrece una
gama de funcionalidades muy completas y muy evolucionadas. Sus
posibilidades de parametrizacion y su interfaz de facil utilizacién le permiten
ser utilizado por especialistas no informaticos. Es un CMS inevitable,

evolutivo, potente y estable’.

TYPO3 es una herramienta sobre todo de gestién de contenido muy

completa?.

1 CMS: http://wwwaplicacionesempresariales.com/elijendoaejor-open-source-para-tu-empresa.html
(2009-05-10)

2 Typo3: http://www.typo3performance.com/typo3-cm&009 -05 -10)
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DRUPAL es un sistema de gestién de contenido hibrido y un poco atipico. Si
se orienta a comunidades, no es sin embargo un portal y es ahi donde

reside su gran fuerza.

DRUPAL permite administrar una informacién como un nudo, este nudo
puede ser un foro, articulo, noticia, tutorial, comentario, libro cooperativo.
La forma no estd ya fija a una arquitectura modelo, es pues facilmente
modificable. Como contrapartida de esta libertad, es necesario pasar un

poco de tiempo para familiarizarse con su ldgica particular?.

Por segundo ano consecutivo DRUPAL se llevd el premio al mejor CMS del
2008%.

JOOMLA supone la continuidad de Mambo, un CMS de facil utilizacién,
potente y ergondmico adaptado a lugares escaparate, comerciales,
asociativos, institucionales o comunitarios y personales. Al menos eso es lo
que dicen sus desarrolladores. Muchas personas aprecian su capacidad para

autorizar al usuario a publicar el contenido “sin tener que ser un experto”.

Joomla posee numerosas funcionalidades y extensiones. iLa Ultima versién
Joomla! 1.5 quiere marcar la evolucidn mas importante en la historia de
Joomla!. Este esfuerzo es caracterizado por el hecho de que se esta
rehaciendo el cédigo de Joomla e integra una nueva API que permite a los

desarrolladores proporcionar aplicaciones mas robustas e innovadoras®.

1.1.2.Practica

Al desarrollar una aplicacién web en la libreria "Majo "s™, se automatizara el
proceso de control de informacidn ademas se permitira el comercio

electrénico proporcionado un valor agregado a la aplicacion.

3 CMS: http://wwwaplicacionesempresariales.com/elijendaae]or-open-source-para-tu-empresa.html
(2009-05-10)
* CMS: http://www.planetacms.com/intereses-generales/hdagiel-mejor-cms-del-200@2009 -05-10)
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Todos los procesos que se realizaban manualmente, registrandolos en
documentos fisicos, se convertirdan en informacion digital, llevando a las
busquedas de productos especificos, a utilizar tiempos minimos mejorando

la eficiencia en atencion a los clientes.

Los inventarios de productos se controlaran de mejor manera, evitando
pérdidas de los mismos, brindando alertas oportunas de escasez de algun

producto para su pronto abastecimiento, evitando asi la perdida de ventas.

El portal web aparte de su publicidad online, poseera dos componentes
primordiales la gestion de los productos de libreria automatizando sus
procesos, y el segundo componente que contendra el carrito de compras el
que permitird escoger todos los articulos necesarios al cliente y determinara

el valor total que debera cancelar.

La aplicacién se realizard bajo el sistema operativo Windows XP para
facilidad de nuestro usuario quien esta familiarizado a este, se utilizara
como gestor de base de datos mysql, y servidor Apache, por ser de libre

distribucion.

1.2. Antecedentes

A medida que el acceso y el uso del internet han ido creciendo en gran
medida, las empresas se ven en la necesidad de promocionar sus productos
y/0 servicios en la web, pero las herramientas propietarias son costosas, es
por tal motivo que las empresas de hoy en dia optan por soluciones en

Open Source.

En los ultimos tiempos los gestores de administracion de contenidos, CMS

(Content Management System), se centraban en el desarrollo de
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aplicaciones web no tan dindmicas, lo que no permitian la adaptacién de

nuevos requerimientos especificos.

Joomla!, Typo3, Drupal son considerados los CMS (Content Management
System) mas utilizados, los cuales para lograr dinamismo en sus
aplicaciones web, necesitan integrar complementos, componentes, modulos
y plugins, permitiendo aplicaciones eficientes con gran interaccién con los

usuarios.

En la actualidad existen componentes desarrollados que realizan tareas
especificas, pero se torna dificil adaptar o personalizar dichos componentes

porgue poseen una légica de programacién diferente.

En la libreria "Majos™ todas sus transacciones se realizan manualmente y
en muchos casos los productos no son adecuadamente registrados

provocando que estos se extravien.

Toda la informacién de los productos se encuentra registrada en
documentos fisicos, por lo que resulta dificultoso y toma periodos de tiempo
amplios en realizar busquedas de productos especificos, malogrando la
eficiencia en la atencién, por lo que se desarrollara una aplicacién web para

solucionar estos inconvenientes.

1.3. Objetivos

1.3.1.General

Comparar el desarrollo de componentes en Joomla!, Typo3 y Drupal como
sistemas de administracién de contenido encontrando el mejor para la

implementaciéon del portal web de la Libreria Majo 's.
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1.3.2.Especificos

« Establecer los parametros de medicidn para la comparacién del
desarrollo de componentes en los CMS (content managment system)

Joomla!, Typo3 y Drupal.

» Estudio comparativo de Joomla!, Typo3 y Drupal en el desarrollo de

componentes como CMS (content managment system).

« Desarrollo e integracién del componente especifico para la gestién de los
articulos de libreria y el componente de carrito de compras que permite
la reservacion online a la aplicacion web en el CMS mas potente usando

el patrén de disefio MVC (Modelo, vista, controlador).

1.4. Hipotesis

Comparar el desarrollo de componentes en sistemas de administracién de
contenido encontrando el mejor para la implementacién del portal web de la

Libreria Majo ’s.



CAPITULO II

FUNDAMENTO TEORICO

2.1. La Web

La red o www de World Wide Web, es basicamente un medio de
comunicacién de texto, graficos y otros objetos multimedia a través de
Internet, es decir, la web es un sistema de hipertexto que utiliza Internet
como su mecanismo de transporte o desde otro punto de vista, una forma

grafica de explorar Internet.

La web fue creada en 1989 en un instituto de investigacion de Suiza, la web
se basa en buscadores y el protocolo de transporte de hipertexto
(hypertexttransport protocol (http)). La mayoria de los documentos de la

web se crean utilizando lenguaje HTML (hypertextmarkuplanguage).

Es importante saber que web o www no son sinénimo de Internet, la web es
un subconjunto de Internet que consiste en paginas a las que se puede

acceder usando un navegador. Internet es la red de redes donde reside
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toda la informacion. Tanto el correo electronico, como FTPs, juegos, etc.

son parte de Internet, pero no de la Web.

Para buscar hipertexto se utilizan programas llamados buscadores web que
recuperan trozos de informacién (llamados documentos o paginas web) de
los servidores web y muestran en la pantalla del ordenador de la persona

gue esta buscando la informacién grafica, textual o video e incluso audio.

Después se pueden seguir enlaces o hyperlinks en cada pagina a otros
documentos o incluso devolver informacién al servidor para interactuar con
él. Al acto de seguir un enlace tras otro a veces se le llama navegar en

Internet.

La web se ha convertido en un medio muy popular de publicar informacién
en Internet, y con el desarrollo del protocolo de transferencia segura
(secured server protocol (https)), la web es ahora un medio de comercio
electrénico donde los consumidores pueden escoger sus productos on-line y
realizar sus compras utilizando la informacion de sus tarjetas bancarias de

forma segura®.

2.1.1.Paginas Web

Una pagina web es una fuente de informacion adaptada para la World Wide
Web (WWW) vy accesible mediante un navegador de Internet. Esta
informacién se presenta generalmente en formato HTML y puede contener
hiperenlaces a otras paginas web, constituyendo la red enlazada de la World
Wide Web.

Las paginas web pueden ser cargadas de un ordenador o computador local

o remoto, llamado Servidor Web, el cual servird de HOST. El servidor web

®> World Wide Webhttp://www.masadelante.com/fags/ww@009-09-11)
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puede restringir las paginas a una red privada, por ejemplo, una intranet, o
puede publicar las paginas en el World Wide Web. Las paginas web son
solicitadas y transferidas de los servidores usando el Protocolo de
Transferencia de Hypertexto (HTTP - Hypertext Transfer Protocol). La accién

del Servidor HOST de guardar la pagina web, se denomina "HOSTING".

Las paginas web pueden consistir en archivos de texto estatico, o se pueden
leer una serie de archivos con cdédigo que instruya al servidor cémo
construir el HTML para cada pagina que es solicitada, a esto se le conoce
como Pagina Web Dinamica.

Una pagina Web estd compuesta por uno o varios documentos html
relacionados entre si mediante hipervinculos (enlaces). Ademas estos
documentos pueden contener otros elementos como pueden ser imagenes,

sonidos, animaciones multimedia y aplicaciones.

2.1.2.Estandares Web

Se destacan los siguientes estandares:

+ el Identificador de Recurso Uniforme (URI), que es un sistema universal
para referenciar recursos en la Web, como paginas web,

- el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP), que especifica coémo
se comunican el navegador y el servidor entre ellos,

+ el Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML), usado para definir la
estructura y contenido de documentos de hipertexto.

+ el Lenguaje de Marcado Extensible (XML), usado para describir la

estructura de los documentos de texto.

Lo siguiente es una lista de los documentos que definen los tres estandares

principales de la Web:
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« UniformResourceLocators (URL) (en castellano, Localizador de
Recursos Uniforme)
o RFC 1738, Localizador de Recursos Uniforme (URL) (Diciembre de
1994)
o RFC 3986, UniformResourceldentifier (URI) (en castellano,
Identificador de Recursos Uniforme): Sintaxis general (Enero de
2005)

+ Hypertext Transfer Protocol (HTTP) (en castellano, Protocolo de
Transferencia de Hipertexto)
o RFC 1945, Especificacién de HTTP/1.0 (Mayo de 1996)
o RFC 2616, Especificacién de HTTP/1.1 (Junio de 1999)
o RFC 2617, Autenticacion HTTP
o HTTP/1.1 Especificacion de errores de HTTP/1.1

+ Hypertext MarkupLanguage (HTML) (en castellano, Lenguaje de
Etiguetado de Hipertexto)
o Internet Draft, HTML version 1
o RFC 1866, HTML version 2.0
o Referencia de la especificacion HTML 3.2
o Especificacién de HTML 4.01
o Especificacion de HTML Extensible (XHTML)®

2.1.3.Tecnologias Web

Las tecnologias web implican un conjunto de herramientas que nos
facilitaran lograr mejores resultados a la hora del desarrollo de un sitio

web®.

® World Wide Webhttp://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide Web#Tecngl€3.ADas_wel§2009-09-
11)
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2.1.3.1. Navegadores Web

- Amaya
« Epiphany
« Galeon

« Internet Explorer

« Konqueror sobre linux
+ Lynx sobre linux

« Mozilla Firefox

+ Netscape Navigator

« Opera

« Safari

+ Seamonkey

« Shiira
+ MaikNavigator
+ Flock

+ Google Chrome

2.1.3.2. Servidores Web

+ CERN httpd

« Servidor HTTP Apache (libre, servidor mas usado del mundo)
« Servidor HTTP Cherokee

« 1IIS

+ Resin
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2.1.3.3. Otras tecnologias

« OAI-PMH

« CFM Coldfusion

- DHTML

- PHP

- ASP

- CaGI

« JSP (Tecnologia Java )
. .NET’

2.2. ¢Qué es un CMS?

2.2.1.Introduccion

El término CMS es el acrénimo de la frase en inglés: Content Managment
System (Sistema de Gestion de Contenidos). Algunas definiciones se
centran en los programas. Asi en Wikipedia
(http://es.wikipedia.org/wiki/CMS)se define:

“Un Sistema de gestidn de contenidos es un programa que permite crear
una estructura de soporte (framework, o marco de trabajo) para la creacién
y administracion de contenidos por parte de los participantes

principalmente en paginas Web ™.

Esta definicibn se centra en los programas que permiten crear las

estructuras de soporte de un CMS.

"World Wide Webhttp://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide Web#Tecngl€3.ADas_wel§2009-09-
11)
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Otra posible definicién de trabajo hace énfasis en un aspecto importante:

Un CMS soporta la creacién, administracién, distribucidén, publicacion y

descubrimiento de informacion corporativa.

Esta definicion se centra mas en el ciclo de vida de los contenidos. En ello
debemos pensar que este ciclo ha cambiado y que ese cambio es una de
las caracteristicas fundaméntales de la WEB 2.0. Si partimos de los
antecedentes de Web 2.0 concluiriamos que en un inicio del desarrollo de
Internet existian paginas Web estaticas, cuyos contenidos se cambiaban de
forma centralizada, manteniéndose incluso desactualizados y que luego se
pasd a paginas dinamicas y actualizadas peridédicamente con una Base de

Datos, regulada y manejada por alguien.

La Web 2.0 ha pasado a ser mucho mas que eso y puede considerarse
como una plataforma de servicios, con contenidos que son modificados y
actualizados y creados por los propios usuarios y basada en un principio

clave:
Un servicio mejora automaticamente cuanto mas se utiliza.

De esta forma el concepto de CMS se centra en un ciclo de creacidn,

administracion y publicacion de contenidos, ver Figura II. 1:

Creacion Administracion Presentacién
Contenidos Contenidos

Figura Il. 1: Concepto de CMS
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El mismo concepto de CMS deja claro algunos beneficios decisivos en el

manejo de los contenidos, en particular:

e Mejor control del proceso de autoria de contenidos

e Soporte a procesos de autoria descentralizados

e Tiempos minimos en el cambio de paginas en la Web
e Mayor consistencia de los contenidos

e Facilidad de navegacion

e Mayor flexibilidad

e Mejora de los niveles de seguridad

e Reduce la posibilidad de duplicacién de informacion

e Posibilidad de crecimiento controlado

e Reduccion de los costos de mantenimiento de sitios

Aparte de estos beneficios el empleo de los CMS permite a una empresa
incrementar sus posibilidades de comunicacion con clientes y publico en

general.

2.2.2.Precision del Concepto de CMS

Para comprender el concepto de CMS debemos dejar claro que son las
Estrategias de Comunicacién las que realmente llevan a gestionar
Contenidos de forma efectiva; los sistemas informaticos pueden a lo sumo
proporcionar las herramientas necesarias para la publicacién en linea. Por
tanto al hablar de CMS (Content Management System) por lo general nos

estamos refiriendo a sistemas de publicacién de contenidos®.

8 CMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck2B09-09-11)
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2.2.2.1. El ciclo de publicaciéon de contenidos

Si queremos entender y manejar un CMS debemos asi tener presente que
en la implementacion de estos Sistemas subyace la definicidon de un ciclo de

publicacion de contenidos que pasa por los pasos siguientes:
e Autoria

e Edicién

e Aprobacion

e Planificacién

e Publicacion

¢ Vigencia

El que en muchas ocasiones en sitios personales y blogs estas tareas se
realicen por el mismo individuo, no implica el que no tengamos que
cumplirlas y muchos de los fracasos que podemos tener en términos de
audiencia, actualizacién y vigencia de contenidos, obedecen a que de una
forma u otra se improvisan los contenidos y se ignhora la necesidad del
cumplimiento de este ciclo. Por tanto el flujo de creacién, y revisidn para ser

publicado es el siguiente: ver Figura II. 2:

Artor
i
: Editor
F-{chc_.'hazc-

H @ Aprobacidn

g; Planificacion

1 Publicackhkan

L EMpPIirg

Figura Il. 2: Ciclo de publicacion de contenidos
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éQue entendemos por contenido?

Podemos definir contenido como informacidon que necesita ser publicada,
distribuida a una audiencia y que puede encontrase en multiples formatos:
textos, imagenes, hojas de calculo, multimedia, PDF. Desde el punto de
vista practico la publicacién puede entenderse como la presentacién de
contenidos de la forma deseada (mas adecuada para una audiencia),

mediante plantillas:

Las plantillas (templates) pueden definirse como las formas de presentacion

de los contenidos

Una caracteristica basica de los CMS es estos Sistemas es que manejan el
contenido de forma separada de la presentacién, lo que posibilita la opcidn
de distribuir el contenido en multiples formatos: WEB, PDA, Celulares,
Impresoras. Uno de los conceptos basicos de WEB 2.0 es que la misma
imaginacién de los usuarios define nuevas formas creativas de manejo de
los contenidos, por lo que los CMS deben ofrecer gran flexibilidad,
posibilidad de colaboracion y facilitar una interface consistente que permita

estandarizacion en la presentacion de los contenidos®.

2.2.2.2. Definicion de CMS

A partir de estas consideraciones podemos definir un CMS como:

Un Sistema que organiza y permite acceder desde una Base de Datos todo
tipo de contenidos digitales y que se estructura en torno a cuatro aspectos

esenciales:

e Autoria

° CMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck209-09-11)
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o El mecanismo de colocar y dar formato al contenido digital en una

Base de Datos
e Flujo de Trabajo
o La ruta de aprobacién de los contenidos
e Almacenamiento

o La forma en que se manejan los datos en la Base correspondiente y

la posibilidad de referenciar los mismos
e Publicacion

o Los mecanismos y opciones de presentacion de los contenidos

digitales desde la Base de Datos

Al disefiar un CMS es imprescindible partir de un analisis previo de los

contenidos que se manejaran. En esta etapa debe:

e Producirse una lista de los temas e informacidon que sera incluida en el
Sitio.

e Organizar la lista en grupos logicos con una estructura jerarquica

adecuada

e Crear el Mapa del Sitio*°

2.2.2.3. Flujo de trabajo en un CMS

Los contenidos en un CMS se procesan a partir de una unidad basica: El

Articulo. Los CMS establecen una taxonomia para clasificar los Articulos.

Todo Articulo se clasifica dentro de una Categoria que a la vez se subordina

a una Seccion.

10 CcMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck2809-09-11)
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Una de las Tareas centrales de disefar un CMS es por tanto determinar la
categorizacién de los contenidos dentro de la estructura jerarquica mas

adecuada.

En relacién con el Articulo ejemplifiqguemos el ciclo de vida y los niveles de

seguridad que se establecen:

e Primer paso: El Articulo se crea y se envia a proceso de aprobacion (Nivel

de usuario: Autor)
e Segundo paso: El Articulo se edita y se chequea (Nivel de usuario: Editor)

e Tercer paso. Aprobacion. Si se acepta el Articulo continua el flujo, sino se

devuelve al autor para correccion (Nivel de usuario: Editor jefe).

e Cuarto paso. Planificacion de publicacién: Fija fecha de expiracién del

Articulo (Nivel de Usuario Planificador)
Tenemos asi:
1. Autores (Authors),
2. Editores (Editors)
3. Editores jefes (Approvers)

4. Planificadores (Schedulers).

A estos niveles se agrega el de Administrador que puede desempefar todas
las funciones anteriores y otras (creacidén, aprobacion y eliminacién de

archivos, Autores, etc.)*!

2.2.2.4. Operacion de un CMS

Un sistema de administracion de contenido funciona a menudo en el

servidor del sitio Web.

1 CMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck2809-09-11)
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Este proceso de comunicacién con el Servidor Web que aloja el CMS es
generalmente mal interpretado por el usuario inexperto que no distingue

claramente el proceso de subir y/o bajar contenidos, ver Figura II. 3:

¢,Como funciona todo?

2. Lo envia al
servidor

3. Contenidos
disponibles para

L diferentes
1. Creacién de o eny, usuarios
. R (5
Contenidos I
(Articulos)

4, Interaccién con usuarios

:’r ‘...........O....’ i

B Computador Servidor

Estructura directorios: Estructura directorios:
C:\MISARCHIVOS www: \misitio

Figura Il. 3: Operaciones de un CM$?

Los diferentes CMS proporcionan diferentes niveles de acceso:
Administrador, Editor, autor. Un blog puede considerarse dentro de la
clasificacién general de CMS y en ese caso la misma persona realiza las
diferentes funciones. De igual forma el CMS permite (si se tiene el nivel de
acceso correspondiente) comunicarse con el médulo de Administracion, que

es el que permite las tareas generales, como:

e Clasificacién de contenidos (Secciones, Categorias, Articulos)
e Administracion de contenidos

¢ Seleccidn de plantillas

e Determinacion de estructuras de navegacion

El acceso al CMS se realiza generalmente a través del navegador Web, vy el

proceso de subir contenidos, requiere el uso de FTP.

12 CMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck2809-09-11)



47-

2.2.3.Estructura de un CMS

Las diferentes funcionalidades ofrecidas por un CMS pueden ser separadas

en diferentes categorias. Todas juntas constituyen la estructura de un CMS.

Front-End y Back-End.

Un CMS consiste en un Front End, que es el sitio web (website), que los
visitantes y los usuarios registrados pueden ver. Y un Back End, que
contiene la parte de administraciéon del sitio web, localizado en una
diferente URL al sitio web; y es donde se realizan las tares de

configuracién, mantenimiento, limpieza, creacion de estadisticas, etc.
Configurationsettings.

Las decisiones de configuracion que se aplican al sitio web son
especificados en “Configurationsettings”. Esto incluye el titulo del sitio
web, las palabras para los motores de busqueda, opciones que permiten
o prohiben darse de alta como usuario en el sitio web, y muchas otras

funciones.
Derechos de acceso (Access Rights).

En un CMS, los nombres de usuario son asignados a personas que estan
involucradas en el desarrollo del sitio web y su administracion y poseen
diferentes derechos de acceso. El rango de derechos va desde un usuario
simplemente registrado, registrado como autor o editor, hasta la
categoria de superadministrador, que tiene total control sobre el
dominio. Segun los derechos asignados, el sitio web muestra diferentes
contenidos, o el usuario trabaja en diferentes partes de la administracién

aparte de el sitio web.
Contenido (Content).

Un CMS permite casi cualquier tipo de contenido. Texto simple,
imagenes, vinculos, musica y archivos multimedia en general o una

combinacion de todos ellos. Para mantener una buena presentacién de
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los contenidos, son incluidos en estructuras jerarquizadas, siendo
clasificados segun secciones y categorias, que a su vez, deben ser

administrados.
* Plantillas (Templates).

Una plantilla define colores, las fuentes y su tamafio, imagenes de
fondo, espaciado y distribucién de la pagina, es decir, todo lo que tiene

que ver con la apariencia del sitio web.
+ Extensiones. Componentes (Extensions. Components).

Todo sistema debe poder ser ampliable para poder crecer en funciéon de
los requerimientos que aparezcan. Las funcionalidades que pertenecen a
determinado contexto son cubiertas por lo que conocemos como
Componente. Por ejemplo, componentes tipicos son una tienda online,
un gestor de usuarios, un gestor de listas de correo, un foro, una galeria
de imagenes, un gestor de descargas. Los mddulos que se necesitan
integrar con los componentes son utilizados para integrar contenidos en
la parte deseada dentro de la plantilla. Son ejemplos de médulos, el que
permite ver los usuarios conectados en el momento, el que permite ver
las estadisticas del sitio, el que muestra los articulos de contenido mas

reciente, etc.
« Rutina de trabajo (workflow).

Si hay varias personas trabajando con el CMS, una buena rutina de
trabajo facilitara la gestién de los contenidos. Por ejemplo, si un editor
revisa una lista de noticias enviadas al sitio para ser corregidas, y
después de revisarlos indica que las noticias ya han sido corregidas, el
publicador podra directamente decidir si la noticia se publica en el Front
Page (pagina principal del sitio web) o no*>.

2.2.4.Caracteristicas que un CMS debe cumplir para ser “SEO
friendly”

13 CMS: http://scrib.com/doc/9784583/Que-es-un-Ck2809-09-11)
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Uno de los aspectos cruciales a la hora de decantarse por una u otra
solucion de Gestion de Contenidos Web, tanto si se trata de un producto
Open Source como si es un software comercial, es la facilidad y la
flexibilidad que ofrecen a la hora de implementar técnicas de SEO

(SearchEngineOptimization).

De poco serviria que el esfuerzo de adaptacién e implantacion de un CMS
fuera exitoso desde el punto de vista de los procedimientos de la empresa,
de su adaptacién a los conocimientos y experiencia de los usuarios, de su
categorizacién e incluso de la apariencia visual si, finalmente, el contenido
gue genera acaba siendo mal indexado por los robots de busqueda. Seria

un éxito invisible (que es lo mismo que un fracaso).

« Metadatos.- Es imprescindible que el CMS que escojamos permita el
control manual sobre los metadatos de nuestro sitio web, puesto que es
parte esencial de cualquier campafia SEO. Aunque nuestro website
pueda generar dinamicamente las etiquetas para el titulo de la pagina, la
descripcion y las keywords, el CMS debe facilitarnos paralelamente el
pleno control manual de los mismos.

+ Gestion de URLs y categorias.- Lo ideal es que el CMS nos ofrezca la
posibilidad de generar URLs "amistosas" para los buscadores,
compuestas, por ejemplo, con frases cuyas palabras estén separadas por

guiones simples.

Es preferible: http://www.martinalia.com/El-Ministerio-de-Educacion que

http://www.martinalia.com/article.php?id_article=201

Los buscadores tienen en cuenta las palabras que encuentran en la

cadena que forma la URL.

El CMS también debe permitir que se pueda modificar la categoria que

aparece en la URL sin que esto provoque enlaces rotos.
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Texto de los enlaces.- El texto que describe un enlace (link anchor
text) es un aspecto importante a la hora de controlar nuestro
posicionamiento. Casi todos los CMS ofrecen control sobre este aspecto
dentro del texto, pero no todos ofrecen el control del mismo en la
estructura de navegacion.

Validacion de enlaces.- Un buen CMS controlara los cambios en
cascada que deba realizar para evitar enlaces rotos cuando se renombre
o reubique un directorio o una pagina en nuestro sitio web. Idealmente,
deberia avisarnos si se encuentran enlaces rotos (internos o externos a
nuestro sitio).

Sitemap y XML.- El CMS debe generar dindmicamente un Sitemap de
nuestra web, pero permitiéndonos controlar en todo momento los textos
de los enlaces, el Sitemap debe construirse en XML acorde con los
estandares utilizados por los buscadores.

Atributos ALT.- Es imprescindible que el CMS permita afiadir tributos
ALT (texto alternativo) a cualquier objeto incrustado como las imagenes.
No sélo por cuestiones de posicionamiento, sino también de
accesibilidad.

Redirecciones 301.- El CMS debe ofrecer una utilidad para configurar
redirecciones 301 (redirecciones permanentes) sin necesidad de tener
que editar manualmente el archivo .htaccess.

Paginas 404 personalizadas.- Cuando se cambia de sitio una pagina
0 se migra un sitio web completo, los buscadores seguirdn apuntando
hacia URLs que ya no existen, por lo que es importante disponer de
paginas de error 404 que apunten hacia la direccién correcta para evitar
perder trafico en la pagina en cuestion.

Modelado del PageRank.- El modelado del Google PageRank es la
técnica que permite afadir la etiqueta "no follow" sobre los enlaces, con
el objetivo de controlar manualmente el Google PageRank de un sitio

web.
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Contenido duplicado.- El contenido duplicado es uno de los factores
gue mas perjudica al posicionamiento de una pagina, por lo que el CMS

deberia ofrecer alguna utilidad para controlar este aspecto'®.

2.3. Clasificacion de los CMS

2.3.1.Gestores de contenido con cdédigo abierto

2.3.1.1. Plataformas de gestion de contenidos

ActionApps (PHP)

Apache Lenya (Java/XML)

ASP Nuke (ASP) Un CMS basado en ASP de cédigo libre.

Blakord Portal (ASP) CMS en ASP con cédigo libre y totalmente en
espafiol. Proximamente habra nueva versién libre, Draco Portal.

CMS10 (PHP, SWF y Ajax) Gestor de contenidos de nueva generacion.
CMS HYDRAportal

CMS Contenido (PHP)

CMSimple Un gestor simple para el mantenimiento rapido de pequefas
webs. Es simple, pequefio y rapido.

cmsMadeSimple (PHP) CMS facil de usar y con muchos "add-ons" para
anadir.

door108(PHP) CMS totalmente en espafol basado en el107. Incluye
novedades como sistema de administracion MultiTarea y MultiArea para
la creacidn de cientos de sitios sin ocupar casi espacio fisico.

Dédalus (PHP) CMS que pretende ser una revolucién en el mundo de los
gestores de contenidos, centrandose en la seguridad, mejora de

caracteristicas tradicionales e incorporacion de ideas innovadoras.

14 CMS: http://martinalia.com/10-caracteristicas-que-toddSC (2009-09-11)
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DotNetNuke (.NET) CMS desarrollado en .NET, gratis y con fuentes.
nota: Mas que un CMS en si es un Framework de .NET pensado para
desarrollar CMS entre otras cosas.

Dragonfly CMS (PHP) Portal que auna en su core: foros, galerias de
fotos, descargas y noticias, entre sus modulos mas representativos.
Drupal (PHP) Poderoso CMS muy conocido por la calidad de su cédigo y
por la seguridad que brinda, es estable y de actualizacién continua,
configuracién sencilla, instalacion agil, importante cantidad de mddulos y
temas visuales, excepcional documentacion y comunidad activa y muy
amigable, gran concepto de nodo.

Dynamicweb CMS (.NET) CMS desarrollado en .NET, solucién con mas de
60 mddulos y una aplicacién completa de eCommerce.

Elgg (PHP) CMS muy completo y facil de administrar y usar, ideal para
usuarios con nuevos

E107 (PHP) CMS muy completo y facil de administrar y usar, ideal para
usuarios con conocimientos generales acerca de estos sistemas. Sencillo
sistema de instalacién, amplia seleccion de temas visuales y moddulos,
muy flexible, backend muy bien ordenado, dropdownmenu agradable y
organizado.

eZPublish (PHP) CMS framework muy potente que sirve para paginas
webs, intranets, comercio electrénico, extranets y portales.

Gekko (PHP) CMS en espafiol muy seguro, facil de configurar y
altamente escalable.

Jaws(PHP) Framework y CMS amigable para el usuario y desarrollador.
Joomla (PHP / MySQL) Versién surgida de Mambo independiente de la
empresa que esta detrds de Mambo. Instalacion muy sencilla y con
muchas extensiones y moddulos, la documentacion es exhaustiva y
concisa, interfaz de la administracion muy intuitiva y poderosa, backend
muy utilizable y editor WYSIWYG, opciones de personalizacidon, una gran
comunidad de usuarios.

Jupiter Content Manager

Magnolia CMS Edicién Comunitaria La Edicion Comunitaria de Magnolia

es un Sistema de Manejo de Contenidos Empresariales poderoso,
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gratuito y facil de usar. Estd disponible bajo una licencia de Cddigo
Abierto, la version 3 GPL. La Edicion Comunitaria de Magnolia incluye
una interface de navegador web intuitiva creada por AJAX, una interface
de programacion de aplicaciones o} API (del inglés
ApplicationProgramming Interface) clara y programable por medio de
Java y una util biblioteca personalizada para plantillas faciles en JSP vy
Servlets. Puede utilizar cualquier repositorio de contenido JSR-170. Hay
también una edicion Empresarial la cual no es gratis y tiene soporte de
parte del vendedor. Es uno de los pocos CMS open source basado en el
estandar JSR-170. Muy facil e intuitivo de usar, ademas de ser
altamente escalable por su arquitectura de servidores distribuidos.
Ademas de la version comercial destinada a las empresas, tiene también
una version gratis comunitaria. Al estar basado en PHP y MySQL ofrece
gran capacidad de adaptacién en multiples plataformas y flexibilidad
para afiadir modificaciones.

Mambo (PHP) CMS muy facil de usar, pero con posibilidades un poco
limitadas.

MemHT Portal (PHP)

MODx PHP MODx es un derivado (Fork) de Etomite, resulta ser un CMS
mas versatil que otros demasiado estructurados.

NukeET (PHP) CMS totalmente en espafnol basado en el PHP-Nuke.
Openflavor(PHP) Gestor de contenidos web en castellano.

OpenCms (Java)

PHP REGION N (PHP) Un cms al estilo php-nuke pero desarrollado
totalmente en espafol.

Plone (Zope/Python) Muy flexible y poderoso, excelente interfaz de
usuario, instalacion muy limpia, buena cantidad de addons,
impresionante grado de personalizacién, integracién con LDAP u otros
sistemas de login.

PHP-Nuke (PHP)

phpwcms (PHP) CMS orientado a la construccion de sitios web para

profesionales y empresas.
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+ POC-CMS (PHP) CMS totalmente desarrollado en espafol basado en el
PHP REGION N

+ Postnuke(PHP) Poderoso CMS/Web Framework modular con motor de
temas visuales para una interfaz de usuario muy flexible y mantenible,
con gran cantidad de méddulos para toda necesidad, con un Network
Operations Center para soportar una gran comunidad de desarrollo muy
activa, y con un cddigo fuente muy limpio y de alta calidad.

+ SPIP (PHP) Gestor de Contenido de licencia libre

+ Textpattern (PHP)

« Tiki CMS

+ TYPO3 (PHP) herramienta CMS con estructura multinivel, motor de
busquedas, gestién de autoria y publicacién de contenidos, mecanismo
de uso de plantillas para la maquetacion de paginas, multilenguaje,... Es
también una herramienta portal: administra la personalizacién de las
paginas segun la identidad de los usuarios. Es enteramente extensible
por moédulos. Dispone de una comunidad muy activa.

« TYPOLight (PHP) potente CMS especializado en la accesibilidad. Utiliza
XHTML y CSS para generar paginas que cumplen W3C/WAI. Desarrollado
por Leo Feyer en 2004 bajo licencia GPL.

«  WebGUI (Perl) Ocupa mas de 40 MB, flexible, adaptable, multilingle.

+ Xaraya (PHP). Es un CMS bastante potente y general, aunque con una
elevada curva de aprendizaje.

« XOOPS (PHP) CMS modular.Instalacion sencilla, gran soporte
comunitario, gran cantidad de modulos y temas visuales, mucha
funcionalidad, sistema de permisos muy bueno.

«  Webmaster CMS(PHP)*®

2.3.1.2. CMS para Foros

15 cMs: hitp://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Sistemas_de_gé§t3%B3n_de contenidq2009-09-11)
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+ bbPress (PHP/MySQL) Se integra con WordPress.

« phpBB (PHP/MySQL)

+  punBB (PHP/MySQL)

+ MyBB (PHP/MySQL)

+ SMF (PHP/MySQL)

« Vanilla (Foros) (PHP/MySQL) Sistema de Foros de Lussumo.com,
usando AJAX en gran parte del cédigo basan su trabajo en una
acepcion del concepto "vanilla": software funcional, simple, limpio y
bonito (Short and sweet). Poco soporte en espafol pero una gran
cantidad de desarrolladores y complementos. Personalizable en

extremo?®.

2.3.1.3. CMS para Blogs

« WordPress (PHP/MySQL)

« b2evolution.net (PHP/MySQL)
+ pMachine Pro (PHP/MySQL)

+ bBlog (PHP)

+ Simple PHP Blog (PHP)

+ DotClear (PHP/MySQL)

« Serendipity (PHP/MySQL)

+ BLOG:CMS (PHP/MySQL)

« Lifetype (PHP/MySQL)

+  Webmaster CMS (PHP)

« Plone

« Post Revolution (PHP/MySQL)
+ Nucleus CMS (PHP/MySQL)

. Textpattern (PHP)'®

1 CMS: http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Sistemas_de_@¢&3%B3n_de_contenidd2009-09-11)
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2.3.1.4. CMS para galerias

« Gallery (PHP/MySQL)

« plogger (PHP/MySQL)

« coppermine (PHP/MySQL)

« FileBrowser (PHP/MySQL) Sistema de administracidn de archivos (sobre
todo imagenes) de los creadores de Vanilla Lussumo.com y por lo tanto
con la misma filosofia de trabajo.

.+ Pixelpost (PHP/MySQL) gesr de fotologs®’

2.3.1.5. CMS para Galerias de Arte

« PyASC (Python/MySQL) Sistema de administracién de contenidos para

Galerias de Arte!’

2.3.1.6. CMS para Wikis

+ MediaWiki (PHP. Un CMS que permite que todos puedan modificar el
contenido)

. Tikiwiki (PHP)

+ Dokuwiki (PHP)

«  PmWiki (PHP)’

2.3.1.7. CMS para ECommerce

7 CMS: http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Sistemas_de_g¢&3%B3n_de_contenidd2009-09-11)
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.« osCommerce (PHP/MySQL)
- Magento (PHP/MySQL)

. PrestaShop (PHP/MySQL)

.« Zen Cart'®

2.3.1.8. CMS para groupware

« Webcollab (PHP/MySQL)*®

2.3.2.Gestores de contenidos en cédigo propietario

- ADSM Portal 2.0 Gestor de contenidos para PYMES de ADSM Solutions.
Mediante plantillas, es posible adaptar por completo el sitio Web a las
necesidades del cliente. Su sencillo panel de administracion permite al
cliente editar, afadir y eliminar contenidos. El sistema es totalmente
escalable, pudiendo adaptarse a todo tipo de necesidades, desde
pequenos sitios Web hasta completos portales de contenidos.

+ Portal Builder CMS - Un nuevo e innovador gestor de contenidos.
Portal Builder CMS es un nuevo producto de tercera generacion que se
lanzé al mercado a mediados del 2009 por la empresa SOFTENG -
especialista en disefio y desarrollo de webs usando su gestor de
contenidos. Desarrollado en sus etapas iniciales en colaboracién con
Microsoft, cubre necesidades exigentes en empresas medianas vy
grandes que buscan una solucién profesional para gestionar su web y
llevar a cabo su estrategia de marketing online, pero a un precio
razonable comparado con los costes de licencia e implantacién de los

productos del cuadrante de Gartner. El video de su sistema de edicién es

18 CMS: http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Sistemas_de_g¢&3%B3n_de_contenidd2009-09-11)
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una pequena muestra de su potencia: Video de la edicion in site del
gestor de contenidos - Portal Builder CMS

AgrupaliaSkipper. SkipperAgrupalia permite el control y administraciéon
de los contenidos web de forma facil y flexible. Sin utilizar plantillas
predefinidas, sin necesidad de infraestructura técnica y sin limites en el
desarrollo de funcionalidades.

GlobalSys - Gestor de portales web y contenidos

Aladetres, Completo gestor CMS para empresas y administracion local
sobre tecnologia LAMP. Implementacion personalizada.

AST X-CMS Un CMS hecho en ASP, almacena los datos en archivos XML,
maneja multiples formatos, foros, blogs.

Autoeditable. Autoeditable estd orientado a pequefias empresas y
profesionales que necesiten una web y poder autogestionar sus
contenidos de forma facil y rapida.

Habitat Portal.Habitat es un CMS en espafiol, Amigable, Personalizable,
Orientado a servicios y Generador de comunidades.

Content-SORT, clasificado como Sistema de Gestion de Portales y de
Contenidos Web (CMS), soporta todos los estandares Web W3C y de
accesibilidad definidos por la WAI. Orientado originalmente sobre
tecnologia LAMP, realmente es mutiplataforma (PHP), y se basa en una
arquitectura de 3 capas: Bases de Datos, Aplicacién, Presentacién. Sitio
oficial Content-SORT

Infodata de dbysesystems (www.dbyse.com), es un gestor de
contenidos avanzado para el mundo editorial, con capacidad para
manejar mas de 60 tipos distintos de ficheros, provenientes de casi
cualquier canal informativo, homogeniza los contenidos en base de datos
y los muestra a los clientes a través de una web publicada en la intranet
Eximius2 CMS. Eximius2 CMS es un sistema de gestién de conteidos
que permite la administracién completa de un portal o sitio web, y es lo
suficientemente flexible para crecer junto con cualquier organizacién
desde muy pequefia hasta grandes productores de informacion. El
sistema incluye Modelado de Contenidos, Gestion de Versiones,

contenidos Multi-Idioma, Formularios dinamicos, etc.
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Globalsys, * ElI primer gestor de portales y contenidos que se
comercializo en Espafia. Actualmente mas de 400 empresas lo utilizan.
[[: AWM :AvantSite Web Management]] pertenece a la Uultima
generacion de Flash CMS's o Flash Content Management Systems,
creados para la web 2. Es uno de los pocos del mercado que permite a
los web masters crear sitios enteramente flash, con contenidos
multimedia embebidos (no emergentes) y gestion de contenidos.
También da la posibilidad de que el usuario final tenga su propio site
Flash CMS.

Civinext Groupware 2.0 Es wuna plataforma desarrollada
exclusivamente para administrar de manera eficiente la gestion de la
comunicacién interna y externa en una organizacion. Se caracteriza por
integrar diferentes sistemas en uno solo: los sistemas de gestidon de
contenidos (CMS) multimediales, los sistemas de postulaciones laborales
(E-Recruitment), la administracion de eventos, la gestién de blogs
interactivos, la gestion de sistemas de encuestas y la gestion de
empleados e internos.

Contendo CMS. Permite al usuario actualizar la informacidon de su sitio
Web de una forma muy rapida y sencilla, sin necesidad de conocimientos
técnicos. Desarrollado por Ensitech

VRContents (Perl) Es un CMS desarrollado en Chile por VRWEB
orientado a ser flexible y configurable para cada necesidad.

Prodigia Easy Site Manager (Flash 8, PHP, MySQL, AS 2.0) Innovador
y funcional Flash CMS. Implementa ingenieria del SW por capas. Permite
crear portales, webs corporativas o tiendas virtuales con pasarela de
pago 100% Flash. Facil (cualquier usuario sin conocimientos técnicos lo
gestiona), agil e intuitivo. Gestion WYSYWYG, Gestor de perfiles de
usuarios y de usuarios, creacion de plantillas, multiidioma, menus
multinivel, escalable. Todos los contenidos (video, audio, imagenes,
documentos, ficheros, ...) integrados sin ventanas emergentes, flash fpt
integrado para subir y gestionar ficheros, gestion de portada, dispone de
soporte técnico videoconferencia integrado, gestién de secciones

drag&drop, 5 afios de desarrollo en continua mejora.
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« Jarimba, CMS en Java desarrollado por KrugerCorporation
http://www.kruger.com.ec, Su pagina oficial es:

http://www.jarimba.com?®®.

2.3.3.Gestores con algin grado de estandarizacion

Algunos gestores que son compatibles con tecnologias PortletSpecification
API JSR-168 y la Content Repository API JSR-170.

« IBM WebSphere

« Novell Extend

+ Magnolia CMS, Vignette

+ MetaSpace Portal

+ JetSpeed

« Liferay

« JBoss Portal

. K-Dimention - Web Content Management System?'®

2.4. PHP el lenguaje de programacion en CMS’s

2.4.1.Argumento

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente
para la creacidn de paginas web dindmicas. Es usado principalmente en
interpretacion del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente

puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la

19 CMS: http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Sistemas_de_g¢&3%B3n_de_contenidd2009-09-11)
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creacidon de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz

grafica usando las bibliotecas Qt o GTK+.

PHP es un acréonimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor
(inicialmente PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado
originalmente por RasmusLerdorf en 1994; sin embargo la implementacién
principal de PHP es producida ahora por The PHP Group y sirve como el
estandar de facto para PHP al no haber una especificaciéon formal. Publicado
bajo la PHP License, la Free Software Foundation considera esta licencia

como software libre?°.

2.4.2.Historia

Fue originalmente disefiado en Perl, en base a la escritura de un grupo de
CGI binarios escritos en el lenguaje C por el programador danés-canadiense
RasmusLerdorf en el afio 1994 para mostrar su curriculum vitae y guardar
ciertos datos, como la cantidad de trafico que su pagina web recibia. El 8 de
junio de 1995 fue publicado "Personal Home Page Tools" después de que

Lerdorf lo combinara con su propio FormInterpreter para crear PHP/FI?°.

2.4.2.1. PHP 3

Dos programadores israelies del Technion, ZeevSuraski y AndiGutmans,
reescribieron el analizador sintactico (parser en inglés) en el afio 1997 y
crearon la base del PHP3, cambiando el nombre del lenguaje a la forma
actual. Inmediatamente comenzaron experimentaciones publicas de PHP3 y

fue publicado oficialmente en junio del 1998.

20 PHP: http://es.wikipedia.org/wiki/PHF2009-09-11)
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Para 1999, Suraski y Gutmans reescribieron el cédigo de PHP, produciendo
lo que hoy se conoce como motor Zend. También fundaron Zend

Technologies en RamatGan, Israel®®.

2.4.2.2, PHP 4

En mayo de 2000 PHP 4 fue lanzado bajo el poder del motor ZendEngine
1.0. El dia 13 de julio de 2007 se anuncid la suspension del soporte vy
desarrollo de la versidn 4 de PHP, a pesar de lo anunciado se ha liberado
una nueva version con mejoras de seguridad, la 4.4.8 publicada el 13 de
enero del 2008 y posteriormente la version 4.4.9 publicada el 7 de agosto
de 2008. Segun esta noticia se dara soporte a fallos criticos hasta el 2008-
08-08%'.

2.4.2.3. PHP 5

El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utilizando el motor ZendEngine
2.0 (o ZendEngine 2). La versidon mas reciente de PHP es la 5.3.0 (30 de
junio de 2009), que incluye todas las ventajas que provee el nuevo

ZendEngine 2 como:

« Mejor soporte para la Programacion Orientada a Objetos, que en
versiones anteriores era extremadamente rudimentario, con PHP Data
Objects.

+ Mejoras de rendimiento.

« Mejor soporte para MySQL con extension completamente reescrita.

+ Mejor soporte a XML ( XPath, DOM, etc. ).
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« Soporte nativo para SQLite.

« Soporte integrado para SOAP.
- Iteradores de datos.

. Manejo de excepciones??.

2.4.2.4. PHP 6

Esta previsto el lanzamiento en breve de la rama 6 de PHP. Cuando se lance
esta nueva version quedaran solo dos ramas activas en desarrollo (PHP 5 y
6), pues se abandond el desarrollo y soporte de PHP 4 el 13 de julio de
2007.

Las diferencias que encontraremos frente a PHP 5.* son:

« Soportara Unicode.

« Limpieza de funcionalidades obsoletas como register_globals,
safe_mode, etc.;

- PECL.

« Mejoras en orientacién a objetos®..

2.4.3. Paginas CMS PHP

PHP es un lenguaje de script disefiado originalmente para la produccion de
paginas web dindamicas. PHP es ampliamente utilizado con diferentes
lenguajes de scripting que son especialmente adecuados para el desarrollo
web, y es combinado con HTML. En general, se ejecuta en un servidor web,
que esta configurado para tener el cdédigo PHP como entrada, y crear

contenido de la pagina web como salida (frontend y back end). Puede ser

2L PHP:http://es.wikipedia.org/wiki/PHF2009-09-11)
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desplegado en la mayoria de servidores web y en casi cualquier sistema

operativo.

Las Ventajas de un CMS (Content managmentsystem) su traduccion en
ingles, auto-manejo de contenido “0” PHP son: Descentralizacion de
mantenimiento por parte de uno solo web master. La edicidn del contenido,
puede ser hecha en cualquier momento y lugar, en cuestion de minutos. Las
personas con conocimiento promedio de procesamiento de texto puede
crear el contenido directamente. Para la edicidn principal de la pagina no se
necesita conocimientos de HTML, action script o etc. El sistema se puede
configurar con restricciones de acceso. A los usuarios que usted indique, se
les asignan permisos, que les impiden la edicion de contenidos, que no
estén autorizados a cambiar. Si se hacen cambios en el contenido, la
coherencia de disefio se conserva, dado que el contenido se almacena por
separado. La navegacion es ajustada y generada automaticamente. Los
botones de menus pueden ser generados automaticamente, en cuestion de
segundo, a partir de la base de datos de contenido. Ya que el contenido
estd almacenado en una base de datos, significa que este puede ser
reutilizado en muchos lugares en la web, y el formato puede se desplegado
en varios dispositivos (navegador web, teléfono movil / WAP, PDA,
impresion). PHP tiene la ventaja de contar con extensiones “plugings” o
aplicaciones de contenido dindmico. Entre dichas extensiones o mddulos se
encuentran: foros, tiendas virtuales, encuestas, solicitudes de compras,

busqueda, gestidon de noticias.

Un sistema de autogestion de contenidos da a los usuarios finales la
capacidad de modificar facilmente el contenido de su sitio web sin previa
programacion o experiencia en disefio web cuando usted lo decida. Hoy en
dia, ya no es tan necesario el disefio estatico, de paginas web HTML, ya
gue en la mayoria de los casos no se actualizan constantemente. Con un
CMS se da mantenimiento a la pagina en el instante, para que sea flexible y

funcional. Si estda familiarizado con procesadores de textos, tales como
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Word, Pages, Open Office, sera capaz de trabajar con un CMS de manera

facil y practica®.

2.4.4. Caracteristicas del lenguaje PHP para el desarrollo de
aplicaciones web

Libre, experimentado apoyo de 1000 comunidades PHP

En realidad, hay probablemente mas de 1000 comunidades que le puede
proporcionar ayuda en PHP. Hay literalmente cientos de foros dedicados al
desarrollo Web con PHP y cientos mas que tienen sub-foros de PHP. La
ayuda para los principiantes en PHP estd literalmente a un post (de foro) de
distancia. En general encontrara una respuesta a su problema en un tiempo
muy corto. Obtener ayuda de los programadores php con mas experiencia
es un gran placer, ya que puede eliminar una gran parte de la

incertidumbre que acompafia el aprender algo nuevo.

El costo de una aplicacion de cédigo abierto no es nada

A diferencia de otros lenguajes de codificacién propietarios (en particular
aspx de Microsoft) usted no paga un centavo para empezar a programar en
PHP. De hecho, no es necesario obtener o descargar ningun software PHP
para empezar. Simplemente utilice una herramienta de edicion de coédigo
fuente y empiece a programar. Suba su cdédigo a una cuenta de hospedaje
barato y estd listo. Usted puede obtener facilmente editores de codigo
abierto de una variedad de fuentes. Una busqueda en Google de "editores
php" devuelve cientos de posibilidades. A medida que avance puede
descargar paquetes como LAMP o WAMP para que pueda ver php en accién

en un entorno de servidor en vivo.

22 PHP: http://es.wikipedia.org/wiki/PHF2009-09-11)
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El cédigo abierto tiene mayor seguridad - porque todo el mundo

sabe lo que hay en él

De nuevo, a diferencia de los sistemas web propietarios, todo el mundo
puede ver de lo que estda hecho php. Algunas personas argumentan que
esto hace el PHP menos seguro porque todo el mundo conoce que
vulnerabilidades especificas de PHP existen. Mi opinién es que la naturaleza
abierta de php, literalmente, "forza" a los desarrolladores y la comunidad
para mantenerse al corriente de las cuestiones de seguridad y responder a
ellas tan pronto como sea posible. Tenga en cuenta sin embargo que es facil
cometer errores de seguridad simple con PHP - y todos los lenguajes sufren
de esta caracteristica - sélo tiene que hacer su investigacidn para mantener

sus aplicaciones web seguras.

Existen cientos de ejemplos de cédigo PHP

Ademads de los foros que ofrecen asesoramiento y experiencia de forma
gratuita, también encontrara cientos de ejemplos que le ayudaran a
empezar y avanzar como programador PHP. Desde cddigo simple para
conectarse a una base de datos, ejemplos mas complejos que le permitan
recoger datos de un sitio externo o un ejemplo de completo de AJAX y su

integracidon con PHP es lo que hay para que estudie, desarme y construya.

Resultados de las plataformas de codigo existente

Las plataformas son un desarrollo relativamente reciente que puede
ahorrarle un montén de tiempo dolores de cabeza. Las plataformas mas
simples son como casas prefabricadas. Un equipo de desarrolladores ha

combinado sus esfuerzos para resolver el problema de la programacién de
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tareas repetitivas. Las plataformas permiten poner en marcha aplicaciones
web simples y complicadas en cuestion de horas.

Hay decenas de plataformas de PHP para una amplia variedad de tareas.
Una vez mas una simple blusqueda en Google le proporcionara una gran

variedad de plataformas para elegir y explorar.

Interoperabilidad con las aplicaciones Web 2.0

Las modernas aplicaciones web 2.0 son ampliamente caracterizadas por
mezclas e interfaces de usuario tipo desktop. PHP es una excelente opcion
para interactuar con otros sitios web y proporcionar una experiencia de
usuario rica. Los comandos simples PHP como curl o fopen permiten adquirir

datos de otros sitios web con relativa facilidad.

PHP trabaja bien con JavaScript para que pueda ofrecer a sus usuarios
finales modernas interfaces de respuesta que estdan mas alla de las viejas

interfaces estaticas del pasado.

Muchos sistemas de gestion de contenidos usan PHP

Si usted decide que quiere ser disenador web o programador, entonces PHP
es una excelente eleccion. Muchos de los modernos sistemas de gestion de
contenidos (CMS) usan PHP uso. Wordpress, Drupal, Joomla - estos
paquetes CMS PHP tan populares. Cada CMS por lo general tiene una

vibrante comunidad de desarrolladores PHP.

Y, si usted se convierte en experto en uno o mas CMS's basados en PHP,
entonces tiene una oportunidad muy buena de encontrar trabajo en
personalizacidn de paquetes de CMS para clientes o proveedores web.

PHP es escalable a la aplicacion web mas grande

Algunos de los sitios web mas visitados y populares en el planeta usan PHP.
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PHP se escalard adecuadamente para cumplir los requisitos mas exigentes
para los sitios web tales como joomla.org y wordpress.com. Estos sitios web
ofrecen una disponibilidad de 7x24 para miles de usuarios simultaneos sin
perder el ritmo. Si usted tiene Facebook o MySpace en mente, entonces

PHP es un lenguaje de desarrollo definitivamente vale la pena considerar.

La mayoria de empresas de hospedaje web soportan PHP

La mayoria de los proveedores de alojamiento de sitios web soporta PHP. Se
trata de un componente estandar de la mayoria de las cuentas de
hospedaje basadas en Linux. Dentro de LAMP y WAMP antes la 'P' significa
PHP. Si desea que sus aplicaciones se ejecuten en un servidor web basado
en Linux (o alguno basado en Windows), entonces PHP es una opcién

obvia?3.

2.5. Extensiones de los CMS s

2.5.1. Descripcion

Fuera del nlcleo de los CMSs, se hace un gran trabajo de gestidon para
cubrir las necesidades de contenido que permitan hacer los sitios mas
personalizables. Para mucha gente el auténtico poder de los CMSs reside en

aplicaciones para el entorno de trabajo llamadas Extensiones.

Una extensién se usa para agregar una capacitacion a los CMSs que, por

defecto y en su cddigo base, no estan disponibles.

23 PHP: http://www.sip.gob.mx/noticias-sobre-lenguajes-egtiones-y-herramientas/397-10-razones-
para-el-desarrollo-de-aplicaciones-web-con-gBp09-09-11)
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2.5.2. Tipos de Extensiones

Hay cinco tipos de extensiones:
- Componentes

- Médulos

- Plantillas

- Plugins

- Idiomas

2.5.2.1. Componentes

Un componente es el mas largo y complejo de los tipos de extensidn que
hay. Los componentes, son como mini-aplicaciones que renderizan el
cuerpo principal de la pagina. Una analogia sencilla de entender podria ser
como si un CMS se tratase de un libro y todos los componentes son
capitulos de ese libro. EI componente del nlcleo para articulos
(com_content ), por ejemplo, es la mini-aplicacién del nicleo que maneja la
renderizacién de los articulos asi como el componente del nucleo para
registros (com_user ) es la mini-aplicacién que maneja el registro de

usuarios.

Un componente puede manejar datos, mostrar configuraciones, proveer
funciones, y en general puede llevar a cabo cualquier operacién no
contemplada por las funciones generales del cdédigo del nucleo. Los
componentes trabajan mano a mano con mddulos y plugins, en los CMSs
que lo permitan, para proveer de una rica variedad en la funcionalidad y
modo de mostrar las cosas. Ellos hacen posible que se pueda transformar
completamente un CMS expandiendo ampliamente su capacitaciéon y
flexibilidad.
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2.5.2.2. Modulos

Una mas ligera y flexible extension usada para la renderizacidon de paginas
son los médulos. Los mddulos se usan para pequefias partes de la pagina y
generalmente son menos complejos y capaces de verse a través de los
distintos componentes. Si un CMS fuese un libro, un moédulo podria verse
como un pié de pagina o bloque del encabezado, o quizd como una
imagen/leyenda del libro que puede ser renderizado sobre algunas paginas
en particular. Obviamente, puedes tener una nota al pié de pagina, pero no
todas las paginas lo tienen. La nota al pie de pagina también podrian
aparecer recordandote que capitulo estads leyendo o el componente que

tienes cargado.

Los modulos son como mini-utilidades que pueden ubicarse en cualquier
lugar de tu sitio. Los mddulos a veces funcionan en conjuncién con algun
componente y otras veces son independientes. Los moddulos se pueden
asignar a una posicién de mddulo la cual haya sido definida en la plantilla y
también dentro de la administracién, usando el gestor de mddulos y de
posiciones disponibles. Por ejemplo, 'left' y 'right' son posiciones comunes

para presentaciones a tres columnas.

2.5.2.3. Plugins

Una de las extensiones mas avanzadas para un CMS es el Plugin. Un plugin
es una seccion de cédigo que corre cuando ocurre algun evento predefinido
dentro del CMS. Por ejemplo, los editores son plugins que se ejecutan
cuando sucede un evento onGetEditorArea. Usar un plugin permite al
desarrollador decidir la manera en que su cédigo se comporta dependiendo

de los plugins que haya instalados para reaccionar a los eventos.
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2.5.2.4, Idiomas

Las mas basicas y criticas extensiones son un idioma. Un CMS se libera con
multitud de idiomas de instalacion, pero el sitio y la administracion estan
empaquetados en un solo idioma, idioma de origen del CMS, la mayoria
esta en inglés. El intentar incluir todos los idiomas disponibles actualmente
podria hacer al paquete inmanejable a efectos del peso que alcanzaria para
subirlo a un servidor. Los archivos del idioma habilitan todas las interfaces
de wusuario tanto para el front como para el backend de manera

predeterminada en nuestro idioma local preferido.

2.5.2.5. Plantillas

Una plantilla de un CMS es una serie de archivos que controlan la
presentacién del contenido en el CMS. Una Plantilla no es un Sitio Web, ni
tampoco puede ser considerado un disefio completo de un sitio Web. La
Plantilla es el disefio basico y fundamental para visualizar tu sitio. Produce
el efecto de un “Sitio Web Completo”, las plantillas trabajan de la mano con
el contenido almacenado en la Base de datos. La Plantilla determina el Estilo
CSS de los contenidos, pero no solo eso, inclusive determina el estilo de los
enlaces, menus, el path (ruta de navegacion), el tamano y color del texto,

entre otros.

2.5.3. Patron MVC

2.5.3.1. Descripcion
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Para el disefio de aplicaciones con sofisticados interfaces se utiliza el patrén
de disefio Modelo-Vista-Controlador. La légica de un interfaz de usuario
cambia con mas frecuencia que los almacenes de datos y la légica de
negocio. Si realizamos un diseno ofuscado, es decir, un pastiche que mezcle
los componentes de interfaz y de negocio, entonces la consecuencia sera
que, cuando necesitemos cambiar el interfaz, tendremos que modificar
trabajosamente los componentes de negocio. Mayor trabajo y mas riesgo de

error.

Se trata de realizar un disefo que desacople la vista del modelo, con la
finalidad de mejorar la reusabilidad. De esta forma las modificaciones en las

vistas impactan en menor medida en la ldgica de negocio o de datos®*.

2.5.3.2. Elementos

Elementos del patrén:

+ Modelo: datos y reglas de negocio
« Vista: muestra la informacion del modelo al usuario

« Controlador: gestiona las entradas del usuario

I Peticidn MafipUlacIon
Gl "f ertsls  [Corboeger | ., [ Wedsle || cecetos [ mscenamiento
({f——‘“{f =

Actualizar actyelizar

Evento de salida
i \l/ 4

Wizta

AUNGUE SpErezoa como un objeto,
es |la capa de almacenamiento

Usuario

Figura II. 4: Diagrama de Flujo del Patrén MVC?%®

#*patrén Modelo-Vista-Controladohttp://www.proactiva-calidad.com/java/patrones/raml (2009-
09-12)
% patrén Modelo-Vista-Controladohttp://www.proactiva-calidad.com/java/patrones/rhuml (2009-
09-12)
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2.5.3.2.1. Modelo

El modelo es el responsable de:

+ Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el
modelo sea independiente del sistema de almacenamiento.

+ Define las reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un
ejemplo de regla puede ser: "Si la mercancia pedida no esta en el
almacén, consultar el tiempo de entrega estandar del proveedor".

« Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

- Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios
que en los datos pueda producir un agente externo (por ejemplo, un
fichero bath que actualiza los datos, un temporizador que

desencadena una insercion).

2.5.3.2.2. Controlador

El controlador es responsable de:

+ Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo de
texto, etc.).

« Contiene reglas de gestion de eventos, del tipo "SI Evento Z,
entonces Accion W". Estas acciones pueden suponer peticiones al
modelo o a las vistas. Una de estas peticiones a las vistas puede ser
una llamada al método "Actualizar()". Una peticiéon al modelo puede

ser "Obtener_tiempo_de_entrega( nueva_orden_de_venta )".



-74-

2.5.3.2.3. Vista

Las vistas son responsables de:

+ Recibir los datos del modelo y mostrarlos al usuario.

« Tienen un registro de su controlador asociado (hormalmente porque
ademas lo instancia).

« Pueden dar el servicio de "Actualizacion()", para que sea invocado
por el controlador o por el modelo (cuando es un modelo activo que

informa de los cambios en los datos producidos por otros agentes)?®.

2.5.3.3. Diagrama de Secuencia

Un ejemplo de MVC con un modelo pasivo (aquel que no notifica cambios en
los datos) es la navegacidn web, que responde a las entradas del usuario,

pero no detecta los cambios en datos del servidor, ver Figura III. 5.

u% Controladaor Modelo Vista
Ughatio

1: Eventao

I

|

A |
2: Peticion i 3 Actuslizar

4: OhtenerDatos

Figura Il. 5: Diagrama de secuencia del patrén MVG®

% patr6n Modelo-Vista-Controladohttp://www.proactiva-calidad.com/java/patrones/ruml (2009-
09-12)
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Pasos:

-

El usuario introduce el evento.
2. El Controlador recibe el evento y lo traduce en una peticién al Modelo
(aunque también puede llamar directamente a la vista).
3. El modelo (si es necesario) llama a la vista para su actualizacién.
Para cumplir con la actualizacién la Vista puede solicitar datos al Modelo.
5. El Controlador recibe el control.



CAPITULO III

ESTUDIO COMPARATIVO DE CMS 'S EN EL DESARROLLO DE
COMPONENTES

2.1 Delimitacion

En el momento existen un gran numero de CMS en el mercado, entre
gratuitos y comerciales, para el desarrollo de aplicaciones web, todos estos
tienen caracteristicas propias que los definen en su popularidad y uso en el
mundo por parte de los desarrolladores. De todas estas herramientas se

han elegido 3 CMS por los motivos que se explican a continuacién:

« En el sitio web de packtpublishing,
http://www.packtpub.com/award

Se encuentran los ganadores a mejor CMS del 2009, valorados en
diferentes categorias, los CMS ganadores son:

o WordPress

o MODx



En la pagina web de “aplicaciones empresariales”

http://www.aplicacionesempresariales.com/eligiendo-el-mejor-cms-
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SilverStripe
Drupal
Joomla
ImpressCMS
Pixie

Plig

Plone
dotCMS

mojoPortal

open-source-para-tu-empresa.htmli

Nos orienta como elegir el mejor CMS para la empresa, dependiendo de
las necesidades, en los que destaca a varios CMS’'s con sus

caracteristicas mas relevantes. Los CMS son los siguientes:

(0]

(0]

(0]

Typo3
EZPublish
Alfresco
Plone
Drupal

Joomla

En la pagina web de packt pub

http://www.packtpub.com/open-source-cms-award-previous-winners

Encontramos los CMS ganadores desde el ano 2006 al 2008, en los que

encontramos a los siguientes CMS:
Afo 2006

(0]

(0]

Joomla

Drupal
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o Phone

Afio 2007

o Drupal

o Joomla

o CMS Made Simple
o MODx

o TYPOlight
o dotCMS

o el07

o MojoPortal
o Plone

o Silva

o WordPress

o Elgg

ANO 2008

o Drupal

o Joomla

o DotNetNuke

o SilverStripe

o CMS Made Simple
o ImpressCMS

o Plone

o dotCMS

« En la pagina web de AFERVE

http://aferve.com/los-mejores-cms-de-2009/comment-page-1/

Se desarrolld una encuesta, en la cual se preguntaba al usuario, que
CMS consideraba el mejor, bajo varios parametros de evaluacion, los
CMS destacados son:

o Drupal

o WordPress



o O o o o
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Joomla
DotClear
MODx

Plone
DotNetNuke

« En la revista alemana “PHP magazine”, con su link de la pagina web

http://www.phpmag.de/itr/online artikel/show.php3?id=161&nodeid=62

Se realizd un estudio de 40 CMS basadas en php, tras un detallado

estudio se eligieron a cinco CMS como los mejores:

(0]

(0]

(0]

(0]

(0]

Typo3

SixCMS
Aman_RedSYS
Powerslave

Astarte

NOTA: la pagina web del resultado del estudio, se encuentra en idioma

aleman, para la traduccién al idioma espafiol se utilizd la herramienta

traductora de google.

Encuesta realizada a 30 personas vinculadas en el desarrollo de

aplicaciones web. (ver anexo 2)

Conoce el significado de CMS?
®Si ®No

17%

Figura lll. 6: Resultado encuesta pregunta n® 1
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¢Delos CMS listados a continuacion cual ha
utilizado, o por lo menos ha escuchado?

B WordPress B Joomla m Typo3 E Mambo

H Drupal H Xoops = Otros
4%2%  10%

17%

18%

Figura Ill. 7: Resultado encuesta pregunta n° 2

éDentro de los CMS conoce el propdésitode un
componente?

HSi M No

Figura lll. 8: Resultado encuesta pregunta n® 3

¢En que CMS ha utilizado, personalizado o
desarrollado un componente?

HJoomla MTypo3 ®Mambo MDrupal B Xoops

2%

Figura lll. 9: Resultado encuesta pregunta n° 4
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éA su criterio cual es el mejor CMS en la
actualidad para el desarrollo de componentes?

M Joomla M Drupal Typo3 M WordPress

8%

16!

Figura lll. 10: Resultado encuesta pregunta n° 5

Después de un detallado analisis de los motivos, se han seleccionado a las
herramientas Typo3, Joomla! y Drupal, como los CMS que seran usados en

el estudio comparativo, por los siguientes motivos:

« Estos 3 CMS son Open Source, y utilizan como lenguaje programacion a

PHP, y como gestor de base de datos a MySq|l.

+ Los CMS escogidos cuentan con crecientes comunidades para el apoyo y

soporte de las aplicaciones desarrolladas en cada uno de estos.

« Joomla!, Drupal y Typo3 ofrecen gran flexibilidad para la personalizaciéon
de las aplicaciones, mediante extensiones desarrolladas por uno mismo o

por terceras personas, adaptandose a las necesidades requeridas.

+ Los CMS optados son ganadores de premios a los mejores CMS entre sus
competidores, destacandose su importancia para el estudio de los

mismos.

« Después de la encuesta realizada (ver anexo 2), y el andlisis de los
resultados, se ha concluido que los CMS preferidos en la actualidad para

el desarrollo de las aplicaciones web son: Joomla, Drupal, Typo3.
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3.2. Joomla!

3.2.1. Argumento

Joomla! es un sistema de gestor de contenidos dinamicos (CMS) que
permite crear sitios web de alta interactividad, profesionalidad y eficiencia.
La administracién de Joomla! estd enteramente basada en la gestidn online

de contenidos.?’

Es gestion online porque todas las acciones que realizan los administradores
de sitios Joomla!, ya sea para modificar, agregar o eliminar contenidos se
realiza exclusivamente mediante un navegador web (browser) conectado a
Internet, es decir, a través del protocolo HTTP (Protocolo de transferencia

de hipertexto).

Solo esto es necesario para que el usuario de Joomla! pueda publicar
informacion en la Red Global, y mantenerla siempre actualizada. Esto
convierte a Joomla! en una poderosa herramienta de difusién de
Informacion, de Marketing Online, de negocios por Internet, de

administracion de proyectos en general, educativos en particular.

Con Joomla! podemos crear sitios web de noticias, sitios corporativos, sitios
web de presencia, portales comunitarios, e incluso también puede crearse
con Joomla! sistemas que funcionen en redes cerradas (Intranets) para
gestionar informacidén interna (comunicaciones, usuarios, etc) de companias
o empresas de negocios. Esto ultimo significa que el ambito de aplicacién de

Joomla! no es exclusivo de Internet.

La interfaz administrativa de Joomla! es tan sencilla y amigable, que

cualquier persona puede administrar sus propios contenidos web sin la

“'GRAF, Hagen. 2008. Building Websites with Joomla! A step by step tutorial to getting your Joomla! CMS
website up fast; p 5.
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necesidad de poseer conocimientos técnicos, sin saber lenguaje HTML, y sin
recurrir a un WebMaster cada vez que hay que actualizar tal o cual cosa en
un sitio web. Todos los aspectos técnicos del sistema estan ocultos al
usuario comun, y han sido resueltos por los programadores de Joomla!,
haciendo las cosas sencillas para que los administradores y editores de
contenidos puedan prescindir casi completamente de una capacitacion

técnica especializada.

Joomla! eta programado en lenguaje PHP (Hypertext Pre Processor) y SQL
(StructureQueryLanguage). Utiliza bases de datos relacionales, mas
especificamente MySQL. Tanto PHP compMysqgl son programas Opensource
de libre distribucion y uso, y al ser Joomla! una aplicacién Web, funciona
obviamente en servidores de paginas web (HTTP Servers). Estos servidores
de paginas web pueden ser de pruebas (es decir, por ejemplo, Joomla!
funcionando en un servidor instalado en la misma maquina del usuario que
lo administra), o también servidores comerciales de producciéon (esto es,
cuando publicamos un sitio web basado en Joomla! alojado en una empresa

proveedora del servicio hosting).

El funcionamiento de Joomla! se lleva a cabo gracias a sus dos principales

elementos:

« La base de datos Mysql: alli es donde se guarda toda la informacién y la
mayor parte de la configuracion del sistema, de una forma ordenada y
en distintas tablas las cuales cada una de ellas almacena informacién

especifica y determinada.

» Los scripts PHP: son los que ejecutan las acciones de consulta y realizan
modificaciones en la base de datos convirtiendo los datos en simples
paginas web interpretables por los navegadores de Internet (Browsers) y

perfectamente inteligibles para los usuarios y administradores.

3.2.2. Caracteristicas



-84-

Sistema de Administracidon sencillo y avanzado.

Con una interfaz de administracidon clara y concreta que le permitira
gestionar todos los aspectos fundamentales clave de un sitio web y sus
contenidos.

Organizacién del sitio web.

Joomla! esta preparado para organizar eficientemente los contenidos de
su sitio en secciones y categorias, lo que facilita la navegabilidad para
los usuarios y permite crear una estructura sdlida, ordenada y sencilla
para los administradores. Desde el panel administrador de Joomla! usted
podra crear, editar y borrar las secciones y categorias de su sitio de la
manera en que mas le convenga.

Publicacién de contenidos.

Con Joomla! CMS se podra crear paginas ilimitadas y editarlas desde un
sencillo editor, basado en WYSIWYG (siglas WhatYouSeelsWhatYouGet.
Estos editores permiten estar viendo en todo momento el texto que se
escribe tal y como es mostrado una vez impreso), que permite formatear
los textos con los estilos e imagenes deseados. Los contenidos son
totalmente editables y modificables.

Escalabilidad e implementaciéon de nuevas funcionalidades.

Joomla! ofrece la posibilidad de instalar, desinstalar y administrar
componentes y modulos, que agregaran servicios de valor a los
visitantes de su sitio web, por ejemplo: galerias de imagenes, foros,
newsletters, clasificados, etc.

Internacionalizacion.

La interfaz de Joomla! se encuentra traducida a muy diversos idiomas.

Administracion de usuarios.

Joomla! le permite almacenar datos de usuarios registrados y también la
posibilidad de enviar e-mails masivos a todos los usuarios. La
administracion de usuarios es jerarquica, pues los distintos grupos de
usuarios poseen diferentes niveles de facultades o permisos dentro de la

gestion y administracion del sitio.
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Disefio y aspecto estético del sitio.

Es posible cambiar todo el aspecto del sitio web tan solo con un par de
clics, gracias al sistema gestor de plantillas (templates) que utiliza
Joomlal!

Navegacion y menus.

La administracion de los menus permite tomar decisiones rapidas y
sencillas sobre la navegacion que queremos en nuestro sitio web.

Administrador de archivos multimedia.

Joomla! posee una utilidad para subir imagenes, videos, archivos de
sonido, al servidor para ser usados en todo el sitio.

Disposicion de mdédulos modificable.

En un sitio creado con Joomla!, la posicion de moddulos puede
acomodarse como se prefiera.

Encuestas.

Joomla! posee un sistema de votaciones y encuestas dindmicas con
resultados en barras porcentuales.

Feed de Noticias.

Joomla! trae incorporado un sistema de sindicacion de noticias por
RSS/XMS de generacion automatica.

Publicidad.

Es posible hacer publicidad en el sitio usando el Administrador de
Banners.

Estadisticas de visitas.

Con informacion de navegador, sistema operativo y detalles de los
documentos (paginas) mas vistos.

Automatizacion en la publicacidn.

Las paginas y documentos de Joomla! pueden programarse con fecha de
publicacion y fecha de caducidad. Es decir un documento puede
programarse para que se publiqgue automaticamente al llegar una
determinada fecha, y luego des publicarse también de forma automatica

en otra fecha.
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Archivo e historial.

Las paginas viejas o publicaciones que hayan perdido vigencia pueden
enviarse a un “archivo” de almacenamiento, sin necesidad de tener que
borrarlas. Esto permito también dar la posibilidad a los navegantes de
consultar articulos viejos o documentos anteriores en un historial.

Formatos de lectura.

Cada documento es generado automaticamente por Joomla! en formato
PDF, en version imprimible, y en XML.

Envio por E-mail.

Los usuarios del sitio Joomla! podran enviar automaticamente a un
amigo por email cada documento publicado.

Valoracion de contenidos.

Los visitantes del sitio podran votar la calidad de lo publicado.

Comentarios.

(Opcional) Los usuarios podran comentar sus opiniones o expresar sus

inquietudes en la misma pagina de contenidos.

3.2.3. Versiones

16 de septiembre de 2005: Joomla! 1.0.0
21 de septiembre de 2005: Joomla! 1.0.1
2 de octubre de 2005: Joomla! 1.0.2

14 de octubre de 2005: Joomla! 1.0.3

21 de noviembre de 2005: Joomla! 1.0.4
24 de diciembre de 2005: Joomla! 1.0.5
15 de enero de 2006: Joomla! 1.0.6

15 de enero de 2006: Joomla! 1.0.7

26 de febrero de 2006: Joomla! 1.0.8

5 de junio de 2006: Joomla! 1.0.9

25 de junio de 2006: Joomla! 1.0.10

29 de agosto de 2006: Joomla! 1.0.11

12 de octubre de 2006: Joomla! 1.5 [BETA] released.
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« 12 de diciembre de 2006: Joomla! 1.0.12

+ 21 de julio de 2007: Joomla! 1.0.13.

+ 1 de septiembre de 2007: Joomla! 1.5 [RC2]

+ 4 de octubre de 2007: Joomla! 1.5 [RC3]

+ 18 de diciembre de 2007: Joomla! 1.5 [RC4]

+ 14 de enero de 2008: Joomla! 1.0.14 RC1.

+ 22 de enero de 2008: Joomla! 1.5 [Stable].

+ 8 de febrero de 2008: Joomla! 1.5.1 [Stable].

« 23 de marzo de 2008: Joomla! 1.5.2 [Stable].

+ 23 de abril de 2008: Joomla! 1.5.3 [Stable].

+ 6 de julio de 2008: Joomla! 1.5.4 [Stable].

+ 28 de julio de 2008: Joomla! 1.5.5 [Stable].

+ 12 de agosto de 2008: Joomla! 1.5.6 [Stable].

+ 9 de septiembre de 2008: Joomla! 1.5.7 [Stable].
+ 10 de noviembre de 2008: Joomla! 1.5.8 [Stable].
+ 12 de diciembre de 2008: Joomla! 1.5.9 [Stable].
+ 28 de marzo de 2009: Joomla! 1.5.10 [Stable].

+ 3 de junio de 2009: Joomla! 1.5.11 [Stable].

+ 1 de julio de 2009: Joomla! 1.5.12 [Stable].

+ 22 de julio de 2009: Joomla! 1.5.13 [Stable].

+ 30 de julio de 2009: Joomla! 1.5.14 [Stable].

« 4 de noviembre de 2009: Joomla! 1.5.15 [Stable].?®

3.2.4. Historia del proyecto

Joomla surge como el resultado de una bifurcacién o mejora de Mambo, de
la corporacién Miro de Australia, quien mantenia la marca del nombre
Mambo en esa época y el grupo principal de desarrolladores. Joomla nace
con esta division el 17 de agosto de 2005. La corporacidon Miro formd una

organizacién sin animo de lucro con el propdsito inicial de fundar el proyecto

%8 Joomla:http://es.wikipedia.org/wiki/Joomlal#Historia_del proyecto(2009-10-2)




-88-

y protegerlo de pleitos. El grupo de desarrollo reclamé que muchas de las
clausulas de la estructura de la fundacion fueron acuerdos previos hechos
por el comité directivo de Mambo, el que no tiene la consultoria necesaria
de quienes mantienen el proyecto e incluye cldusulas que violan los valores
principales del cddigo abierto. El grupo de desarrollo cred un sitio Web que
se llamé OpenSourceMatters para distribuir informacién a los usuarios,
desarrolladores, disefiadores Web y a la comunidad en general. En ese
momento el lider Andrew Eddie, conocido como "MasterChief", escribié una
carta abierta para la comunidad, que aparecié en la seccidon de anuncios del
foro publico en mamboserver.com. Al siguiente dia, 1000 personas
ingresaron al sitio web opensourcematters.org para expresar su apoyo y
estimulo por las acciones ejecutadas por el grupo de desarrollo. El sitio web
recibi6 un aviso de temporalmente fuera de servicio debido al excesivo
trafico. Este evento aparecido en newsforge.com, eweek.com, y ZDnet.com.
Peter Lamont CEO de Miro dio una respuesta en el articulo titulado "The
Mambo Open SourceControversy - 20 Questionswith Miro". Durante ese

periodo de tiempo, Joomla se hizo mas grande.

El 1 de septiembre de 2005, el nuevo nombre, "Joomla", que es la
pronunciacion en inglés de la palabra Jumla que significa "todos juntos" o

"en su conjunto". ?°

3.2.5. Estructura Organizativa/Asociativa

La gestion de administracién principal del proyecto esta delegada al grupo
principal ("CoreTeam"). Todos los miembros de este grupo trabajan en
conjunto como un solo grupo, comprometidos para guiar a Joomla! dentro
del movimiento de cédigo abierto. Este grupo estd compuesto por diferentes

perfiles, con variadas experiencias y una serie diversa de disciplinas.

29Joomla:http://es.wikipedia.org/wiki/Joomlal#Historia_del proyecto(2009-10-2)




-89-

Este grupo nace cuando se experimentd el surgimiento de Joomla en el
2005. El grupo principal es mucho mas que una congregaciéon de
desarrolladores, su responsabilidad principal radica en la organizacién con
respecto Joomla en su estructura funcional como organizacién y no

Unicamente en la programacién del sistema de gestion de contenidos.

El proyecto se constituye de varios grupos que se han creado para
enriquecer el conocimiento que la comunidad Joomla proporciona. Cada uno
de los grupos se centra en un aspecto especifico de Joomla! que es
importante para la expansién y desarrollo, el grupo principal no puede estar
en cada discusién de estos temas, por ello existe un lider y un cabecilla
alterno en cada uno de los grupos que se encargan de comunicarse de

forma directa con el Grupo Principal, ver Figura III. 11.

Los grupos de trabajo, suministran un canal de comunicacién esencial entre
la gran comunidad de Joomla! y el grupo principal de forma que traen

inquietudes a la luz, mediaciéon de cambios y extensién de informacién.>°

GRUPO PRINCIPAL

Figura Ill. 11: Estructura Organizativa de Joomla!*°

%Joomla:http://es.wikipedia.org/wiki/Joomlal#Historia_del _proyecto(2009-10-2)
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3.2.6. Estado actual

De forma similar a otros proyectos, Joomla mantiene dos versiones de la
aplicacion: una estable y otra Beta o en desarrollo. La version estable es la
que se considera para usuarios y a medida que aparecen errores se
corrigen, esta version se publica sin nuevas funcionalidades. La version
Beta, incluye nuevas funcionalidades y mejoras a los fallos reportados en
versiones anteriores, de igual forma se tiene que en este tipo de version se
reflejan las directivas del proyecto para usuarios avanzados vy

desarrolladores.

El 22 de enero de 2008 se ha lanzado la version 1.5 estable de Joomla, que
incorpora notables mejoras en el area de seguridad, administracion y
cumplimiento con estandares W3C. Actualmente cuenta con una gran
cantidad de componentes, médulos y plugins, aunque se pueden usar los de
la versién anterior (1.0.X). Unicamente hay que activar un plugin incluido
llamado System - Legacy que mejora considerablemente (no por completo)

la compatibilidad con los mambots para Joomla! 1.0.X.

Hoy en dia es el CMS mas utilizado del mundo, el mas seguro y con mayor

crecimiento que cualquier otro.

3.2.7. Plataformas compatibles

« En GNU/Linux: Después de bajar el archivo de distribucién en un
directorio bajo el sitio del servidor web, ejecute la descompresién porque
el archivo generalmente viene en formato .zip. Este programa no
necesita recompilarse porque se basa en php que es un lenguaje
interpretado. Por ejemplo: si el root de su sitio web es /var/www/html es
posible crear un directorio que se llame /var/www/html/joomla donde
quedaran todos los guiones del programa.
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En Windows: De forma similar a GNU/Linux, es necesario descomprimir
el archivo dentro de un directorio en la raiz del servidor web por ejemplo
si apache estd instalado en c:\apache, el archivo se debe crear en

c:\apache\htdocs\joomla.

Se asume que el usuario ha trabajado con el servidor Apache y el gestor
de bases de datos MYSQL, por ello es necesario que antes de iniciar el
proceso de instalacién, tanto para Windows como para GNU/Linux se
haya creado una base de datos en mysql con el correspondiente usuario
y permisos; el siguiente paso a ejecutar es por medio del navegador, se
debe entrar al directorio que se ha creado, siguiendo con nuestro
ejemplo se debe ingresar al url, http://su_sitio.com/joomla de forma

gue se correra un asistente que lo guiara hasta el final de la instalacion.

En Mac OSX: Se puede hacer de dos maneras. O bien activando el
ordenador como servidor Apache mediante la funcion "compartir web" en
Preferencias del Sistema, o instalando una aplicacion denominada MAMP
que a su vez instala MySQL, PHP 5 y Apache 2. De esta manera el
contenido del archivo .zip de Joomla! debe ser colocado en la carpeta:

Aplicaciones/MAMP/htdocs/ y luego iniciar la instalacién.

3.2.8. Desarrollo de componentes

3.2.8.1. Prefacio

Desde la version 1.5 de Joomla! Incluye la posibilidad de incorporar un

patron de disefio MVC en la elaboracion de componentes, que a la larga

facilitarda el mantenimiento de nuestro componente, y lo hard mas facil de
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extender al mismo tiempo que resultard mas facil de leer por otras

personas.

El patréon de disefio MVC se lleva utilizando mucho tiempo en el ambito del
desarrollo web en marcos de trabajo como Jakartastruts de apache (java),
Java Server Faces de Sun (java), Symphony (php), etc.

El marco de trabajo de Joomla! proporciona una implementacion sin
archivos de configuracion, al contrario de lo que hacen otros marcos de
trabajo como Struts o JSF. Esto puede ser una ventaja o una desventaja
segln como se mire. Joomla no proporciona este archivo de configuracion,
sin embargo tiene otra forma de mapear las acciones del controlador.
Joomla le da vital importancia al nombre que se tiene que dar a cada fichero
del componente, es importantisimo nombrar bien el controlador, las vistas y

los modelos del componente, de lo contrario Joomla no sabra encontrarlos.

Nuestro componente tendrd dos partes diferenciadas: el front-end y el
back-end.

« Front-end: el front-end es la parte del componente que es visible para el
usuario de nuestro sitio web. Se visualiza donde hayamos incluido la
etiqueta <jdoc:includetype="component” /> en el template. Su cddigo
fuente se encuentra en el directorio components dentro del directorio
principal de Joomlal.

« Back-end: es la parte del componente que se mostrara cuando entremos
al sitio como administradores. El componente se mostrara donde lo
hayamos especificado en el template del back-end. El template para la
parte de back-end y la parte de front-end es diferente. Su codigo fuente
se encuentra en el directorio components dentro del directorio

administrator dentro del directorio principal de Joomlal.

En la parte de back-end se realizara labores de mantenimiento vy

configuracién para la aplicacién. Después, en la parte de front-end se
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obtendra los parametros que previamente hemos configurado en la parte de
back-end.®!

3.2.8.2. Elaboracion

Al iniciar la elaboracién del componente, Joomla impone la norma de: los
componentes se deben de ubicar en un directorio cuyo hombre empiece por
com_ seguido del nombre del componente, por ejemplo para el componente
prueba seria com_prueba. Este componente se debe crearlo dentro de la
capeta components, ubicada en la carpeta principal de Joomla! en nuestro

servidor web.

Al momento de llamar al componente, lo primero que hace Joomla es
buscar el archivo php que hay dentro, con el mismo nombre que el
componente, y lo ejecuta. Este es el punto de entrada del componente
donde residira una instancia del componente. Se establecera el fichero

prueba.php dentro del directorio del componente.

Siguiendo con el patréon MVC, a continuacién crearemos el controlador de
nuestro componente, controller.php, dentro del directorio. En el mismo
directorio del componente se creara un directorio con nombre modelsy otro

con nombre views.

Dentro del directorio views, hay que crear un directorio por cada vista y el
directorio tiene que tener el nombre de la vista; se debe crear el directorio
prueba dentro del directorio views.

Dentro del directorio views/prueba se debe crear el directorio tmpl/, aqui es
donde se guardaran los layouts de la vista. El layout es el fichero final que

se mostrara por el navegador.

31Joom|a:http://www.nosolocodiqo.com/tutorial-componentes-para-ioomla-lS-ii(2009-10-2)
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Se creara el fichero views/prueba/view.html.php, este fichero es muy
necesario. Ahora se debe crear el fichero prueba.php dentro de models, el

cual corresponde a nuestro modelo segtn el patron MVC.>?

Asi quedara la estructura basica de un componente (el componente
prueba), usando el patrén MVC en Joomla!. Ver Figura III.12.

1]
| com_prueba

prueba.php

controller.php
i SHE Archivo PHF
Sy

Archivio PHF

1 KE

prueba.php

Archivo PHP
e

view.html.php
archivo PHP
1 KB

default.php
Archivo PHP

1 EBE

Figura lll. 12: Estructura del componente Prueba

3.3. Drupal

3.3.1. Argumento

"Drupal es el equivalente fonético en inglés a la palabra neerlandesa®

druppel que significa gota”.

32Joomla:http://www.nosolocodigo.com/tutorial-componentes-para-joomla-15-ii(2009-10-2)
*neerlandés: Es lengua oficial en los Paises Bajos y Bélgica




-95-

Drupal es un sistema de gestién de contenido modular multipropdsito y muy
configurable que permite publicar articulos, imagenes, u otros archivos y
servicios afadidos como foros, encuestas, votaciones, blogs vy
administracion de usuarios y permisos. Drupal es un sistema dindmico: en
lugar de almacenar sus contenidos en archivos estaticos en el sistema de
ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las paginas y
otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan

utilizando un entorno Web.3*

Es un programa de cédigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP,
desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca
por la calidad de su cddigo y de las paginas generadas, el respeto de los
estandares de la web, y un énfasis especial en la usabilidad y consistencia

de todo el sistema

El disefio de Drupal es especialmente idoneo para construir y gestionar
comunidades en Internet. No obstante, su flexibilidad y adaptabilidad, asi
como la gran cantidad de moddulos adicionales disponibles, hace que sea

adecuado para realizar muchos tipos diferentes de sitio web.

3.3.2. Caracteristicas

Ayuda on-line.- Un robusto sistema de ayuda online y paginas de ayuda
para los moddulos del 'nacleo’, tanto para usuarios como para

administradores.

Blusqueda.- Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo

real y se puede consultar en cualquier momento.

Caddigo abierto.- El cddigo fuente de Drupal estd libremente disponible

bajo los términos de la licencia GNU/GPL. Al contrario que otros sistemas de

*Drupal: http://es.wikipedia.org/wiki/Drupal(2009-10-11)
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'blogs' o de gestion de contenido propietarios, es posible extender o adaptar

Drupal segun las necesidades.

Mddulos.- La comunidad de Drupal ha contribuido muchos mddulos que
proporcionan funcionalidades como 'pagina de categorias', autenticacidon

mediante jabber, mensajes privados, bookmarks, etc.

Personalizaciéon.- Un robusto entorno de personalizacién esta
implementado en el nucleo de Drupal. Tanto el contenido como la
presentacién pueden ser individualizados de acuerdo las preferencias

definidas por el usuario.

URL’'s amigables.- Drupal usa el mod_rewrite de Apache para crear URLs

que son manejables por los usuarios y los motores de busqueda.

Autenticacion de usuarios.- Los usuarios se pueden registrar e iniciar
sesidn de forma local o utilizando un sistema de autenticacién externo como
Jabber, Blogger, Livelournalo otro sitio Drupal. Para su uso en una intranet,

Drupal se puede integrar con un servidor LDAP.

Permisos basados en roles.- Los administradores de Drupal no tienen
que establecer permisos para cada usuario. En lugar de eso, pueden asignar

permisos a un 'rol' y agrupar los usuarios por roles.

Control de versiones.- El sistema de control de versiones de Drupal
permite seguir y auditar totalmente las sucesivas actualizaciones del
contenido: qué se ha cambiado, la hora y la fecha, quién lo ha cambiado, y
mas. También permite mantener comentarios sobre los sucesivos cambios o

deshacer los cambios recuperando una versién anterior.

Enlaces permanentes (Permalinks).- Todo el contenido creado en
Drupal tiene un enlace permanente asociado a él para que pueda ser

enlazado externamente sin temor de que el enlace falle en el futuro.

Objetos de Contenido (Nodos).- El contenido creado en Drupal es,

funcionalmente, un objeto (Nodo). Esto permite un tratamiento uniforme de
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la informacién, como una misma cola de moderacién para envios de
diferentes tipos, promocionar cualquiera de estos objetos a la pagina

principal o permitir comentarios -0 no- sobre cada objeto.

Plantillas (Templates).- EIl sistema de temas de Drupal separa el
contenido de la presentacion permitiendo controlar o cambiar facilmente el

aspecto del sitio web. Se pueden crear plantillas con HTML y/o con PHP.

Sindicacion del contenido.- Drupal exporta el contenido en formato
RDF/RSS para ser utilizado por otros sitios web. Esto permite que
cualquiera con un 'Agregador de Noticias', tal como NetNewsWire o Radio

UserLand visualice el contenido publicado en la web desde el escritorio.

Agregador de noticias.- Drupal incluye un potente Agregador de Noticas
para leer y publicar enlaces a noticias de otros sitios web. Incorpora un
sistema de cache en la base de datos, con temporizacién configurable.

Soporte de Blogger API.- La API de Blogger permite que un sitio Drupal
sea actualizado utilizando diversas herramientas, que puedan ser
'herramientas web' o 'herramientas de escritorio' que proporcionen un

entorno de edicion mas manejable.

Independencia de la base de datos.- Aunque la mayor parte de las
instalaciones de Drupal utilizan MySQL, existen otras opciones. Drupal
incorpora una 'capa de abstraccién de base de datos' que actualmente esta
implementada y mantenida para MySQL y PostgresSQL, aunque permite

incorporar facilmente soporte para otras bases de datos.

Multiplataforma.- Drupal ha sido disefnado desde el principio para ser
multi-plataforma. Puede funcionar con Apache o Microsoft IIS como servidor
web y en sistemas como Linux, BSD, Solaris, Windows y Mac OS X. Por otro
lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.

Miltiples idiomas y Localizacion.- Drupal esta pensado para una
audiencia internacional y proporciona opciones para crear un portal

multilinglie. Todo el texto puede ser facilmente traducido utilizando una
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interfaz  web, importando traducciones existentes o integrando otras

herramientas de traduccion como GNU ettext.

Administracion via Web.- La administracion y configuracion del sistema
se puede realizar enteramente con un navegador y no precisa de ningun

software adicional.

Anadlisis, Seguimiento y Estadisticas.- Drupal puede mostrar en las
paginas web de administracion informes sobre referrals (enlaces entrantes),

popularidad del contenido, o de cdmo los usuarios navegan por el sitio.

Registros e Informes Toda la actividad y los sucesos del sistema son
capturados en un 'registro de eventos', que puede ser visualizado por un

administrador.

Comentarios enlazados.- Drupal proporciona un potente modelo de
comentarios enlazados que posibilita seguir y participar facilmente en la
discusién sobre el comentario publicado. Los comentarios son jerarquicos,

como en un grupo de noticias o un foro.

Encuestas.- Drupal incluye un mddulo que permite a los administradores

y/0 usuarios crear encuestas on-line totalmente configurables.

Foros de discusion.- Drupal incorpora foros de discusidén para crear sitios

comunitarios vivos y dindmicos.

Libro Colaborativo.- Esta caracteristica es Unica de Drupal y permite crear
un proyecto o "libro" a ser escrito y que otros usuarios contribuyan

contenido. El contenido se organiza en paginas comodamente navegables.

Control de congestion.- Drupal incorpora un mecanismo de control de
congestion que permite habilitar y deshabilitar determinados modulos o
bloques dependiendo de la carga del servidor. Este mecanismo es

totalmente configurable y ajustable.

Sistema de Cache.- El mecanismo de cache elimina consultas a la base de

datos incrementando el rendimiento y reduciendo la carga del servidor.



-99-

3.3.3. Versiones

Drupal hace su lanzamiento un primero de enero del 2001 con la versién 4
Drupal 4.X

Drupal 5.X

Drupal 6.X

En la actualidad la se utiliza la version 6.19.

3.3.4. Historia del Proyecto

Drupal fue originalmente escrito por Dries Buytaert y es el software usado
para impulsar por ejemplo a los sitios web DebianPlanet, Spread Firefox vy

KernelTrap, la fecha de su lanzamiento fue el primero de enero del 2001.

A pesar de que empezd como un pequefio BBS, Drupal ha llegado a ser
mucho mas que sdlo un portal de noticias gracias a su arquitectura flexible.
Drupal se compone de una infraestructura base y un conjunto de mddulos
que ofrecen un amplio conjunto de funciones, incluyendo sistemas de
comercio electrénico, galerias de fotos, administracion de listas de correo
electrénico, e integracién de CVS. Es posible afiadir mddulos de terceros

para modificar el comportamiento de Drupal u ofrecer nuevas funciones.

Drupal se usa, entre otros, en intranets de compainias, ensefianza en linea,
comunidades de arte y administraciéon de proyectos. Muchos piensan que la
relevancia de Drupal en las comunidades de usuarios es lo que lo hace

destacarse de la competencia.
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3.3.5. Estructura organizativa/asociativa

La estructura de Drupal se presenta en los equipos de drupal.org o llamados

también Drupal.org Teams.

Administradores de Manuales (HandbookMaintainers).- encargados de

los manuales y la documentacion.

Administradores del stio (AdministraSiteMaintainers).- encargados de la

administracion del sitio con tareas como la eliminacion de Spam.

Web Masters.- encargados de la gestion del disefio. Del sistema del sitio
CMS.

Administracion de usuarios (UserAdmins).

Equipo de Infraestuctura (InfraestuctureTeam).

Administradores del Nucleo (CoreMaintainers).

Equipo de Seguridad (Security Team).- encargados de niveles d

seguridad con claves, parches, etc®

3.3.6. Estado Actual

La ultima version estable hasta el momento es la 6.19.

*Drupal: http://drupal.org.es/caracteristicas(2009-10-11)
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3.3.7. Plataformas compatibles

Independencia de la base de datos Aunque la mayor parte de las
instalaciones de Drupal utilizan MySQL, existen otras opciones. Drupal
incorpora una 'capa de abstraccién de base de datos' que actualmente esta
implementada y mantenida para MySQL y PostgresSQL, aunque permite

incorporar facilmente soporte para otras bases de datos.

Multiplataforma Drupal ha sido disefiado desde el principio para ser multi-
plataforma. Puede funcionar con Apache o Microsoft IIS como servidor web
y en sistemas como Linux, BSD, Solaris, Windows y Mac OS X. Por otro

lado, al estar implementado en PHP, es totalmente portable.

Multiples idiomas y Localizacién Drupal estd pensado para una audiencia
internacional y proporciona opciones para crear un portal multilingie. Todo
el texto puede ser facilmente traducido utilizando una interfaz web,
importando traducciones existentes o integrando otras herramientas de

traduccion como GNU ettext.

3.3.8. Desarrollo de componentes (Moédulos)

Para desarrollar un mddulo en Drupal se crea tres archivos que van a estar
ubicados dentro de drupal\sites\all\modules, estos tres archivos tendran el
mismo nombre del mddulo pero con diferentes extensiones: .info, .install y

.module.

En el archivo.info se encuentra la informacién del mdédulo, aqui se especifica

el nombre con el que el mdédulo va a ser visualizado en la plantilla.
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En el archivo .install se encuentra la informacién de la creacidn de tablas en
la base de datos y algunas configuraciones iniciales para el funcionamiento

del modulo.

El archivo .module Esta compuesto por dos grandes grupos de funciones.
Los hooks y los themes. Los hooks son funciones que permiten la
comunicacién con todo el nucleo de Drupal, pueden ser eventos u
operaciones con campos, usuarios, etc, los themes son funciones que

permiten formatear la salida de las variables que se trabajan en los hooks.

“Drupal no se ajusta al patron MVC”*®

Los mddulos en Drupal son ficheros con extensién .module que contienen
funciones escritas en PHP. Estas funciones actian como hooks (funciones
gancho), que son llamadas por Drupal durante sus procesos habituales de
gestién de contenido y construccion de paginas web. Por ejemplo, cada vez
que un nodo es creado, visualizado, modificado o borrado, Drupal llama a
una de estos hooks pasandoles el contenido del nodo. De esta forma los
modulos tienen la posibilidad de modificar y adaptar la informacién a
visualizar en las paginas web antes de que se mande definitivamente al

navegador.

Los hooks no sélo son llamados cuando se gestionan los nodos, también se
llaman en muchas otras circunstancias. Por ejemplo, cuando se comprueba
si el usuario tiene acceso a la informacidon que esta intentando consultar,
cuando se empieza a crear o esta a punto de terminarse una pagina web,
cuando se estan creando o modificando comentarios, cuando se estan

creando los menus, y asi un largo etcétera.

Todas estas llamadas que realiza Drupal a los moddulos posibilita que el
sistema sea altamente "maleable", logrando que se pueda modificar

practicamente el funcionamiento entero del sistema sin tener que alterar en

36Drupal: http://www.slideshare.net/develCuy/el-incomprendido-drupal(2009-10-11)
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ningun momento el nucleo (core) del mismo. De hecho, muchas de las
caracteristicas basicas de Drupal, como puede ser la posibilidad de
organizar el contenido en categorias, son tratadas en la practica como

modulos.

La mayoria de los médulos en Drupal se instalan simplemente copidndolos
en el directorio modules. Y aunque normalmente sélo se componen de un
fichero .module, algunas veces pueden venir acompafados de archivos

auxiliares, como hojas de estilo CSS por ejemplo.

Actualmente existe un nimero realmente grande de moddulos disponibles.
De tematica diversa y de gran calidad. Antes de decidirse por un médulo u
otro se deben revisar los requerimientos de los mismos. La mayoria de los
maodulos sélo piden que se instalen en una versidon determinada de Drupal,
pero otros pueden exigir la presencia de algiun componente externo a
Drupal, como la posibilidad de ejecutar cédigo Perl, o quizas una libreria de
terceros. Incluso algunos requieren la modificacion del esquema de la base
de datos, mediante la adiciéon de columnas a las tablas ya existentes o la

creacidon de tablas nuevas.®’

Themes "_'
! JavaScript/AJAX ! F DB
S,

Theme Engines —_—
DrupalCore | e _i
(TP
(Hook)
Modules

Figura lll. 13: Diagrama de Funcionamiento de Drupd

37Drupal: http://www.inmensia.com/articulos/drupal/modulos.htmi(2009-10-11)
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3.4. Typo 3

3.4.1. Argumento

TYPO3 es un software libre de portal y gestién de contenidos, open-source,
el nivel de la empresa del sistema de gestidon de contenido fue creado por
KasperSkarhgj (un desarrollador de Dinamarca) en el afio 2000, con la
participacion de una comunidad muy activa que se desarrolld, en primer
lugar en los paises noérdicos y germanicos y después en Francia, Estados
Unidos y Canada. Se trata de una aplicacion basada en Web que puede
ejecutar en un servidor web de nuestra eleccién. Las caracteristicas que
conforman TYPO3 son modularizadas, separando todas las secciones

principales y funciones.>®

Es una herramienta sobre todo de gestion de contenido muy completa.
Permite realizar enteramente un sitio web de contenidos, con todo lo que
eso implica: estructura multinivel, motor de busquedas, gestion de autoria y
publicacion de contenidos, mecanismo de uso de plantillas para la
maquetacién de paginas, etc. Pero es también un portal. Administra, en
particular, la personalizacion de las paginas segun la identidad de los
usuarios, es decir sabe integrar una seleccién de contenidos en una misma

pagina, segun los derechos del usuario identificado.

Es enteramente extensible por mddulos, pueden ser mddulos de gestidn en
el interfaz de administracién - gestién basica MySQL, gestion de servidor
LDAP, o moddulos orientados al usuario, incluidos en el sitio- encuestas,

foros, calendario, noticias, busquedas.

Realizar un portal con Typo3 permite mezclar estrechamente contenido y

modulos de personalizacién, integracién de informacién y moédulos externos,

¥ Typo3: http://es.wikipedia.org/wiki/TYPO3(2009-10-11)
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administrando al mismo tiempo de una Unica manera los derechos de

edicion y publicacion.

3.4.2. Caracteristicas

Con TYPO3 se puede, rapida y facilmente, crear y gestionar el contenido

de nuestro sitio web.

Nuevas secciones pueden ser afadidas rapidamente y facilmente
cambiadas. Diferentes personas pueden tener permisos para editar las
distintas secciones mejorando asi la productividad y optimizando la
colaboracién en un entorno easy-to-use web-based (facilidad de uso
basado en web).

Podemos controlar que otros usuarios back-end pueden y no pueden

tener acceso.

De modo que los editores de contenido sdélo tienen acceso a las
herramientas de edicion de contenidos, y pueden utilizar estas
herramientas soélo en las secciones de contenido que se les permite
editar. Los cambios de contenido estan versionadas, por lo que podemos
ver qué cambios se han hecho, y volver a una version anterior si es
necesario.

Podemos tener los borradores de las paginas.

Asi que podremos trabajar en la mejora de una pagina o modificar sus
detalles, y tener el contenido listo para cuando es necesario subirlo en el
sitio web (cuando este puede bloquearse para sustituir el contenido
existente, a un clic de botén). Ademas de las distintas versiones del
contenido, TYPO3 también nos permite gestionar las distintas
traducciones de contenido, proporcionando a nuestros visitantes un sitio
multilingle (siempre y cuando tengamos los editores que puede traducir
nuestros contenidos).

TYPO3 nos permite agregar rapidamente todo un conjunto de nuevas

caracteristicas a nuestro sitio web.
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Utilizando extensiones a través de una interfaz conocida como el
administrador de extensiones. Esto nos permite afadir caracteristicas
como los libros de visitas, foros, encuestas de voto o en el tecleo de un
botdn, sin necesidad de instalar y administrar otra aplicacion de
software.

El contenido puede ser gestionado facilmente.

A través editores de texto enriquecido y la intuitiva interfaz de usuario
de TYPO3.

Se puede administrar varios sitios web y dominios.

A través de la misma instalacién de TYPO3. Esto es muy Uutil si tenemos
un sitio de pequefias empresas con diferentes dominios para diferentes
productos o servicios.

Si_estamos tratando de modificar la _misma seccion o contenido gue

alguien mas esta editando, TYPO3 nos advierte de ello y nos previene de

corromper el contenido que no se ha presentado todavia.

Todo esto puede estar sucediendo mientras que los visitantes siguen viendo

la web. Ver Figura III.14.
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Figura lll. 14: Visitas al Sitio Web
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3.4.3. Versiones

Afo 1998: version 1.0

Afio 1998: version 1.0.1

Afo 1998: version 1.2.0

Afio 1998: version 1.3.0

Afo 2000: version 2.0

24 de Mayo de 2002: version 3.0
7 de Abril de 2006: versién 4.0

3.4.4. Historia del Proyecto

Typo3 fue uno de los primeros CMS en comenzar a desarrollarse. El

proyecto se inicia en Dinamarca por parte de KasperSkarhgj a finales de

1997, en un momento en el cual el concepto "Gestor de Contenidos" era
aun desconocido. En dichas circunstancias, los primeros pasos consistieron
en identificar las necesidades de los usuarios, lo que dio lugar a tres
versiones prototipo en 1998, cada una mas avanzada que la anterior. En el
verano de ese mismo afo, el desarrollo de Typo3 se encomendd a la
agencia superfish.com (esta empresa parece haber desaparecido en la
actualidad, pues su dominio se encuentra vacio). Sin embargo,
aproximadamente un afno mas tarde, y considerando que superfish.com
estaba tomando una direccién distinta a la buscada, KasperSkarhgj llega a
un acuerdo para desvincularse de dicha empresa y decide continuar el

camino en solitario.

En Agosto de 2000 se hace publica la primera version para evaluacién
(version beta) de Typo3, dandose a conocer por primera vez al mundo del

software libre. A finales de ese mismo afo, Typo3 empezaba a contar con
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una comunidad emergente, que comenzaba a suministrar nuevas e
interesantes ideas para responder a las necesidades de los usuarios. Es por
ello que se suele considerar que el nacimiento "oficial" del proyecto tiene

lugar en estos momentos.

El afio 2001 es muy importante para Typo3. En Abril se celebrd en Suiza un
taller de una semana de duracién dirigido por KasperSkarhgj. Ademas, en
Septiembre, una prestigiosa revista alemana para profesionales de las
tecnologias de la informacion, denominada Ix, publicé un articulo con una
comparativa entre Typo3 y Zope (otro conocido CMS), en la cual Typo3 salia
globalmente beneficiado. Esto atrajo importantes reconocimientos vy

confirmd a Typo3 como uno de los CMS basados en PHP mds importantes.

El 24 de Mayo de 2002 ve la luz la versién 3.0, la primera version estable
de esta herramienta. Sdlo cinco dias mas tarde, otra reconocida publicacion
alemana denominada PHP Magazin publica un articulo donde se comparan
40 CMS basados en PHP. Tras un detallado estudio se seleccionan cinco
plataformas, entre las cuales se encuentra Typo3, compitiendo en
prestaciones con las otras cuatro herramientas elegidas, todas ellas

comerciales.>®

3.4.5. Estructura Organizativa/Asociativa

El equipo central de TYPO3 se dedica a desarrollar y mantener la parte
central de nuestro favorito CMS. Ademas, hay equipos sub para cada una
de las ramas principales (V4 y V5), y equipos de proyecto de trabajo sobre

las principales caracteristicas de versiones especificas.

$9Typo3: http://www.proyectoparque.net/index.php?id=87&L=2(2009-10-11)
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El equipo R&D (Research and Devolopment) investigacion y desarrollo,
organiza la investigacion y proyectos de desarrollo. Su objetivo principal es
hacer valer un desarrollo centrado y coherente a largo plazo.*

En detalle su trabajo consiste en estas tareas principales:

» Supervisa y coordina el desarrollo de TYPO3 y FLOW3

« Se toma la decision final sobre las cuestiones estratégicas o

controvertidas planteadas en el equipo principal.

« Es compatible con los proyectos de desarrollo, proporcionando los

conocimientos y contactos.

« Apoya y supervisa los equipos impulsados por la comunidad centrada en

la investigacién y el desarrollo.

« Se da consejo en lo que respecta a la codificacién de las directrices y la

hoja de ruta.

ECT - esta es la forma corta de (ExtensionsCoordinationTeam) Equipo de

Coordinacion de Extension.

La idea de la ECT es ayudar a todos los desarrolladores de extension con los

siguientes objetivos:

« Buena calidad en el cédigo

* Buenos estandares e interfaces

« Agradable en el uso, caracteristicas base (manejo de formularios,

manejo de traducciones)

“Typo3: http://typo3.org/teams(2009-10-11)
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« Poner ideas juntas

« El uso de equipos de efectos de sinergia y conceptos mas globales

Y existen otros equipos mas, con la tarea de realizar su trabajo de forma

optima, para contribuir con la comunidad de Typo3. Ver Figura III.115.

Equipo R&D (Research and Development)
Investigacién y Desarrollo

ECT (Extension Coordination Team)
Equipo de Coordinacién de Extensiones

Content Rendering Group
EQUIPO Grupo de contenido de prestacién
CENTRAL
(Core Team)

Design Team
Equipo de Disefio

Equipo de Facilidad de Uso

Documentation Team
Equipo de Documentacién

S
C Usability Team
¢

A AN

COMUNIDAD
TYPO3

Figura lll. 15: Estructura Organizativa de Typo3

3.4.6. Estado Actual

La ultima versién estable de este CMS es la 4.0, disponible desde el 7 de
Abril de 2006. Ha supuesto un salto cualitativo importante, para dar
respuesta al espectacular crecimiento del proyecto en los ultimos afos y a
las nuevas necesidades que los usuarios estan demandando. Desde

entonces han aparecido las subversiones 4.0.1 y 4.0.2.

Actualmente el pais que concentra la mayor parte de la actividad alrededor

de Typo3es Alemania, por ser alli donde se encuentra el mayor nimero de
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grupos de usuarios que contribuyen al proyecto, aunque también se trabaja

para el mismo desde otros paises, como Dinamarca, Suiza o Austria.

Typo3esta implantado en mas de 122.000 servidores por todo el mundo. En
su sitio oficial se tiene constancia de 5.739 sitios web que han adoptado
este entorno hasta Octubre de 2009. No obstante, se sospecha que el
numero total puede ser hasta diez veces mayor. Un total de 1.133
consultorias en todo el mundo prestan asistencia y asesoramiento sobre
Typo3, de las cuales trece se localizan en Espafia. Ha sido traducido a 43
idiomas y estd en constante desarrollo en mdas de 60 paises por una

comunidad de, aproximadamente, 27.000 personas.

Entre las referencias mas conocidas de Typo3 estan famosas empresas y
entidades como BASF, EDS, Konica-Minolta, Daimler-Chrysler, Volkswagen,
The New York Times, UNESCO vy numerosas universidades vy
administraciones publicas. En Estados Unidos, Typo3 estd protagonizando
en la actualidad un auténtico "boom" en las universidades. Centros como la
Universidad de Stanford, la Universidad John Hopkins y la Universidad de
Rhode Island, entre otros, han migrado su sitio web a este CMS de Software
Libre. Estos datos muestran claramente el impacto que ha tenido y esta
teniendo esta herramienta a nivel internacional, hasta el punto de que se ha
convertido en una referencia y estd siendo utilizada por prestigiosas

organizaciones e instituciones en todos los sectores de actividad.*

3.4.7. Tecnologia

+ Basado en navegador

TYPO3 no requiere ningun software especial en el lado del usuario.
Cualquier navegador actual con soporte de graficos es valido. Se

recomienda MS Internet Explorer 5+.

41Typo3: http://www.proyectoparque.net/index.php?id=87&L=2(2009-10-11)
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. PHP4 / MySQL

Estd basado en el muy popular y rapido lenguaje de script PHP4,
combinado con MySQL. De modo que es posible realizar una instalaciéon

basica de TYPO3 por practicamente cualquier ISP.

» Procesamiento de imagenes opcional

Prestaciones como el procesamiento de imagenes requiere de software
adicional, pero generalmente disponible en el servidor como Gdlib,

Freetype e ImageMagick.

« Cdbdigo base encapsulado

Lineas maestras de proyecto muy exigentes, politicas de nombres y una
completa visién de las variables globales del sistema proporciona un
claro codigo de partida. Todo el cdédigo importante estd encapsulado en

clases facilmente extendibles por un programador PHP.
« Base de datos relacional
El contenido se almacena en una base de datos relacional muy rapida,

como MySQL, PostgreSQL y Oracle.

Se clasifica, por tanto, como software LAMP (Linux, Apache, MySQL y PHP),

pero también se lo puede usar con la plataforma Windows.

3.4.8. Seguridad

Pueden configurarse descargas seguras de archivos. El envio vy
almacenamiento de contrasefas al panel de control trasero se encripta con
md>5. Para intranets, extranets y areas de administracion puede aplicarse

filtrado IP. La notificacién de login multi estado mediante correo electrénico
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es una eficaz alarma antirrobo. Para la transmisiéon de datos encriptados se

puede usar SSL.

3.4.9. Soporte

« Software de servidor

TYPO3 funciona éptimamente bajo el servidor web Apache, usando el
motor de scripts PHP 4 y MySQL como motor de base de datos. Todos
estos componentes estdn disponibles en varias plataformas (Linux,
Windows, FreeBSD, etc.) y, por consiguiente, hacen de TYPO3 un CMS
realmente multiplataforma.

No obstante, la plataforma de funcionamiento mas comun por su

robustez y rendimiento es Linux.

« Documentacion abundante

Estd disponible gran cantidad de informaciéon detallada, incluyendo
videos multimedia que cubren todos los niveles del producto, en
particular los puntos técnicos mas importantes.

» Comunidad de desarrollo mundial
Gran comunidad de desarrollo, muy activa y repartida por todo el
mundo.

+ Consultores profesionales

Consultores que trabajan localmente y red de asociados.

3.4.10. Desarrollo de componentes
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El dominio se traduce en el software de objetos - el lamado "domainmodel
(modelo de dominio)" - durante este mutuo proceso de aprendizaje. Los
objetos que no pertenecen al modelo de dominio son todos aquellos que son
responsables para el ahorro, la busqueda, validacidon, de filtrado vy
visualizacion de datos. Estos son sacados de la ampliacién casi por completo

y de origen a Extbase.

Aggregate

Figura lll. 16: Modelo de dominio de la extensién @ ejemplo "BlogExample"

Ciclo en una extension/componente con Typo3
i @

usrrPung

Hoguest

- ©
._ @ /- - asaignBlog @

render

l-ndm® ‘m-,

Domain Model

Foat

o

Figura Ill. 17: Ciclo simplificado a través de unaextensién/componente

1. TYPO3 procesos y el contenido de la pagina "se encuentra" en el plugin
de la pagina. No llamar a la extension directamente sino que pasa de
control para despachador "de Extbase. ElI despachador decide Ia
combinacidon de controlador y de la accidon deberia hacerse cargo de la
accion basada en la configuracion transmitida por TYPO3 y la $_GET el
parametro /$_POST.
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2. El despachador pasa toda la informacién que sea necesaria para la el
control del proceso en el controlador responsable. ElI controlador

internamente ejecuta la accion ("Accion") en la forma de un método.

3. El repositorio responsable es solicitada en el método de accién. Esto

ocurre con la ayuda del método "find".

4. El repositorio ofrece un objeto de dominio completamente construida.
Esto es una instancia de la clase "blog" en nuestro ejemplo. Este objeto de
blog ya contiene todos los asociados-post, comentario y objetos tag (a fin

de calmar a todos los expertos; carga lenta serda apoyado en el futuro).

5. El método de accién asigna el objeto blog para el responsable objeto de
vista (asignar las solicitudes ()) y la creaciéon de los contenidos en el

formato deseado (render ()).

6. Ver devuelve el contenido creado en su respuesta a la operadora, y el

despachador se lo pasa a la TYPO3 superior, proceso de renderizado.*?

3.5. Parametros de Medicion

3.5.1. Introduccion

Hoy en dia existen muchas opciones de gestores de contenido o CMS
(Content Management Systems) en el mercado, es importante conocerlas
para ampliar las posibilidades de trabajo. Cada una de las opciones cuenta
con caracteristicas similares y otras mas amplias segun las necesidades de

tu proyecto.

42Typo3: http://typo3.org/extensions/repository/view/doc_extbase/current/(2009-10-11)
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Dentro de los CMS, existen elementos de suma importancia como los
componentes, que son aplicaciones que crean funcionalidades extras, que
se integran dentro del CMS. En cualquier momento, estos componentes
pueden ser instalados directamente, personalizados o desarrollados desde

cero para ser integrados perfectamente en la web.

Hay que tener en cuenta que no se encuentra en la actualidad algun tipo de
estandar para medir todas las ventajas de los componentes, es por esto
gue iremos determinando los parametros a partir de una investigacion y los
diferentes criterios por parte de usuarios y desarrolladores, a la vez que
iremos proponiendo nuevos, para valorar de una manera mas real el

desarrollo de componentes.

3.5.2. éComo evaluar un componente en un CMS?

Para el andlisis de un componente nos plantearemos una serie de preguntas

que nos ayudaran a evaluarlo.

¢Se aprecia claramente el objetivo del componente?, ¢Estd claro que

informacion contiene dicho componente?

Se valora que el usuario/desarrollador pueda conocer de forma rapida y

sencilla que tipo de informacidn contiene el componente.

¢Es sencillo de entender?, éSe distingue claramente el objetivo de todos los

elementos?

Se valora la sencillez, resulta muy uatil que un usuario/desarrollador
comprenda facilmente los elementos que contiene el componente y sepa

antes de hacer algun cambio la funcionalidad de cada elemento.
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¢Existe algun tipo de categorizacion o de etiquetado?, ¢Resulta Uutil el
etiquetado/categorizacién para componentes?, ¢Se muestran las

etiquetas/categorias mas populares?

La categorizacion de componentes crea una estructura jerarquica, ya que
esta estructura queda definida por las categorias. El etiquetado es mas

flexible. Es el usuario/desarrollador quien etiqueta la informacion.
Hay que tener en cuenta también el nivel de accesibilidad.

La comparticion de informacidon entre diferentes aplicaciones es uno de los
retos actuales. Los componentes ayudan en este sentido permitiendo que
otros programas puedan consumir la informacidn que contiene un

determinado componente.

3.5.3. Parametros de evaluacion

Para establecer los parametros que vamos a utilizar en la evaluacion de los
sistemas de gestion de contenidos con respecto al desarrollo de
componentes en primera instancia sera el de revisar la informacién
disponible para cada CMS estudiado en la presente investigacion para llegar

a entender su funcionalidad.

Estos parametros de evaluacion seran utilizados en el analisis del desarrollo
y la administracién de un componente para cada uno de los CMS: Joomla!,
Drupal y TYPO3 considerando todas las funcionalidades comunes vy

agrupando varios factores criticos, estos criterios funcionales son:

e Requerimientos del sistema
0 Soporte
o Seguridad
o Plataforma
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« Facilidad de uso
o Desarrollo de interfaz de usuario
o Acceso a datos
o Flexibilidad

« Gestion de extensiones dentro del CMS
o Interfaz para la gestidn
o Instalacidon / desinstalacion de extensiones

o Soporte multilenguaje

» Estructura de las extensiones
o Uso del esquema MVC (modelo, vista, controlador)
o Organizacién de los archivos de la extensién

o Localizacion especifica de una parte de la extension.

Al desarrollar el mismo componente en cada uno de los CMS estamos en
condiciones de realizar un analisis cualitativo con respecto a estos criterios
funcionales, teniendo en cuenta que para nuestra investigacion
necesitaremos datos cuantitativos por lo que en posteriores capitulos
daremos una valoracion numérica a los mismos. Cada uno de los
parametros de evaluacién citados sera desglosado en un conjunto de
caracteristicas que permitiran ser mas especificos en el analisis y engloban

su definicion.

3.5.3.1. Requerimientos del sistema

Es conveniente que la definicion de requerimientos del sistema por parte
de los diferentes CMS, sea analizado por el programador, ya que facilitara
el desarrollo y mantenimiento de los sistemas web a implementar,
tomando en cuenta todas las prestaciones de cada uno de ellos ademas de

gue hablamos de cddigo libre.
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Aqui algunas caracteristicas que tomaremos en consideracion:

3.5.3.1.1. Soporte

El soporte para desarrollo de componentes se puede encontrar en varios
lugares. El mejor lugar es empezar por el sitio oficial de cada sistema de
administracion de contenidos. Aqui se puede hallar la informacién que
regularmente se va publicando y actualizando. Los miembros de las
comunidades de cada CMS, publican regularmente en sus blogs sobre temas
varios, como técnicas de programacién, seguridad, eventos, etc. Existe la

opcidn de subscripcion, la cual permitird conocer las nuevas publicaciones.

3.5.3.1.2. Seguridad

Cada vez se valora mas la seguridad de un producto a la hora de tomar una
eleccion para seleccionar en qué software se implementara una aplicacién.
En el mundo de los CMS, por su vocacion de producto accesible desde
internet, resulta ain mas importante valorar cual ofrece mas garantias de

no sufrir un desfase.

3.5.3.1.3. Plataforma

Igual que cualquier programa, todo CMS necesitaréa de un sistema
operativo instalado previamente en el ordenador, vamos a tomar en cuenta
gue otros programas mas necesitan para su funcionamiento y si en cada
sitio web oficial existe el instalador para cada plataforma sea esta Windows

o Linux.
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3.5.3.2. Facilidad de uso

En la presente evaluacién se va considerar también el factor facilidad de
uso, para lo cual se utilizard varios métodos como la observacion,
cuestionarios y entrevistas, para conocer el nivel de satisfaccion de los

usuarios finales del componente desarrollado.

El control y personalizacion de componentes requiere mucha dedicacion,
organizacién, planificacion, sin querer decir con esto que su desarrollo sea

una tarea imposible.

Se recomiendo también el uso de la "Ldgica" para entender como funcionan

y sobre todo como reaccionan ante problemas o cambios.

3.5.3.2.1. Desarrollo de interfaz de usuario

La elaboracién de interfaces de usuario es un aspecto primordial al
momento del desarrollo de componentes, ya que es el medio de
comunicacién entre el usuario final y la aplicacién, esta interaccion debe ser

creada de la forma mas sencilla, llamativa y rapida.

3.5.3.2.2. Acceso de datos

El acceso a datos es un ambito esencial dentro de los componentes de un
cms, porque permite gestionar informacién almacenada en bases de datos,
a través del uso de ingresos, consultas, modificaciones y eliminaciones, los
mismos que deben ejecutarse de una forma que sea lo mas rapida y segura

posible.
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3.5.3.2.3. Flexibilidad

La flexibilidad hace referencia a la amplitud con que pueden ser utilizados
los componentes en diferentes aplicaciones web para distintas necesidades.
Esta caracteristica permite la reutilizacién total del componente, o parte del
mismo con la necesidad o no de ampliar su funcionamiento para
caracteristicas propias del sitio web a aplicarse, se debe considerar el

lenguaje de programacién y la base de datos a utilizar en el CMS escogido.

3.5.3.3. Gestion de componentes dentro del CMS

Como desarrolladores de sitios web al utilizar sistemas de administracién de
contenidos, estamos en la responsabilidad del mantenimiento diario del
mismos, especificamente refiriéndonos a la administracién de componentes
las actividades podrian incluir la instalacion y desinstalacién de los mismos,
busquedas de componentes especificos, habilitacion o des habilitacion de

acuerdo a los requerimientos del sitio web, entre otros.

3.5.3.3.1. Interfaz para la gestion

Otro aspecto muy importante a ser tomado en cuenta debe ser el entorno
de trabajo el momento de desarrollar especificamente la interfaz para la
gestién. Un administrador debe tener la capacidad de personalizar los
elementos de contenidos que se pueden ver y utilizar dentro de la interfaz,
dejandole un control total o bien limitando dentro de las opciones

disponibles para simplificar el trabajo de los diferentes tipos de usuarios.

3.5.3.3.2. Instalacion / desinstalacion de extensiones
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La instalacion y desinstalacién de extensiones debe ser una de las
principales fortalezas de los CMS’s. Debido a la rapidez con que se
desarrollan nuevas extensiones es muy importante la facilidad de este
parametro ya que con esto se dota al proyecto de una flexibilidad que le

permite incorporar nuevas funcionalidades dia a dia

3.5.3.3.3. Soporte multilenguaje

Una aplicacion informatica, se dice que esta es multilenguaje cuando su
Interfaz de usuario puede ser mostrada a eleccién del usuario en cualquiera
de diferentes idiomas, en nuestro caso particular en el idioma espafol, otro
punto importante ya que la mayoria de extensiones se las desarrolla en
inglés por lo que valoramos si los CMS “s poseen la funcidén o el soporte para

traduccion de los mismos.

3.5.3.4. Estructura de las extensiones

La estructura de las extensiones es muy importante porque estas son la
parte fundamental de cada CMS, al conocer su distribucion y organizacion
se puede extender su funcionalidad, interactividad, operatividad y optimizar
los servicios web ademas de hacer crecer los sitios desarrollados con cada

CMS hacia una escalabilidad sin limites.

3.5.3.4.1. Uso del esquema MVC (modelo, vista, controlador)

El modelo de desarrollo mas avanzado y actual de Software es el MVC
(Modelo Vista Controlador). Su estructura/arquitectura estd separada en 3

capas:
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. Modelo: Almacenamiento y relacion de datos (Mysql),

. Controlador: logica funcional y estructuras de control del sistema
(PHP), y

. Vista: Presentacién del aspecto estético (XHTML, CSS, imagenes vy

multimedia).

3.5.3.4.2. Distribucion de los archivos de la extension

Cada uno de los CMS’s presenta una organizacion diferente de los archivos
que se van creando para el desarrollo de un componente, la ordenada y
correcta ubicacion de estos es lo que nos permitira realizar correcciones o
mejoras de una forma mas rapida, los archivos de cada extensién deben

estar organizados jerarquicamente.

3.5.3.4.3. Localizacion especifica de una parte de la extension

Otro aspecto importante en el desarrollo de extensiones es saber en qué
parte del archivo de la misma se encuentra tal o cual funcién, con la

utilizacién del esquema MVC esta tarea se nos hace mucho mas facil.

3.6. Descripcion de los médulos de prueba

3.6.1. Moédulo 1

El mdédulo 1 serd elaborado para probar, dentro del parametro de facilidad
de uso, el indicador del desarrollo de interfaces de usuario.
El médulo consta de un formulario para el ingreso de articulos de libreria, el

cual consta de varios campos simples, campos de listas, campos de
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seleccidén, y otros elementos de interfaz de usuario, como estilos de
visualizacion, imagenes. A través de la construccion de este mddulo se
podra evaluar la facilidad que brinda cada uno de los componentes en su

respectivo CMS, analizados para el disefio de interfaces de usuario.

3.6.2. Modulo 2

El mdédulo 2 sera elaborado para probar, dentro del parametro de facilidad

de uso, el indicador de acceso a datos.

Este mddulo constara de un formulario en el que se listan todos los articulos
de libreria, previamente ingresados, el mismo que nos permitird realizar
una evaluacion de la forma en que los distintos componentes en su
respectivo CMS trabajan con el acceso a los datos almacenados en una base

de datos MySQL, y como son desplegados los mismos.

3.6.3. Modulo 3

El mdédulo 3 serd elaborado para probar, dentro del parametro de facilidad

de uso, el indicador de flexibilidad.

Este mddulo hard uso de los formularios del moédulo 1 y del médulo 2,
adicionalmente constard nuevas tablas para especificar las categorias y su
categorias de un articulo de libreria, asi como sus respectivos formularios

de ingreso en el back end y visualizacion de los datos en el frontend.

Ademas se desarrollara un formulario para el ingreso de los datos de los
proveedores de los articulos, un formulario para listarlos a todos ellos con
sus respectivos articulos abastecidos, este modulo nos permitira probar que
tan flexible puede ser cada componente con su CMS, al re utilizarlo y

expandirlo para cumplir con nuevos requerimientos del sitio web.
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3.6.4. Modulo 4

El modulo 4 sera elaborado para probar el parametro de gestion de

componentes dentro del CMS.

Este mddulo constara de un componente basico y comun existente en los
tres CMS, el cual lo vamos a anadir a nuestro sitio web, el mismo nos
servird para encontrar las facilidades que nos brinda cada CMS en la
administracion de los componentes que se estdn haciendo uso en el sitio

web.

3.7. Desarrollo de los Médulos de Prueba
3.7.1. Desarrollo de los Médulos en la Herramienta Joomla! 1.5

3.7.1.1. Méddulo 1

Para la construccién del mdédulo 1 vamos a crear un componente en el
Back-End Ilamado com_libreria, dentro del directorio
..\administrator\components, con sus respectivos directorios posibilitando el

uso del patrén MVC (modelo, vista, controlador), ver figura III. 18.

x L Iy =5 ot
= ) com_libreria ~ -"J —'J -’f i 3 9 /:i

[C3) models models tahles Views adminibreria  controller  toolbar libreria toolbar lbreria
_| tables st
= ._'| views
B 1) articulo
) tmpl
= I3 articulos

) tmpl

Figura Ill. 18: Creacion de los directorios y archivos .php necesarios, para el desarrollo del compante
com_libreria — Modulo 1 Herramienta Joomla! 1.5
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Creacion de la interfaz de usuario, donde se usa 3 archivos, primero dentro
de la carpeta models, se crea el archivo articulo.php, con el cédigo
necesario para gestionar los datos de ingreso de articulo, segundo dentro
de la carpeta views crea el directorio articulo y luego crea el archivo
view.html.php con las asignaciones necesarias para enviar los datos a
pantalla, tercero dentro de la carpeta views\articulo\tmpl creamos el
archivo default.php con el cédigo html necesario para mostrar el formulario

de datos en pantalla, ver Figuras III.19, II1.20 y III.21.

arﬁculo‘php. )

[lolcods [ e ie CER

Figura Ill. 19: Creacion dentro de la carpeta modes, el archivo articulo.php— Moédulo 1 Herramienta Jomla!
15

view.himi.php ]
= Cndigi|jnividir | 3] pisefi | 7 it ol s M @& | €
1

| 5588 | &8

Figura Ill. 20: Creacion dentro de la carpeta viewkarticulo, el archivo view.html.php — Médulo 1
Herramienta Joomla! 1.5
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default.php

|| el csioo | =] piviir | (] Disefio | Tiulo: e M@ B B

e
& & JFactory::getEditor();:
=
¥
"index.php” "adminForm” "adminForm” "multipart/form-data”
« <fieldset clas.
i
| 2
&
nombre 100 255
] N:¢/h3></td>
= 7php eche $this->articule->imagen;?>" /></td>
]
e <td width="100%" align="right” class=
= <td>
L= "rext” "marca” 100" 150"
[ che $this->articulo->m
s </td>
" align="right” class="key">Color:</td>
— eo eoler” “1g" “15gn

cho §this->articule->cel

Figura Ill. 21: Creacién dentro de la carpeta viewsarticulo\tmpl, el archivo default.php — M6dulo 1
Herramienta Joomla! 1.5

A continuacién se ejecuta el proyecto, ingresar al back’end de la aplicacién
mediante un navegador de internet, en este caso Mozilla Firefox, y escoger
el componente com_libreria, y la opcién Nuevo. La pantalla final es la que

se muestra en la Figura II1.22:

?) practicas - Administracién - Mozilla Firefox

archivo  Edtar Ve Hitorial Mercadores  Herramientas  Ayuda

@ N A N (L — 77 -] [ 5 costams Pl v
[l M3s visitados | ‘] Comenzar a usar Firef... 5] Ultmas noticias | [l tarings 2 google ©! yahoo A2 hotmail < mercado ibre B Banco del Pacifico
| B8 practicas - Administracién +
Voler Guardar Aplcar Cancelar
Detalles
Hombre:
Marca:
Color:
TiporTamao: |MAGEN:
T T =

Presentacion:

imagen: e

| ~Estiog - | - Fomato deltesto ~ | - Tipo de uente -~ %
EymBpL@OOH e A-
| | | | =]

Desoripsion:

imagen %2 | Pagebreak Reagmore.

Precio de Compra:

Precio de Venta al
Publico: T

publicar: @ 1o O i

Teminado

Figura lll. 22: Ejecucion de la aplicacion — Mddulol Herramienta Joomla! 1.5
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3.7.1.2. Modulo 2:

En este moddulo en primera instancia, se crea una tabla llamada
jos_libreria_articulo en la Base de Datos de MySql, en la que se van a

almacenar los valores (ver Figura II1.23).

] jos_jobmieague_feamsiatt profe A
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1 ool for ke fache [] imagen varchar(265) utfé_general ci No | Ningtna F K [l

E j::—s:ﬁ"s [] descripcion text utf_general_ci No  Ninguna o Al O i
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R Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elemenios que estdn marcados.  [iE] p & & T

B Jos_rsform_component_types = ' 5 s X ®
jos_rsform_component type fisk 2

g s e 5 Vista de impresion f Vista de Gar dela de tabla B

B jos_rsform_forms FeéAfadir 1 | campo(s) & Alfinal de la tabla () Al comienza de latabla () Después de[id ~||_tontinuar
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B jos_rsform_properties
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Figura Ill. 23: Creacion de la tabla jos_libreria_articulo en la base de datos deMySql — Médulo 2 Heamienta
Joomla! 1.5

Ya establecida la tabla, se crea dentro del directorio tables, el archivo
articulo.php, donde se crea la clase TableArticulo, donde se declara todos

los campos de la tabla como atributos, ver Figura III.23.

-
articulo.php
| 2] codigo | = pividr | (5] piseio | (& Title: | e M @ C

1 <7

XEC') or die ('Re.

EXSETE

Figura lll. 24: Creacién del archivo articulo.php, dentro del directorio tables — Mddulo 2 Herramienta
Joomla! 1.5
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En el controlador del archivo controller.php, se crea la funcién save, la cual
contiene el cédigo necesario para realizar la insercidn de los datos a la

tabla, en la base de datos, ver Figura III.25.

controlier.php %

[l codon | owar | (3] oeeto]| 7 rine: | I5de® 0 @ | & B &
82

tring', JREQUEST ALLOWREW);

58 G0

o . $nombreFichero);

Figura lll. 25: Creacién de la funcién save en elantrolador controller.php — Médulo 2 Herramienta Joomla!
15

Luego se crea el modelo, y la vista respectiva en el back-end de Ia
aplicacion, para el listado de los articulos almacenados en la base de datos.
Primero dentro de la carpeta models se crea el archivo articulos.php con el

codigo preciso para extraer los datos de la tabla, ver Figura III.26.

articulos.php |

[ [s2] codio | E o [ [ bisefio | L4F it o2 10 @ | c B & |

Jimpor

iculos extends JM

sgetCig('list_limit'));

a1, slimitstart, &limit):

i i e DA

Figura Ill. 26: Creacion dentro de la carpeta modes, el archivo articulos.php— Médulo 2 Herramienta
Joomla! 1.5
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Segundo en la carpeta view se crea el directorio articulos y dentro de él el
archivo view.html. php donde se asigna a variables los datos extraidos del

modelo, ver Figura II1.27.

| view.himl.php

|:,,_ic:.dugu I’;@Dmdw |dD\sEﬁD | [ it | I e It @, | ¢ B @,
1 12

&

2

culos ext

4 At
I3 <X

lay (5tpl = mull)

G2 O

—
s
)

Plk @8 QD k7

Figura Ill. 27: Creacion dentro de la carpeta viewsarticulos, el archivo view.html.php - Médulo 2
Herramienta Joomla! 1.5

Tercero dentro de la carpeta view\articulos\tmpl se crea el archivo
default.php, ver Figura III.28, donde se muestra en pantalla los datos que

se encuentra en las variables.

| cetuitonp | _ax

| Slosefio | [ i | B 0t @ | C B &

=]
]
&
B‘ (
8

zow->nombre; 2> </ax</td>

Figura Ill. 28: Creacion dentro de la carpeta viewkarticulos\tmpl, el archivo default.php - Médulo 2
Herramienta Joomla! 1.5
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A continuacién se realiza la ejecucion del proyecto, se ingresa al back’end
de la aplicacibn mediante el navegador de internet, y se escoge al
componente com_libreria, también se escoge la opcidon Nuevo, se ingresan

los datos requeridos y se pulsa en la opcidon Guardar, ver Figura III.29.
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Figura Ill. 29: Ejecucion de la aplicacion en el Bak-End, ingreso de un articulo - Mddulo 2 Herramiena
Joomla! 1.5

Luego como resultado se mostrara un listado de los articulos con la
informacidon que se ha ingresado en el paso anterior, en el cual se verifica

los resultados, ver Figura III.30.
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Figura Ill. 30: Ejecucion de la aplicacion en el Bak-End, listado de los articulos ingresados - Madul@
Herramienta Joomla! 1.5
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Asi mismo en el Front-End, se crea el componente com_libreria con sus
respectivos directorios y archivos, en el directorio ..\components, ver Figura
I11.31, para la visualizacion del listado de productos, con sus detalles, a los

usuarios de la pagina. De igual manera que en el Back-End se usa el patron
MVC (modelo, vista, controlador).

bt = - -

= |9 com_libreria P -’J —’J Q‘ il i
I models maodels views controller libreria router
B I3 views
= I articulo
=) tmpl
=l ) articulos_por_categoria
== tmpl
=l {J) categorias

=D tmpt

Figura lll. 31: Creacién del componente com_librera en el Front-End - Médulo 2 Herramienta Joomla! 15

A continuacion en la carpeta models, se crean 3 archivos que serviran de
modelos, el primer archivo categorias.php donde se realiza un select para
obtener los nombres de las categorias existentes en la tabla articulo de la
base de datos, el sequndo archivo articulos_por_categoria.php en el cual se
obtiene el listado de los articulos dada una categoria, el tercer archivo

articulo.php ver Figura III.32, donde se consigue los datos de un articulo

previamente seleccionado.

articule.php

| fcodeo [ oidr [ [ Diecrio | [F  Titulo: | I8 e® o0 @& | C Bl & |

ok LN

Figura Ill. 32: Modelo 3, creacion del archivo articulo.php dentro de la carpeta models en el Front-End
Modulo 2 Herramienta Joomla! 1.5
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Seguidamente por cada modelo se crean la vista necesaria para mostrar los
datos en pantalla, estas se crean dentro del directorio views con los

directorios con los archivos necesarios para cada modelo ver Figura III.33.

Dentro del directorio views, se crea la carpeta articulo, y dentro de esta
creamos el archivo view.html.php ver Figura II1.34, en donde se asigna las
variables correspondientes a las datos obtenidos del modelo, dentro de esta
carpeta también se crea la carpeta tmpl y dentro de este directorio se crea
el archivo default.phpver Figura III.35, en donde se recoge las variables

asignadas en el paso anterior y se muestra en pantalla.

Este mismo procedimiento se realiza para la vista categorias, y para la vista
articulos_por_categoria, asignando las variables correspondientes de cada

modelo y mostrando en pantalla los datos adecuados.

O

>
wiews . ’_’J tmpl

= £33 articulo bl
I tmpl

= l,j articulos por_categoria
I3 tmpl

=2 I3 categorias

= tmpt

Figura lll. 33: Creacion del directorio y archivos necesarios para cada una de las vistas en el Fréand -
Médulo 2 Herramienta Joomla! 1.5

wiews.html.php
._l_.J:CUd\gD ‘ﬁDlvld\r|iDlsaﬁo 0 ie: | T 8 @ | & E B

Figura Ill. 34: Creacion del archivo view.html.php en el directorio ..\views\articulo en el Front-End- Médulo
2 Herramienta Joomla! 1.5
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[ default.php )
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<p><strong>Marca: </strong><?php echo sthis->articulo->marca;?></p>
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<pr<strong>Color: </strongr<?php sthis->articuleo->color: ?></p>
td>
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Venta (EVE): </scrong»<?php eche sthis->articulc->precic_venta publico:?></p>

Figura Ill. 35: Creacion del archivo default.php enel directorio ..\views\articulo\tmpl en el Front-End -
Maodulo 2 Herramienta Joomla! 1.5

Acabado de crear todas las vistas pertinentes, se accede a la pagina web, al
fron-end de la aplicacion, usando un navegador de internet. Ver Figura
I11.36.
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Figura Ill. 36: Ejecucion de la aplicacion en el Frait-End, datos de un articulo escogido - Médulo 2
Herramienta Joomla! 1.5
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3.7.1.3. Modulo 3:

En este modulo, al componente del mdédulo 2, se lo va a expandir, por lo
cual se anadirdn 4 tablas mas a la base de datos, la tabla
jos_libreria_categoria, jos_libreria_subcategoria, jos_libreria_proveedor y la
tabla jos_libreria_articuloproveedor. Y a la vez se modifica la estructura de
la tabla jos_libreria_articulo ver Figura III.37, eliminando el campo
categoria para tenerla en una tabla aparte, con su respectiva sub categoria
Ver Figura III.38.
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Figura lll. 37: Creacién de las nuevas tablas eralbase de datos de MySql — Médulo 3 Herramienta Joda!
1.5
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Sl [ Examinar | B Estructura | @ sql | PBuscar | $lnsertar B Exportar, | Bjlmportar | §¢Operaciones. | [fjVaciar B Eliminar
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Figura Ill. 38: Nueva estructura de la tabla jos_lbreria_articulo en la base de datos de MySql — Méda 3
Herramienta Joomla! 1.5
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Consecuentemente en el componente dentro de la carpeta tables Ver Figura
II1.39, se crea las clases respectivas para cada tabla, y como atributos de la
clase los campos pertenecientes a cada tabla. El archivo categoria.php
contiene la clase respectiva a su tabla y los campos de la misma como
atributos inicializados en null, el constructor de la clase donde se especifica

a que tabla corresponde la clase, y su llave primaria. Ver Figura II1.40.

1pp'htdocsicomponente_expandido‘\administratoricomponents'com_libreria\tables

= st L~ erticdoprovesdor.php I, categoria.phe Q- provesdor.php
= I com_libreria ~ ¢[y e TN ) o B o
D models
Sm Il subcategoria.php
views PHP File
I com_legin U ixs

) com_massmail

Figura Ill. 39: Creacion de los archivos corresponiéntes a las tablas del componente en la base deada
dentro del directorio tables — Médulo 3 HerramientaJoomla! 1.5

categoria.php

|| [[Sal csdioo [ =S I [ 1Y e 10 & | &« B @
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# 01 ot

=oa
&2

19 k(7

Figura Ill. 40: Creacion del archivo categoria.php,dentro del directorio tables — Mddulo 3 Herramiena
Joomla! 1.5

Ahora se crean los archivos y directorios pertinentes, para el desarrollo del
componente expandido, usando el patron MVC (modelo, vista, controlador)
Ver Figura II1.41.

a = - J @ @ @

models tables views admin.libreria  controller  toolbar.libreria toolb:

g,

rlibreria

%8
Ed

& I articulos
1= tmpl

& I categoria
= tmpl

= () categorias

& 5 subcategoria
=D tmpl

& 15D subcategorias
= tmpl

Figura Ill. 41: Creacion del patron MVC, para el desarrollo del componente expandido com_libreria enle
back-end — Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5
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Ahora, dentro de la carpeta models, se crean los archivos necesarios para
extraer los datos concretos tanto para una vista especifica, como para una
vista de un listado, de todas las tablas en la base de datos. Ver Figura
I11.42.

Address 1\3 C:'xamppihtdacs \companente_expandido\administrator \components \com_libreria‘models

Foiders x - articulo.php Il articulos.php - catzgoria.php - categorias.php
= ) com_libreria ~ PHP File PHP Filz PHP File PHP File
com & K s P 2w P e | 2e
o= Al <Dz A>T <>
3 tables L'~ compra.php LGl compras.pho LGl presentacion.php Tl proveedor,php
& (D) views y PHF File PHP File PHF File PHE File
3 com_login AP s U2 2 AP ike i
1) com_massmail = = =
@ g i - proveedaores.php @l subcategoria.php W= subcategorias.php
+ _medis PHP File PHP File PHP File
® 3 com_menus \l‘) 2KB P 2 \l‘) 268

# | com messages

Figura. 42: Creacion los archivos dentro de la camgta models, modeloscorrespondientes para la obteanide
datos especificos — Médulo 3 Herramienta Joomlal.8

Por ejemplo para obtener el listado de categorias existentes en el back-end,

se crea el archivo categorias.php. Ver Figura II1.43.

[ categorias.php |

|| coioo L;_:,jDimd\r“‘%Diseﬁf-‘g Tiulo: et 80 @ | ¢ BB |

=zdb->loadobjectlisc():
m () )

2| 268 E0

eche §$db-»stderr():

2y

ien(étotal, slimitstart, #limit):

Figura Ill. 43: Creacion del archivo categorias.php modelo para la obtencién de los datos para el a&lo de
las categorias existentes en el back-end — Médddierramienta Joomla! 1.5
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Para obtener los datos de una categoria en especifica se crea el archivo
categoria.php. Ver Figura II1.44.

categoria.php

[l cotso [efovar [Gommra | F o[ | M@ C BB

Mo

a
5
13
7
B
-

function _ construct()
{
parent::__construet():
$cid = JRequest srzay(d), '', ‘azzay'
sthis->_id_c

1

function getCacegoria()
¢
if (lsthis-> categoria)
[
Table
H
return §this-»_ categoria;
1
function getLists()
{
$this->_lists=a E
fthis-» lists['published']= JHIML:: ('selsct.booleanliss', 'published!,’

Figura Ill. 44: Creacion del archivo categoria.php,modelo para la obtencion de los datos para una @goria
especifica existente en el back-end — Médulo 3 Hamienta Joomla! 1.5

Consecuentemente en el controlador controller.php en la carpeta del
componente, se crean las funciones necesarias para la gestion de los datos

de las tablas, como son: guardar, modificar, eliminar Ver Figura III.45.

contraller,ph |

[ 5] codigo | == omvidr | 5] piserio | [#F it | 5o 0t @ ¢ BB
| @ |15

i etined (

it. {

L1

=

?:

< | t

foy

Il
<2

| F8 Q8|

2 li Il

Figura Ill. 45: Modificacion del archivo controller .php, controlador para la gestion de datos de lasiblas
existentes en el back-end — Mddulo 3 Herramienta danla! 1.5
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En seguida, dentro de la carpeta views del componente se realiza la vista

por cada modelo que se tiene, se crea un directorio por cada vista, ver
Figura III.46.

5

IE“I[j mm_l.lbl'e"‘.a '.A .’,J articulo 'I,J articLlos /j categoria
131 models

|2 tables
(i

== M /J compra
H | articulo !

,'J proveedores

‘J categorias
presentacion ,J provesdaor

subcategorias

compras

subcategoria

T U
GG

|2 proveedores
[# |2) subcategoric
[ [Z) subcategoric

Figura Ill. 46: Creacion dentro de la carpeta viewscategorias, el archivo view.html.php en el back-ah-
Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5

Creacién de la vista para listar las categorias existentes, en el directorio
categorias, ver Figura I11.47.

Folders

= :
= 3 com_libreria - r',J tmpl
5 models

I tables
B ) views

® 5 articulos

# ) categoria
£ tmpl

[# i) compra

& 5 compras

) presentacior

B 5 proveedor

= 43 proveedores

# |5 subcategoriz

M [ subcategoriz

Figura lll. 47: Creacion de la vista para el listad de categorias en el back-end - M6dulo 3 Herramiéa
Joomla! 1.5
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En esta carpeta se crea el archivo view.html.php en el cual se asigna

variables con los datos obtenidos en el modelo correspondiente, ver Figura
I11.48.

view.htmi.php

; [l e 3t @ | C B & |

Figura Ill. 48: Creacion dentro de la carpeta viewscategorias, el archivo view.html.php en el back-ah-
Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5

Dentro de esta misma carpeta de la vista se crea el directorio tmpl, y dentro
de la carpeta tmpl se crea del archivo default.php ver Figura III.49, en el

cual se recoge las variables previamente asignadas y se las muestra en

pantalla.
default.ohp
i+ | (521 cscioo [ 5} oivid | (3] Diserio | [ Titulo: U e It @ | & E @,

ke
defined ('_JEXEC') or die ('Restricted area');

index.php” "poat” "adminForm”
"adminlist">

"toggle” "checkRll {<7php echo count{sthis->1ista);?>):"

='title'>Publicado</th>

gn=count (5this->lista): $i<én: $i++)

c; ?»"s<7php echo §row-snombre_categoria;?s </ar</tds
php eche srow->linkl; ?>"><?php echc srow->publishedCategoria:?></a></td>

olspan="7"><?php echc $this->pageNav->getlistFooter():?></td>

P — MeSbm mehe Samedans e

Figura Ill. 49: Creacion dentro de la carpeta viewkcategorias\tmpl, el archivo default.php en el baclend -
Modulo 3 Herramienta Joomla! 1.5

Este mismo procedimiento se repite en cada vista que se cree.
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Ahora se ejecuta la aplicacién en la parte del back-end, como demostracién
se escogid el listado de articulos existentes, ver Figura III.50, y
posteriormente se escoge un articulo del listado para visualizarlo de forma

individual, ver Figura III.51.

1 iuumla! I"libreria_expandida

Version 1.5.8

sitio  Menis  Contenido  Componentes  Extensiones  Herramientas  Ayuda @ Modo heredado; 1.0 M previsualizar 0 M1 cerrarsesitn

"™ Articulos : i / 4 @

Publicar Despublicar  Edtar  Barrar  Nuevo

Categorias SubCategorias | Articulos | Proveedores Compras
0O Nombre Marca Color TipoTamafio SubCategoniaiCategoria Presentacion  Preciode Venta  Publicado
[ Boligrafo Bic Cristal, punts metaica fmm Bic Verde Cuerpo Transparents Bofigrafos - ESCRITURA UNIDAD % 1 108 v
[ cartucho Parker de tinta para lapicera Parker, packx 5 PARKER Azul De Tinta Carticho para PackxSx 1 563 o4
[ cinta correctera isofit de Smm x 8 m ISOFIT Blanco Cinta correctora 37 o
[ Goma de borrar Faber Castel para lapiz FABERCASTELL  Slanco Fars lapiz 085 o
[  Lspicera Lamy Safari de cuerpo plastic negro LAN Negro Safari UNDAD x 1 4478 o
[ Lapices de color Faber Castellx 12 ~ sacapuntas FABER CASTELL | Muticolor 12 Calores Lapices UNDAD x 1 818 4
[ Lapiz con goma Faber Castsll Hexagonal Hearo Lapices - ESCATURA 074 v
[ Marcador Edding 100 permanente punta redonda Rajo UNI 1 243 4
[ Mina Stasdtier 0.5 28 para portaminas Hegro Minas - ESCRITURA TUBDx t2ux1 4325 i
[ Portaminas Staedtier 777 0.5 NOELEGBLE  Plastico Portaminas - ESCRITURA UNIDAD 3¢ 1 465 o

Mostrarnim| 10 8| | D) inisio| | @) Antsrior| |4 2] | Siguiente ) | Final Paging 1 ds2

Figura lll. 50: Pantalla de visualizacién del listalo de articulos existentes, en el back-end - MoéduB
Herramienta Joomla! 1.5

-f? iuumla! | libreria_expandida

Version 159
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arficules  Guardar  Aplicar  Cancelar
Categorias SubCategorias Articulos Proveedores Compras
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Marca: |STAEDTLER
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SubCategoria: | Penamnas/ ESCAITURA v

Presentacion: |UNIDAD x 1

Imagen:
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—afE x| Q= o] L= e s
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@ | =
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Figura Ill. 51: Pantalla de visualizacion de un arfculo especifico, en el back-end - Mddulo 3 Herramnta
Joomla! 1.5
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Ahora que ya esta implementado el componente en el back-end, como paso
final se instaura el componente en el front-end, para lo cual se crean los
directorios y archivos necesarios, para poder usar el patrén MVC ver Figura
IT1.52.

= .| B
= =) com_libreria » -'J —-J @ @ faﬁ
I3 models . models wiews contraller libreriz router
= 53 views
= I} articulo
= tmpl
B (3 articulos
) tmpl
= ) categorias
£ tmpl
= I} subcategorias
= tmpl
Figura Ill. 52: Creacion del patron MVC, para el desarrollo del componente expandido com_libreria enle
front-end - Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5

En el controlador, el archivo controller.php, solo existira la funcién display,

la cual direcciona a la vista que se mostrara inicialmente, Ver Figura III.53.

controller.php
§|gCod\gu_‘ﬂDiwd\r | o Diseﬁf | j Titulo: | rG{f I Ev @,

= 6 G

Is |

II&

s

Figura Ill. 53: Creacion del archivo controller.php, controlador del componente expandido en el fronénd -
Modulo 3 Herramienta Joomla! 1.5
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Dentro de la carpeta models, se crean los archivos necesarios para extraer
los datos de la base de datos, que van a ser mostrados por las vistas
respectivas a los usuarios finales en el front-end, ver Figura III.54. Los
modelos a crear son los del listado de categorias, listado de sub categorias
dada una categoria, listado de articulos dada una sub categoria, y los datos
de un articulo especifico previamente escogido. Para demostracién se

incluye el modelo categorias.php, ver Figura III.55.

B - - articulo.php A= artioulos.php Zl categorias.php - subcategorias.php
=T : R PHP File PHP File PHP File PHP File
=} 9 c.omnonn?rfte_expand\co b \{) 268 J) 518 \1') e \") 1KB
& I} administratar st == ihoecn bl
D) cache

B I3 components

® ) com_banners

& () com_contact

@ ) com_content

2 5 com_lbreria

o=

B ) views

i [Z) com_maitto

& 3 com_media

® 3 com_newsfeeds

& 3 com_nol

B ) com_search

] \j com_user

& 5 com_webinks

& 5 com_arapper

Figura lIl. 54: Creacién de los archivos para cadanodelo necesario en el componente en el front-end
Modulo 3 Herramienta Joomla! 1.5

| categorias.php
|_.|_;[ Codigo_ ‘j Dividir |d Diseﬁ_a lﬁ Titulo: ;i |‘—,%‘f B e @v c E‘v g%v

Figura Ill. 55: Creacion del archivo categorias.php modelo para la obtencién de los datos para el a&lo de
las categorias existentes en el front-end — ModuBHerramienta Joomla! 1.5
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En seguida, dentro de la carpeta views del componente se realiza la vista
por cada modelo que se tiene, se crea un directorio por cada vista, ver
Figura III.56, y dentro de esta carpeta se crea el archivo view.html.php en
el cual se asignan las variables con los datos obtenidos en el modelo
correspondiente, dentro de esta misma carpeta de la vista se crea el
directorio tmpl, y dentro de la carpeta tmpl se crea el archivo default.php,
en el cual se recogen las variables previamente asighadas y se muestran en

pantalla.

Modificacién de la vista para listar las categorias existentes, en el
directorioview\categorias el archivo view.html.php Ver Figura III.57 y el

archivo default.php ver Figura III.58.

x

] J articulo J articulos J categorias /’ subcategorias

@ () subcategoriss

Figura Ill. 56: Creacion de los directorios para cala vista correspondientes, el archivo en el frontral -
Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5
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Figura lll. 57: Modificacion dentro de la carpeta views\categorias, el archivo view.html.php en el frit-end -
Médulo 3 Herramienta Joomla! 1.5
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Figura Ill. 58: Modificacion dentro de la carpeta views\categorias\tmpl, el archivo default.php en dtont-end
- M6dulo 3 Herramienta Joomla! 1.5
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Ahora se ejecuta la aplicacion mediante el fron-end, y se observa los
resultados. Para demostracion es escoge la pantalla del listado de
categorias, ver Figura III.59.

Men principal

Articulos de Libreria

» |nicio

» Articulos de Libreria

Figura Ill. 59: Visualizacion del listado de Categoias en el front-end - Mddulo 3 Herramienta Joomla!l.5

Dentro de Articulos de Libreria en Escritura se muestra la pantalla de la
visualizacion de un articulo en especifico, en este caso de Lapices de Color.
Ver Figura 3.60.

Menu principal

Articulos de Libreria

»'|nicio
» Articulos de Libreria Escritura / Lapices de Color
Lapices de color Faber Castell x 12 + sacapuntas
Marca: FABER CASTELL
Color: Multicolor
TipoiTamano: 12 Colores

Presentacion: UMIDAD x 1

Precio de Venta (PVP): .18

Descripcion
Lapices de triangulares de color Faber Castell x 12 + sacapuntas

Colores brillantes y trazo suave

<FEtarnar

Figura lll. 60: Visualizacion de un articulo espedico en el front-end - Médulo 3 Herramienta Joomla!1.5
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3.7.1.4. Mbdulo 4

En este mddulo, se estudia las facilidades que Joomla! ofrece para la
administracion de los componentes, su instalacion, desinstalacién,

habilitacidon, des habilitacién, entre otros ver Figura III1.61.

Usuarios identificados
] 2 lombre Grupo Clente (itima vez Activo.

Popular

Articulos aiiadidos recientemente

Q Meni de estadisticas

Figura Ill. 61: Menu para la administracion de extensiones - Médulo 4 Herramienta Joomla! 1.5

Para la instalacion de un componente, Joomla! brinda amigables

prestaciones, ver Figura II1.62 y permite buscar el componente en de forma

local o en una direccion web, ver Figura III.63.

si M c do  Comp Ext s Herramientas  Ayuda 2D al @ B o todoneredsdoi 10 M preveuaizar S0 81
;l' Gestor de extensiones ‘;’
Instalar Componentes Modulos Plugins Idiomas. Plantil
subir pequete
Archivs empaquetads e e e

Instalar desde directorio

Directore

Instalar URL

Sitio  Menus  Contenido  Componentes  Extensiones  Herramiem tas

= 1y e
3 Gestor de extensiones Docu
Instalar Compc Médulos Plugi Idiomas. Plantillas Desi

Wy Documerts
Bz )| Sube oo & farmar
iy Computer
achiams
ﬁ';} Fle rame. [#t_rtracton 115 | Open
fstangesdBURL My Network | Fles of type: [Todos os archives v  [Cceneel |

Figura Ill. 63: Busqueda del componente a instalar Mddulo 4 Herramienta Joomla! 1.5
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Si el procedimiento se realizd correctamente, y el componente a instalar
contiene todos los archivos necesarios de instalacién, se mostrara en

pantalla un mensaje de éxito en la instalacién. Ver Figura II1.64.

.}J Gestor de extensiones

Componentes

inst P

@ imstoter prantita Exito

Médulos | Plugins | Idiomas Plantillas

RocketTheme Refraction

new June 2009 Joomia template from RocketTherme. Itis not free or public. This template is for members of the RocketTheme Joomla Template Club only. For additional information visit the
Page,

Figura lll. 64: Componente instalado correctamente Médulo 4 Herramienta Joomla! 1.5

Para la desinstalacién de un componente, Joomla! muestra un listado de los
mismos, en el cual se puede solamente habilitarlo o des habilitarlo,
solamente con dar clic en la figura con forma de visto de color verde, y si se
desea desinstalarlo completamente se lo selecciona y se da clic en

desinstalar, ver Figura III.65.

J Gestor de extensiones

instalar | Componentes | Modulos  Plugins | Idiomas Plantillas

Compatibilidad

Figura lll. 65: Gestion de componentes, desinstalam, habilitacion, des habilitacion - Médulo 4 Hermamienta
Joomla! 1.5

Si el proceso de desinstalacion se realizé completamente se mostrard un

mensaje de éxito de la desinstalacién. Ver Figura II1.66.

.J Gestor de extensiones

sssssss Componentes | Modulos | Plugins | ldiomas | Plantillas

RSform! Pro 1.0.0 uninstalled

Figura lll. 66: Desinstalacion exitosa de un compagnte - Médulo 4 Herramienta Joomla! 1.5
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3.7.2. Desarrollo de los Moédulos en la Herramienta TYPO3

3.7.2.1. Méddulo 1

Para la creacién de este moddulo se usa la aplicacién kickstarterwizard, la
cual ayuda en la creacion de los archivos necesarios para el funcionamiento
de la extensién que se llamara LibreriaArticulos, a la cual se definine como

FrontendPlugin. Ver Figura III.67.

Make new extension ~

Extension Manager

KICKSTARTER WIZARD

[ reports

v Help
About Modules
[ Tvposcriot Halp

Figura Ill. 67: Creacion de la extension LibreriaArticulos, con la aplicacién kickstarterwizard - Médub 1
Herramienta Typo3 v. 4

Los archivos a crearse de la extension LibreriaArticulos con la aplicacion

kickstarterwizard, son los siguientes. Ver Figura II1.68

P03V §, =dmin | Lo
¥ Web
[ Paae

Maks new extension v

Extension Manager

KICKSTARTER WIZARD

At
Extend existing Tables

Frontend Plugins

EOOKSTORE PRODUCTS

Static TypoScript code
TSeanfig

+++++++0 4+ 48

Setup languages

iculos/ (smply) @] WRITE

Figura lll. 68: Estructura de archivos devla'éxtensu')n - Médulo 1 Herramienta Typo3 v. 4
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Seguidamente ir al archivo ubicado en el directorio
typo3conf\ext\LibreriaArticulos\tca.php el cual contiene los campos de

nuestra interfaz con su respectivo tipo y dimensiones. Ver Figura III.69.

teaphp X

[s2lcoue [hspit | Apesion | | | (7 [uivevien | ]| oo | : . CEL | e B checkpage |
X <?php
(|

108, precic_comprs,precis venta publics, imagen®

Figura Ill. 69: Archivo tca.php con los datos paranuestra interfaz de usuario - Médulo 1 HerramientaTypo3

Ahora hay que ubicarse en el back-end de la aplicacidén, se va a la pagina y
se afiade un nuevo elemento, en este caso un nuevo articulo de libreria. Ver
Figura III.70.

TYpa3
- Eoofr e
[ page ¢
G, view
] L=t =) @MNew TYPOZ site New record
& 1nfo = [JHoms Page [} Musstro Productos
[[) Nuestro Productos
Accaszs [1_ [ Pagine da Cantacks [ Create a new page
# Functions [ Farmularic d= Cantacto Onlin :

[ versioning [} Pagina de Busqueda
[is| Templzts

a ntent element
[E] Pagecentent
Filelist Click hers for wizard!

¥ User tools

¥ File

5% htmlArea RTE

¥ sk er. 4 7! Acronym
ser settings B tbrary
I8 Workspace [ articles
¥ Admin tools |* System Records
& User Admin @ Doy
é N [ Alternative Pags Langusgs
G ek lig] Templat=
chec
§ 1Internal note

[El, cenfiguration e

¥ Help
[ About Modules
[ Tvposcriet Help

Figura lll. 70: Afadir nuevo elemento de articulo ¢k libreria - Médulo 1 Herramienta Typo3
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Una vez escogido el nuevo elemento de articulo de libreria se navega en la
interfaz del elemento. Ver Figura III.71.

[E)newTvpo3 site [FYP03432] 3 | [E]westro Procucios
TvPo3 ¥*

i Fi-lallm =l 0
[t pase 7 ] @ Path: /Home Page /Nusstro Productos/ [ [pid: 40]
Q view [ Articles NEW - [PID: 40] Nusstra roductos ~

O
line
Block =tyla Text styles
Bes o
s
Help QeEiMAiOC ® @
| About bl =
[ Tymosiot Hel |

< >

v

Figura Ill. 71: Formulario de ingreso de datos de m Articulo de libreria - Médulo 1 Herramienta Typo3

3.7.2.2. Médulo 2

Para la creacién del presente mddulo, de igual manera al anterior se hace
uso de kickstarterwizard en el establecimiento de la tabla

tx_libreriaarticulos_articulo, con sus respectivos campos. Ver Figura III.72.

(Remove: hawE
[English]
~ [¥] 1= Excluda-field (What is this?)

[Mlcreate vaRCHAR, not TINVTEXT field

¥ Admin tools

[, User Admin (Remove: hawE
{3 Ext Manager [English]
[ 0B [ 1= Exclude-field (What is this?)
By oo
o
[E] Lea
[E] repart: ative, 30 default)
ep
¥ Help

o
[E About Modules [ Field 6t

[ Tvposcriat Heln [T]

[lcreate vaRCHAR, not TINVTEXT field

Figura lll. 72: Creacién de los campos de la tablax_libreriaarticulos_articulo con la aplicacion
kickstarterwizard - Modulo 2 Herramienta Typo3
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Para comprobacion se observa que la tabla es creada en la base de datos.
Ver Figura II1.73.

44, localhost ] localhost [ typo3_compo... | + ( *,ﬂ i =

Sie ~

B sys_language = &3 Servidor: localhost » Base de datos: typo3_componente_simple »

S Tabla: tx_libreriaarticulos_articulo
sys_lockedrecorts
gzﬁ—‘n";e [EExaminar B Estructura @sql  Buscar Fiinsertar [ Exportar [Fflmportar 0 i [@Vaciar [ Eliminar
Bl sys_preview Campo Tipo Cotejamiento  Atributes MNulo Predeterminado Extra Accion
o = O uid in(11) No  Hinguna aoincement @ 4 X B B B ©
[ sys_prosucts_oraers [ pid int(11) Ne 0 £ X Ml Al
Bl sys_products_orders_mm_tt_products
e [0 tstamp int(11) Mo 0 £ X w T
Bl sys_refindex_rel
Sranins [ crdate int(11) Mo 0 4l i ¥
B sys_refindex_words [0 cruser id int(11) Mo 0 LS x i 7
B sys_registry 5
B sys_template [] hidden tinyint{4) Ho 0 2 X &l T
St 1 nembre_articulo varchar(255) latin1_swedish_ci Ho Vel @ il
ggfcﬂg‘:egm [] marca varchar(250) latin1_swedish_ci Mo Vs m i
Cprodu
B tLproducts_arficks [ color varchar(150) latin1_swedish_ci No. &S X i)
ft_products_articies_i - .
e [] tipo_tamanio varchar(150) Iatin1_swedish_ci Ho » X w
S:—_g;g‘;:;‘;—:ﬁ;’iw"ﬂie [0 categoria varchar(150) latin1_swedish_ci No. &S X i)
B L oroducts ¢ [] presentacion varchar(150) latini_swedish_ci Mo Vol ¢ i} i)
1t ducts_gifts_articles =
S O deseripcion text Jatin1_swedish_ci Mo Wingura /S X B o i
Eﬁjiﬁﬁﬁi‘:ﬁ;ﬁﬁ:‘fa:jf:ﬂl [] precio_compra varchar(10)  latin1_swedish_ci Mo 2 X @@ il
[ &x_exiendedshiop_comments 1 [] precio_venta_publico varchar(10)  latin1_swedish_ci Ho S X m &
B tx_extendedshop_orders .
1 1 cedadstion Gooduts [] imagen blob BT Mo  Ninguna # X ] 7
g &:ﬁ:ﬁi:ﬂzp;:@m‘;w % Marcartodos/as / Desmarcar todes Para los elementos que estan marcados. Va4 m
B b x :
B o extendedsnop_staius T Vista de impresicn 3 Vista de relaciones (f Planteamiento de la estructura de tabla
g;-amﬂmsm-“' FeAfadic[1 | campo(s) @ Alfinal de la tabla () Al comisnzo de Ia tabla () Despuss de [ uid v|[ Continuar ]
Cimpexp_preseis g |-
B tx_libreriaarticules_articulo
B tx_man22ibreria_articulo + Detalles
B tx_prusba_sxample i,
Bl tx_rtehtmiarea_acronym v = | Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

Figura lll. 73: Tabla creada en la base de datos, cosus respectivos campos - Médulo 2 Herramienta Tygo

En el archivo typo3conf\ext\LibreriaArticulos\ext_tables.php se encuentra el
codigo necesario para guardar los datos en la tabla

tx_libreriaarticulos_articulo. Ver Figura II1.74.

ext_tables.php X
[ [l coe [ =Sispit | s pesion| | | [#]tiveview || Sl coic || it | 10t G g, i checkPage |

| kepnp ~
if (!defined {
T3lib_sxtMomi:

1ist'][5_EXTKEY.' pil']
ype_pil', & EXTKEY.' pil'},'lisc
b

Figura. 74: Cédigo necesario para el ingreso de dag de un articulo en la base de datos en el archivo
ext_tables.php - Médulo 2 Herramienta Typo3
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La interfaz para que el usuario ingrese un nuevo articulo es simple y
amigable, Ver Figura III.75.

| [ Wew TvPO3 st [rvpo3 43.2) B " — e, 0 Gl T N Ssee——r

TYPO3 & & =i [Logme] || ]| 5 | &

B pese . I Batn1 fHome Page Husstro Productos/ [ [5ic: 401

&l

Template
 File.
[T Filslist

¥ User tools

o Task cantar
5 User settings
[ wiork=pace

 Admin tools criturs | b |
&2, User Admin
& £t Manager
DB chack
[Ely Configuration
2] 1nstsll
El wes

[l Reperts

¥ Help

- e

[@ 2bout Modules
TypoScript Help

i H

|Boligrafe Bic Cristal, cuerpo hexagonal transparente, punts metalica 1mm |

Figura lll. 75: Ingreso de datos de un nuevo articlo de libreria en el back-end - Mddulo 2 Herramiena Typo3

Asi como el listado de los articulos que se encuentran ya ingresados. Ver
Figura III.76.

JEmwmasim-[‘rwmml IT[ =
Trpo3 °

Q, view =
New TYPOZ site i
st L -
@ nfe Sl P =B
[ Musstrs Productas

[ []Pagina de Contacts &

/' Functions T [)Formularic 2a Contscte online | L]
B varsicning [} Pagina de Busqueda 0o .
Template HE

- , |
[ Filelist

¥ User tools

y Nombre.
Access

Boligrafo BIC Cristsl, punts metalica tmm

Task center
(& User sattings
) Workspace
¥ Admin tools

s User Admin
£ Ext Manager
DB check

[}, Configuration

[eruser_id]
[_PATH

Trer T
Install [_LOCALIZATION ] | ‘
[ Los
P [0 extended view
O showdlipboard

¥ Hel i
u [0 Localization view

[§ About Modules
TypeSerit Help @ |

{ Tihispage | search|

FE =l

@ o m—

Figura. 76: Visualizacion del articulo ingresado erl back-end de nuestra aplicacion - Mddulo 2 Hernaienta
Typo3
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En el archivo ubicado en:
typo3conf\ext\LibreriaArticulos\pil\class.tx_LibreriaArticulos_pil.php se
encuentra el cdédigo necesario para la visualizacién en el front-end del

listado de articulos ingresados en la base de datos. Ver Figura II1.77.

D¥  Fle Edit View Insert Modify Format Commands Site Window Help | E> %+ S~ | DESIGNER v | [B
class, tx_LibreriaArticulos_pi1.php* x [§ i e = \typo3confiext\Libreriadr ficulos) ticulos_pil.php
~
></py</tdy
pi_list_header() {
<t 5-3pi_clazsfz
4]

Figura. 77: Archivo class.tx_LibreriaArticulos_pil.php, con el cédigo para visualizar el listado de aitulos en
el front-end - Médulo 2 Herramienta Typo3

La visualizacion del listado de los articulos se da de forma prolija y

amigable. Ver Figura III.78.

o :’:;: Q, search
Listado de Productos

[uid] Nombre Marca Color Categoria

S TUF Escritura

Boligrafo BIC Cristal,punta BIC ~ Negro
metalica Imm

Nuestro Praductos *

Pagina de Centacto * Escritura

Fagine de Busqueda ¢ o Cintacorrectoralsofitde  ISOFIT Blaneo 43

Smmx8m
Escritura

Boligrafo Bic Cristal punta BIC ~ Verde
metalica Imm S

G

Displaving results 1 to 3 out of 3

[

Page 1

‘ POWERED BY: - WWW.TYPO3.COM |

Top top «

Figura lll. 78: Visualizacion del listado de articdos en el Front-End - Mddulo 2 Herramienta Typo3
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En el archivo ubicado en:
typo3conf\ext\LibreriaArticulos\pil\class.tx_LibreriaArticulos_pil.php se
encuentra el codigo necesario para la visualizacion en el front-end de un

articulo especifico. Ver Figura I11.79.

- path: C:\xampp¥itdocs\typo3_componente_simpie \typo Sconfiexty ibreriaArticulos \pil\dass. tx_LibreriaArticulos_pitphp
8. © € [ | % P chedpae

</o>¢/p>e/ Ty

>a dfeade: B></p></ T
><p> >gecFisldtesd: _tam ) >
sd>
5<p> S 1dEead: = <

Figura lll. 79: Archivo class.tx_LibreriaArticulos_p il1.php, con el cddigo para visualizar un articulo specifico
en el front-end - Médulo 2 Herramienta Typo3

La visualizacion del listado de los articulos se da de forma prolija y
amigable. Ver Figura III.80.

= ;:g"; @, Zezrch
0 de Productos
Nombre: Boligrafo BIC Cristal, punta metalica 1mm
Marca: BIC
Color: Negro

Tipo_Tamanio: Cuerpo Transparente

Categoria: Escritura
Presentacion: UNIDAD X1
Descripcion: Boligrafo Bic Cristal, cuerpo hexagonal

rransparente, puta meralica Imm
Precio de Venta: 1.08

Tmagen:

Back

|rcwsm)w: - WWW.TYPO3.COM ‘

Top top =

Figura Ill. 80: Visualizacion de un articulo espedico en el Front-End - Médulo 2 Herramienta Typo3
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3.7.2.3. Méddulo 3

Para este moddulo, se expandird el componente haciendo uso de
kickstarterwizard, se afiaden 4 tablas mas a la base de datos, la tabla
tx_libreriaarticulos_categoria, tx_libreriaarticulos_subcategoria,
tx_libreriaarticulos_proveedor y la tabla tx_libreria_articuloproveedor. Y a la
vez se modifica la estructura de la tabla tx_libreriaarticulos_articulo,
eliminando el campo categoria para tenerla en una tabla aparte, con su
respectiva sub categoria. Para la demostracién se muestra la creaciéon de la

tabla tx_libreriaarticulos_categoria. Ver Figura 3.76.

- S .
[Z] New TYPO3 site [TYPO3 4.3.3] "/ ‘. ,ﬂ ‘
TrPo3  acmin | Logaue || | [ '
L] L]
Edit in Kickstarter (¥
Extension Manager »
Extansion: Bllibrary (librerisarticulos]
KICKSTARTER WIZARD
New Databasa Tablas
2= vill be added to the glabal TCA array in TYPO3.

(5 Filelist

¥ User tools

Edit Fields

[0] Add "Deleted" field {Wha
Add “Hidden" flag (What is thi

Hide:
O

[[] Add "starttime" (What is this?)

Start
"]

Figura Ill. 81: Creacion de los campos de la tabléx_libreriaarticulos_categoria con la aplicacion
kickstarterwizard - Médulo 3 Herramienta Typo3

Backend Modules
Integrate in existing Modules

Clickmenu items

Static TypoScript code

e B EE S E S EE B e E

TScanfig
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Continuando con la demostracion del componente expandido, aqui se

presenta la tabla creada en la base de datos. Ver Figura II1.82.

[E] New TrPoz ste (P03 4.3.2] 444 localhost / localhost | typo3_co... [ | = ( ‘aﬂ it
2| &3 Servidor: localhost » (@ Base de datos: typo3_componente_expandido » [ Tabla: tx_libreriaarticulos_categoria
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] caching ramewore_cache_hash Campo Tipo Cotejamiento  Awributos Nulo Predeterminado Extra Accion
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B cachingframevork_cach 0O pid int{11) Mo 0 -l i}

B caching ramewori_cache, 7 -

B cachingframework_cache_pages_tag: [ tstamp int{11) No 0 + X il

B fe_groups o2

Rpaniae [0 crdate int(11) Ho 0 s i)

S [0 cruser id int(11} Mo 0 2 X [
e

Bl pag [ hidden tinyint(4) Mo 0 -l ¢ i)

L [ nombre_categoria varchar(100) latin1_swedish_ci Ho S X B @

[ static_tsconfig_hefp 0 link tinytext latind_swedish_ci S NULL 7 alk fin)

B sys_be_shoriculs

1 sys_domain T Marcar todosfas / Desmarcar todos Para los elementos que estén marcados: 2 X @

1 sys_fiemounis

gfﬁ—l’;‘:mﬁ %, Vista de impresion 48 Vista de relaciones [J Planteamiento de |a estructura de tabla @

e e FiAfiadi[7  |campo(s) @ Alfinal de latabla ¢ Al comienzo de latabla () Después de[uid vi

B sys_log =

B sys_note + Detalles

Bl sys_preview

B sys_refindex
B sys_refngex_rel
B sys_refndex_res

= Abiir nueva ventana de phplyAdmin

Bl sys_refnes_vorss
B sy=_registry

B sys_template

B sys_workspace

Bt coment

B tx_impexp_presets

B tx_libreriaarticulos_articulo

1] tx_libreriaarticulos_articuloproveedor

B o ibreraaricuios_categoria

B tx_libreriaarticules_proveedor

B tx_libreriaarticules_subcategoria

B tx_rtehtmiarea_acronym v
< | >

Figura Ill. 82: Tabla creada en la base de datos, cosus respectivos campos - Médulo 3 Herramienta Tygo

En el archivo typo3conf\ext\LibreriaArticulos\ext_tables.php se encuentra el
codigo necesario para guardar los datos de todas las tablas creadas
anteriormente, tx_libreriaarticulos_categoria,
tx_libreriaarticulos_subcategoria,

tx_libreriaarticulos_articulo, tx_libreriaarticulos_proveedor,
tx_libreriaarticulos_articulosproveedor. En el archivo ext_tables.php se
encuentra el cédigo para el ingreso de los datos de todas las tablas creadas.
Ver Figura II1.83.

ext_tabies.php x | -

[ (2] coe |<Tspit| Afpeson| | | #|tiveview |+ | 1] Titke: [ M. & £ [ check Page
1 ~

)

#} 0f X

{53

[#]

<

FrlEE

T

2 i

Figura Ill. 83: CAdigo necesario para el ingreso delatos de un articulo en la base de datos en el hivo
ext_tables.php - Médulo 3 Herramienta Typo3
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Ahora se va a ingresar datos a cada una de las tablas mediante el
formulario de ingreso de cada una de las tablas en el back-end. Aqui se

presenta la demostracidn el ingreso de los datos respectivos de una nueva
categoria. Ver Figura III1.84.

[5] New TYPO3 site [TVPO3 4.3.2] + i .(/ *g\ i =

YP03N 8, sdrin [geaa] | MR | 3| &

v uich EE e X R ]
[ psge vl ]
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S @MNevi TYEOS site [ Cemaacm el oE
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[)Pagina de Busqueda

¥ Admin tools

1§ et Ao
& et anager

[y Configuration

(E] tnstall

¥ Help

[@ #bout Modules
[ Treoscript Help

Figura Ill. 84: Ingreso de datos de una nueva categia en el back-end - Médulo 3 Herramienta Typo3

Una vez ingresado la categoria deseada, se mostrara el listado de las
categorias existentes. Ver Figura II1.85.
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Figura lll. 85: Visualizacion de la categoria ingresada en el back-end de nuestra aplicacién - ModuB
Herramienta Typo3



-158-

En el archivo ubicado en
typo3conf\ext\LibreriaArticulos\pi3\class.tx_LibreriaArticulos_pi3.php se
encuentra el cddigo necesario para la visualizacion en el front-end del

listado de categorias disponibles ingresadas en la base de datos. Ver Figura

IT1.86.

dlass. tx_ibreriaartictios_pid.php* X

$this->pi list linkSingle(sthis->internal['currencRow'] [52N], Sthis->internsl['currentRow']['uid’],1);

Figura. 86: Archivo class.tx_LibreriaArticulos_pi3.php, con el cédigo para visualizar el listado de cagorias
en el front-end - Médulo 3 Herramienta Typo3

El cual presenta los datos requeridos en pantalla en el front-end. Ver Figura

IT1.87.
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Accesorios 4 Basi de Oficina
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H Search
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Page 1

|I’OWERED - WWW.TYPO3.COM |

Top top «

Figura Ill. 87: Visualizacion del listado de categdas en el Front-End - Médulo 3 Herramienta Typo3

Cada visualizacion de la informacidén requerida tiene su propio cédigo que
supervisa el disefio de presentacién de los datos en pantalla en el front-end,

como se muestra en las dos figuras anteriores.
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3.7.2.4. Médulo 4

En este mddulo, se va a estudiar las facilidades que TYPO3 ofrece para la
administracion de las extensiones o componentes, su instalacién,

desinstalacion, habilitacién, des habilitacién, entre otros. Ver Figura II1.88.

New TYPO3 site [TYPO3 4.3.2]

TYPO3 4°
v Web
[ page
Q, view
t extenzions
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] tnstall 0
E] tes
oo ®
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¥ Help [E1Frontend Plugins
About Modules (@ [ Front= System [E0
@ Tyoserint Heln @ in EREN stabie|

@ B ey S ~ioha

Figura lll. 88: Menu para la administracion de extensiones - Médulo 4 Herramienta Typo3

Para la instalacién de un componente Typo3 brinda interfaces sin

complicaciones, ver Figura III.89.
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Figura Ill. 89: Instalacion de extensiones - Modulat Herramienta Typo3
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Typo 3 permite buscar el componente en forma local o en una direccidon

web, ver Figura II1.90.

[Z] ew TYPO3 site [TYPO3 4.3.2] + | ( ‘)ﬂ &l =

TYPO3 4" & admin [logaee | MR F | & | Q
-

* Web 2]

-

B Psae Import ~

Q, view . |

= Extension Manager

@ 1nfo Group by

Access Show obsolete: [

# Functions

= EXTENSIONS IN TYPO3 EXTENSION REPOSITORY e

@"er'mmng Carga de archivos @@

i Temglate 5
e R ik 0 el it em it Lock in: | 3 stensionss typo3 ¥ Q%o

|| toak =
(g Filelist | 5 [ extendedshop_s.0
Cannect to the current mirrer and retrisve the currant list of 2vail3| A

¥ User tools "

- Retrieve/Update | (last update: 13-05-10, 12:51) My Recent

£ Task center Documents

(= Usar ssttings =

[ Workzpaca @ Found a security problem? Please get in touch with =

" IF you think you have found = sacurity issue in TYPO3 or an Desktop

¥ Admin tools

i, Uzar admin

£ Ext Manager PRIVACY NOTICE:

[ DB check When you interact vith the online repository, server information mil My Documerts

[5); configuration

Ll tnstall UPLOAD EXTENSION FILE DIRECTLY (.T3X): ™1

E] tog ’

&1 Raports Upload extension file (t3x): My Conpifer

[ | Examinze |
¥ Help ..t location: = T 1 ( ]
confiext/) 9] File name: |estendedshop_£.0.14% | Open
[ sbeut Modules Local polconf/ext/) ¥ s | 5 | 5
TypoScript Halp Cvecinite aty & sisng ecansionl Wy Network | Filss of type: Todos los archivas ~| [ Concel ]
Upload extension file

Figura. 90: Busqueda del componente a instalar - Btlulo 4 Herramienta Typo3

Si el procedimiento se realizd correctamente, y el componente a instalar
contiene todos los archivos necesarios de instalacién, se mostrara en

pantalla un mensaje de éxito en la instalacién. Ver Figura II1.91.

= = 2 .. Y =
New TYPO3 site [TYPO3 4.3.2] + ( = =

TYPO3 4* 8§, striin [ieer] | M| F 8

¥ web .
[ 1mport extensions |
2t Page e}

Y, View o]

B ust |@ The extension "extendedshop” has been installed, |

1 .
L1 it Extension Manager
S

#° Functions

[ versioning

@] Template

show: [D=

¥ File
(T Filelizt

¥ user tools

or lock up reviewed extensions

Look up

iy Task center Connsct to the current mirror and retrieve the current list of available plugins from the TYPO3 Extension Repository.
% User ssttings Retrieve/Update | (last update: 13-05-10, 12:51)
[ Warkspzce
@ orders Management
. @ Found a security problem? Please get in touch with us!
¥ Admin tools = 5 4 ; :
If you think you have found a security issue in TYPO3 or an extension, please contast the TYPO3 security team! Thank you!
B, User Admin
£ Ext Manager

[5g; DB check PRIVACY NOTICE:

[, Canfizuration When you interact vith the online repositary, server information may be sent and stored in the repositary for statistics,
[Z] 1nstall

] Log UPLOAD EXTENSION FILE DIRECTLY (.T3X):

] reports

Upload extension file (t3x):
¥ Help [ [ Examinsr ]

[§ About Modules
[E Typessrist Help

Ovarvrite any sxisting extansion|

Figura Ill. 91: Extension instalada correctamente-Mdédulo 4 Herramienta Typo3
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Para la desinstalacion de un componente, Typo3 muestra un listado de los
mismos, si se desea desinstalarlo completamente se lo ubica y se da clic en

la figura de una esfera verde con un signo “-” sobre esta. Ver Figura II1.92.

E‘NEW'P{POS site [TYP03 4.3.2] i ( ‘.aﬂ ; =

TYPo3 4* & =dmin [ Logout | | I 4
v web ——— L:]

[Loa

LOADED EXTENSIONS =
@
lookupt| | sesch

# Functions

Kl versioning Title: Extension key:  Version: DL: Doc: Type:  State:

g {Backend

¥ File
(g Filelist

¥ User tools
B Task coneer
2, User ssttings

Workepece
[ Ordars Mansgement

(JBackend Modules

¥ Admin tools @ [ svstem Reports g Systam
S User Admin
45 ExtManager [FFrontend

[ DB check & @] <=5 stylsd content c=s,

[l Configuration

= zlem

[2] tnstall [CIFrontand Plugins

] G G —_—
& repors B I T mE HE = e
¥ Help

[ #bout Modules &=n

TypaScript Help @. B Tvroa skin £3stin 430 Su;ls-—n

Figura. 92: Gestién de componentes, desinstalaciéddulo 4 Herramienta Typo3

Si el proceso de desinstalacion se realizé completamente se mostrard un

mensaje de éxito de la desinstalacion. Ver Figura I11.93.

| [£] new TYPO3 site [TYPO3 4.3.2] * | o ‘ .ﬁ : -

TYPO3 ¢*

& admin [ Logout | | I | [7 -4
¥ Web L] L]
[ pags [Information ]
Q view ~

@ The extensicn "extandsdshop’ has besn removed.

] Lt

Inf .
@i Extension Manager
e
' Funetions % Shop System | hop)

B versioning

i) Template CURRENT STATUS:

Tha extansion is not installed yet.

¥ File Click hera to install the extansion: (G
(T Filelist
DETAILS:
¥ User tools
1P Task center @
&, User settings General information:
! Workspace Title: Webformat Shop System
Description; i = nev shep sxtension vith new festures for the oressntation of products and the managsment of the orders. This iz a small list of the features now
¥ Admin tools available:
= - management for affer price & discount
& User Admin = < =
T - management for color and size opticns
£} Ext Manager - advanced management fo orders
[ DB check - registration
= - static address and page title for the products
[Hy, configuration =
[Z] thstall Besids the shop provides = locallang fil vith the translation of all the labals in the template. Se, if you want s new languags, yeu have to modify only tha
1 Leg locallang.ohe file 2nd not the template.
This shop also provides two native payment gateways for PayPal and for Banca Sella (the last with one-time passwords).
[F] meports NOW SUBPORTS MULTT-LANGUAGE
* Help Author: Mauro Lorenzutti - Webformat =l <r ! F >, f =l
[ Versiont 4.0:1
[ About Modules
. Category: Frontend Plugins
[ Tyvroseript Help
State: Stable
Shy: No &)

Figura Ill. 93: Desinstalacion exitosa de una extesion - Médulo 4 Herramienta Typo3
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3.7.3. Desarrollo de los Médulos en la Herramienta Drupal 6.19

3.7.3.1. Moédulo 1

Para la construccion del modulo 1 se crea un directorio llamado lib_mod1 en
drupal\sites\all\modules, Figura II1.94, en este directorio se va a almacenar
los archivos necesarios para el funcionamiento del médulo con el que se va

a trabajar.

= 53 drupal ~
) includes
® [ misc
) modules

B

= |

modules
B D custom
IE) feedbaick
I3 lb_mod1 v

Figura lll. 94: Creacién del directorio lib_mod1l —Mddulo 1 Herramienta Drupal

En el modelo de desarrollo de mddulos en el CMS Drupal se requiere de tres
archivos, como se ve la Figura II1.95, dentro de los cuales encontramos:
.info: Contiene la descripcién del modulo, incluyendo nombre, version,
paquetes y core requerido.

.install: Contiene el schema de las tablas que el modulo va a hacer uso
durante su funcionamiento.

.module: Contiene la logica y el disefio que se mostrara al usuario dentro
del CMS Drupal.

—— z e
Carpetas | lib_mod1.install

3 lib_maod1.module

(23 lib_mod1
2 lib_modz
3 lib_mad3
__'| modulol

Figura Ill. 95: Archivos necesarios para la creacia del Médulo 1 Herramienta Drupal
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Se inicia con el desarrollo del archivo donde se describe al modulo en

desarrollo para este caso lib_mod1.info, ver Figura I11.96.

lib_modiinfo x Riitd

it | [4#] codigo e e I s .'I' Ll F liistsEr s dae Hine Titulo: |
D- : £Ids
¥ neme = "Modulo 1 Libreria™
description = "Permite sdministrar productos de ane Libreris.”

core = 6.X

1

#5
&)

*} ol

LI
& A

Figura Ill. 96: Contenido del archivo lib_mod1.info — Médulo 1 Herramienta Drupal

Aqui se describe un identificador ($Id$) en el caso de que el CMS esté
utilizando un sistema de versiones para el control de mddulos, ademas el
nombre, la descripcién y el core requerido para la ejecucion de este mddulo,

en esta ocasién el core que se indica es la version 6 o superior.

En el archivo lib_mod1.install, como se ve en la Figura II1.97, se define el
schema de la tabla que se crearda en la base de datos, al momento de
activar el médulo, Drupal instalara las tablas necesarias las cuales estan

definidas en el siguiente archivo.

lib_modi.install =

;é Ezjcédmo S B = EHE= e | IAQJ'-L?-' IPE '-igﬁi BTG co Titulo:

a1 <z2php

2

3 functicon lib modl schemad()

4 (

5 sachena['lib modl datos'] = array

& ]

7 "description?’ => t{'Izbla para Modulol"),

8 Tfields' => Brray

5 {

(1] tid' =r-array

3 ]
"degcription! => t{"Identificador'),
tcype' =>» Yserial",

Tansigned' => TRUE,
'not mall' => TRUE,

noxmbre =% BIraYy

]
'description! => t{"Nombre d=l producto'),
L w5, T =% "tewxt';

‘not oall' => FALSE,

Te

Figura Ill. 97: Contenido del archivo lib_mod1.install - M6dulo 1 Herramienta Drupal
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Este schema creara una nueva tabla llamada lib_mod1_datos, como se ve
en la Figura II1.98, en la base de datos en MySQL.

#d Servidor: localhost p [ Base de datos: drp p [ Tabla: lib_mod1_datos

f= Examinar [% Estructura SQL Buscar ZFcinsertar [BExportar fEjlmportar
=l B s * [ P [=] mp

B Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento Atributos MNulo Predeterminado

[ id int(10} ARG it None
[0 nombre text utfd_general_ci Si NULL
[0 marca text utfd_general_ci Si NULL
0 color text utfd_genaral_ci Si NULL
[ tipe_tamanio text utfd_general_ci Si NULE
[] categoria text utfd_general_ci Si NULE
[0 presentacion text utfd_general_ci Si NUIEE
[ imagen text utfa_general_ci Si NULL
[ descripcion text utfd_general_ci Si NULL
[l precio_compra float Si NULL
[l precio_venta publico float Si NULL
[ published int{11) Si NULL

il Marcar toedos/as / Desmarcar todos Pars los elementos que estan marcados:

4

Figura lll. 98: Contenido de la tabla lib_mod1_date — Médulo 1 Herramienta drupal

En el archivo lib_mod1l.module, como se ve en la Figura III.99, se
describe la logica y la vista del mdédulo, aqui por medio de hooks (funciones
predefinidas en el core de Drupal) se indica como el CMS debe procesar

cada uno de los requerimientos del médulo.

ib_mod1.module X |

| (2] cotico |Ehaiiriliic L L o | Feie Titlo: | 180 G El

<7php

ma

tion lib_modl perm ()

return array ('send measzage', "view messages'):

'

function 1ib modl block ( Sop = 'list', &£delta = 0, Bedit = arrey() )

if | $op == "list")

] = t{'Libreria - Module 1');

[P = R R N S R R T R

S e e e e g

J{"title™ =5 t("Ingresa al formilario M
d1/registro”, &
k. "e/diveT;

o
5
B
w
"
i
o
o
o
5
=
o
-

Figura IIl. 99: Contenido del archivo lib_mod1.modue — Médulo 1 Herramienta drupal
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A continuacién realizar la ejecucidn del mddulo, ingresar al area
administrativa de Drupal, Administer - SiteBuilding - Modules, buscar el

modulo en el grupo Other, activar y guardar la configuracion, ver Figura
I11.100.

Other

Enabled MName Version Description

MagMax Proparciona un sistema de feedbacks facil
g .-.j ..:-... =t L el T L E Eedpac =
Feedback para

Modulo 1 “rueba para =l primer modulo

Modulo 1 B
Libreria

Pro Drupal Development

Enabled MName Version Description

Annotate Allows users to annotate nodes

Save configuration

Figura Ill. 100: Activacion del Médulo 1 Herramienta Drupal

En este momento estd activado el moédulo, pero aun no se indica en que
parte del sitio aparecerd, para esto ir al drea administrativa, Administer -
SiteBuilding - Blocks, buscar el médulo en el area Disable y arrastrarlo al

bloque Rightsidebar, y guardar la configuracion, ver Figura III.101.

Block Region Operations
Left sidebar
<+ Navigation | Left sidebar %] canfigure

#  User lagin |Left sidebar v canfigure

Right sidebar
+# Feedback

configLire
4+ MNew Feedbacks j.R_l.g_ht sidebar : J: canfigure
#  Modulo 1 | Right sidebar v | canfigure
# Librena - Modulo 1 jf{_[gll_jt '5|de|35|r_v canfigure

Content

Header

Figura Ill. 101: Lugar de la visualizacion del Mddulo 1 Herramienta Drupal



En la interfaz de Drupal ya aparece el mdédulo Libreria Modulo 1 en

bloque derecho, ver Figura III.102.

: sawved until you click

ipecific title and visibility

a

Operations

configure

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

Right sidebar

Figura Ill. 102: Libreria Modulo 1 - Médulo 1 Herami enta Drupal

el

En la Figura III.103 estd la ejecucion del primer mddulo en el cual se

observa el formulario de ingreso de un nuevo articulo.

Search this site:

E—
admin

Contact

My account

Create content
Administer

Log out

Figura. 103: Formulario de ingreso de un nuevo artulo - M6dulo 1 Herramienta Drupal

Agregar Producto

Nombre:
i

Marca:
L

Color:
I

Tipo-Tamano:
L

Categoria:
|Papel &
Presentacion:

Imagen:

Seleccionar archivo | No se ha ..n archive

Descripcion:

Precio Compra:

Precio de Venta al Publico:
Publicade:

O si

O no

Feedback

New Feedback

Feedback Messages

There are 1 new feeds

Medulo 1
Entrar
Libreria Modulo 1



-167-

3.7.3.2. Modulo 2:

1 I.’[‘j C:\Archivos de programa'\EasyPHPS. 3.0www \drupal'sites'all\moduleslib_mod2

= lb_mod2.infa lib_mod2.install
& st Al hive INFO INSTALL
= I sites -
DA lb_mod2.module
& I modules chivo MODULE
& 1) custom 11KE
() feedback
) lib-mod1
ol
) lib_mad3
15 modulo1
& D) default

Figura Ill. 104: Archivos necesarios para la creadn del Médulo 2 Herramienta Drupal

En este modulo se hace uso de la logica creada en el mddulo 1 pero se
agregara otra opcién al menu lateral para poder listar todos los articulos
ingresados, ver Figura II11.104 y III1.105.

Jnkil vou click

Libreria Modulo 1

tle and visibility

[maore helpa.]

erations

Agregar Producto

Libreria Modulo 2

Agregar Producto
Listar Productos

Right sidebar

Wfigure
figure

Figura Ill. 105: Libreria Modulo 2 - Médulo 2 Herram ienta Drupal

Se inicia con el desarrollo del archivo donde se describe al modulo en

desarrollo para este caso lib_mod?2.info, ver Figura II1.106.

lib_modZ.info %

§§||ﬂcédigo 5 e ol | el ) Titulo: |
¢ Elds
name = "Modulo 2 Libreris"
description = "Pemite administrar productos de una Libreria.”

COre = G.X

. 106: Contenido del archivo lib_mod2.info Modulo 2 Herramienta Drupal
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En el archivo lib_mod?2.install, ver Figura II1.108, se define el schema de
la tabla que se crea en la base de datos, al momento de activar el mddulo,
en este schemase utiliza el mismo modelo descrito para el médulo 1, con

esto se mantiene la tabla.

=

function lib mod2 schemai)

[

0 'id' => zrray

[, [ - L S

g3chena['lik mod2 detos'] = array

!
tdescription" =% t{'Tabla pars Mcdule 2'),
"fields' => array

{

w1

‘description" => t{'Identificador'),
"type' =% 'serial',
'unaigned' => TRUE,
'not null® => TRUE,
e
"nonbre' => array
!
tdegcription" =% t{'Nénbre del producto’),
"type" =>"TLextT,
'not null' => FALSE,
e
‘marca’ =X array
!
tdescription =% t{'Marca del products'),
Toype ! = TEeRtT,
'not null' => FALSE,

M3 fud
(¥ T - T

e
Teslor' =X array

|

=

‘Ydescription® =» t{'Color del producta'),
"typeT =>"TELextT,
'not null' => FRALSE,

W L Pl

e
'tipo: tamanioc! => array

|

=] & C

tdegscription” = ¢ {'Tipo- Tamanic del producto’),
typeT =>"TEextT,
'not null' => FALSE,

A L R LI Y I L B L LI L L 41
(4]

(¥ ]

e
=]

Ve

Figura Ill. 107: Contenido del archivo lib_mod2.indall - Médulo 2 Herramienta Drupal



-169-

Este schema creara una nueva tabla llamada lib_mod2_datos en la base de
datosdrupal en MySQL, ver Figura III.108.

23 Servidor: localhost » [z Base de datos: drp » [ Tabla: lib_mod2_datos

fEExaminar [FEstructura  @SQL  j’Buscar Fcinsertar [EiExportar fFjIlmportar

B Eliminar
Campo Tipe Cotejamiento Afributos MNule Predeterminado

O id int{10) HNACEETL N None
[1 nombre text utfa_general_ci Si MULL
[ wmarca text utfd_general_ci Si MULL
1 color text utfa_general_ci Si MNULL
[ tipo_tamanio text utfd_general_ci Si MULL
[] categoria text utfa_general_ci Si MULL
[ presentacion text utfd_general_ci Si NULL
[l imagen text utfd_general_ci Si NULL
[ descripcion text utfd_general_ci Si NULL
[l precio_compra float Si NUEL
[ precio_venta_publico float Si MULL
[] published int{11) Si NULL

Figura Ill. 108: Contenido de la tabla lib_mod2_dabs - Mddulo 2 Herramienta Drupal

En el archivo lib_mod2.module, ver Figura I11.109, se describe la légica y
la vista del modulo 2, se toma como base la estructura del médulo 1, en
este caso se aumenta en la descripcion del hook del menu y las funciones
necesarias para procesar los nuevos formularios, este archivo cuenta con

nuevos métodos para mostrar en forma de tabla la lista de articulos.

‘zend message', 'view messages'):

function lib med2 block ( fop = 'list', Sdelta = 0, fedit = array() )

'] = t{'Libreria Moduls 2');

Figura lll. 109: Contenido del archivo lib_mod2.modile - Médulo 2 Herramienta Drupal
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A continuacién se realiza la ejecucion del médulo, ingresar al area
administrativa de Drupal, Administer - SiteBuilding - Modules, buscar el
modulo en el grupo Other, activar y guardar la configuracion, ver Figura
IT1.110.

Block Region Operations
Left sidebar

4+ Navigation Ife?taﬁmj configure
+ Userlogin ‘@ configure
Right sidebar

+  Feedback [Right sidebar Vl caonfigure
P ks [Right sidebar ] configure
4+ Modulo 1 I_E|gm|ﬁlﬁr' configure
+  Libreria - Modulo 1 W canfigure
+ Libreria - Modulo 2° !W;eb_aivl configura

Figura Ill. 110: Lugar de la visualizacion del médub 2 Herramienta Drupal

Luego se observa en el bloque derecho que ya aparece el mddulo 2 activado

y listo para ser utilizado, ver Figura III.111.

au click

Libreria Modulo 1

Agregar Producto
d wisibility

Libreria Modulo 2

Agregar Producto

ore help

Listar Productos
mns

Figura lll. 111: Libreria Modulo 2 - Médulo 2 Herram ienta Drupal



-171-

Al realizar la ejecucion de Libreria Modulo 2 en Agregar producto se observa

el formulario de ingreso de un nuevo articulo, ver Figura III1.112.

Search this site:

admin
Contact

My account
Create content
Administer

Log out

Agregar Producto

Nombre:

Marca:

Color:

Tipo-Tamano:

Categoria:
[Papel %]

Presentacion:

Imagen:

Seleccionar archivo | No se ha

Descripcion:

n archivo

Precio Compra:
L1

Precio de Venta al Publico:
[

Publicado:
O si
O no

Feedback
New Feedback

Feedback Messages

There ara 1 naw feeds

Modulo 1

Entrar

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

Libreria Modulo 2

ar Producto

Listar Productos

Figura Ill. 112: Formulario de ingreso de un nuevoarticulo - Modulo 2 Herramienta Drupal

Ademas la segunda opcidn, listar todos los articulos, ver Figura III.113.

Listar Productos

Nombre

Marca Color
Nombre Marca  Color
Esfera

Bic Negro
Negra

Tipo -

2 Categoria Presentacion
Tamano
Tipo 1 Presantacion
Media 1 Caja 12

| @4 Drupal |

Imagen

ff.ipg

esf.jpg

Descripcion

Descripcion
Esfero de
color negro,
marca bic

Precio
Compra

10

Precio
Venta

Publico

15

Publicada

Feedback

New Feedback

Feedback Messages

There are 1 new feeds

Moduio 1

Entrar

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

Libreria Modulo 2

Agregar Producto

Listar Productos

Figura. 113: Listado de productos - M6dulo 2 Herraménta Drupal
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Cada articulo posee un enlace en el nombre mediante el cual podemos
acceder a informacién detallada de cada uno, incluyendo la imagen que se

adjunto, ver Figura III.114.

Listar Productos Feedback

New Feadback
Producto
Nombre: Esfero Negro Feedback Messages
Marca: Bic There are 1 new feeds
Color: Negro
Tipo/Tamano: Madio Medule 1
Categoria: 1
Presentacion: Caja 12 Entrar
Descripcion: Esfero de color negro, marca bic
Precio Compra: 0 Libreria Modulo 1

Precio Venta Publico:

Agregar Producto
Publicado: Si

Libreria Modulo 2

e S Agregar Producto
- Listar Productos

Precio
Nombre Tipo - . s Precio o .
Marca Color Categoria Presentacion Imagen Descripcion Venta Publicada
Tamano N - i Compra e
Publico
Nombre Marca Color  Tipo 1 Presentacion ff.ipg Descripcion 10 15 Mo
Esfero de
Bic Negro  Medio i § Caja 12 esf.jpg color negra, 0O (1] Si
marca bic

Figura. 114: Enlace del listado de productos - Mddol 2 Herramienta Drupal

3.7.3.3. Modulo 3:

|||-f| Ci\archivos de programa'EasyPHPS, 3.0%www \drupalisites\allymodulesib_mod 3 L : l
# S lib_mod3.info
IC3 scripts Al |13 | ArchivoInFO
& D sites :
= ?" h lib_mod3.module
= 12 modules [gaal | Ar i E
E ) custom — kB
) feedback
3 lib_mod1 :
5 lib_mod2 i
(2 lib-mod3
I3 modulo

E ) default

Figura Ill. 115: Archivos necesarios para la creadn del médulo 3 - M6dulo 3 Herramienta Drupal
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Al componente del mdédulo 2, se lo va a expandir, por lo cual se afiade 4
tablas mas a la base de datosdrupal, la tabla lib_mo3_categoria,
lib_mo3_subcategoria, lib_mo3_proveedor y la tabla
lib_mo3_articulo_proveedor. Y a la vez se modifica la estructura de la tabla
lib_mo3_articulo, se elimina el campo categoria para tenerla en una tabla

aparte, con su respectiva sub categoria.

Se inicia con el desarrollo del archivo donde se describe al modulo en

desarrollo para este caso lib_mod3.info, ver Figura II1.116.

lib_rod3info X
I._;Iert:Ilgo = R REil=r | L& st L sl Gtding c | Titulo: |

"Moduto 3 Libreria™

ion = "Permites administrar productos de una Libreria."

Figura Ill. 116: Contenido del archivo lib_mod3.info - Médulo 3 Herramienta Drupal

En el archivo lib_mod3.install, se define el schema de las tablas que se
crearan en la base de datos drupal, al momento de activar el médulo, en
este schema se describen los 5 modelos con los que se va a trabajar, cada
uno se define dentro de un elemento en un array general, ver Figura
I11.117.

R lib_mod3.install x |libTn

Titulo: | 14

funccion 11b mod3 schema ()

zachena['lib med3 categoria']

' => T{'Nombre de Categoria'),

type' =
'unzigned"
'not null'

"unsigned" =» IRUE,
"ot null' => TRUE,

Figura Ill. 117: Contenido del archivo lib_mod3.ingall - Médulo 3 Herramienta Drupal
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Este schema creara una nueva tabla llamada lib_mod3_articulo en la base
de datos drupal en MySQL, ver Figura III.118.

4 Servidor: localhost » G2 Base de dates: drp » [# Tabla: lib_mod3_articulo

5 Examinar B Estructura e SaL ,.'-'Buscar Fcinsertar  [fE Exportar  [iS|lmportar

Campo Tipe Cotejamiento Atributos MNulo Predeterminado
] id int{10) HMSHEHED: - hpe || Nono
[l id _subcategoria int{ 10} UNSIGNED:  Na | None
[ nombre text utfé_general_ci Si NULL
[ marca text utfa general_ci Si NULL
[ color text utfé_general_ci Si NULL
[] tipo_tamanio text utfd_general_ci Si NULL
[] presentacion text utfd_general_ci Si NULE
[ imagen text utfd_general_ci Si NULL
[] descripcion text utfa_general_ci Si MULL
[ precio venta publico float Si NULL
+  Marcartodes/as / Desmarcar todos Para fos elementos que estan marcados: ¥

Figura lll. 118: Contenido de la tabla lib_mod3_ariculo - Médulo 3 Herramienta Drupal

También creard una nueva tabla llamada lib_mod3_articulo_proveedor en la

base de datos drupal en MySQL, ver Figura III1.119.

4 Servidor: localhost » g Base de datos: drp p [E Tabla: lib_mod3_articulo_proveedor

fElExaminar EfEstructura @SQL  Buscar Filnsertar [FEExportar Flmportar §
Campo Tipo Cotejamiento Atributos Nule Predeterminado
[] id articulo_proveedor int{10) SRSIGHED ) G None ]
[] id proveedor int(10) UNSIBNED: Mg Mone
[] id_articule int(10) UNSIGNED: | iNo  Nope
[] factura int{10) HNSHENEEE ] G NULL
[l precio_compra float Si MWULL
[] -cantidad int(10) HESNET o) NULL

arcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados.  [2 P
H &

g Vista de impresion &F Vista de relaciones & Planteamiento de la estructura de tabla@
F¢ Afiadir |1 | campo(s) @) Al final de la tabla ¢ Al comienzo de latabla ) Después de [

+ Detalles

Figura lll. 119: Contenido de la tabla lib_mod3_ariculo_proveedor - M6dulo 3 Herramienta Drupal
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Ademas se creara una nueva tabla llamada lib_mod3_categoria en la base
de datos drupal en MySQL, ver Figura II1.120.

3 Servidor: localhost p gz Base de datos: drp p [ Tabla: lib_mod3_categoria

[EExaminar E&Estructura =5QL  [Buscar Fclnsertar [EExportar FZimport

Campo Tipo Cotejamiento Atributos HNulo Predeterminado
[] id_categoria int(10) LNSIGHED Mg Mone
[l nombre categoria text utfd general ci Si NULL

i larcar todos/as | Desmarcar todos Para los elementos gue estan marcados:  [E

Figura Ill. 120: Contenido de la tabla lib_mod3_caéegoria - Modulo 3 Herramienta Drupal

Asimismo se creara una nueva tabla llamada lib_mod3_proveedor en la

base de datos drupal en MySQL, ver Figura III.121.

73 Servidor: localhost p [z Base de datos: drp p [ Tabla: lib_mod3 proveedor

fEExaminar [¥Estructura  mSQL 'Buscar Fclnsertar fEExportar fEjimporta

Campo Tipo Cotejamiento Atributos MNule Predeterminado
[1 id _proveedor int(10) UNSIGNED Ng  Menks
[[] nombre proveedor text utfd_general_ci Si MNULL
[l «=i_rue text utfd_general ci Si NULL
[] direccion text utfd_general_ci Si NULL
[ telefono text utfd_general_ci Si NULL
[ movil text utfs_general ci Si NULL
[] pais_ciudad text utfé_general_ci Si NULL
[1 email text utfd_general_ci Si NULL

t Marcar todos/as / Desmarcar todas Para los elementos que estan marcados.  [§

Figura lll. 121: Contenido de la tabla lib_mod3_proveedor - Médulo 3 Herramienta Drupal

Igualmente se creara una nueva tabla llamada lib_mod3_subcategoria en la

base de datos drupal en MySQL, ver Figura III.121.

23 Servidor: localhost p (g Base de datos: drp » (g Tabla: lih_mod3_subcategoria

[EExaminar EEEstructura 2 SQL  JBuscar Felnsertar [EExportar FFlmport

Campo Tipo Cotejamiento Atributos Nule Predetermina
[] id_subcateqgoria int{10) DHSICHED™ | iNa | Niape
[] id categoria int(10} GRESHENED S Cign N | \ine
[ nombre subcategoria text utfd_general_ci Si MNULL

‘t Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos gus estan marcados.

Figura lll. 122: Contenido de la tabla lib_mod3_sulzategoria - M6édulo 3 Herramienta Drupal
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En el archivo lib_mod3.module, se describe la légica y la vista de nuestro
modulo, se toma como base la estructura del mddulo 2, en este caso se ha
aumentado en la descripcién del hook del menu y las funciones necesarias
para procesar los nuevos formularios, este archivo cuenta con nuevos
métodos para mostrar en forma de tabla la lista de articulos, agregar una
categoria, agregar subcategoria, agregar venta, agregar articulos, listar

ventas, ver Figura II1.123.

| lib_mod3.module %

function 1lib mod3 perm ()

return arrgy ('send message', 'view messagest):
i
function 1ib mod3 block { $op = 'list’, #delta = 0, fedit = array() )
{

if { Bop == "list")

{

#blocks = arrayi{);

sblocks[0] [™ o"] = t('Libreria — Modulo 3");

'Libreria Modulo 3');

t$opticns = t

§linkl = 1 z "1ik mod3/régiatra categoria™, sopticns )7
fcontent .= '<div class="link">"' £linkl , "</fdIivs"

$linkZ = 1{ t("Agregar Sublategoria™), "lib mod3/registro subcategoria™, soptions )7
fcontent .= '<div cla link">" . §link2 ., "</dive";

$link3 = 1{ t("Agregar "lib mod3/registro proveedor", fopticns )7
fcontent .= '<div class 1ink3 . "</fdive":

ERE

ib mod3/registro articulo™, Soptions )i
linkd . "</diIv>";
ib modd/listar”™, %opticons §;

$link4 = 1{ T("Agregar
$content .= '<div class="link">" .

$1links = 1{ ©{"Listar

fcontent .= . Elink5 . "</fdivs";
§linké = 1 egistrc venta", Soptions §;
scontent .=’ ATV
§link7 = 1{ ©("Listar ¥ i v 3/listar ventas™, &cptions );
fcontent .= '<div class="1 Y. &link7 . "</dive";
break;

}

tblock['content'] = &content;

return sblock;

i
i

function 1ib mod3 menu ( )

t#items['Iib mod3/registrg categoria'’] = array

Figura. 123: Contenido del archivo lib_mod3.module Médulo 3 Herramienta Drupal



Para activar el moédulo 3, ingresar al area administrativa de Drupal,
Administer - SiteBuilding - Modules, buscar el mddulo en el grupo Other,

activar y guardar la configuracion, ver Figura II1.124.

Other

Enabled Name Version Description

MagMax

Proporciana un sistama de feedbacks facil para drupal

Feedback
Modulo 1

M.odult.) 1
Libreria
Modulo 2
Libreria
M.odulf: 3 s
Libreria

-177-

Figura lll. 124: Activacion del médulo 3 - Médulo 3Herramienta Drupal

Ya estd activado el médulo, pero aun no se indica en que parte del sitio
aparecera, para esto ir al area administrativa, Administer — SiteBuilding -

Blocks, buscar el moédulo 3 en el area Disable y arrastrarlo al bloque

Rightsidebar, y guardar la configuracién, ver Figura III.125.

Block
Left sidebar
<+ MNavigation

& User login

Right sidebar
++ Feedback

4 New Feedbacks

<4 Modulo 1

4 Libreria - Modulo 1
+ Librena - Modulo 2
<4+ Libreria - Modulo 3

Figura. 125: Lugar de la visualizacién del modulo 3 Médulo 3 Herramienta Drupal

Region

[Left sidebar ]

[Left sidebar ¥

[Right sidebar %
[Right sidebar ¥
::R| _C:I_h& sidebar

Right sidebar

Operations

configure

configure

configure
configura
configure
configure
configure

configure
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En el bloque derecho ya aparece el mdédulo 3, Libreria Modulo 3 activado y

listo para poder utilizarlo, ver Figura III.126.

‘eare a

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

Libreria Modulo 2
Agregar Producta
Listar Productas

Libreria Medule 3

Figura Ill. 126: Libreria Modulo 3 - Médulo 3 Herram ienta Drupal

Al ejecutar Agregar Categoria se muestra el formulario de ingreso de una

nueva categoria, ver figura I11.127.

Agregar Categoria

Nombre:

Figura lll. 127: Formulario Agregar Categoria - Médulo 3 Herramienta Drupal

Al ejecutar Agregar SubCategoria se muestra el formulario de ingreso de

una nueva subcategoria, ver Figura II1.128.

Agregar Subcategoria

Categoria:
nueva categoria (%

Nombre Subcategoria:

Submit

Figura lll. 128: Formulario Agregar Subcategoria - Médulo3 Herramienta Drupal
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Al ejecutar Agregar Proveedor se muestra el formulario de ingreso de un

nuevo proveedor, ver Figura II1.129.

Agregar Proveedor

.Nnmhre Proveedor:
!‘lumEru CIRUC:
Pire((inll:
TElEfUIIDZ

.MuuiI:

?’nis{iudad:

eMail:

Figura lll. 129: Formulario Agregar Proveedor - Médulo 3 Herramienta Drupal

Al ejecutar Agregar Articulo se muestra el formulario de ingreso de un

nuevo articulo, ver Figura II1.130.

Agregar Articulo

Nombre:

Marca:

Color:

Tipo-Tamano:
SubCategoria:
SubCatpara0 |
Presentacion:
Imagen:

Seleccionar archivo | No se ha  noarchivo

Descripcion:

Precio de Venta al Publico:

Figura lll. 130: Formulario Agregar Articulo - M6du lo 3 Herramienta Drupal
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Al ejecutar Listar Productos se muestra los productos registrados en la base

de datos, ver Figura II1.131.

Listar Productos

NMombre Marca Color  Tipo 1 Presentacion  ff.jpg Descripcion 10 15 No
iy Esfero de

Esfera =

e Bic Negro Medio 1 Caja 12 esfipg color negro, 0 1] Si

= marca bic

Figura Ill. 131: Listado de Productos - Médulo 3 Heramienta Drupal

Al ejecutar Registrar Venta se muestra el formulario de registro de venta,
ver Figura II1.132.

Registrar Venta

Factura:

Proveedor:
|Proveedor 1 ¥

Articulo:
|Nombre %

Precio de Compra:

Cantidad:

Figura lll. 132: Formulario Registrar Venta - Modul o 3 Herramienta Drupal

Al ejecutar Listar Productos se muestra el listado de todos los productos

registrados en la base de datos, ver Figura III.133.

Listar Productos

1 Proveedor 1 Mombre 15 10

4 Proveedor 1 Mombre 55 517

Figura lll. 133: Listado de productos - Mddulo 3 Heramienta Drupal
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3.7.3.4. Modulo 4:

En este moddulo, se estudia las facilidades que Drupal ofrece para la
administracion de los componentes, su instalacion, desinstalacién,

habilitacion, des habilitacion, entre otros.
La instalacién de un mdédulo en Drupal viene determinada por varios pasos.

Descarga del modulo del sitio oficial, ver Figura II1.134.

Administration menu

sun
Administration menu module provides a theme-independent administration interface (aka.

navigation, back-end) for Drupal. It's a helper for novice Drupal users coming from other
CMS, a real time-saver for Drupal site administrators, and definitely a must for Drupal
developers and site builders (keyword: Devel integration).

The module renders all administrative menu items below 'administer' in a clean, attractive
and purely CSS-based menu at the top of your website. It contains not only regular menu items - local tasks are also included, giving you
extremely fast access to any administrative resource and function your Drupal installation provides.

Drupal exposed! Administering, developing, and working with Drupal has never been that fast, easy and concise.

Version Date Links Status
7.x-3.x-dev 2010-Sep-15 Download - Release notes Development snapshot 2
6.x-1.6 2010-Sep-03 Download - Release notes Recommended for 6.x ‘/
5.x-2.8 2009-Jan-24 Download - Release notes Recommended for 5.x v
4.7.x-1.4 2007-Sep-06 Download - Release notes Recommended for 4.7.x /

Find out more - Bugs and feature requests

Figura lll. 134: Descarga de moédulos - Modulo 4 Heramienta Drupal

Descomprimir y subir al hosting la carpeta o el archivo .module, a la carpeta

modules, ver Figura III.135.

Nombre Fecha modificacién  Tipo Tamatio
admin menu 23/09/2010 0:33 Carpets de srchivos
fib_rmodl 18/09/201016:32  Carpeta de archivos

[ magenes lib_mod2 18/09/2010 16:32 Carpets de srchivos

B Musica lib_mod3 18/09/2010 16:32 Carpeta de archivos
Maz »

[E| Documentos

Carpetas b
drupal

drupal-619

includes

misc

modules

profiles

scripts

sites

T

4 all
4 modules
) admin_menu
lib_modl
lib_mod2
lib_mod3
default

Figura IIl. 135: Ubicacién del médulo descargado Mddulo 4 Herramienta Drupal
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En este momento ya estd instalado el modulo, ahora hay que activarlo. Para

activar el modulo ingresar a Administer ->SiteBuldings -> Modules vy

escoger el mdédulo descargado Administrationmenu, ver Figura III.136.

s
o

Libreria

admin
My account
> Create content
Administer
Content management
* Site building
Blocks
Menus
Modules
Themes
Site configuration
User management
Reports
Help

“ Log out

Home » Administer » Site building

Modules uninstall

'No information is available about potential new releases for currently installed modules and themes. To check for
updates, you may need to run cron or you can check manually. Please note that checking for available updates can
take a long time, so please be patient.

Modules are plugins that extend Drupal's core functionality. Enable modules by selecting the Enabled checkboxes
below and dicking the Save configuration button. Once 2 module is enabled, new permissions may be available. To
reduce server load, modules with their Throttie checkbox selected are temporarily disabled when your site becomes
extremely busy. (Note that the Throttle checkbox is only available if the Throttle module is enabled.)

It is important that update.php is run every time a module is updated to a newer version.

You can find all administration tasks belonging to a particular medule on the administration by module page.
To extend the functionality of your site, a number of contributed modules are available.

To clear all caches, dlick the button on the Performance page.

See the available updates page for information on installed modules and themes with new versions released.

Administration

Enabled Version

Description

Name

_ Administration
7] 6.%-1.6
menu

Libreria Modlulo 1

Agregar Producto

Libreria Modulo 2

Agregar Producto
Listar Productos

Libreria Modulo 3

Agregar Categoria
Agregar SubCategoria
Agregar Proveador
Agregar Articulo

Listar Articulos
Registrar Venta

Listar Ventas

Figura lll. 136: Activacion del médulo descargado Mo6dulo 3 Herramienta Drupal

Hacer clic en guardar configuracién

y ya se ve en la parte superior el

moddulo instalado y el mensaje de instalacion satisfactoria, ver Figura

IT1.137.

4
&9 Libreria

Home » Administer » Site building

admin
My account
Create content
7 Administer
Content management
site building
Blocks
Menus
Modules
Themes
Site configuration
User management
Reports
Help

Log out

Modules

Uninstall

The configuration options have been saved.

Modules are plugins that extand Drupal's core functionality. Enable modules by selecting the Enabled checkboxes
below and clicking the Save configuration button. Once a module is enabled, new permissions may be available. To
reduce server load, modules with their Throttfe checkbox selected are temparariy disabled when your site becomes
extremely busy. (Note that the Throttle checkbox is only available if the Throttle module is enabled.)

Itis important that update.php is run every time a module is updated to a newer version.

You can find all administration tasks belonging to a particular module on the administration by module page.
To extend the functionality of your site, a number of contributed modules are available.

To clear all caches, dick the button on the Performance page.

See the available updates page for information on installed modules and themes with new versions released.

Administration

Enabled Name Version  Description
Administration o sks arid other common
menu de

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

Libreria Modulo 2

Agregar Producto
Listar Productos

Libreria Modulo 3

Agregar Categoria
Agregar subCategoria
Agregar Proveedor
Agregar Articulo
Listar Articulos
Registrar Venta
Listar Ventas

Figura. 137: Mensaje de configuracion satisfactoria Médulo 4 Herramienta Drupal
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Configuracion del moédulo.

En este punto seleccionar las opciones intrinsecas del modulo activado, para
esto buscar en el menu del sidebar en administrar/nombre del médulo y

si no apareciera aqui en administrar/opciones

Para Asignacion de permisos ingresar a Administer ->Usermanagement -
>Permissions y seleccionar los usuarios que pueden utilizar este modulo,
ver Figura III.138.

g
@0 Libreria

Home » Administer » User management

admin Permissions Libreria Modulo 1

My account Permissions let you control what users can do on your site. Each user role (defined on the user roles page) has its Agregar Producto

Grests content own set of permissions. For example, you could give users classified as "Administrators” permission to “administer
M nodes” but deny this power to ordinary, "authenticated” users. You can use permissions to reveal new features to Librera Modulo 2
privileged users (those with subscriptions, for example}. Permissions also allow trusted users to share the

administrativa burden of running a busy site. Agregar Producto

site building Listar Productos

Content managemant

Site configuration Permission anonymous user authenticated user

Libreria Modulo 3

Access rules .
access administration menu =] & Agregar Categoria

User management admin_menu module

Permissions Agregar SubCategoria

T display drupal links (s o Agregar Proveeder

u . Agregar Articulo

ser settings
¥ block module Listar Articulos
Users
Registrar Venta
administer blocks =] (| 2

Reports Listar Ventas
Help use PHP for block visibility = (=}

Figura Ill. 138: Asignacion de permisos sobre el nmaulo descargado - Médulo 4 Herramienta Drupal

Para desinstalar un mddulo dentro de Administer ->SiteBuldings -> Modules

escoger uninstall, ver Figura III.139.

7
@9 Libreria

admin
My acceunt

| Creste content

Site configuration

User management

Figura Ill

Home » Administer + Site building » Medules

Modules List

The uninstall process removes all data related to a module. To uninstall a module, you must first disable it. Not all

modules support this feature.

Libreria Modulo 1

Agregar Producto

7 Administer Libreria Modulo 2
SR a T Skl Uninstall  Name Description Agregar Producto
site building o Listar Productos
lock Administration P a dropdown menu to most administrative tasks and other comman destinations (to
Blncks menu u th the proper permissions)
Menus Libreria Medulo 3
Modules Agregar Categoria
Themes Uninstall Agregar SubCategoria

Agregar Proveedor
Agregar Articulo
Listar Articulos

Reports Registrar Venta
Help e Drupol | Listar Ventas
Log out

. 139: Desinstalacion del médulo descargdo - Médulo 4 Herramienta Drupal
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Aparece el mensaje de confirmacién del mddulo, hacer clic en uninstall, ver
Figura III.140.

7
L Libreria

Home » Admimuster » Site building » Madules

admin ‘ Confirm uninstall Libreria Modulo 1

My account The following modules will be completely uninstalied from your site, and ail data from these modules will be fost! Agregar Producto

% Create content
Administration menu

“ Administer Libreria Module 2
Would you like to continue with uninstalling the above?
[ Content management T Agregar Producta
7 Site building Listar Productos
Blocks
> Menus e Libreria Module 3
Modules

Agregar Categoria
Themes Agregar SubCategoria
Agregar Proveedor
Agregar Articulo

Site configuration

User management

Listar Articulos
I Reports Registrar Venta
Help Listar Ventas

Log out

Figura lll. 140: Confirmacion de desinstalacion delmédulo descargado - Médulo 4 Herramienta Drupal

Se muestra el mensaje de desinstalacion exitosa, ver Figura I11.141.

P
& Libreria

Hame » Administer » Site building » Modules

admin Modules use Libreria Modulo 1
My account Agregar Producto
Create content The selected modules have been uninstalled,

* Administer Libreria Modulo 2

The uninstall process removes all data related to a module. To uninstall a module, you must first disable it. Not all
Content management ) Agregar Producto
modules support this feature.
7 Site building Listar Productos
Blocks Uninstall Name Description
Manus No modules are available to uninstall. Libreria Medulo 3
Modules Agregar Categoria
Themes Agregar SubCategaria
Site configuration PaEEgH Fioyeedop
¥ Lo Drupal | Agregar Articulo

User management
Reports
“ Help

Leg out

Listar Articulos
Registrar Venta
Listar Ventas

Figura Ill. 141: Mensaje de desinstalacion exitosdel médulo descargado - Médulo 4 Herramienta Drupal
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3.8. Analisis Comparativo

En esta seccibn se va a mostrar el estudio de los Sistemas de
administracion de Contenidos CMS Joomla!, Drupal y Typo3 a manera de
cuadros comparativos, seguidos estos de una interpretacién y calificacidon
del criterio evaluado por parte del autor, estos cuadros comparativos se
encuentran clasificados de acuerdo a los parametros de comparacion

definidos anteriormente.

Para obtener resultados cuantitativos y cualitativos que permitan una
seleccion sustentada de una de las herramientas analizadas, la calificacion
de cada uno de los pardmetros de comparacion se basa en las escalas de la
Tabla III.I y la Tabla III.II:

Tabla Ill. I: Escala de Puntuacién para calificacibnde Parametros
Regular Bueno Muy Bueno Excelente
<70 % >=70% Yy <80% |>=80%y<90% >=90 %
Tabla lll. 1l: Escalas de valoracion cualitativa
1 2 3 4
Mono Multiplataforma
plataforma
Insuficiente Parcial Suficiente Excelente
Mala Regular Buena Muy Buena
Nada amigable | Parcialmente En su mayor parte Totalmente
amigable amigable amigable
Deficiente Poco eficiente Eficiente Muy eficiente
No se cumple Se cumple Se cumple Se cumple
satisfactoriamente aceptablemente
plenamente
Si No
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Cada uno de los items de la interpretacién incluye la siguiente nomenclatura

(x,¥,z)/w en donde cada letra significa lo siguiente:

X: Representa el puntaje que obtiene la herramienta Joomlal.

y: Representa el puntaje que obtiene la herramienta Typo3.

z: Representa el puntaje que obtiene la herramienta Drupal.

w: Representa la base del puntaje sobre la cual se esta calificando el

parametro.

La calificacion definitiva de la herramienta en base a cada parametro de
comparacién se obtiene sumando los puntajes obtenidos del analisis,

utilizando las siguientes formulas:

Pjoom = 3(x), Ptypo = ¥(y), Pdrup = 3(2z), Pc = 3(w)
Calificacion de Joomla! (Cc-Joom) = (Pjoom / Pc) * 100%
Calificacion de Typo3 (Cc-Typo) = (Ptypo / Pc) * 100%
Calificacion de Drupal (Cc-Drup) = (Pdrup / Pc) * 100%

En donde:

Pjoom: Puntaje acumulado por Joomla! en el parametro.

Ptypo: Puntaje acumulado por Typo3 en el parametro.

Pdrup: Puntaje acumulado por Drupal en el parametro.

Pc: Puntaje sobre el que se califica el parametro.

Cc-Joom: Porcentaje de la calificacion total que obtuvo Joomla! en
el parametro.

Cc-Typo: Porcentaje de la calificacion total que obtuvo Typo3 en el
parametro.

Cc-Drup: Porcentaje de la calificacion total que obtuvo Drupal en el

parametro.
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3.8.1. Requerimientos para el desarrollo

Es conveniente que la definicion de requerimientos para el desarrollo por
parte de los diferentes CMS, sea analizado por el programador, ya que
facilitara el desarrollo y mantenimiento de los sistemas web a implementar,
tomando en cuenta todas las prestaciones de cada uno de ellos ademas de

gue hablamos de cddigo libre.

3.8.1.1. Determinacion de Variables

a. Plataforma
b. Soporte
c. Seguridad

3.8.1.2. Valoraciones

a. Variable Plataforma

Igual que cualquier programa, todo CMS necesita de un sistema operativo
instalado previamente en el ordenador y no sirve la mayoria de veces para
otros sistemas operativos ya sea para Windows o Linux, teniendo en cuenta
que en cada sitio web oficial existe el instalador para cada plataforma, un
CMS necesita que el servidor tenga instalados previamente unos

programas que necesita para funcionar.

Estos requerimientos previos son a grandes rasgos el estandar de un
servidor de paginas web. Software de servidor web, lenguajes y bibliotecas
de programacién tipica de web y un sistema de bases de datos. De forma
muy general y mayoritariamente este software necesario para que funcione
un CMS se abrevia con las siglas LAMP, WAMP para nuestra publicacion

utilizamos XAMPP, valoracion 2.
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b. Variable Soporte

El soporte para desarrollo de componentes se puede encontrar en varios
lugares. El mejor lugar es empezar por el sitio oficial de cada sistema de
administracion de contenidos. Aqui se puede hallar la informacién que

regularmente se va publicando y actualizando, valoracion 4.

c. Variable Seguridad

Cada vez se valora mas la seguridad de un producto a la hora de tomar una
eleccion para seleccionar en qué software se implementara una aplicacion.
En el mundo de los CMS, por su vocacién de producto accesible desde
internet, resulta aiun mas importante valorar cual ofrece mas garantias de

no sufrir un desfase, valoracion 4.

Tabla Ill. 11l: Requerimientos para el desarrollo
Variable Joomla! Typo3 Drupal
Plataforma Multiplataforma Multiplataforma Multiplataforma
Soporte Excelente Parcial Suficiente
Seguridad Buena Buena Buena
3.8.1.3. Interpretacion de la Tabla III.III

« Tanto Joomla!, Typo3 como Drupal, son sistemas multiplataforma
basadas en PHP. Los requisitos son una base de datos MySQL es la
principal, aunque soporta otros sistemas como PostgreSQL y Oracle y un
servidor web que soporte PHP. La configuracion mas tipica es un entorno
LAMP (Linux + Apache + MySQL + PHP), aunque puede funcionar bajo
otros sistemas operativos como Windows, WAMP (Windows + Apache +
MySQL + PHP). A nivel de cliente, pueden ser accedidos desde cualquier
plataforma o sistema operativo, tan solo hace falta conexiéon a la red

apropiada y un navegador de internet. (2, 2, 2)/2.
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+ Como Soporte, los miembros de las comunidades de cada CMS, publican
regularmente en sus blogs sobre temas varios, como técnicas de
programacion, seguridad, eventos, etc. Existe la opcidn de subscripcidn,
la cual permitira conocer las nuevas publicaciones por medio de correo
electronico. (4, 2, 3)/4.

+ Gracias a cada una de las comunidades que mueven Joomla!, Typo3 y
Drupal, los sistemas estan bajo constante vigilancia, desde los propios
creadores hasta el usuario final que lo usa. Esto permite decir que,
cuando aparece una vulnerabilidad, se soluciona de inmediato

minimizando al maximo los posibles efectos de la misma. (3, 3, 3)/4.

3.8.1.4. Calificacion

Pc = 2(w) = 2+4+4 = 10

Pjoom=3(x)=2+4+3=9  Cc-Joom: Pjoom/Pc=(9/10)*100% = 90%
Ptypo =3(y)=2+2+3=7  Cc-Typo: Ptypo/Pc=(7/10)*100% =70%
Pdrup=3(z)=2+3+3=8 Cc-Drup: Pdrup/Pc=(8/10)*100% = 80%

Requerimientos para el desarrollo

5 100%
(=]
S
£ 50%
8
0%
CMS
HJoomla! 90%
HTypo3 70%
i Drupal 80%

Figura Ill. 142: Comparacion de porcentajes parameto Requerimientos para el desarrollo
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3.8.2. Facilidad de uso

En la presente evaluacién se va considerar también el factor facilidad de
uso, para conocer el nivel de satisfaccion de los usuarios finales del
componente desarrollado, el control y personalizacion de componentes
requiere mucha dedicacién, organizacién, planificacion, sin querer decir con
esto que su desarrollo sea una tarea imposible.

Se recomienda también el uso de la "Ldégica" para entender cémo funcionan

y sobre todo como reaccionan ante problemas o cambios.

3.8.2.1. Determinacion de Variables

a. Interfaz de usuario
b. Acceso a datos
c. Flexibilidad

3.8.2.2. Valoraciones

a. Variable Interfaz de usuario

La elaboracién de interfaces de usuario es un aspecto primordial al
momento del desarrollo de componentes, ya que es el medio de
comunicacién entre el usuario final y la aplicacién, esta interaccion debe ser
creada de la forma mas sencilla, llamativa y rdpida, aqui hacemos

referencia al desarrollo del médulo 1, valoracion 4.

b. Variable Acceso a datos
El acceso a datos es un ambito esencial dentro de los componentes de un

CMS, porque permite gestionar informacién almacenada en bases de datos,



a través del uso de ingresos, consultas, modificaciones y eliminaciones, los
mismos que deben ejecutarse de una forma que sea lo mas rapida y segura

posible, para el analisis de esta variable hacemos referencia el desarrollo

del médulo 2, valoracién 4.

c. Variable Flexibilidad

Esta caracteristica permite la reutilizacién total del componente, o parte del
mismo con la necesidad o no de ampliar su funcionamiento para
caracteristicas propias del sitio web a aplicarse,

lenguaje de programacién y la base de datos a utilizar en el CMS escogido,
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se debe considerar el

tomamos en cuenta el desarrollo del mdédulo 3, valoracién 4.

Tabla lll. IV: Facilidad de uso

Variable Joomla! Typo3 Drupal
Interfaz de Totalmente Parcialmente En su mayor
usuario amigable Amigable parte amigable
Acceso a datos Muy eficiente Eficiente Eficiente
Flexibilidad Se cumple Se cumple Se cumple

plenamente aceptablemente plenamente
3.8.2.3. Interpretacion de la Tabla II1I.IV

« Las Interfaces o “Plantillas” definen la disposicién de su sitio web. Usted
puede asignar diferentes plantillas a varias paginas de su sitio web. Las

plantillas pueden crearse para el Sitio o personalizar la gran variedad ya

existentes. (4, 2, 3)/4.

+ Excelente Desempefio MySql como base de datos, en el caso de Joomla!
en el archivo configuration.php se encuentran las variables respectivas
para la conexién a la base de datos y en nuestro componente se invoca

a las mismas para realizar las tareas requeridas, en Drupal no es
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necesario manipulacion directa de la base de datos ya que Drupal
gestiona automaticamente a partir de un archivo donde se define el
esquema a utilizar. (4,3,3)/4.

La flexibilidad hace referencia a la amplitud con que pueden ser
utilizados los componentes en diferentes aplicaciones web para distintas
necesidades (4, 3, 4)/4.

3.8.2.4. Calificacion
Pc=3(W) = 4+4+4 = 12

Pjoom=3(x)=4+4+4=12 Cc-Joom:Pjoom/Pc=(12/12)*100%=100%

Ptypo=3(y)=2+3+3=7
Pdrup=3(z)=3+3+4=6

Cc-Typo: Ptypo/Pc=(8/12)*100%=66.67%
Cc-Drup: Pdrup /Pc=(10/12)*100%=83.33%

Facilidad de uso
S
e
s
100% ,/////
9% -
80% s
s %
o -
S 60% [
S s50% 2/j/ gy
% 40% e
20% -~ s
© 0% s ~
-
10% [~ 7
0%
CMS
o Joomla! 100%
HTypo3 66,67%
i Drupal 83,33%

Figura Ill. 143: Comparacion de porcentajes parameto Facilidad de uso
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3.8.3. Gestion de componentes dentro del CMS

Como desarrolladores de sitios web al utilizar sistemas de administracién de
contenidos, estamos en la responsabilidad del mantenimiento diario del
mismos, especificamente refiriéndonos a la administracién de componentes
las actividades podrian incluir la instalacion y desinstalacion de los mismos,
busquedas de componentes especificos, habilitacion o des habilitacion de

acuerdo a los requerimientos del sitio web, entre otros.

3.8.3.1. Determinacion de Variables

a. Interfaz para la gestion
b. Instalacidon / desinstalacion de extensiones

c. Soporte multilenguaje

3.8.3.2. Valoraciones

a. Variable Interfaz para la gestion

Un administrador puede personalizar los elementos de contenidos que se
pueden ver y utilizar dentro de la interfaz, dejandole un control total o bien
limitando dentro de las opciones disponibles para simplificar el trabajo de
los diferentes tipos de usuarios, lo importante es todas las prestaciones que
brinda la interfaz de cada CMS el momento de gestionar los componentes,

valoracion 4.

b. Variable Instalaciéon / desinstalacion de extensiones

La instalacién y desinstalacion de extensiones es una de las principales
fortalezas de los CMS’s. Debido a la rapidez con que se desarrollan nuevas
extensiones es muy importante la facilidad de esta variable ya que con esto

se dota al proyecto de una flexibilidad que le permite incorporar nuevas
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funcionalidades dia a dia, aqui se hace referencia al desarrollo del médulo 4,

valoracion 4.

c. Variable Soporte multilenguaje

Una aplicacion informatica, se dice que esta es multilenguaje cuando su
Interfaz de usuario puede ser mostrada a eleccién del usuario en cualquiera
de diferentes idiomas, en este caso particular en el idioma espafol, otro
punto importante ya que la mayoria de extensiones se las desarrolla en
inglés por lo que se lo valora si los CMS s poseen la funcién o el soporte

para traduccién de los mismos, valoracién 4.

Tabla lll. V: Gestion de componentes dentro del CMS

Variable

Joomla!

Typo3

Drupal

Interfaz para la
gestion

Muy eficiente

Muy eficiente

Eficiente

Instalacion /
desinstalacion de
extensiones

Muy eficiente

Muy eficiente

Muy eficiente

Soporte
multilenguaje

Se cumple
plenamente

Se cumple
aceptablemente

Se cumple
aceptablemente

3.8.3.3. Interpretacion de la Tabla II1.V

« La interfaz para la gestién de contenidos refleja la estructura real del
sitio web desde el puno de vista del desarrollador, se encuentra que en
los tres CMS’s analizados es de tipo amigable, cuando se habla de
Joomla! se refiere al back end, en el caso de Typo3 al administrador al

igual que en Drupal para la gestién. (4,4,3)/4.

+ Una vez que ya se ha familiarizado con la interfaz de cada uno de los

CMS “s estudiados en el presente trabajo la instalacién y desinstalacién
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de las extensiones se hace muy facil simplemente ubicandonos en la

pestana o link de instalacion (4,4,4)/4.

« Dentro de los tres CMS’s de manera automatica o manual se puede
establecer el sitio web en multiples idiomas, en Joomla! puede ser de
forma manual (Joom!Fish) o de forma automatica (Gtranslate), Typo3
cuenta con una plataforma comdn de traducciones y Drupal posee
caracteristicas de traduccién automatica ( método propio del Drupal t)
(4,3,3)/4.

3.8.3.4. Calificacion

Pc = 3(w) = 4+4+4 = 12

Pjoom=3(x)=4+4+4=12 Cc-Joom:Pjoom/Pc=(12/12)*100%=100%
Ptypo=3(y)=4+4+3=11 Cc-Typo:Ptypo/Pc=(11/12)*100%=91.67%
Pdrup=3(z)=3+4+3=10 Cc-Drup:Pdrup/Pc=(10/12)*100%=83.33%

Gestion de Componetes

100,00% ("
go00% 7
60,00%
20,00%
20,00% ¢
0,00%

Calificacidn

CMS

HJjoomla! 100,00%
B Typo3 91,67%

Drupal 83,33%

Figura Ill. 144: Comparacion de porcentajes parameto Facilidad de uso

3.8.4. Estructura de las extensiones
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La estructura de las extensiones es muy importante porque estas son la
parte fundamental de cada CMS, al conocer su distribucidon y organizacién
se puede extender su funcionalidad, interactividad, operatividad y optimizar
los servicios web ademas de hacer crecer los sitios desarrollados con cada

CMS hacia una escalabilidad sin limites.

3.8.4.1. Determinacion de Variables

a. Uso del esquema MVC (modelo, vista, controlador)
b. Distribucién de los archivos de la extensién

c. Localizacion especifica de una parte de la extension

3.8.4.2. Valoraciones

a. Variable Uso del esquema MVC (modelo, vista, controlador)
El modelo de desarrollo mas avanzado y actual de Software es el MVC

(Modelo Vista Controlador). Su estructura/arquitectura estd separada en 3

capas:

. Modelo: Almacenamiento y relacion de datos (Mysql),

. Controlador: légica funcional y estructuras de control del sistema
(PHP), y

. Vista: Presentacion del aspecto estético (XHTML, CSS, imagenes y

multimedia)

Al momento de valorar un CMS es muy importante el uso de este esquema

es por esto se lo ha tomado en cuenta, valoracién 4.

b. Variable Organizacion de los archivos de la extensién
Cada uno de los CMS’s presenta una organizacion diferente de los archivos

que se van creando para el desarrollo de un componente, la ordenada y
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correcta ubicacion de estos es lo que nos permitira realizar correcciones o
mejoras de una forma mas rapida, los archivos de cada extensiéon deben

estar organizados jerarquicamente, valoracion 4.

c. Variable Localizaciéon especifica de una parte de la extension

Otro aspecto importante en el desarrollo de extensiones es saber en qué
parte del archivo de la misma se encuentra tal o cual funcién con la
utilizacién del esquema MVC esta tarea se nos hace mucho mas facil,

valoracion 4.

Tabla lll. VI: Estructura de las extensiones

Variable Joomla! Typo3 Drupal

Uso del esquema Si No No
MVC

Organizacion de los | Muy eficiente Poco eficiente Eficiente
archivos de la
extensién

Localizacion Muy eficiente Eficiente Poco eficiente
especifica de una
parte de la
extension

3.8.4.3. Interpretacion de la Tabla II1.VI

« En el desarrollo de aplicaciones y mas aun en el de tipo web se ve cada
vez mas el uso del esquema MVC por su oOptimo ordenamiento y
obtencidon de resultados, mediante el presente trabajo se pudo
determinar que tanto Joomla! Como Typo3 entran en el uso de este

esquema en tanto que Drupal no lo hace (4,0,0)/4.

« Debido al uso del esquema MVC se puede determinar una mejor
organizacion de los archivos de la extensidn en una manera jerarquica

pero cabe destacar que aunque Drupal no usa este esquema la
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organizacion de las extensiones es sumamente simple ya que se divide

en tres archivos simplemente (4,2,3)/4.

« Tanto la utilizacién del esquema MVC como la organizacion de los
archivos de la extensién y la localizacién especifica de una parte de la
extension son variables que se encuentran intimamente relacionadas
debido a que en el caso de Joomla! y Typo3 al si utilizar MVC, presentan
un mejor ordenamiento de los archivos de la extensiéon y al entender
esta organizacion la localizacion de una parte especifica de la misma se
hace una tarea mas sencilla, en el caso de Drupal no usa MVC pero sin
embargo su organizacién es simple, y la localizacion es muy compleja
debido a que la mayoria de la programacién se hace en un solo archivo.
(4,3,2)/4.

3.8.4.4. Calificacion

Pc=3(w)=4+4+4 =4

Pjoom=3(x)=4+4+4=4 Cc-Joom: Pjoom/Pc=(12/12)*100%=100%
Ptypo=3(y)=0+2+3=5 Cc-Typo: Ptypo / Pc=(5/12) *100% = 41.67%
Pdrup =3(z)=0+3+2=5 Cc-Drup: Pdrup / Pc=(5/12)*100% = 41.67%

Estructura de las Extensiones

100%

90%
80%
& 70%
o 60%
- 50%
= 40%
S 30%
20%
10%
0%
CMS
m Joomla! 100%
M Typo3 41,67%
Drupal 41,67%

Figura lll. 145: Estructura de las Extensiones
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3.9. Puntajes Alcanzados

El puntaje y el porcentaje que ha obtenido cada Sistema de Gestion de

Contenido se obtiene de la siguiente manera:

Puntaje Total del Analisis : (PT) = X (Pc)

Puntaje Total de Joomla! : (PTJoom) = ¥ (Pjoom)

Puntaje Total de Typo3: (PTTypo) = X(Ptypo)

Puntaje Total de Drupal: (PTDrup) = X(Pdrup)

Porcentaje Total de Joomla: (% Joom) = (PTJoom/PT) * 100%
Porcentaje Total de Typo3: (% Typo) = (PTTypo/PT) * 100%
Porcentaje Total de Drupal: (% Drup) = (PTDrup/PT) * 100%

Tabla lll. VII: Tabla General de Resultados

Parametro Variable Joomla! | Typo3 | Drupal
» Plataforma 2 2 2
Requerimientos + Soporte 4 2 3
para el + Seguridad 3 3 3
desarrollo
« Interfaz de usuario 4 2 3
Facilidad de uso » Acceso a datos 4 3 3
» Flexibilidad 4 3 4
Gestion de « Interfaz para la gestion 4 4 3
componentes + Instalacién /
dentro del CMS desinstalacion de 4 4 4
extensiones 4 3 3
+ Soporte multilenguaje
» Uso del esquema MVC 4 0 0
Estructura de « Distribucién de los
las extensiones archivos de la extension 4 2 3
+ Localizacion especifica de
una parte de la extensién 4 3 2
Totales 45 31 33

PT =

10+12+ 12+ 12 =46

PTJoom =9 + 12 + 12 + 12 = 45
PTTypo=7+8+ 11 +5 =31
PTDrup=8+ 10+ 10+ 5 =33
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Figura lll. 146: Diagrama General de Resultados

(% Joom) = (45/46) *100 = 97,82% Equivalente a Excelente
(% Typo) = (31/46) * 100 = 67,39% Equivalente a Regular
(% Drup) = (33/46) * 100 = 71,74% Equivalente a Bueno

3.10. Interpretacion de la Tabla II1.VII y la Figura III.146

Como resultado del analisis y de acuerdo al puntaje alcanzado por cada una
de las variables se ha obtenido como resultado que el CMS Joomla! tiene el
puntaje mas alto con un porcentaje del 97,82% que es equivalente a

Excelente.

3.11. Resultado del Analisis de la Tabla II1.VII y la Figura II1.146

 Joomla!, Typo3 y Drupal son sistemas multiplataforma basadas en PHP
que utilizan MySQL como base de datos y el servidor Apache tanto en

Linux como en Windows.

« La informacién de cada uno de los CMS’s va aumentando cada vez mas,
al ser sistemas basados en codigo libre, la comunidad de cada una de

ellas publica regularmente técnicas de programacion, seguridades y
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temas varios, la informacién para el desarrollo de componentes en

Drupal es menor.

Los 3 CMS trabajan con templates o plantillas las que se puede crear
desde cero o descargar desde la web, facilitando la construccion del sitio

web.

Tienen un desempeno similar con el acceso a datos, al trabajar con

MySQL como base de datos.

En la creacion del componente expandido para determinar la flexibilidad
no hubo mayor complicacion en Joomla! y Typo3 por que ya se conocia
la distribucion de los archivos necesarios para el desarrollo de
componentes, al trabajar con Drupal hubo mas inconvenientes por que

en un solo archivo se maneja la programacion del mismo.

Joomla! posee una excelente diferenciacién del Front-End (usuario) y del
Back-End (desarrollador), Drupal y Typo3 presentan interfaces similares

para estos, resultando en general interfaces totalmente amigables.

La instalacién y desinstalacién de componentes resulta intuitiva cuando
ya nos familiarizamos con el entorno de cada CMS ya que los tres

poseen un gestor de instalacion.

Drupal posee una funcion multilenguaje interna que trabaja de forma
automatica al momento de instalarlo, Joomla! y Typo3 también poseen

soporte multilenguaje.

En el desarrollo de aplicaciones en nuestro caso de tipo web es muy
importante el usos del esquema MVC que nos permite un Optimo
ordenamiento y obtencién de resultados, ademas es de mucha ayuda al

momento de reutilizar y adaptar un componente ya que presenta una



-202-

organizacion de los archivos del mismo y resulta mas sencillo encontrar

una parte especifica del cddigo.

e« Typo3 y Drupal no utilizan el esquema MVC, sin embargo presenta una
organizacion propia de archivos del componente, en el caso de Drupal es
muy complicada al momento de tratar de encontrar una parte especifica

de la extension.

3.12. Conclusion

Por todo lo expuesto anteriormente y de acuerdo a los puntajes alcanzados
para cada uno de los parametros de evaluacion se puede concluir que el
CMS Joomla! es el que brinda las mejores prestaciones para el desarrollo de

componentes en sistemas de administracién de contenido.

3.13. Comprobacion de la Hipoétesis

Mediante la comparacién del desarrollo de componentes en sistemas de
administracion de contenido se desea encontrar el mejor CMS para la
implementaciéon del portal web de la libreria Majo s, se delimité tres CMS s
para la comparacion, siendo los escogidos Joomla!, Drupal y Typo3, para
cada uno de ellos se establecid cuatro parametros y sus tres variables de

medicion pertenecientes a cada uno de los parametros mencionados.

Después de la investigacién, el desarrollo de los cuatro mdédulos y la
valoracion de los tres CMS s expuestos en el presente capitulo se obtienen

valores denominados sin comparacion.

Para llegar a la demostracion de la hipétesis con valores porcentuales se

compara los valores de Joomla! con Typo3 en la figura, Joomla! con Drupal



en la figura y Typo3 con Drupal,
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con referencia al valor maximo de cada

parametro para obtener los valores denominados con comparacion.

Tabla Ill. VIII: Comparaciéon Joomla! — Typo3

Parametr Valor Maximo Jooml Cc- Typo3 Cc- Mejor
o del Parametro | a! Joom typo CMS
(100%)
1 10 - 100% 9 90% 7 70% Joomla! -
20%
2 12 - 100% 12 100% 8 66,67% | Joomla! -
33,33%
3 12 - 100% 12 100% 11 91,67% | Joomla! -
8,33%
4 12 - 100% 12 100% 5 41,67% | Joomla! -
58,33%
Promedio 11,5-100% 11,25 97,5% 7,75 67,50% | Joomla -
30%
Tabla Ill. IX: Comparacién Joomla! - Drupal
Parametr Valor Maximo | Jooml Cc- Drupa Cc- Mejor
o del Parametro | a! Joom I Drup CMs
(100%)
1 10 - 100% 9 90% 8 80% Joomla! -
10%
2 12 - 100% 12 100% 10 83,33% | Joomla! -
16,67%
3 12 - 100% 12 100% 10 83,33% | Joomla! -
16,67%
4 12 - 100% 12 100% 5 41,67% | Joomla! -
58,33%
Promedio 11,5-100% 11,25 97,5% 8,25 72,08% | Joomla -
25,4%
Tabla lll. X: Comparacion Typo3 - Drupal
Parametr Valor Maximo Typo3 | Cc-Typo | Drupa Cc- Mejor
o del Parametro I Drup CMS
(100%)
1 10 - 100% 7 70% 8 80% Drupal -
10%
2 12 - 100% 8 66.67% 10 83,33% Drupal -
16,66%
3 12 - 100% 11 91,67% 10 83,33% Drupal -
(-8,34%)
4 12 - 100% 5 41,67% 5 41,67% Igual
Promedio 11,5-100% 7,75 67,5% 8,25 72,08% Drupal

4,58%
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En la comparacién expuesta en las tablas: Tabla III.VIII, Tabla III.IX y la
Tabla III.X, se determina que entre Joomla! y Typo3, Joomla! es 30%
mejor, entre Joomla! y Drupal, Joomla! es 25,4% mejor y entre Typo3 y
Drupal, Drupal es 4,58% mejor, por lo que Joomla! es el mejor de los tres
CMS, para llegar a esta conclusion en un valor porcentual confrontamos los

valores sin comparacion y con comparacion en la siguiente tabla:

Tabla Ill. XI: Mejor CMS (Sin comparacion — Con Comparacién)

Sin Comparacion Con Comparacion
Parametros | Cc- Cc- Cc- Mejor CMS
Joom Drup Typo3
90% 80% 70% Joomla! - 15%

100% 83,33% | 66,67% |Joomla! - 25%

100% 83,33% |91,67% |Joomla! - 12,5%

HWIN|=

100% 41,67% | 41,67% | Joomla! - 58,33%

Promedio 97,5% 72,08% |67,5% Joomla - 27,71%

De esta manera queda demostrado que en el desarrollo de componentes en
Sistemas de Administracion de Contenido en un 27,71%, Joomla! es mejor
en comparacién con Drupal y Typo3 para la implementacién del portal web

de la libreria Majo s como se ve en la Tabla III.XI.




CAPITULO 1V

DESARROLLO DEL PORTAL WEB

4.1. Parte Teorica

4.1.1. Introduccion

En este apartado se tratara acerca de los conceptos basicos, las
herramientas que se usaran para el desarrollo del portal web. Las
herramientas usadas seran: PHP para el desarrollo del componente web en
Joomla!, y como base de datos MySql, las mismas que son de licencia libre.
Ademas se dara las fases de la metodologia que he utilizado para la

creacion del mismo.
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4.1.2. Desarrollo

Para el Modelo escogido se debe seguir el método de desarrollo orientado a
objetos que propone Craig Larman. Este proceso no fija una metodologia
estricta, sino que define una serie de actividades que pueden realizarse en
cada fase, las cuales deben adaptarse segun las condiciones del proyecto
que se esté llevando a cabo como se muestra en la figura 4.1. Se ha
escogido seguir este proceso debido a que aplica los ultimos avances en
Ingenieria del Software, y a que adopta un enfoque eminentemente
practico, aportando soluciones a las principales dudas y/o problemas con los
que se enfrenta el desarrollador. Su mayor aportacién consiste en atar los

cabos sueltos que anteriores métodos dejan.

Planificaclon y
Especificacion de

Construccion Instalacion
Requerimientos

] A
|> Ciclo de Ciclo de
Desarrollo 1 Desarrollo 2
Refmag;;nto del Sincronizacion Anadlisis Disefio Construccion Pruebas

Figura IV. 147: Desarrollo Iterativo de la Aplicacion

La notacién que se usa para los distintos modelos, es la proporcionada por
UML, que se ha convertido en el estandar de facto en cuanto a notacion
orientada a objetos. El uso de UML permite integrar con mayor facilidad en
el equipo de desarrollo a nuevos miembros y compartir con otros equipos la
documentacién, pues es de esperar que cualquier desarrollador versado en

orientacion a objetos conozca y use UML (o se esté planteando su uso).



207

Se va a abarcar todo el ciclo de vida, empezando por los requisitos y
acabando en el sistema funcionando, proporcionando asi una visidn
completa y coherente de la produccién de sistemas software. El enfoque
que toma es el de un ciclo de vida iterativo incremental, el cual permite una
gran flexibilidad a la hora de adaptarlo a un proyecto y a un equipo de
desarrollo especificos. El ciclo de vida estd dirigido por casos de uso, es
decir, por la funcionalidad que ofrece el sistema a los futuros usuarios del
mismo. Asi no se pierde de vista la motivacion principal que deberia estar
en cualquier proceso de construccién de software: el resolver una necesidad

del usuario/cliente.

I. Ingenieria de la Informacion
1.1 Definicién del Ambito del Software
I.2.Antecedentes Tecnoldgicos
I.2.1. Recursos Hardware
I.2.2. Recursos Software
I.2.3. Recursos Humanos
1.3 Definicion del Problema

I.3.1 Definir Alternativas de Solucion

I1. Analisis Orientado a Objetos
II.1.Caso de Uso General del Sistema Propuesto
I1.2. Diagrama de Caso de Uso General
I1.3. Definir el Modelo Conceptual

I1.4. Definir los Diagramas de Secuencia

I1I. Diseio Orientado a Objetos
ITI.1. Diagrama de base de datos

II1.2. Diagrama de Componentes

IV. Implementacion

V. Pruebas
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I. Ingenieria de la Informacion

Se refiere a la fase en donde se definen los requerimientos de los usuarios y
del sistema mismo, de manera que se muestra aqui todo lo funcional y no

funcional para el desarrollo de la aplicacion.
I1. Analisis Orientado a Objetos

Se definen los objetos de la aplicacion es decir las clases para la

implementacion del sistema, y se los analiza en busca de la solucidn
I1I. Diseino Orientado a Objetos

Luego de analizar los objetos del sistema se disefia el prototipo de la

solucién, la misma que sera orientada a objetos netamente.
IV. Implementacion

Esta fase trata de abarcar todo lo que se refiere a la programacién de la
aplicacion web en las herramientas software que se utilizaron para el

desarrollo de la solucion.
V. Pruebas

Luego de haber desarrollado la aplicacion, a partir de los requerimientos, el
disefo de la solucion, la programacién misma, se requiere realizar pruebas

sobre esta, para enviar a produccion con la aprobacion del usuario final.
Herramientas utilizadas:
« PHP

PHP proporciona una variedad de beneficios tanto para desarrolladores

individuales como para equipos de desarrollo:

+ Es un lenguaje multiplataforma.
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Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dindamicas

con acceso a informacion almacenada en una Base de Datos.

El cddigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya
que es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su
resultado HTML al navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea

segura y confiable.

Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos
que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y
PostgreSQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de

madulos (llamados ext's o extensiones).

Posee una amplia documentacion en su pagina oficial, entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema estan explicadas y

ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para

todos.
Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.
Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se
pueden evaluar también por el tipo que estén manejando en tiempo de

ejecucion.
Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada
metodologia a la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo
hacen), aun estando dirigido a alguna en particular, el programador
puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de programacion y/o
desarrollo que le permita escribir cédigo ordenado, estructurado y
manejable. Un ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP se han

hecho del patrén de disefio Modelo Vista Controlador (o MVC), que
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permiten separar el tratamiento y acceso a los datos, la légica de control

y la interfaz de usuario en tres componentes independientes.
« MySql.

Para la realizacion de la base de datos en la Asociacién de Futbol no
Aficionado de Chimborazo lo hemos hecho con el motor de base de datos o
DBMS denominado MySql, el mismo que nos ayuda basicamente a
desarrollar bases de datos consistentes, versdatiles y ademas con la
posibilidad de trabajar con nuestra aplicacién hecha en PHP ya que es
totalmente compatible con ese programa. Este Motor de bases de datos se
encuentra en lenguaje Transact-SQL, y nos ofrece un sin numero de
servicios como el de administrar nuestra base de datos, diagramar el
mismo, realizar consultas de nuestros datos, y lo mas importante tenerlos

seguros Y sin duplicidad de informacién.

4.2. Parte practica

4.2.1. Introduccion

En esta seccion se dara a conocer el desarrollo técnico de los Componentes
web para la gestidon de los productos de la Libreria Majos, puesto que en
dicho negocio se requiere una forma de almacenar y gestionar la
informacion de todos los articulos que se ofertan en la Libreria y
consecuentemente exponerlos en el portal web, dando la opciéon a los
usuarios de revisarlos con sus respectivas especificaciones, y realizar un

pedido de los articulos deseados.

Para solucionar este requerimiento se ha coincidido con los usuarios finales
el desarrollo de una extensién en Joomla! que permita almacenar, gestionar

y reportear la informacidn, y que ademas presente los resultados de forma
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ordenada, y como se ha explicado en la parte tedrica escogiendo
herramientas de desarrollo y de bases de datos a MySqgl como DBMS y PHP
para desarrollar la extensién (componente). Para la Creacidn de los
Componentes es importante seguir con la metodologia planteada

anteriormente.

4.2.2. Desarrollo

4.2.2.1. Ingenieria de la Informacion

4.2.2.1.1. Definicién del Ambito del Software

Actualmente la Libreria Majos, no cuenta con un sistema que permita tener
en un almacén de datos electrénico de los productos que dispone, asi como
de un sistema que permita ver al usuario los articulos que se ofertan, todo
este proceso lo realiza manualmente ingresando datos en un inventario en
documentos fisicos, ocasionando pérdidas y confusiones. Para obtener la
informacidon necesaria, realizamos Entrevistas, Encuestas con el fin de

recopilar los requerimientos necesarios.

Entrevistas

Para facilitar la definicion del ambito del problema, asi como también de los
requerimientos que se desea solucionar, se han realizado entrevistas a
todas las personas involucradas en la gestidon de los articulos de la libreria

Majos.
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4.2.2.1.2. Antecedentes Tecnholdgicos

4.2.2.1.2.1. Recursos Hardware

Tabla IV. XII: Caracteristicas Hardware para el Sistema

Cantidad: 1 PC

Mainboard
Procesador
Velocidad
Memoria
Disco Duro
CD-ROM
Teclado
Monitor

4.2.2.1.2.2. Recursos Software

INTEL 945 MBR
INTEL PENTIUM IV
3.0 GHz

1GB DDRAM

250 GB

DVDRW

WIN XP PS/2

LG Digital 17"

Tabla IV. XIlI: Caracteristicas Software para el Sigema

Caracteristicas

Instalador de S.O

Lenguajes
Programacion

Base de Datos
Dominio
Antivirus

Otros

de

Windows XP

Adobe Dreamweaver
CS4, PHP

MySql
www.majoslibreria.com
Nod 32

Actualizaciones

Mozilla Firefox
Office 2007
XAMPP
Filezilla Client
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4.2.2.1.2.3. Recursos Humanos

Tabla IV. XIV: Recursos Humanos

Cargo N° de Personas
Programadores 2
Administrador del Sitio Web 1
Editor de Contenidos 1

4.2.2.1.3. Definicion del Problema

La Libreria Majos cuenta con varias funciones para la gestion de los articulos
de la libreria, realizar las d6rdenes de los productos a sus proveedores,
recibir los productos con sus especificaciones, ofertar los productos al

publico, tomar las 6rdenes de venta por parte de los clientes.

Uno de los problemas que se han detectado, es que la Libreria Majos
requiere tener un registro en forma electrénica de todos los datos de la

gestion de los productos ofertados.

Todo este proceso se lo realiza manualmente por el personal encargado
consumiendo tiempo, recursos y esfuerzos. Ademas pueden existir pérdidas

y confusiones de los mismos.

4.2.2.1.3.1. Definir Alternativas de Solucion

Es por eso que se ha visto la necesidad de realizar un Sistema que
automatice estos controles y que de alguna manera agilite los procesos,

logrando de esta manera optimizar tiempos, recursos, costos.

Para la creacién del Sistema se ha analizado todos los puntos de vista para

poder realizarla teniendo en cuenta que en la Libreria Majos no existe
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ninguna aplicacion relacionada con el tema. Se ha recopilado informacién

necesaria con el apoyo de las personas encargadas.

Es por ello que se decidid, realizar un sistema que especificamente lo
manejen y administren en la Libreria Majos, y que toda la comunidad

pueda acceder a la misma mediante el sitio web www.majoslibreria.com.

4.2.2.2. Analisis Orientado a Objetos

Una técnica excelente que permite mejorar la comprension de los
requerimientos es la creacién de los casos de uso, es decir, descripciones
narrativas de los procesos que se van a realizar para la creacidon del sistema

que automatice la gestién de los articulos de la Libreria Majos.

Los casos de uso son historias o casos de utilizacién de un sistema; no son
exactamente los requerimientos ni las especificaciones funcionales, sino que
ejemplifica e incluyen tacitamente los requerimientos en las historias que

narran.

4.2.2.2.1. Caso de Uso: Sistema Actual

A continuaciéon se muestra el caso de uso para el sistema actual que se
utiliza en la Libreria Majos ver Tabla IV.4, para registrar los articulos de

libreria, para su posterior oferta dentro de la Libreria al publico en general:
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Tabla IV. XV: Caso de Uso 1: Sistema Actual

Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Actores: Propietario
Tipo: Esencial Primario
Descripcion: El propietario realiza los pedidos de los articulos a
los proveedores, recibe el pedido, y los organiza
seguln la categoria que correspondan.

Consecuentemente fija el precio de venta al
publico y los oferta a la comunidad, si un cliente
opta por realizar un pedido de articulos especificos,
el propietario recibe el pedido y lo procesa.

Proposito Describir como se realiza el proceso del sistema
actual.

Curso tipico de eventos
Actores Sistema

1. El propietario realiza los pedidos de los
articulos al o los proveedores.

2. El proveedor realiza la entrega de los
articulos al propietario de la libreria majos.
3. El propietario recibe los articulos y los
organiza seguln su categoria.

4. El propietario fija el precio de venta al
publico de cada articulo.

5. El propietario promociona los articulos
al publico, ofreciendo descuentos, ofertas
en articulos seleccionados.

6. El propietario recepta los pedidos de los
clientes de los articulos a comprar.

7. El propietario entrega los articulos
requeridos, con su precio final del pedido
al cliente.
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4.2.2.2.2. Caso de Uso 2

Tabla IV. XVI: Caso de Uso 2: Ingreso al Sistema

Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Actores: Propietario
Tipo: Esencial Primario
Descripcion: El propietario ingresa a la Base de Datos para
ingresar o modificar los datos de los proveedores.
Proposito Describir como se realiza el proceso de ingreso
Curso tipico de eventos
Actores Sistema

1. El propietario se loguea al sistema | 2. Lo admite y lo autoriza para
mediante interfaz grafica e ingresa los | poder ingresar y modificar los
datos de sus proveedores. datos.

3. Emite mensaje “OK"

1. Ingresa al DBMS MySql, mediante interfaz grafica e ingresa datos de
proveedores

4.2.2.2.2.1. Diagrama de Caso de Uso 2

alida login y
password

Verifica datos
ingresados de los proveedores en

Propietario la BD

Emite mensaje OK

Figura IV. 148: Diagrama de Caso de Uso 2
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4.2.2.2.3. Casode Uso 3

Tabla IV. XVII: Caso de Uso 3: Crear y Gestionar Canpeonatos

Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Actores: Propietario
Tipo: Esencial Primario
Descripcion: El propietario ingresa al sistema, crea los articulos en

su respectiva categoria y sub categoria, establece el
precio de venta, y gestiona los mismos.

Propésito Describir como se realiza el proceso de ingreso de los
articulos.
Curso tipico de eventos
Actores Sistema

1. El propietario ingresa al sistema | 2. Lo admite y lo autoriza para
mediante interfaz, crea los articulos | poder crear y gestionar los
en su respectiva categoria, sub | articulos.

categoria, y establece el precio de
venta.

3. El propietario asigna los articulos a | 4. Lo admite y guarda los datos
su respectivo proveedor, con su precio | de un articulo con su respectivo
de compra. proveedor, y emite el mensaje
“OK".

1. Ingresa a la aplicacion a crear y gestionar los articulos.

4.2.2.2.3.1. Diagrama de Caso de Uso 3

alida login y
password

erifica datos ingresados de
articulos y sus datos de
relacion con proveedores

Propietario

Figura IV. 149: Diagrama de Caso de Uso 3
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4.2.2.2.4. Casode Uso 4

Tabla IV. XVIII: Caso de Uso 4: Emitir Reportes

Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Actores: Administrador
Tipo: Esencial Primario
Descripcion: La Secretaria ingresa a la interfaz de usuario y

escoge la opcion de emitir reportes y el sistema
acoge esa instruccidn la secretaria escoge los
diferentes criterios de seleccidon y el sistema
devuelve en pantalla la informacién pertinente.
Proposito Describir como se realiza el proceso para la
emision de reportes.

Curso tipico de eventos

Actores Sistema

1. La Secretaria selecciona la opcion de | 2.- Acoge la instruccion.
emitir reportes
3.- La secretaria escoge el criterio de | 4.- Busca la informacion de
seleccidon que prefiere. acuerdo al criterio
seleccionado y la lista en
tablas con el listado de los
datos.

4.- El sistema emite la informacion de los pedidos de articulos por parte
de los clientes,

4.2.2.2.4.1. Diagrama de Caso de Uso 4

Interfaz Gréfica

Base de Datos

Propietario

2\ Criterios de
Seleccién

Figura IV. 150: Diagrama de Caso de Uso 4
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4.2.2.2.5. Definir el Modelo Conceptual

Interfaz MAJOS CriteriosSeleccion

Ingreso_BD Reportes

ImprimeReportes

Figura. 151: Modelo Conceptual

4.2.2.2.6. Definir Diagrama de Secuencia

Ingresa datos de logueo

Envia Datos

! |
! |
; >
! |
| L
! |
! |
! |
|
w |
} OK logueo }
I S e ettt ettt
Ingreso de datos de Proveedores |
»
»

Envia Datos

Envia Datos

Ingreso de Datos del Articulo relacionado con el Proveedor |
>
»

Envia Datos

|
|
I
|
|
|
|
OK Datos Guardados

= e
} Llamar Reportes }
v »
| |
|

! |
| |
I f
! |
| I
I I
! |
! |
! |
! |
! |
! |
} Reporte Listo }
et 1

I R

Figura IV. 152: Diagrama de Secuencia

Comprueba datos

Guarda Datos

Guarda Datos

Guarda Datos

Procesa Informacién
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4.2.2.3. Diseno Orientado a Objetos

Los métodos de diseno del software se obtienen del estudio de cada uno de
los tres dominios del modelo de analisis, los cuales sirven de guia para la
creacion del diseno. En esta parte se planteard los primeros pasos para
nuestro desarrollo del Software para lo cual plantearemos técnicas y

principios para la definicidn y realizacién fisica de un proceso.

4.2.2.3.1. Diagrama de base de datos

libreria_proveedor

libreria_categoria PK |id proveedor
PK | id_categoria
nombre_proveedor
nombre_categoria ci_ruc
imagen direccion
published telefono
movil
pais_ciudad
email
published
4

libreria_subcategoria

PK id_subcategoria

FK1 | id_categoria libreria_articulo proveedor
nombre_subcategoria
published PK id_articuloproveedor

FK2 |id_articulo
FK1 | id_proveedor

factura
precio_compra
libreria_articulo cantidad
PK id_articulo
FK1 |id_subcategoria
nombre
marca
> color g
tipo_tamanio
presentacion
imagen
descripcion
precio_venta_publico
published
libreria_pedidoarticulo libreria_pedido
PK id_pedidoarticulo PK | id_pedido
- > i
FK2 |id_articulo cliente
FK1 |id_pedido mail
cantidad telefono
fecha

Figura IV. 153: Diagrama de Base de Datos
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4.2.2.3.2. Diagrama de Componentes

Criterios de seleccion (-————————————————_
Interfaz

T
I
I
I
4

|
|

|

|

Bibliotecas de Datos }
|

|

|

|

|

|

|

T
|
|
|

—

Alfimacen de
Datos Reporteo

Figura IV. 154: Diagrama de Componentes

4.2.2.4. Implementacion

Componente 1: Gestion de Articulos de Libreria

El presente componente se encarga de la gestion de los articulos de libreria
existentes en inventarios, para su fomentacién en el sitio web. Consta de
dos partes el componente en el back-end para usuarios administrativos, y el

componente en el front-end para el publico en general.

Back-end

Descripcion:El componente gestionara la informacién de los articulos,
clasificandolos en sus respectivas categorias y subcategorias, asi como
también gestionard los proveedores y las compras de los articulos
realizadas a su respectivo proveedor. Este componente se implementara en
Joomla 1.5 siguiendo el modelo MVC (modelo - vista - controlador).
Nombre:com_libreria

Ubicacion: ..\administrator\components\com_libreria
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Estructura de los archivos:siguiendo con el modelo MVC, el componente
contendra:

Controlador controller.php,

La carpeta models: con todos los archivos .php correspondientes a los
modelos necesarios para cada vista.

La carpeta views: con todas las vistas necesarias para la visualizacidon en

pantalla de los datos solicitados.

Ademas de otros archivos necesarios para el correcto funcionamiento del

componente, como se muestra en la Figura IV.155.

Folders & = [ =
BY=] co ierer | = /} models /} tables /I views
) models
D tables ["iip |8 ["riip | libreria. hti. php Wl toolbar libreria.php
3 articul 2 ) AP 2w

=) tmpl

2 3 articulos
2 tmpt
B ) categoria

O tmol

= 3 compra
1= tmol

B 3 compras
12 tmpt

& () presentacior
) ol

B 3 proveedor

= tmpl

B |2 proveedores
13 tmpl

B |3 subcategoriz
12 tmpt

& () subcategoriz
2 tmpl

Figura IV. 155: Estructura del componente com_librera, back-end.

Pantallas de visualizacion:

La pantalla de visualizacidn inicial del componente. Ver Figura IV.156

@ - Administracién & I Imu!'l'lllg nﬂmﬂ “?}'IIM g
£ 4 I
X Joomial Versidn 1518
Sitio Mends Contenido Componentes Extensiones Herramientas Ayuda n Wodo heredado: 1.0 ™ Previsualizar o M1 'O cerarsesion
Categorias SubCategorias Articulos Proveedores Compras

GESTION de la LIBRERIA MAJQ'S

Figura IV. 156: Pantalla inicial del componente comlibreria, back-end.
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Los listados de los datos se visualizan como se muestra en la Figura IV.157.

Sito | Menis  Contenido  C 3 Ayuda B Voo heredada: 1.0

W Articulos

1§ previsualizar

=]

o 1 'O cerarsesion

Q

&)

Publicar Despublicar  Editar  Borrar  Nueve

Categorias SubCategorias Articulos Proveedores Compras

[F Hombre Marca Color TipoiTamano SubCategoria/Categoria
[0 Boligrafe Bic Cristal, punta metalica 1mm BIC erde Cuerpo Transparente

[ Borratintas Pelikan Super Pirat PELIKAN Transparente  Borra Tinta Correctores - ESCRITURA

[ Cartucho Parker de finta para lapicera Parker, pack x5 | PARKER Azul De Tinta lapicera - ESCRITURA
[ Ginta comectora Isofit de Smm x8 m ISOFIT Blanca Cinta carreciora es - ESCRITURA

O Corrector Liquid Paper 2 en 1 PAPER MATE BLANGCO 2ent Carrectores - ESCRITURA

[ Goma de borrar Faber Castell para lapiz FABER CASTELL  Blanco Para lapiz Gomas - ESCRITURA

[ LapiceraLamy Safari de cusrpo plastico negro LAY Megra Safan ESCRITURA

[ Lapices de color Faber Castell x 12 + sacapuntas FABER CASTELL  Multicalor 12 Colores & Color- ESCRITURA
[0  Lapiz con goma Faber Castell Hexagonal FABER CASTELL = Megro Minatipo HE Lapicas - ESCRITURA

Presentacion Preciode Venta Publicado

UNIDAD x 1

UNIDAD %1

Packx5x1

UNIDAD x1

UNIDAD %1

UNIDAD x 1

UNIDAD x1

UNIDAD x 1

UNIDAD %1

1.08

Figura IV. 157: Forma de visualizacién de los listdos de datos, back-end

La visualizacién de formularios, ver Figura IV.158.

o

Sitio Menis Contenido Componentes Extensiones Herramientas Ayuda B8 Modo heredado: 1.0

W Gestion Articulo

Categorias subCategorias Articulos Proveedores Compras

Detalles
Nombre: [Boligrafo Bic Cristal, purta metalica Tmm
Marca: BIC
Color: Verde
Tipo/Tamaiio: |Cuemo Transparente IMAGEN:
SubCategonia: | Boligrsfos/ ESCRITURA v

Presentacion; |UNIDADx 1

Imagen:

Examinar
B I U®ESEES)|Ssths ~| Format
== |

L BTG

== i |
— 2[E| % |2
Boligrafo Bic Cristal, cuerpo hexagonal transparente, punta metalica Imm

Descripcion:

1§ Vista previa

%)

arficulos

Figura IV. 158: Forma de visualizacion de formularbs, back-end

Front-end

0 M1 'O cerarsesiin

Ll

Guardar

.

Aplicar

Q

Cancelar

Descripcion: El componente visualizard en pantalla la informacion de los

articulos: su nombre, marca, tipo, presentacion, descripcidon, imagen y

precio de venta al publico. Filtrados con su respectivas categoria y

subcategoria. Este componente se implementara en Joomla 1.5 siguiendo el

modelo MVC (modelo - vista - controlador).
Nombre:com_libreria

Ubicacion: ..\components\com_libreria
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Estructura de los archivos: siguiendo con el modelo MVC, el componente
contendra:

Controlador controller.php,

La carpeta models: con todos los archivos .php correspondientes a
los modelos necesarios para cada vista.

La carpeta views: con todas las vistas necesarias para la visualizacion
en pantalla de los datos solicitados.

Ademads de otros archivos necesarios para el correcto funcionamiento del
componente, como se muestra en la Figura IV.159.

& X -
Folders = ; o= I, controller.php Il ibreria.php
=0 = - 3 A models views PHP File PHP File
= B /] J U? ke P 1
(20 imagenes —_— S

\:l models - router php
B 3 views PHP File

? Tew 'J imagenes

=2 tmpl

& |2 categorias
& tmal

[ I subcategorias

2 tmpl

Figura IV. 159: Estructura del componente com_libreia,front-end

Pantallas de visualizacion:
Forma de visualizacion de los listados, de los criterios de seleccion a las que

pertenecen los articulos existentes, como se muestra en la Figura IV.160.

i = BB 1
@ roteolos I laue Thic Rame /SR
E canito
MAJO S Portada Articulos
i U libreria
Tuestasaqui: Portada Articulos

MAJOS

Articulos de Libreria

~
' Accesorios
o
MAJo’s t Archives y Caipetas
LIBRERIA - PAPELERIA T
= e O
= Basicos de Oficina
ARTICULOS PARA
QFICINA,
MEGOCIO,
UTILES BASICOS E Escritura
PARA EDUCACION,
ENTRE OTROS... —_—
C_’ Insumos Computacion
LA MEJOR CALIDAD
AL MENOR PRECTO!
)
\/ Papel

Figura IV. 160: Forma de visualizacién de los listdos, de los filtros a los que pertenecen los artios de
libreria, front-end
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Visualizacion de un articulo especifico escogido. Ver Figura IV.161.

http:/ /localhost...d=4&view=artic - l In"ﬂ Thig nﬂmﬂ“ﬁﬂm

A Articulos de Libreria

Escritura / Gomas

ULTIMOS ARTICULOS
MAJO’S Goma de borrar Faber Castell para lapiz | FABER CASTELL | Para lapiz
LIBRERIA - PAPELERTA T Y
ARTICULOS PARA oy o
::ln:;::‘uv, = "*‘_ L $0.95 Marcador Edding 100 permanente

UTILES BASICOS ] punta redonda
PARA EDUCACION,
ENTRE OTROS ... i

LA MEJOR CALIDAD

AL MENGR Pzl Color: Blance | Presentacion: UNIDAD x 1 W‘
\H

Descripcion

Goma de borrar Faber Castell para Cartucho Parker de tinta para

lapiz, vinilica. na dafia el papel, 43 x 19 lapicara Parker, pack x &

x 12mm con protsctor plastico
3563

<retomnar

Figura IV. 161: Forma de visualizacion de un articlo de libreria, front-end

Componente 2: Reserva de Articulos mediante el Carrito de compras
Este componente dara la opcidn a los usuarios clientes, de reservar articulos
seleccionados en un carrito de compras emitiendo un recibo que se podra
imprimir, el cual servirda como documento para su posterior pedido. Para el
usuario administrativo mostrara las érdenes de pedidos en detalle, para su
comprobacién con el documento que se recibird por parte del cliente, para

su posterior entrega de los articulos de la orden respectiva.

Back-end

Descripcion: El componente mostrara al usuario administrativo, el listado
de las ordenes de pedidos realizadas por los clientes, también mostrara en
detalle cada orden de compra, visualizando el nimero de orden, datos del
cliente, y los articulos con su cantidad que fueron reservados. Este
componente se implementara en Joomla 1.5.

Nombre:com_libreria_cart

Ubicacion: ..\administrator\components\com_libreria_cart
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Estructura de los archivos: siguiendo con el modelo MVC, el componente
contendra:

Controlador controller.php.

La carpeta models: con todos los archivos .php correspondientes a los
modelos necesarios para cada vista.

La carpeta views: con todas las vistas necesarias para la visualizacidon en

pantalla de los datos solicitados.

Ademas de otros archivos necesarios para el correcto funcionamiento del

componente, como se muestra en la Figura IV.162.

Folders Gl e — ” @~ =dmin.ibreria_cart.php
BY=] com_ibreria_cort S J models J tables /! views I e
12 models =LA Ry

(2 tables @~ controller.php
WS PHP File

Pz

Figura IV. 162: Estructura del componente com_librera_cart, back-end

Pantallas de visualizacion:
Forma de visualizacidén del listado de ordenes realizadas por los clientes, ver
Figura IV.163.

Sitio Menus Contenido C E: Her Ayuda n Modo heredade: 1.0 1™ Previsualizar 0 M1 O cerarsesion
# Pedido Fecha Cliente e-mail
1 2010-08-24 17:31:56 vmoc_man123@yahoo.com

18:04:52

18:17:23

vmoc_man

vmac_ma

4 -24 18.18:50 VITIOC_
B 18:20:45 lanole O moc_man112:
6 19:48:33 Daniela izuete
7 195011 Daniela fizuete
g8 Daniela izuete
9 Daniela izuete
10 Phil Eve!
1 2010-08-30 17:27:17 Chris Ferguson
12 2010-08-30 17:30:31 usuariol

2010-08-30 18:01:40

2010-08-30 18:05:09

2010-08-30 16:06:15

Figura IV. 163

usuario4

usuario4@hotmail com

: Listado de los pedidos de articulosealizados, back-end
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La forma de visualizar un pedido en detalle se muestra en la Figura IV.164.

Sitio Ments Contenido Componentes Extensiones Herramientas Ayuda E Wodo heredado: 1.0 ™ Previsualizar 0 M1 ' Cerarsesion

Detalles del Pedido

Cliente: Chris Fergusen

e-mail: chrisferguson@hotmail.com
#PEDIDO: 24
Fecha: 2010-08-24 18:17:18

Articulo P. Unitario Cantidad Total

retornar Total Pedido: §64.91

Joomilal es software libre liberado bajo la Licenciz GNU/GPL

Figura IV. 164: Detalles de un pedido escogido, beend

Front-end

Descripcion: El componente dara la opcidén al cliente de gestionar los
articulos del carrito de compras, dando clic en el botdon “Agregar al Carrito”
que se encuentra en la vista de detalles de un articulo escogido. Asi como
dard la posibilidad de realizar el pedido de los articulos que se encuentran
en el carrito de compras, emitiendo un recibo con el detalle del pedido. Este

componente se implementara en Joomla 1.5.

Nombre:com_libreria_cart
Ubicacion: ..\components\com_libreria_cart
Estructura de los archivos:La estructura para este componente consta de
dos archivos, como se muestra en la Figura IV.165.
libreria_cart.php: con la légica del componente.

Libreria_cart.html.php: con la visualizacién respectiva de los datos.

X

Folders

W= lbreria_cart.php WLl libreria_cart.html.php
:%I I = L t N PHPF : P F (=
- X T Y

1= imanes

’J Images

Figura IV. 165: Estructura del componente com_librefa_cart, front-end
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Pantallas de visualizacion:

Botdn de agregar a carrito de compras, en la vista individual de un articulo

=im| A M
faca) Carrito de Compras

Figura IV. 166: Boton para agregar al carrito de canpras, front-end

escogido. Ver Figura IV.166.

Visualizacion del Carrito de compras con los articulos agregaros. Ver Figura
IV.166.

MAJO S Portada Articulos
e tu liDrETIE

Tuestas aqui: Portada

MWAJOS CARRITO
=
msss=)  Marcador Edding 100 couz |z @ 0 fase
MAJO’S permansnts punts redonds 2 :
LIBRERIA - PAPELERIA fﬂ ) B = 3
M’ Mina Stasdtler 0.3 28 para vz B ™ o
ARTICULOS PARA [portariiiss o
OFICINA,
HEGOCIO,
UTILES BASICOS % Goma de borrar Faber Castall — ™ ) p—
PARA EDUCACION, risra e Forn |2 ¥t
ENTRE OTROS...
LA MEJOR CALIDAD Total- §19.51
AL MENOR PRECIO!
&F
o g I #
Agregar aciar  Fedid

Figura IV. 167: Visualizacion del Carrito de Compras, front-end

Formulario de ingreso de datos del cliente para realizar el pedido de los

articulos del carrito de compras. Ver Figura IV.168.

MAJOS P.
Cantidad Nombre Producto V. Total
Unitario

farcatior Edding 100 permanente punta redonda

2 i 2262 548
HAJo,s 3 (yg Vina Staedtier 0.5 28 para portarminas 5425 s127e

LIBRERIA = PAPELERIA
Goma de borrar Faber Castell para lapiz 5085 18
ARTICULOS PARA
OFICINA,

::L:‘il:‘ultu TOTAL: §19.61

PARA EDUCACION,
ENTRE OTROS...

Fecha: 06-10-2010 00°57
LA MEJOR CALIDAD

|
AL MENOR PRECIO| Cliente:

Mail:

Telefono:

CONFIRMAR

Figura IV. 168: Formulario datos cliente para el pelido, front-end
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Comprobante imprimible de la orden del pedido de los articulos que se

encuentran en el carrito de compras. Ver Figura IV.169.

COMPROBANTE
... lo mejor en articulos para oficina,
“AJO’S LIBRERIA MAJO'S negacio, estudio LA MEJOR CALIDAD AL GRACIAS POR
MEJOR PRECIO! FREFERIRNOS
LIBRERIA = PAPELERIA
e-mail:
ARTERNAS RERA Telefono; 032 356411 Cel: 098 239551
OFICINA, majoshbrena@majos com
HEGOCIO,
UTILES BASICOS Direccion: G i MAJO'S
PARA EDUCACION, ireccion: Guayaquil y & de Junio LIBRERIA
ENTRE OTROS...
Pedido
LA MEJOR CALIDAD CLIENTE: Chris Fergusan
AL MENOR PRECTO! #
e-mail: chrisferguson@hotmail.com  Telefono: 098123551
P. V.
Cantidad Nombre Producto

WECsEmy  Varcador Edding 100 permanents punts

redonda

o

,Sﬁiﬁ’ lina Stasdtier 0.5 26 para portaminas 5425 S12.75

ma de borrar Faber Castel para lapiz
TOTAL: s1951

Figura IV. 169: Comprobante de la orden de pediddront-end

4.2.2.5. Pruebas

Una vez que se ha generado el cédigo, comienzan las pruebas del
programa. Este proceso se centra en los procesos logicos internos del
software, asegurando que todas las sentencias se han comprobado, y en
los procesos externos funcionales, es decir realizar las pruebas para la
deteccién de errores y asegurar que la entrada produzca resultados reales

de acuerdo con los resultados requeridos.

En cuanto al uso del portal por parte de los clientes, encontramos los
siguientes resultados. En todas las pruebas se las realizd6 con una muestra
de 15 usuarios en el front-end, y para el back-end con una muestra de dos

usuarios administrativos.
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FRONT-END
« Tiempo de bisqueda de un producto en especifico. Ver Tabla
IV.XIX

Tabla IV. XIX: Tiempo de bisqueda de un articulo

Usuario Tiempo
[segundos]
Usuario 1 27
Usuario 2 24
Usuario 3 33
Usuario 4 41
Usuario 5 25
Usuario 6 31
Usuario 7 46
Usuario 8 34
Usuario 9 38
Usuario 10 49
Usuario 11 27
Usuario 12 38
Usuario 13 25
Usuario 14 44
Usuario 15 37

Total de segundos de uso: 495 segundos
Promedio de tiempo en busqueda: (total segundos de uso)/(muestra)
= 495/15 = 33 segundos.
Intervalos de Tiempo
De21 a 30 segundos: 5 usuarios.
De 31 a 40 segundos: 6 usuarios.

Mayor a 40 segundos: 4 usuarios. (Ver Figura IV.170).

Intervalos

m21a30segs. m31a40segs. Mayor 40 segs.

27%

Figura IV. 170: Porcentajes resultantes de los Intgalos de tiempo
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Interpretacion
Segun los resultados del tiempo de busqueda de un articulo, que nos da la
muestra, concluimos que el usuario cliente, que usa el portal se demora en

promedio 33 segundos en la busqueda.

« Tiempo de demora para realizar el pedido de los articulos del

carrito de compras. Ver Tabla IV.XX

Tabla IV. XX: Tiempo de demora para el pedido de arigulos

Usuario Tiempo
[segundos]
Usuario 1 25
Usuario 2 22
Usuario 3 31
Usuario 4 31
Usuario 5 22
Usuario 6 27
Usuario 7 33
Usuario 8 36
Usuario 9 50
Usuario 10 38
Usuario 11 44
Usuario 12 46
Usuario 13 28
Usuario 14 27
Usuario 15 26

Total de segundos de uso: 486 segundos

Promedio de tiempo en demora: (total segundos de uso)/(muestra)
= 486/15
= 32.4 segundos.
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Intervalos de Tiempo
De21 a 30 segundos: 7 usuarios.
De 31 a 40 segundos: 5 usuarios.

Mayor a 40 segundos: 3 usuarios. (Ver Figura IV.171).

Intervalos

H21a30segs. M 31a40segs. Mayor 40 segs.

20%

Figura IV. 171: Porcentajes resultantes de los Intgalos de tiempo

Interpretacion

Segun los resultados del tiempo de demora en realizar el pedido de los
articulos incluidos en el carrito de compras, que nos proporciona la muestra,
concluimos que el usuario cliente, que usa el portal se demora en promedio

32.4 segundos en la busqueda.

BACK-END
+ Tiempo de gestion de articulos (ingreso de articulos nuevos). Ver
Tabla IV.XXI
Tabla IV. XXI: Tiempo de gestién de Articulos
Usuario Ingreso de Articulo Modificaciéon de un | Eliminacion de un
Administrador nuevo Articulo existente Articulo
[segundos] [segundos] [segundos]
Administrador 1 140 45 11
Administrador 2 163 32 15
Totales 303 77 26
Total de segundos para el ingreso: ti= 303 segundos

Total de segundos para la modificaciéon: tm= 77 segundos

Total de segundos para la eliminaciéon: te= 26 segundos
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Promedio de tiempo en gestion: (ti + tm + te)/(muestra)

= 406/2 = 203 segundos.
Porcentajes de tiempo por tarea
Ingreso de Articulo nuevo: ti/muestra = 151.5 segundos
Modificacién Articulo existente: tm/muestra = 38.5 segundos
Eliminacion de un Articulo: te/2 = 13 segundos. (Ver Figura IV.172).

Porcentaje de tiempo por Tarea [segundos]

H Ingreso M Modificacién Eliminacion

6%

N

Figura IV. 172: Porcentajes resultantes de los tiepps que se usan en las tareas de gestion de loscatbs

Interpretacion

Segun los resultados de los tiempos que se emplean en las tareas de
gestion de los articulos de libreria: ingreso, modificacion y eliminacion de
los mismos, que nos suministra la muestra, concluimos que el usuario
administrador, que usa el portal se demora en promedio 203 segundos en

realizar dichas tareas.

« Tiempo de demora para comprobar datos de las ordenes de
pedido de articulos ofertados en el portal, realizadas por los
clientes. Ver Tabla IV.XXII

Tabla IV. XXII: Tiempo de demora para la comprobaciénde la orden

Usuario Tiempo
Administrador [segundos]
Administrador 1 19
Administrador 2 22
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Total de segundos de uso: 41 segundos
Promedio de tiempo en demora: (total segundos de uso)/(muestra)
= 41/2
= 20.5 segundos.
Media del tiempo de demora en la comprobacion de una orden de
pedido
Ver Figura IV.173

Tiempo de comprobacidon de una orden [segundos]

B Administradorl  ® Administrador2

2

Muestra

Figura IV. 173: Tiempos resultantes del tiempo de@mora

Interpretacion

Segun los resultados del tiempo de demora en comprobar los datos de una

orden de pedido de articulos, que nos provee la muestra, concluimos que el

usuario administrador, que usa el portal se demora en promedio 20,5

segundos en la comprobacion.

4.2.2.6. Implantacion del Portal Web

Ver anexo 1.



CONCLUSIONES

 Dentro del manejo de cualquier CMS es necesario de una base de datos

y un servidor web ya sea Linux o Windows la plataforma utilizada.

« Joomla!, Typo3 y Drupal, poseen comunidades en crecimiento las que se
preocupan por publicar cada vez mas informacion, dar soporte y brindar

seguridades para cada inconveniente que se vaya presentando.

+ Los parametros para la medicién del mejor CMS para el desarrollo de
componentes son: Requerimientos del Sistema, Facilidad de Uso,
Gestiéon de Extensiones dentro del CMS y la Estructura de las

Extensiones.

« La utilizacién del esquema MVC dentro del desarrollo web brinda un gran
numero de funcionalidades en especial para la reutilizacion de cédigo, asi

como una mejor distribucion, disefio y modularidad.

+ Debido al analisis y de acuerdo al puntaje alcanzado por cada una de las
variables se ha obtenido como resultado que el CMS Joomla! en el
desarrollo de componentes tiene el puntaje mas alto con un porcentaje

del 97,82% que es equivalente a Excelente.

« En el desarrollo de componentes en Sistemas de Administracion de
Contenido en un 27,71% mejor es Joomla! en comparacion con Drupal y

Typo3 para la implementacidn del portal web de la libreria Majo ’s



RECOMENDACIONES

« Para el manejo local de Joomla!, Drupal y Typo3 se recomienda el uso del
paquete XAMPP en la versiéon 1.7 o superior, que agrupa MySqgl como
base de datos, el servidor Apache entre otras prestaciones, php como

lenguaje, por presentar una mejor administracién.

« Para mayor facilidad al momento de utilizar cualquier CMS se
recomienda visitar el sitio oficial del mismo, www.nombredelcms.org,
foros y blogs, ademas existe la opcion de subscripcion, la cual permitira

conocer las nuevas publicaciones por medio de correo electrdnico.

« Para establecer parametros de medicion se recomienda delimitar los

elementos a comparar mediante la profunda recopilacién de informacion.

« Para el desarrollo de un sitio web se recomienda el uso de CMS (sistema
de administracidon de contenidos), que permitan utilizar el esquema MVC
porque mejora notablemente la organizacién de los archivos de los

componentes y la localizacion especifica de una parte de los mismos.

e Se recomienda el uso de Joomla! como el mejor sistema de
administracion de contenidos en el desarrollo de componentes en sitios
web por su soporte, seguridad, facilidad de uso, gestidén, estructura y

ademas porque se rige al esquema MVC.



RESUMEN

Se realizé el estudio comparativo del desarrollo de componentes en los CMS
Joomla!, Typo3 y Drupal como sistemas de administracion de contenido
para encontrar el mejor para la implementacién del portal web de la
Libreria Majo ’s.

Se establecié cuatro parametros de medicidn: Requerimientos para el
desarrollo, Facilidad de Uso, Gestion de Extensiones, Estructura de las
Extensiones, cada uno de los parametros contiene tres variables, para los
resultados cuantitativos y cualitativos, la calificacion de los parametros de
comparacién se basod en las siguientes escalas: regular cuando el valor sea
menor al 70%, Bueno cuando el valor esta entre el 70% y 80%, Muy Bueno
cuando el valor esta entre el 80% y 90% y Excelente cuando sea mayor al
90%, se desarrollé cuatro mddulos de prueba para cada uno de los CMS s,
en el primer mddulo se realizd la creacion de un formulario para el ingreso
de articulos, el segundo mddulo el ingreso y listado de los articulos, el
tercer médulo reutilizdé los dos primeros mddulos y funciones adicionales
como agregar categoria, agregar subcategoria, agregar proveedor, agregar
articulo, listar articulo, registrar ventas vy listar ventas y el cuarto médulo la
administracion de un componente existente ademas del estudio de toda la
informacién consultada.

Joomla!, Typo3 y Drupal son sistemas multiplataforma basados en PHP que
utilizan MySqgl como base de datos y el servidor Apache en Linux y en
Windows. Los 3 CMS’s trabajan con templates o plantillas las que se
pueden crear desde cero o descargar desde la web, facilitando Ia
construccién del sitio, ademas presentan interfaces amigables pero Joomla!
posee una interfaz mas completa para el desarrollo de componentes y
Drupal la mas amigable para la administracion, un punto muy importante es
que Joomla! utiliza el esquema MVC ideal para la reutilizacion y adaptacion
de componentes en el desarrollo de portales web, al término del analisis
comparativo y la interpretacion de los valores cualitativos y cuantitativos, se
obtuvo los siguientes puntajes Joomla! con un 97,82 %, Drupal con un
71,74% vy Typo3 67,39%, siendo la mayor la del CMS Joomla! con una
equivalencia de Excelente.

Se concluye que en el desarrollo de componentes en Sistemas de
Administracién de Contenido con un 26.66% mejor es Joomla! sobre sus
competidores ya que tiene mejores prestaciones para la gestién de
componentes y es el Unico de los tres que usa el esquema MVC por lo que
se recomienda el uso de Joomla! para el desarrollo de mejores aplicaciones
web.



SUMMARY

A comparative study was carried out about components development in
CMS Joomla!, Typo3 and Drupal as a content management system in order
to find the best implementation in the web portal from Libreria Majo ’s.

Four measuring parameters were established: development requirements,
usability, extensions management, extension framework, each parameters
contains three variables, for qualitative and quantitative results, the
Comparison parameter score is based in the following scales: regular when
the value is mayor to 70%, Good when the value is between 80% and 90%
and Excellent when is mayor to 90%, four test modules were developed for
each CMS’s, the first module was carried out a form creation for articles
input, the second module the articles input and list, the third reuse the first
two modules and additional applications as add a category, add
subcategory, add provider, add article, list an article, sales register, sales
list and the fourth module the component management already existing as
well as the study of the entire information sources consulted.

Joomla!, Typo3 and Drupal are multi-platform systems based in PHP using
MySql as a database and Linux and Windows in the Apache server. The 3
CMS s work with templates and could be created from zero or could be
downloaded from the web, providing the web site construction, besides
user-friendly interface are presented but Joomla!, has an interface more
complete for the components development and Drupal the most user-
friendly interface for management, an important issue is Joomla! use a MVC
diagram ideal for reuse and adaptation of components in the web portal
development, at the end of the comparative analysis and interpretation of
qualitative and quantitative data, the following scores were obtained
Joomla! With 97,82%, Drupal with 71,74% and Typo3 with 67,39%, being
CMS Joomla! the best score with an Excellent scale degree.

Is concluded the development components in Content Management System
with 26.66% the best is Joomla! Because of benefits regarding the
components management and it is the unique of the three components
using an MVC diagram recommending the use of Joomla! to develop better
web applications .



GLOSARIO

Back end: contiene la parte de administracién del sitio web, localizado en
una diferente URL al sitio web; y es donde se realizan las tares de

configuracién, mantenimiento, limpieza, creacién de estadisticas, etc.

Host.- El término Host es usado en informatica para referirse a los
computadores conectados a la red, que proveen o utilizan servicios a/de
ella. Los usuarios deben utilizar hosts para tener acceso a la red. En
general, los hosts son computadores mono o multiusuario que ofrecen
servicios de transferencia de archivos, conexidon remota, servidores de base
de datos, servidores WWW, etc. Los usuarios que hacen uso de los hosts
pueden a su vez pedir los mismos servicios a otras maquinas conectadas a
la red.

Hyperlink.- hiperenlace (también llamado enlace, vinculo, o hipervinculo)
es un elemento de un documento electrénico que hace referencia a otro
recurso, por ejemplo, otro documento o un punto especifico del mismo o de
otro documento.

Framework: un framework es una estructura conceptual y tecnoldgica de
soporte definida, normalmente con artefactos o moddulos de software
concretos, con base en la cual otro proyecto de software puede ser
organizado vy desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de
programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros programas
para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.
Front end: es el sitio web (website), que los visitantes y los usuarios

registrados pueden ver.

Metadatos: El término «metadatos» no tiene una definicidn Unica. Segun la
definicidn mas difundida de metadatos es que son «datos sobre datos».
También hay muchas declaraciones como «informaciones sobre datos»,

«datos sobre informaciones» e «informaciones sobre informaciones».

Webmaster: Un webmaster (contraccién de las palabras inglesas web y
master) o en femenino webmistress es la persona responsable de

mantenimiento o programacién de un sitio web.
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CERTIFICADO

La Libreria Majo’s certifica que el portal web para la gestion y difusidon de los
articulos en stock y la reservacion de los mismos mediante el uso del
carrito de compras integrado a la pagina desarrollado por los sefores:
CARLOS ARTURO JARA SANTILLAN y VICTOR MANUEL OQUENDO

CORONADO, se encuentra ya en produccion.

Se emite el presente documento, a solicitud de los interesados, para los

fines que estimen convenientes.

Riobamba, 07 de Octubre del 2010

Lic. Miriam Moreno

GERENTE-PROPIETARIA LIBRERIA MAJO'S
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ENCUESTA
La informacion aqui recogida sera de gran ayuda para el
presente proyecto. Gracias por su colaboracion.

1. ¢Conoce el significado de CMS?

Si No
2. ¢De los CMS listados a continuacion cual ha utilizado, o por lo
menos ha escuchado?(seleccion miltiple)

« WordPress

* Joomla!

« Typo3

+ Mambo

e Drupal

« Xoops

o OLrO: o

3. éDentro de los CMS conoce el propodsito de un componente?

Si No
4. (En que CMS ha utilizado, personalizado o desarrollado un
componente?

« WordPress

+ Joomla!

« Typo3

+ Mambo

e Drupal

» Xoops

o Oro:

5. ¢A su criterio cual es el mejor CMS en la actualidad para el

desarrollo de componentes?
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