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INTRODUCCIÓN
A lo largo de toda la historia la ilustración ha sido para los seres humanos un medio de comunicación, comenzando desde las pinturas rupestres hasta llegar a nuestros días la llamada ilustración digital;  la ilustración son imágenes asociadas con palabras que ayudan a transmitir ideas, se ha desarrollado en casi todo el mundo, podemos decir que es una herramienta gráfica trascendental.

La ilustración ha sido utilizada en varios aspectos como por ejemplo desde un aspecto conceptual representando ideas generales o particulares, dentro de la narrativa con un gran desempeño en los cuentos infantiles, otro aspecto importantes en los que se ha desenvuelto la ilustración, es en la publicidad sobre todo en los últimos años con la creación de carteles, afiches, diseño de envases, creación de personajes Se pude nombrar también a la ilustración científica cuyo objetivo es representar de manera efectiva gran cantidad de información precisa y detallada, dando origen a la infografía. Y sobre todo actualmente el auge de la ilustración se encuentra en la era digital usada también en el desarrollo de animaciones.  Se puede nombrar a Andrés Jimenez. Lisa Torske, Bogar Chancay ilustradores ecuatorianos que con su creatividad y talento han realizado varias obras y publicidades en nuestro entorno.

Fue recién a  mediados del siglo XVIII que aparecieron los primeros libros pensados para niños, fue en el siglo XIX, una vez que  el mercado del libro infantil estuvo  firmemente establecido,  que se centró la atención en lograr  que esos libros fueran lo más bellos posible y  comenzó entonces  el verdadero desarrollo de la ilustración. 

El Orbis sensualium pictus  que significa El mundo sensible en imágenes, obra de gran fama y quizá la más sencilla de Jan Amos Comenius, escritor, filósofo, teólogo y humanista checo, conocido como el padre de la pedagogía; propuso un programa para hacer amena y no tediosa la educación, y lo llamó pampaedia, que significa educación universal. Su finalidad fue establecer un sistema de enseñanza progresivo del que todo el mundo pudiera disfrutar. 

Decía que a los niños se les debía enseñar gradualmente, enlazando de manera natural los conceptos elementales con los conceptos más complejos. 

El Orbis sensualium pictus es una guía ilustrada de lectura para niños, que también constituyó un hito en la historia de la educación. Escrito a mediados del siglo XVII, en 1654, se señala como la primera edición concebida para niños. 

De hecho, muchos de los libros de texto actuales siguen el mismo modelo genérico de la obra de Comenius al usar ilustraciones como ayudas didácticas. En Orbis sensualium pictus  es notable la presencia de dibujos y  mecanismos móviles para hacer más entretenida la lectura y reforzar la adquisición de conocimientos. 

Los psicólogos, pedagogos, maestros, mediadores, ilustradores y escritores, han llegado a la conclusión que, las ilustraciones además de contribuir a la comprensión del texto contribuyan a desarrollar su gusto estético, inteligencia, afectividad y su imaginación.

Muchos han sido los estilos de ilustración que han ido apareciendo a lo largo de la historia, la situación social y el estilo del artista van variando, existen estilos que a pesar de haber sido creados hace muchos años aún son utilizados y han ido evolucionando.

 En nuestro país la ilustración tuvo un desarrollo cultural desde las épocas incaicas y los diseños precolombinos, estuvo en auge a partir de 1970 al fundarse escuelas e institutos de diseño pero con la ayuda de la televisión, las revistas, los periódicos y actualmente el internet, la influencia de las culturas extranjeras han hecho que ciertos estilos sean difundidos y vayan formando parte ahora de nuestra cultura, en nuestro medio los estilos más conocidos son: manga, comic, fantasía, Disney. Estos estilos han sido utilizados con el fin de entretener al público infantil y joven, objetivo que ha sido cumplido. 
 
JUSTIFICACIÓN.
La ilustración ha sido utilizada con diversos objetivos y uno de los más importantes es la educación, realizando libros ilustrados sobre diferentes materias, las ilustraciones dan vida y llaman la atención. De acuerdo a la edad las preferencias de los niños van cambiando desde ilustraciones simples hasta llegar a ilustraciones más complejas a la vez que también cambian los medios por los cuales los niños desearían llegar a obtener información para la educación o distracción.

La importancia de estas ilustraciones reside en que desempeñan un papel fundamental para el desarrollo intelectual de los niños: estéticamente causan deleite e inician a la educación del gusto por la belleza; además, sirven para fijar conceptos en la memoria, enriquecen la personalidad, ejercitan la imaginación, la creatividad, la razón crítica, y propician el amor por la lectura. 
Es necesario determinar el estilo de ilustración que prefieren y el medio por el cuál ellos se sienten más cómodos para acceder a dicha información, al determinar estas dos variables se puede llegar a obtener un mayor nivel de eficiencia en la aceptación de información en los niños y así utilizarla en campañas publicitarias, para sus libros de estudio y lograr crear en los niños un sentimiento de satisfacción por aprender.

Las ilustraciones que llaman la atención del público infantil fueran utilizadas para educar, lograríamos una mayor retención de información, estudio que aún no se ha realizado en nuestro medio.

OBJETIVOS
· Objetivo General: 
Determinar un estilo de ilustración infantil adecuado para la creación de infografías educativas para niños de 8 a 9 años.

Objetivos Específicos:
· Definir características de público objetivo.
· Analizar estilos de ilustración infantil.
· Definir los contenidos acordes para el diseño de infografías.
· Validar la hipótesis.

HIPÓTESIS
Comprobar si la infografía y el estilo adecuado de ilustración, será más eficaz que los métodos tradicionales de enseñanza.





CAPÍTULO I

ANÁLISIS DEL PÚBLICO OBJETIVO


1.1  ¿Qué es la niñez?
La Real Academia de la lengua Española define a la niñez como el período de vida humana, que se extiende desde el nacimiento a la pubertad, es sinónimo del termino infancia; La niñez está divida en tres etapas, la lactancia, primera infancia, segunda infancia.

1.1.1. La lactancia:
Primer período de vida, los niños se alimentan solo de leche, etapa que está comprendida desde el nacimiento hasta el primer año.

1.1.2.  Primera Infancia:
La primera infancia se considera como la etapa base, se establece el desarrollo cognitivo, emocional y social del niño. Está comprendida desde el primer año hasta los seis años.



1.1.3. Segunda Infancia:
Es la etapa comprendida desde los seis o siete años hasta los doce años. En esta etapa se producen diversos y muy importantes cambios en los niños; desde su comportamiento, como también aspectos físicos, psicológicos y sociales, durante su desarrollo ocurren cambios.

1.1.3.1 Características físicas y motoras:
Los niños empiezan a practicar deportes, poseen gran flexibilidad, realizan todo tipo de juegos, movimientos, empiezan a hacer travesuras, esto les ayuda a perfeccionar su desarrollo físico y motor, así van adquiriendo flexibilidad, fuerza, coordinación. 

Su crecimiento disminuye con relación a la primera infancia; logran alcanzar habilidades motoras, los cambios que se producen en su cuerpo son continuos y graduales. Las niñas son buenas en actividades que involucran equilibrio y agilidad mientras que los niños desarrollan habilidades físicas.

Los niños de ocho a nueve años realizan actividades como: correr, saltar, brincar, perseguir y jugar incansablemente. Poseen elegancia en sus habilidades y movimientos, aprenden a utilizar herramientas como destornilladores o martillos, se visten por sí mismos. Comienzan a mostrar un mayor interés en el dibujo y la pintura. Saben cómo resolver crucigramas, pintar espacios, armar rompecabezas.

1.1.3.2 Desarrollo psicológico:
El niño se relaciona con el descubrimiento de su cuerpo y su sexualidad, posee mayor estabilidad en sus emociones, desarrolla una aceptación de las normas de funcionamiento familiar y social, disminuye las preguntas reiterativas. Se desarrolla la aceptación y la autoestima.

1.1.3.3 Desarrollo Cognitivo:
Piaget nombra a esta etapa como el periodo de operaciones concretas, el pensamiento se vuelve más lógico, menos intuitivo y egocéntrico. Desde los siete años el pensamiento se vuelve más complejo y flexible. 

Comienzan a desarrollar inconscientemente la memorización y con ella estrategias como la organización, ensayo, también se desarrollan: la imaginación, la retención y comienza la época del realismo, empieza la formulación de teorías respecto al mundo.

La inteligencia inicia su desarrollo en la etapa educativa, los niños comienzan a enunciar juicios y realizar conceptos. A partir de los 8 o 9 años el niño puede pintar y dibujar, leer, reconocer fechas, puede contar al revés, les gusta coleccionar objetos. 

1.1.3.4 Asimilación de información
Asimilan conceptos claros y precisos. A esta edad mantienen la atención por más tiempo que en las etapas anteriores. 

En un experimento realizado en estudiantes por el psicólogo Homer B. Reed;  se leyeron series de palabras sin ninguna conexión entre sí, variaban en longitud de 4 a 18 palabras,  en series de oraciones de 8 a 34 palabras cada una. Las series se leyeron una sola vez, se pidió a los estudiantes que escribieran todo lo que pudieran recordar, el promedio de reproducción para palabras desconectadas fue de 6,55 palabras, mientras que las oraciones tuvieron un promedio de 18,36 palabras. La presentación de significación en las oraciones aumentó la capacidad de aprender de los estudiantes aproximadamente un 200 por ciento. Se debe esto a que las asociaciones sugeridas por las oraciones hacen de las palabras separadas una unidad de pensamiento. 

La percepción de un significado es más favorable para la retención.
La percepción de un significado liga o entreteje una nueva idea al fondo de experiencia y hábitos del que aprende.

Mientras la información sea más fácil de percibir se podrá aumentar la cantidad de información que puede ser transmitida en un periodo de atención, lo que reduce el número de repeticiones que se requieren para aprender, favoreciendo la retención.


1.1.3.5 Desarrollo social:
La segunda infancia es considerada como la entrada al mundo. Los niños pasan por una etapa de transición, conocen la realidad y toman más actividades en su relación con el mundo,  es decir empiezan a ser protagonistas de su propia historia.

Los niños comienzan a aprender sobre la amistad, justicia, reglas y normas sociales, ley y juicio moral es decir comienza a distinguir entre lo bueno y lo malo.

Su desarrollo cognitivo y social le permiten enfrentar los aprendizajes escolares introduciéndolo al mundo de la cultura de forma autónoma, va descubriendo la importancia de la información y la comprensión del mundo, comienza a prestar interés por conocer sobre la cultura, historia, ciudades y países, potenciando su madurez y accediendo a diferentes medios de información.
Comienzan a descubrir que existen más personas a parte de su familia y aprenden a responder a las demandas y deseos de estas personas logrando relacionarse más con el mundo exterior, realiza actividades sin presencia de su familia, adundándolo a desenvolverse en situaciones y problemas que debe resolver solo, pequeños retos que exigen mayor autonomía.

Poseen responsabilidades, como sus obligaciones escolares que son muy importantes, pero añaden a sus agendas actividades musicales, competencias deportivas, celebraciones.

A los niños de nuestro público objetivo les gusta jugar y competir, les gusta pertenecer a grupos o clubes, comienzan hacer amigos y relacionarse con el sexo opuesto los cuales comienzan a interesarle, pero no lo admite, son tímidos acerca de su cuerpo.


1.2 Metodologías de aprendizaje

1.2.1 Teoría conductista
Dentro de las teorías conductistas la parte importante en el aprendizaje es el cambio de conducta que se observa en un individuo, cómo este actúa en una situación específica. Es decir esta teoría estudia los fenómenos psicológicos. Sus mayores representantes son: Pavlov, Betcherev, Sechenov, Watson, Skinner.

Cuando se habla de conductismo aparece una referencia a las palabras “estímulo”, “respuesta”, “refuerzo”, “aprendizaje”. Las respuestas o comportamientos de las personas dependen de los estímulos, por lo tanto el ambiente interviene en el comportamiento de las personas, en la educación el docente debe tomar en cuenta cual es el comportamiento de los estudiantes frente a los diferentes estímulos para poder desarrollar un mejor aprendizaje.  

Tiene una estrecha relación con dos líneas de estudio, el aprendizaje por reforzamiento y el asociacionismo.

1.2.2 Teoría Cognitivista
Los representantes son: Piaget, Burnner y Ausubel. Esta teoría centra su atención en los procesos mentales, Piaget enuncia que existe gran relación entre el desarrollo psicológico y el aprendizaje, mientras un individuo se desarrolla a través del proceso de maduración, su capacidad de aprendizaje también va madurando. Los procesos básicos para su desarrollo son, la adaptación se la considera como la entrada de la información y la organización es la estructuración de la información.

1.2.3 Teoría Cognoscitivista
Sus mayores representantes fueron: Wertheirmer, Kohler, Koffa y Lewin. Los  Cognoscitivistas rechazan el concepto que defienden los conductistas,  los individuos reaccionan a estímulos; al contrario los individuos reaccionan a 
creencias, actitudes, deseos, metas. 

Esta teoría está relacionada con algunos enunciados de Piaget y de Kurt Lewin con su teoría en el campo de la Getsal, se enuncia que el conocimiento es un resumen de la forma y del contenido de la información recibida mediante la percepción.

En la educación el docente debe buscar la forma de presentar la información con características que requiere poseer un contenido que facilite el aprendizaje.
1.2.4 Teoría Constructivista
Para que el aprendizaje se produzca, el conocimiento debe ser construido o reconstruido por el individuo que está aprendiendo,  es decir no solo se trata de recibir información sino también de analizar, entender y estudiar la información haciendo que el individuo cree una experiencia interna de la información.

1.3 Métodos de aprendizaje

1.3.1 Aprendizaje Auditivo: A través de mensajes que llegan al oído.

1.3.2 Aprendizaje Visual: Ideal para personas que retienen información a través de imágenes.

1.3.3 Aprendizaje Táctil: Cuando necesita ayuda de una figura física para que el mensaje sea directo.

1.3.4 Aprendizaje Cinestético: En este caso intervienen las expresiones corporales.


1.4 La percepción
Aldo Agazzi dice, la percepción puede definirse como el conjunto de procesos y actividades relacionados con la estimulación que alcanza a los sentidos, mediante los cuales obtenemos información.
	






1.4.1 Clases de percepción


1.4.1.1 Percepciones simples:
Son las percepciones que no se descomponen en percepciones más elementales. Ejemplo: La percepción del color café de mi  puerta es una impresión simple, el recuerdo de dicho color es una idea simple.

1.4.1.2 Percepciones complejas: 
Son percepciones que se descomponen en percepciones simples. Ejemplo: La percepción de la misma puerta es una percepción compleja, se compone de las  impresiones simples de su color, su forma, si también se la toca, su textura, grado de color. Si se cierra los ojos se reproduce la percepción anterior, es una idea compleja.

1.5 La imagen
Aldo Agazzi, una imagen es la representación visual de un objeto, una persona, un animal o cualquier otra cosa plausible de ser captada por el ojo humano a través de diferentes técnicas como ser la pintura, el diseño, la fotografía y el video, entre otras”. Una imagen transmite estímulos emocionales e intelectuales tanto a niños como adultos.

1.5.1 Clases de imágenes:
En cuanto a su forma, las imágenes son análogas a las percepciones: 



1.5.1.1 Imágenes visuales: 
Tipo de imágenes más frecuentes como: color, luz, forma, relieve, localización espacial, perspectiva. Pueden ser visibles con los ojos cerrados, abiertos, la visión imaginaria no perturba a la real. 
Imagen visual.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\imagen visual.jpg]
Figura. I. 1. 
Fuente: http://www.banni.es/es/mobiliario-dia/puertas/puerta-basica-planar


1.5.1.2 Imágenes auditivas: 
Representan ruidos y sonidos, armonías y melodías, altas, intensas, con diferente timbre. 

Imágenes auditivas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\imagen auditiva.png]      [image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ruido.jpg]
Figura. I. 2. 
Fuente: http://educandoajorge.blogspot.com/2010/09/sonido-o-ruido

1.5.1.3 Imágenes olfativas y gustativas: 
En su mayoría van acompañadas de estados afectivos de agrado o desagrado.
Imagen olfativa y gustativa.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\imagenes gustativas.jpg]
Figura. I. 3. 
Fuente: http://blog.kiwilimon.com/2012/11/prepara-unos-brownies-con-gorritos-de-santa-claus/
 


1.5.1.4 Imágenes táctiles, cinestéticas, cinestésicas, “motoras”:
Estas imágenes pueden evocar o provocar un movimiento.

Imágenes táctiles, cinestéticas, cinestésicas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\imagen tactil .png]



Figura. I. 4. 
Fuente: http://hungsingmartialarts-spain.blogspot.com/2013/04/el-alumno-como-cliente-parte-i-por-sifu.html



1.5.1.5 Imágenes afectivas y verbales: 
Nunca se producirá ninguna de las de este grupo, en estado puro, sino siempre reunidas en complejos, de las cuales resulta generalmente imposible aislarlas.

Imagen afectiva.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\imagen afectiva.jpg]
Figura. I. 5. 
Fuente: http://www.enfemenino.com/relaciones/todo-sobre-el-amor-d14194c215490

1.6 Percepción vs Imagen
La percepción es más intensa, más neta, más estable y determinada en su duración y produce estados de ánimo más vivos; la imagen, por el contrario, es más débil, más pobre, confusa, y menos emotiva. Además, la percepción va unida al sentimiento de la presencia real del objeto.

Percepción vs imagen.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\percepcion vs imagen.jpg]
Figura. I. 6. 
Fuente: http://www.profesorenlinea.cl/ImagenFilosfiaSociologia/Sensacion_Percepcion_image008.jpg
1.7 En la educación
La educación primaria ayuda a la formación de imágenes claras y abundantes, esto se realiza mediante el método de la observación como método intuitivo. Al mismo tiempo ayuda al niño a controlar su imaginación asociándola al trabajo del pensamiento, tomando en cuenta el aumento de experiencia y los estados afectivos.

El docente ayuda a corregir los excesos de imaginación cuidadosamente, Inspirando un interés por los hechos comprobados y experimentados, evitará ciertas exageraciones como aparecen en cines o novelas, sobre todo cuando en estas se va idealizando la maldad, tiranía, como actos heroicos. Evitando además que el niño desarrolle experiencias superiores a su edad, con el fin de no verse obligado a inventar y fantasear sobre un mundo que aún no forma parte de su vida, se debe informar a los estudiantes datos de la vida real y verdadera. Se debe incentivar a los alumnos a tener un carácter optimista y jovial.
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CAPÍTULO II
ANÁLISIS DE ESTILOS DE ILUSTRACIÓN

2.1  Ilustración
El diccionario de la Real Academia de la lengua Española define a la ilustración como estampa, grabado o dibujo que adorna o documenta un libro, o como publicación, comúnmente periódica, con láminas y dibujos, además del texto que suele contener; podemos definir a la ilustración como imágenes que transmiten una información concreta.

La ilustración ha sido utilizada por los seres humanos como un medio de comunicación desde el inicio del tiempo, desde las pinturas rupestres encontradas en indonesia, posteriormente ha servido como complemento narrativo en libros y manuscritos, los pergaminos ilustrados como el libro de los muertos y el Papyrus Ramessum que datan aproximadamente del 1900 A.C. Continuando a la época medieval su desarrollo avanzó con la impresión de libros en su  mayoría religiosos. Posteriormente en los siglos XVIII y XIX con el auge de los libros infantiles la ilustración continuó con su desarrollo, en el siglo XX su desarrollo fue sobresalió en los ámbitos publicitarios como el cartel, afiches, creación de personajes y envases hasta llegar hoy en día a la ilustración digital.



2.1.1 Características de la ilustración

· Mostrar lo que no expresan las palabras, una imagen puede connotar y denotar una idea.
· Redundar el contenido del texto, facilitando así la comprensión del lector.
· Decorar, embellecer, volver más atractivo al texto que la acompaña.
· Captar y mostrar parcelas del mundo que nos rodea, puede mostrar un mundo real o imaginario.
· Enriquecer a quien observa, favorece la creatividad y diversión.

2.1.2 Técnicas de ilustración	

2.1.2.1 Técnicas manuales

2.1.2.1.1 Técnicas secas:

2.1.2.1.1.1 Lápiz de Grafito: 
Es creado a base de grafito y arcilla, su dureza depende de la cantidad de arcilla empleada, por lo general su soporte son hojas blancas o de colores claros.  
Grafito.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\grafito.jpg]
Figura. II. 7. 
Fuente: http://tecilustracion2013.blogspot.com/2013/08/trabajo-destacado-tecnica-grafito-sara_20.html
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2.1.2.1.1.2 Carbón: 
Es de madera quemada y el utilizado en dibujo se lo denomina carboncillo. Sirve para trazar bocetos y también para realizar dibujos más elaborados, es recomendable utilizarlo en papeles suaves y granulados, estos retienen mejor el carbón.
Carbón.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\carboncillo.jpg]
Figura. II. 8.
Fuente: http://sociedaddever.blogspot.com/2009/07/dibujo-y-pintura.html

2.1.2.1.1.3 Sanguina: 
Compuesta por una barra de pigmentos en polvo. Los dibujos realizados con esta técnica destacan por su luminosidad, calidez y suavidad.
Sanguina.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\sanguina.jpg]
Figura. II. 9. 
Fuente: http://lourdesgh.blogspot.es/img/sanguina.jpg
2.1.2.1.1.4 Pasteles: 
Compuesto por tiza y pigmentos, poseen diferentes grados de dureza. Tienen una coloración muy intensa y puede confundirse con las tonalidades de la pintura al óleo.

Pastel.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\pastel.jpg]
Figura. II. 10. 
Fuente: http://aztecarte.blogspot.com/

2.1.2.1.1.5 Lápices de color: 
Su ventaja es ilustrar con alto grado de detalle y la inalterabilidad de los colores.
Lápices de color.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\lapices de color.jpg]
Figura. II. 11.  
Fuente: https://evolart.wordpress.com/tag/lapiz/
2.1.2.1.2 Técnicas húmedas:

2.1.2.1.2.1 Rotuladores: 
Es un instrumento cargado de tintas de colores, en la punta posee un fieltro, permitiendo realizar trazos de color intenso.
Rotuladores.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\rotuladores.jpg]
Figura. II. 12.
Fuente: http://lapizcreativo.com/2012/07/02/rotuladores/

2.1.2.1.2.2 Pluma y tinta: 
Se caracteriza por ser fija y permanente, se la utiliza en soportes gruesos, da la posibilidad de crear varias capas de pintura.

Pluma y tinta.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\pluma y tinta.jpg]
Figura. II. 13. 
Fuente: http://artimannias.blogspot.com/2012/11/pluma-caligrafia-china-dibujos-tinta-y.html
2.1.2.1.2.3 Acuarela: 
Compuesta por pigmentos minerales. Es uno de los procedimientos más utilizados en la ilustración, permite un alto grado de detalle.

Acuarela.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\acuarela.jpg]
Figura. II. 14. 
Fuente: http://www.artesanum.com/artesania-ilustracion_a_acuarela__paisaje_-141648.html

2.1.2.1.2.4 Óleos: 
Compuesta por pigmentos y aceites, su riqueza y profundidad no se comparan con ninguna otra técnica pero no es muy utilizada en la ilustración porque su secado es extremadamente lento.
Óleo.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\oleo.jpg]
Figura. II. 15. 
Fuente: http://tecnicasaloleontic.blogspot.com/

2.1.2.1.2.5 Témperas: 
Colores más brillantes que las acuarelas; pintura compuesta de pigmento, cola soluble en agua más sustancia de relleno.

Témpera.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\tempera.jpg]
Figura. II. 16. 
Fuente: http://www.mailxmail.com/curso-dibujo-tecnicas-materiales-2-2/ilustracion-tempera

2.1.2.2 Técnicas digitales	

2.1.2.2.1 Ilustración vectorial: 
Los vectores son la descripción geométrica matemática de una imagen, por eso las imágenes vectoriales están compuestas por uno o más objetos geométricos.
Ilustración vectorial.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ilustracion vectorial.jpg]
Figura. II. 17. 
Fuente: http://www.area-visual.com/2013/04/las-ilustraciones-vectoriales-de.html
2.1.2.2.2 Foto – ilustración: 
Es la unión de la fotografía y dibujo, es la ilustración que se realiza sobre una fotografía o transformar a una fotografía en ilustración.

Foto - ilustración.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\foto-ilustracion.jpg]
Figura. II. 18. 
Fuente: http://www.taringa.net/posts/arte/16401014/Combinando-fotografia-con-ilustracion.html

2.1.2.2.3 Ilustración 3D: 
Son ilustraciones que dan mucho realismo al utilizar cuidadosamente el volumen, luz y sombra.

lustración 3D.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ilustracion 3D.jpg]
Figura. II. 19. 
Fuente: http://www.pentagrafic.com/es/trabajos-3D3.html
2.2 Composición
Es ordenar o distribuir varios elementos de manera equilibrada con el fin de expresar una idea.

2.2.1 Tipos de composición([footnoteRef:1]) [1: () Andrew Loomis (1958) Ilustración creadora, Cuarta Edición. Sebastián de Amorrortu e hiijos S.A. Buenos Aires, Argentina. ] 

Líneas y áreas superpuestas: Primer principio de composición
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\Composicion 1.JPG]
Figura. II. 20.
Fuente: Andrew Loomis., Ilustración creadora.

Primera función de la línea por sí misma en la composición
	
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\Composicion2.JPG]
Figura. II. 21.
Fuente: Andrew Loomis., Ilustración creadora.


La composición puede estar basada en letras y símbolos

Letras y símbolos.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion3.JPG]
Figura. II. 22. 
Fuente: Andrew Loomis., Ilustración creadora.



La composición puede estar basada en figuras geométricas

[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion4..JPG]
Figura. II. 23.
Fuente: Andrew Loomis (1958) Ilustración creadora.

El Principio de la palanca aplicado a la composición	
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion5.JPG][image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion5-1.JPG]
Figura. II. 24. 
Fuente: Andrew Loomis (1958) Ilustración creadora.
Subdivisión formal para la composición simétrica

[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion6.JPG][image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion6-1.JPG]
Figura. II. 25.
Fuente: Andrew Loomis (1958) Ilustración creadora.



Subdivisión informal
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion7.JPG][image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\composicion7-1.JPG]
Figura. II. 26.
Fuente: Andrew Loomis (1958) Ilustración creadora.

2.2.2 Elementos básicos de la composición

2.2.2.1 Punto: 
Elemento visual más simple e importante, no posee dimensiones, posee gran fuerza de atracción sobre el ojo dependiendo de su color y tamaño también indica una posición.

Punto.
[image: ]

Figura. II. 27. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.2.2.2 Línea: 
Es el recorrido de un punto, posee largo pero no ancho, existen líneas rectas, angulares y curvas. 
Línea.


Figura. II. 28.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.2.2.3 Plano: 
Es el recorrido de una línea, tiene largo y ancho pero no grosor, define los límites de un volumen.

Plano.
[image: ]
Figura. II. 29. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.2.2.4 Contorno: 
La línea describe un contorno. Existen tres contornos básicos el cuadrado, círculo y triángulo equilátero. Cada uno de ellos tiene su carácter específico y rasgos únicos, a cada uno se atribuye gran cantidad de significados, unas veces mediante la asociación, otras mediante una descripción arbitraria y otras, a través de nuestras propias percepciones psicológicas y fisiológicas. Al cuadrado se asociación significados de torpeza, honestidad, rectitud y esmero; al triangulo, acción, conflicto y la tensión, al círculo, la infinitud, la calidez y la protección, por lo general estos significados cambian de acuerdo a la posición que se encuentre el contorno.
Podemos observar que las ilustraciones para niños poseen contornos bien definidos de grosor moderado por lo general de color negro.

Contorno.

[image: ]

Figura. II. 30. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.2.2.5 Forma: Es el plano contenido en un contorno.

Forma.
[image: ]

Figura. II. 31. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.




2.3  Categorías compositivas

2.3.1 Proporción: 
Es el equilibrio que existe entre cada una de las partes que conforman un todo.

Proporción.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\proporcion.jpg]
Figura. II. 32.  Fuente: http://xgfk12pmm.wordpress.com/p6/

2.3.2 Dirección: 
Es el camino que sigue un cuerpo en movimiento, los contornos básicos expresan 3 direcciones visuales básicas, significativas: el cuadrado, la horizontal y la vertical; el triángulo la diagonal; el círculo, la curva.

Dirección.
[image: ]

Figura. II. 33. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.3.3 Equilibrio: 
Depende de la percepción de las fuerzas que actúan en un plano, es decir los elementos deben ser distribuidos dependiendo de su peso. 

Equilibrio.
[image: ]

Figura. II. 34. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.3.4 Textura: 
Es la percepción que se tiene de una superficie, la textura táctil que se puede tocar, posee cualidades táctiles y ópticas; la textura visual se produce cuando la imagen se parece a textura verdadera logrando que el ojo perciba la misma sensación que detecta al ser una táctil.

Textura de tierra con grietas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\textura.jpg]
Figura. II. 35. 
Fuente: http://www.ilustracionesgratis.com/tierra-terre-land/textura-de-tierra-con-grietas/


2.3.5 Tamaño: 
Se refiere a la dimensión, sus atributos son largo, ancho y profundidad; se establece por comparación, podemos hablar de grandes o pequeños, esta afirmación depende de la percepción del ojo del observador.

Percepción del tamaño.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\tamaño.gif]
Figura. II. 36. 
Fuente: http://lc3-2006.jbarahona.com/marcelabozzo/Estudio%20de%20la%20Percepcion%20Visual

2.3.6 Escala: 
La escala se usa para poder representar una medida proporcional a la del tamaño real; todos los elementos pueden modificarse.

Escala.
[image: ]

Figura. II. 37. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.3.7 Color: 
Es el impacto que los rayos de luz producen en la retina, ya sean reflejados o absorbidos por un cuerpo, según la longitud de onda de estos rayos. El percibir un color es subjetivo porque depende de la cantidad de luz y la distancia del objeto.


2.4  Atributos del color

2.4.1 Matiz, tono o tinte: 
Es como se identifica a cada color, por ejemplo diferenciar entre rojo y verde, es el color en sí mismo.
Tono.
[image: ]
Figura. II. 38. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.4.2 Valor, claridad o brillo: 
Claridad y oscuridad de un tono, es la cantidad de luz que se refleja en una superficie.
Valor.
[image: ]
Figura. II. 39. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
2.4.3 Intensidad o saturación: 
Es el grado de pureza que posee un color con respecto al color puro.

Intensidad.
[image: ]
Figura. II. 40. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.5  Cromática infantil	
El color tiene la capacidad de generar sensaciones psicológica por lo que es muy importante tener en cuenta los colores que se utilizarán en trabajos para niños.

Paleta de color para bebés
[image: ]
Figura. II. 41. 
Fuente: http://www.proyectacolor.cl/category/paletas-de-color/page/2/
Está dividido en dos grupos, el primer grupo está formado por colores primarios y secundarios saturados, lo más intensos y puros posibles, ayudan a que el bebé distinga los colores, estos son utilizados para el trabajo de diseño y en el segundo grupo están los colores que se usan en la comunicación del bebé con el adulto.

Paleta de color para infantes
[image: ]
Figura. II. 42. 
Fuente: http://www.proyectacolor.cl/category/paletas-de-color/page/2/

En la edad preescolar el niño puede diferenciar colores más complejos, en esta paleta se incluyen los colores primarios y secundarios levemente desaturados.

Paleta de color para niños
[image: ]
Figura. II. 43. 
Fuente: http://www.proyectacolor.cl/category/paletas-de-color/page/2/

A medida de que aumenta la edad del niño, también se incrementa el gusto por los colores y combinaciones más complejas, así como el niño va adquiriendo más habilidades.




2.6  Significado de los colores

2.6.1 Amarillo: 
Es el color de la luz, representa alegría, energía, optimismo, felicidad, afecto e inteligencia, estimula la actividad mental y la energía muscular. Se utiliza en niños con problemas de concentración, este color es utilizado en ambientes de trabajo en tonos pasteles. 

2.6.2 Azul: 
Es un color frío que transmite estabilidad, profundidad, serenidad, calma, capacidad para reflexionar, paz y sueño, en tonos pasteles es utilizado para relajar ambientes, se lo asocia con personalidades introvertidas, inteligencia y emociones profundas.

2.6.3 Rojo: 
Es un color cálido e intenso a nivel emocional que representa energía, dinamismo y vitalidad ya que se lo considera como una personalidad extrovertida, es muy preferido por los niños, se recomienda utilizar este color en juguetes, no recomendado para niños hiperactivos o agresivos ya que por ser un color llamativo y fuerte los niños tienden a perder la concentración, tampoco es recomendable en situaciones en las que se requiera concentración y lectura.

2.6.4 Verde: 
Color relajante y positivo, produce un efecto calmante sobre el sistema nervioso de los niños, representa tranquilidad, reposo, sensibilidad, esperanza, armonía, frescura, a nivel emocional representa la seguridad, estabilidad, crecimiento y resistencia. En tonos pastel es utilizado para ambientes de descanso.

2.6.5 Violeta: 
Representa magia, creatividad, misterio, habilidad artística, inspiración e intuición, estimula el sistema nervioso y la parte superior del cerebro. Este color ha sido denominado como el más difícil de comprender en la infancia.

2.6.6 Naranja: 
Evoca energía, alegría, creatividad, entusiasmo y exaltación, expresa calidez pero no es un color agresivo, estimula la actividad mental, al visualizar este color se produce la sensación de mayor aporte de oxígeno al cerebro. 

2.6.7 Negro: 
Tradicionalmente es usado para representar duelo, pero también representa elegancia, se asocia al miedo, lo desconocido, influye negativamente en el sistema nervioso y emocional de los niños, no es recomendado su uso en ambientes infantiles, puede producir un efecto depresivo, combinado con colores vivos produce un efecto agresivo y vigoroso.

2.6.8 Blanco: 
Está asociado a la luz, inocencia y pureza, sirve para equilibrar la luz en espacios llenos de colores.


2.6.9 Gris: 
Se lo considera como la transición entre el  blanco y el negro, simboliza neutralidad, sugiere tristeza, es una fusión de alegrías  y penas.

2.6.10 Café: 
Es un color realista, es el color de la tierra que pisamos. 

2.7 Luces y Sobras
Las luces y sombras, crean una única manera de dar volumen a los cuerpos, incluso crean perspectiva.

2.8 Tipos de ilustración

2.8.1 Ilustración conceptual: 
Es aquella que nace de un concepto,  idea o tema específico del autor, no representa datos ni argumentos literarios.

Ilustración conceptual.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\Ilustracion conceptual.jpg]
Figura. II. 44. 
Fuente: http://elpoderdelasideas.org/2012/07/patrik-svensson-ilustraciones-conceptuales/
2.8.2 Ilustración Narrativa: 
Usada en las novelas, libros infantiles, caricaturas. Es aquella que sigue un guión literario, es decir transmite una expresión gráfica a partir de un argumento. Se ajusta a los contenidos y detalles del texto. Manteniendo un equilibrio entre la imaginación del lector y la interpretación del ilustrador.

Ilustración narrativa.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ilustracion narrativa.jpg]
Figura. II. 45. 
Fuente: http://ilustranciondelibrosdigitales.blogspot.com/2013/06/imagenes.html

2.8.3 Ilustración Publicitaria: 
Dentro de este campo la ilustración ha servido para conectar al cliente con la marca, una buena ilustración puede dar un concepto único a la marca brindando originalidad y distinción, representando al producto de manera creativa. Puede unirse con la fotografía; Por lo general sirve para crear afiches, envases, mascotas publicitarias, logotipos y animaciones.
Ilustración publicitaria.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ilustracion publicitaria.jpg]
Figura. II. 46. 
Fuente: http://loquierolocompro.blogspot.com/2013/10/ilustracion-publicitaria.html

2.8.4 Ilustración Editorial: 
Es aquella que se utiliza en medios de comunicación impresos como revistas, periódicos, artículos, también es utilizada en la web.
Ilustración editorial
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\ilustracion editorial.jpg]
Figura. II. 47..
Fuente: http://tony-chang-riquero-ilustracion.blogspot.com/2013/04/ilustracion-editorial.html



2.9  Ilustración Infantil
La ilustración infantil nace junto a la narrativa infantil, en un inicio los libros para niños no tenían ningún fin recreativo por lo que estos libros no eran atractivos para el público al que iba dirigido, con el paso del tiempo se reflexionó sobre la importancia del atractivo de los libros infantiles, así nació la ilustración infantil. Con respecto a la ilustración infantil se puede decir que son ilustraciones claras y legibles puede basarse en una obra de narrativa o sobre un tema  pedagógico.

2.10 Diseño de personajes
Para comenzar a crear personajes debemos seguir una serie de pasos.
1. Primero debemos seleccionar los materiales, como materiales base debemos considerar al lápiz y borrador. También los materiales que van a dar color al personaje, en este caso podemos tomar en cuenta 
2. Tener una idea del personaje que quieres crear, es decir definir género, personalidad, edad, estatura, gustos, hábitos.
3. Comienza a dibujar tomando en cuenta las características que se definieron anteriormente.

2.11 Estilos de ilustración infantil
La clasificación de estilos de ilustración infantil es muy amplia, se clasifica por las técnicas que se usan para ilustrar, autores y hasta empresas que se dedican a esta actividad.
Dentro de nuestro país los estilos más conocidos son: el comic, manga y Disney, estas ilustraciones se las puede visualizar en canales de televisión de señal abierta y pagada. 
Por lo tanto se realizará el estudio de estos tres estilos.
2.11.1 Comic

2.11.1.1 Historia
Como todas las ilustraciones tiene su origen desde tiempos muy antiguos pero la ilustración que ha sido reconocida como el primer comic se publicó en 1883 en un periódico de Nueva York cuyo personaje era Yellow kid cuyo autor fue Richard F. Outcault, es considerado como el primer comic por: Tener secuencia en sus imágenes y articular un relato, la permanencia del personaje en la serie, integración del texto en la imagen.

2.11.1.2 Características	

· Integración de elementos verbales e icónicos.
· Viñetas en secuencia
· Al menos un personaje permanente a lo largo de la historia
· Posee globos o bocadillos que sirven para colocar los diálogos de los personajes.
· Se utilizan gestos característicos del estilo.
· Su finalidad es informar, educar o entretener.

2.11.1.3 Géneros
Existen varios géneros en los que el cómic se desenvuelve como por ejemplo: infantil, ciencia ficción, superhéroes, humor, fantasía y aventura,  sobrenatural, histórico, bélico, erótico, policíaca, terror, intelectual, político.



2.11.1.4 Comic Infantil: 
Por lo general van dirigidos a niños de 6 a 11 años por la temática de los personajes y la historia pero pueden ser disfrutados por todo tipo de lectores. Se caracterizan por presentar personajes con una simetría fuera de lo normal y caracterizaciones de animales, por lo general representan ambientes graciosos y alegres.

2.11.2 Manga	

2.11.2.1 Historia
El término manga surge de la unión de los kanjis “man” que significa informal y “ga” que significa dibujo,  se definió como un dibujo rápido que transmite un idea. Se considera Osamu Tezuka como el padre del manga moderno, fue un médico que en 1947rompió record en ventas con, la nueva isla del tesoro, que fue publicada y accesible para todos los niños, más tarde crea el manga Astro boy, manga más reconocido por los niños de muchas generaciones.

2.11.2.2 Características

· Los ojos de los personajes son muy grandes y bien definidos con colores llamativos.
· El diseño depende de la época y el dibujante.
· El cabello es bien elaborado, puede ser extremadamente largo, tener peinados imposibles y colores extravagantes.
· El cuerpo de los personajes se caracterizan por ser esculturales y en algunos casos poseer rasgos exagerados.
· El rostro es en forma de pentágono, tienen una nariz y boca muy pequeñas.
· Sus expresiones faciales son exageradas.
2.11.2.3 Tipos de Manga
Los tipos de manga están clasificados dependiendo de la edad y sexo del público.
· Kodomo manga: dirigido a la infancia
· Shōnen manga: dirigido a adolescentes (Chicos)
· Shōjo manga: dirigido a adolescentes (Chicas)
· Seinen manga: dirigido a adultos (hombres)
· Josei manga: dirigido a adultos (mujeres)	


2.11.2.4 Kodomo: 
Está específicamente dirigido a los niños, sus dibujos son menos elaborados, por lo general los personajes son niños y niñas cerca de la misma edad de los lectores. Este tipo de manga por lo general está dirigido a niños de 6 a 12 años.

2.11.2.5 Géneros
Existen una gran variedad de sub-géneros 
· Sentai: Manga de acción
· Jidaimono: manga histórico
· Magical girl: historias de chicas con poderes mágicos
· Mecha: robots gigantes
· Dōjinshi: manga amateur
· Hentai: manga con contenido sexual 
· Ecchi: comedia con toques de humor y contenido erótico
· Gore: manga con contenido sangriento


2.11.3 Estilo Disney

2.11.3.1 Historia

Se considera a Walter Disney como el padre de este estilo, al crear a Mickey Mouse. En sus inicios los dibujos de los personajes principales poseen rasgos y proporciones reales, más tarde empezaron a jugar con las proporciones de los personajes. En los personajes secundarios se utilizan expresiones o proporciones más exageradas. 
Para el diseño de animales se basa en los mismos principios teniendo en cuenta también cualidades humanizadas. Volvieron a modificar su estilo con la utilización de líneas rectas y angulares con un estilo más estilizado. Actualmente usan detalles combinados, trazos curvos y rectilíneos, caricaturizados y estilizados 

2.11.3.2 Características

· Frescura en la silueta de los dibujos con un estilo redondeado y curvilíneo, rostros y expresiones, tratando de expresar la inocencia de los niños mediante el dibujo de ojos grandes y expresivos, reflejos en las pupilas y cabezas grandes.

· En este estilo se usa la técnica de abstracción de formas a través de círculos y curvaturas, es decir superpone formas básicas y realizando intersecciones de diferentes tipos, sustracciones y luego ligaduras entre formas, obteniendo un resultado iconográfico natural.
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· Sus trazos y detalles se basan más en los rasgos raciales, la utilización de las formas curvas, rectilíneas o la utilización de ambas.
· Mantiene un cuidado especial en la utilización de luces, sombras y detalles.  

2.11.3.3 Géneros
Todos los dibujos de estilo Disney están dirigidos a niños con la característica de que tratan de diferentes temáticas como: aventura, historia, comedia, romance, sobrenatural, fantasía, etc.

2.12 Tipografías
Al igual que otros elementos del diseño las fuentes tipográficas también tienen un significado. Las fuentes pueden ser de tipo “serif” o “sans serif”, se considera a estas últimas son más legibles para los niños. En este caso se debe tomar en cuenta que debe ser una tipografía redondeada ya están relacionadas con dulzura y tranquilidad, definida y con un espaciado adecuado.  Dependiendo de la necesidad de los niños, la tipografía que se utilice debe tener un tamaño de 12 a 16 puntos. Estudios recomiendan que de segundo a cuarto año de escuela  se utilice un tamaño de 14 puntos.
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CAPÍTULO III
INFOGRAFÍAS

3.1. ¿Qué es la infografía?
Proviene del inglés informational graphics, que significa gráficos de información.  La infografía permite la fácil comprensión de la información, mediante la utilización códigos gráficos, cromáticos y verbales, combina conocimientos de periodismo, diseño,  ilustración y diagramación.

3.1.1. Características de la infografía

1. Dar significado a una información plena e independiente.
2. Proporcione información de actualidad.
3. Permita comprender el suceso acontecido.
4. Abarca la información escrita con formas tipográficas
5. Contiene elementos icónicos precisos.
6. Tiene capacidad informativa suficiente y sobrada para tener entidad propia o que realice funciones de síntesis o complemento de la información escrita.
7. Proporcione sensación estética no imprescindible.
8. No contenga fallos y sea coherente.
9. Ser ética


10. 
11. Ser sencilla


3.1.2. Elementos de la infografía

· Titular: Es breve y directo, expresa un resumen de la información visual y textual que se presenta en la infografía.

· Texto: Contiene la información necesaria, de importancia para el lector. 

· Cuerpo: Se refiere a la descripción de la información de manera gráfica, se debe jerarquizar su contenido, exponer el grado de importancia de la información.  

· Fuente: Se refiere al origen de dicha información que ha servido para la realización de la infografía.

· Crédito: Texto de menor tamaño que contiene los nombres de los creadores.


3.1.3. Tipos de infografía

Se clasifican de acuerdo al objetivo de su utilización, con el tiempo su uso se ha ido incrementando así que tiene muchas clasificaciones.

3.1.3.1. Infografía Didáctica: 
Son infografías científicas que muestran, describen proceso, enseñan a utilizar o comprender el funcionamiento de algo. 
Infografía didáctica.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografia didactica.jpg]
Figura. III. 48. 
Fuente: http://svillamizardmi.wordpress.com/2014/01/14/que-es-una-infografia/

3.1.3.2. Infografía Informativa: 
Se basa en la divulgación de la información, ya sean datos estadísticos o de prensa.
Infografía informativa.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografía informativa.jpg]
Figura. III. 49. 
Fuente: http://cuidandolasalud.com/diabetes-infografia-explicativa-sobre-diabetes/

3.1.3.3. Infografía Publicitaria:
Da a conocer productos y servicios por parte de profesionales.

Infografía publicitaria.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografia publicitaria.jpg]
Figura. III. 50. 
Fuente: http://svillamizardmi.wordpress.com/2014/01/14/que-es-una-infografia/

3.2. Clasificación de los infógrafos[footnoteRef:2] [2:  Infografía: Tipología por Raymond Colle. http://www.catedranaranja.com.ar/taller3/notas_T3/Infografia_Colle.pdf] 


1. Diagrama infográfico: Es el reemplazo de histogramas, aunque tienen el mismo contenido informativo, es más fácil y rápido de captar y de memorizar.
Diagrama infográfico.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\diagrama infografico.jpg]
Figura. III. 51. 
Fuente: http://www.uxabilidad.com/inspiracion/infografias-diagramas-y-visualizacion-de-datos.html

2. Infógrafo iluminista: Se llaman “iluministas”, porque hacen referencia al estilo de los manuscritos de la Alta Edad Media que incluían ilustraciones dentro del texto, sea mediante recuadros o utilizando la forma o el fondo de alguna letra inicial.

Infográfo iluminista.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografo iluminista.jpg]
Figura. III. 52. 
Fuente: http://rhumbasycanvas.blogspot.com/2009/08/cultura-de-teotihuacan-una-efigie-sale.html

3. Carto-infógrafo: Usan mapas, seleccionan los pictogramas que vienen al caso y agregan el texto mínimo necesario para la correcta interpretación.
Carto-infográfo.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\carto-infógrafo.png]
Figura. III. 53. 
Fuente: https://www.behance.net/gallery/8898239/Infografia-Infographic
4. Infógrafo de primer nivel: Se compone básicamente de: título, texto de anclaje e ilustración. Su característica principal es el texto que permanece fuera de los iconemos que conforman la ilustración.

Infográfo de primer  nivel.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografos de primer nivel.jpg]
Figura. III. 54. 
Fuente: https://melisaosores.wordpress.com/2013/06/23/propuesta-de-diseno-web/

5. Infógrafo de segundo nivel: En este caso el texto se transforma en una parte dinámica del infógrafo tal como ocurre en las historietas.

Infográfo de segundo nivel.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\infografo de segundo nivel.jpg]
Figura. III. 55. 
Fuente: http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/tamadaba/2012/09/13
6. Cuadros resúmenes: Pretenden resumir un conjunto de informaciones acerca de una secuencia histórica.

Cuadro resumen.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\cuadro resumen.jpg]
Figura. III. 56. 
Fuente: http://html.rincondelvago.com/infografia.html

7. Historieta o tiras cómicas: Constituye un modelo de gran interés para el desarrollo de la infografía periodística por su facilidad de expresar historias.

Historieta.[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\historietas.jpg]
Figura. III. 57. 
Fuente: http://www.lacovacha.net/2014/06/garfield-aniversario.html

8. Megagráficos: Son cuadros infográficos más complejos con abundante información irrespetando las reglas de simplificación y economía de espacio.  Son frecuentemente utilizados en revistas científicas.
Megagráfico.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\megagrafico.jpg]
Figura. III. 58. 
Fuente: http://www.taringa.net/posts/imagenes/3974163/Diseno---Mis-Trabajos.html


3.3. Infografía como recurso educativo
La transmisión de la información de forma clara, directa y precisa, permite que las infografías puedan ser usadas como ayuda para comprender de manera rápida y amena materias complicadas.

3.4. Pasos para realizar una infografía

1. Investigar todo lo referente al tema.
2. Sistematizar la información.
3. Identificar el tipo de imagen o gráfico más adecuado para el tipo de información.
4. Tomar en cuenta la proporción, la perspectiva, la textura, las formas a utilizar.


3.5. Elementos gráficos utilizados en la infografía[footnoteRef:3] [3:  Texto Básico de Diseño gráfico. Autora: Dis, Mónica Sandoval] 


· Grafemas: Son trazos o huellas de cualquier tipo que delimitan o recubren alguna porción del plano en el marco del espacio utilizado para comunicar. Se compone de seis factores: tamaño, forma, orientación, trama, valor y color.

Grafemas 
[image: ]

Figura. III. 59. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· Figuras: El grafema no tiene de por si ningún significado, para esto debe tener una pauta de organización determinada. La mínima organización que posea un grafema lo convierte en figura.

Figuras 
[image: ]

Figura. III. 60. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· Iconema: Suprimir una  o varias figuras que componen un iconema. Es decir un iconema es la unidad compuesta de varias figuras.

Iconemas 
[image: ]

Figura. III. 61. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· Icono: Es el conjunto de elementos yuxtapuestos que conforman una unidad mayor se encuentra delimitada por un marco. Por lo tanto  el icono es una unidad discursiva especialmente delimitada, dentro del cual aparecen señales gráficas o iconemas que pueden indicar uno o varios referentes.

Icono 
[image: ]

Figura. III. 62. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.6. Niveles de iconicidad

3.6.1. Nivel 0 – La escritura: Lo forman las letras, ideogramas.

Ideograma.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 0.jpg]
Figura. III. 63.  
Fuente: http://arte-san-judas-tadeo.blogspot.com/2011/02/que-es-un-ideograma.html


3.6.2. Nivel 1 – Representación no figurativa: Imágenes abstractamente simplificadas. 

Representación no figurativa.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 1.jpg]
Figura. III. 64.  
Fuente: http://jessica-cardona.blogspot.com/2012/05/escala-de-iconicidad.html

3.6.3. Nivel 2 – Imágenes esquemáticas: Imágenes que representan conceptualmente una realidad.

Imagen esquemática.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 2.jpg]
Figura. III. 65. 
Fuente: http://es.slideshare.net/sukainaelhirch/niveles-de-iconicidad-15053478


3.6.4. Nivel 3 – Pictogramas: Imagen estilizada que simbolizan una idea.	

Pictogramas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\pictogramas.jpg]
Figura. III. 66.  
Fuente: http://comunidad.iebschool.com/paraentendersoloconver/2012/12/19/signo-simbolo-pictograma-senal-%C2%BFda-igual/



3.6.5. Nivel 4 – Imagen figurativa no realista: Representa la imagen pero no se percibe la realidad.

Imagen figurativa, no realista.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 4.jpg]
Figura. III. 67.  
Fuente: http://www.escuelacima.com/imagenesfigurativasnorealistas.html

3.6.6. Nivel 5 – Pintura realista:

Pintura realista.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 5.jpg]
Figura. III. 68. 
Fuente: http://www.justart-e.com/carmen-mansilla.html

3.6.7. Nivel 6 – Imagen en blanco y negro: Imagen idéntica a la realidad pero le falta color.

Imagen a blanco y negro.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 6.jpg]
Figura. III. 69. 
Fuente: http://arantxaopeal01.blogspot.com/p/imagenes.html

3.6.8. Nivel 7 – Imagen fotográfica a colores: La imagen es idéntica a la realidad pero está en dos dimensiones.

Imagen fotográfica a colores.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 7.JPG]
Figura. III. 70.  
Fuente: http://emmysandoval.blogspot.com/2013/03/blog-post_19.html

3.6.9. Nivel 8 -– Imagen tridimensional sin color: La imagen es parecida a la realidad, no tiene color y puede estar a cualquier escala. 
Imagen 3D sin color.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 8.jpg]
Figura. III. 71. 
Fuente: http://www.freepik.es/vector-gratis/3d-cajas-de-color-blanco-vector_677125.htm

3.6.10. Nivel 9 – Hologramas: 
Imágenes de registro estereoscópico que restablecen la forma y posición de los objetos emisores de radicación presentes en el espacio.

Hologramas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 9.jpg]
Figura. III. 72. 
Fuente: http://www.taringa.net/posts/info/16381625/Que-es-un-Holograma.html
3.6.11. Nivel 10 – Imagen tridimensional: 
A colores en tamaño natural o a escala. Intentan recrear lo más posible al objetivo con la aparente profundidad de la imagen.

Imagen tridimensional a color
.[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 10.jpg]
Figura. III. 73. 
Fuente: http://www.entrechiquitines.com/llega-a-espana-el-rompecabezas-tridimensional-oblo/

3.6.12. Nivel 11 – Imagen natural:
Cualquier percepción de la realidad obtenida directamente a través de la visión, es decir la imagen que se representa a sí misma.
Imagen natural.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\nivel 11.jpg]
Figura. III. 74. 
Fuente: http://sigridriolobos.wordpress.com/2013/12/page/11/
3.7.  Segmentación del público objetivo

3.7.1. Cálculo del tamaño de la muestra

Se ha seleccionado una institución educativa particular de la ciudad para aplicar este estudio.
La Unidad Educativa Particular Santa Mariana de Jesús cuenta con un total  de 81 niños que se encuentran en la edad de 8 a 9 años, quienes pertenecen al cuarto año de Educación Básica, divididos en tres paralelos. 
Datos para calcular la muestra: 
m= Tamaño de la muestra
N= 81
P = Probabilidad de 0,5.
Nc= Nivel de confianza  de 95% 
Z= 1.95
E= Error muestral de 5% equivalente 0,05

Fórmula




Con los cálculos realizados anteriormente se ha determinado que se deberá realizar las encuestas a 57 niños que se encuentren dentro del público objetivo.

3.7.2. Identificación del público objetivo

La investigación se aplicará en una institución educativa particular de la cuidad de Riobamba en niños de 8 a 9 años. Se ha escogido al azar una institución siendo el lugar en donde se aplicará, la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús”, la cual cuenta con una población de 81 niños que comprenden esta edad. 

Identificación del Público Objetivo
	Público Objetivo

	

Segmentación Geografía
	País: Ecuador
Región: Sierra
Provincia: Chimborazo
Ciudad: Riobamba
Localidad: Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús”

	Segmentación Demográfica
	Género: Masculino y Femenino
Edad: 8 - 9 años
Clase social: media – alta

	Segmentación Conductual
	Empiezan a relacionarse con otras personas, son muy activos, son muy creativos e imaginativos.



Tabla III.I.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.7.3. Encuesta

Para obtener mejores resultados sobre las características que se deben utilizar en el estilo, la encuesta se realizó a los  81 niños que forman nuestro grupo objetivo en  la Unidad Educativa.

Los medios de comunicación de nuestro país transmiten programas con estilos de ilustración infantil diferentes luego de un análisis se ha determinado que los estilos como: manga, comic y Disney, son los más conocidos por los niños, se ha realizado una comparación entre los tres para obtener las características que más llaman la atención.

1. De los siguientes dibujos señala los rasgos que más te llaman la atención.


Imagen encuesta 1 pregunta 1.
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Manga\izzy.png]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Cartoon\Mac.jpg]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Disney\jake.png]


Figura. III. 75. 



Resultados encuesta 1 pregunta 1.
	Población: 81

	
	Cabello
	Cuerpo
	Ojos
	Nariz
	Boca
	Ropa
	Manos
	Pies

	Manga
	7
	10
	16
	21
	11
	7
	12
	17

	Comic
	9
	19
	10
	14
	12
	13
	8
	12

	Disney
	65
	52
	55
	46
	58
	61
	61
	52



Tabla III.II.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados encuesta 1 pregunta 1.

Gráfico III.1.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Luego de realizada la encuesta,  se ha determinado que en su mayoría los niños prefieren el estilo Disney en todas las características analizadas.

En estudios realizados por Ingrid Calvo se determinaron los colores que se van conociendo de acuerdo a la edad, para esta pregunta se han colocado los colores que se recomiendan ser utilizados en esta etapa y en etapas anteriores, para determinar los colores preferidos del público objetivo. 
2. Marca con una X los colores que más te gustan y llaman la atención.

Resultados encuesta 1 pregunta 2.
	










Población: 81
	[image: ]
	14
	17,28%

	
	
	21
	25,93%

	
	
	44
	54,32%

	
	
	11
	13,58%

	
	
	66
	81,48%

	
	
	17
	20,99%

	
	
	45
	55,56%

	
	
	17
	20,99%

	
	
	30
	37,04%

	
	
	17
	20,99%

	
	
	46
	56,79%

	
	
	14
	17,28%

	
	
	23
	28,40%

	
	
	64
	29,01%

	
	
	13
	16,05%

	
	
	12
	14,81%

	
	
	10
	12,35%

	
	
	22
	27,16%



Tabla III.III.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
Resultados encuesta 1 pregunta 2.
[image: ]
Gráfico III.2.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

El grupo objetivo escogió colores primarios y secundarios en su mayoría como colores preferidos.

En la ilustración infantil el trazo forma parte indispensable para la realización y expresión de los gráficos. Se utilizó cinco tipos de trazos para determinar el trazo que se utilizará en la creación del estilo.


3. Marca con una X el trazo que más te guste
Resultados encuesta 1 pregunta 3.
	Población: 81

	[image: ]

	15
	1
	14
	33
	18

	18,52%
	1,23%
	17,28%
	40,74%
	22,22%



Tabla III.IV.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados encuesta 1 pregunta 3.
[image: ]
Gráfico III.3.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
El trazo preferido por el público objetivo fue un trazo grueso uniforme con opacidad.
El tono y efecto de color son también parte importante de la ilustración, ya que existen diferentes técnicas para colorear ilustraciones infantiles, se presentaron cuatro opciones para determinar cuál es la más adecuada para aplicar al estilo. 
4. Marca con una X el tono de color que más te guste

Resultados encuesta 1 pregunta 4.
	Población: 81

	
[image: ]

	15
	50
	4
	12

	18,52%
	61,73%
	4,94%
	14,81%



Tabla III.V.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados encuesta 1 pregunta 4.
[image: ]
Gráfico III.4.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
De las opciones presentadas, los niños han escogido un tono de color intenso con un mínimo degradado el cual se aplicará en los colores escogidos. 



3.8. Estilo:

3.8.1.  Características

· Uso de colores primarios y secundarios con degradado.
· Trazo color negro con opacidad al 60%.
· Adición de formas básicas con acabado redondeado.

3.8.2. Gama de colores sin degradado
	Verde: 
[image: ]
Figura. III. 76.
 Imagen color verde.
	Tabla III.VI.
	Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 44,31
M= 0
Y=91,37
K=0
	R= 173
G=196 
B=76
	
DS 299–2C


Modos de color verde.

	Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


	Morado:
[image: ]
Figura. III. 77.
Imagen color morado.


	Tabla III.VII.
Modos de color morado.
	Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 61,18
M= 91,76
Y=0
K=0
	
R= 111
G=59 
B=138
	
DS 170–2C




	Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


	Fucsia:
[image: ]
Figura. III. 78.
Imagen color fucsia.


	
Tabla III.VIII.
Modos de color fucsia.
	Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 0
M= 96,86
Y=48,63
K=0
	R= 191
G=42
B=88
	
DS 129-3C




	Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


	Azul:
[image: ]
Figura. III. 79.
Imagen color azul.
		Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 95,29
M= 25,49
Y=20,39
K=0
	R= 23
G=133
B=175
	DS222-3C



Tabla III.IX.
Modos de color azul.


	Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


	Amarillo:
[image: ]
Figura. III. 80.
Imagen color amarillo.
	Tabla III.X.
Modos de color amarillo.
	Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 13,73
M=0
Y=94,12
K=0
	R=233
G=227
B=57
	DS 3 - 4C




	Lila:	
[image: ]
Figura. III. 81.
Imagen color lila.
		Modos de color

	CMYK
	RGB
	PANTONE

	C= 0
M=94,51
Y=7,06
K=0
	R= 192
G=54
B=131
	DS 128-3C



Tabla III.XI.
Modos de color lila.

	
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.




3.8.3. Valor de color

· Degradado con ubicación del 87% de color con respecto al blanco o a un tono color de la misma gama de colores, sin opacidad, en caso de ser una forma circular se utilizará un degradado radial.

Colores con degradado radial.[image: ]
Figura. III. 82.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· En caso de ser una figura rectangular o cuadrada se cambia por un degradado lineal, la ubicación y orientación del degradado dependerá de la forma del objeto a ser pintado. Los valores del degradado cambian por los siguientes: 

Valores de degradado.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\valores de degradado.JPG]
Figura. III. 83.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


Colores con degradado lineal.
[image: ]
Figura. III. 84.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

El degradado da la sensación de volumen por lo tanto crea luz y sombra en los dibujos.




3.8.4. Trazo
El trazo debe ser realizado con un pincel normal con las siguientes características.
· Ancho fijo.
· Degradado al 60%.
· Color clave: negro.
· Trazo medio, ancho del trazo depende del tamaño de la ilustración. 

Trazo.
[image: ]
Figura. III. 85.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5. Construcción de personajes

3.8.5.1. Características:

· Dibujo de personajes realistas, con la sustracción de detalles mínimos dando una pinta caricaturesca.
· Los personajes deben ser de preferencia niños de 8 a 9 años, así el público objetivo se identifica con los dibujos.
· Uso de trazos curvilíneos y rectos dependiendo de la ilustración.




3.8.5.2. Proporciones

3.8.5.3. Cabeza: 
La forma de la cabeza debe ser de acuerdo a las características que se le quiera dar al personaje. Se recomienda realizar una cabeza redondeada ya que se  trata de personajes infantiles los niños tienden a tener la cara de esta forma.

Proporciones de cabeza.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\Caja cabeza.JPG]                [image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\Captura.JPG]
Figura. III. 86.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.8.5.2.2 Cuerpo: 
La medida del cuerpo constituye a 3,5 cabezas, tamaño ideal para representar a niños de 7 a 10 años, los brazos no deben ser muy elevados porque indican agresividad y lo que debe mostrarse es confianza.
Proporciones de cuerpo.[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\cuerpo.JPG]











Figura. III. 87.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

2.8.5.3 Detalles:

3.8.5.3.1. Ojos para mujeres: 
Ojos grandes y redondeados, expresan ternura; inclinados, pequeño párpado en la parte superior representado con una línea abierta, colocar cuatro pestañas, las cejas finas y redondeadas. 
El contorno de los ojos fue construido con líneas curvas. Se realizan dos circunferencias que forman la pupila y el iris, la pupila es menor al tamaño del iris, pero aun así en este caso debe ser de gran tamaño. El tamaño de las pupilas determinan el estado de ánimo del personaje y también evocan ternura.
Ojos mujer.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\ojos mujeres.JPG]
Figura. III. 88.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5.3.2. Ojos para hombres: 
En el caso de los hombres los ojos serán grandes pero con forma rectangular con bordes redondeados, sin párpado y pestañas, cejas gruesas.

Ojos hombre.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\ojos hombres.JPG]
Figura. III. 89.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5.3.3. Nariz: 
Existen diferentes tipos de narices por lo que se recomienda realizar trazos redondeados y simplificados.
Tipos de nariz.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\narices.JPG]
Figura. III. 90.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
3.8.5.3.4. Boca: 
El ancho de la boca corresponde al tamaño de x, con una forma simple y redondeada, pueden ser gruesos o finos dependiendo del personaje, se recomienda utilizar un degradado con orientación horizontal, da mayor volumen a los labios.

Tipos de bocas 
[image: ]
Figura. III. 91..
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5.3.5. Orejas: Ovaladas, largas y angostas.

Orejas.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Imagenes\orejas.JPG]
Figura. III. 92. 
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5.3.6. Manos: 
Forma realista, es decir manos con cinco dedos, eliminando ciertos detalles como uñas, en caso de ser un dibujo de tamaño pequeño estos detalles se perderían.

Manos.
[image: ]
Figura. III. 93. 
Fuente:: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
 
3.8.5.3.7. Pies: 
Forma realista, pies con cinco dedos, eliminando ciertos detalles, si el tamaño de los dibujos es pequeño, estos detalles se pierden.

Pies.
[image: ]
Figura. III. 94.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

3.8.5.4 Sugerencias:

· No utilizar un trazo diferente al establecido.
· Se puede utilizar otros colores a parte de los seleccionados pero siempre manteniendo el uso correcto del degradado.
·  No cambiar las proporciones establecidas.
· Mantener la proporción y equilibrio en las ilustraciones,

3.9 Desarrollo de infografías
Para la aplicación de la infografía se realizó una entrevista con la Hermana coordinadora de la Unidad Educativa “Santa Mariana  de Jesús” y las docentes del cuarto año de Educación Básica encargadas del segmento de mercado, concluyendo que los niños tenía mayor dificultad en el aprendizaje del tema: “Grupos Étnicos del Ecuador” de la asignatura de Estudios Sociales. Luego de analizar los resultados que los niños obtuvieron en una evaluación realizada por las maestras, los niños lograron un 13% de comprensión del tema.

3.9.1 Análisis de falencias de material que usualmente es usado para el desarrollo de este tema:


· Tamaño de ilustración: Los niños tienen un libro con la representación de los grupos étnicos, el tamaño de la imagen es de 10 cm x 10 cm,  en donde no se puede apreciar claramente ni su ubicación, peor aún la vestimenta que utilizan. 

· La información: En el libro no se detalla nada más que el nombre de las etnias, los niños no pueden visualizar bien su ubicación y  no se brinda ningún tipo de información adicional. Las maestras envían a consultar sobre el tema Grupos étnicos del Ecuador y los niños tienen inseguridad respecto a la información, volviéndose un tema difícil de comprender y aprender.

3.9.2 Diseño de las infografías:
Con el análisis de las falencias y el desarrollo del estilo de ilustración, se espera poder ayudar a solucionar problema de comprensión de este tema.
 
Tema: Grupos étnicos del Ecuador
Para poder empezar con la realización de las infografías se tomaron en cuenta ciertos puntos:

· Objetivo: Mejorar el aprendizaje y comprensión del tema propuesto en los niños de 8 a 9 años de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús” con el uso de infografías utilizando el estilo de ilustración creado.

· Idea: En el Ecuador habitan 34 grupos étnicos, la mejor manera para que los niños puedan comprender mejor sobre cada uno de ellos es realizando un mapa, en donde puedan visualizar la localización de cada grupo,  además la ilustración de personajes de todos los grupos con sus vestimentas tradicionales, colocar información clave como el idioma, ubicación y actividades a las que se dedican dentro de cada una de estas culturas. Por lo tanto para poder realizar la representación de cada grupo primero se debe investigar minuciosamente cada uno de ellos.

· Síntesis de la información: Se ha investigado sobre los grupos étnicos y se ha decido transmitir información clara y precisa para que los niños puedan captarla de mejor manera.



Etnias del Ecuador.
	
REGIÓN COSTA

	Grupo Étnico
	Información

	
Afroecuatoriana, Costa Norte
	Idioma: Castellano
Ubicación: Provincia de Esmeraldas
Actividades: Agricultura y pesca

	
Chachi
	Idioma: Cha palaa.
Ubicación: Esmeraldas.
Actividades: Caza, pesca, recolección de frutos silvestres comestibles, fabricación de artesanías.

	
Epera
	Idioma: Sia Pedee.
Ubicación: Esmeraldas, Cantón Eloy Alfaro.
Actividades: Agricultura y pesca.

	
Tsáchilas o Colorados
	Idioma: Tsafiqui.
Ubicación: Provincia de Santo
Domingo de los Colorados.
Actividades: Caza y pesca.

	Manta Huancavilca
	Idioma: Castellano.
Ubicación: Provincia de Santa Elena, Isla Puná.
Actividades: Pesca, minería, agricultura y ganadería.

	Afroecuatoriana, Costa Centro - Sur
	Idioma: Castellano.
Ubicación: Guayas, Los Ríos, El Oro.
Actividades: Agricultura y pesca

	
REGIÓN SIERRA


	Grupo Étnico
	Información

	
Awa
	Idioma: Awapít.
Ubicación: Esmeraldas cantón San Lorenzo.
Actividades: caza y pesca.

	

Valle del Chota

	Idioma: Castellano.
Ubicación: Entre el límite de las provincias Carchi e Imbabura.
Actividades: Labores agrícolas.

	
Natabuela
	Idioma: Castellano y Kichwa.
Ubicación: Provincia de Imbabura, cantón Antonio Ante.
Actividades: Agricultura, artesanías y confección de prendas bordadas.

	
Karanki
	Idioma: Quichua y castellano.
 Ubicación: Provincia de Imbabura.
Actividades: Agricultura, ganadería, pesca y caza.

	
Kayambi
	Idioma: Kichwa y Castellano.
Ubicación: Pichincha, Imbabura y Napo.
Actividades: Artesanos, agricultura y ganadería.

	
Kitu-kara
	Idioma: kichwa y castellano.
Ubicación: Provincia de Pichincha.
Actividades: Agricultura y mercado.

	
Otavalo
	Idioma: Kichwa otavaleño.
Ubicación: Imbabura.
Actividades: Comercio de productos artesanales, la música el turismo y agricultura.

	Afroecuatoriana, Pichincha
	Idioma: Castellano
Ubicación: Quito, en zonas como Cotocollao, Carapungo, la Ofelia.

	
Panzaleo
	Idioma: Kichwa y Castellano.
Ubicación: Sur de la provincia de Cotopaxi.
Actividades: Agricultura, ganadería, artesanía y a la educación.

	
Chibuleo
	Idioma: Kichwa.
Ubicación: Provincia de Tungurahua, cantón Ambato, parroquia Juan Benigno.
Actividades: Agricultura y ganadería.

	
Salasaka
	Idioma: Runa Shimi.
Ubicación: Provincia de Tungurahua, cantón San Pedro de Pelileo.
Actividades: Agricultura, ganadería y artesanía.

	
Kisapincha
	Idioma: kichwa y castellano.
Ubicación: Agricultura, ganadería y artesanía.
Actividades: Comercio.

	
Kichwa de Tungurahua
	Idioma: Kichwa y Castellano.
Ubicación: Provincia del Tungurahua.
Actividades: Agricultura.

	
Waranka
	Idioma: Kichwa y Castellano.
Ubicación: Provincia Bolívar Cantón Guaranda.
Actividades: Agricultura, la ganadería y la artesanía.

	
Puruhá
	Idioma: Kichwa.
Ubicación: Sierra Central, en la provincia de Chimborazo.
Actividades: Agricultura, ganadería, artesanía y el comercio.

	
Kañari
	Idioma: Quichua.
Ubicación: Provincia del Cañar y en menor porcentaje en el Azuay.
Actividades: Artesanía.

	Afoecuatoriana, Sierra Cento - Sur
	Idioma: Castellano.
Ubicación: Ciertas poblaciones de la provincia de Azuay.
Actividades: Agricultura.

	
Saraguro
	Idioma: Kichwa.
Ubicación: Provincia de Loja.
 Actividades: Elaboración de prendas de vestir.

	
REGIÓN ORIENTAL


	Grupo Étnico
	Información

	
Aí Cofán
	Idioma: A'ingae.
Ubicación: Provincia de Sucumbíos.
Actividades: Artesanía.

	
Secoya
	Idioma: Paicoca.
Ubicación: Provincia de Sucumbíos, cantón Shushufindi.
Actividades: Agricultura itinerante, ganadería, extracción de madera.

	Afroecuatoriana, Amazonía Norte
	Idioma: Castellano
Ubicación: Poblaciones de la provincia de Sucumbíos.
Actividades: Agricultura.

	Kichwa de la Amazonía
	Idioma: Runa Shimi.
Ubicación: Provincia de Napo y Provincia de Sucumbíos.
Actividades: Caza, agricultura.

	
Siona
	Idioma: Siona o paicoca.
Ubicación: Provincia de Sucumbíos, cantón Putumayo.
Actividades: Agricultura itinerante y pesca.

	
Huaorani
	Idioma: Wao Terero.
Ubicación: Provincias de  Pastaza, Napo y Orellana.
Actividades: Caza, la pesca y la recolección de frutos.

	
Zápara
	Idioma: Záparo.
Ubicación: Provincia de Pastaza.
Actividades: Agricultura, caza y recolección de frutos.

	
Shiwiar
	Idioma: Shiwiar.
Ubicación: Provincia de Pastaza, cantón Pastaza.
Actividades: Artesanía.

	

Shuar
	Idioma: Shuar-Chicham.
Ubicación: Provincias de: Napo, Pastaza Morona Santiago, Zamora Chinchipe, Sucumbíos, Orellana.
Actividades: Horticultura de tubérculos, caza, pesca y recolección de frutos e insectos.

	
Achuar
	Idioma: Achuar.
Ubicación: Provincias de Pastaza y Morona Santiago.
Actividades: Caza, la pesca, la horticultura y la recolección.



Tabla. III.XII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· Identificación de Imágenes: Las ilustraciones serán realizadas con las características del estilo creado, es decir que se tomarán en cuenta los trazos, uso de color, proporciones, detalles. Para el diseño de personajes se utilizaron fotos de internet y se procedió a la construcción de personajes primero a lápiz, luego la digitalización con la utilización del estilo.
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· Creación de personajes:	
Proceso creación de personajes.
	Grupo Étnico
	Fotografías
	Bocetos digitalizados
	Ilustración final
	Color

	


Afroecuatoriana - Costa Norte
	

[image: http://fotos.lahora.com.ec/cache/7/7b/7bd/7bdd/los-afroecuatorianos-mostraron-su-cultura-20110911080614-7bdde55944b39fd931955daffca7c92e.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\1.JPG]
	
[image: ]

	


Chachi
	[image: http://3.bp.blogspot.com/-66_pM_lLzx4/UHxc1twoJjI/AAAAAAAAAEk/QKuVQcPtNoM/s320/2012-10-15+11.37.35.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\2.JPG]
	
[image: ]

	


Epera
	

[image: http://4.bp.blogspot.com/-xbh6mc1UFxI/UWel6DoAHgI/AAAAAAAAANw/ohguUvXf2Do/s1600/images+%283%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\3.JPG]
	
[image: ]

	

Tsáchilas o Colorados
	
[image: http://4.bp.blogspot.com/-WJTQsxsvyCI/UWelroyzOvI/AAAAAAAAANg/cm6fGRA-5PI/s1600/images.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\4.JPG]
	
[image: ]

	


Manta Huancavilca
	

[image: http://2.bp.blogspot.com/-jntl2sdOq4c/UWek7YRlYRI/AAAAAAAAAMo/JLBdfLNzZv0/s320/Santa-Elena-Biritute-Foto-COMERCIO_ECMIMA20110716_0081_4.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\5.JPG]
	
[image: ]

	

Afroecuatoriana, Costa Centro - Sur
	
[image: https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTw3Wno8iC9ClD5lPzzndFiyjGsUK137jXFr_nSozWxs0JPDczr]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\6.JPG]
	
[image: ]

	


Awa
	

[image: http://2.bp.blogspot.com/-t__ZVSr_8e8/UWeknVGZ47I/AAAAAAAAAMY/qbtJ0O1DU_E/s1600/images+%2816%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\7.JPG]
	
[image: ]

	



Valle del Chota

	[image: http://3.bp.blogspot.com/-hPluXpmvehk/UJsML-LVTaI/AAAAAAAAAIY/W_b_TJJdcXo/s1600/OMBA.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\8.JPG]
	
[image: ]

	



Natabuela
	

[image: http://3.bp.blogspot.com/-0WH7JceIGpg/UWuQoc3hLbI/AAAAAAAAAH4/iRP09G54_1M/s320/Nypnatabuela.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\9.JPG]
	
[image: ]

	


Karanki
	
[image: http://2.bp.blogspot.com/-mwZqIhYWVaE/UWeYCy_qnaI/AAAAAAAAAFs/8NodEzI_b44/s1600/images+%2832%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\10.JPG]
	
[image: ]

	


Kayambi
	
[image: http://3.bp.blogspot.com/-tTHgc2H9OJk/UIss4a1wxPI/AAAAAAAAADY/drsRq5zSbbc/s1600/LOS+CAYAMBIS.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\11.JPG]
	
[image: ]

	


Kitu-kara
	[image: http://2.bp.blogspot.com/-SgYK1s2m4No/UK6MAobv41I/AAAAAAAAAFs/bTKkWNHBFhA/s1600/pueblo+kitu+kara.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\12.JPG]
	
[image: ]

	


Otavalo
	

[image: http://2.bp.blogspot.com/-cLh29Y3qslA/UWeOWONgYoI/AAAAAAAAADk/-k1eZkSyMI4/s320/otavalo.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\13.JPG]
	
[image: ]

	

Afroecuatoriana, Pichincha
	

[image: https://afros.files.wordpress.com/2008/10/dia-nacional-del-negro.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\14.JPG]
	
[image: ]

	



Panzaleo
	[image: http://2.bp.blogspot.com/-cjVTp1Y39zU/UJwqlIwrsMI/AAAAAAAAAAk/KCQabDwtjhM/s400/Nypanzaleo.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\15.JPG]
	
[image: ]

	


Chibuleo
	
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\chibuleos.jpg][image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\DSC07013.JPG]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\16.JPG]
	
[image: ]

	


Salasaka
	[image: http://3.bp.blogspot.com/-6HL3zaRx8X0/UWeZvY2wB1I/AAAAAAAAAGc/eDJbCqBUhxQ/s320/00-m-salasacas_612_405.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\17.JPG]
	
[image: ]

	


Kisapincha
	

[image: http://2.bp.blogspot.com/-i4xO8IUY034/UWePNri1z3I/AAAAAAAAAEE/ZwuC1OduVFE/s1600/images+%2819%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\kisapincha.JPG]
	
[image: ]

	


Kichwa de Tungurahua
	

[image: http://1.bp.blogspot.com/-c24mqIGlSJ4/Uo-wnPqOKvI/AAAAAAAAAUo/cjSw9Dxr3dM/s1600/jjj.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\19.JPG]
	
[image: ]

	


Waranka
	[image: http://1.bp.blogspot.com/-Aw1vj8PDc6A/UWecvzyu_lI/AAAAAAAAAH4/rxiZoelqCAo/s1600/images+%252836%2529.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\20.JPG]
	
[image: ]

	


Puruhá
	
[image: http://4.bp.blogspot.com/-fZ56ypvoqw0/UWeW7S-yTzI/AAAAAAAAAFE/X1mKAQR1uc0/s1600/images+%2827%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\21.JPG]
	
[image: ]

	


Kañari
	[image: http://4.bp.blogspot.com/-Dc67dYct1dI/UWuK_tE-ghI/AAAAAAAAAFE/vY-HJ_eKH58/s400/ca%25C3%25B1ari.jpg+55.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\22.JPG]
	
[image: ]

	


Afoecuatoriana, Sierra Cento - Sur
	

[image: http://0.static.wix.com/media/67584999c4ae9785ac1abeac5ac383c4.wix_mp_1024]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\23.JPG]
	
[image: ]

	


Saraguro
	

[image: http://4.bp.blogspot.com/-LTAdGidOjjY/UWebAIPkYdI/AAAAAAAAAHE/NNhYVD9WJKc/s1600/descarga.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\24.JPG]
	
[image: ]

	

Aí Cofán
	
[image: http://4.bp.blogspot.com/-fsuqkMD6kU0/UIsx2oa8o3I/AAAAAAAAADw/Bhp4LIYRJGk/s1600/cofan.jpg][image: http://1.bp.blogspot.com/-89bfkIq0evk/UWeenAHpfRI/AAAAAAAAAJE/R8egelpBGLc/s1600/images+%2818%29.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\25.JPG]
	
[image: ]

	


Secoya
	[image: http://www.viajandox.com/sucumbios/sucu_cuyabeno_secoya3.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\26.JPG]
	
[image: ]

	

Afroecuatoriana, Amazonía Norte
	

[image: http://elnorte.ec/imagenes/2012/imbabura/02/05/6f1.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\27.JPG]
	
[image: ]

	


Kichwa de la Amazonía
	

[image: https://lh3.googleusercontent.com/-D81205Kgq9E/Unp4Fn5mpzI/AAAAAAAAChc/D1MqugayjYs/PASTAZA%252520foto%2525208-2.jpg?imgmax=640]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\28.JPG]
	
[image: ]

	


Siona
	
[image: http://3.bp.blogspot.com/-JOPMNvdNdrk/UWejVf0YF3I/AAAAAAAAALQ/3j5XimGnGfQ/s320/SECOYASSS2COSTUM.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\29.JPG]
	
[image: ]

	


Huaorani
	
[image: https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ_II4Er1rFcR3Y2pOdQrvvgg0J8Zbmha991Eu9QsZFCIqoRLss]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\30.JPG]
	
[image: ]

	


Zápara
	

[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTsUAynTHtgQKLglQSIqVYGECEu_Cersj-dpKrfAK1RxfejktKG]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\31.JPG]
	
[image: ]

	


Shiwiar
	[image: http://3.bp.blogspot.com/-5BmDG9N4v4o/UYNEeqjB37I/AAAAAAAAABY/wBmJMB_Z8EU/s320/shiwiar.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\32.JPG]
	
[image: ]

	


Shuar
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\Nypshuar.jpg][image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\Imagenes\Nypshuar.jpg]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\33.JPG]
	
[image: ]

	


Achuar
	[image: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQpyUIFXWIahfvtoq3nwYjVQ2WlQ0zW1-bBMXpkhPYzSjjKaz9J]
	[image: ]
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\34.JPG]
	
[image: ]



Tabla. III.XIII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.


4. 
Retícula: Para realizar la distribución de elementos es indispensable conocer el tamaño del soporte. Se ha determinado por espacio y posibilidad de visualización el tamaño del soporte sea de 2m x 2m.

Retícula 1:

Reticula infografía 1.[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\reticula1.JPG]
Figura. III. 95.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Propuesta 1:

Propuesta infografía 1.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\propuesta1.JPG]
Figura. III. 96.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.



Infografía 1:

Infografía 1.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\infografia1.JPG]
Figura. III. 97.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.




Retícula 2:
Reticula infografía 2.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Reticula2.JPG]
Figura. III. 98.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.



Propuesta 2:

Propuesta infografía 2.
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\propuesta2.JPG]
Figura. III. 99.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.



- 131 -


Infografía 2:
[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\infografia2.JPG]
Figura. III. 100.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

· Tipografía: El tamaño de la tipografía debe considerarse de acuerdo al tamaño del soporte, correcta visualización y legibilidad.
Nombre: SassoonPrimary
Tamaño: 140pts. Para título, 33pts. Para texto informativo, 18pts. Para créditos
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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VALIDACIÓN

Una vez presentadas las infografías a los niños, se ha realizado la encuesta a la muestra de 57 estudiantes, para comprobar si el estilo creado ayudó a mejorar el aprendizaje y comprensión del tema propuesto en los niños de 8 a 9 años de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús”.

Encuesta

Esta pregunta fue formulada para conocer si las ilustraciones presentadas resultaron o no agradables a los niños.

1. ¿Te gustaron los dibujos?

Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 1.
	
Muestra: 57


	          SI= 56
	        NO= 1

	          98,25%
	        1,75%



Tabla XIV.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
Resultados encuesta validación pregunta 1.

Gráfico 5.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Solo a un niño no le gustó el trabajo presentado correspondiendo al 2%, el 98% contestó que sí.

La segunda pregunta fue formulada para determinar las características que más destacaron en el estilo creado, servirá para definir errores y aciertos en la creación de estilo.

2. De los dibujos presentados, marca las características que más te gustaron. 

Resultados:



Resultados encuesta validación pregunta 2.
	     Muestra: 57	

	Manos
	Trazo
	Ojos
	Colores
	Pies
	Boca
	Nariz
	Cabello
	Cara

	18
	37
	40
	43
	14
	9
	11
	17
	2

	31,58%
	64,91%
	70,18%
	75,44%
	24,56%
	15,79%
	19,30%
	29,82%
	3,51%



Tabla XV.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado

Resultados encuesta validación pregunta 2.

Gráfico 6.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

En su mayoría a los niños les ha parecido más agradable el trazo, ojos y colores, obteniendo así las características más relevantes dentro del estilo.

Es importante conocer cuáles son las características que se deben mejorar en el estilo.

3. ¿De los dibujos presentados, marca las características que no te gustaron?
Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 3.
	      Muestra: 57

	Manos
	Trazo
	Ojos
	Colores
	Pies
	Boca
	Nariz
	Cabello
	Cara

	3
	3
	1
	3
	4
	1
	1
	0
	1

	5,26%
	5,26%
	1,75%
	5,26%
	7,02%
	1,75%
	1,75%
	0%
	1,75%



Tabla XVI.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado
Resultados encuesta validación pregunta 3.


Gráfico 7.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
En general fueron muy pocos los niños a los que  no les gustó alguna o algunas de las características.
El principal objetivo es que los niños comprendan mejor el tema con ayuda de las infografías entregadas.

4. ¿El material entregado te ayudó a comprender mejor el tema?

Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 4.
	        Muestra: 57

	           SI= 55
	 NO= 2

	          96,49%
	3,51%



Tabla XVII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado

Resultados encuesta validación pregunta.
Gráfico 8.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
Casi todos los estudiantes respondieron que comprendieron mejor el tema con un porcentaje de 96%, el 4% restante contestó que no.
Esta pregunta nos ayuda a determinar si se utilizaron los términos correctos para transmitir la información a los niños.

5. ¿Comprendiste la información de cada etnia?

Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 5.
	        Muestra: 57

	          SI= 54
	NO= 3

	          94,74%
	5,26%



Tabla XVIII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados encuesta validación pregunta 5.

Gráfico 9.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Solo 3 niños contestaron que no comprendieron la información que equivale al 5%, mientras que el 95% entendió la información.
Se pondrá a prueba si en verdad las infografías ayudaron a mejorar la comprensión del tema. En una evaluación previa realizada por las maestras se obtuvo un 13% de respuestas correctas.

6. Escribe en donde se ubican las siguientes etnias.

Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 6.
	Muestra: 57

	Etnia
	Ubicación
	Respuestas correctas
	Porcentajes 

	Awa
	Esmeraldas
	49
	86%

	Tsáchilas
	Santo Domingo de los Colorados
	52
	91%

	Natabuela
	Imbabura
	52
	91%

	Secoya
	Sucumbíos
	51
	89%

	Chibuleo
	Tungurahua
	54
	95%

	Saraguro
	Loja
	53
	93%

	Puruhá
	Chimborazo
	57
	100%

	Cofán
	Sucumbíos
	53
	93%



Tabla XIX.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
Resultados encuesta validación pregunta 6.
Gráfico 10.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados finales encuesta validación.
Gráfico 11.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
Con la ayuda de las infografías el 89% de los estudiantes respondieron correctamente.
Conocer si a los niños les gustaría que las ilustraciones utilizadas formaran parte de sus libros y materiales de educación. 

7. ¿Te gustaría que tus libros y carteles tuvieran esos dibujos? Escribe por qué.
Resultados:
Resultados encuesta validación pregunta 7.
	     Muestra: 57

	          SI= 56
	NO= 1

	          94,74%
	5,26%



Tabla XX.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados encuesta validación pregunta 7.

Gráfico 12.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
En su mayoría los estudiantes contestaron que sí, porque las infografías les parecieron interesantes, les llamaron la atención, les parecieron educativos y divertidos para aprender.

Transcurrido un mes de la entrega del material, se realizó otra encuesta con el fin de determinar el porcentaje de niños que han asimilado la información sobre el tema Grupos étnicos del Ecuador con el estilo de ilustración creado.

Encuesta
Determinar si los niños recuerdan la información correctamente.
1. Escribe el nombre de dos etnias de la costa, dos de la sierra y dos del oriente.
Resultados evaluación final pregunta 1.
	Respuestas
	Cantidad
	Porcentaje

	Correctas al 100%
	48
	85%

	Correctas al 50% o más
	5
	8%

	Incorrectas
	4
	7%



Tabla XXI.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados evaluación final pregunta 1.

Gráfico 13.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
De 6 respuestas que se debían obtener, el 85% de los niños respondieron en su totalidad correctamente, mientras que el 8% tuvo 3 o más de 3 respuestas correctas, el 7% de los niños se equivocaron en más de 3 respuestas.

Conocer que etnia tuvo más impacto en los niños. 
2. Escribe el nombre de la etnia que más te llamó la atención y por qué.
Resultados evaluación final pregunta 2.
	Etnia
	Personajes
	Porcentajes

	
Awa
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\7.JPG]
	
8%

	
Tsáchila
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\4.JPG]
	
27%

	
Afroecuatorianos
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\1.JPG]
	
10%

	
Otavalo
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\13.JPG]
	
18%

	

Natabuela
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\9.JPG]
	


22%

		Otras etnias	
	15%


Tabla XXII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
La etnia que más llamó la atención fue la etnia de los Tsáchilas. Al preguntar por qué les llamó la atención las etnias, los niños contestaron que les gustan los colores, ropa y actividades. 

Conocer si los niños recuerdan la información.

3. Qué idioma hablan en la etnia Puruhá?

Resultados evaluación final pregunta 3.
	Respuestas
	Cantidad
	Porcentaje

	Correctas
	53
	93%

	Incorrectas
	4
	7%



Tabla XXIII.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados evaluación final pregunta 3.

Gráfico 14.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
El 93% de los niños contestó correctamente a la pregunta.
Conocer si los niños recuerdan detalles de las infografías.

4. Describe como se visten las personas de la etnia Saraguro.

Resultados evaluación final pregunta 4.
	Respuestas
	Cantidad
	Porcentaje

	Correctas
	45
	79%

	Incorrectas
	12
	21%



Tabla 24.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados evaluación final pregunta 4.

Gráfico 15.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

El 79% de los niños contestó correctamente a la pregunta.

Conocer si los niños reconocen a los personajes de las infografías

5. A qué etnia pertenece el siguiente dibujo.

Resultados evaluación final pregunta 5.
	[image: C:\Users\Owner\Desktop\TESIS\PARTE PRACTICA\Todos los dibujos\4.JPG]
	Respuestas
	Cantidad
	Porcentaje

	
	
Correctas
	
52
	
91 %

	
	
Incorrectas
	
5
	
9%



Tabla 25.
Fuente: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.

Resultados evaluación final pregunta 5.

Gráfico 16.
Realizado por: Evelyn Melendrez, Verónica Cuadrado.
El 91% de los niños contestaron correctamente.
Se realizó un promedio con los porcentajes de respuestas correctas, obteniendo que el 87% de los niños comprende y recuerda el tema Grupos étnicos del Ecuador.



CONCLUSIONES

1. Los niños en la edad de 8 a 9 años aumentan su interacción con el mundo exterior, comienzan a formar grupos de amigos y se vuelven más independientes, en cuanto a la educación se interesan por aprender y adquirir nuevos conocimientos, poseen gran imaginación pero comienzan a distinguir la realidad de la fantasía.

2. Con el análisis de los estilos de ilustración se pudo determinar características específicas que llaman la atención de los niños: ojos grandes, colores llamativos, anatomía realista, volumen en las formas.

3. Los trazos redondeados con opacidad, el tono de color con degradado, resultaron eficientes al proyectar volumen en las ilustraciones creadas, los detalles anatómicos como el tamaño de los ojos llamaron la atención de los niños.

4. Brindar un material con información clara, precisa y atractiva para los niños, facilita la comprensión y aprendizaje del tema, el uso de ilustraciones hace  que el aprendizaje sea más entretenido, mejorando así el material de estudio de los niños, pues ciertas falencias llevan a que no se comprendan bien los temas tratados.

5. Luego de presentar las infografías con el estilo de ilustración creado. Se procedió a evaluar la eficiencia del material logrando obtener un 87% en la comprensión del tema presentado.



RECOMENDACIONES

1. Para la creación de un estilo de ilustración es necesario conocer conceptos básicos  y características que requiere un estilo. Conocer también gustos y preferencias del público objetivo para lograr un producto que sea de su agrado.

2. Las tres características del estilo creado que más llamaron la atención de los niños fueron: el color, los ojos y el trazo por lo que se recomienda no alterar estas características establecidas. Mientras que las características que obtuvieron menores resultados en el estilo creado deben mejorarse para lograr un estilo del completo agrado de los niños.

3. Realizar un estudio más amplio y determinar o establecer nuevas características para la realización de ilustraciones infantiles.

4. A docentes que pedagógicamente puedan utilizar este material en los  niños de cuarto año de Educación Básica en la materia de Estudios Sociales.



GLOSARIO

Awapit: idioma de la cultura awa que pertenece a la familia Chibcha, emparentado con el Cha palaa que es el idioma de la nacionalidad Chachi y con el Tsafiqui de la nacionalidad Tsáchila. 
A'ingae: idioma de la cultura Aí Cofán que tiene influencia de las familias Tucano Occidental y Chibcha. Se autodenominan como A'i.
Cha palaa: Lengua Cha'palaa es hablada por los indígenas Chachila de la Provincia de Esmeraldas. 
Paicoca: Idoma de la etnia amazónica Secoya, pertenece a la familia lingüística tukano occidental.
Quichua: Es el segundo idioma más hablado de la familia de las lenguas quechuas empleada en el Ecuador.
Runa shimi: Lengua de la nacionalidad kichwa de la Amazonía, "lengua de la gente"; presenta diferencias dialectales, con características propias y diferentes del idioma Kichwa serrano del cual es posiblemente originario.
Sia pedee: Idioma: idioma de la cultura Epera que significa, vos caña brava 
Tsafiqui: Idioma de la cultura Tsáchilas que quiere decir verdadera palabra, cabe señalar que este lenguaje proviene de la familia lingüística Chibcha; la segunda lengua de los Tsáchilas es el español.
Wao Terero: Idioma de los Huaoranis, que quiere decir “palabra de la gente”.
 


RESUMEN
La investigación es el Estudio de estilos de ilustración infantil y creación de infografías para niños de 8 a 9 años, se realizó con la ayuda de niños pertenecientes al cuarto año de Educación Básica, de la Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús” ubicada en la ciudad de Riobamba.	 
A través del método sintético se desarrolló el nuevo estilo de ilustración, analizando características de estilos más conocidos en nuestro país: estilo Disney, comic y manga, obteniendo así características funcionales de cada uno de ellos y fusionándolos en un nuevo estilo. Para esto se utilizaron técnicas como la entrevista y la encuesta para obtener información y resultados. Una vez adquirida la información sobre las 34 etnias de nuestro país: Awá, Chachi, Épera, Tsáchila, Manta Huancavilca, Karanki, Natabuela, Otavalo, Kayambi, Kitu-Kara, Panzaleo, Chibuleo, Salasaka, Kisapincha, Kichwa de Tungurahua, Waranka, Puruhá, Kañari, Saraguro, Ai Cofán, Secoya, Sinoa, Huaorani, Shiwiar, Zápara, Achuar, Shuar, Kichwa de la Amazonía, Afroecuatorianas: Costa-Norte, Costa Centro-Sur, Valle del Chota, Pichincha, Sierra Centro-Sur y Amazonía Norte. Se utilizaron lápices, hojas, borrador, en la realización de bocetos de las etnias. Para la digitalización de bocetos se utilizó el escáner, computadora y software Adobe Illustrator CS5. Para el registro de información y realización de la investigación se utilizó el software Microsoft Word. 	
El trabajo de investigación se aplicó a 57 niños, se presentaron dos infografías sobre el tema Grupos étnico del Ecuador, que contenían las ilustraciones  de las 34 etnias que existen en nuestro país, cada etnia junto con información específica. Se procedió a evaluar la eficiencia del material logrando obtener que el 87% en la comprensión de las Etnias del Ecuador.	
Concluimos que luego del estudio de las 34 etnias se obtuvo un estilo de ilustración funcional que mejora el aprendizaje infantil.  			
Recomendamos a los docentes que pedagógicamente puedan utilizar este material en los niños de cuarto año de Educación Básica en la materia de Estudios Sociales.

PALABRAS CLAVE: <ESTILOS DE ILUSTRACIÓN> <INFOGRAFÍA INFANTIL> <GRUPOS ÉTNICOS> <NIÑOS 8 – 9 AÑOS> <ECUADOR> <RIOBAMBA> <UNIDAD EDUCATIVA SANTA MARIANA DE JESÚS>.
[bookmark: _GoBack]
ABSTRACT
The research is the study of styles of children’s illustration illustration and infographics for children between 8 – 9 years; it was performed with the aid of children in the fourth year of Basic Education, of Unidad Educativa “Santa Mariana de Jesús” located in the Riobamba.
Through the synthetic method developed new style of illustration, analyzing characteristics of styles best known in our country: Disney style, comic and manga, obtaining functional characteristics of each of them and merging them into a new style. For this techniques were used the interview and survey to get information and results. After acquiring the information on the 34 ethnic groups in our country: Awá, Chachi, Épera, Tsáchila, Manta Huancavilca, Karanki, Natabuela, Otavalo, Kayambi, Kitu-Kara, Panzaleo, Chibuleo, Salasaka, Kisapincha, Kichwa de Tungurahua, Waranka, Puruhá, Kañari, Saraguro, Ai Cofán, Secoya, Sinoa, Huaorani, Shiwiar, Zápara, Achuar, Shuar, Kichwa de la Amazonía, Afroecuatorianas: Costa-Norte, Costa Centro-Sur, Valle del Chota, Pichincha, Sierra Centro-Sur y Amazonía Norte. Pencil, paper, erasers were used in performing sketches ethnicities. Scanner, computer and Adobe illustrator CS5 software were used form scanning sketches. For registration information and conducting research was used Microsoft Word.	
The research as applied to 57 children; it was presented two infographics about the topic Ethnic Groups of Ecuador. It contained the illustration of the 34 ethnics that exist in our country, each ethnic with specific information.  It proceeded to evaluate the efficiency of the material being able to obtain 87% in the understanding of the Ethnic groups of Ecuador.	
We conclude that aft0er studying the 34 ethnic, it was obtained a style illustration functional that improves children’s learning. We encourage teachers to use this material pedagogically with children in fourth year of basic education in the field of Social Studies. 
KEYWORDS: <STYLE ILLUSTRATION> <CHILD INFOGRAPHY> <ETHNIC GROPUS> <CHILDREN 8-9 YEARS> <ECUADOR> <RIOMBAMBA> <UNIDAD EDUCATIVA SANTA MARIANA DE JESÚS> 

ANEXOS
Encuesta 1:
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Encuesta

Objetivo: La siguiente encuesta servirá para determinar los gustos y detalles que los niños perciben en cada estilo de ilustración infantil que a continuación se presentan.

Edad:___________    Paralelo:__________   Género:___________

1. De los siguientes dibujos señala los rasgos que más te llaman la atención.
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a) Cabello   b) Cuerpo   c) Ojos   d) Nariz   e) Boca  f) Ropa   g) Manos   h) Pies

2. Marca con una X los colores que más te gustan y llaman la atención.

[image: ]

3. Marca con una X el trazo que más te guste

[image: ]
 
4. Marca con una X el tono de color que más te guste

[image: ]

Encuesta 2:
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Encuesta

Objetivo: La siguiente encuesta servirá para determinar si las infografías presentadas con el estilo de ilustración creado, mejoró la comprensión del tema en los niños.

Edad:___________    Paralelo:__________   Género:___________

1. ¿Te gustaron los dibujos?

SI___		NO___ 

2. De los dibujos presentados, marca las características que más te gustaron. 

	Manos
	Trazo
	Ojos
	Colores
	Pies
	Boca
	Nariz
	Cabello
	Cara

	
	
	
	
	
	
	
	
	



3. ¿De los dibujos presentados, marca las características que no te gustaron?
	Manos
	Trazo
	Ojos
	Colores
	Pies
	Boca
	Nariz
	Cabello
	Cara

	
	
	
	
	
	
	
	
	



4. ¿El material entregado te ayudó a comprender mejor el tema?
SI___		NO___

5. ¿Comprendiste la información de cada etnia?

SI___		NO___

6. Escribe en donde se ubican las siguientes etnias.

	Etnia
	Ubicación

	Awa
	

	Tsáchilas
	

	Natabuela
	

	Secoya
	

	Chibuleo
	

	Saraguro
	

	Puruhá
	

	Cofán
	



7. ¿Te gustaría que tus libros y carteles tuvieran esos dibujos? Escribe por qué.

SI___		NO___


Encuesta 3: 
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Encuesta


Objetivo: La siguiente encuesta servirá para determinar la eficiencia de las infografías entregadas.
Edad:___________    Paralelo:__________   Género:___________

1. Escribe el nombre de dos etnias de la costa, dos de la sierra y dos del oriente

	COSTA
	SIERRA
	ORIENTE

	
	
	

	
	
	



2. Escribe el nombre de la etnia que más te llamó la atención y por qué.
__________________________________________________________

3. Qué idioma hablan en la etnia Puruhá?
__________________________________________________________

4. Describe como se visten las personas de la etnia Saraguro.
____________________________________________________________________________________________________________________

5. A qué etnia pertenece el siguiente dibujo.
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Resolución encuesta 3

1. Escribe el nombre de dos etnias de la costa, dos de la sierra y dos del oriente

	COSTA
	SIERRA
	ORIENTE

	Afroecuatoriana, Costa Norte
	Awa
	Aí Cofán

	Chachi
	Valle del Chota
	Secoya

	Epera
	Natabuela
	Afroecuatoriana, Amazonía Norte

	Tsáchilas o Colorados
	Karanki
	Kichwa de la Amazonía

	Manta Huancavilca
	Kayambi
	Siona

	Afroecuatoriana, Costa Centro - Sur
	Kitu-kara
	Huaorani

	
	Otavalo
	Zápara

	
	Afroecuatoriana, Pichincha
	Shiwiar

	
	Panzaleo
	Shuar

	
	Chibuleo
	Achuar

	
	Kisapincha
Kichwa de Tungurahua
	

	
	Kichwa de Tungurahua
	

	
	Waranka
	

	
	Puruhá
	

	
	Kañari
	

	
	Afoecuatoriana, Sierra Cento - Sur
	

	
	Saraguro
	



2. Qué idioma hablan en la etnia Puruhá?
Kichwa.

3. Describe como se visten las personas de la etnia Saraguro.
Falda larga y ancha de color negro, blusa blanca, paño que cubre la espalda y hombros de la mujer, los hombres usan pantalón y camisa blanca, poncho negro. Ambos usan sombrero de color blanco y negro.
4. A qué etnia pertenece el siguiente dibujo.
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