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INTRODUCCION

Inicialmente la web era simplemente una coleccién de paginas estaticas, documentos,
etc., que podian consultarse o descargarse.

El siguiente paso en su evolucion fue la inclusién de un método para fabricar péaginas
dindmicas que permitiesen que lo mostrado fuese dinamico basandose en la informacion
que es proporcionada. Dicho método fue conocido como CGI y definia un mecanismo
mediante el cual podiamos pasar la informacion entre el servidor HTTP y programas
externos. Los CGI siguen siendo muy utilizados, puesto que la mayoria de los
servidores web los soportan debido a su sencillez. Ademas, nos proporcionan total
libertad a la hora de escoger el lenguaje de programacién para desarrollarlos.

El esquema de funcionamiento de los CGI tenia un punto débil: cada vez que
recibiamos una peticion, el servidor web lanzaba un proceso que ejecutaba el programa
CGI. Como, por otro lado, la mayoria de CGI estaba escritos en algin lenguaje
interpretado (Perl, Python, etc.) o en algun lenguaje que requeria run-time environment
(VisualBasic, Java, etc.), esto implicaba una gran carga para la maquina del servidor.
Ademas, si la web tenia muchos accesos al CGl, esto suponia problemas graves.

Por ello se empiezan a desarrollar alternativas a los CGI para solucionar este grave
problema de rendimiento. Las soluciones vienen principalmente por dos vias. Por un
lado se disefian sistemas de ejecucion de mddulos mas integrados con el servidor, que
evitan que éste tenga instanciar y ejecutar multitud de programas. La otra via consiste
en dotar al servidor de un intérprete de algin lenguaje de programacion (RXML, PHP,
VBScript, etc.) que nos permita incluir las paginas en el codigo de manera que el
servidor sea quien lo ejecute, reduciendo asi el tiempo de respuesta.

A partir de este momento se vive una explosion del nimero de arquitecturas y lenguajes
de programacion que nos permiten desarrollar aplicaciones web. Todos ellas siguen
alguna de las dos vias ya mencionadas. De ellas, las méas Utiles y las que mas se utilizan
son aquellas que permiten mezclar los dos sistemas, es decir, un lenguaje de
programacion integrado que permita al servidor interpretar comandos que sean
introducidos en las paginas HTML y un sistema de ejecucion de programas mas
enlazados con el servidor que no presente los problemas de rendimiento de los CGI.

El presente trabajo contiene los siguientes capitulos:
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En el capitulo 1 se presenta el planteamiento de la investigacion antecedentes,
hipétesis, métodos y técnicas; es todo el marco referencial para el desarrollo de la tesis.
En el capitulo 2 se detalla los aspectos tedricos motivos de la investigacion conceptos,
terminologias referenciadas al objeto de estudio.

El capitulo 3 trata del desarrollo del anélisis de rendimiento de las tecnologias donde se
seleccionan las herramientas para determinar cual tiene el mejor desemperio,
sometiendo al sistema a diferentes escenarios de pruebas.

Se han determinado los indicadores e indices que sirven para analizar las tecnologias,
finalizando con la demostracion de la hipétesis.

En el capitulo 4 se detalla la parte aplicativa de la tesis, contiene los requisitos de
ingenieria de software, estandares de desarrollo, todo referente a la empresa F&R. El
manejo de usuarios sera mediante un control de acceso de usuario y contrasefia, se

manejara el inventario.
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CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1. Antecedentes

Actualmente el desarrollo de aplicaciones web se ha tornado popular y necesario a nivel
de las empresas que desean mostrar sus productos, servicios o llevar administracion de

las mismas.

Después de analizar algunos de los documentos que son presentados en internet
podemos sefialar que en nuestro medio la utilizacion de PLONE como una reciente
alternativa se ha convertido es una opcion que cada vez se estd tomando mas en cuenta,
como es el caso del FBI, CIA, Nokia; entre otras organizaciones importantes que

tomaron en cuenta, hoy se ha convertido en el perfil utilizado por los mismos.

JOOMLA se ha caracterizado por ser una de las elecciones mas mencionadas en la
web, sin embargo PLONE va adquiriendo fuerza ya que cumple con caracteristicas

similares a la anterior mencionada y muestra nuevas particularidades.

Conocer las ventajas y desventajas de las dos tecnologias, es un punto muy importante
que se debe tomar en cuenta, para de esta manera al momento de elegir la mejor
alternativa, esto se lo haga basandose en experiencias o se trabaje con una de ellas de

acuerdo a las necesidades o condiciones en las que se desarrolle.
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El Disefio de la arquitectura de software es la fase primordial que no debe faltar para la
seleccion de las mejores herramientas de desarrollo que permitan crear un buen sistema
garantizando que se mantendra el rendimiento a pesar de las modificaciones que se

realicen.

El rendimiento es una de las prioridades para las empresas ya que mientras mas avanza
la tecnologia, la exigencia de las aplicaciones software muestre un alto nivel de
desempefio y para satisfacer este requerimiento uno de los factores mas importantes es

saber con qué software su desempefio sera el anhelado.

La empresa F&R CONSTRUCTORES esta dedicada a implementar planos de todo tipo
de edificaciones, realizan fiscalizaciones y un sin nimero de obras a lo largo del pais,
donde para cada uno de estos trabajos no cuentan con un sistema que les permita llevar
el control del material, tiempo, entre otros aspectos importantes que se esta utilizando,

asi como también el avance de las obras y un control de las que han sido fiscalizadas.

Cada obra tiene un proceso de ejecucion: es presentada a los concursos donde son
invitados o0 a su vez al cliente que lo ha solicitado, una vez expuesto el plano para
empezar con el trabajo es necesario contratar y comprar todo el material y personal
necesario para el desempefio de la obra, mientras la tarea sigue avanzando se debe
analizar cuanto se ha invertido tanto en tiempo como en dinero para toma las decisiones

correctas con respecto al avance.

Todo este proceso se ha estado llevando a cabo en hojas de Excel por parte de los
implicados, no permitiendo sacar resultados eficientes y efectivos de las diferentes
actividades que se realizan, viéndose en la necesidad de resolver el problema con la

ayuda de la tecnologia.

Una vez analizada la situacion en la que se encuentran, el problema principal es que en
la actualidad la empresa no cuenta con un sistema que le permita llevar el control de las
actividades que realiza y hacerlo de una manera eficiente, mejorando con esto tanto el

trabajo que se realiza como la efectividad del mismo.
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1.2.  Justificacion del Proyecto de Tesis

Para sustentar el proyecto de investigacion se lo hard en funcidn a una justificacion

Tedrica, Metodoldgica y Préactica.

1.2.1. Justificacién Tedrica

Analizar las nuevas alternativas para el desarrollo de paginas web abre el campo de
perfeccionamiento de las mismas para que las personas conozcan técnicas Yy

especialmente ventajas.

Las dos tecnologias a utilizar cumplen algunas caracteristicas similares que permiten
analizar cada uno de estos puntos determinando en cual de ellos se puede obtener un
mejor rendimiento de la una en cuanto a la otra. Conociendo a su vez la nueva
particularidad que presentan, como es el caso de PLONE que al trabajar con ZOPE,
actla como Servidor Web, Servidor ftp, Servidor WebDav, etc, incluso su propia base

de datos ZODB como almacén de objetos.

JOOMLA es una de las mejores elecciones para pequefias empresas y la mas escuchada;
todo esto a nivel de la red, considerandose para algunas personas la mejor y a veces
hasta la Unica opcion; por ello se busca sugerir al usuario una alternativa que puede

cumplir con las necesidades del mismo o a su vez superarlas.

1.2.2. Justificacién Préctica

El desarrollo de prototipos se llevara a cabo con PLONE y JOOMLA, ya que son
herramientas que nos proporcionan una gran gama de caracteristicas para el desarrollo

de los mismos.

En la actualidad F&R CONSTRUCTORES, no cuenta con una aplicacion web que le
permita a la empresa llevar un control del inventario de los instrumentos que se utilizan
para las obras realizadas, asi como un reporte del estado en el que se encuentra, por lo
cual se ve la necesidad de implementar un software que permita cumplir con los

requerimientos del usuario y con esto solucionar el problema que se ha llevado por
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algin tiempo de tener todos estos datos guardados en hojas de Excel, que no tiene las
caracteristicas que se necesitan. Para todo ello el sistema debe tener un rendimiento
adecuado para la satisfaccion de los usuarios. Para lograr este objetivo se realizara el
analisis de las alternativas de JOOMLA y PLONE para establecer la que mas se ajuste

al medio en que se va a desarrollar.

1.3. Objetivos

Se detallan el objetivo general y los objetivos especificos del presente trabajo de

investigacion.

1.3.1. Objetivo General

Evaluar las alternativas PLONE Y JOOMLA para el desarrollo de aplicaciones web
dinamicas aplicado al sistema de inventario de F&R CONSTRUCTORES.

1.3.2. Objetivos Especificos

v Estudiar los conceptos de funcionamiento, arquitectura, y rendimiento de
PLONE y JOOMLA.
v Determinar los parametros de comparacion que permita escoger la alternativa de

desarrollo de mejor rendimiento.
v Desarrollar prototipos con las tecnologias JOOMLA y PLONE para implementar
en el mddulo de inventario de F&R CONSTRUCTORES para seleccionar la

herramienta con mejor rendimiento.

v Implementar el modulo de inventario para F&R CONSTRUCTORES con la

tecnologia escogida.
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1.4.  HipAdtesis

La tecnologia PLONE permite desarrollar aplicaciones web dindmicas con mejor

rendimiento que la herramienta JOOMLA.

1.5. Meétodosy Técnicas

Los métodos y técnicas utilizados para la demostracion de la hipotesis son:

1.5.1. Meétodos

Los métodos que se utilizaran para demostrar nuestra Hipotesis se detallan a
continuacion:

Inductivo: Nos basaremos en la observacion, busqueda y registro de los parametros, a
continuacion se llevara a cabo el andlisis de la informacion recopilada y con ello a
encontrar los resultados que permitira comparar y demostrar la eficiencia de la
aplicacion

Metodologia SCRUM: Para la implementacion de nuestra aplicacion Web se hara uso

de la metodologia mencionada.

1.5.2. Técnicas

Se utilizara diversas técnicas como la revision de documentos, la observacion de los
diferentes procesos y entrevistas a cada una de las personas implicadas, para todo lo
anterior la fuente seran los ingenieros civiles que se encargan de las obras.
Las pruebas en los prototipos ayudaran a determinar que tecnologia es la mas apropiada
para el desarrollo del mddulo de inventario de F&R CONSTRUCTORES.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

En el siguiente capitulo se detalla ladefinicion de aplicaciones web que es de donde
parte nuestro estudio para posteriormente analizar el concepto de los sistema de
gestores de contenido (CMS)de donde hemos seleccionado a Joomla y Plone.

De los CMS seleccionados se planteara sus definiciones, conceptos, caracteristicas y la
informacion necesaria para su andlisis. Realizando una investigaciéndel lenguaje de

programacion, la base de datos y el servidor que tanto Joomla como Plone utilizan.

2.1.  Aplicacion Web

Segun el articulo publicado por Diccionario de Informéatica y Tecnologia, una
aplicacion web es cualquier aplicacién que es accedida via web por una red como

internet o una intranet.

En general, el término también se utiliza para designar aquellos programas informéticos
que son ejecutados en el entorno del navegador o codificado con algin lenguaje
soportado por el navegador (como JavaScript, combinado con HTML); confidndose en
el navegador webpara que reproduzca la aplicacion.

De esta manera las aplicaciones web se encuentran instaladas en un servidor, teniendo a
muchos clientes que se conectan a este servidor para utilizar las funciones de aplicacion.
Gracias a los lenguajes de programacion es posible que muchos clientes trabajen con

esta aplicacidn, sin que exista el riesgo de que llegue a saturarse dicho uso, ya que el
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método de programacion de estos sistemas trabaja de manera paralela para con todo
aquel cliente que ingresa hasta dicho servidor. (1)

GRANADOS DIDIER, una pagina web, también conocida como pagina de Internet, es
un documento adaptado para la web y normalmente forma parte de un sitio web. Su
principal caracteristica son los hiperenlaces a otras paginas web, siendo esto el
fundamento de la web. Se escribe en un lenguaje de marcado que provea la capacidad

de insertar hiperenlaces, generalmente HTML.(2)

Se pueden encontrar varios concepto de lo que es una aplicacién web, pero de estos se
rescatd los aspectos mas importantes mencionados; una aplicaciébn web es un
documento que contiene la programacién necesario para ser adaptado a la web, al

instalarlo en un servidor, los clientes pueden acceder y manipularlo.

2.2.  Sistema de Gestores de Contenido (CMS)

Segun Xavier Garcia Cuerda en el articulo publicado en “mosaic”, se trata de
herramientas que permiten crear y mantener una web con facilidad, encargandose delos
trabajos mas tediosos que hasta ahora ocupaban el tiempo de los administradores de las

webs.

Los gestores de contenidos proporcionan un entorno que posibilita la actualizacion,
mantenimiento y ampliacion de la web con la colaboracion de multiples usuarios. En
cualquier entorno virtual ésta es una caracteristica importante, que ademas puede ayudar

a crear una comunidad cohesionada que participe mas de forma conjunta.

Los sistemas de gestién de contenidos (Content Management Systems o CMS) son
software que se utilizan principalmente para facilitar la gestion de webs, ya sea en
Internet 0 en una intranet, y por eso también son conocidos como gestores de contenido
web (Web Content Management o WCM). Hay que tener en cuenta, sin embargo, que la
aplicacion de los CMS no se limita solo a las webs.
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JAMES ROBERTSON (2003) propone una division de la funcionalidad de los sistemas
de gestion de contenidos en cuatro categorias: creacion de contenido, gestion de

contenido, publicacion y presentacion. . (3)

Segiin ALVAREZ MIGUEL ANGEL, CMS son las siglas de Content Management
System, que se traduce directamente al espafiol como Sistema Gestor de Contenidos.
Como su propio nombre indica, es un sistema que nos permite gestionar contenidos. En
lineas generales, un CMS permitiria administrar contenidos en un medio digital y para
el caso particular que nos ocupa, un CMS permitiria gestionar los contenidos de una

web.

Dicho de otra forma, un CMS es una herramienta que permite a un editor crear,
clasificar y publicar cualquier tipo de informacion en una pégina web. Generalmente los
CMS trabajan contra una base de datos, de modo que el editor simplemente actualiza

una base de datos, incluyendo nueva informacion o editando la existente.(4)

El documento “Estudio de los sistemas de contenido web” menciona: Un Sistema de
Gestion de Contenido o CMS es un término genérico que abarca un amplio conjunto de
soluciones cuya funcionalidad y alcance depende del tipo de contenidos que gestionen y
del ambito de aplicacion de la solucion. Los tipos de Gestores de Contenidos mas

usados en la actualidad son:

Contenidos Empresariales (ECM).
Contenidos Web (WCM).

Documentos y-o contenidos multimedia (DMS).

AN NN

Contenidos para el Aprendizaje (LCMS)

En el presente estudio se analizan de forma exclusiva los Gestores de Contenidos Web.
De aqui en adelante, cuando se utilice el acronimo CMS se estara haciendo referencia a
los Gestores de Contenidos Web (WCM), pues dicha acepcion es la mas extendida y
aceptada en el mercado.
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Un Sistema de Gestién de Contenido Web es una herramienta que permite crear,
editar,modificar y publicar contenidos Web, especialmente portales Web, ya estén

dirigidos a unaaudiencia interna o externa.

Un WCM puro incluye de forma més habitual otras funcionalidades avanzadas no
especificas de estos sistemas como por ejemplo gestion de permisos, sistemas de

busquedas, entornos colaborativos.

El Informe sobre la Cuota de Mercado de los CMS Open Source. La publicacién ha sido
desarrollada por Water&Stone, una compafia especializada en marketing digital y
tecnologias open source. Sus servicios estan dirigidos hacia el disefio Web, disefio de

impresion, analisis de mercado y marketing social media.

Los CMS analizados en este informe son: Alfresco, CMS Made Simple, DotNetNuke,
Drupal, €107, eZ Publish, Joomla, Liferay, MODX, Plone, SilverStripe, Textpattern,
TikiWiki, Typo3, Umbraco, WordPress, Plone, OpenCms, Movable Type y Xoops.

A diferencia del libro blanco desarrollado por Smile, este documento, realiza una
comparativa desde el punto de vista de su situacion de los CMS en el mercado. Las dos
areas principales estudiadas en el informe son: grado de adopcion y fortaleza de la
marca. El analisis de cada una de estas areas se divide en uno conjunto de diversas

caracteristicas:

v En la categoria grado de adopcion del CMS se estudia: nimero medio de
descarga, evaluacion del producto, es decir, evalian la cantidad de personas, que solo
utilizan el CMS para probarlo, y aquellas que lo utilizan como su CMS, el uso actual, es
decir, cuales de los CMS son mas utilizados actualmente, y el soporte ofrecido por los

desarrolladores y/o editores.
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v En la categoria fortaleza de la marca del CMS se evalda: facilidad para encontrar
un CMS en los principales motores de busqueda de Internet y la popularidad del
proyecto y marcas mas conocidas por los usuarios. Para ello tienen en cuenta el

reconocimiento de la marca, los motores de busqueda, los medios de comunicacion, etc.

En la fase final del informe, los resultados son sintetizados en dos escenarios Proyectos
Lideres y Proyectos a Seguir, quedando fuera de las conclusiones los CMS con peores

resultados.

Los siguientes son un resumen del porcentaje: de los CSM con mejor caracteristicas a
nivel general: Drupal 81%, eZ Publish 88%, Joomla 79%, Liferay 87%, OpenCms 73%,
Plone 85%, Typo3 87%, WordPress 75%.(5)

Segln el Ing. Miguel Abelardo Lora Ulloa en el articulo menciona que, Los CMS
Plataformas para desarrollo de gestion de contenidos: se trata de soluciones que ofrecen
la plataforma necesaria para desarrollar e implementar aplicaciones que den solucion a

necesidades especificas.

Ofrecen un entorno y unas herramientas de desarrollo. En consecuencia, su interés
radica en la posibilidad de construir soluciones adaptadas a cada caso. Demandan un
alto nivel de conocimiento de lenguajes de programacion de alto nivel, como por

ejemplo Java o Python, mientras que otros usan PHP.

Pueden servir para construir soluciones de gestion de contenidos, para soluciones de
comercio electronico, o para construir, a su vez, herramientas que respondan a las
caracteristicas de los tipos que se explican en los apartados posteriores. En muchos de
ellos diferentes desarrolladores y usuarios han ido creando médulos, de forma que es

posible integrar desarrollo propio con herramientas disponibles.

Las caracteristicas de cada plataforma varian, ya que se pueden encontrar desde solo la
plataforma, como Zope, a entornos que ofrecen las prestaciones basicas necesarias para
gestion de contenidos, con interfaces y flujos de trabajo especialmente disefiados para

ello, como OpenCMS.
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Dentro de estos los méas populares por su facil manipulacién y una excelente interfaz de

trabajo son:PHP-Nuke, Mambo, Plone y Joomla.(6)

Los CMS son sistemas que nos permiten gestionar el contenido de nuestra aplicacién
web, también son catalogados como herramientas que facilitan el desarrollo de
aplicaciones web, permitiendo la actualizacion, mantenimiento y ampliacion de la web

con la colaboracion de multiples usuarios.

Se mencionan 4 tipos de sistemas de gestores de contenido, pero para nuestro estudio
nos vamos a central en los WCM que son sistemas de gestores de contenidos web, en

vista de que la aplicacion a desarrollar es en el ambito de la web.

En el mercado existen algunos gestores de contenido web, por lo que se ha seleccionado
a dos que se encuentran entre los mejores a nivel general, tanto por su popularidad,
funcionalidades y beneficios segun los articulos que se han tomado en cuenta. Los dos

CMS que van a ser tomado en cuenta en nuestro analisis son Plone y Joomla.

2.3. Gestor de Contenido Joomla

El documento “Estudio de los sistemas de contenido web” menciona: Joomla es un
potente CMS que permite crear sitios Web elegantes, dinamicos e interactivos de forma
simple. Este gestor de contenidos surge en 2005 como resultado de una division del
proyecto Mambo.

La primera version de Joomla integraba el nicleo de Mambo, pero con nuevo software
libre y muchos cambios importantes en el codigo. A partir de esta escisién, muchos
colaboradores, comunidades y disefiadores, respaldaron el proyecto, qué evolucion6
hasta convertirse en lo que es hoy en dia, uno de los CMS maés usados y conocidos del

mercado.

Hasta la fecha ha pasado por cinco versiones estables, aproximadamente una por afo.

Su actual version la 2.5 que ofrece soporte a largo plazo
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Joomla es uno de los CMS mas utilizados y mejor posicionado del mercado, en
principio el proyecto esta dirigido a proyectos de pequefia y media envergadura que
requieren de forma principal presencia en Internet y comunicacion: sitios Web

corporativos, comunidades deusuarios, tiendas online, etc.

Para extraer todo el potencial de Joomla, se requiere cierto conocimiento y experiencia,

ya que su maxima versatilidad se obtiene de la integracién, adaptacion y desarrollo de
nuevos modulos. Algunos de los datos mas significativos 20 que reflejan la importancia
de este CMS son:

v En 2011, obtuvo una media semanal de descargas de 86.547, el segundo CMS

mas descargado, después de WordPress.

v Dispone de una gran documentacion, en total 65 libros impresos, de los cuales

13 fueron lanzados en 2011.

v Esta de las primeras posiciones en el PageRank de Google.

v La vision de los usuarios con respecto a este CMS es positiva en casi un 50%.

v Es uno de los CMS mas nombrado en redes sociales y blogs.

Sin lugar a dudas uno de los puntos fuertes de Joomla es su magnifica comunidad. Fruto
de la gran participacion de los usuarios, el sistema se encuentra en continua
actualizaciéon frente a vulnerabilidad, bugs, nuevas funcionalidades y extensiones.
Gracias también a la fortaleza de su comunidad se dispone de un soporte muy completo

a través de Web oficiales, foros, y todo tipo de documentacion generada.

Otra de las caracteristicas destacadas de Joomla es la versatilidad que ofrece el sistema a
través de plantillas, extensiones y adaptaciones. Existen cientos de mddulos,
componentes y plugins que extienden la funcionalidad original del CMS: gestion de
archivos, gestion de contactos, sistema de busqueda, tiendas online, bolsas de trabajo,
integracion con redes sociales, gestion de noticias y newsletter, sistemas de encuestas,

y un largo etcétera. Estas extensiones se encuentran clasificadas en varias categorias,
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segun su funcionalidad; también disponemos de un apartado para visualizar las Gltimas

extensiones subidas al portal y-o actualizadas.

Con respecto a las caracteristicas mas técnicas, cabe mencionar que Joomla se encuentra
liberado bajo una licencia GPL y utiliza PHP como lenguaje de programacion, MySQL
como motor de base de datos y Apache como servidor Web. (5)

RODRIGUESJEAN CARLO en el articulo publicado en “Weblogseo”menciona que,
Joomla!l es un Sistema de Gestor de Contenidos gratuito y muy versatil, como
WordPress o Blogger, de codigo abierto y desarrollado en PHP, lanzado en el 2005.

Es un poderoso gestor que utiliza MySQL como base de datos y la Programacion
Orientada a Objetos (POO) como estilo de programacion. Uno de sus puntos fuertes es
que nos permite la fécil creacion, modificacion o eliminacion de contenidos a través de
un panel de control en el que encontraremos diversas opciones que nos facilitaran el

desarrollo de nuestra web.

Compartiendo la misma filosofia de otros gestores, como WordPress, Joomla! le ofrece
al usuario la oportunidad de tener su propio sitio web sin la necesidad de que éste tenga
en su haber vastos conocimientos de desarrollo web, y de esta manera darle la
posibilidad de personalizarlo a su gusto gestionandolo a través de sus respectivos
maodulos, componentes, plugins y plantillas.

Esto es gracias a que contamos con un panel de administracion (BackEnd) muy simple
en el que podremos gestionar nuestra flamante web con todas las opciones brindadas

(nuevos articulos, gestor de menus, usuarios, categorias, lenguaje, etc.).

Ademas cuenta con una amplia comunidad de programadores que estan constantemente
desarrollando nuevas aplicaciones y plantillas para compartir con los usuarios, esto lo
hace uno de los gestores méas solicitados por los internautas. De hecho muchos
profesionales que se dedican al disefio de paginas web utilizan este software para crear

sus paginas de una forma rapida y sencilla para luego presentarselo a sus clientes.
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Por dltimo, son varias las posibilidades que Joomla! nos ofrece a la hora de crear
nuestra web, pudiendo ser ésta un blog personal, una tienda online, un sitio web
profesional, etc. Tendras la posibilidad de hacer el tipo de sitio que prefieras y que se
ajuste a tus objetivos (ocio, comercial, informativo, etc.). Todo esto es gracias a la
versatilidad que nos ofrece con sus varios complementos a disposicion llamados

“extensiones”.(7)

2.3.1. Caracteristicas de Joomla

Dentro de las caracteristicas mas representativas de Joomla tenemos que: su proceso de
instalacion y mantenimiento de es sencillo, la seguridad de su cédigo esta garantizada
por la gran cantidad de desarrolladores que trabaja de forma conjunta para que sea un
producto seguro y estable; lo que favorece la ampliacion de sus caracteristicas y con una

interfaz amigable para el usuario.

Con Joomla CMS so6lo se debe preocupar por la informacion que se desea publicar, ya

que el sistema gestionara todos los elementos técnicos y administrativos:

v Sistema de Administracion sencillo y avanzado: con una interfaz de
administracion clara y concreta que le permitird gestionar todos los aspectos

fundamentales clave de un sitio web y sus contenidos.

v Organizacion del sitio web: estd preparado para organizar eficientemente los
contenidos de un sitio en secciones y categorias, lo que facilita la navegabilidad para los
usuarios y permite crear una estructura sélida, ordenada y sencilla para los
administradores. Desde el panel administrador se puede crear, editar y borrar las

secciones y categorias de su sitio de la manera que sea necesaria.

v Publicacion de contenidos: se puede crear paginas ilimitadas y editarlas desde un
sencillo editor, que permite formatear los textos con los estilos e imagenes deseados.

Los contenidos son totalmente editables y modificables.
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v Escalabilidad e implementacion: ofrece la posibilidad de instalar, desinstalar y
administrar componentes y modulos, que agregaran servicios de valor a los visitantes de

un sitio web, por ejemplo: galeria de imagenes, foros, etc. (8).

RODRIGUEZ JEAN CARLO menciona: caracteristicas principales de Joomla:

Es gratuito y de cddigo abierto.
Facil creacion y administracion de contenidos.
Gestor de mends.

Gestor de usuarios de hasta nueve grupos con diferentes permisos.

NS NEE N NERN

Posee una amplia comunidad de desarrolladores que comparten plantillas,
plugins, y demas componentes que elevan sus funciones.

v Se actualiza constantemente proporcionando nuevas utilidades.

v Personalizacion de plantillas a través de las hojas de estilo (.css).

v Posibilidad de modificar varios aspectos de la pagina por medio de mdédulos,
plugins y componentes.

v Te permite administrar los banners de tus paginas y asi obtener ganancias con tu
web.

v Administracion de idiomas

v Facil instalacion en servidores web por medio del “I-Click install” (como

Hostgator) (7)

2.3.2. Elementos de Joomla

RANOMO en el articulo publicado en “nosolocodigo”, menciona: que los diversos

elementos que componen esta aplicacion web son los siguientes:

Nucleo (Core en inglés).
Componentes, médulos y plug-ins.
Menus e items de mends.

Plantillas.

Idiomas.

Panel de administracion (Back End).
Parte publica (Front End).

N N N N N NN
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El nucleo o core

Forman parte del nucleo o core el conjunto de archivos que viene en la distribucion
original de Joomla. Son esos ficheros que se descomprimen para ser depositados en el

servidor y con los que realizamos la instalacion.

El nucleo estd compuesto por necesarios Componentes, Modulos, Plantillas y Plugins.
Si la funcionalidad del ndcleo necesita de otras caracteristicas, podemos recurrir a
extensiones y complementos desarrollados por agentes externos a Joomla (Third

Partyes) que se encuentran en abundancia.

Componentes

Los componentes de Joomla son aplicaciones, independientes entre si. Cada uno de los
distintos componentes tiene sus propios archivos, y puede tener sus propias tablas en la

base de datos.

Es importante tener claro que cada una de las paginas de nuestro sitio web es una vista
de un componente de Joomla, es decir, el encargado de generar el contenido principal
de una pagina en Joomla es el componente. Estos componentes pueden expresarse de
forma distinta permitiendo, por ejemplo, el componente de articulos mostrar la lista de
articulos de una determinada categoria, el articulo concreto de forma individual, en
formato blog, etc. Cada una de estas distintas formas de expresion se denomina vista del
componente.

9

El nombre de los componentes se designa con el prefijo “com " y hay diferentes tipos,

dependiendo de las funciones que realicen.
Modulos
Son pequefios fragmentos de informacién complementaria al contenido principal

(mostrado por el componente) y que se encarga de diversas tareas como mostrar un

menu, los articulos mas visitados del sitio, un cuadro de login para acceder al sitio, etc.
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Al configurar el médulo, una vez instalado, podemos indicar, entre otros aspectos, en
qué paginas de nuestro sitio queremos que se muestre, es decir, con qué items de menu
va a estar relacionado. Para que los modulos se muestren tienen que estar publicados, es

importante recordarlo.

Se nombran mediante el prefijo “mod "y, el mas importante de ellos, es el que permite
navegar por nuestro sitio, el moédulo mod_menu. Pueden ser el complemento o

extension de un componente.

Plug-ins

Son pequefias secuencias de codigo, que se ejecutan en cuanto se producen ciertos
eventos en el sistema, de tal manera que alteran la informacion antes de ser mostrada al
usuario en su navegador. De la misma forma que los componentes y modulos, pueden
ser instalados / desinstalados / publicados / configurados, todo ello desde el panel de

administracion de Joomla.

Plantillas

Son el elemento responsable de la estética del sitio. En ella se define como se va a
mostrar la informacion que se administra desde el Back End. Pueden existir muchas
plantillas en nuestro sitio web, pero s6lo una de ellas puede elegirse como
predeterminada. Se puede especificar plantillas diferentes a diferentes items de mends,

por lo tanto, es muy sencillo usar multiples plantillas en el sitio.
Idiomas
Podemos encontrar traducciones del nicleo de Joomla casi a cualquier idioma existente

y configurar, independientemente, el idioma predeterminado del Front End y del Back
End.
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Administracion del Back End y portada del Front End

Un sitio web Joomla dispone de dos puertas de acceso: el Front End y el Back End.

Front End

Es la parte publica que se muestra cuando en el navegador escribimos la direccion web

de nuestro sitio. Por ejemplo www.edadmediahispana.com.

Esto permite al usuario visualizar los contenidos e interactuar con ellos, pero no
significa que todos los usuarios puedan visualizar todo el contenido. Dependiendo de
los privilegios del mismo podran acceder a determinados contenidos reservados o,

Ilegado el caso, operar de una determinada manera con ellos.

Back End

Es la otra puerta de acceso y nos lleva a la zona privada de administracion del sitio. Su
direccion es la misma que ponemos para ir a la portada publica afiadiendo

fadministrator.

Cuando hagamos esto, el sistema nos pide los datos de acreditacion en forma de usuario
y contrasefia y, una vez validado, entraremos en la parte privada de administracion. Solo
tendremos acceso al Back End si antes hemos sido debidamente autorizados para ello

mediante la creacion de un usuario, con la debida contrasefia. (9)

2.3.3. Requisitos de Instalacion Joomla

Al tratarse Joomla de una aplicacion web, necesariamente tiene que instalarse sobre un
servidor web, bien sea Apache (versién 1.3 o superior) o IIS. Su lenguaje de

programacion PHP (4.3.10 o superior), su base de datos MySql (3.2.3 o superior).

Al hablar de un concepto y caracteristicas de Joomla se pueden encontrar un sin
namero de autores que muestran en sus palabras, de los cuales hemos rescatado los

aspectos mas importantes.
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Joomla es un potente CMS que permite crear sitios Web elegantes, dinamicos e
interactivos de forma simple, cuenta con una versatilidad a través de plantillas,

extensiones y adaptaciones.

Es un poderoso gestor que utiliza MySQL como base de datos y la programacion
Orientada a Objetos (POO) como estilo de programacién. Uno de sus puntos fuertes es
que nos permite la facil creacion, modificacion o eliminacion de contenidos a traves de
un panel de control en el que encontraremos diversas opciones que nos facilitaran el

desarrollo de nuestra web.

Las caracteristicas de Joomla como su fécil instalacion, mantenimiento, asi como el
hecho de que cuenta con un sistema de administracion sencillo, una organizacion y la
publicacién de contenidos son unos de los principales motivos por los cuales Joomla se

ha convertido en uno de los CMS mas utilizados a nivel mundial.

2.4. Gestor de Contenido Plone

El documento “Estudio de los sistemas de contenido web” menciona: Plone es un gestor
de contenidos basado en el potente servidor de aplicaciones Zope y que permite
desarrollar practicamente cualquier tipo de aplicacion Web. El proyecto fue iniciado en

1999 por Alan Runyan, Alexander Limi y Vidar Andersen.

Su primera version estable, la 1.0, surgi6é en 2003, encontrandose actualmente en la 4.2.
El modelo de actualizaciones ha sido muy dinamico, pues cuenta con varias decenas de

nuevas versiones a lo largo de estos afios.

El uso de Plone esta orientado a cualquier tipo de escenario, pero se adapta
especialmente bien a escenarios donde se requiere una mayor flexibilidad. Puede
utilizarse para desarrollar portales, tiendas online, intranets, sitios colaborativos o

repositorios de contenidos.

Al igual que ocurre con otros CMS de similar categoria, es necesario una base de

conocimiento y experiencia alta para poder aprovechar todo el potencial del producto.
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Algunos de los datos maés significativos que reflejan la importancia de este CMS son:

v En 2011 obtuvo una media de 9.250 descargas semanales.

v Se encuentra entre los primeros puestos (top 5, 10 y 20), de la mayor parte del
ranking que aparecen en Internet.

v Su proyecto se encuentra entre las posiciones mas altas del PageRank de Google.
v La vision de los usuarios con respecto a este CMS es positiva en un 50%, un
datodestacado para un CMS dirigido a usuarios avanzados.

v Dispone de una documentacion abundante, 14 libros impresos, de los cuales

3fueron lanzados en 2011.

La version 4 de Plone, incluye importantes mejoras 36 con respecto a anteriores
versiones como por ejemplo: 50% mas rapido que Plone 3 y en general mas réapido que
casi todos los CMS disponibles en el mercado, también ha reducido el consumo de
memoria, incluye un nuevo editor grafico de HTML que simplifica la creacion y edicion
de contenidos, afiade soporte mejorado para la carga de imagenes y otros contenidos

multimedia o la implementacion de sistemas tipo “buscar y reemplazar”.

Algunas caracteristicas que hacen que Plone sea un CMS a tener muy en cuenta para los
proyectos mas exigentes son: permite corregir o modificar en tiempo real un contenido
incompleto o erréneo, dispone de histérico de acciones (permite deshacer/restaurar),
incluye motor de busqueda completo y en tiempo real, permite definir flujos de trabajo
y disparadores (reglas) para que se ejecute una determinada accion cuando tenga lugar
un evento especifico (abre un abanico de funcionalidad avanzada muy alta); posibilidad
de realizar copias de seguridad fiables, aunque existan usuarios trabajando en ese
momento, lo cual es muy Util para grandes proyectos, donde participan grupos de

trabajo heterogéneos sobre el CMS y en distintos horarios.

Por otro lado, lo que para unos es la principal critica hacia este CMS para otros es su
principal virtud, ésta es, que Plone esta desarrollado en el lenguaje de alto nivel Python.
Este lenguaje es probablemente uno de los mas versatiles y potentes que existen

actualmente, pero no esta demasiado implantado a nivel de empresas proveedoras, por
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lo que puede resultar mas dificil encontrar programadores experimentados en

comparacion con otros lenguajes como PHP o Java.

Al igual que en el resto de CMS, Plone dispone de gran cantidad de extensiones que
afiaden todo tipo de funcionalidad al sistema, éstas son clasificadas segun su
funcionalidad y version de Plone.

Con respecto a las caracteristicas mas técnicas, cabe mencionar que Plone se encuentra
licenciado bajo GPL, utiliza el lenguaje de programacion Python, est4d basado en el
servidor de aplicaciones Zope Yy funciona con su propia base de datos orientada a
objetos, ZODB.(5)

Segun VIDAL MIQUEL, Plone es un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) libre
(open source) basado en Zope/Python. Se usa en sitios web y redes internas para
publicar noticias, eventos y documentos en general. También es una herramienta de
trabajo en grupo para colaborar entre entidades distintas. Permite a usuarios no técnicos

crear, editar y administrar un sitio web con contenidos heterogéneos.

Es facil de utilizar y de administrar. Mantiene una presentacion y navegacion
homogénea. Indexa automaticamente y permite busquedas sobre todo el contenido

(incluso binarios).(10)

2.4.1. Caracteristicas de Plone

El manual de Plone en su pagina oficial nos sefiala las siguientes caracteristicas, Plone
provee distintos tipos de contenido con diferentes funcionalidades, vistas y propositos.
Cada tipo de contenido tiene sus propios campos, vistas y ademas puede estar asociado

a portlets y otros objetos del sitio.
v Plone es facil de utilizar. El equipo de Plone incluye expertos en usabilidad

gracias a cuya contribucion se ha conseguido una herramienta atractiva y que facilita las

tareas de los gestores de contenido: crear, actualizar y mantener contenido.
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v Plone es extensible. Existen numerosos componentes que permiten extender
Plone con nuevas funcionalidades y tipos de contenido. Ademas, los desarrolladores

pueden extender Plone utilizando técnicas estandar de la web o lenguajes Open Source.

v Plone es tecnolégicamente neutro. Plone puede conectarse con la mayor parte
de sistemas de bases de datos relacionales, de codigo abierto o propietarios, y funciona
sobre la mayoria de sistemas operativos, incluyendo Linux, Windows, Max OS X,
Solaris y BSD.

v Plone es internacional. El interfaz de Plone se ha traducido a mas de 40
lenguas, y existen otras herramientas adicionales para permitir la gestion de contenido

multilingue.(11)

2.4.2. Elementos de Plone

El manual de Plone en su pagina oficial nos menciona con respecto a sus elementos:
Plone permite a disefiadores y administradores crear disefios Unicos para sus sitios. Por

esta razon se detallan algunos elementos que contiene Plone.

Coleccidn: Las Colecciones son usadas para agrupar y mostrar contenido basado en una
serie de criterios los cuales puede definir. Estas trabajan como una consulta a una base

de datos.

Evento: Un evento es un tipo de contenido como una pagina especial para publicar
informacién acerca de un evento (como una recaudacion de fondos, parrillada, etc.).
Este tipo de contenido tiene una funcion que le permite al visitante del sitio agregar el

evento.
Archivo: Un archivo en Plone es cualquier archivo binario que usted desee subir con la

intencion de que este sea descargado por los visitantes de su sitio. Ejemplos comunes

son archivos PDF, Documentos de ofimatica como MS Word y Hojas de Calculo.
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Carpeta: La carpetas trabajan en Plone muy parecido a como lo hacen las carpetas en
su computadora. Usted puede usar carpetas para organizar su contenido, y dar a su sitio

web Plone una estructura de navegacion.

Imagen: El tipo de contenido Imagen es usado para subir archivos de imagen (JPG,
GIF, PNG) que usted puede insertarlas dentro de paginas u otros tipos de contenidos de

tipo pagina.

Enlace: También asociado como el ‘Objeto enlace’; no confundirlos con los enlaces
que usted crea via Kupu, editor visual de paginas Plone. El tipo de contenido enlace es
regularmente usado para incluir un enlace a un sitio web externo en la navegacion y

otros usos especializados.

Noticia: Este tipo de contenido es similar al evento, solamente que estos elementos son
especialmente para publicar noticias. Usted puede también adjuntar una imagen
miniatura a una noticia, la cual aparecera en la vista de resumen en la carpeta al lado del

resumen de la Noticia.

Pagina: Una Pagina en Plone es uno de los contenidos disponibles méas simples. Uselas

para escribir la mayor parte de sus paginas web en el sitio Web Plone.

Titulo: Todos los tipos de contenidos en Plone tiene dos campos en comun: Titulo y
Descripcion. El Titulo de los elementos de contenido, incluyendo carpetas, imagenes,
paginas, etc., puede ser cualquier cosa, la direccion web, también conocida como URL,

son las escritas en el navegador web para ir a una ubicacion especifica en un sitio web.

Descripcion: La Descripcion aparece al tope de las paginas, justo abajo del titulo. Las
descripciones regularmente son usadas en conjuncidén con una variante de vistas de
Carpeta y Coleccién (como un Estandar o Resumen). La Descripcion también aparece
en los resultados de busquedas via el motor de bdsqueda nativa de Plone y su
calendario de escritorio con el estandar iCal o vCal. Este formato es soportado por

aplicaciones como: Google Calendar, Outlook, Sunbird y otros.(11).
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2.4.3. Requisitos de Instalacion Plone

Al ser Plone de una aplicacion web, esencialmente tiene que instalarse sobre un servidor
web, en este caso viene por defecto Zope. Su lenguaje de programacién es Python.
Zope ofrece potentes conectores para las principales bases de datos: Oracle, Sybase,

MySQL en donde se ha seleccionado a MySQL para trabajar.

Plone es un gestor de contenido basado en el servidor de aplicaciones Zope, su uso esta
encaminado a todo tipo de escenario especialmente si este necesita flexibilidad, con el
pasar del tiempo y al aumentar la utilizacién de este, su estructura y funcionalidad han
ido mejorando, y asi, llega a estar posicionado entre los mejores y més utilizados. Al
utilizar el lenguaje de programacion Python, permite a la aplicacién ser versatil y

potente.

2.5. Servidores Web

En el articulo presentado por Cibernetia menciona que: Un servidor web es un programa
que sirve para atender y responder a las diferentes peticiones de los
navegadores,proporcionando los recursos que soliciten usando el protocolo HTTP o el
protocolo HTTPS (la version cifrada y autenticada). Un servidor web bésico cuenta con
un esquema de funcionamiento muy simple, basado en ejecutar infinitamente el

siguiente bucle:

Espera peticiones en el puerto TCP indicado (el estandar por defecto para HTTP es el
80).

1) Recibe una peticion.
2) Busca el recurso.
3) Envia el recurso utilizando la misma conexion por la que recibié peticion.

4) Vuelve al segundo punto.(12)

El articulo que presenta “masadelante” menciona que: Bésicamente, un servidor web

sirve contenido estatico a un navegador, carga un archivo y lo sirve a través de la red al
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navegador de un usuario. Este intercambio es mediado por el navegador y el servidor

que hablan el uno con el otro mediante HTTP.

Se pueden utilizar varias tecnologias en el servidor para aumentar su potencia mas alla
de su capacidad de entregar paginas HTML,; éstas incluyen scripts CGI, seguridad SSL
y paginas activas del servidor (ASP).(13)

Un servidor web es un programa que cumple la funcion de atender y enviar una
respuesta a las peticiones que realice una persona mediante el navegador con el que se

encuentra trabajando.

2.5.1. Servidor Web Joomla

Joomla trabaja con su servidor web Apache.

Apache

El servidor Apache es un software que esta estructurado en modulos. La configuracion
de cada moédulo se hace mediante la configuracién de las directivas que estan contenidas
dentro del moédulo. Los médulos del Apache se pueden clasificar en tres categorias:

v Maodulos Base: Mddulo con las funciones béasicas del Apache.

v Modulos Multiproceso: son los responsables de la union con los puertos de la
maquina, acepando las peticiones y enviando a los hijos a atender a las peticiones.

v Maodulos Adicionales: Cualquier otro médulo que le afiada una funcionalidad al

servidor.

Las funcionalidades més elementales se encuentran en el modulo base, siendo necesario
un modulo multiproceso para manejar las peticiones. Se han disefiado varios modulos
multiproceso para cada uno de los sistemas operativos sobre los que se ejecuta el

Apache, optimizando el rendimiento y rapidez del codigo.

El resto de funcionalidades del servidor se consiguen por medio de méddulos adicionales

que se pueden cargar. Para afadir un conjunto de utilidades al servidor, simplemente
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hay que afadirle un mddulo, de forma que no es necesario volver a instalar el
software.(14)

Segun el articulo publicado por CUENCA CARLOS LUIS, Al trabajar Apache con
Joomla, basicamente las configuraciones del servidor residen dentro de dos ficheros, el
de configuracién principal que se encuentra dentro de la carpeta conf, con el nombre
httpd.conf, o dentro de un fichero con el nombre .htaccess que se puede encontrar
dentro de cualquier directorio que se encuentre mapeado dentro del servidor. Dentro de

cada uno de estos ficheros se ubican las directivas de configuracion. (15)

Apache es el servidor web con que Joomla trabaja para poder responder a las peticiones
de los usuarios mediante la pagina web desarrollada en este. Se maneja en base a

ficheros, los mismos que son manipulados segun las necesidades del desarrollador.

2.5.2. Servidor Web Plone

El servidor web que utiliza Plone es Zope.

Zope

Zope es un servidor de aplicaciones Open Source escrito principalmente en Python.
Para su funcionamiento, mantiene una base de datos transaccional orientada a objetos
donde no solo guarda datos convencionales, sino que también contiene las paginas y

scripts necesarios para el funcionamiento de las aplicaciones.

Esto le proporciona un potente modelo de desarrollo a través de la web, permitiendo a
los programadores actualizar los contenidos y programas desde cualquier parte del
mundo. Para que esto sea posible, Zope tiene integrado un robusto sistema de seguridad
basado en el concepto de “delegacion del control”, lo que permite asignar control de

forma parcial a los distintos usuarios.

Un servidor web: Zope tiene su propio servidor web, no obstante, Zope trabaja con

cualquier servidor web que soporte CGI.
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Dentro de los principales beneficios de Zope tenemos:

* Un interfaz web basada en Zope (ZMI — Zope Management Interface): Se trata de un
entorno de desarrollo via web. Desde el que se puede publicar objetos y desarrollar

aplicaciones.

* Una base de datos orientada a objetos (ZODB — Z Object Data Base): En Zope todo
son objetos que estan almacenados en su propia base de datos orientada a objetos. El
ZMI, nos permite manejarlos de una manera simple y familiar, muy similar a cualquier

navegador de ficheros (konqueror, nautilus, etc).

* Mddulos de integracion con bases de datos relacionales: No es necesario guardar la
informacion en la base de datos de Zope. Existen conectores para las principales BBDD
relacionales (Oracle, Postgres, MySQL, SQLServer,etc).

 Lenguajes de script: Zope permite escribir aplicaciones en muchos tipos de lenguajes,

tales como DTML, python, perl. (16)

Los servidores Web me permiten responder a las peticiones del cliente que se encuentra
manipulando la aplicacion web, la mayor parte de las opciones que la aplicacion web

ofrece fueron elaboradas mediante un lenguaje de programacion.

2.6. Lenguajes de Programacion

“Se entiende a un sistema de comunicacion que posee una determinada estructura,
contenido y uso. La programacion es, en el vocabulario propio de la informaética, el
procedimiento de escritura del cédigo fuente de un software. De esta manera, puede
decirse que la programacion le indica al programa informatico qué accion tiene que

Ilevar a cabo y cuél es el modo de concretarla.”(17)
“Un Lenguaje de Programacién es un conjunto de reglas, notaciones, simbolos y/o

caracteres que permiten a un programador poder expresar el procesamiento de datos y

sus estructuras en la computadora. Cada lenguaje posee sus propias sintaxis. También se
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puede decir que un programa es un conjunto de 6rdenes o instrucciones que resuelven

un problema especifico basado en un Lenguaje de Programacion.” (18)

De esta manera se tiene un lenguaje de programacion para cada Tecnologia que se

utiliza en esta investigacion Joomla con su correspondiente PHP y Plone con Phyton.

2.6.1. Lenguaje de Programacion en Joomla

PHP es un lenguaje creado por una gran comunidad de personas. El sistema fue
desarrollado originalmente en el afio 1994 por Rasmus Lerdorf como un CGI escrito en
C que permitia la interpretacién de un nimero limitado de comandos. El sistema fue
denominado Personal Home Page Tools y adquirié relativo éxito gracias a que otras
personas pidieron a Rasmus que les permitiese utilizar sus programas en sus propias
paginas. Dada la aceptacion del primer PHP y de manera adicional, su creador disefid
un sistema para procesar formularios al que le atribuyé el nombre de FI (Form

Interpreter).

La siguiente gran contribucion al lenguaje se realiz6 a mediados del 97 cuando se
volvié a programar el analizador sintéctico, se incluyeron nuevas funcionalidades como
el soporte a nuevos protocolos de Internet y el soporte a la gran mayoria de las bases de

datos comerciales.

Todas estas mejoras sentaron las bases de PHP versién 3. Actualmente PHP se
encuentra en su version 4, desarrollado con mayor meditacion para cubrir las

necesidades actuales y solucionar algunos inconvenientes de la anterior version.

Algunas mejoras de esta nueva version son su rapidez gracias a que primero se compila
y luego se ejecuta, mientras que antes se ejecutaba, se interpretaba el codigo, su mayor
independencia del servidor web creando versiones de PHP nativas para mas plataformas
y un API (Interfaz de programacion de aplicaciones) méas elaborado y con mas
funciones.(19)

“Los scripts de PHP implementados en Joomla, son los que ejecutan las acciones de

consulta y realizan modificaciones en la base de datos convirtiendo los datos en simples
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paginas web interpretables por los navegadores de Internet y perfectamente inteligibles
para los usuarios y administradores. “(20)

2.6.2. Lenguaje de Programacion en Plone

Python es un lenguaje de programacion poderoso y facil de aprender. Cuenta con
estructuras de datos eficientes y de alto nivel y un enfoque simple pero efectivo a la
programacion orientada a objetos. La elegante sintaxis de Python y su tipiado dindmico,
junto con su naturaleza interpretada, hacen de éste un lenguaje ideal para scripting y
desarrollo rapido de aplicaciones en diversas &areas y sobre la mayoria de las
plataformas.

El intérprete de Python y la extensa biblioteca estandar estan a libre disposicion en
forma binaria y de codigo, fuente para las principales plataformas desde el sitio web de
Python, y puede distribuirse libremente. (21)

Python es un lenguaje de programacion interpretado e interactivo de propdésito general.
Es, hasta cierto punto, comparable con otros lenguajes de programacion de dominio
especifico que podemos encontrar dentro del &mbito de la Ingenieria como Matlab,
Octave, R, SPSS o IDL.

Se trata también de un lenguaje de programacion relativamente moderno y en constante,
aungue moderada, renovacion. Fue creado por Guido van Rossum en el afio 1991
tomando prestadas muchas de las buenas ideas presentes en los lenguajes de
programacion que conocia. A diferencia de lo que viene siendo habitual, en vez de

reinventar cada idea simplemente las incorpor6 de manera que tuvieran sentido.(22)

El lenguaje de programacion escogido para cada prototipo también me permitird

manipular los datos existentes en cada una de sus bases de datos.
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2.7. Base de Datos

“Una base de datos es una coleccion de informacion organizada de forma que un
programa de ordenador pueda seleccionar rapidamente los fragmentos de datos que
necesite. Una base de datos es un sistema de archivos electronico.

Las bases de datos tradicionales se organizan por campos, registros y archivos. Un
campo es una pieza unica de informacion; un registro es un sistema completo de
campos; y un archivo es una coleccion de registros. Por ejemplo, una guia de teléfono es
analoga a un archivo. Contiene una lista de registros, cada uno de los cuales consiste en

tres campos: nombre, direccion, y numero de teléfono.”(23)

2.7.1. Base de Datos en Joomlay Plone

La base de datos con la que se trabajé tanto en Plone como en Joomla para el manejo de
los datos es MySQL.

MySQL

Es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus siglas en inglés) muy
conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable rendimiento.

Aunque carece de algunas caracteristicas avanzadas disponibles en otros SGBD del
mercado, es una opcién atractiva tanto para aplicaciones comerciales, como de
entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido de puesta en
marcha. Esto y su libre distribucion en Internet bajo licencia GPL le otorgan como
beneficios adicionales (no menos importantes) contar con un alto grado de estabilidad y

un rapido desarrollo.

MySQL esta disponible para multiples plataformas, la seleccionada para los ejemplos
de este libro es GNU/Linux. Sin embargo, las diferencias con cualquier otra plataforma
son practicamente nulas, ya que la herramienta utilizada en este caso es el cliente
mysql-client, que permite interactuar con un servidor MySQL (local o remoto) en modo
texto. De este modo es posible realizar todos los ejercicios sobre un servidor instalado

localmente o, a través de Internet, sobre un servidor remoto.
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MySQL es un SGBD que ha ganado popularidad por una serie de atractivas

caracteristicas:

v Esta desarrollado en C/C++.
v Se distribuyen ejecutables para cerca de diecinueve plataformas diferentes.
v La API se encuentra disponible en C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python, Ruby

y TCL.

v Esta optimizado para equipos de multiples procesadores.

v Es muy destacable su velocidad de respuesta.

v Se puede utilizar como cliente-servidor o incrustado en aplicaciones.
v Cuenta con un rico conjunto de tipos de datos.

v Soporta maltiples métodos de almacenamiento de las tablas, con prestaciones y
rendimiento diferente para poder optimizar el SGBD a cada caso concreto.
v Su administracion se basa en usuarios y privilegios. (24)
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CAPITULO III

ANALISIS COMPARATIVO DEL RENDIMIENTO DE UNA
APLICACION WEB DISENADA EN JOOMLA Y PLONE

En este capitulo se implementard un analisis de rendimiento comparando
estadisticamente los prototipos realizados con las tecnologias Joomla y Plone, mediante
pardmetros determinados por el tesista segun las necesidades del cliente; todo esto con
la finalidad de encontrar beneficios, desventajas, semejanzas y diferencias en cada

sistema de gestor de contenido.

Una vez realizada la comparacion se detallaré la explicacion de los puntajes alcanzados
y su interpretacién para finalmente la comprobacion de la hipdtesis de esta manera

determinar la mejor tecnologia en la que se desarrolla la aplicacion del sistema.

3.1.  Definicion de los parametros a comparar

Para evaluar y comparar los sistemas de gestores de contenido Plone y Joomla, y elegir
el mejor para la implementacion del modulo de inventario de F&R Constructores. Se
determinaron los indicadores por el autor de la presente tesis, en funciéon de la

informacion y el conocimientoadquirido en el presente trabajo de investigacion.
El pardmetro de comparacion es el Rendimiento, el mismo que se define a continuacion:

Rendimiento:”En informatica, medida o cuantificacién de la velocidad/resultado con

que se realiza una tarea 0 proceso. En una computadora, su rendimiento no depende
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solo del microprocesador como suele pensarse, sino de la suma de sus componentes

como la memoria, el bus, los diversos dispositivos, etc. y sus softwares.”(25)

Dentro del parametro de rendimiento se establecieron los siguientes indicadores para el

analisis comparativo:

v Tiempo de respuesta en transacciones de Ingreso(l1).- Tiempo que se
demora el sistema de gestor de contenido al ingresar datos con un nimero de usuarios
concurrentes, en donde el menor tiempo de respuesta es el mas eficiente.Serd medido en

segundos.

v Tiempo de respuesta en transacciones de Modificacion(12).- Tiempo que se
demora el sistema de gestor de contenido al modificar datos con un nimero de usuarios
concurrentes, en donde el menor tiempo de respuesta es el més eficiente. Ser4 medido

en segundos.

v Tiempo de respuesta de listado de informacion(13).- Tiempo que se demora el
sistema de gestor de contenido al mostrar datos con un nUmero de usuarios
concurrentes, en donde el menor tiempo de respuesta es el mas eficiente.Sera medido en

segundos.

v Peticiones a las que responde el servidor(l4): Es la cantidad de solicitudes o
peticiones a las que responde el servidor por segundo. Sera mas eficiente cuando exista

una mayor cantidad de peticiones atendidas por segundo.

v Cantidad de informacién que procesa el servidor(l5): Cantidad de
informacion medida en KB que el servidor procesa por segundo, me permite medir la
transferencia de datos al momento de realizar una peticion al servidor. Donde el

indicador serd mas eficiente al procesar mayor cantidad de KB por segundo.

3.2. Ponderacién de Indicadores

Para determinar el rendimiento de los sistemas de gestores de contenido, se definié una

ponderacion para la valoracion de cada uno de los indicadores establecidos. La
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ponderacion se lo realiz6 en base al criterio del desarrollador de tesis, tomando en
cuenta el nivel de importancia que cada uno de estos representa al momento de realizar

transacciones en la constructora F&R.

El tiempo de ejecucion al realizar transacciones insertar, modificar y listar datos en los
prototipos desarrollados, siendo estos los procesos mas importantes y utilizados segun
previa investigacion realizada, se da un valor del 30 % a cada uno de ellos , dando como

resultado de los tres primeros indicadores90%.

La constructora no cuenta con una infraestructura amplia, sus servidores poseen una
capacidad minima por lo que se da un valor del 5% tanto a las peticiones a las que
responde el servidor, como a la informacion que es procesada por el mismoobteniendo
de esta manera un 10% en los dos Gltimos indicadores, y un total del 100% entre los

cinco indicadores seleccionados.

La tabla I11.1, detalla los parametros y su ponderacion a ser usada dentro de la presente

investigacion.

TABLA 111. I: Ponderacion de los Parametros a utilizar

Parametro Indicador Ponderacioén

Tiempo de Respuesta en transacciones | 30%

de ingreso.

Rendimiento | Tiempo de respuesta en transacciones | 30%

de modificacién.

Tiempo de respuesta en transacciones | 30%

de listado.

Requerimientos que el servidor | 5%

procesa por segundo

Cantidad de informacion procesada | 5%

por segundo. (Kb/s)

TOTAL 100%

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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3.3. Instrumentos de medicién.

Los instrumentos de medicion nos permiten medir los indicadores del pardmetro

propuesto, realizando pruebas con cada prototipo.

Las herramientas de medicién se han seleccionado de acuerdo alos indicadores antes
mencionados y segun el desarrollador de la tesis los instrumentos de medicion a

emplearse son:

BadBoy.- Esta herramienta nos permitird manipular  aplicaciones web, realizar
procesos de insercién, modificacion, etc., guardando estos datos obtenidos en un

archivo para su posterior uso.

JMeter.- Es una herramienta que se utiliza para obtener valores de la funcionalidad de
una aplicacion, en cuanto a su desempefio,de esta manera se obtendra los resultados de

los indicadores del parametro de rendimiento.

Se ha utilizado BadBoy y JMeter para realizar las pruebas en la presente tesis, ya que la
combinacion de las dos herramientas permite obtener resultados éptimos acerca del
parametro de rendimiento, y esto se ha demostrado por la cantidad de veces que han
sido utilizadas en las tesis desarrolladas en la Escuela de Sistemas de la Escuela

Superior Politécnica de Chimborazo.

3.4. Métodos técnicas y procedimientos

En la investigacion se determinan los métodos que son la base esencial en el desarrollo

del presente capitulo. A continuacion se detallan:

3.4.1. Meétodos
Para realizar la evaluacion de resultados se realiz6 una secuencia de pasos, estos sirven

para valorar los sistemas de gestores de contenido Plone y Joomla, mediante los cuales

se obtiene datos los mismos que serdn utilizados para su analisis implementando la

-50 -



estadistica descriptiva y diferencial, de manera que serviran para manipular de forma

mas clara los resultados obtenidos.

Mediante la creacion de tablas con resultados y conclusiones después de cada una se

representa la comparacion de los sistemas de gestores de contenido, con estos resultados

se puede medir el nivel de cumplimento.

3.4.2. Técnicasy procedimientos

Para obtener los valores de comparacion se debe seguir el siguiente procedimiento:

Con la herramienta Badboy de debe capturar la navegacion del prototipo.
Cuando se inicia el proceso de captura de la secuencia de navegacion se guarda
archivo con formato “jmx”.

Abrimos el software JMeter e importamos el archivo que guardamos con
formato “jmx”.

Colocamos la cantidad de usuarios que se desea simular, el intervalo de tiempo
en que se lanzara cada hilo y ademasla repeticion de incidencias.

Afadimos “Reporte de Resumen e Informe agregado” .Esta opcion nos permiten
visualizar las variables utilizadas en la prueba de rendimiento de cada prototipo

y sus resultados.

Reporte Resumen: Permite visualizar los resultados del test realizado, en una tabla.

Los datos que presenta son:

AN N N NN

Etiqueta: Etiqueta de la muestra

#Muestras (#m): Cantidad de muestra utilizada para la URL.

Media (x'): Tiempo promedio en milisegundos para un conjunto de resultados.
Min: Tiempo minimo que demora un muestra en acceder a una pagina.

Max: Tiempo maximo que demora un muestra en acceder a una pagina
Rendimiento(R): Rendimiento medido en los requerimiento por segundo /
minuto / hora.

Kb/sec: Rendimiento medido en Kbytes por segundo. Informacion procesada

por segundo.
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v Media en bytes: Tamafio medio de respuesta del servidor (en bytes).

Informe Agregado: Este componente es similar al anterior, pero permite obtener

resultados mas precisos. Los datos que se presentan son:

Etiqueta: Etiqueta de la muestra.

#Muestras (#m): Cantidad de usuarios utilizados para la URL.

Media (x): Tiempo promedio en milisegundos para un conjunto de resultados.
Mediana (Me): Valor en tiempo del percentil 50.

Min: Tiempo minimo de la muestra de una determinada URL.

Max: Tiempo maximo de la muestra de una determinada URL.

%Error: Porcentaje de requerimientos con errores.

AN N N N R N

Rendimiento(R): Rendimiento medido en los requerimiento por segundo /
minuto /hora.

v KB/sec: Rendimiento medido en Kb por segundo.

3.5.  Prototipos de Pruebas

Para realizar las pruebas se implement6 un prototipo para el Mddulo de inventario para
F&R CONSTRUCTORES de similares caracteristicas en Plone y Joomla.

El prototipo permite ingresar obras sus materiales y maquinaria, permite modificar los

datos de las obras y mostrar un listado de las mismas.

A continuacion se describe cada uno de los prototipos:

3.5.1. Prototipo en Joomla

El prototipo en Joomlapara el médulo de inventario se desarroll6 con el fin de ayudar a

determinar el rendimiento utilizando este software.

A continuacion en la Figura I11.1 se visualiza en el prototipo de Joomla.
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FIGURA I11. 1 Prototipo Joomla

« C' | [ localhost:8080/SitioTesis/indexphp/

Tamafio de la Fuente Mayor Reajustar Menor

Usted est aqui: Inicio

INICIO INFORMACION DE LA EMPRESA NOTICIAS OBRAS GALERIA CONTACTO

SITIO WEB OBRAS
Sitio Web Obras

Inicio

Tweets o sequir
Inicio F&R [ +cuador &
Galdpagos
= = @EcuadorTravel

RIOBAMBA te invita a la GRAN
FINAL del Campeonato Mundial

Categorfa: Sin categoria | Publicado el Viemes, 15 Agosi 2014 22:44 | Escrito por Super Usuario | Visitas: 7974 o

En F&R estames trabajando desde 2007 con la finalidad de servir a nuestra Provincia, trabajande con esmero,

dedicacion y responsabilidad. Logrando con tedo esto que las obras que presentemos tengan un gran calidad no

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Hardware Utilizado:

Laptop Core I5.
Procesador: 2.27 GHZ.
RAM: 4GB.

Tarjeta de Video: 1GB.
Disco Duro de 500 GB.

A N N N N

SoftwareUtilizado:

Windows 7.
XAMP.
Joomla 3.1.

Mysql.

NN

Google Chrome.
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3.5.2. Prototipo en Plone

El prototipoen Plone para el mddulo de inventario se desarrollo con el fin de ayudar a
determinar el rendimiento utilizando este software.

A continuacion en la Figura 111.2se visualiza la pantalla en el prototipo de Plone:

FIGURA I11. 2 Prototipo Plone

Noticias Galeria

Inicio
En F&R estamos trabajando desde 2007 con la finalidad de servir a nuestra Provincia, trabajando con esmero,

dedicacion y responsabilidad. Logrando con todo esto que las obras que presentemos tengan un gran calidad no solo
enlo estructural sino también en el lado humano.

Nuestra compafiia ofrece:
= Estudios y disefio de sistemas de riego, agua potable y alcantarillado
= Calculo y disefio estructural
= Construccion de obras civiles
= Fiscalizacién de obras

= Entre otros.

Para mostrar de forma mas detallada el trabajo realizado se podra observar las obras que hemos realizado a lo largo

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Hardware Utilizado:

Laptop Core I5.
Procesador: 2.27 GHz.
RAM: 4GB.

Tarjeta de Video: 1GB.
Disco Duro de 500 GB.

AN N NN

Software Utilizado:

v Windows 7.
v Plone.

v Google Chrome.
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3.6.  Desarrollo del analisis comparativo de las tecnologias

Para saber cual tecnologia es la mejor en rendimiento se realizd las pruebas con 81
usuarios, concurrentes en cada uno de los prototipos, los resultados obtenidos en cada
analisis comparativo fueron analizados, evaluados, graficados e interpretados por el

desarrollador de la tesis.

Para hacer un analisis correcto de los datos obtenidos se utiliza la prueba de hipotesis
que es un procedimiento fundamentado en la evidencia muestral y la teoria de
probabilidad que se utiliza para establecer si la hipotesis es una afirmacidn razonable.

Al realizar la prueba de la hipdtesis con los datos necesarios, los pasos a seguir se

detallan a continuacién:

1. Hipdtesis: Se redacta la hipotesis alternativa y nula para cada indicador.

2. Eleccion de la prueba estadistica: En este caso se muestra que tenemos el
valor de las medias y varianza conocidos, por lo tanto se empleara la prueba de Z que

me permite comprobar si se rechaza o acepta la hipotesis nula.

3. Regién de rechazo: Que es el conjunto de valores tales que si la prueba
estadistica cae dentro del rango, decimos que se rechaza la hipétesis nula. Tomando en

cuenta el nivel de significancia, se denota como a y es el tamafio de la regién de

rechazo. (26)

Se presentan las variables que seran utilizadas:

N = Tamafio de la poblacion.

Z= Nivel de confianza elegido, determinado por el valor a.
Para una confianza del 95%, este valoresde Z o =1,96
X= Valor de la media.

®= Valor de la desviacidn estandar.
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Los indicadores seran analizados en base a los resultados que arrojan las herramientas
BadBoy y JMeter. Tomando en cuenta el tiempo minimo, tiempo maximo, desviacion

estandar y la media.

Para las transacciones de ingreso, modificacion y eliminacion el menor tiempo de
respuesta sera el mas eficiente, al tener estos tres indicadores una ponderacion del 30%,
seran calificados en base a este valor, teniendo asi que la tecnologia que se demore
menos tiempo en realizar los procesos tendra una calificacion de 30, mientras que el

valor para la otra tecnologia serd encontrada mediante una regla de tres inversa.

Para los indicadores que me permiten medir las peticiones que responde el servidor por
segundo y la informacidn que es procesada por segundo, tienen una ponderacion del 5%
cada uno, serd méas eficiente aquella tecnologia que tengan un mayor numero de
peticiones e informacidn atendidas, obteniendo la tecnologia con mayor cantidad de
datos procesados un valor de 5 y el valor para la otra tecnologia sera encontrado

aplicando una regla de tres.

Posteriormente en cada uno de los indicadores se empleara la prueba de la hipotesis.

3.6.1. Tiempo de respuesta en transaccion de ingreso

Mide el tiempo que se demora la tecnologia desde que se envia una peticion de ingreso
de datos hasta recibir la respuesta; A continuacion en la tabla: TABLA 11111 se detalla

los resultados obtenidos para los prototipos.

TABLA I11. 1l: Resultados Transaccion de Ingreso
PROTOTIPOS | MEDIA | MINIMO | MAXIMO | DESVIACION
ESTANDAR
PLONE 21011 | 20990 21118 23,85
JOOMLA 23732 [ 23 162178 3323,67

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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De los valores obtenidos se utilizara la media de cada prototipo y su desviacidn estandar
la misma que nos indica que tan dispersos se encuentran los datos al realizar las
pruebas, en este caso podemos observar que Joomla presente una mayor dispersion, ya

que el valor entre su tiempo minimo y maximo presenta una diferencia significativa.

Prueba de Hipotesis:
Una vez obtenidos los valores necesarios; el analisis para el indicador de ingreso de

datos queda:

Ho: NoExiste una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de ingreso de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia
Joomla.

Hi: Existe una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de ingreso de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.
Implementacion de la Prueba Z con los valores obtenidos:

x1 — x2
2 f912 622
i + S
ni n2

21011 — 23732

2(23,85)2 n (3323,67)2
81 81

Z =-137

FIGURA I111. 3 Zona de aceptacion transaccion de ingreso

57,5 % sy,

[ 1}=]

=7,5%

ra]

zona de -1,%6  zomade L9 zonade
recharo aceptacidn rechazo

Fuente: http://www.fca.unl.edu.ar/InferEst/TestHipot1.htm
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El valor de Z= -7,37, se encuentra dentro de la zona de rechazo segun la figura
FIGURAIIL3, como resultado:serechaza la Ho y se acepta la alternativa Hi, de manera
que: “Se tiene una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de ingreso de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.”

Segun la ponderacion establecida en la Tabla Il1.1 el indicador tiempo de respuesta en

peticiones de ingreso de datos se tiene los siguientes valores:

TABLA II1. 111: Ponderacion Transaccion de Ingreso
PROTOTIPO VALOR
PLONE 30
JOOMLA 26,56

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

La FIGURA 1I1.4 nos muestra de forma grafica los tiempos obtenidos en las

transacciones de ingreso con cada prototipo.

FIGURA I111. 4 Tiempo en transacciones de ingreso

Mili-segundos

24000
23500
23000
22500
22000
21500
21000
20500
20000
19500 |

PLONE JOOMLA

TIEMPO DE RESPUESTA EN
TRANSACCIONES DE INGRESO

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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INTERPRETACION

Mediante la prueba de hipotesis y utilizando Z, se comprueba que Plone presenta
diferencias en tiempos de respuesta con respecto a Joomla, ademas en la TABLA
[11.11I:se puede observar que Plone tiene el valor mas alto en la ponderaciéon con
respecto a Joomla, ya que su tiempo promedio de respuesta a peticiones de ingreso es

menor, por lo tanto Plone es mas eficienteen transacciones de ingreso.

3.6.2. Tiempo de respuesta en transaccion de modificacion

Mide el tiempo que se demora la tecnologia desde que se envia una peticion de
modificacion de datos hasta recibir la respuesta; A continuacion en la tabla: TABLA

I11.1V se detalla los resultados obtenidos para los prototipos.

TABLA . IV: Resultado Transaccion de Modificacion

PROTOTIPOS | MEDIA | MINIMO | MAXIMO | DESVIACION
ESTANDAR

PLONE 20999 | 20991 21015 4,74

JOOMLA 20940 | 1328 54882 877.57

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

De los valores obtenidos se utilizard la media de cada prototipo y su desviacién estandar
la misma que nos indica que tan dispersos se encuentran los datos al realizar las
pruebas, en este caso podemos observar que Joomla presente una mayor dispersion, ya

que el valor entre su tiempo minimo y maximo presenta una diferencia significativa.

Prueba de Hipdtesis:
Una vez obtenidos los valores necesarios; el analisis para el indicador de modificacion

de datos queda:

Ho: NoExiste una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de modificacion de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.
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Hi: Existe una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de modificacion de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.
Implementacion de la Prueba Z con los valores obtenidos:

x1 — x2
2 f912 922
i + R
nil n2

20999 — 20991

2\/(4,74)2 n (877,57)2
81 81

Z =0,60

FIGURA I111. 5 Zona de aceptacion transaccion de modificacion

97,5% % sy,

[N =]

=i, 5%

k|

zona de -1,%6  zomade L9 zonade
recharo aceptacidn rechazo

Fuente: http://www.fca.unl.edu.ar/InferEst/TestHipot1.htm

El valor de Z= 0,60, se encuentra dentro de la zona de aceptacion segun la figura
FIGURA.I11.5,como resultado: se acepta la Ho y se rechaza la alternativa Hi, de manera
que: “No se tiene una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de modificacion de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.”

Segun la ponderacion establecida en la Tabla I11.1 el indicador tiempo de respuesta en

peticiones de modificacion de datos tiene los siguientes valores:
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TABLA 111. V: Ponderacién Transaccion de Modificacién

PROTOTIPO VALOR
PLONE 29,92
JOOMLA 30

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

LaFIGURA 111.6 nos muestra de forma grafica los tiempos obtenidos en las

transacciones de modificacion con cada prototipo.

FIGURA 111. 6 Tiempo en transacciones de modificacion

Mili-segundos

21000
20990
20980
20970
20960
20950
20940
20930
20920
20910

PLONE JOOMLA

TIEMPO DE RESPUESTA EN
TRANSACCIONES DE
MODIFICACION

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

INTERPRETACION

Mediante la prueba de hipoétesis y utilizando Z, se comprueba que Joomla presenta
diferencias en tiempos de respuesta con respecto a Plone, ademas en la TABLA 111.V se
puede observar que Joomla tiene un valor mas altoen la ponderacién ya que su tiempo
promedio de respuesta a peticiones de modificacion es menor con respecto a Plone, por

lo tanto Joomla es més eficiente en transacciones de modificacion.
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3.6.3. Tiempo de respuesta en transaccion de listado

Mide el tiempo que se demora la tecnologia desde que se envia una peticién de listado
de datos hasta recibir la respuesta; A continuacion en la tabla: TABLA I11. VI se detalla

los resultados obtenidos para los prototipos.

TABLA 111. VI: Resultados Transaccion de Listado
PROTOTIPOS | MEDIA | MINIMO | MAXIMO | DESVIACION

ESTANDAR
PLONE 12762 | 4659 14702 1962,50
JOOMLA 14956 | 1377 31948 9096,04

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

De los valores obtenidos se utilizara la media de cada prototipo y su desviacidn estandar
la misma que nos indica que tan dispersos se encuentran los datos al realizar las
pruebas, en este caso podemos observar que Joomla presenta una mayor dispersion, ya
que la diferencia entre su tiempo minimo y maximo presenta una diferencia

significativa.

Prueba de Hipdtesis:
Una vez obtenidos los valores necesarios; el analisis para el indicador de listado de

datos queda:

Ho: NoExiste una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de listado de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia
Joomla.

Hi: Existe una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de listado de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.

Implementacion de la Prueba Z con los valores obtenidos:
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x1 — x2
2 ’912 622
P _|_ S
nil n2

12762 — 14956

2(1962,5)2 n (9096,04)2
81 81

Z =-2,12

FIGURA I11. 7 Zona de aceptacion transacciones de listado

57,5

[ 1}=]

=7 ,5%, B3 5m

k|

zona de -1,%6  zomade L9 zonade
recharo aceptacidn rechazo

Fuente: http://www.fca.unl.edu.ar/InferEst/TestHipot1.htm

El valor de Z= -2,12, se encuentra dentro de la zona de rechazo segun la figura
FIGURA I11.7, como resultado: se rechaza la Ho y se acepta la alternativa Hi, de manera
que: “Se tiene una diferencia significativa entre el tiempo medio de respuesta de la
transaccion de listado de datos de la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia

Joomla.”

Segun la ponderacidn establecida en la Tabla Il1.1 el indicador tiempo de respuesta en

peticiones de listado de datos se tienen los siguientes valores:

TABLA 111. VII: Ponderacién Transaccion de listado

PROTOTIPO VALOR
PLONE 30
JOOMLA 25,60

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

LaFIGURA 111.8nos muestra de forma grafica los tiempos obtenidos en las

transacciones de listado con cada prototipo.
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FIGURA I11. 8 Tiempo en Transaccion de Listado

Mili-segundos

15000
14500
14000
13500
13000
12500
12000
11500 |

PLONE JOOMLA

TRANSACCIONES DE LISTADO

TIEMPO DE RESPUESTA EN ‘

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

INTERPRETACION

Mediante la prueba de hipotesis y utilizando Z, se comprueba que Plone presenta
diferencias en tiempos de respuesta con respecto a Joomla, ademas en la FIGURA
I11.VIlse puede observar que Plone tiene un valor mas alto en la ponderacion ya que su
tiempo promedio de respuesta a peticiones de listado es menor, por lo tanto Plone es

mas eficiente en transacciones de listado.

3.6.4. Requerimientos que el servidor procesa por segundo

Mide la cantidad de requerimientos que el servidor procesa por segundo; A
continuacion en la tabla: TABLA Ill. IV se detalla los resultados obtenidos para los

prototipos.

TABLA I111. VIII: Resultados Requerimientos que el Servidor procesa

PROTOTIPOS | Requerimientos/SEC | MINIMO | MAXIMO | DESVIACION
ESTANDAR

PLONE 6,7/SEC 667 15626 6.76

JOOMLA 4,6/SEC 1201 23054 2,49

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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De los valores obtenidos se utilizara la media de cada prototipo y su desviacidn estandar
la misma que nos indica que tan dispersos se encuentran los datos al realizar las
pruebas. En este caso la desviacion estandar de Plone y Joomla representan una

dispersion normal de datos.

Prueba de Hipotesis:
Una vez obtenidos los valores necesarios; el analisis para el indicador de peticiones del

servidor queda:

Ho: NoExiste una diferencia significativa entre las peticiones que el servidor procesa

utilizando la tecnologia Plone con respecto a latecnologia Joomla.

Hi: Existe una diferencia significativa entre las peticiones que el servidor procesa
utilizando la tecnologia Plone con respecto a la tecnologia Joomla.

Implementacion de la Prueba Z con los valores obtenidos:

_ x1 —x2

2012 622

nl n2

6,7 — 4,6
2(6,76)2 n (2,49)2
\} 81 81

Z =2,62

7 =

FIGURA I11. 9 Zona de aceptacion peticiones del servidor

—7 s 97.5%

»

Bz s,

111
r-|

zona de -1,%6  zomade L9 zonade
recharo aceptacion rechazo

Fuente:http://www.fca.unl.edu.ar/InferEst/TestHipot1.htm
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El valor de Z= 2,62, se encuentra dentro de la zona de rechazo segun laFIGURA 111.9,
como resultado: se rechaza la Ho y se acepta la alternativa Hi, de manera que: “Se tiene
una diferencia significativa entre las peticiones que el servidor procesa utilizando la

tecnologia Plone con respecto a la utilizacion tecnologia Joomla.”

Segun la ponderacion establecida en la Tabla I11.I1 el indicador las peticiones que el

servidor procesa por segundo se tienen los siguientes valores:

TABLA I11. IX: Ponderacion Requerimientos que el Servidor procesa
PROTOTIPO VALOR
PLONE 5
JOOMLA 3,43

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

LaFIGURA 111.10 nos muestra de forma grafica las peticiones que el servidor procesa

por segundo.

FIGURA I11. 10 Peticiones atendidas por el Servidor

7,0
6,0
5,0
4,0
3,0
2,0
1,0
0,0 |

PLONE JOOMLA

PETICIONES QUE RESPONDE EL
SERVIDOR POR SEGUNDO

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

INTERPRETACION

Mediante la prueba de hipétesis y utilizando Z, se comprueba que al utilizar Plone se

presenta diferencias en el nimero de peticiones atendidas por el servidor con respecto a
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Joomla, ademas en laTABLA I1l.IXse puede observar que Plone tiene un mayor valor
en la ponderacion ya que atiende més peticiones el servidor al utilizar esta tecnologia,
por lo tanto Plone es mas eficiente con respeto a las peticiones que el servidor procesa

por segundo.

3.6.5. Cantidad de informacion (KB) procesada por segundo.

Mide cantidad de informacion que es procesa por segundo; A continuacion en la tabla:

TABLA I11. X se detalla los resultados obtenidos para los prototipos.

TABLA 111. X: Resultados Cantidad de Informacién
PROTOTIPOS | KB/SEC | MINIMO | MAXIMO | DESVIACION

ESTANDAR
PLONE 97,2/SEC | 667 15626 96,76
JOOMLA 68,03/SEC | 1201 23054 42,49

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

De los valores obtenidos se utilizara la media de cada prototipo y su desviacidn estandar
la misma que nos indica que tan dispersos se encuentran los datos al realizar las
pruebas. En este caso la desviacion estdndar de Plone y Joomla representan una
dispersion normal de datos.

Prueba de Hipdtesis:
Una vez obtenidos los valores necesarios; el anlisis para el indicador de informacion

procesada por segundo queda:

Ho: NoExiste una diferencia significativa entre la cantidad de informacion procesada

utilizando la tecnologia Plone con respecto a la utilizacion tecnologia Joomla.
Hai: Existe una diferencia significativa entre la cantidad de informacion procesada

utilizando la tecnologia Plone con respecto a la utilizacion tecnologia Joomla.

Implementacion de la Prueba Z con los valores obtenidos:
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x1 — x2
2 ’912 622
P _|_ S
nil n2

97,2 —-18,03

2 2 2
\/(96,76) 4 (4249
81 81

Z =249

FIGURA I11. 11 Zona de aceptacion Informacion procesada

22,3, A L3 5%

zona d€ -1.%6  zonade L9 zora de
rechazo aceptacion rechazo

Fuente: http://www.fca.unl.edu.ar/InferEst/TestHipot1.htm

El valor de Z= 2,49, se encuentra dentro de la zona de rechazo segun la figura
FIGURALIII.11, como resultado: se rechaza la Ho y se acepta la alternativa Hi, de
manera que: “Se tiene una diferencia significativa entre la cantidad de informacion
procesada utilizando la tecnologia Plone con respecto a la utilizacion tecnologia

Joomla.”

Segun la ponderacion establecida en la Tabla Il1.1 el indicador de cantidad informacion

procesada por segundo se tienen los siguientes valores:

TABLA 111. XI: Ponderacion Cantidad de Informacién

PROTOTIPO VALOR
PLONE 5
JOOMLA 3,5

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

LaFIGURA 111.12 nos muestra de forma grafica las peticiones que el servidor procesa

por segundo.
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FIGURA I11. 12 Informacion Procesado/ Segundo
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Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

INTERPRETACION

Mediante la prueba de hipoétesis y utilizando Z, se comprueba que al utilizar la
tecnologia Plone se presenta diferencias en la cantidad de informacion procesada con
respecto a Joomla, ademas en la TABLA I11.XI se puede observar que Plone tiene un
mayor valor en la ponderacion ya que procesa mayor informacién por segundo al
utilizar esta tecnologia, por lo tanto Plone es maéas eficiente en la cantidad de

informacidn que procesa por segundo.

3.7.  Interpretacion de resultados totales con la escala de medicion.

A continuacion en la TABLA I11.X11 se detallan los resultados obtenidos en las pruebas

realizadas con cada indicador.

TABLA 111. XII: Resumen Resultados Totales

TECNOLOGIA 11 12 13 14 I5 |TOTAL
PLONE 30 29,92 |30 5 5 99,92
JOOMLA 26,56 |30 25,6 (3,43 (3,5 [89,09

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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Representacion gréfica obtenida de los resultados obtenidos con cada indicador y la
utilizacion de Plone y Joomla en cada uno de ellos.

FIGURA Il1. 13 Evaluacion Final de Indicadores

HPLONE 1JOOMLA
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Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Una vez detallados cada uno de los indicadores con sus respectivos valores de
ponderacién tenemos como resultado que Plone tiene 99,92/100 y Joomla 89,09/100.

FIGURA Ill. 14 Evaluacion Final
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Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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INTERPRETACION

En la FIGURA 111.14 se muestra que en la evaluacion las tecnologias contienen un total
de 99,92/100 En el caso de PLONE y de 89,09/100 para JOOMLA,de esta manera con

una diferencia significativa se demuestra que PLONE es mejor en cuanto a rendimiento.

3.8.  Demostracion de la hipotesis

La Hipotesis Planteada es:
La tecnologia PLONE permite desarrollar aplicaciones web dindmicas con mejor
rendimiento que la herramienta JOOMLA.

Con los datos obtenidos de la TABLAIIILXII,la interpretacionobtenida y haciendo uso
de la estadistica inferencial; se comprueba que la tecnologia Plone al desarrollar
aplicaciones web dinamicas tiene mejor rendimiento con el 99.92% con respecto a
Joomla que cumple con el 89,09%, por consiguiente, la hipotesis planteada se encuentra

comprobada con porcentaje de error del 5% y un nivel un de significancia al 95%.

-71 -



CAPITULO IV

DESARROLLO DEL MODULO DE INVENTARIO PARA F&R
CONSTRUCTORES CON LA TECNOLOGIA PLONE

La empresa F&R Constructores fundada en 2009 con el propdsito de realizar todo tipo
de servicio de construccién y estudios a nivel de ingenieria civil, al ser una empresa
joven en el mercado no contaba con suficientes recursos para implementar un software
que le ayude a manejar el giro de su empresa y darse a conocer en el mercado. Por lo

cual sus ingresos dependen de obras en el sector publico.

Al momento de hacer un analisis de como influiria llevar un mejor control de las obras,
los materiales, personal y maquinaria utilizados, se determind que esto ayudaria a la

empresa a tener mayores ingresos y menos gastos.

Como solucién al problema de que la empresa no cuenta con un software que le permita
darse a conocer y administrar las obras, se crea la aplicacion web, desarrollada con
plone, lenguaje de programacion en phyton y base de datos en mysgl. Para llevar a cabo
ésta aplicacion se utilizd la metodologia SCRUM basandose en el libro “METODO
AGIL SCRUM Aplicado al desarrollo de un software de trazabilidad” por Maria Laura
Citén 2006.

4. Metodologia SCRUM implementada en el desarrollo del modulo.

La metodologia SCRUM nos permite desarrollar software llevando a cabo actividades

que seran controladas. Se toman en cuenta 5 puntos a seguir la planificacion, en donde
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se define el proyecto propiamente dicho; constan los procesos del negocio, definicion y
secuenciamiento de actividades, definicion del alcance, estimacion de tiempo. En el
analisis, se obtiene definiciones y especificaciones funcionales para poder llevar
adelante las fases de disefio y construccion, definicion de los requisitos a través de
casos de uso, planificacion de las etapas posteriores y ajuste de los tiempos

preestablecidos.

En el disefio, se genera un modelo de datos para que la solucion cumpla con los
requerimientos definidos, disefio de la base de datos, disefio de interfaces de usuario,
disefio de integraciones a realizar. Construccién y Prueba, consta de la programacion y
desarrollo de todos los componentes y funcionalidades. Implementacion de estructuras

de datos y sus procedimientos, es la etapa de pruebas.

Lo que se obtiene es el entregable principal es el incremento de software funcionando.
En la implantacion, es la puesta en marcha de la aplicacion en el ambiente de
produccién, elaboracion de manuales de usuarios, y todas las actividades relacionadas al
éxito del lanzamiento como la integracion del ambiente de produccién con terceras

partes, etc.

4.1. Planificacion

El mdédulo de gestidn de inventario se realizd para la empresa F&R Constructores que
se encuentran en la ciudad de Riobamba en las calles Orozco y Almagro 16-40, con el
fin de administrar la informacion de las obras realizadas de los Ingenieros Civiles que

trabajan en esta empresa.
Las herramientas utilizadas para el desarrollo son:
v Plone

v MySql
4 Microsoft Project
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4.1.1. Modelo de negocio.

Se describe la situacién actual ante la cual se encuentra el cliente, es decir, la forma en

la que se maneja la informacion.

F&R Constructores es una empresa riobambefia que se dedica a construcciones de todo
tipo y estudios de disefio. Para algunas obras es necesario alquilar maquinaria y comprar

material necesario.

Es una empresa con 5 afios de experiencia en el area de la construccion trabajando con
entidades publicas y privadas. La compafiia ofrece planos para construcciones de casas,
edificios, alcantarillados, sistema de agua potable y para urbanizaciones y barrios,
disefio y construccion de adoquinado, estudios viales, estudios y construccién de riego.
Guardando toda esta informacion en hojas de Excel que estdn expuestas a que la

informacion sea borrada, y no es una forma eficiente de administrar los datos.

El sitio web que se ha propuesto cuenta con un modulo de Inventario, el mismo que
sera de gran ayuda para llevar un mejor control de las diferentes actividades que se
cumplen en la empresa F&R acerca del personal, material, maquinarias empleadas en
las diferentes obras.

Ayudando a la agilizacién de las diferentes operaciones cotidianas que se lleve en la

empresa, y principalmente a no tener pérdida de la informacion.

4.1.2. Estimacion Alcance del Producto

El alcance del producto se determina las necesidades del cliente, es decir se establecen
los aspectos que debe abarcar el software, aquellas funciones con las cuales debe

cumplir el software en este caso son las siguientes:

o Administrar la informacion general.
o Administrar Empleados.

o Administrar Maquinarias.

o Administrar Materiales.

o Administrar Obras.
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. Administrar documentacion.

El sistema cuenta con tres tipos de usuarios:

o Secretaria: persona encargada de realizar el ingreso de la informacion.

o Cliente: personas que ingresan al sistema con el fin de conocer el servicio que se
ofrece.

o Administrador: personas que se encargan de la administracion del software,

posee conocimientos deinformaética y uso avanzado del sistema.

4.1.3. Estimacion de Tiempo

Para los tiempos estimados se arma una tabla para obtener una primera estimacion

general del proyecto, y poder asi determinar su duracion y precio.

En la primera columna se detalla de forma general las actividades para el desarrollo del
software, teniendo en cuenta que cada uno de ellas pasa por las etapas de andlisis,
disefio construccién y prueba, la cantidad de veces que el proceso se llevara a cabo y

para cada una de ellas se establece su esfuerzo aproximado expresado en horas.

TABLA IV. | Tabla Estimacion de tiempo

Actividades Cantidad | Esfuerzo | Esfuerzo

(horas) | (horas)
Unitario | Subtotal

Planificacion 6 4 24

Investigacion del | 2 40 80

producto

Determinar funciones | 2 32 64

Creacion de base de |3 32 96

datos

Implantacion 4 66 264

TOTAL 528

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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4.2. Analisis

En este punto nos encontramos en condiciones de comenzar con el desarrollo del

proyecto.
Determinando las especificaciones funcionales, los requerimientos que se encuentran

con sus casos de uso y el Product Backlog en donde se detalla los ajustes de tiempo con

sus iteraciones.

4.2.1. Especificaciones Funcionales

Estos requerimientos estan divididos en 4 sprint con duracion de tres semanas cada uno:

Sprint 1

o El sitio web debe mostrar una pagina de bienvenida.

o El sitio web debe permitir visualizar la informacion general de la empresa.

o El sitio web debe permitir visualizar las obras realizadas por la empresa.

o El sitio web debe permitir visualizar la informacion de noticias sobre la empresa.
o El sitio web debe permitir visualizar una galeria de fotos de las obras realizadas

por la empresa.

o El sitio web debe permitir visualizar contactos de la empresa.

Sprint 2

o El mddulo debe permitir el ingreso mediante autentificacion de usuarios.
o El médulo debe permitir ingresar y actualizar materiales.

o El modulo debe permitir ingresar y actualizar maquinaria.

o El m6dulo debe permitir ingresar y actualizar personal.

Sprint 3

o El mddulo debe permitir ingresar y actualizar documentacién

o El mddulo debe permitir ingresar y actualizar obras.
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o El médulo debe permitir ingresar y actualizar los datos de una obra con su
personal.
o El mddulo debe permitir ingresar y actualizar los datos de una obra con su

maquinaria y material.

o El mddulo debe permitir obtener un listado de los materiales.

Sprint 4

o El mddulo debe permitir obtener un listado de las maquinarias.

o El mddulo debe permitir obtener un listado del personal.

o El m6dulo debe permitir obtener un listado de la documentacion.

o El mddulo debe permitir obtener listados de las obras.

o El mddulo debe permitir obtener un listado de las obras con su personal.

o El modulo debe permitir obtener un listado de las obras con sus materiales y
maquinarias.

4.2.2. Product Backlog

Se encuentran todos los pasos necesarios para el desarrollo y puesta en marcha del
producto. Se trata de una lista de todas las caracteristicas, tecnologias, posible mejoras y
correcciones de errores. Divididas en 4 iteraciones que son los sprint que se

determinaron.

Para el desarrollo del sistema para F&R Constructores se ha determinado las siguientes
fechas:

Fecha Inicio: 4 de agosto de 2014

Fecha Fin: 8 de diciembre de 2014

En la Tabla I\VV-1 se muestra en detalle las iteraciones:
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TABLA IV. II: Tabla de Iteraciones Product Backlog
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ITERACIONES
ID. Titulo Iteracion
1
1 Creacion de Capas de infraestructura, acceso a
datos, légica de negocios y presentacion
) , . .. 1
2 El sistema debe mostrar la pagina de inicio
.. 1
3 Como administrador deseo mostrar la
informacion general de la empresa
.. 1
4 Como administrador deseo mostrar las obras
realizadas por la empresa.
5 Como administrador deseo mostrar las noticias | 1
de la empresa.
.. L1
5 Como administrador deseo mostrar una galeria
de fotos de obras realizadas por la empresa.
.. 1
; Como administrador deseo mostrar los contactos
de la empresa.
2
8 Como administrador deseo ingresar al médulo
de inventario para gestionar la informacion.
. . . 2
9 Como administrador deseo ingresar actualizar
materiales.
. ) . 2
10 Como administrador deseo ingresar actualizar
maquinaria.
. ) . 2
11 Como administrador deseo ingresar actualizar
personal.
.. . ) 3
12 Como administrador deseo ingresar y actualizar
documentacion.
Continuara. ..



Continta. ..

13

Como administrador deseo ingresar Yy actualizar
obras.

14

Como administrador deseo ingresar y actualizar
los datos de una obra con su personal.

15

Como administrador deseo ingresar y actualizar
los datos de una obra material y maquinaria.

16

Como administrador deseo obtener un listado de
los materiales.

17

Como administrador deseo obtener un listado de
las maquinarias.

18

Como administrador deseo obtener un listado del
personal.

19

Como administrador deseo obtener un listado de
la documentacion.

20

Como administrador deseo obtener un listado de
las obras.

21

Como administrador deseo obtener un listado de
las obras con su personal.

22

Como administrador deseo obtener un listado de
las obras con sus materiales y maquinaria.

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

SPRINT 1

En este paso se describen las tareas a realizarse segun se detallo en la Tabla IV. Con las

iteraciones 1. La fecha de inicio es: 4 de agosto 2014y su fecha fin: 22 de agosto 2014.

En el ANEXO 1 se encuentran de forma detallada las tareas realizadas en cada historia

de usuario determinadas para este sprint. Ademas en el ANEXO 3 se encuentran una

tabla de las actividades realizadas en el presente sprint.
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SPRINT 2

En este paso se describen las tareas a realizarse segun se detallo en la Tabla IV. Con las
iteraciones 2. La fechade inicio es: 25 de agosto 2014 y su fecha de fin: 19 de

septiembre 2014.

En el ANEXO 1 se encuentran de forma detallada las tareas realizadas en cada historia
de usuario determinadas para este sprint. Ademas en el ANEXO 3 se encuentran una

tabla de las actividades realizadas en el presente sprint.

SPRINT 3

En este paso se describen las tareas a realizarse segun se detall6 en la Tabla IV. Con las
iteraciones 3. La fecha de inicio es: 22 de septiembre 2014y sufecha fin es: 17 de
octubre 2014.

En el ANEXO 1 se encuentran de forma detallada las tareas realizadas en cada historia
de usuario determinadas para este sprint. Ademas en el ANEXO 3 se encuentran una

tabla de las actividades realizadas en el presente sprint.

SPRINT 4

En este paso se describen las tareas a realizarse segun se detallo en la Tabla IV. Con las
iteraciones 1. Las fechas de inicio es: 20 de octubre 2014 y su fecha fin es: 4 de
noviembre 2014.

En el ANEXO 1 se encuentran de forma detallada las tareas realizadas en cada historia

de usuario determinadas para este sprint. Ademas en el ANEXO 3 se encuentran una

tabla de detalla las actividades realizadas.
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4.2.3. Definicion de casos de uso

Los casos de uso son una descripcién de las actividades que deben realizarse para llevar
a cabo el software, los mismos que se realizan mediante conversaciones con el
clienteque permiten determinar que se busca en cada iteracion.Se especifica el caso de
uso 9 y su diagrama para ilustracion, y en el ANEXO 1y ANEXO 2, respectivamente,

se pueden encontrar los demas.

CASO DE USO 9

El mddulo debe permitir ingresar y actualizar maquinaria.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria
ingresan los datos de las maquinarias como son: el nombre, si la maquinaria es de
alquiler o propia, las horas que se ha alquilado, dado que sea el caso, el costo por hora
que representa el uso de la maquinaria, y el costo total. Los datos de la maquinaria
pueden ser modificados cuando el usuario lo requiera. En la siguiente tabla, se
especifica los pasos a seguir para cumplir con el proceso.

TABLA IV. 11I: Tabla de Caso de uso 9

Identificador Caso de Uso CU_ INACMAQUINARIA

Nombre del caso de Uso Ingreso o/y actualizacion de maquinarias
Actores Usuario: Administrador y Secretaria
Proposito Ingresar los datos de los maquinaria
Vision General El sistemas permite ingresar los datos de

una maguinaria y en caso de ser necesario

permite modificarlos

Tipo Primario y Esencial

Referencia Requerimiento 9

Continuara...
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Continda...

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o 2. Muestra una ventana para que el
secretaria requiere acceder a la usuario ingrese su nombre 'y
aplicacion contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y 4. Muestra la ventana principal de la
contrasefa aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion 6. Muestra la venta de ingreso de
ingresar maquinaria datos de la maquinaria.

1. El usuario ingresa los datos de la 2. Verifica si los tipos de datos
maquinaria da click en el botén ingresados son correctos
guardar. 3. Guarda la informacion

4. Muestra la opcién de editar

5. Si el usuario desea modificar un 6. Muestra una ventana para editar
dato de una maquinaria, da click en datos
el boton editar de lado derecho de
la maquinaria

7. El usuario cambia los datos y hace 8. Guarda la informacion
click en guardar

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015
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DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR MAQUINARIA

Se detalla la notacion gréafica para presentar los casos de uso.

FIGURA IV. 1: Diagrama de caso de uso gestionar maquinaria

Debe ingresar su
usUario y contrasefia

o O
o
s - FEinelude=s  yalidar fipo de datos
. \\
s ~ S

2 . =zinclude== - =

“ ~ e Valida gue se ingresen
& s e numerosy texto donde
SICIMEES corresponda

- -
% ’ <includes= ¢ wodficaciin e _____ _ i
m Sesfionar Maguinaria - — - —— - Yalidar tipo de datos >

Administrador _ssinclude==

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

4.3. Disefio

El disefio muestra la base de datos, las interfaces de usuario y todo lo que implica el

analisis para el correcto desarrollo del software.

4.3.1. Modelo de Datos

Mediante el disefio de la base de datos se tiene una estructura que organiza la l6gica del
negocio y por ende del mddulo, un disefio correcto permite que el médulo crezca con
cambios en un solo lugar y cumpla con los requerimientos del usuario. A continuacién
se muestra el disefio de la base de datos para el desarrollo del médulo de inventario de
F&R Constructores.

En la Figura se puede visualizar las tablas que forman parte de la base de datos del

modulo.
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FIGURA IV. 2: Base de datos

] PROVINCIA v —] canTon v
PROCODIGO VARCHAR(S) | ———————————— — — — — CANCODIGO VARCHAR(S)
PRONOMBRE TEXT L bt Aj CANNOMBRE TEXT
> | ~] PARROQUIA v = -H | & PROCODIGO V ARCHAR(S)
: PARCODIGO VARCHAR(S) | "
I_ PARNOMERE TEXT _!
© CANCODIGO VARCHAR(S)
] OBRAPERSONAL ¥ & PROCODIGO VARCHAR (5) ~| MATERIAL v
OBPESEMANAINI DATETIME > — DOCUMENTACION ¥ MATCODIGO Y ARCHAR(S)
OBPESEMANAFIN DATETIME - DOCCODIGO VARCHAR(S) MATNOMBRE TEXT
OBPEPAG ADO BOOLEAN ¥ DOCFECHA DATETIME MATCANTIDAD NUMERIC
OEPETOTALPAGAR FLOAT * DOCDESCRIPCION TEXT MATUNIDAD NUMERIC
OBRCODIGO VARCHAR(S) —] oBRA v DOCHTRAMITE TEXT MATPRECIO RLOAT
PERCODIGO VARCHAR(5) OBRCODIGO VARCHAR(S) CERCODIGO VARCHAR(S) MATTOTAL ALOAT
> OBRNOMEBRE TEXT > >
CBRNPROCESO TEXT ?
‘[ CERNCONTRATO TEXT -u; *— == — MAQUINARIA ¥
il OBRMCNTO NUMERIC —] OBRAMATMAQ v MAQCODIGO VARCHAR(S)
CERENTCONTRATANTE TEXT
OBRPLAZOMESES NUMERIC OBMQODIGO VARCHAR(S) MAQNOMERE TEXT
_1 PERSONAL v OBRCONTRATISTA TEXT OBMDESCRIPCION TEXT | OMAQALQUILER BOOLEAN
PERCODIGO VARCHAR(S) OBRFECHAANTICIPO DATETIME H———— (> OBRCODIGO VARCHAR(S) J MAQHORAS NUMERIC
PERCEDULA VARCHAR (10) CERFECHACULMINACION DATETIME © MATCODIGO VARCHAR(S) MAQUOSTOXHORA FLOAT
PERNOMBRE TEXT OBRAMPLIACIONPL AZ O NUMERIC > MAQCODIGO VARCHAR(S) MAQCOST OTOTAL FLOAT
PERFECHATNGRES O DATETIME > PARCODIGO VARCHAR(S) > >
PERDIRECCIONDCM TEXT F
PERY AL ORXDIA NUMERIC

>

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Diccionario de datos

El diccionario de datos contiene la estructura logica de los datos con las definiciones
exactas, de esta manera se puede localizar la informacion de manera adecuada. Para
ello se determind por parte del tesista un estandar al momento de poner nombre a los

atributos de cada entidad.

Cada atributo tiene como inicial las tres primeras letras de la entidad a la que
corresponde y a continuacion el nombre del atributo ejemplo: OBRNOMBRE. El tipo
de dato es asignado segun la informacion a ser almacenada.

Se ilustra un ejemplo del diccionario de datos con la tabla Canton, las demaés

descripciones se puede apreciar en el ANEXO 4.
Tabla Canton

Almacena los datos de los cantones en los cuales se desarrollan las diferentes obras del

modulo
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TABLA 1V. 1V: Tabla Diccionario de datos Cantdn

Column DataType P [N (U |BlI |U |Z |A |Defau | Comme
name KIN |[Q [N [N [F |I |It nt
CANCODIG |VARCHAR( |v | v

0] 5)

CANNOMB | TEXT

RE

PROCODIG | VARCHAR(

0] 5)

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Entre los tipos de datos mas utilizados se encuentran el varchar que permite tener un
control de la informacion ingresada, float para los valores que tienen decimales, text

para los textos, datetime para las fechas y decimal para los nimeros.

4.3.2. Disefo de Interfaces

El estandar de disefio a seguir son pantallas simples y sencillos, buscando que sea lo
menos complicado posible para conseguir un disefio facil de entender que tome menor
tiempo y esfuerzo en desarrollo, por lo cual se utiliza un estandar de interfaces que se
puede observar en la mayoria de aplicaciones web, con el fin de que el usuario se

familiarice de forma rapida.

Como ilustracién se presentan el estandar de pantallas que el tesista utiliza. Mostrando

con un ejemplo cada transaccion que se puede realizar.
El ingreso para los usuarios es basico, consta de una ventana emergente donde se

muestra se solicita un usuario y contrasefia y el usuario cuenta con los espacios de

textos necesarios para ingresar estos datos.
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FIGURA IV. 3: Ingreso de Usuario al médulo

INGRESO

Usuario:

Contrasefa:

Aceptar

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

La pagina principal consta de un menu donde constan las opciones que el sistema
permite al navegar, en el contenido 1 se presenta una informacion general de la
empresa, mientras que en el contenido 2 nos permite conectarnos con Twitter. La
opcidn para ingresar al sistema como usuario ya sea administrador o secretaria se

encuentra en la parte superior derecha.

FIGURA 1V. 4: Menu Principal

Ingreso
Menu
4 N )
Contenido 1 Contenido 2
—
- Y,

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

Para la administracion de la informacion, siempre se contard con el menu en la parte
superior con el fin de que si desea cambiar de pantalla o buscar informacion sea mas
comodo, al ingresar informacién se tiene un titulo en la parte superior que permite

identificar la informacién de que vamos a ingresar, en la parte inferior se solicita los
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atributos en este caso de la maquinaria, a su lado derecho el espacio para ingresarla y un

botdn guardar para el almacenamiento de la informacion.

FIGURA IV. 5: Ingresar una Maquinaria

Menl

(Ingresar Maquinaria \

Dato 1

Dato 2

Dato 3

\ | Guardar | )

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

A continuacion se muestra la pantalla para listar la informacion en donde se tienen

botones sin contorno para seleccionar lo que el usuario desee mostrar.

FIGURA 1V. 6: Mostrar Obras

Menu
Mostrar Obras
Mostrar Personal
Mostrar Maquinaria

Fuente: Valeria Andino Célleri 2015

4.4. Construcciony Pruebas

En la construccion del software se presentan el formato de codificacion, las pruebas

realizadas.
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4.4.1. Codificacion

La codificacién se realiza ateniéndose a estandares de codificacion ya creados,
manteniendo asi una consistencia y facilidad de comprension y escalabilidad.

Permanente mente se mantiene reuniones con el usuario, de esta forma las historias de
usuarios creadas por el mismo sea donde se negocia el tiempo que se tardara en

codificar cada una de estas historias de usuarios.

Para el desarrollo de aplicaciones web es muy necesario tener en cuenta la

funcionalidad, estructura y arquitectura del sistema de una manera clara y estructurada.

El cédigo de programacion tiene como estandar, utilizar palabras que puedan ser de
facil entendimiento al momento de ser leido por otra persona, es decir para ingresar una
persona el proceso se llama: Insertar_Persona, esto con el fin de mantener un control de

las funciones y procedimientos ya implementados y aquellos que puedan subir mejoras.

4.4.2. Integraciony pruebas

Una vez que se determin0 cada paso para el desarrollo de software y se cumplié con su
objetivo se integran todos estos para realizar las pruebas necesarias, con el fin de
verificar el correcto funcionamiento del mismo, gestionando la informacion de forma
que se pueda verificar el estado del médulo, pero lo esencial es que cumplan con los

requerimientos que el usuario menciono.

Las tablas con las pruebas realizadas se encuentran en el ANEXO 5.

4.5. Implantacion

El sistema fue implementado en la empresa F&R constructores, instalandolo en el
computador a ser utilizado como servidor, el mismo que cuenta con un sistema
operativo Windows 7 y se encuentra conectado en red a las maquinas de la empresa. Se

entreg6 los manuales de usuario para mejor compresion del manejo del sistema.
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Se facilitd una capacitacion a todas las personas que trabajaran con el sistema dentro de
F&R Constructores con el objetivo de aclarar cualquier duda que pueda existir. La

misma que fue dada desde el 17 de Noviembre hasta el 12 de diciembre de 2014.
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CONCLUSIONES

v Se estudiaron los conceptos de funcionamiento, arquitectura, y rendimiento de
PLONE y JOOMLA, poniendo a consideracion que existe poca informacion en espariol
sobre PLONE lo que obstaculizéun poco al momento de desarrollar en este Gestor de

Contenido.

v En el presente trabajo de investigacion se determinaron como indicadores de
rendimiento: Tiempo de respuesta transaccion de ingreso, Tiempo de respuesta
transaccion de modificacién, Tiempo de respuesta transaccion de listado,
Requerimientos que el servidor procesa por segundo y la cantidad de informacién que

es procesada por segundo.

v Se desarrollaron los prototipos para Plone y Joomla y de esta manera se

determind mediante pruebas de rendimiento cual fue la mejor en rendimiento.

v Los resultados observados para Plone en cuanto a los indicadores de tiempo de
respuesta de ingreso fue de: 21011 mili segundos , para el tiempo de respuesta en la
transaccion de modificacion es de: 20999 mili segundos, para el tiempo de respuesta
transaccion de listado fue: 12762 mili segundos, los requerimientos que el servidor
procesa por segundo son: 6.7/sec y la cantidad de informacidén que es procesada por

segundo son: 97,2/sec

v Una calificacion global utilizando las ponderaciones determiné que PLONE es
mejor en rendimiento que Joomla alcanzando un 99,92% de esta manera se comprueba

la hipétesis.
v Se implement6 el médulo de inventario para F&R CONSTRUCTORES con la

tecnologia Plone que fue la que posee el mejor rendimiento, solucionando el problema

que presentaba la empresa al no contar con un software para el control de sus obras.

-90 -



RECOMENDACIONES

v Se recomienda al personal de F&R CONSTRUCTORES, utilice la

documentacién del sistema como referencia para el uso y mantenimiento del sistema.

v Se recomienda la utilizacion de la tecnologia PLONE para el desarrollo de

aplicaciones web para obtener mejor rendimiento.

v Se recomienda realizar un caso de prueba por cada requisito de esta manera se
verifica que se cumpla con lo establecido.

v Se recomienda que se haga una investigacion de la herramienta PLONE

midiendo su productividad.
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RESUMEN

En el presente trabajo de investigacion se compara las tecnologias Plone y Joomla para
el modulo de inventario de F&R Constructores, ubicado en la ciudad de Riobamba en la
parroquia San Francisco.Se aplicd el método cientifico inductivo, para obtener y medir
los resultados de las variables del pardmetro rendimiento, de acuerdo a las pruebas
realizadas a prototipos desarrollados en base a cada uno de los indicadores, ademas se
usé la estadistica inferencial y estadistica descriptiva para la demostracion de la

hipotesis y determinar la tecnologia de mejor rendimiento.

Se manejblos siguientes materiales, en hardware: una computadora portéatil, y en

softwarelas tecnologias: Plone y Joomla.

Como indicadores del pardmetro de rendimiento se han colocado: Tiempo de respuesta
de transaccion de ingreso, Tiempo de respuesta transaccion de modificacion, Tiempo de
respuesta listar, Requerimientos que el servidor procesa por segundo, la cantidad de

informacidn procesada por segundo.

Mediante el resultado obtenido en el estudio comparativo y los indicadores analizados,
se determina los siguientes porcentajes, Plone permite obtener mejor rendimiento con
un porcentaje del 99.92% de cumplimiento, frente a Joomla con un porcentaje del

89.09% de cumplimiento.

Concluimosque la tecnologia Plone es mas eficiente que la tecnologia Joomla al

momento de realizar una aplicacion web para llevar un control de obras civiles.

Se recomienda ala empresa F&R Constructores utilizar el software desarrollado para

tener un mejor control de las obras civiles realizadas en la empresa.
PALABRAS CLAVES

<RENDIMIENTO><SOFTWARE [Plone]><SOFTWARE [Joomla]><EMPRESA
CONSTRUCTORA [F&R Constructores><RIOBAMBA [Ciudad]>
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SUMMARY

In this research the Plone and Joomla inventory module technologies for F&R Building
Company are compared, it is located in Riobamba city, San Francisco parish. The
scientific-inductive method was applied to obtain and measure the results of variables of
the performance parameter according to the testing of prototypes developed based on
each of the indicators, also inferential and descriptive statistics were used to

demonstrate the hypotheses as well as to determine the best performing technology.

The following materials were handled: a laptop was used in hardware and Plone and

Joomla technologies were used in software.

It has placed as indicators of performance parameter: transaction of entry response time,
transaction of modification response time, list response time, requirements that the

server processes per second and the amount of processed information per second.

By means of the result obtain in the comparative study and the analyzed indicators, the
following percentages are determined; Plone allows obtaining better performance with a
percentage of 99,22% of compliance, compared to Joomla with a percentage of 89,00%

of compliance.

It is concluded that Plone technology is more efficient then Joomla technology when

performing a web application to keep a record of civil works.

F&R Constructors Company is advised to use the developed software in order to take a
better control of civil works in the company.

KEYWORDS: <PERFORMANCE>< [Plone] SOFTWARE><  [Joomla]

SOFTWARE><BUILDING COMPANY [F&R  Constructors]><RIOBAMBA
[Ciudad]>
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ANEXOS



ANEXO 1.Casos de uso

CASODEUSO 1

El sitio web debe mostrar una pagina de bienvenida.

Este caso de uso representa la manera en la que la pagina web se va a presentar a los

clientes al momento de ingresar en la direccién web, en donde debe constar un texto de

bienvenida y una introduccién sobre el trabajo que realiza la empresa.

CASO DE USO VISUALIZAR PAGINA DE BIENVENIDA

Identificador Caso de Uso

CU_ WEBBIENVENIDA

Nombre del caso de Uso

Pagina de bienvenida

Actores

Usuarios

Proposito

Mostrar una pagina de inicio al ingresar al

sitio web

Vision General

Lapagina web muestra un texto de

bienvenida y una introduccion sobre el

trabajo que realiza la empresa

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 1

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. El usuario navega en la pagina

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexioén
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CASO DE USO 2

El sitio web debe permitir visualizar la informacion general de la empresa.

En este caso de uso se representa un menu de informacion y dentro de este debe constar

toda informacion de la empresa desde sus inicios hasta el momento.

CASO DE USO VISUALIZAR INFORMACION GENERAL DE LA EMPRESA

Identificador Caso de Uso

CU_WEBINFORMACION

Nombre del caso de Uso

Informacién General

Actores

Usuarios

Proposito

Mostrar la informacion méas importante de

la empresa.

Vision General

La pagina web muestra la informacién de
la empresa desde el momento que fue

creada hasta la actualidad

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 2

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. El usuario ingresa a la informacion

de la empresa

4. Muestra una pestafia con toda la

informacion de la empresa

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexioén
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CASO DE USO 3

El sitio web debe permitir visualizar las obras realizadas por la empresa.

En este caso de uso se representa un menu en donde debe constar un listado de las obras

y los detalles de cada una, realizadas por la empresa a lo largo de su carrera en el area

de construccion.

CASO DE USO VISUALIZAR OBRAS

Identificador Caso de Uso

CU_WEBOBRAS

Nombre del caso de Uso

Obras Realizadas

Actores

Usuarios

Proposito

Mostrar las obras que han sido realizadas

por la empresa

Vision General

La pagina web muestra las un listado de

las obras realizadas, cada una con sus

detalles
Tipo Primario y Esencial
Referencia Requerimiento 3

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. El usuario ingresa a las obras

4. Muestra una pestafia con toda la
informacion de las obras realizadas

por la empresa

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexion
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CASO DE USO 4

El sitio web debe permitir visualizar la informacion de noticias sobre la empresa.

En este caso de uso se representa un menu en donde se encuentren las noticias de la

empresa, como son las obras, en C]Ué estado se encuentran su avance, mejoras y nuevas

ofertas.

CASO DE USO VISUALIZAR NOTICIAS

Identificador Caso de Uso

CU_ WEBNOTICIAS

Nombre del caso de Uso Noticias
Actores Usuarios
Proposito Mostrar las noticias de la empresa

Vision General

La pagina web muestra las noticias de la
empresa, como son las obras en qué estado

Se encuentran su avance, mejoras y nuevas

ofertas.
Tipo Primario y Esencial
Referencia Requerimiento 4

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. Elusuario ingresa a las noticias

4. Muestra una pestafia con toda la
informacion de las noticias de la

empresa

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexion
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CASO DE USO 5

El sitio web debe permitir visualizar una galeria de fotos de las obras realizadas

por la empresa.

En este caso de uso se representa un menu en donde se encuentra una galeria de fotos de

las obras que se han realizado desde su inicio hasta el momento en la cual se encuentran

totalmente terminadas.

CASO DE USO VISUALIZAR GALERIA DE FOTOS

Identificador Caso de Uso

CU_WEBGALERIA

Nombre del caso de Uso Noticias
Actores Usuarios
Propdsito Mostrar fotos de obras.

Vision General

La péagina web muestra una galeria de
fotos de las obras que la empresa ha

realizado.
Tipo Primario y Esencial
Referencia Requerimiento 5

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. El usuario ingresa a la galeria de
fotos

4. Muestra una pestaiia con fotos de
obras realizadas por la empresa

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexion
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CASO DE USO 6

El sitio web debe permitir visualizar contactos de la empresa.

En este caso de uso se representa un menu en donde el cliente que ingrese al sitio web

puede encontrar los contactos de la empresa, los datos que permitan la comunicacion

entre el cliente y la empresa.

CASO DE USO VISUALIZAR CONTACTOS

Identificador Caso de Uso

CU_WEBCONTACTOS

Nombre del caso de Uso Contactos
Actores Usuarios
Propdsito Mostrar contactos de la empresa.

Vision General

La pagina web muestra los contactos de la
empresa, los datos que permitan la

comunicacion entre el cliente y la empresa.

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 6

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio

web

2. Muestra una pagina de inicio.

3. El usuario ingresa a los contactos

4. Muestra una pestafia con contactos

de la empresa

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Si es servidor se encuentra apagado se muestra un mensaje de que no existe

conexioén
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CASO DE USO 7

El mddulo debe permitir el ingreso mediante autentificacion de usuarios.

Este caso de uso se representa la manera en que los usuarios ya sean estos la secretaria

0 administrador ingresan al sistema mediante un usuario y contrasefia, éstos son

validados y en caso de error muestra un mensaje, si los datos son ingresados

correctamente, se le desplegard el menu con las opciones para administrar la

informacion.

CASO DE USO AUTENTICACION DE USUARIOS

Identificador Caso de Uso

CU_AUTENTICAR

Nombre del caso de Uso

Autenticacién de usuarios

Actores

Usuarios

Proposito

Verificar si un usuario esté registrado en el

sistema

Vision General

El Sistema verifica si un usuario esta

registrado y le permite o niega el acceso a

la aplicacion
Tipo Primario y Esencial
Referencia Requerimiento 7

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario requiere acceder al sitio 2. Muestra una ventana para que el
web usuario ingrese su nombre 'y
contrasefia.
3. El usuario ingresa los datos 4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion
5. El usuario interactta con la
aplicacion
CURSOS ALTERNOS
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ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

CASO DE USO 8

El médulo debe permitir ingresar y actualizar materiales.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria

ingresan los datos de los materiales como son: el nombre, la cantidad, la unidad de

medida que utiliza dicho material, el precio y el total adquirido. Los datos del material

pueden ser

modificados cuando el usuario lo requiera, en caso de que se haya

terminado el material y se lo quiera poner en cero la cantidad o a su vez si se adquirido

mas.

CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION MATERIALES

Identificador Caso de Uso

CU_ INACMATERIAL

Nombre del caso de Uso

Ingreso o/y actualizacion de materiales

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Ingresar los datos de los materiales

Vision General

El sistemas permite ingresar los datos de
un material y en caso de ser necesario

permite modificarlos

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 8

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o
secretaria requiere acceder a la

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre vy

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. EIl usuario da clic en la opcion

ingresar material

6. Muestra la venta de ingreso de

datos del material.
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7. EIl usuario ingresa los datos del 8. Verifica si los tipos de datos
material da click en el boton ingresados son correctos
guardar. 9. Guarda la informacion

10. Muestra la opcién de editar

11. Si el usuario desea modificar un 12. Muestra una ventana para editar
dato de un material, da click en el datos
boton editar de lado derecho del

material

13. El usuario cambia los datos y hace 14. Guarda la informacion

click en guardar

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la
pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.

CASO DE USO 10

El mddulo debe permitir ingresar y actualizar personal.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria
ingresan los datos del personal como son: la cédula, el nombre, la fecha de ingreso a
trabajar, la direccién y el valor por hora que cobra. Los datos del personal pueden ser

modificados cuando el usuario lo requiera.

CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION PERSONAL

Identificador Caso de Uso CU_ INACPERSONAL

Nombre del caso de Uso Ingreso o/y actualizacion del personal

Actores Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito Ingresar los datos de una persona

Vision General El sistemas permite ingresar los datos de
una persona y en caso de ser necesario
permite modificarlos

-109 -




Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 10

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o 2. Muestra una ventana para que el
secretaria requiere acceder a la usuario ingrese su nombre 'y
aplicacion contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y 4. Muestra la ventana principal de la
contrasefia aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion 6. Muestra la venta de ingreso de
ingresar personal datos de la persona.

7. El usuario ingresa los datos de la 8. Verifica si los tipos de datos
persona da click en el botén ingresados son correctos
guardar. 9. Guarda la informacion

10. Muestra la opcién de editar

11. Si el usuario desea modificar un 12. Muestra una ventana para editar
dato de una persona, da click en el datos
boton editar de lado derecho de la
persona

13. El usuario cambia los datos y hace 14. Guarda la informacién
click en guardar

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.
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CASO DE USO 11

El mddulo debe permitir ingresar y actualizar documentacion.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria

ingresan los datos de la documentacion de la obra como son: la fecha del documento,

una descripcién que puede detallar si se trata del contrato, planillas, actas etc. y la obra a

la que pertenece. Los datos del personal pueden ser modificados cuando el usuario lo

requiera.

CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION DOCUMENTACION

Identificador Caso de Uso

CU_ INACDOCUMENTACION

Nombre del caso de Uso

Ingreso oly actualizacién del

documentacion

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Proposito

Ingresar los datos de una documentacion

Vision General

El sistemas permite ingresar los datos de
una documentacion y en caso de ser

necesario permite modificarlos

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 11

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la

aplicacion

5. EIl usuario da clic en la opcion

ingresar documentacion

6. Muestra la venta de ingreso de

datos de la documentacion.

7. EIl usuario ingresa los datos de la

8. Verifica si los tipos de datos
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documentacion da click en el

botdn guardar.

ingresados son correctos
9. Guarda la informacién

10. Muestra la opcién de editar

11. Si el usuario desea modificar un
dato de una documentacién, da
click en el botén editar de lado

derecho de la persona

12. Muestra una ventana para editar
datos

13. El usuario cambia los datos y hace
click en guardar

14. Guarda la informacion

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.

CASO DE USO 12

El mddulo debe permitir ingresar y actualizar obras.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria

ingresan los datos de las obras como son: el nombre, el nimero de proceso, nimero de

contrato, el monto de la obra, la entidad contratante, el plazo establecido en meses, el

nombre del contratista ya que en la empresa existen varios, fecha de valor de buen uso

de anticipo devengado, fecha de culminacion de la obra, el caso de que existiera una

ampliacién del plazo de entrega de la obra existe un campo que permite registrar este

dato, la parroquia en la que fue realizada, con su cantén y provincia. Los datos de las

obras pueden ser modificados cuando el usuario lo requiera.
CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION OBRAS

Identificador Caso de Uso

CU_ INACOBRA

Nombre del caso de Uso

Ingreso o/y actualizacién de obras

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Ingresar los datos de una obra

Vision General

El sistemas permite ingresar los datos de
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una obra y en caso de ser necesario

permite modificarlos

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 12

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o
secretaria requiere acceder a la

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefia

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

ingresar obra

6. Muestra la venta de ingreso de

datos de la obra.

7. EIl usuario ingresa los datos de la

obra da click en el boton guardar.

8. Verifica si los tipos de datos
ingresados son correctos
9. Guarda la informacion

10. Muestra la opcion de editar

11. Si el usuario desea modificar un
dato de una obra, da click en el
botén editar de lado derecho de la

persona

12. Muestra una ventana para editar

datos

13. El usuario cambia los datos y hace

click en guardar

14. Guarda la informacion

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.
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CASO DE USO 13

El modulo debe permitir ingresar y actualizar los datos de una obra con su

personal.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria

ingresan los datos de una obra con su personal asignado como son: fecha de la semana

de inicio del trabajo, fecha de la semana de fin del trabajo, valor pagado, la obra que

pertenece, la persona. Los datos pueden ser modificados cuando el usuario lo requiera.

CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION OBRAS CON PERSONAL

Identificador Caso de Uso

CU_ INACOBRAPERSONAL

Nombre del caso de Uso

Ingreso o/y actualizacion de obras con su

personal
Actores Usuario: Administrador y Secretaria
Proposito Ingresar los datos de una obra con su

personal

Vision General

El sistemas permite ingresar los datos de
una obra con su personal y en caso de ser

necesario permite modificarlos

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 13

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o
secretaria requiere acceder a la

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefia

4. Muestra la ventana principal de la

aplicacién

5. EIl usuario da clic en la opcion

ingresar obra con su personal

6. Muestra la venta de ingreso de

datos de la obra con su personal.

7. El usuario ingresa los datos de la

8. Verifica si los tipos de datos
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obra con su personal da click en el
botdn guardar.

ingresados son correctos
9. Guarda la informacién

10. Muestra la opcién de editar

11. Si el usuario desea modificar un
dato de una obra con su personal,
da click en el boton editar de lado

derecho de la persona

12. Muestra una ventana para editar
datos

13. El usuario cambia los datos y hace
click en guardar

14. Guarda la informacion

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.

CASO DE USO 14

El modulo debe permitir ingresar y actualizar los datos de una obra con su

material y maquinaria.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria

ingresan los datos de una obra con su maquinaria y material asignado como son:

descripcion donde consta la informacidn que se crea necesaria ingresar como detalle del

material y maquinaria utilizada en dicha obra, la obra a la que pertenece, su material y la

maquinaria. Los datos pueden ser modificados cuando el usuario lo requiera.

CASO DE USO INGRESO Y ACTUALIZACION OBRAS CON MATERIAL Y

MAQUINARIA

Identificador Caso de Uso

CU_ INACOBRAMATMAQ

Nombre del caso de Uso

Ingreso o/y actualizacién de obras con su

material y maquinaria

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Ingresar los datos de una obra con su
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material y maquinaria

Vision General

El sistemas permite ingresar los datos de
una obra con su material y maquinaria y en

caso de ser necesario permite modificarlos

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 14

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefia

4. Muestra la ventana principal de la

aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion
ingresar obra con su material y

maquinaria

6. Muestra la venta de ingreso de
datos de la obra con su material y

maquinaria.

7. El usuario ingresa los datos de la
obra con su material y maquinaria

da click en el botén guardar.

8. Verifica si los tipos de datos
ingresados son correctos
9. Guarda la informacion

10. Muestra la opcion de editar

11. Si el usuario desea modificar un
dato de una obra con su material y
maquinaria, da click en el botdn
editar de lado derecho de Ia

persona

12. Muestra una ventana para editar

datos

13. El usuario cambia los datos y hace

click en guardar

14. Guarda la informacion

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

Validacion de campos numéricos y de texto, muestran un error al ingresar mal el dato.
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CASO DE USO 15

El mddulo debe permitir obtener un listado de los materiales.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacion de los materiales existentes.

CASO DE USO LISTADO DE MATERIALES

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTMATERIALES

Nombre del caso de Uso

Listado Materiales

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar los materiales existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
los materiales que posee la empresa, y

fueron ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 15

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

listar materiales

6. Muestra la venta donde se listan los

materiales

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 16

El mddulo debe permitir obtener un listado de las maquinarias.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacién de las maquinarias existentes.

CASO DE USO LISTADO DE MAQUINARIAS

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTMAQUINARIAS

Nombre del caso de Uso

Listado Maquinarias

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar las maquinarias existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
las maquinarias que utiliza la empresa, y

fueron ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 16

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

listar maquinarias

6. Muestra la venta donde se lista las

maquinarias

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 17

El modulo debe permitir obtener un listado del personal.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacidon del personal existente.

CASO DE USO LISTADO DE PERSONAL

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTPERSONAL

Nombre del caso de Uso

Listado Personal

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar el personal existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado del
personal que trabaja la empresa, y fueron

ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 17

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

listar personal

6. Muestra la venta donde se lista el

personal.

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 18

El mddulo debe permitir obtener un listado de la documentacion.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacion de la documentacién existente.

CASO DE USO LISTADO DE DOCUMENTACION

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTDOCUMENTACION

Nombre del caso de Uso

Listado Documentacion

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar la documentacion existente

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
la documentacion que tiene la empresa, y

fueron ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 18

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

listar documentacion

6. Muestra la venta donde se lista la

documentacion.

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 19

El mddulo debe permitir obtener un listado de las obras.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacion de las obras existentes.

CASO DE USO LISTADO DE OBRAS

Identificador Caso de Uso

CU_LISTOBRAS

Nombre del caso de Uso

Listado Obras

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar el personal existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
las obras realizadas por la empresa, y

fueron ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 19

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. El usuario da clic en la opcion

listar obras

6. Muestra la venta donde se lista las

obras.

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 20

El mddulo debe permitir obtener un listado de las obras con su personal.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacion de las obras con su personal utilizado en dicha obra.

CASO DE USO LISTADO DE OBRAS CON SU PERSONAL

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTOBRASPERS

Nombre del caso de Uso

Listado Obras con su Personal

Actores

Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito

Listar las obras con su personal existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
las obras con su personal, y fueron

ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 20

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El usuario administrador o
secretaria requiere acceder a la

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre y

contrasefia

4. Muestra la ventana principal de la

aplicacién

5. El usuario da clic en la opcion

listar obras con su personal

6. Muestra la venta donde se lista las

obras con su personal

CURSOS ALTERNOS

ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.
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CASO DE USO 21

El médulo debe permitir obtener un listado de las obras con su material y

magquinaria.

El caso de uso representa la manera en que el usuario administrador o secretaria pueden

listar toda la informacion de las obras con material y maquinarias utilizados utilizado en

dicha obra.

CASO DE USO LISTADO DE OBRAS CON SU MATERIAL Y MAQUINARIA

Identificador Caso de Uso

CU_ LISTOBRASMATMAQ

Nombre del caso de Uso Listado Obras con su Material vy
Maquinaria

Actores Usuario: Administrador y Secretaria

Propdsito Listar las obras con su material vy

maquinaria existentes

Vision General

El sistemas permite obtener un listado de
las obras con su material y maquinaria, y

fueron ingresados en el sistema

Tipo

Primario y Esencial

Referencia

Requerimiento 21

CURSO TIPICO DE REFERENCIAS

ACCION DEL ACTOR

REPUESTA DE SISTEMA

1. El

secretaria requiere acceder a la

usuario  administrador o

aplicacion

2. Muestra una ventana para que el

usuario ingrese su nombre 'y

contrasefia.

3. El Usuario ingresa su nombre vy

contrasefa

4. Muestra la ventana principal de la
aplicacion

5. EIl usuario da clic en la opcion
listar obras con su material y

maquinaria

6. Muestra la venta donde se lista las

obras con su material y maquinaria

CURSOS ALTERNOS
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ERROR: Nombre y contrasefia son incorrectos, se indica el error y se visualiza la

pagina de autenticacion, para volver a ingresar los datos.

ANEXO 2. Diagramas de casos de uso

DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTION SITIO WEB

El usuario wisualiza
la infarmacisn

T =zgincludes=
e
-
I
L ==includes== d_,
- -

w. T~ ==include==
% .
g, .. Galeria de fotos
. =T
)
qginCIUdE}} \\___

Usuaria

DIAGRAMA DE CASO DE USO AUTENTICACION

Debe ingresar su usuario
y contrasefia para poder
ingresar

Validacion de usuario y contrasefia

==include=x=

Usuario
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DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR MATERIALES

Diehe ingresar su
usuario ¥ cortrasefia
Sy Auterticacion Yy ______ > Walidacidn de datos
Secretaria ~_ -~
N

_ zsinclude=>  “valdar tipo de datas
==zinclude== _- T~
. i’
~ -
. B
P 5 P

T
==include==
=include== i
—————————— Gestionar Material 5777777

v alida que se ingresen
numerasy texto donde
corresponda

Administrador

=" ==include==

_______ Validar fipo de datos S _ _ _ >

DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR PERSONAL

Dehe ingresar su
uslario y cortrasefia
% —m{ AlEMicacion 3 __ = Validacion de datos
Secretaria ~ o

Yalidar tipo de datos
,/’
- -
3 - zzincludas>
=incluce= > ]
Bt Gestionar Personal o -
Administrador

=% ==include=»

7777777 Yalidar tipn de datos ) _ __ >

e
N =<include== _ -
- -
. ~
o
-
-

Valida gue se ingresen

numerosy texto donde
corresponda
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DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR DOCUMENTACION

Debe ingresar su
usuario y cantrasefia
Zx Autenticacion Ty o ___ > Walidacian de datos
Secretaria ~_ Pt
.

Validar tipo de datos

Administracor

s=include==

==incluce==
. ==include=>

_______ Walidar tipo de datos S

corresponda

DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR OBRAS

% __________

Dehe ingresar su
ustariay contrasefia
o3 Auterticacion - _ - _ 3 Walidacion de datos
Secretaria’~ -
.

<<inc‘UdE=>
==include== -
- e
~
s
-
-

validar tipo de datos

==include==
Administrador

==include==

~. _ =<includes=

_______ validar tipo de datos o _ __ =

Yalida gque se ingresen

himeros y texto donde
corresponda
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Administrador

DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR OBRAS CON SU PERSONAL

Debe ingresar su S
usuario y cortrasefia

validar tipo de datos

=Fincluces==
Administraclor

=<<includes=

valida gue se ingresen
numeros y texto donde
corresponda

~- L z=includes=

“alidar tipo de datos I

DIAGRAMA DE CASO DE USO GESTIONAR OBRAS CON SU MATERIAL Y
MAQUINARIA

Debe ingresar su
ustarioy cortrasefia

=<ineludg==

Walida que se ingresen
=<inglude==

nimerosy texto donde
: carresponda
——————— Waldar tipo de datos ) _ __ = ?
. =<include=»
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ANEXO 3. Sprint

ITERACION 1
ID TIPO TITULO ASIGNADO | ESTIMACION
HORAS
1 Inicio Inicio del Proyecto Valeria 108
Andino
Tarea Reunién con la empresa Valeria 10
Andino
Tarea Disefio de la base de datos Valeria 7
Andino
Tarea Pruebas a la base de datos Valeria 6
Andino
Tarea Adaptacion médulo de inventario Valeria 5
Andino
Tarea Creacidn del plan de generacién de datos Valeria 5
Andino
Tarea Creacion del proyecto de infraestructura y acceso | Valeria 25
a datos Andino
Tarea Creacion del proyecto de Infraestructura y logica | Valeria 25
de negocios Andino
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Tarea Creacion del proyecto de infraestructura vy | Valeria 25
Presentacion Andino
Caso de | Como administrador deseo mostrar la pagina | Valeria 4
Usuario | de inicio Andino
Tarea Generar pagina de inicio Valeria 2
Andino
Tarea Pruebas Unitarias Valeria 1
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria 1
Andino
Caso de | Como administrador deseo mostrar la | Valeria 4
Usuario | informacion general de la empresa Andino
Tarea Generar pagina con informacion general Valeria 2
Andino
Tarea Pruebas Unitarias Valeria 1
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria 1
Andino
Caso de | Como administrador deseo mostrar las obras | Valeria 4
Usuario | de laempresa Andino
Tarea Generar pagina de obras Valeria 2
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Andino

Tarea Pruebas Unitarias Valeria
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria
Andino
Caso de | Como administrador deseo mostrar las noticias | Valeria
Usuario | de laempresa Andino
Tarea Generar pagina de noticias Valeria
Andino
Tarea Pruebas Unitarias Valeria
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria
Andino
Caso de | Como administrador deseo mostrar una | Valeria
Usuario | galeria de fotos de las obras de la empresa Andino
Tarea Generar el acceso a datos Valeria
Andino
Tarea Pruebas Unitarias Valeria
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria
Andino
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Caso de | Como administrador deseo mostrar los | Valeria
Usuario | contactos de la empresa Andino
Tarea Generar pagina de contacto Valeria
Andino
Tarea Pruebas Unitarias Valeria
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria
Andino
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ITERACION 2

ESTIMACION
ID TIPO TITULO ASIGNADO
HORAS

. Caso de|El sistema debe permitir el ingreso mediante | Valeria 20
usuario |autentificacion de usuarios. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _ 4
Andino
. ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios ) 4
Andino
» Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion ] 4
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias _ 5
Andino
. Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 3
Andino

5 Caso de|Como administrador deseo ingresar actualizar | Valeria 10
usuario | materiales. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _ 2
Andino
. . Valeria

Tarea Generar la logica de negocios ) 2
Andino
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Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion ) 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ) 2
Andino
B Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino

Caso de|Como administrador deseo ingresar actualizar | Valeria 10

usuario |maquinaria. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _ 2
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _ 2
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _ 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ] 2
Andino
g Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino

Caso de|Como administrador deseo ingresar actualizar | Valeria 10

usuario | personal. Andino

Tarea Generar el acceso a datos Valeria 2
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Andino
. ) Valeria
Tarea Generar la logica de negocios _ 2
Andino
B Valeria
Tarea Generar la capa de presentacion ] 2
Andino
o Valeria
Tarea Pruebas Unitarias _ 2
Andino
_ Valeria
Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino
ITERACION 3
ESTIMACION
ID TIPO TITULO ASIGNADO
HORAS
. Caso de|Como administrador deseo ingresar Yy|Valeria 10
usuario |actualizar documentacion. Andino
Valeria
Tarea Generar el acceso a datos ) 2
Andino
) ) Valeria
Tarea Generar la logica de negocios ) 2
Andino
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Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion ) 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ) 2
Andino
B Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino

Caso de|Como administrador deseo ingresar y | Valeria 10
usuario |actualizar obras. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _ 2
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _ 2
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _ 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ] 2
Andino
g Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino
Como administrador deseo ingresar 'y ]
Caso de ) Valeria

) actualizar los datos de una obra con su ] 10
usuario Andino

personal.
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Valeria

Tarea Generar el acceso a datos ) 2
Andino
. ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _ 2
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion ] 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias _ 2
Andino
_, Valeria

Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino

Como administrador deseo ingresar Yy )
Caso de ) ) Valeria
) actualizar los datos de una obra material y ) 10
usuario o Andino
maquinaria.

Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _ 2
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios ) 2
Andino
y Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion ] 2
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias _ 2
Andino
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B Valeria
Tarea Generar la documentacion _ 2
Andino
. Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria .
usuario |de los materiales. Andino
Valeria
Tarea Generar el acceso a datos _ 1
Andino
. ] Valeria
Tarea Generar la logica de negocios ) 1
Andino
y Valeria
Tarea Generar la capa de presentacion ) 1
Andino
o Valeria
Tarea Pruebas Unitarias ] 1
Andino
B Valeria
Tarea Generar la documentacion _ 1
Andino
ITERACION 4
ESTIMACION
ID TIPO TITULO ASIGNADO
HORAS
. Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria .
usuario de las maquinarias. Andino
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Valeria

Tarea Generar el acceso a datos ]
Andino
. ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias _
Andino
_, Valeria

Tarea Generar la documentacion _
Andino
Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria
usuario |del personal. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos ]
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias )
Andino
Tarea Generar la documentacion Valeria
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Andino

Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria
usuario |de la documentacion. Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _
Andino
. ] Valeria

Tarea Generar la logica de negocios )
Andino
y Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ]
Andino
B Valeria

Tarea Generar la documentacion _
Andino
Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | VValeria
usuario |de las obras Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos _
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios )
Andino
y Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
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Valeria

Tarea Pruebas Unitarias )
Andino
. Valeria

Tarea Generar la documentacion _
Andino
Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria
usuario |[de las obras con su personal Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos ]
Andino
o ) Valeria

Tarea Generar la logica de negocios _
Andino
B Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias _
Andino
. Valeria

Tarea Generar la documentacion _
Andino
Caso de|Como administrador deseo obtener un listado | Valeria
usuario |de las obras con su material y maquinaria Andino
Valeria

Tarea Generar el acceso a datos ]
Andino
Tarea Generar la logica de negocios Valeria
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Andino

y Valeria

Tarea Generar la capa de presentacion _
Andino
o Valeria

Tarea Pruebas Unitarias ]
Andino
B Valeria

Tarea Generar la documentacion _
Andino
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ANEXO 4. Diccionario de datos

Column name DataType PK | NN | UQ | BIN | UN | ZF | Al | Default | Comment
DOCCODIGO VARCHAR() | v | v
DOCFECHA DATETIME

DOCDESCRIPCION | TEXT

DOCNTRAMITE TEXT

OBRCODIGO VARCHAR(5)

Tabla Maquinaria

Almacena los datos de la maquinaria que se utiliza en cada una de las obras del modulo.

Column name DataType PK NN | UQ | BIN [ UN | ZF | Al | Default | Comment
MAQCODIGO VARCHAR(5) vV |V
MAQNOMBRE TEXT
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MAQALQUILER

TINYINT(2)

MAQHORAS

DECIMAL(10,0)

MAQCOSTOXHORA

FLOAT

MAQCOSTOTOTAL

FLOAT

Tabla Material

Almacena los datos de los materiales que se utilizan en las obras.

Column name DataType PK | NN | UQ | BIN | UN | ZF | Al | Default | Comment
MATCODIGO VARCHAR(5) vV |V

MATNOMBRE TEXT

MATCANTIDAD | DECIMAL(10,0)

MATUNIDAD DECIMAL(10,0)

MATPRECIO FLOAT

MATTOTAL FLOAT
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Tabla Obra

Almacena la informacion de las obras del médulo.

Column name DataType PK | NN | UQ | BIN | UN | Default | Comment
OBRCODIGO VARCHAR(5) vV |V

OBRNOMBRE TEXT

OBRNPROCESO TEXT

OBRNCONTRATO TEXT

OBRMONTO DECIMAL(10,0)

OBRENTCONTRATANTE TEXT

OBRPLAZOMESES DECIMAL(10,0)

OBRCONTRATISTA

TEXT

OBRFECHAANTICIPO

DATETIME

OBRFECHACULMINACION

DATETIME

OBRAMPLIACIONPLAZO

DECIMAL(10,0)

PARCODIGO

VARCHAR(5)
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Tabla Obra Material Maquinaria

Almacena los datos de las obras, material, maquinaria de la obra.

Column name DataType PK | NN | UQ | BIN | UN | ZF | Al | Default | Comment
OBMCODIGO VARCHARG) | v | v

OBMDESCRIPCION | TEXT

OBRCODIGO VARCHAR(5)

MATCODIGO VARCHAR(5)

MAQCODIGO VARCHAR(5)

Tabla Obra Personal

Almacena los datos de las obras y el personal asignado.

Column name DataType PK [NN | UQ | BIN [ UN | ZF | Al | Default | Comment

OBPESEMANAINI DATETIME
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OBPESEMANAFIN DATETIME
OBPEPAGADO TINYINT(1)
OBPETOTALPAGAR | FLOAT
OBRCODIGO VARCHAR() |v | v
PERCODIGO VARCHAR() | v |V

Tabla Parroquia

Almacena las parroquias en las que se desarrollan las obras.

Column name | DataType PK NN | UQ | BIN | UN | ZF | Al | Default | Comment
PARCODIGO | VARCHAR(S) |v | v

PARNOMBRE | TEXT

CANCODIGO | VARCHAR(5)

PROCODIGO | VARCHAR(5)
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Tabla Personal

Almacena los datos del personal que se encuentran desarrollando las obras.

Column name

DataType

PK

NN

uQ

BIN

UN

ZF

Al

Default

Comment

PERCODIGO

VARCHAR(5)

PERCEDULA

VARCHAR(10)

PERNOMBRE

TEXT

PERFECHAINGRESO

DATETIME

PERDIRECCIONDOM

TEXT

PERVALORXDIA

DECIMAL(10,0)

Tabla Provincia

Almacena los datos de las provincias en donde se desarrollan las obras.

Column name

DataType

PK | NN

uQ

BIN

UN

ZF

Al

Default

Comment

PROCODIGO

VARCHAR(5)

PRONOMBRE

TEXT
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ANEXO 5.Pruebas

1. Ingreso, Actualizacion y Eliminaciénde Obras

Descripcion El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra
ingresar modificar y eliminar una obra
Condicion  de | La usuario debe estar registrado en el sistema
Ejecucion
- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefia.
- En el mend principal debe elegir administrar
- Presionar el botdn Obra para ingresar una nueva obra.
Entrada - Presionar el boton Editar para poder modificar los datos de
la obra.
- Presionar el boton Delete si desea eliminar por completo la
obra de la base de datos.
Resultado Luego de haber ingresado, modificado y eliminado los datos de
Esperado las obras y a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones
se realizaron con éxito.
Evaluacion de | Malo Aceptabl|:| Satisfactor| |,
la prueba
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2. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar materiales.

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar un material

Condicién de

Ejecucion

El usuario debe estar registrado en el sistema

Entrada

- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefia.

- En el mend principal debe elegir administrar

- Presionar el boton material para ingresar un nuevo material.

- Presionar el boton Editar para poder modificar los datos del
material.

- Presionar el boton Delete si desea eliminar por completo el material

de la base de datos.

Resultado

Esperado

Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos de los
materiales y a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacion de

la prueba

Malo Aceptabl Satisfactor
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3. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar maquinaria

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar una maquinaria

Condicién de

El usuario debe estar registrado en el sistema

Ejecucion
- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefia.
- En el mend principal debe elegir administrar
- Presionar el boton maquinaria para ingresar una nueva maquinaria.
Entrada - Presionar el boton Editar para poder modificar los datos de la
maquinaria
- Presionar el boton Delete si desea eliminar por completo la
maquinaria de la base de datos.
Resultado Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos de las
Esperado maquinarias Yy a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacién de

la prueba

Malo Aceptabl Satisfactor
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4. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar personal.

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar al personal

Condicion de

El usuario debe estar registrado en el sistema

Ejecucion
- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefa.
- En el mend principal debe elegir administrar
- Presionar el boton personal para ingresar un nuevo personal.
Entrada - Presionar el boton Editar para poder modificar los datos del
personal
- Presionar el botdn Delete si desea eliminar por completo el personal
de la base de datos.
Resultado Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos del
Esperado personal y a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacién de

la prueba

Malo Aceptabl|:| Satisfactor
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5. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar cantones.

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar un canton.

Condicion de

El usuario debe estar registrado en el sistema

Ejecucidn
- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefia.

- En el mend principal debe elegir administrar
- Presionar el botén cantén para ingresar un nuevo canton.

Entrada - Presionar el botdn Editar para poder modificar los datos del canton.
- Presionar el botdn Delete si desea eliminar por completo el canton
de la base de datos.

Resultado Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos del

Esperado canton y a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacion de

la prueba

Malo Aceptabl|:| Satisfactor,
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6. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar parroquias

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar una parroquia

Condicion de

Ejecucidn

El usuario debe estar registrado en el sistema

Entrada

- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contraseria.

- En el mend principal debe elegir administrar

- Presionar el bot6n parroquia para ingresar una nueva parroquia.

- Presionar el boton Editar para poder modificar los datos de la
parroquia

- Presionar el botdén Delete si desea eliminar por completo la

parroquia de la base de datos.

Resultado
Esperado

Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos de la
parroquia Yy a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacion de

la prueba

Malo Aceptabl Satisfactor
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7. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar provincias

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar una provincia

Condicion de

Ejecucidn

El usuario debe estar registrado en el sistema

Entrada

- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contraseria.

- En el mend principal debe elegir administrar

- Presionar el boton provincia para ingresar una nueva provincia.

- Presionar el boton Editar para poder modificar los datos de la
provincia

- Presionar el botdén Delete si desea eliminar por completo la

provincia de la base de datos.

Resultado
Esperado

Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos de la
provincia Yy a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones se

realizaron con éxito.

Evaluacion de

la prueba

Malo Aceptabl Satisfactor
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8. El sistema debe permitir ingresar, actualizar y eliminar documentacion

Descripcion

El administrador y gerente una vez que ingresa al sistema podra

ingresar modificar y eliminar una documentacion

Condicion de

El usuario debe estar registrado en el sistema

Ejecucidn
- El usuario debe ingresar el nombre de usuario y contrasefia.
- En el mend principal debe elegir administrar
- Presionar el botén documentacién para ingresar una nueva
Entrada documentacion
- Presionar el boton Editar para poder modificar los datos de la
documentacion.
- Presionar el boton Delete si desea eliminar por completo la
documentacion de la base de datos.
Resultado Luego de haber ingresado, actualizado y eliminado los datos de la
Esperado documentacion y a la vez mostrar los mensajes que todas las acciones

se realizaron con éxito.

Evaluacién de

la prueba

Malo Aceptabl Satisfactor
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ANEXO 6. Manual de usuario

1. INTRODUCCION

El presente manual tiene como objetivo indicar la utilizacion del “MODULO DE
INVENTARIO PARA F&R CONSTRUCTORES”, con la finalidad de que los usuarios
puedan tener una visién completa de su contenido y funcionalidad, consiguiendo asi
darle un uso correcto y adecuado al médulo, clasificando la informacién de acuerdo a
cada una de las opciones que posee el mismo, por lo que se recomienda leer

detenidamente el contenido de este documento, antes de utilizar el modulo.

1.1.  Propdésito del Documento

El presente manual tiene como objetivo indicar la utilizacion del “MODULO DE
INVENTARIO PARA F&RCONSTRUCTORES?”, con el propdsito de que los usuarios
puedan tener una completa visién de su contenido y funcionalidad, por lo que se
recomienda leer detenidamente el contenido de este documento, antes de utilizar el
maodulo.

1.2.  Objetivos del Documento

v Proporcionar al usuario la informacion necesaria para el uso del sistema web,

con el fin de validar su correcto funcionamiento.

2. GENERALIDADES DEL SISTEMA

El sistema tiene la estructura de una aplicacién web que se codifica en un lenguaje de

programacion soportado por los navegadores web para su ejecucion.

2.1. Acceso al Sistema

Para ingresar al Sistema, se deben seguir los siguientes pasos:
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v Abrir el navegador de Internet, (Mozilla Firefox)
v Digitar en la barra de direccione el url correspondiente a la pagina
Al ingresar a la siguiente pagina se nos visualiza la pantalla principal del sistema, en el

cual se observa un menu (Ver Figura 1).

Figura 1: Pantalla Principal

= = X |[}192.168.88.135:8080/ObrasFyR/ w8

@ Plone

Inicio Informacion de la Empresa Noticias Galeria

Usted esta aqui: Inicio

Inicio Tweets

Globovision @

En F&R estamos trabajando desde 2007 con la finalidad de servir a nuestra Provincia, con esmero, dedicacion y ilidad. Logrando
con todo esto que las obras que presentemos tengan un gran calidad no solo en lo estructural sino también en el lado humano.

Nuestra compariia ofrece
= Estudios y disefio de sistemas de riego, agua potable y alcantarillado
= Calculo y disefio estructural
= Construccion de obras civiles
= Fiscalizacién de obras
= Entre otros.

Para mostrar de forma mas detallada el trabajo realizado se podra observar las obras que hemos realizado a lo largo de nuestra carrera.

Esperando a syndication.twitter.com...

La informacién de la empresa, me permite conocer su mision, vision, politicas y

autoridades de la misma. . (Ver Figura 2).

Figura 2: Informacion de la Empresa

@ Plone

LG\ \
A\ N

Inicio Informacion de la Empresa Noticias Galeria

| Usted esta aqui: Inicio / Informacion de la Empresa

Informacion de la Empresa

= MISION
Satisfacer las necesidades de nuestros clientes, durante la ejecucion de nuestros proyectos, baséndonos en los mas altos estandares de calidad. Cumplir a cabalidad con cada uno de nuestros compromisos

plazos fijados, formando relaciones de confianza en base a nuestro iso y dedicacio i para el desarrollo de nuestra empresa, trabajadores y clientes en todos los ambitos.

Queremos generar un impacto social y medioambiental positivo a través de nuestros procesos de gestion y operacion.

= VISION
Ser reconocido como una de las empresas mas importantes en el drea de la construccion de la provincia y a largo plazo del Pais, convirtiéndose en ejemplo de perseverancia y compromiso con la sociedad al

buscar el bienestar para sus clientes, empleados y el medio ambiente. Ser una empresa que pueda ser recomendada por su eficiencia y humanidad a nivel Nacional.

» QUIENES SOMOS

Directores
Fabricio Fernando Andino Célleri (Ingeniero Civil / Socio Director)

Nacido el 05 de Julio de 1981. Casado con Adriana Carrasco y padre de 1 hijo. Titulado el afio 2007 como Ingeniero Civil en la Universidad Nacional de Chimborazo. Desde que obtuvo su titulo su meta fue

fundar una empresa propia, y desde aquel entonces hasta la presente fecha trabaja en F&R
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En la pantalla de las Obras se puede encontrar aquellas que se han realizado a lo largo

de la carrera de la empresa. . (Ver Figura 3).

Figura 3:Obras
® Plone:

Inicio Informacion de la Empresa Noticias Obras. Galenia

EP - EMPRESA MUNICIPAL DE AGUA Usted estd aqut Iniclo/ Obras

POTABLE ¥ ALCANTARLLADD O
RIOBAMBA Obras

I HNSTERODE DESARROLLC UIRBANCLY EP - EMPRESA MUNICIPAL DE AGUA POTABLE Y ALCANTARILLADO DE RIOBAMBA

VIVIENDA - MIDUVI
CONS. RED PISCIN P.M. (CONSTRUCCION VARIAS OBRAS MURO DE PROTECCION CERRAMIENTO Y

REMODELACION DEL PARQUE CENTRAL
GUARDIANIA)

DE LA PARROQUIA DE SANTIAGO DE

cALPI Esta obra se realizé en piscin, la misma que constaba de un cerramiento perimetral, muro de contencién y casa
de guardiania, con un costo total de 133.785,63, ddlares, la obra se inici6 el 31 de octubre del 2011 y finalizs el
28 de febrero del 2012

MINISTERIO DE DESARROLLO URBANO Y VIVIENDA - MIDUVI

Esta obra se desarrollé previo a concurso establecido por el Ministerio de Desarrollo Urbano y Vivienda (MIDUVI),
Ia cual consistia en la construccion de 24 casas en la comunidad de San Juan de Trigoloma y varias parroquias,
Pallatanga, Colta y Alausi, misma que se inicié el 24 de julio de 2013 y se realizs la entrega el 14 de octubre de
2013,

REMODELACION DEL PARQUE CENTRAL DE LA PARROQUIA DE SANTIAGO DE CALPI

En la Galeria de imagenes podemos observar varias fotos que muestras los trabajos

realizados y sus resultados. . (Ver Figura 4).

Figura 4: Galeria

@ Plone:

Inicio Informacion de la Empresa Noticias

Usted esta aqui: Inicio/ Galeria

Galeria

CALPI 2
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Los usuarios pueden conocer la informacion general de la empresa mediante el

contenido mostrado.
Para acceder a la administracion de las obras es necesario iniciar como administrador.
Para ello damos click en la palabra entrar, situada en la parte superior derecha como lo

muestra la siguiente figura. (Ver Figura 5).

Figura 5: Ingresar

A continuacién se muestra la ventana donde debemos ingresar el nombre de usuario y

su contrasefia. . (Ver Figura 6).

Figura 6: Ingresar datos de usuario

Nombre de Usuario l J
Contraseia
Entrar|

Ha olvidado su contrasefia?
Siha olvidado su contrasefia, podemos enviarie una nueva .

Usted esta aqum

Informacion de la Empresa

= MISION

Una vez ingresado con el usuario correspondiente, se desplegara el mend donde

podemos administrar la informacién. (Ver Figura 7).
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Figura 7: Administracion de obras

@ Plone

\ L\
TN

Informacion de la Empresa Noticias Obras Galeria ADMINISTRAR OBRAS

L Usted esté aqui: Inicio / ADMINISTRAR OBRAS

e MGetrar Metorisios Contenidos ~ Properfies  Aproposito  Editar ACL  Replication Design Uso [ATSWIGZYE  Compartic

Acciones v Mostrar v Agregar nuevo... v Estado: Privado v

=23 Mostrar Maquinaria

ADMINISTRAR OBRAS

=22 Mostrar Personal

=22 Mostrar Obra-Maquinaria por admin — Ultima modificacion D8/10/2014 19:39 — Histérico
122 Mostrar Obra-Personal Browse

13 Mostrar Provincia Mostrar Canton

=23 Mostrar Canton Mostrar Documentacion

=23 Mostrar Parroquia Mostrar Maguinaria

Para ingresar la informacion se presenta la pantalla donde podemos seleccionar los

datos que queremos ingresar. En un mena. . (Ver Figura 8).

Figura 8: Ingresar datos
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Add new content

ngresar Canton

Ingresar Documentacion

Ingresar Maguinaria

Ingresar Material

Ingresar Obra

Ingresar Obra-Maquinaria

Ingresar Obra-Material-Maquinaria
Ingresar Obra-Personal

Ingresar Parroquia

Ingresar Perscnal

Ingresar Provincia

GESTIONAR DOCUMENTACION

Para ingresar los datos de la documentacion de las obras seleccionamos Ingresar

Documentacion. (Ver Figura 9).

Figura 9: Ingreso Documentacion

Una vez seleccionada la opcién ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el boton SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 10).

Figura 10: Guardar Documentacion
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Ingresar Documentacion
por admin — Urema madiBeacion 05112014 16215 — Hislnoa
FECHA=[— ¥ |i[~ T Y@
DESCRIPCION =
Estilo... B JEEARMCSIEE SR
& wime )

NeTRAMTE= [ ]
osra= v|

Para listar la documentacion existente, regresamos al menu principal, haciendo click en
ADMINISTRAR OBRAS. (Ver Figura 11).

Figura 11: Menu principal

Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicio / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A proposito Editar ACL  Replication Design Uso

ADMINISTRAR OBRAS

por admin — Ulima medificacion 08/10/2014 19:39 — Histérico
Browse

IMostrar Canton

Mostrar Documentacion

Mediante la opcion en Mostrar Documentacién. Y se nos desplegaréa la informacion que
a sido ingresada. (Ver Figura 12).
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Figura 12: Mostrar Documentacion

lostrar Documentacion
FECHA  DESCRIPCION TRAMITE OBRA
20140202 DESCRIPCION1 DOCUMENTACION1 Obra 2

Document({s) 1101 of 1

Para modificar los datos seleccionamos la documentacion, presionamos el boton Edit.

Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
boton SAVE. (Ver Figura 13).

Figura 13: Modificar Documentacion

Documentis) 1101 of 1

FECHA DESCRIFCION  TRAMITE OBRA
2014-02-02 DESCRIPCION1 DOCUMENTACION1 Obra2

Delete| |Close
Ingresar Documentacion
por admin — Ultima modificacion 08/10/2014 19:38

FECHA = 2014-02-02

DESCRIPCION =

DESCRIPCION 1

N°* TRAMITE = DOCUMENTACION 1

OBRA = Obra 2

GESTIONAR DATOS DE MAQUINARIA
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[Clase| [Save| Delete

Ingresar Documentacion

por admin — UFima modifcacion 05/10/2014 19:39

FECHA=|2014 ¥ |/|febrara T2 v@
DESCRIPCION =
Estilo. B S EFAEEIEE L
A =]
DESCRIFCION 1

W TRAMITE = [DOCUMENTACION {

OBRA=[Obra2 ¥




Para ingresar los datos de la maquinaria de las obras seleccionamos Ingresar
Magquinaria. (Ver Figura 14).

Figura 14: Ingreso Maquinaria

Una vez seleccionada la opcion ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el botdn SAVE que se encuentra en la parte superior. . (Ver Figura 15).

Figura 15: Ingresar Maquinaria

Ingresar Maquinaria

por admin — Uttima modificacion 05/11/2014 15:43 — Histdrico
o s Ui o 511201 (43—
PRECIO =

ANIO = | 2000 -

ESTADO = |Propic v
COSTO POR HORA, =

Close| | Save
—_

Para listar las maquinarias existente, regresamos al menu. (Ver Figura 16).
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Figura 16: Menu principal

Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicio / ADMIMISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A proposito Editar ACL Replication Design Uso

ADMINISTRAR OBRAS

Ingresamos en Mostrar Maquinaria. Y se nos desplegard la informacion que a sido
ingresada. (Ver Figura 17).

Figura 17: Mostrar Maquinaria

Mastrar Canton Mostrar Maquinaria

por admin — Ultima modificacion 08/10/2014 19:11 — Histérico
Mostrar Documentacion e e I

] MAQUINARIA 1 200000 2000 Propio

Tatal 2000.00
Mostrar Maquinaria Document(s) 1101 of 1

Para modificar los datos seleccionamos la maquinaria, presionamos el boton Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
botén SAVE (Ver Figura 18).

Figura 18: Modificar Maquinaria
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Ingresar Maquinaria

por admin — Ultima modificacion 08/1042014 19:38
MNombre Precio Anio Estado NOMBRE = MAQUINARIA 1
WACUINARIA 1 200000 2000 Propio PRECIO = 2000.00

ANIO = 2000

Total 2000.00

ESTADC = Propic
Documentis) 1to 1 aof 1

COSTO POR HORA = 80.0

Delete Delete||Close

Ingresar Maquinaria

por admin — Uttima medificacién 08/10/2014 19:39

NOMBRE = MAQUINARIA 1
PRECIO = (2000

ANIO = | 2000 ¥

ESTADO = |Propio ¥
COSTO POR HORA = [30.0

Close| |Save| |Delete

GESTIONAR DATOS DEL MATERIAL

Para ingresar los datos de los materiales de las obras seleccionamos Ingresar Material.
(Ver Figura 19).

Figura 19: Ingreso Materiales

i}

1

1

J
K]
—
[ k]

£

Ingresar Obra

Una vez seleccionada la opcién ingresamos los datos correspondientes y presionamos
en el boton SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 20).

Figura 20: Guardar Material
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Ingresar Material

NOMBRE = |MATERIAL 1 |

PRECIO = 200 |

CANTIDAD = |4 |

TOTAL = |B[]El

Para listar los materiales existente, regresamos al menu principal. (Ver Figura 21).

Figura 21: Menu principal

Noticias aleriz ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A proposito Editar ACL Replication De=sign Uso

Ingresamos en Mostrar Materiales. Y se nos desplegara la informacion que a sido

ingresada. (Ver Figura 22).

Figura 22: Mostrar Materiales
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Mostrar Maguinaria Mostrar Materiales
por admin — Uttima modificacion 04/08/2014 11:26 — Histérico
Jlostrar Matenales Nombre Precio
MATERIAL1 200.00
Mostrar Obra 2] o
Document(s) 1to 1 of 1
Mostrar Obra-Maquinaria Delete]

Para modificar los datos seleccionamos la obra, presionamos el botén Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
boton SAVE (Ver Figura 23).

Figura 23: Modificar Material

Mostrar Materiales Ingresar Material
por admin — Ultima medificacion 04/09/2014 11:26 — Histerico por admin — (ima medficacion 08/10/2014 13:33
NOMBRE = MATERIAL 1
Nombre Precio
PRECIO = 200.00
MATERIAL 1 200.00
Total 20000 CANTIDAD =4.0
Document(s) 1to 1 of 1
TOTAL =300.0
Delete
= Edit] [Delete] [Close]
por admin — Uttima medificacion D8/10/2014 18:30

NOMBRE = |MATERIAL 1
PRECIO = |200
CANTIDAD = 4.0

TOTAL =(800.0

Close||Save| Delete

GESTIONAR DATOS DE LA OBRA

Para ingresar los datos de las obras seleccionamos la opcion Ingresar Obra. (Ver
Figura 24).

Figura 24: Ingreso Obra
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Ingresar Maguinaria

Ingresar Material

Ingresar Obra-Magquinaria

Una vez seleccionada la opcién ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el botdn SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 25).

Figura 25: Ingresar Obra

Ingresar Obra

por admin — Uttima modificacién 05/11/2014 15:32 — Histdrico

oMBRE< OBRAT—————1
N® PROCESO = |PROCESO 1

N® CONTRATO = |CONTRATO 1

CONTRATANTE = |UNACH

MONTO = |2000

PLAZO (en meses) = |5

CONTRATISTA = [RENATO MINO

FECHA ANTICIPO = | 2014 ¥ |/ |febrero Y12 T
FECHA ENTREGA =| 2014 ¥ |/  octubre Y14 E
AMPLIACION PLAZO =

TIPO = |Adjudicada ¥

Close| |Save

Para listar las obras existente, regresamos al mena principal. (Ver Figura 26).

Figura 26: Menu principal

- 169 -



Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicic / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A propositce  Editar ACL Replication Design  Uso

ADMINISTRAR OBRAS

Ingresamos en Mostrar Obras. Y se nos desplegara la informacion que a sido ingresada.
(Ver Figura 27).

Figura 27: Mostrar Obras

Mostrar Obra
por admin — Utima modificacian 04/08/2014 11:21 —_ﬁ_l_sj_@_{_l_n_g
. . MNombre Lugar Tipo Plazo
Mostrar Maquinania O owa2 Adjudicada T
0 obra2 Adjudicada 9
) O 1 Adjudicada 1
Mostrar Matenales @ Adudicada
O obras Adjudicada 8
] Adjudicada
Mastrar Obra - Adjudcata
(9] Adjudicada
Document(s) 110 8 of &
Mostrar Obra-Maquinaria

Para modificar los datos seccionamos de la obra, presionamos el boton Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
boton SAVE. (Ver Figura 28).

Figura 28: Modificar Obras

-170 -



Ingresar Obra

por admin — Ultima medificacion 08M10/2014 19:38

NOMBRE = Obra 2

N* PROCESO = Proceso 1
Mostrar Obra
N? CONTRATO = Contrato 1
por admin — Utima modificacion 04/09/2014 11:21 — Histdrico
Historico CONTRATANTE = Espoch
Nombre  Lugar  Tipo Plazo MONTO =70000.0
Cbra 2 Adjudicada 7
Obra2 Adjudicada O PLAZO (en meses) =7
Adjudicada 1 CONTRATISTA = Renato Mific
Adjudicada
S - FECHA ANTICIPO = 2014-09-10
OCbra 3 Adjudicada 8
Adjudicada FECHA ENTREGA = 2015-03-10
Adjudicada
o AMPLIACION PLAZO =
Adjudicada
Documentis) 1to 8of 8 TIPO = Adjudicada
Delete Edit |Delete| |Close

GESTIONAR DATOS DE LA OBRA-MAQUINARIA

Para ingresar los datos de las obras seleccionamos la opcion Ingresar Obra-Maquinaria.
(Ver Figura 29).

Figura 29: Ingreso Obra-Maquinaria

Ingresar Maguinaria

Ingresar Material

Ingresar Obra-Maquinaria

Una vez seleccionada la opcion ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el botdn SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 30).

Figura 30: Ingresar Obra-Maquinaria
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Ingresar Obra-Maquinaria

OBRA=|Obra2 v

MAQUINARIA = | MAQUINARIA 1 v |

CANTIDAD = |45 |

Close| |Save

Para listar las obras-maquinaria existentes, regresamos al menu principal. (Ver
Figura31).

Figura 31: Menu principal

Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicic / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A proposito Editar ACL Replication Design Uso

ADMINISTRAR OBRAS

por admin — Uttima medificacion 08/10/2014 19:39 — Histérico

Ingresamos en Mostrar Obras-Maquinaria. Y se nos desplegara la informacion que a

sido ingresada. (Ver Figura 32).

Figura 32: Mostrar Obras-Maquinaria
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Delete
Mostrar Obra-Maquinaria

OBra Maguinaria Cantidad
OBRAZ MAQUINARIA 1 2.00
Document(s) 1to 1 of 1

Para modificar los datos seleccionamos la obra-maquinaria, presionamos el boton Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
boton SAVE. (Ver Figura 33).

Figura 33: Modificar Obra-Maquinaria

Mostrar Obra-Maquinaria

OBra Magquinaria Cantidad
OBRA 2 MAQUINARIA 1 2.00
Document(s) 1to 1 of 1

Ingresar Obra-Maquinaria

por admin — Uttima modificacion D&(10/2014 19:39

OBERA = OBRA 2
MAQUINARIA = MAQUINARIA 1

CANTIDAD = 2.00

Delete| |Close

Figura 33 Modificar Obras-Maquinaria.
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GESTIONAR DATOS DE LA OBRA-MATERIAL-MAQUINARIA

Para ingresar los datos de las obras seleccionamos la opcion Ingresar Obra-Material-

Maquinaria. (Ver Figura 34).

Figura 34: Ingreso Obra-Maquinaria

ngresar Obra
ngresar Obra-Maguinaria

Ingresar Obra-Personal

Una vez seleccionada la opcién ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el boton SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 35).

Figura 35: Ingresar Obra-Material-Maquinaria

Ingresar Obra-Material-Maquinaria

OBRA = |Obra2 v

MATERIAL = | MATERIAL1 ¥
CANTIDAD MATERIALES = |3
UNIDAD = | KILOGRAMOS v
MAQUINARIA = | MAQUINARIA 1 v
HORAS MAQUINARIA = |2

Close||Save,

Para listar las obras-maquinaria existentes, regresamos al menu principal. (Ver Figura
36).
Figura 36: Menu principal

-174 -



Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicic / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A propositce  Editar ACL Replication Design  Uso

ADMINISTRAR OBRAS

Ingresamos en Mostrar Obras-Material-Maquinaria. Y se nos desplegara la informacién
que a sido ingresada. (Ver Figura 37).

Figura 37:Mostrar Obras-Material-Maquinaria

I ——]

Mostrar Obra-Material-Maquinaria

bor admin — Utima medificacion 05/11/2014 15:54 — Historico

Obra  Material MMaguinaria

[ Obra2 MATERIAL1 MAQUINARIA 1
Documentis) 1to 1 af 1

Para modificar los datos seleccionamos la obra-material-maquinaria, presionamos el

botdén Edit. Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos
cambios con el boton SAVE. (Ver Figura 38).
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Figura 38: Modificar Obras-Material-Maquinaria.

hostrar Obra-Material-Maquinaria

bor admin — Uttima modificacion 05/11/2014 15:54 — Historic

Obra  Material Maquinaria
Obra2 MATERIAL 1 MAQUINARLA 1
Document(s) 1to 1 of 1

Ingresar Obra-Material-Maquinaria

por admin — Uttima medificacion 08/10/2014 19:39

OBRA = Obra 2

MATERIAL = MATERIAL 1
CANTIDAD MATERIALES = 3.00
UNIDAD = KILOGRAMOS
MAQUINARIA = MAQUINARIA 1

HORAS MAQUINARIA = 2.0

Delete| |Close

GESTIONAR DATOS DEL PERSONAL

Para ingresar los datos de las obras seleccionamos la opcion Ingresar Personal. (Ver
Figura 39).

Figura 39: Ingreso Personal

Ingresar Obra-Personal
Ingresar Parroguia
ngresar Personal

Ingresar Provincia
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Una vez seleccionada la opcidn ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el boton SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 40).

Figura 40: Ingreso Personal

Ingresar Personal

por admin — Uttima modificacion 05/11/2014 15:37 — H
NOMBRE = [VALERIA ANDINO |

CEDULA = |0603875725

FECHA DE INGRESO = (2014 ¥|j[marzo v [/[14 ¥ | g

DIRECCION = [OROZCO 16-40 Y ALM)|

VALOR POR DIA = [500 |

Para listar las obras-maquinaria existentes, regresamos al menu principal. (Ver Figura
41).

Figura 41:Menu principal

Noticias Galena ADMINISTRAR OBRAS

Usted esta aqui: Inicic / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A propositce  Editar ACL Replication Design  Uso

ADMINISTRAR OBRAS

Ingresamos en Mostrar Personal. Y se nos desplegara la informacion que a sido

ingresada. (Ver Figura 42).
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Figura 42:Mostrar Personal

Mostrar Personal

Mombre Cedula
VALERIA ANDING 603875725
Document(s) 1to 1 of 1
Delete

Para modificar los datos seleccionamos el personal, presionamos el boton Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el

botén SAVE. (Ver Figura 43).

Figura 43: Modificar Personal

Mostrar Personal

MNombre Cedula
VALERIA ANDING 603875725
Document(s) 1101 of 1
Delete
Ingresar Personal

por admin — Uttima medificacion 08/10/2014 19:39

MOMBRE = WVALERIA ANDING

CEDULA = 603875725

FECHA DE INGRESO = 2014-03-14
DIRECCION = ORDZCO 16-40 Y ALMAGRO
VALOR POR DIA =500.0

|ﬁ| Delete| |Close|
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GESTIONAR DATOS DE OBRA- PERSONAL

Para ingresar los datos de las obras seleccionamos la opcion Ingresar Obra-Personal.

(Ver Figura 44).

Figura 44:Ingreso Obra - Personal

ngresar Obra-Matenal-Maquinana

Ingresar Parroguia

Una vez seleccionada la opcion ingresamos los datos correspondientes y presionamos

en el botdn SAVE que se encuentra en la parte superior. (Ver Figura 45).

Figura 45:Ingresar Obra- Personal

Ingresar Obra-Personal

por admin — Utima modificacion 05/11/2014 15:48 — Histérico

OBRA=|0bra2 ¥

PERSONAL = | VALERIA ANDING +

SALARIO = |344

FECHA INICIO = | 2014 ¥ || octubre Y17 T @

FECHA FIM = | 2014 v | j|diciembre ¥ /|17 ¥ | [3
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Para listar las obras-maquinaria existentes, regresamos al menu principal. (Ver Figura
46).
Figura 46: Menu principal

MNoticias

Usted esta aqui: Inicic / ADMINISTRAR OBRAS

Contenidos Properties A propositce  Editar ACL Replication Design  Uso

ADMINISTRAR OBRAS

Ingresamos en Mostrar Obra-Personal. Y se nos desplegara la informacion que a sido

ingresada. (Ver Figura 47).

Figura 47: Mostrar Obra-Personal

Mostrar Obra-Personal

OBRA PERSOMAL SALARIO
Ll DObhra2 WVALERIA ANDING  344.00
Document(s) 1to1of 1

Para modificar los datos seleccionamos la obra-personal, presionamos el boton Edit.
Psteriormente podremos cambiar la informacion necesaria y guardamos cambios con el
botén SAVE. (Ver Figura 48).
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Figura 48: Modificar Obra-Personal

Mostrar Obra-Personal

OBRA PERSOMAL SALARIO
Ll DObhra2 WVALERIA ANDING  344.00
Document(s) 1to1of 1
Ingresar Obra-Personal

por admin — Uttima modificacion 0810/2014 19:39

OBRA = Obra 2

PERSONAL = VALERIA ANDING
SALARIO =344.00

FECHA INICIO = 20141017

FECHA FIN = 2014-1217
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