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INTRODUCCION
En la actualidad las instituciones ejecutan aplicaciones de vital importancia que
automatizan los procesos de toda la empresa, estas se encuentran alojadas en servidores
de aplicacidén, ya sea por reducir costes, compartir recursos o simplificar la gestion de la
infraestructura. Por lo que surge la necesidad de realizar un estudio de los servidores de
aplicaciones para determinar cual es él de mejor rendimiento al publicar servicios web,
para lo cual se determind pardmetros de comparacién que serdn analizados en los
prototipos desarrollados para el cumplimiento de los objetivos y para la eleccion de uno u
otro servidor.
En el Capitulo | Marco referencial, se detalla los antecedentes, la justificacién de la
investigacion los objetivos y la hipdtesis planteada, mismos que deberdn ser cumplidos y
comprobados al final de la investigacion.
El Capitulo Il Marco Tedrico, se mencionara los conceptos relacionados con los servidores
de aplicacion: GlassFish, JOnAS y Gerdnimo, conceptos de servicios web, que servira de
ayuda para el desarrollo de la presente investigacion.
En el Capitulo Ill Comparacién de los Servidores de Aplicacion, contempla una breve
descripcién de los prototipos realizados para el analisis de los servidores de aplicacion,
una descripcion de los pardmetros para determinar el rendimiento y realizar la
comprobacién de hipdtesis planteada.
En el Capitulo IV se describe el desarrollo del médulo de integracién de sistemas del

Colegio Chiriboga, publicado con el servidor de aplicaciones de mejor rendimiento.



1.1.

CAPITULO |
MARCO REFERENCIAL
ANTECEDENTES
“Un servidor es un ordenador dedicado a ejecutar una aplicacién servidora y como
aplicacion servidora, se conoce al software preparado para aceptar conexiones de
otras maquinas con peticiones de servicio y resolver dichas peticiones enviando

respuestas de vuelta a las maquinas que originaron las conexiones” (1).

Segun Jesus Fernandez (2), define que “un servidor de aplicaciones consiste en un
contenedor que abarca la légica de negocio de un sistema, y que provee
respuestas a las peticiones de distintos dispositivos que tienen acceso a ella. Son

un claro ejemplo del modelo cliente-servidor, cuyo lado cliente ejecuta
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requerimientos de procesamiento al otro lado, donde el servidor se encarga de

procesar y responder”.
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“Un servicio Web XML es una unidad programable a la que sistemas muy dispares
pueden tener acceso a través de Internet. Estos servicios dependen
fundamentalmente de la aceptacidn generalizada de XML, HTTP y otros estandares

de Internet que admiten la interoperabilidad” (3)

Actualmente el Colegio Capitan Edmundo Chiriboga cuenta con dos sistemas, que
son: el sistema académico y la plataforma virtual de aprendizaje (Moodle), que
trabajan de forma aislada y que comparten informacién referente a estudiantes,
docentes, cursos, paralelos, materias, etc., por lo que surge la necesidad de
integrar dichos sistemas a través de servicios web. Los servicios web son capaces
de proporcionar informacién a diferentes aplicaciones con independencia de la
plataforma y del lenguaje de programacién con el objetivo de integrar sistemas y
funcionar en la heterogeneidad de la red

El Colegio Capitan Edmundo Chiriboga es una institucion educativa publica que
tiene el propdsito de forjar juventudes con alto espiritu de servicio cooperativo, en
la actualidad segun el decreto 1014 el software libre es una politica de estado que
debe ser adoptada por las entidades publicas por esta razén la solucién informatica
gue se propone para la institucion estara desarrollada en base a esta politica.

En investigaciones realizadas se observa que existe un trabajo de servidores de
aplicacion cuyo objetivo fue la creacién de un sistema para la Cooperativa Patria,
motivo por el cual se tiene la necesidad de investigar otros servidores de aplicacion

tales como: GlassFis, JOnAS y Gerénimo. Por lo que esta investigacion tendra un
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enfoque totalmente diferente en cuanto a objetos de estudio y a nivel de

complejidad, al momento de integrar aplicaciones.

JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE TESIS O MEMORIA

Justificacion Teorica

En el mercado actualmente existe una gran cantidad de servidores de aplicacién
libres y propietarios como por ejemplo: Jeus, TomEE, WebLogic, JBoss, GlassFish,
JOnAS, Gerdénimo, WebSphere, Resin, etc. En la presente investigacion los
servidores de aplicaciones a ser analizados son: GlassFish, JOnAS, Geronimo, cuya
robustez, prestacién y por ser gratuitos se enmarcan en lo requerido por la unidad

educativa.

Los servidores de aplicaciones descritos anteriormente estan hechos para trabajar
con tecnologia java, su principal ventaja es ser multiplataforma, lo que quiere
decir que se puede utilizar la aplicacidon en arquitecturas Windows, Linux Unix sin

necesidad de grandes cambios o configuraciones.

Los servicios Web son capaces de proporcionar un servicio a las diferentes

aplicaciones con independencia de la plataforma y del lenguaje de programacion.

Se realizaran prototipos para cada uno de los servidores de aplicacidon
anteriormente mencionados los que servira para establecer el mas idoneo entre

ellos.
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El rendimiento serd medido en base a los servicios web realizados en cado uno de
los servidores de aplicacién, teniendo en cuenta diferente cantidades de carga de

datos.

Justificacion Practica
El Colegio Capitan Edmundo Chiriboga, necesita generar un proceso automatico de
migracion de datos de profesores, estudiantes, materias y niveles, mismos que
seran tomados de la aplicacion web Académica, por esta razdn se propone una
solucién informdatica que permitird migrar los datos de la aplicacion web
Académica a la Plataforma Virtual de Aprendizaje (Moodle). Con la integracién de
estas tecnologias la unidad educativa reducird la duplicidad de informacién,
minimizara tiempo, aportando un gran beneficio para la institucién.
El ambito de la solucidn sera:
Implementar una aplicacién la misma contendra servicios web y constara con los
siguientes mddulos:
e Modulo de autenticacion.- Este modulo permitird autentificar a los
usuarios dentro del sistema.
e Moddulo de Administracion.- Este mdédulo permitird administrar usuarios
y claves.
e Moddulo de sincronizacion de Estudiantes.- Este mddulo permitira
realizar la migracion de los estudiantes a la Plataforma Virtual de

Aprendizaje.
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Mddulo de sincronizacidon de Materias.- Este médulo permitira realizar
la migracion de las materias a la Plataforma Virtual de Aprendizaje.
Médulo de sincronizacién de Cursos/Paralelos.- Este mddulo permitira
realizar la migracion de los niveles a la Plataforma Virtual de
Aprendizaje.

Mddulo de sincronizacion de Docentes.- Este mdédulo permitira realizar

la migracion de los docentes a la Plataforma Virtual de Aprendizaje.



En la Figura I. 1 se observa la estructura a generarse al realizar la migracién de los datos al Sistema Virtual de Aprendizaje.

BASICA

0CTAVO

NOVENO

DECIMO

ETC

DIURNA

Matematica
S

Gramatica

Dibujo

ETC

DIVERSIFICADA/
ESPECIALIZACION

BU

FIMA

QUBI

Bl

ETC

Secciones

Fisica

Biologia

Matematica
s

Historia

ETC

-21-

BASICA

OCTAVO

NOVENO

DECIMO

ETC

VESPERTINA
NOCTURNA
DIVERSIFICADA/
ESPECIALIZACION
Matematica BU A
S
Gramatica FIMA B
' QUIBI
Dibujo 0 c
ETC S D
Bl ETC

Figura l. 1. Estructura académica para migracion de Datos a Moodle

Fisica

Biologia

Matematica
S

Historia

ETC



-22-

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivos Generales
Realizar un analisis comparativo de servidores de aplicacién para la integracién de
sistemas mediante servicios web xml, aplicado al Colegio Capitan Edmundo

Chiriboga.

1.3.2. Objetivos Especificos

v" Analizar los componentes y caracteristicas de los servidores de aplicacién
para la publicacién de servicios web.

v' Determinar pardmetros de comparacion entre los servidores de aplicacién
en base al rendimiento.

v Construir prototipos para realizar el andlisis comparativo de los servidores
de aplicacién.

v Seleccionar el servidor de aplicacién idéneo al publicar servicios web en
base a lo anteriormente establecido.

v Desarrollar una aplicacién utilizando servicios web xml, usando el servidor

de aplicaciones con mejor rendimiento que permita publicar servicios.

1.4. Hipétesis
El Servidor de Aplicacion JOnAS obtendrd un mejor rendimiento en relacion a

GlassFish Server y Gerénimo al publicar servicios web.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Servidor de Aplicaciones

Segun David Serra Manchado (4), en su memoria de proyecto sefiala que “un servidor de
aplicaciones se trata de un dispositivo de software que proporciona servicios de
aplicacién a computadoras cliente. Un servidor de aplicaciones gestiona las funciones de
I6gica de negocio y de acceso de datos a la aplicacion. Dentro de los principales beneficios
tenemos la centralizacion y la disminucion de la complejidad en el desarrollo de
aplicaciones, segln la referencia”.

“El Servidor de Aplicaciones soporta servicios de publicacion Web en procesamiento de

transacciones de escala empresarial, ademas que permite a los desarrolladores construir
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aplicaciones basadas en tecnologias Java Server Pages (JSP’s), Java Servlets, y Enterprise
Java Beans (EJB’s)” (5).

En la Figura Il. 2, se observa que los clientes realizan peticiones por medio de un
dispositivo al servidor de aplicaciones, las cuales dependiendo de las configuraciones o
reglas de firewall pueden llegar o no al destino, las peticiones pueden ser a nivel de base

de datos o légica de negocio.

Clientes Servidor de
[ Aplicaciones

Firewall

Base de
Datos

Figura ll. 2. Servidor de Aplicaciones

2.1.1. Caracteristicas de los servidores de aplicaciéon

Los servidores de aplicacién poseen cuatro caracteristicas importantes:

e “Proporcionan middleware que les permite comunicarse con varios servicios, para
efectos de confiabilidad y seguridad. Los servidores de aplicacion también

proporcionan a los desarrolladores una Interfaz API', de tal manera que no tengan

Interfaz de Programacion de Aplicaciones: es un conjunto de funciones que permite al
programador acceder a servicios de una aplicacién a través del uso de un lenguaje de
programacion.
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gue preocuparse por el sistema operativo o por la variedad de interfaces
requeridas en una aplicacion web” (6).

e “Brindan soporte a una gran variedad de estandares, tales
como HTML, XML, lIOP, JDBC, SSL, etc., que les permiten su funcionamiento en
ambientes web y la conexidn a una gran variedad de fuentes de datos, sistemas y
dispositivos” (6).

e “Tiene como funciéon convertir los datos, informaciéon y aplicaciones desde la
estructura légica interna de la empresa a una ldgica externa o légica del negocio”
(6).

e “Proporciona servicios que soportan la ejecuciéon y disponibilidad de las

aplicaciones desplegadas. Es el corazén de un gran sistema distribuido” (6).

2.1.2. Principios de los servidores de aplicacion

Segun le sito jtech, los tres principios fundamentales de los servidores de aplicacidn son:

e ‘“La alta disponibilidad: se refiere a que un sistema debe estar trabajando las 24
horas del dia los 365 dias al afio. Para cumplir con esto, es indispensable el uso de
técnicas de balanceo de carga y de recuperacion ante fallos” (7).

e ‘“La escalabilidad: se refiere a la capacidad de desplegar un sistema cuando exista
gran cantidad de carga de trabajo (numero de peticiones). Cada maquina tiene una
capacidad finita de recursos y por lo tanto sélo puede servir un nimero limitado de

peticiones” (7).
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¢ “El mantenimiento: se refiere a la versatilidad a la hora de actualizar, depurar
fallos y mantener un sistema. La solucidn al mantenimiento es la edificacion de la

légica de negocio en unidades reusables y modulares” (7).

2.1.3. Ventaja de los servidores de aplicacion
Luis Manuel Guerrero, indica que los servidores de aplicacidn proporcionan las siguientes

ventajas:

e “Integridad de datos y codigos: Al estar centralizada en una o un pequefio nimero
de maquinas servidoras, las actualizaciones estdn garantizadas para todos sus
usuarios” (8).

e “Configuracion centralizada: Los cambios en la configuracién de la aplicacién,
como mover el servidor de base de datos o la configura cidn del sistema, pueden
ser hechos centralmente” (8).

e “Seguridad: Un punto central a través del cual los proveedores de servicios pueden
administrar el acceso a los datos y de la aplicacion en si se considera como una
prestacidon de seguridad, delegando la responsabilidad de la autenticacion a la
potencialmente insegura capa de cliente, sin exponer la capa de base de datos”
(8).

® “Rendimiento: Limitando el trafico de la red solamente al trafico de la capa de
presentacion, es percibido como un modelo cliente/servidor que mejora el

desempefio de grandes aplicaciones” (8).
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2.1.4. Arquitectura del servidor de aplicaciones

La Figura Il. 3, representa la arquitectura de un servidor de aplicaciones java, en la que se
diferencia 6 componentes muy importantes que son: contenedores web, contenedores
EJB, acceso del cliente, servicios web, servicios para aplicaciones y gestion de

transacciones.

Web Container EJB Container

HTTP(s) —» Tomcat Web Server ORB le— 1IOP/SSL

080rRusSRd
BuiBessap
wawsBeuepunwpy

gl S20WURS QAWOJUXYT

Ll
i -
'g XML Database Enterprise

| Registry Information

System

Sne
PNISAINS o

i S8
=
i

Figura Il. 3. Arquitectura del servidor de aplicaciones

Fuente:http://jano.unicauca.edu.co/apliweb/aservers/sunas/admin2.htm

A continuacion se describe cada uno de los compontes disponibles en la arquitectura de

los servidores de aplicacion.

Contenedores


http://jano.unicauca.edu.co/apliweb/aservers/sunas/admin2.htm
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“Un contenedor es un entorno en tiempo de ejecucidn que suministran servicios tales
como seguridad y gestién de transacciones para componentes J2EE?” (5). La Figura Il.

3 muestra “los tipos de contenedores J2EE: Web y EJB” (5).

1. Contendor web

Los contenedores web contienen dos componentes que se detallan a continuacidn:

“Servlets: son clases de java que aumentan la funcionalidad de un servidor web
mediante la concepcion eficiente de pdaginas web. Un ambiente de ejecucion
llamado motor de servlets, se encarga de la carga y descarga de servlet, y trabaja

con el servidor web HTTP para enviar las peticiones de los clientes a los servlets”

(9).

Ciclo de vida de un servlet: Un servlet consta de tres estados, que se

detallan a continuacién:

e Inicializacion: “Cuando un servidor carga un servlet ejecuta el
método init, propio del servlet. Esta etapa se completa antes de
administrar peticiones de clientes y antes de que el servlet esté

destruido” (9).

’Java 2 Enterprise Edition: es una arquitectura multicapa para implementar aplicaciones de tipo
empresarial y aplicaciones basadas en la Web. El objetivo principal de la tecnologia J2EE es crear
un modelo de desarrollo para aplicaciones empresariales utilizando componentes basados en el
modelo de aplicacion.
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e Servicio: “Después de la primera etapa, el servlet puede operar
peticiones de clientes. Las peticiones son manejadas porla misma
instancia del servlet” (9).

e Destruccidn: “Los servlets se ejecutan hasta que el servidor los
destruye, ya sea por cierre del servidor o bien a peticion del
administrador del sistema. Cuando un servlet se destruye, ejecuta el
método destroy del propio servlet” (9).

En la Figura Il. 4, se observa el ciclo de vida de un servlet, el primer proceso es el de
inicializacién empieza con la carga de un servlet que es enviado a un servidor, el segundo
proceso es el de servicio, el cual el opera las peticiones de los clientes y tercer proceso es

el de destruccién por cierre del servidor o por peticion del administrador del sistema.

Servidor - — —— — CodigoServiet ) —m —  COM9Y

Cliente
e ——
Codigo Serviet — | Respuesta Cliente
=

Servidor

Servidor — ( Cédigo Servlet J—m — — — — — p Descargar

Cadigo Serviet

Figura Il. 4. Ciclo de vida de un servlet

Fuente: http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/625/3/CAPITULO%20Il.pdf



http://repositorio.utn.edu.ec/bitstream/123456789/625/3/CAPITULO%20II.pdf
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Java server pages: “permite la construccién de paginas web interactivas. De forma muy
equivalente al estandar HTML, con la diferencia de que un JSP permite incrustar cédigo

Java en el desarrollo de las paginas web” (10).

Ciclo de vida de un java server pages
El ciclo de vida de un JSP consta de tres fases que se detallan a continuacién:

e “Fase de traduccidn: después de la primera peticion de la pagina jsp, se traduce en
un servlet” (11).

e “Fase de compilacion: el servlet traducido en la fase de traduccidén es compilado
en esta fase para poder atender las peticiones de los clientes” (11).

e “Fase de ejecucion: Se crea una instancia del servlet, que estard en memoria de
forma permanente mientras el servidor siga en funcionamiento. Para peticiones
posteriores se emplea la misma instancia del servlet” (11).

La Figura Il. 5, representa el ciclo de vida de una pdgina jsp, desde que un navegador
invoca una pagina, la peticidn llega a un contenedor jsp que lee la pagina jsp, genera una
clase java que es interpretada, compilada y enviada al peticidon procesada al contenedor

jsp, este a su vez entrega la peticion al cliente.
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Figura Il. 5. Ciclo de vida de una pégina JSP

Fuente: http://informatica.uv.es/it3guia/ARS/transparencias 2c/Temal3 Servlet-JSP.pdf

2. Contenedor Enterprise Java Beans
“Los EJB son componentes con interfaces definidas que estan alojados en un contenedor y
gue pueden ser colocados en un entorno multicapa distribuido. Se utilizan para resolver
problemas de negocios y permite acceder a bases de datos y a otros sistemas. Se
caracteriza por utilizar componentes distribuidos, donde diferentes tipos de clientes

pueden acceder a ellos” (10).

Tipos de beans

La tecnologia EJB define tres tipos de beans que se detallan a continuacion:

e Beans de sesion: “representa unproceso ouna accion de negocio.Normalmente,

cualquier llamada a un servicio del servidor deberia comenzar con una llamada a


http://informatica.uv.es/it3guia/ARS/transparencias_2c/Tema13_Servlet-JSP.pdf

-32-

un Bean de sesion. Mientras que un Bean de entidad representa una cosa que se
puede representar con un nombre, al pensar en un Bean de sesion se deberia
pensar en un verbo” (9).

e Beans de entidad: “Los beans de entidad representan “cosas”: objetos del mundo
real como un estudiante estudiantes. Un bean de entidad puede representar
incluso cosas abstractas como una reserva. Los beans de entidad describen tanto el
estado como la conducta de objetos del mundo real y permiten a los
desarrolladores encapsular las reglas de datos y de negocio asociadas con un
concepto especifico” (12).

e Beans dirigidos por mensajes: “pueden escuchar mensajes de un servicio de
mensajes JMS. Los clientes de estos beans nunca los llaman directamente, sino que

es necesario enviar un mensaje JMS para comunicarse con ellos” (12).

La Figura Il. 6, representa el funcionamiento basico de los Enterprise JAVA beans, donde
se puede observar que, el cliente realiza peticiones al bean? y el servidor esta ejecutando
en maquinas virtuales Java. El cliente nunca se comunica directamente con el enterprise
bean, sino que el contenedor EJB proporciona un EJBObject que hace de interfaz.
Laspeticiones se hacen a través de un objeto EJB, mismo que solicita al contenedor EJB
una serie de servicios y se comunica con el enterprise bean. Por ultimo, el bean realiza las

peticiones correspondientes a la base de datos.

3 ™
JavaBean o bean: es un componente hecho en software que se puede reutilizar y que puede ser
manipulado visualmente por una herramienta de programacion en lenguaje Java.
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Servidor

' Cliente

Interfaz negocio

Figura Il. 6. Funcionamiento de los componentes EJB

Fuente:http://www.jtech.ua.es/j2ee/2003-2004/abierto-j2ee-2003-2004/ejb/sesion01-
apuntes.htm

2.2. Servicios Web

Segun Modnica Cecilia Gallegos (13), “un servicio Web es una unidad de la légica del
negocio que proporciona datos y servicios para otras aplicaciones. Las aplicaciones
acceden a los servicios web via protocolos Web como HTTP y SOAP y formatos de
datos universales como XML, sin necesidad de preocuparse de cémo cada Web
Service es implementado. Los servicios del Web combinan los mejores aspectos del
desarrollo basado en componentes y el Web, y son la piedra angular del modelo de

programaciéon”.

En la Figura 1.7, se observa la descripcion del proceso de un servicio web que es

iniciado por el usuario haciendo una busqueda del servicio requerido en un registro,


http://www.jtech.ua.es/j2ee/2003-2004/abierto-j2ee-2003-2004/ejb/sesion01-apuntes.htm
http://www.jtech.ua.es/j2ee/2003-2004/abierto-j2ee-2003-2004/ejb/sesion01-apuntes.htm
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el mismo que proporciona la descripcién del servicio web y URL* al cliente y envia
una solicitud por medio de un http al servidor donde se encuentra alojado el servicio

web, el mismo que procesa y devuelve el resultado al cliente.

- %K

. (Q El ustario busta el servico fequerido ] Opeitn |
>

p

¢

£l registro proporciona |a descripcion del servico web y URL

Usuario . El Servicio Web procesa la solicitud
P .Elcliente envia la solicitud sobre HTTP al URL Multado

L
\
.EI restlado es devuelto y presentado al cliente

Figura ll. 7. Descripcién del proceso del servicio web

2.2.1. Caracteristicas de un servicio web

Segun Modnica Cecilia Gallegos (13), se describe siete caracteristicas importantes

de los servicios web:

e “Comunicacion ubicua: La conexion de cualquier sistema o dispositivo a
Internet debe garantizar la disponibilidad para cualquier sistema o
dispositivo conectado a Internet” (13).

e “Formato de datos universal: Cualquier sistema compatible con estandares

abiertos como mensajes de texto auto-descriptivos puede acertar y

*Localizador Uniforme de Recursos: sirve para nombrar recursos en Internet, tiene como
propdsito asignar una direccidén Unica a cada uno de los recursos disponibles en Internet, como por
ejemplo textos, imagenes, videos, etc.
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compartir los servicios Web XML y permitir la comunicacién entre sistemas
heterogéneos” (13).

e “Interoperabilidad: Un servicio web debe permitir su utilizacion por
clientes de otras plataformas” (13).

e “Amigabilidad con Internet: El sistema debe soportar clientes que accedan
a los servicios desde Internet” (13).

e “Interfaces fuertemente tipadas: No debe haber ambigiliedad sobre el tipo
de dato enviado y recibido desde un servicio” (13).

e “Aprovechar los estandares de Internet existentes: Al implementar el
servicio WEB, se debe evitar reinventar soluciones a problemas que ya han
sido resuelto” (13).

e “Soporte para cualquier lenguaje: Un servicio Web es independiente del
lenguaje de programacién en el que haya escrito el cliente” (13).

e “Soporte para cualquier infraestructura de componente distribuida: La
solucién no debe estar ligada solo a una infraestructura de componentes en

particular” (13).

2.2.2. Ventajas de los Servicios Web respecto aplicaciones distribuidas

Seglin Modnica Cecilia Gallegos (13), Los servicios Web XML presentan las

siguientes ventajas:
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e “Son la puerta a nuevas oportunidades empresariales, facilitan Ia
comunicacion entre aplicaciones asociadas” (13).

e “Permiten que las aplicaciones compartan informacion” (13).

e “Son unidades de cédigo discretas, cada una de las cuales se encarga de un
conjunto limitado de tareas” (13).

e “Estdn basados en XML, el lenguaje universal del intercambio de
informacién de Internet y pueden utilizarse en cualquier plataforma o
sistema operativo, independientemente del lenguaje de programacion
utilizado” (13).

e “Aumenta el flujo de ingreso, ya que ponen sus propios servicios Web XML
a disponibilidad de otros” (13).

e “Cualquier servicio Web puede interactuar con cualquier otro servicio Web,
a través del protocolo estandar SOAP” (13).

o “Permite que se comuniquen utilizando HTTP y XML. Cualquier dispositivo
gue trabaje con estas tecnologias puede ser huésped y acceder a los

servicios Web” (13).

2.2.3. Arquitectura de un servicio web

“Un servicio Web es un servicio proporcionado por una aplicacion, que expone su logica a
clientes de cualquier plataforma mediante una interfaz accesible, a través de la red

utilizando tecnologias (protocolos) estandar de Internet” (13).
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En la Figura Il. 8, se puede observar la arquitectura de un servicio web, donde el cliente
realiza una solicitud de servicio, que es receptada por el agente que escucha, procesando
en la légica empresarial y la légica de negocio, envia las solicitudes a nivel de base de
datos, de la misma manera este proceso es invertido y finalmente las solicitudes

procesadas son enviadas al cliente.

Web Service !
=L

g g
3 g
3

_§ 5
- 3

Figura Il. 8. Arquitectura de Servicios Web

Segun Ménica Cecilia Gallegos (13), La arquitectura de un servicio web se divide en cuatro

capas que son:

e “Capa de acceso a datos: Presenta una vista ldgica de los datos fisicos a la capa
de negocios, aisla la légica de negocios de los cambios realizados a los
almacenes de datos y garantiza la integridad de los datos” (13).

e “Capa de negocios: Implementa la ldgica de negocios del servicio Web” (13).
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e “La Ldgica Empresarial: Proporciona una interfaz sencilla que se asigna a las
operaciones expuestas por el servicio Web” (13).

e “El agente de escucha: Recibe los mensajes entrantes que contienen
solicitudes de servicios, analiza los mensajes y envia la solicitud al método
apropiado en la capa de negocios. Si el servicio devuelve una respuesta, el
agente de escucha empaqueta la respuesta de la capa de negocios en un

mensaje y su envio al cliente” (13).

2.2.4. Tecnologia de servicios web

Seglin HUGO CESAR PONCE SUAREZ (14), los servicios web requieren de varias tecnologias

basadas en XML que se describe a continuacion:

o Extensible Markup Language: “XML para los servicios web es una de las bases
fundamentales de los servicios, gracias a este lenguaje de etiquetado es posible
realizar los servicios Web. XML es un mecanismo para la descripcién de datos, que
puede ser utilizado con cualquier tipo de dato, independientemente del tipo” (14).
“Todos los pardmetros de un servicio web se encuentran definidos en XML, estos
parametros pueden ser de entrada y salida, asi como su estructura. Para que las
aplicaciones entiendan los datos en formato XML necesitan un guia, esto es, un
nivel de inteligencia mutua que lo comparten tanto el proveedor como el

consumidor” (14).
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Web Services Description Lenguage: “es un esquema XML que define una
estructura para describir las interfaces de los servicios Web” (14).

“WSDL es el nucleo de la estructura de los servicios Web, proporcionan un sentido
comun en el que los tipos de datos son pasados a mensajes, asi como las
operaciones que son ejecutadas en los mensajes y el mapeo de mansaje sobre la
red. Inicialmente el documento WSDL estaba definido en tres elementos
principales: definicion de los tipos de datos, operaciones abstractas, enlace de

servicios” (14).

“Los mensajes pueden tener multiples partes y pueden ser definidas para usarse
con la orientaciéon a procedimientos o la interaccién orientada a documento. A
través de las capas de abstraccion, los mismos mensajes pueden ser definidos y
usados por multiples puertos” (14).

“WSDL juega un rol importante que facilita las ventajas de los servicios Web y la
orientacién a servicio” (14).

Simple Object Access Protocol: “define la estructura para el intercambio de
informacién en XML a través de Internet y de esta manera provee el mecanismo de
comunicacidn para conectar los servicios Web. La estructura del mensaje es
simple, facil de desarrollar y completamente neutral con respecto al sistema
operativo, lenguaje de programacién. Este protocolo se encuentra en constante

desarrollo y el encargado de su evolucidon es el consorcio W3C” (14).
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“SOAP esta fundamentado en el modelo de comunicacién de un solo sentido, que
asegura el envio de un mensaje desde el transmisor al receptor, incluye
intermediarios que pueden procesar o agregar partes al mensaje” (14).

“SOAP es un conjunto de acuerdos que especifican el formato de un mensaje a
través de un conjunto de reglas que gobiernan su procesamiento a lo largo de su
ruta. Estas convenciones describen como un mensaje es ensamblado y que nodos
los procesan” (14).

En la Figura Il. 9, se puede observar que “un mensaje SOAP es la unidad bdsica de
comunicacidon entre nodos y estd compuesto por tres elementos principales:
Envelope, Header y Body. Cabe seialar que las etiquetas Envelope y Body son

obligatorias dentro del cuerpo del mensaje SOAP” (14).

envelope
header header element
header element
body body element

body element

Figura Il. 9. Esquema Protocolo SOA

Fuente:http://www.arcos.inf.uc3m.es/~acaldero/UC3M/lib/exe/fetch.php?media=teach:ii
-dad:l10-servicio web-v1b.pdf

A continuacidn se describe los tres elementos que componen un mensaje SOA:


http://www.arcos.inf.uc3m.es/~acaldero/UC3M/lib/exe/fetch.php?media=teach:ii-dad:l10-servicio_web-v1b.pdf
http://www.arcos.inf.uc3m.es/~acaldero/UC3M/lib/exe/fetch.php?media=teach:ii-dad:l10-servicio_web-v1b.pdf
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e “Envelope: Define el inicio y el fin del mensaje, puede contener uno
0 mas elementos header” (14).

e ‘“Header: Contiene cualquier atributo opcional del mensaje usado
en el procesamiento del mismo” (14).

e “Body: Contiene los datos XML que abarca el mensaje cuando es

enviado, también conocida como informacion de negocio” (14).

2.3. SERVIDOR DE APLICACIONES GLASSFISH

Segin David Serra Manchado (4) “glassFish es un servidor de aplicaciones
desarrollado por Sun Microsystems que implementa las tecnologias definidas en la
plataforma Java EE y permite ejecutar aplicaciones que siguen esta especificacién.
La versidn comercial es denominada Sun GlassFish Enterprise Server. Soporta las
ultimas versiones de tecnologias como: JSP, Servlets, EJBs, Java API para Servicios

Web (JAX-WS)”.

2.3.1. Caracteristicas
Segun José Torres y Jinson Villagomez, las principales caracteristicas de GlassFish

son:

e “Clustering: permite a las empresas agrupar servidores para lograr un
mayor nivel de escalabilidad y replicar datos en memoria para su

proteccion y alta disponibilidad en caso de caidas del sistema” (1).
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e “Administraciéon Centralizada: permite gestionar clusters de servidores de
aplicaciones y despliegues de aplicaciones desde una consola de
administracion centralizada” (1).

e ‘“Java Business Integration (JBI): permite proporcionar un enfoque
centralizado para suministrar SOA utilizando servicios Web” (1).

e “Integracion con el Entorno de Desarrollo Integrado NetBeans(TM) IDE.
Permite a los desarrolladores desplegar aplicaciones SOA” (1).

2.3.2. Arquitectura de GlassFish

La Figura Il. 10, representa la arquitectura del servidor de aplicaciones GlassFish, donde se
observa que “estd basado en una estructura de clusters flexibles, ademas brinda el
soporte para gestion remota multimaquina y multi-dominio segura, lo cual pretende
mejorar el grado de disponibilidad y la escalabilidad en el rendimiento del servidor de

aplicaciones para sistemas de alto volumen y Servicios Web.” (15).
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Figura Il. 10 Arquitectura Servidor de Aplicaciones GlassFish

Fuente: http://bibdigital.epn.edu.ec/bitstream/15000/1513/1/CD-2217.pdf

A continuacidn se describe los componetes de la arquitectura del servidor GlassFish.

e “Instancia: Una instancia de servidor de aplicaciones es un motor del servidor de
aplicaciones JavaEE donde se alojan las aplicaciones Java ejecutandose sobre una
Unica Java Virtual Machine (JVM)” (15). “Cada instancia funciona como un servidor
JMX MBean, es decir cuenta con los recursos administrativos para todos los
servicios que brinde el servidor, puede existir dos tipos de instancias, las instancias
que pertenecen a un cluster y las instancias independientes; las instancias que

pertenecen a un cluster son homogéneas recibiendo los mismos recursos vy


http://bibdigital.epn.edu.ec/bitstream/15000/1513/1/CD-2217.pdf
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configuracion de su cluster padre en cambio la instancia independiente tiene su
propio set de aplicaciones, recursos y configuracion” (15).

“Cluster: Un cluster es una entidad virtualizada que pertenece exactamente a un
solo dominio y que contiene un grupo de instancias homogéneas trabajando en
conjunto, es decir trabajan con las mismas aplicaciones, recursos e informacién de
configuracion” (15). “Un cluster es una importante entidad de administraciéon
ofreciendo a los usuarios un servicio transparente en el manejo de las instancias y
sus recursos, por ejemplo una aplicacién pude ser desplegada en un cluster en una
operacion agregada sin tener la necesidad de desplegar la aplicacién en cada
instancia perteneciente al cluster, el usuario no necesita estar consciente de
cuantas instancias provean el servicio. Ademas un cluster facilita el equilibrio de la
carga al ser escalable horizontalmente ya que se pueden agregar instancias
adicionales de servidor” (15).

“Dominio: Un dominio es un punto unificado de la administracion para cualquier
numero de clusters o instancias del servidor asi como sus configuraciones vy
aplicaciones que son administradas en conjunto” (15). “Este actia como un Unico
punto de autenticacién administrativa y autorizacidon, ademads en una instalacién
del servidor pueden agregarse multiples dominios, actuando como minimo un
dominio que trabaje en una maquina, cada dominio puede definirse como un ente
independientemente manejado, restringiendo a un desarrollador la administracién

de cada instancia de dominio” (15). “Por ultimo cada dominio cuenta con un
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Servidor de Administracién de Dominio (DAS) que se emplea para administrar
instanciasdel servidor de aplicaciones en el dominio” (15).

“Servidor de Administracion de Dominio (DAS): es una instancia del servidor de
aplicaciones que administra la configuracion del dominio y alberga dicha
configuracion en un Repositorio (ficheros en el File System). El DAS utiliza una
consola para la administracién del depdsito central que es una interfaz basada en
explorador” (15).

“Nodo Agente: El nodo agente es un proceso ligero que facilita la gestién del ciclo
de vida remoto de las instancias, se ejecuta en cada Host fisico o nodo en el cual
funciona por lo menos una instancia del servidor” (15). “El propdsito del nodo
agente sera administrar caracteristicas de las instancias como: arrancar, parar,
crear y reiniciar instancias caidas, asi como lectura de logs y especialmente
sincronizar la configuracion de todo el dominio en conexidn con el DAS, por ultimo
el nodo agente corre sobre una JVM recibiendo solamente una APl JMX en tiempo
de ejecuciéon” (15).

“Balanceador De Carga: Es un subsistema que distribuye los requerimientos de
varios servidores de aplicaciones y servidores Web dentro de las instancias del
servidor es decir provee balanceo de carga para clientes HTTP, RMI/IIOP y JMS,
revisando sus operaciones si es necesario y manteniendo una conexidon con un

host particular con el que se ha establecido una sesién” (15).
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2.4. SERVIDOR DE APLICACIONES GERONIMO

Segun David Serrano (4), define a Gerénimo como “un servidor de aplicaciones de
codigo abierto>desarrollado por la Apache Software Fundation, actualmente es
compatible con la especificacién Java Enterprise Edition (Java EE) 5.0. Se
caracteriza por un disefio arquitecténico que se basa en el concepto de Inversion
of Control (COl), lo que significa que el ndcleo no tiene dependencia directa de
cualquiera de sus componentes”. “El nicleo es un framework para los servicios que

controla el ciclo de vida de servicio y el registro y estd basado en JavaEE” (4).

2.4.1. Caracteristicas
Las caracteristicas del servidor de aplicaciones Gerénimo son:

e Esde cddigo abierto.

e “El tiempo de ejecucién es bueno para satisfacer las necesidades de
desarrolladores, administradores e integradores de sistemas” (4).

e “Actualizaciones frecuentes con nuevas caracteristicas y correccién de
errores” (4).

e “Existe una comunidad que desarrolla nuevas herramientas

constantemente” (4).

>Cédigo abierto: es aquel cédigo distribuido bajo una licencia que permite su uso, modificacién y
redistribucion. Como su nombre lo indica, el requisito principal para que una aplicacidn sea
considerada bajo esta categoria es que el cédigo fuente se encuentre disponible.
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2.4.2. Arquitectura de Gerénimo

La Figura Il. 11 representa la arquitectura de servidor de aplicaciones Gerénimo

que estd compuesto por: gbeans y mbeans.
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Figura Il. 11. Arquitectura Servidor de Aplicaciones Gerénimo

Fuente:http://geronimo.apache.org/GMOxDOC30/geronimo-architecture.html

A continuacidn se detallan los componentes de la arquitectura del servidor de

aplicaciones Gerénimo.

Gbean
GBean es una unidad gestionable de la infraestructura Gerénimo. Puede haber

multiples instancias activas de un mismo GBean. Gerdénimo asigna un nombre

exclusivo a cada GBean en el momento de iniciarse.


http://geronimo.apache.org/GMOxDOC30/geronimo-architecture.html
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“GBeans son los cimientos a partir de los cuales estd hecho Apache Gerdnimo, casi
todo en Gerénimo es un GBean, esto es, contenedores, aplicaciones, conectores,
etc, tal que un GBean pueda agregar con certeza a otros GBeans, en especial a los
de gran dimensién. Una instancia de servidor Gerénimo es basicamente una
coleccién de GBeans, tal que el kernel de Geronimo pudiese ser, en esencia, un

contenedor de GBean” (16).

“Un GBeans puede mantener estados, definir dependencias (internas y externas) y
reaccionar a ciertos eventos del ciclo de vida. Esta capacidad puede ser usada para
guardar el estado actual del GBean y recobrar a dicho estado en un tiempo
posterior. GBeans también puede ser administrados a través de una interfaz de
administracion (linea de comandos ola Consola Gerénimo), permitiéndoles poder

ser iniciados, detenidos y editados, al vuelo” (16).

La siguiente Figura Il. 12, se observa el ciclo de vida de un GBeans cuando estd en

linea es: iniciado, ejecutado, detenido, deteniendo o en fallo.
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"En linea"
Online

"Fuera de linea"
Offline

Iniciando Ejecutando

Deteniendo

Detenido

Figura Il. 12. Ciclo de vida de un gbeans

Fuete: http://geronimo.apache.org/GMOxDOC10/arquitectura.html

2.5. SERVIDOR DE APLICACIONES JONAS

“JONAS es un servidor de aplicaciones JEE de cddigo abierto implementado en Java
gue forma parte de la iniciativa de cddigo abierto de ObjectWeb con colaboracién
de empresas como Bull, France Telecom, Red Hat y MySQL, entre otras

asociaciones” (17) .

2.5.1. Caracteristicas

Las principales caracteristicas del servidor de aplicaciones JOnAS son:

e Esde cdédigo abierto (18).

e Proporciona alta modularidad y capacidad de configuraciéon del servidor
(18).

e Permite aplicar un enfoque de componentes-modelo a nivel de

middleware, y hace f4cil la integracidon de nuevos mdodulos (18).


http://geronimo.apache.org/GMOxDOC10/arquitectura.html
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e Proporciona una manera de empezar sélo los servicios necesarios para una
aplicacion en particular, lo que ahorra valiosos recursos del sistema” (18).

e Segun el sitio oficial de jonas (18) “Esta disefiado con servicios,
normalmente proporciona los recursos del sistema a los contenedores. La
mayoria de los componentes del servidor de aplicaciones JOnAS estan
predefinidos en servicios JOnAS. Sin embargo, es posible y facil para un
usuario de JOnAS definir un servicio e integrarlo en JOnAS. Dado que las
aplicaciones J2EE no necesariamente tienen todos los servicios, es posible
definir, en el momento de configuracion el servidor JOnAS, el conjunto de

servicios que se pondran en marcha en el arranque del servidor”.

2.5.2. Arquitectura de JOnAS
En la Figura ll. 13, se observa la arquitectura de servidor de aplicaciones JOnAS que
estd compuesto por: contenedor web, servicios EAR, servicio de transacciones,
servicio de base de datos, servicio de mensajeria, servicio de servicios web vy

clustering y rendimiento.
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Figura Il. 13. Arquitectura servidor de aplicaciones JOnAS

Fuente: http://jonas.ow2.org/current/doc/doc-en/integrated/howto/JonasArchi.html

A continuacién se detalla cada uno de los componentes de la arquitectura del

servidor de aplicaciones JOnAS.

e Servicio de Contenedor Web

Segun el sitio oficial de jonas (19), el servicio de contenedor web “es el
encargado de dirigir un motor de servlet/JSP en la JVM del servidor JOnAS y de
la carga de aplicaciones web dentro de este motor. Actualmente, este servicio
se puede configurar para utilizar Tomcat o Jetty. Los servlet/jsp estan
integrados en JOnAS como "contenedores Web", es decir, proporcionan los
componentes Web con el acceso a los recursos del sistema (del servidor de

aplicaciones) y los componentes EJB, de una manera compatible con J2EE”.


http://jonas.ow2.org/current/doc/doc-en/integrated/howto/JonasArchi.html
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“La interfaz de este servicio define los métodos comunes como iniciar, detener
el servidor incorporado, o desplegar. Ademads, estos métodos publicos estan

disponibles a través de un MBean” (19).

Servicio EAR

Segun el sitio oficial de jonas (19), el servicio EAR “se utiliza para el despliegue
de aplicaciones J2EE completas, es decir, aplicaciones empaquetadas en
archivos EAR, que a su vez contienen archivos ejb-jar. Este servicio se encarga
de los archivos EAR y delega la implementacién de los archivos al servicio de
contenedor web vy los ficheros ejb-jar al servicio de contenedor EJB. Se ocupa
de la creacién de los cargadores de clases apropiadas, a fin de que la aplicacién

J2EE se ejecute correctamente”.

Servicio de Transacciones

Segun el sitio oficial de jonas (19), el servicio de transacciones “encapsula un
monitor de transacciones Java llamado JOTM (un proyecto de ObjectWeb). Se
trata de un servicio obligatorio que se ocupa de las transacciones
distribuidas. Proporciona la gestidn de transacciones para los componentes EJB

como se define en sus descriptores de despliegue”.
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e Servicio de base de datos

“Este servicio es responsable de manejar los objetos de origen de datos. Un
origen de datos es un objeto estandar JDBC administrativo para el manejo de

las conexiones a una base de datos” (19).
e Servicio de mensajeria

“Para apoyar beans controlados por mensajes JMS y operaciones codificadas
dentro de los componentes de la aplicacién, el servidor de aplicaciones JOnAS

se basa en una implementacion de JMS®” (19).
e Servicio de servicios web

Segun el sitio oficial de jonas (19), el servicio de servicios web “se utiliza para el
despliegue de servicios Web. Sélo una parte muy pequefia del trabajo de
implementacién se realiza durante el tiempo de instalacidn. Este servicio de
JONAS se utiliza para establecer una propiedad de Axis en JOnAS y esta a cargo

de algunas operaciones de implementacién de servicios web”.
e Clustering y Rendimiento

Segun el sitio oficial de jonas (19), el clusterin“de servidor de aplicaciones en

general hace uso de tres caracteristicas: Equilibrio de carga (LB), de alta

®Servicio de Mensajes Java(JMS):es un estandar de mensajeria java, disefiado para aplicaciones
basadas en componentesJ2EE / JEE
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disponibilidad (HA) y la conmutacion por error. Estos mecanismos se pueden
proporcionar en el nivel de contenedor Web mediante el envio de solicitudes a
varios Servlet / JSP, en el nivel de contenedor EJB mediante el envio de
peticiones EJB a varias instancias del contenedor EJB, y en el nivel de base de

datos mediante el uso de varias bases de datos”.

Los servidores de aplicaciéon tanto GlassFish, JOnAS y Gerdnimo presentan diferentes
esquemas y componetes en sus arquitecturas para el despliegue de las aplicaciones, pero
mantienen un mismo conjunto de servicios como manejo de transacciones, contenedores
EJB entre otros, en cuanto al soporte GlassFish possee gran cantidad de documentacion y

ofrecen una interfaz muy amigable para la publicacién y despilegue de las apliaciones.



CAPITULO IlI
3. Andlisis comparativo de servidores de aplicacion Glassfish, JOnAS y Gerénimo

Con la finalidad de determinar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento se
realizaron prototipos, se establecieron pardmetros de comparacion y se definié una
hipdtesis que estara sujeta a comprobacién.

En el presente capitulo se plantea realizar un conjunto de pruebas sobre los
servidores de aplicacion GlassFish, JOnAS y Gerénimo que permitiran determinar cual
es el que cumple con el mejor rendimiento al momento de proporcionar informacién
por medio de servicios web.

En base al estudio realizado la unidad educativa implementard en el servidor de
aplicaciones ganador los servicios web y aplicaciones que permitiran a la institucién el

intercambio de informacidn entre sistemas.
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3.1. Definicion de parametros de comparacién
Los parametros seleccionados para el andlisis comparativo se basan en la correcta
administracion que tengan los servidores de aplicaciones sobre los recursos

hardware y el tiempo que tomen los mismos en responder solicitudes.

Importancia de los recursos Hardware

Segun el sitio ehowenespanol (20), indica que “la velocidad y el rendimiento de una
computadora ya no es simplemente la medida de la capacidad de la CPU para
procesar numeros. Como la tecnologia ha avanzado, otros factores de hardware,
como la memoria RAM (Random Access Memory - Memoria de acceso aleatoria)
disponible y el rendimiento del disco duro, han venido a apoyar a la CPU

lo suficiente para justificar su importancia como significativos”.

Importancia del tiempo de respuesta

El tiempo de respuesta que brinde un servidor de aplicaciones corresponde el éxito
o el fracaso de la aplicacion o servicio web. “Desde un punto de vista de
rendimiento, su objetivo es asegurarse de que el usuario final o cliente haga clic en
el ratdén y se cumpla a tiempo su peticion” (21) . En la Tabla 1ll. I, se define los

parametros a ser evaluadas en el presente analisis.
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Tabla lll. I. Definicion de los parametros de comparacion
PARAMETROS DESCRIPCION
USO DE RAM Proporciona la informacién sobre de “cantidad de memoria

RAM utilizada en” (22) la ejecuciéon de los procesos del servidor

de aplicaciones.

USO DE CPU Proporciona el “porcentaje de procesador que estd siendo
utilizado por los procesos en ejecucion en el servidor de

aplicaciones” (22)

USO DE DISCO Proporciona la informacién sobre el espacio de disco utilizado

por el servidor de aplicaciones al ejecutar los procesos.

TIEMPOS DE RESPUESTA | “Es la cantidad de tiempo que le toma a un servidor el procesar
la llegada de informacién a través de un paquete, vy
posteriormente enviarlo al origen. Este parametro sirve para

determinar el desempefio del servidor”. (22)

Ponderacion

En la Tabla lll. I, se determina la ponderacion para cada uno de los parametros
considerados en el andlisis de rendimiento de los servidores de aplicacion, que han
sido asignados de acuerdo al nivel de importancia dentro de un servidor de
aplicaciones y a las necesidades de la institucion, teniendo como prioridad el
tiempo de respuesta, debido a que es un aspecto muy importante para el correcto
funcionamiento de servicios web y aplicaciones alojadas en un servidor de
aplicaciones. Esto implica que, cuando el tiempo de respuesta sea menor a “0,1s el
usuario siente que el sistema estd reaccionando instantdneamente. Cuando es

menor a 1,0s la experiencia del usuario no se ve comprometida. Aunque el usuario
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no esta satisfecho con la espera pero aun se centra en la pagina web actual” (23).
Cuando es menor a “10s como los tiempos de espera se acercan a 10 segundos, los
estudios han demostrado que la posibilidad de distraccion de usuario aumenta
considerablemente. Cuando es mayor a 10s el usuario estd mas probable a

distraerse de la actual pagina web y pierde interés” (23).

Tabla lll. Il. Ponderacion de parametros
VARIABLES Porcentaje (%)
Uso de RAM 20%
Uso de CPU 25%
Uso de Disco 10%
Tiempo de Respuesta 45%
TOTAL 100%

Especificacion del hardware donde se realizaron las pruebas

Las caracteristicas fisicas del computador que dispone la institucién para realizar
las pruebas en los prototipos desarrollados para cada servidor de aplicacién son:
Disco SATA de 250 Gb, Memoria RAM DDR2 de 2Gb y CPU AMD Athlon X2 Dual

Core de 2.6Ghz como se detalla en la Tabla Ill. Ill.

Tabla Ill. 1. Especificacion hardware del equipo
HARDWARE CARACTERISTICAS
DISCO SATA(250Gb)
MEMORIA RAM DDR2 (2 Gb)
CPU AMD Athlon X2 Dual Core (2.6Ghz)
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Especificacion del software donde se realizaron las pruebas

El servidor donde se desarrollaran las pruebas constara de un sistema operativo
Centos 6.0, el JDK de java, Glassfish, JOnAS y Geronimo, en la Tabla Ill. IV se
encuentra especificado el software utilizado.

Tabla lll. IV. Especificacion software

SOFTWARE DESCRIPCION
Sistema Operativo Centos 6.0
GlassFish v.3.1.2
JONAS v.53
Geronimo v.3.0
Java Development Kit v.1.7.0_55
Java Runtime Environment v.1.7.0_55

Descripcion del experimento

Para determinar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento se realizd
pruebas de carga. Para lo cual se envid diferentes cantidades que son: 20000,
40000 y 60000 solicitudes para estresar al servidor, con lo que se analizé el
comportamiento de los parametros: RAM, CPU, disco y tiempo de respuesta,
“mientras menor sea el porcentaje obtenido de cada uno de los pardmetros mejor
serd el rendimiento del servidor de aplicaciones” (24).

Para las pruebas de carga se utilizd el comando ab (Apache Benchmark), una
herramienta para el testeo de rendimiento. Esta herramienta permite simular las

solicitudes contra el servidor de aplicaciones.
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3.5. Operacionalizacion metodoldgica y conceptual

e Hipotesis

El servidor de aplicaciéon JOnAS obtendra un mejor rendimiento en relacién a

GlassFish Server y Gerénimo al publicar servicios web.

e Tipo de hipotesis
La Hipdtesis de esta investigacion es de tipo Causa - Efecto.

Causa

Numero de peticiones.

Efecto

Seleccionar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento.

e Operacionalizaciéon conceptual

Tabla lll. V. Operacionalizacion conceptual

VARIABLE TIPO
Servidores de Aplicacion Independiente
Rendimiento Dependiente

e Operacionalizacion metodoldgica

Tabla lll. VI. Operacionalizacién metodoldgica

VARIABLES INDICADORES TECNICAS FUENTES DE VERIFICACION

Servidores de | GlassFish Revision de e Internet
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Aplicacién documentos e Manuales
e Tutoriales

e Libros

JONnAS e |nternet
e Manuales
e Tutoriales

e Libros

Gerénimo. e Internet
e Manuales
e Tutoriales

e Libros

Rendimiento Uso de RAM Observacion e Envio de solicitudes

. ., e Linea de comandos (sar -r)
Experimentacion

Uso de CPU Observacion e Envio de solicitudes

i ., e Linea de comandos (sar -u)
Experimentacion

Uso de disco Observacién e Envio de solicitudes

. L, e Linea de comandos (sar -d)
Experimentacion

Tiempos de Observacion e Envio de solicitudes

respuesta ) ., e Linea de comandos (time)
Experimentacion

3.6. Descripcion de las herramientas utilizadas
Para la comprobacidn de la hipétesis se utilizé el comando sar que se detalla a

continuacion:
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3.6.1. Comando sar
El comando sar “permite monitorear el uso de CPU, memoria, discos, red y
otros proceso, obteniendo métricas en tiempo real” (25).
En la Figura 1ll.14 se detalla la sintaxis del comando sar, donde en el
parametro <nro. de mediciones> indica cuantos valores tomar y el intervalo
de medicién indica cada cuantos segundos se realizard una medicién.

SINTAXIS
sar <opcion> <intervalo de medicidn> <nro. De mediciones>
sar-rll
Figura lll. 14. Sintaxis comando SAR
Para el presente analisis se utilizé el valor de 1308 como numero de
mediciones para monitorear el comportamiento de los servidores de
aplicacion, detallado en el Anexo 1 — Seccion B.
3.6.2. Comando sar -r
El parametro —r del comando sar especifica el monitoreo de la RAM, que es
obligatorio ya que con este parametro estamos delimitando que el
monitoreo sea solamente para RAM. En la Tabla lll. VII, se detalla la salida
comando sar —.
Tabla Ill. VII. Salida comando sar -r

NOMBRE CAMPO DESCRIPCION

Kbmemfree Representa la cantidad de memoria libre en kilobytes

Kbmemused Representa la cantidad de memoria utilizada en kilobytes
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%memused Representa el porcentaje utilizado de memoria

Kbbuffers Representa la cantidad de espacio de bufer utilizado por el

kernel en kilobytes

Kbcached Representa la cantidad de espacio en caché utilizado por el

kernel en kilobytes

Kbcommit Representa la cantidad de memoria en kilobytes necesarios
para la carga de trabajo actual. Esta es una estimacion de la
cantidad necesaria de RAM/swap para garantizar que nunca se

quede sin memoria.

%commit Representa el porcentaje de memoria necesaria para la carga
de trabajo actual en relacién con la cantidad total de memoria

(RAM + swap).

Para la obtencidn de los resultados se ejecutd el comando sar —r 1 1308, del
cual se utilizdo el campo %memused para el andlisis de los resultados

obtenidos, que se encuentran detallados en el Anexo 1 — Seccién A.

3.6.3. Comando sar -u
El parametro —u del comando sar especifica el monitoreo de CPU este es
obligatorio ya que con este pardmetro se estd delimitando que el
monitoreo sea solamente para CPU. En la Tabla Ill. VIII, se detalla cada uno
de los campos desplegados al ejecutar el comando.

Tabla Ill. VIII. Detalle de la salida del comando sar -u

NOMBRE CAMPO DESCRIPCION

%user Porcentaje de utilizaciéon de la CPU que se produjo durante la

ejecucion a nivel de usuario (aplicacién).
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%nice El % de utilizacién de CPU mientras se ejecuta procesos con
prioridad.
%system Porcentaje de utilizacion de la CPU que se produjo durante la

ejecucion a nivel de sistema (kernel).

%iowait Porcentaje de tiempo que el CPU o CPUs estd inactivo en un

proceso de requerimiento de E/S del disco duro

%idle El % de CPU inactiva en espera de trabajos

Para la obtencion de los resultados se ejecutd el comando sar —u 1 1308,
del cual se utiliz6 el campo %user para el andlisis de los resultados

obtenidos, detallados en el Anexo 1 — seccidn A.

3.6.4. Comando sar -d
El parametro —d especifica la utilizacion del monitoreo del disco este es
obligatorio ya que con este pardametro se estd delimitando que el
monitoreo sea solamente para el disco duro. En la Tabla lll. IX, se detalla la
salida comando sar —d.

Tabla Ill. IX. Salida del comando sar -d

NOMBRE CAMPO DESCRIPCION
Device Nombre del dispositivo de disco que se esta supervisando
% busy Parte del tiempo que el dispositivo estuvo ocupado atendiendo

una solicitud de transferencia.

Avque Numero medio de solicitudes durante el tiempo que el
dispositivo estuvo ocupado atendiendo wuna solicitud de

transferencia.

r+w/s El nimero de transferencias de lectura y escritura al dispositivo
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por segundo.

blks/s Numero de bloques de 512 bytes que se transfieren al
dispositivo por segundo.

Avwait Tiempo medio, en milisegundos, que las solicitudes de
transferencia esperan de manera inactiva en la cola. Este
tiempo se mide Unicamente cuando la cola esta ocupada.

%util Porcentaje de utilizacién del disco duro

3.6.5.

Para la obtencién de los resultados se ejecuté el comando sar —d 1 1308,

del cual se utilizd el campo %util para el andlisis de los resultados

obtenidos, detallados en el Anexo 1 — Seccidn A.

El comando time sirve para medir de forma precisa el tiempo que tarda el

servidor en responder solicitudes. En la Tabla Ill. X, se detalla la salida del

Comando time

comando time.

Tabla Ill. X. Salida del comando time

t real El tiempo total transcurrido desde que ha invocado una solicitud
al servidor de aplicaciones hasta que la solicitud es atendida en
totalidad

t user La cantidad de tiempo actualmente consumido en la CPU fuera
del tiempo sys

t sys La cantidad de tiempo consumido en el kernel, que es el tiempo
empleado en contestar peticiones del sistema.
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Se ejecutara el comando time java —jar archivo.jar, del cual se utilizé el
campo t real para realizar los calculos del tiempo de respuesta.

Analisis de los pardmetros de comparacién

A continuacién se analiza cada uno de los pardmetros considerados para el estudio

del rendimiento de los servidores de aplicaciones: GlassFish, JOnAS y Geronimo.

Uso de RAM

En la Tabla lll. X, se refleja las medias de los resultados obtenidos del pardmetro
uso de RAM al enviar diferentes cantidades de carga a los servidores de aplicacion

GlassFish, JOnAS y Gerénimo.

Tabla Ill. XI. Pard@metro uso de RAM.

% Uso de RAM GlassFish JOnAS | Gerénimo
20000 solicitudes 57,24% 76,40% 96,6%
40000 solicitudes 57,76% 77,10% 97,83%
60000 solicitudes 58,56% 77,45% 97,14%

La Figura 111.15, representa el comportamiento de los servidores de aplicacion en
cuanto al uso de RAM dependiendo de la cantidad de carga enviada, en el
comportamiento de los servidores de aplicacion GlassFish, JOnAS y Gerénimo se
puede observar que mientras mayor sea el nimero de carga enviada mayor sera el
porcentaje de uso de RAM, prevaleciendo el comportamiento del servidor

aplicaciones GlassFish por debajo del comportamiento de los servidores de
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aplicacion JOnAS y Gerdénimo independientemente de la cantidad de carga

enviada.

ANALISIS DE USO DE RAM

GlassFish JONnAS Gerdénimo

100
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85

% 80
75
70
65
60
55

20000 40000 60000

Solicitudes

Figura lll. 15. Analisis pardmetro uso de RAM

3.7.2. Uso de CPU

En la Tabla lll. XlI, se refleja las medias de los resultados obtenidos del parametro
uso de CPU al enviar diferentes cantidades de carga a los servidores de aplicacion
GlassFish, JOnAS y Gerénimo.

Tabla Ill. XII. Parametro uso de CPU

% Uso de CPU GlassFish | JOnAS | Gerénimo
20000 solicitudes 8,25% 18,14% 32,98%
40000 solicitudes 13,61% 33,87% 33,15%

60000 solicitudes 20,10% | 49,75% 36,62%
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La Figura lll. 16, representa el comportamiento de los servidores de aplicacion en
cuanto al uso de CPU dependiendo de la cantidad de carga enviada, en el
comportamiento de los servidores de aplicacion GlassFish, JOnAS y Gerdnimo se
puede observar que mientras mayor sea el nimero de carga enviada mayor sera el
porcentaje de uso de CPU. El servidor de aplicaciones JOnAS presenta una recta
creciente, mientras mayor sea la cantidad de peticiones enviadas mayor serd el
porcentaje de CPU usado. El servidor de aplicaciones Gerénimo al enviar
cantidades pequenas de carga mayor es el porcentaje de uso de CPU y para
cantidades mas altas el porcentaje de uso de CPU tiende a estabilizarse. El servidor
de aplicaciones GlassFish presente una recta creciente en cuanto al uso de CPU
gue se incrementa dependiendo de la cantidad de peticiones enviadas,
prevaleciendo el comportamiento del uso de CPU por debajo del comportamiento

del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.

ANALISIS DE USO DE CPU

GlassFish JOnAS Gerénimo
60
50
40
30

% 20
10

20000 40000 60000

Solicitudes

Figura lll. 16. Analisis del parametro uso de CPU
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3.7.3. Uso de Disco

En la Tabla lll. XIlI, se refleja las medias de los resultados obtenidos del parametro
uso de disco al enviar diferentes cantidades de carga a los servidores de aplicacién

GlassFish, JOnAS y Gerénimo.

Tabla Ill. Xlll. Pardmetro uso de disco

% Uso de Disco GlassFish | JOnAS | Ger6nimo
20000 solicitudes 0,34% 0,09% 0,09%
40000 solicitudes 0,07% 0,08% 0,10%
60000 solicitudes 0,08% 0,08% 0,11%

La Figura lll. 17, representa el comportamiento de los servidores de aplicacién en
cuanto al uso de Disco dependiendo de la cantidad de carga enviada, en el
comportamiento del servidor de aplicacién GlassFish y JOnAS se puede observar
gue al enviar menor cantidades de solicitudes, mayor es el consumo de disco y al
enviar mayor cantidad de solicitudes el consumo disco es menor. El servidor de
aplicaciones Gerénimo tiene un comportamiento normal, el consumo de disco va

incrementando dependiendo de las cantidades de solicitudes enviadas.
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ANALISIS DE USO DE DISCO

GlassFish JOnAS Gerdénimo
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Figura lll. 17. Andlisis del parametro uso de Disco

3.7.4. Tiempo de respuesta

En la Tabla lll. XIV, se refleja las medias de los resultados obtenidos del parametro
tiempo de respuesta al enviar diferentes cantidades de carga con los servidores de
aplicacion GlassFish, JOnAS y Gerénimo.

Tabla lll. XIV. Parametro tiempo de respuesta

Tiempo de respuesta GlassFish JOnAS Geronimo
20000 solicitudes 482,68seg 732,97seg 885,54seg
40000 solicitudes 853,56seg 1377,42seg 1608,16seg
60000 solicitudes 1201,93seg 1854,89seg 2070,12seg

La Figura lll. 18, representa el tiempo de respuesta que los servidores de aplicacién
tardan en responder las solicitudes enviadas, el tiempo que se tardan en responder

las solicitudes los servidores de aplicaciéon GlassFish, JOnAS y Gerdnimo varia de
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acuerdo a la cantidad de solicitudes enviada, mientras mayor sea la cantidad de
solicitudes enviadas mayor sera el tiempo que el servidor de aplicaciones se
demore en atender todas las solicitudes. El servidor de aplicaciones GlassFish
prevalece su comportamiento en cuanto al tiempo de respuesta por debajo del

comportamiento de los servidores de aplicacidon JOnAS y Gerénimo.

ANALISIS DEL PARAMETRO TIEMPO DE RESPUESTA

GlassFish JOnAS Gerdénimo
6000

5000

4000
Tiempo
(segundos) 3000

2000
1000

20000 40000 60000
Solicitudes

Figura lll. 18. Andlisis del parametro tiempo de respuesta

Analisis de resultados y demostracion de hipotesis

Para el andlisis de los resultados y demostracidon de la hipdtesis se analizd el
comportamiento de los servidores de aplicacién con una cantidad de 40000
solicitudes, considerando como una cantidad de solicitudes futuras que atendera el
servidor de aplicaciones que obtenga el mejor rendimiento tras el analisis

realizado.
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Para determinar si existe diferencia significativa entre los servidores de aplicacion
en estudio y aceptar o rechazar la hipdtesis nula, se utilizé el coeficiente de
Pearson donde indica que si el valor t calculado con el coeficiente de Pearson es
menor igual que valor t de la tabla de Pearson de acuerdo al grado de libertad vy el
margen de error que se encuentran en el Anexol - Seccion B entonces “se acepta
la hipdtesis nula” (26), caso contrario si el valor de t calculado es mayor que el

valor t de la tabla de Pearson se rechaza la hipdtesis nula.

Uso de RAM
Para determinar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento en el uso de
RAM se plantea la hipétesis nula (Hg) y alternativa (H;) como se detalla a
continuacion.
H,: El uso de RAM del servidor de aplicaciones GlassFish es igual al uso de RAM
del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Ho:py = pp = 3
H: El uso de RAM del servidor de aplicaciones GlassFish es diferente al uso de
RAM del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Hy:py # pp # i3
En la Tabla lll. XV, se detalla la estadistica descriptiva del uso de RAM de los
servidores de aplicacidon en estudio, donde se puede observar que el servidor de
aplicaciones con mejor media es el servidor de aplicaciones GlassFish con un valor

de 57,76. Debido a que en el punto 3.4 se definié que mientras menor sea el
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porcentaje obtenido de cada uno de los pardmetros mejor serd el rendimiento del
servidor de aplicaciones, de igual forma el valor de la varianza del servidor
GlassFish y JOnAS es el que mas tiende a 0, es decir mas concentrados estan los
valores de la serie alrededor de la media, ademds podemos exponer que los datos
recolectados no se encuentran muy dispersos uno de otro de acuerdo al valor de la
desviacién tipica que no es muy alto, por otro lado tenemos al servidor de
aplicaciones Geronimo obtuvo una de las medias mds alta en el uso de RAM vy los
datos recolectados se encuentran mas dispersos uno de otro de acuerdo al valor
de la varianza y desviacidn tipica que tienden alejarse de 0.

Tabla lll. XV. Estadistica descriptiva— Uso de RAM

N Minimo | Maximo | Media Desv. tip. | Varianza
GlassFish 1308 57,25 59,04 57,76 0,22 0,051
JOnAS 1308 76,26 78,39 77,10 0,28 0,079
Gerénimo 1308 96,62 99,08 97,83 0,56 0,320

Utilizando los datos de la estadistica descriptiva y el coeficiente de Pearson
representados en la Tabla Ill. XVI, donde se observa la correlacién entre cada pareja
de variables y para aceptar o rechazar la hipétesis nula o alternativa se calculé el valor
de t y se compara con el valor existente de la tabla de Pearson en este caso es de 1,96
de acuerdo al Anexo 1 - Seccion B, para un margen de error a (0,03) y N-2 (1306)
grados de libertad.

Tabla Ill. XVI. Estadistica inferencial — Uso de RAM

GlassFish JOnAS Geronimo
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Correlaciéon de Pearson 1 0,230 0,637
GlassFish
T. (bilateral) - 8,54 29,86
Diferencia Significativa - 0,061 0,02
N 1308 1308 1308
Correlacién de Pearson 0,230 1 -0,098
JOnAS
T. (bilateral) 8,54 - 3,56
Diferencia Significativa 0,061 ) 0,025
N 1308 1308 1308
Correlacién de Pearson 0,637 -0,098 1
Geronimo
T (bilateral) 29,86 3,56 -
Diferencia Significativa 0,02 0,025 B
N 1308 1308 1308

El valor de t calculado entre GlassFish y JOnAS es de 8,54. Entre GlassFish y
Gerénimo es de 29,86 y entre JOnAS y Gerdénimo es de 3,56. De los cuales los
valores de t calculados son mayores al valor t de la tabla de Pearson que es de
1,96. Entonces se rechaza la hipdétesis nula con un riesgo de 0.03% y se acepta la
hipdtesis alternativa concluyendo que el uso de RAM del servidor de aplicaciones
GlassFish es diferente al uso de RAM del servidor de aplicaciones JOnAS y

Gerdénimo.

Una vez analizado los datos con la estadistica descriptiva e inferencial y al observar
gue existe diferencia significativa entre los valores del uso de RAM de los

servidores de aplicaciéon en estudio, se procede a realizar la ponderacién de



-75 -

acuerdo al porcentaje asignado como se detalla en la Tabla lll. XVII. Para lo cual se
aplicé la regla de tres invertida detallada en el Anexo 1 - Seccién B.

Tabla Ill. XVII. Ponderacién - Uso de RAM

GlassFish | JOnAS Geronimo

Media 57,76% 77,10% 97,83%

Ponderacion 20% 14,98% 11,81%

3.8.2. Usode CPU
Para determinar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento en el uso de
CPU se plantea la hipdtesis nula (Hg) y alternativa (Hy) como se detalla a
continuacion.
H,: El uso de CPU del servidor de aplicaciones GlassFish es igual al uso de CPU
del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Ho:py =t = 3
H: El uso de CPU del servidor de aplicaciones GlassFish es diferente al uso
de CPU del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Hy:py # Uy # s
La Tabla IlIl. XVIII, se detalla la estadistica descriptiva del uso de CPU de los
servidores de aplicacién en estudio, donde se puede observar que el servidor de
aplicaciones con mejor media es el servidor de aplicaciones GlassFish con un valor
de 13,62. Debido a que en el punto 3.4 se definié que mientras menor sea el
porcentaje obtenido de cada uno de los pardmetros mejor serd el rendimiento del

servidor de aplicaciones, sin embargo el valor de la varianza y desviacion tipica
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tiende alejarse de 0, es decir los valores recolectados se encuentran dispersos al
igual que el servidor de aplicaciones JOnAS, cabe mencionar que Gerénimo no

tiene tanta dispersion de los datos recolectados en relacidn a GlassFish y JOnAS.

Tabla Ill. XVIII. Estadistica descriptiva - Uso de CPU

N Minimo | Maximo | Media Desv. tip. Varianza
GlassFish 1308 0,00 65,00 13,62 19,39 376,00
JOnAS 1308 0,00 86,87 33,87 26,88 723,04
Geronimo | 1308 3,96 63,00 33,15 9,65 93,29

Utilizando los datos de la estadistica descriptiva y el coeficiente de Pearson
representados en la Tabla Ill. XIX, se observa la correlacion entre cada pareja de
variables y para aceptar o rechazar la hipétesis nula o alternativa, se calculd el
valor de t y se compara con el valor t de la tabla de Pearson en este caso 1,96 de
acuerdo al Anexo 1 - Seccion B, para un margen de error a (0,03) y N-2 (1306)

grados de libertad.

Tabla Ill. XIX. Estadistica inferencial - Uso de CPU

GlassFish | JOnAS | Gerénimo

GlassFish | Correlacion de Pearson 1 0,465 0,542

T. (bilateral) - 18,98 23,30

Diferencia Significativa - 0,035 0,028

N 1308 1308 1308
JOnAS Correlacién de Pearson 0,465 1 0,297

T. (bilateral) 18,98 - 1,07

Diferencia Significativa 0,035 - 0
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N 1308 1308 1308
Geronimo | Correlacidon de Pearson 0,542 0,297 1

T. (bilateral) 23,30 1,07 -

Diferencia Significativa 0,02 0 -

N 1308 1308 1308

El valor de t calculado entre GlassFish y JOnAS es de 18,98. Entre GlassFish y
Gerdénimo es de 23,30. Esto implica que los valores son mayores al valor t de la
tabla de Pearson que es de 1,96 mientras el valor de t calculado entre JOnAS y
Gerdénimo es de 1,07 es menor al valor t de la tabla de Pearson que es de 1,96. En
este caso de los tres servidores evaluados por lo menos uno de ellos es diferente
uno de otro. Entonces se rechaza la hipdtesis nula con un riesgo de 0.03% vy se
acepta la hipdtesis alternativa concluyendo que el uso de CPU del servidor de
aplicaciones GlassFish es diferente al uso de CPU del servidor de aplicaciones

JONnAS y Gerénimo.

Una vez analizado los datos con la estadistica descriptiva e inferencial y al observar
gue existe diferencia significativa entre los valores del uso de CPU del servidor
Glassfish - JOnAS y GlassFish - Geronimo, pero entre los servidores JOnAS vy
Gerénimo no existe diferencia significativa teniendo en cuenta este aspecto se
procede a realizar la ponderacién de acuerdo al porcentaje asignado como se
detalla en la Tabla Ill. XX. Para lo cual se aplicé la regla de tres invertida detallada

en el Anexo 1 - Seccion B.
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Tabla Ill. XX. Ponderacién - Uso de CPU

GlassFish | JOnAS Geronimo

Media 13,62% 33,87% 33,15%

Ponderacion 25% 10,05% 10,05%

3.8.3. Uso de Disco

Para determinar el servidor de aplicaciones con mejor rendimiento en el uso de
disco se plantea la hipdtesis nula (Hg) y alternativa (H;) como se detalla a
continuacion.

H,: El uso de disco del servidor de aplicaciones GlassFish es igual al uso de

disco del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.

Ho:py = pp = piz
H, : El uso de disco del servidor de aplicaciones GlassFish es diferente al uso
de disco del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Hgy:py # pp # s

En la Tabla lll. XXI, se detalla la estadistica descriptiva del uso de disco de los
servidores de aplicacion en estudio, donde se puede observar que el servidor de
aplicaciones con mejor media es el servidor de aplicaciones GlassFish con un valor
de 0,0710. Dado que en el punto 3.4 se definid que mientras menor sea el
porcentaje obtenido de cada uno de los pardmetros mejor serd el rendimiento del

servidor de aplicaciones, de igual forma el valor de la varianza es el que mas tiende



-79-

a 0, es decir mas concentrados estdn los valores recolectados, ademas se puede
exponer que los datos no se encuentran dispersos uno de otro de acuerdo al valor
de la desviacidén tipica que no es muy alto. El andlisis de la varianza y desviacién

tipica es igual para el servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.

Tabla I11.XXI. Estadistica descriptiva - Uso de Disco

N Minimo | Maximo | Media | Desv. tip. | Varianza
GlassFish 1308 0,00 1,36 | 0,0710 0,15213 0,023
JOnAS 1308 0,00 2,35 | 0,0828 0,20033 0,040
Geronimo | 1308 0,00 8,33 | 0,1002 0,31495 0,099

Utilizando los datos de la estadistica descriptiva y el coeficiente de Pearson
representados en la Tabla lll. XXIl, donde se observa la correlaciéon entre cada
pareja de variables y para aceptar o rechazar la hipdétesis nula o alternativa se
calcula el valor de t y se compara con el valor t obtenido de la tabla de Pearson en
este caso es de 1,96 de acuerdo al Anexo 1 - Seccidn B, para un margen de error de
a (0,03) y N-2 (1306) grados de libertad.

Tabla Ill. XXII. Estadistica inferencial - Uso de Disco

GlassFish | JOnAS Geronimo
GlassFish | Correlacion de Pearson 1 0,031 0,011
T. (bilateral) - 1,12 0,39
Diferencia Significativa - 0 0
N 1308 1308 1308
JOnAS Correlacién de Pearson 0,031 1 0,025
T. (bilateral) 1,12 - 0, 903
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Diferencia Significativa 0 - 0

N 1308 1308 1308
Geronimo | Correlacion de Pearson 0,011 0,025 1

T. (bilateral) 0,39 0,903 -

Diferencia Significativa 0 0 -

N 1308 1308 13089

El valor de t calculado entre GlassFish y JOnAS es de 1,12. Entre GlassFish vy
Gerdénimo el valor de t calculado es de 0,39 y entre JOnAS y Gerdnimo es de 0,90.
De los cuales los valores de t calculados son menores al valor t de la tabla de
Pearson que es de 1,96. Entonces se acepta la hipdtesis nula con un riesgo de
0.03% y se rechaza la hipodtesis alternativa concluyendo que: el uso de disco del

servidor de aplicaciones GlassFish es igual al uso de disco del servidor de

aplicaciones JOnAS y Gerénimo.

Una vez analizado los datos con la estadistica descriptiva e inferencial y al observar
gue no existe diferencia significativa entre los valores del uso de disco de los
servidores de aplicacion en estudio se procede a realizar la ponderacidon de
acuerdo al porcentaje asignado como se detalla en la Tabla lll. XXIIl. En este caso
los tres servidores de aplicacion obtienen la misma ponderacién al no existir

diferencia significativa.

Tabla Ill. XXIIl. Ponderacién - Uso de Disco

GlassFish | JOnAS Geronimo

Media 0,07% 0,08% 0,10%
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Ponderacion 10% 10% 10%

3.8.4. Tiempo de respuesta

Para determinar el servidor de aplicaciones con mejor tiempo de respuesta se
plantea la hipétesis nula (Hy) y alternativa (H4) como se detalla a continuacion.

H: El tiempo de respuesta del servidor de aplicaciones GlassFish es igual al

tiempo de respuesta del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.

Ho: py = pp = 3
H: El tiempo de respuesta del servidor de aplicaciones GlassFish es diferente al
tiempo de respuesta del servidor de aplicaciones JOnAS y Gerénimo.
Hy:py # py # U3

En la Tabla lll. XXIV, se detalla |la estadistica descriptiva del tiempo de respuesta de
los servidores de aplicacién, donde se puede observar que el servidor de
aplicaciones con mejor media es el servidor de aplicaciones GlassFish con un valor
de 853,56 del conjunto de datos, dado que en el punto 3.4 se definié que mientras
menor sea el porcentaje obtenido de cada uno de los pardmetros mejor serd el
rendimiento del servidor de aplicaciones, de igual forma el valor de la varianza es
el que mas tiende a 0, es decir mas concentrados estas los valores estudiados
alrededor de la media, ademas se puede exponer que los datos no se encuentran
muy dispersos uno de otro de acuerdo al valor de la desviacién tipica que no es
muy alto al igual que JOnAS y Gerénimo que sus valores de varianza y desviacion

tipica tienden a 0.
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Tabla lll. XXIV. Estadistica descriptiva - Tiempo de Respuesta

N Minimo | Maximo Media | Desv. tip. | Varianza
GlassFish 1308 830,25 957,36 853,56 0,26 0,068
JOnAS 1308 | 1223,21| 1452,16 | 1377,42 0,29 0,084
Gerénimo 1308 | 1564,56 | 1705,12 | 1608,16 0,37 0,134

Utilizando los datos de la estadistica descriptiva y el coeficiente de Pearson
representados en la Tabla Ill. XXV, donde se observa la correlacidon entre cada
pareja de variables y para aceptar o rechazar la hipdtesis nula o alternativa se
calculé el valor de t y se compara el valor t obtenido de la tabla de Pearson en este
caso es de 1,96 de acuerdo al Anexo 1 - Seccion B, para un margen de error a

(0,03) y N-2 (1306) grados de libertad.

Tabla Ill. XXV. Estadistica inferencial - Tiempo de Respuesta

GlassFish JOnAS Geronimo

Correlacidon de Pearson 1 0,4 0,58
GlassFish

T. (bilateral) - 15,77 25,73

Diferencia Significativa ) 0,02 0,035

N 1308 1308 1308

Correlacién de Pearson 0,4 1 0,18
JOnAS

T. (bilateral) 15,77 - 6,61

Diferencia Significativa 0,042 . 0,02

N 1308 1308 1308

Correlacién de Pearson 0,58 0,18 1
Gerénimo

T. (bilateral) 25,73 6,61 -

Diferencia Significativa 0,58 0,58 )

N 1308 1308 1308
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El valor de t calculado entre GlassFish y JOnAS es de 15,77. Entre GlassFish y
Gerénimo es de 25,73 y entre JOnAS y Geréonimo es de 6,61. De los cuales los
valores de t calculados son mayores al valor t de la tabla de Pearson que es de
1,96. Entonces se rechaza la hipdtesis nula con un riesgo (maximo) de 0.03% y se
acepta la hipdtesis alternativa concluyendo que el tiempo de respuesta del
servidor de aplicaciones GlassFish es diferente al tiempo de respuesta del servidor

de aplicaciones JOnAS y Gerdénimo.

Una vez analizado los datos con la estadistica descriptiva e inferencial y al observar
gue existe diferencia significativa entre los valores de tiempo de respuesta de los
servidores de aplicacion en estudio se procede a realizar la ponderacidon de
acuerdo al porcentaje asignado como se detalla en la Tabla Ill. XXVI. Para lo cual se
aplico la regla de tres invertida detallada en el Anexo 1 - Seccién B.

Tabla Ill. XXVI. Ponderacion - Tiempo de Respuesta

GlassFish | JOnAS Geronimo

Media 853,56 1377,42 1608,16

Ponderacion 45% 27,89% 23,88%

Resultado del analisis y demostracion de la hipétesis
En la Tabla Ill. XXVII, se puede observar el resultado obtenido, luego de realizar el

analisis y ponderacién de cada uno de los parametros de comparacion.
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Tabla Ill. XXVII. Ponderacion de los parametros evaluados

GlassFish JOnAS Gerénimo
Uso de RAM (20%) 20 14,98 11,81
Uso de CPU (25%) 25 10,05 10,05
Uso de Disco (10%) 10 10 10
Tiempo de respuesta (45%) 45 27,89 23,88
Total 100% 62,92% 55,74%

Resultado del analisis de rendimiento de los
sgrvidores de aplicaciones

62,92%
55,74%

M GlassFish ®JOnAS ® Gerdénimo

Figura lll. 19. Resultado final del analisis

En la Figura lll. 19, se observa claramente que el servidor de aplicaciones GlassFish supera
con un porcentaje de 37.08% y 44,26% sobre JOnAS y Gerénimo respectivamente ademas
utilizando la estadistica descriptiva e inferencial se puede concluir que el servidor de
aplicaciéon JOnAS no obtuvo un mejor rendimiento en relacion a GlassFish Server y

Gerdnimo al publicar servicios web, por lo tanto el servidor de aplicaciones con mejor
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rendimiento es GlassFish, el mismo que ha sido utilizado para la publicacion de la

aplicacién y servicio web de la unidad educativa.



CAPITULO IV
4. Implementacion del sistema de integracion y administracidon de aplicaciones
En este capitulo se muestra todo el proceso de desarrollo del sistema tomando como guia
la metodologia agil de programacidon extrema (eXtreme Programming o XP), esta
metodologia se enfoca en el uso constante del dialogo entre los actores del proyecto
(programadores, cliente). El proyecto consiste en el desarrollo de un sistema de

integracion y administracion de aplicaciones.

4.1. Descripcion del sistema

La aplicacion web tiene como objetivo fundamental la integracidn del sistema de
calificaciones para el docente (SCD) vy el entorno virtual de aprendizaje, por medio del

consumo de datos a través de servicios web.

El mddulo de integracion de sistemas del colegio Chiriboga, consumira por medio de un

servicio web los datos que se encuentren en el sistema de calificaciones para el docente,
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esta informacidn serd migrada al entorno virtual de aprendizaje respetando la integridad
referencial que tiene la base de datos de Moodle, con lo que se optimizara tiempos en la
creacion de la estructura académica (cursos, paralelos, materias, estudiantes, profesores)

en Moodle.

Tras realizar evaluaciones a diferentes alternativas de lenguajes de programacién, la

aplicacion se desarrolld bajo lo siguiente:

Lenguaje de programacién java, framework jsf 2.0, componente primefaces 4.5 y como
ide de desarrollo netbeans 7.3 por la sencillez que provee este lenguaje para el trabajo y
debido a que los integrantes del grupo tienen experiencia con estas herramientas, de esta
manera se minimizo los tiempos de desarrollo de la aplicacién. Gracias a su alta gama de
beneficios (multiplataforma, eficiente manejo de concurrencia, capacidad de

almacenamiento, etc.) el motor de base de datos utilizado es postgreSQL 9.1.

La Figura IV. 20 se detalla la solucidn para integrar las aplicaciones dentro de la red local
del colegio, donde podemos observar que se desplegara un servicio web que consumira la
informacién desde la base de datos Oracle del sistema académico y estara publicado en
un servidor Glassfish, este servicio web podrd ser utilizado por cualquier sistema que
requiera informacién de estudiantes, docentes, materias, cursos, etc, en el mismo servidor
se implantara una aplicacion web que permitird al administrador utilizar el servicio web
con la finalidad de construir la estructura académica en Moodle, a su vez Moodle esta

publicado en un servidor apache tras un firewall permitiendo que estudiantes y docentes
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utilicen el ambiente desde cualquier parte del mundo, esta aplicacién esta orientada para
gue docentes y estudiantes tengan un ambiente colaborativo de ensefianza y aprendizaje

respectivamente.

Académico web services

Base de Datos sistema

Servidor de aplicacién -
académico Oracle

integracion y servicio
web

Aplicacion integracion

Administrador Moodle y SCD

8 /%

Firewall

Red local

Moodle

Estudiantes Integracion PostgreSQL

Internet

Figura IV. 20. Solucidn

La aplicacidn esta desarrollada basicamente para que el administrador tenga una interfaz
que facilite el trabajo al inicio de cada afio lectivo en la integracidn de informaciéon desde
sistema académico hacia Moodle, adicional a esto el administrador contard con una
interfaz que le permitird gestionar los permisos y accesos que tendran los usuarios a la

aplicacion.

4.2. Historias de usuario

La planificacién de requerimientos realizadas al inicio del proyecto fueron sencillas, tras
estudiar y mantener conversaciones constantes con el cliente se realizaron depuraciones y

posteriormente el requerimiento fue cambiando a lo largo del proyecto, algunas de estas
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historias fueron eliminadas o modificadas en el transcurso del mismo a medida que

cambiaban los requisitos del cliente o se tenia una concepcidén mas clara del sistema.

Las historias de usuario fueron redactadas en cada reunién en conversaciones con el
cliente, la terminologia de esta historias eran realizadas a partir de la vision del usuario y
no del desarrollador, ya que una vez redactadas estas historias el cliente tenia una idea

clara de lo que se proponia realizar a partir de su vision.

4.3. Estimacion de tiempo de historias usuario

En reuniones con el cliente se establecid la forma de entrega de cada requerimiento, se

definié las fechas entre cada entrega, quedando de la siguiente forma:

Para la entrega de cada iteracién al cliente se considerd el lapso de tiempo de una semana
laborable de 5 dias, trabajando 8 horas diarias. Para la aplicacién de la metodologia este
tiempo se transformd en puntos de trabajo, cada punto equivale a 2 horas, es asi que el
dia de trabajo era igual a 4 puntos y la semana laborable a 20 puntos, entonces al cliente

se le entregaria un avance del proyecto por cada 20 puntos de trabajo.

La estimacidn del tiempo de trabajo que tomaria la realizacién de cada historia de usuario
se definid en las reuniones del equipo de desarrollo con el cliente, estas historias se
priorizaron y se realizé una proyeccion estimada para el cumplimiento de cada historia de

usuario.

Para el desarrollo del proyecto se definieron nomenclaturas detalladas a continuacion: la

letra M equivale a metafora, la letra H a historia de usuario y para identificar las tareas de
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ingenieria se utilizd las letras del abecedario excluyendo la letra M y H, todo esto

combinado por un numero de acuerdo al orden a desarrollarse, ejemplo A-1.

La Tabla IV. XXVIII contiene el detalle de las historias de usuarios, metaforas, puntos

estimados y puntos reales que se definieron para el desarrollo del sistema.

Tabla IV. XXVIII. Historias de usuario y Metaforas

Puntos Puntos
Iteracidn Historia de Usuario - Metafora (Niimero y Nombre) .
Estimados Reales
1 Disefio de esquema de base de datos para
M1 20 25
control de sistemas
Analisis de la base de datos del entorno de
M2 12 12
) aprendizaje Moodle
Analisis de la base de datos del sistema
M3 8 8
académico del colegio
Disefio de esquema de base de datos para
M4 12 14
Integracion de sistemas
3 Definicion de arquitectura de hardware y
M5 4 4
software
Definicion de interfaces de usuario y
M6 4 4
estandar de codificacion
Creacion de servicio web para publicar
M7 | informacion desde la base de datos del 8 8
4 sistema académico de la institucion.
H1 Autenticacion de Usuario 8 8
H2 Recuperacion de Credenciales de usuario 4 4
H3 | Gestidn de Usuarios 8 10
5
H4 | Gestidn de Grupos 12 14
6 H5 | Gestidn de Aplicaciones 10 12




-91 -

H6 | Gestidn de Semillas para aplicacion 2 4
H7 | Gestidn de Mddulos 8 10
H8 | Gestidn de Recursos 8 10
7 H9 | Gestidn de Cargos 4 6
H10 | Gestién de Areas 8 10
H11l | Gestion de Permisos 4 4
8
H12 | Diagrama Diurna 16 20
Integracién de datos de estudiantes a
H13 10 10
9 Moodle
H14 | Integracion de datos de docentes a Moodle 10 10
Integracién de cursos, paralelos, Materias a
10 H15 20 16
Moodle
H16 | Matricula de estudiantes en Moodle 10 10
11 Asignacién de materias a profesores en
H17 10 10
Moodle
H18 | Gestion de reportes 4 4
12 M8 | Implementacién dela aplicacién 4 4
M9 | Capacitacion a usuarios 2 2

El proyecto tuvo un desfase de 23 puntos de trabajo, ya que en el inicio del proyecto el
cliente solicito cambios en funcionalidades, esto conllevd a realizar modificaciones en
métodos y flujos que ya estaban creados con anterioridad. En la Figura IV. 21 se observa

de mejor manera las historias de usuario que retrasaron el proyecto.
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Historias de usuarios - Puntos estimados vs reales
30
25
20

15

PUNTOS

10

1 2 3 45 6 7 8 9 101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
HISTORIAS DE USUARIO

e Puntos Estimados == Puntos Reales

Figura IV. 21. Puntos estimados vs Puntos reales

4.4. Plan de entregas de cada iteracidn al cliente

Para el desarrollo de la aplicacidn se realizaron 9 metaforas y 18 historias de usuario, las
cuales estan distribuidas en 12 iteraciones, las fechas estimadas y fechas reales de
entregas al cliente se definen en la Tabla IV. XXIX, iniciando el proyecto el 10 de marzo de
2014 y finalizando el 5 de junio de 2014, teniendo un desfase total maximo de 1 semanay

1 dia en la entrega.

La duracién estimada de cada entregable serd maximo de una semana esto se definidé en

la estimacion de tiempo.
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Tabla IV. XXIX. Plan de entregables

Iteracion

Estimacion

Real

o Fecha
Fecha inicio finalizacion

Fecha inicio

Fecha
finalizacion

Historias de usuario

Disefio de esquema de base de datos para
control de sistemas

Andlisis de la base de datos del entorno de
aprendizaje Moodle

Andlisis de |la base de datos del sistema
académico del colegio

Disefio de esquema de base de datos para
Integracién de sistemas

Definicidn de arquitectura de hardware y

software

Definicion de interfaces de usuario y estandar de

codificacion

Creacion de servicio web para publicar
informacion desde la base de datos del sistema

académico de la institucion.

Autenticacién de Usuario

Recuperacidn de Credenciales de usuario

Gestion de Usuarios




10

11

12
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H4 | Gestién de Grupos

H5 | Gestién de Aplicaciones

H6 | Gestién de Semillas para aplicacion

H7 | Gestion de Mddulos

H8 | Gestidn de Recursos

H9 | Gestién de Cargos

H10 | Gestién de Areas

H11 | Gestion de Permisos

H12 | Diagrama Diurna

H13 | Integracién de datos de estudiantes a Moodle

H14 | Integracién de datos de docentes a Moodle
Integracion de cursos, paralelos, Materias a

H15
Moodle

H16 | Matricula de estudiantes en Moodle

H17 | Asignacion de materias a profesores en Moodle

H18 | Gestién de reportes

M8 | Implementacion dela aplicacion

M9 | Capacitacidn a usuarios
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4.5. Formato de historia usuario, tareas de ingeniaria y pruebas de aceptacion.

En la Figura IV.22, se observa el formato para las historias usuario desarrolladas en el

presente proyecto.

Historia de usuario

MNimero: | Nombre historia:

Usuario: Iteracién Asignada:
Prioridad en Negocio: | Puntos Estimados:
(Alta/Media/Baja)

Riesgo en Desarrollo: Puntos Reales:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:
Observacion:

Figura IV. 22. Formato historia de usuario

En la Tabla IV. XXX se detalla la descripcidn del formato de historia de usuario

Tabla IV. XXX. Descripcidn de historia de usuario

Formato Descripcion
Numero Corresponde al nimero de historia de usuario a redactar.
Usuario Es la persona que redacta la historia de usuario.

Corresponde al nimero de iteracién en el cual se va a desarrollar la

Iteracidén asignada S .
historia o requerimiento.

Prioridad en | Es la prioridad que establece el cliente en el desarrollo de la historia.
negocio

Es la representacion del tiempo que va tomar realizar una historia, el
Puntos estimados mismo que debe ser planificado antes del desarrollo de la historia de

usuario.
Riesgo en | Es el riesgo que corre el programador al no cumplir con la historia de
desarrollo usuario.

Es la representacion del tiempo que realmente tomo desarrollar la

Puntos reales . . .
historia de usuario
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Es la narracién del requerimiento que solicita el cliente, tomando el
Descripcion siguiente formato: Como (Rol) requiero (funcionalidad) para
(beneficio)

Es la justificacibn que determina el cliente para realizar una

Observaciones . . .
determinada funcionalidad

Tareas de ingenieria

El formato establecido para el desarrollo de tareas de ingenieria se muestra en la Figura

IV.23.

Tarea de Ingenieria

Nimero Tarea: | Historia de Usuario:
Nombre Tarea:

Tipo Tarea: Puntos Estimados:
(Creacion, Modificacion, Mejora, Otra.)

Fecha Inicio: Fecha Fin:

Analista Responsable:
Descripcion:

Figura IV. 23. Formato tarea de ingenieria

En la Tabla IV. XXXl se detalla la descripcidn del formato de tarea de ingenieria.

Tabla IV. XXXI. Descripcién de tarea de ingenieria

Formato Descripcion

Corresponde a la combinacion entre una letra y un numero,

Numero Tarea s
representando el cddigo de la tarea a desarrollar

Corresponde al nombre de la historia a la que pertenece la tarea, una

Historia de Usuario | . .
historia puede tener de 1 a varias tareas

Nombre Tarea Es el nombre que se le da a la tarea a desarrollar

Es la definicion que se le da a la tarea, ejemplo: creacion,

Tipo Tarea e g .
modificacién, mejora, otra
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. Es la representacion de tiempo que se le da una tarea asignada a un
Puntos estimados
programador
- Es el fecha inicial que se le establece al programador para que cumpla
Fecha inicio q prog paraq P
con la tarea
. Es el fecha final que se le establece al programador para el
Fecha fin . a prog P
cumplimiento de la tarea
Analista En esta parte se define el nombre del programador encargado del
responsable desarrollo de la tarea
Descripcion Es el detalle de lo que se debe hacer por parte del programador

Pruebas de aceptacion

El formato establecido para el desarrollo de pruebas de aceptacién se muestra en la

Figura 1V.24.

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de
Prueba:
Nombre:
Descripcion:
Condiciones de Ejecucién:
Entrada / Pasos de Ejecucion:
Resultados esperados 1:
Resultados esperados 2:
Resultados esperados 3:

Historia de Usuario:

Figura IV. 24. Formato prueba de aceptacion

En la Tabla IV. XXXII se detalla la descripcidn del formato de prueba de aceptacién.

Tabla IV. XXXII. Descripcion de pruebas de aceptacion

Formato Descripcion

Numero de caso de Es el nimero que le corresponde a la prueba
prueba

Historia de usuario Corresponde al nombre de la historia a la que pertenece la prueba
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Nombre Es el alias que se le da a la prueba de aceptacion

Descripcion Es el detalle de lo que se desea probar

Condiciones de Es el escenario en el cual se deben realizar las pruebas
ejecucion

Pasos de ejecucion Es detalle de cada paso a seguir para la prueba de funcionalidad
Resultados esperados | Es detalle de los resultados esperados al realizar la prueba

4.6. Desarrollo de historias de usuario y metaforas

Las historias de usuario fueron redactadas con un lenguaje adecuado y se utilizaron frases
propias del cliente, en el siguiente apartado se detallan los resultados de las historias de
usuarios desarrolladas para la creacion del sistema de integraciéon y servicio web, la
planificacion completa de las iteraciones, historias de usuario, cronograma, tareas de

ingenieria, y prueba de aceptacién se encuentran detallados en el Anexo 1 - Seccién C.

4.6.1. Iteracion 1

En esta iteracién se desarrollé la metéfora de diseno de base de datos para el control de
sistemas, esta metafora constituye un pilar fundamental para las historias de usuario que

se realizaron en el transcurso del proyecto.

Para el cumplimiento de la metafora se contempld un total de 5 tareas de ingenieria las
cuales estan definidas en un cronograma que el programador debe cumplir. Las tareas de
ingenieria contemplaron lo siguiente: generacién del diagrama DER de base de datos,

normalizacion de tablas, diagrama ldgico, diagrama fisico, proyeccion de crecimiento de la
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base de datos, script de despliegue y diccionario de datos, para un mayor detalle de lo

establecido en esta metafora seguir el Anexo 1 - Seccién C.

Diagrama entidad relacion (DER)

El desarrollo del diagrama entidad relacion permitid representar las entidades,

propiedades y relaciones relevantes del cual esta conformado el sistema de informacion.

La Figura IV. 25 detalla el diagrama entidad relacién desarrollado para cumplir con los
requerimientos establecidos por el cliente, este diagrama contiene 11 entidades
representadas por rectangulos, 10 relaciones representados por rombos y las

cardinalidades entre las relaciones y entidades.
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DER

A M > (Ln)

(L,n)

Mddulo

(1,1)

M_R > (L)

(1n)

Recurso

(1,1)

Aplicacion
(1,)
1:
AS > (11) (L)
(L) semilia

(1,1)

1,n
Grupo (Ln)
Permisos
Area
Acciones

(n:m)

(1:n)

s

(Ln)

Perfil

(1,1)

o

U (1:2)

(1,1)

Usuario

(Ln)

u_c > (mm)

(1,m)

Cargo

Figura IV. 25. Diagrama entidad relacién DER
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La normalizacion en las tablas se la realizo a partir del disefio del modelo conceptual, se
aplicaron las 3 primeras formas normales para poder cumplir con integridad de datos,

evitar redundancia de datos y permitir que la estructura de base de datos sea eficiente.

A partir de la normalizacién se diseiid el modelo légico, donde se definieron tipos de datos

y tamafio considerando la informacién que va a almacenar cada uno.

El modelo fisico de base de datos, diccionario de datos y script de despliegue se encuentra

detallado en el Anexo 1 - Seccion C.

Proyeccién de crecimiento

Para el correcto mantenimiento de la base de datos se especificdé una estimacién de
crecimiento, esta proyeccién podra ayudar al administrador del colegio a tomar las
precauciones adecuadas para evitar que el hardware donde se encuentra alojada la base

de datos colapse.

Al ser una base de datos nueva y que no cuenta con estadisticas para establecer el indice
de crecimiento se considerd el registro inicial. El esquema de base de datos bdsicamente
esta disefado para controlar el accesos de usuarios a aplicaciones, el registro inicial de la
base de datos contemplo guardar toda la informacién del mdédulo de integracion de
aplicaciones, el modulo contemplé el registro de 20 recursos, divididos en 3 mddulos, la
creacién de 1 grupo en el cual se asignd 1 usuario, se parametrizo las areas, cargos, etc.,
con los que cuenta la institucién educativa, todo esto equivale al peso que podemos

observar en la Tabla IV. XXXIII.
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Tabla IV. XXXIIl. Tamafio inicial

Nombre Tabla Size
acciones 40 kB
aplicacién 40 kB
area 40 kB
cargo 40 kB
grupo 40 kB
grupo_aplicacion |24 kB
modulo 40 kB
perfil 12 kB
perfil_grupo 12 kB
permisos 24 kB
recursos 40 kB
semilla 40 kB
usuario 12 kB
usuario_cargo 12 kB
Total 416 KB

Entonces se considera que se va a registrar una nueva aplicacién con todos sus modulos,
recursos, etc., y que el personal que ahora se va a registrar y realizar acciones sobre la
base de datos es la siguiente: alumnos registrados son alrededor de 2500 entre seccién
diurna y nocturna para el ano lectivo actual, 84 docentes y personal administrativo 20,

dando un total de 2604.

En la Tabla IV. XXXIV se encuentra una proyeccion del crecimiento que tendra la base de
datos cuando se realice un nuevo registro de aplicaciéon, modulo, recurso, etc., y también
cuando aumente el numeros de usuarios registrados y realizando acciones sobre la

misma. El calculo se lo realizo de la siguiente manera: para la segunda aplicacién
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registrada no varia los tamafios, pero para el registro de usuario se hizo multiplicando la

poblacion total * el tamafio actual.

Tabla IV. XXXIV. Proyeccién de crecimiento

Tamaiio 2da Aumento de
Nombre Tabla actual aplicacién | usuarios
acciones 40 kB 0 kB 104160 KB
aplicacion 40 kB 40 kB 0 kB
area 40 kB 0 kB 0 kB
cargo 40 kB 0 kB 0 kB
grupo 40 kB 40 kB 0 kB
grupo_aplicacion |24 kB 24 kB 0 kB
modulo 40 kB 40 kB 0 kB
perfil 12 kB 0 kB 31248 kB
perfil_grupo 12 kB 0 kB 31248 kB
permisos 24 kB 24 kB 0 kB
recursos 40 kB 24 kB 0 kB
semilla 40 kB 40 kB 0 kB
usuario 12 kB 0kB 31248 kB
usuario_cargo 12 kB 0 kB 31248 kB
Total 416 KB 232 KB 229152 KB
Total aproximado | 229800 Kb equivale a 225 Mb

El administrador tendra que tener estimado un espacio de almacenamiento fisico de por
lo menos 225 Mb cuando se registre una nueva aplicacion con un indice mayor de

usuarios.

Pruebas de aceptacion

Para el proceso de pruebas de aceptacién se definié el flujo que sigue toda base de datos
el cual es: datos — proceso - informacién. Para obtener informacion confiable los datos y el

proceso realizado debe estar correcto. Es por esto que como primer punto se disefid un
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esquema conceptual, después de normalizar las tablas y campos se llegd a un esquema

légico esto permitidé que las tablas guarden un esquema referencial confiable.

Validando que el proceso de almacenar datos y generar informacion esté correcto el
disefio establecido para el colegio cumplié con todas las pruebas de satisfaccién

establecidas para la entrega de un producto de calidad al cliente.

La planificaciéon total de pruebas definidas para la aceptaciéon de la base de datos

desarrollada, se describe en el Anexo 1 - Seccién C.

4.6.2. Iteracion 2

En esta iteracion se desarrollaron 2 metaforas las cuales consistian en el analisis de la base
de datos del entorno de aprendizaje Moodle y también analisis de la base de datos del

sistema académico del colegio.

Este andlisis de las bases de datos consistié en investigar las tablas y campos que servirian

para la integracion mediante el médulo de administracion de sistemas.

Metafora 2

Moodle cuenta con 314 tablas de las cuales se tuvieron que identificar las tablas que

serian afectadas para la integracién con el sistema académico del colegio.
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Resultado del analisis

Después de las investigaciones realizadas en la base de datos de Moodle se determind que
en el proceso inicial de creacién de usuario, cursos, paralelos, materias. Moodle realiza lo

siguiente:

Para la creacién de usuario moodle utiliza las tablas mdl_user, mdl_context,
mdl_user_preferences, donde en la tabla mdl_user se almacena toda la informacién
personal del usuario (docente o estudiante), la tabla mdl_context es una tabla genérica
gue almacena el cddigo del usuario dependiendo de un tipo que previamente estd
definido en las reglas de moodle y también mdl_user_preferences, esta tabla hereda el
codigo de la tabla mdl_user. En la Figura IV. 26 se observan las entidades necesarias para

la creacion de usuario.

DER (1,n)
N
1,1 - .
mdl_user (L1) ~ uc (1,n) mdl_context
(1,1)
P
u_@l,n)
(1,n)

mdl_user_preferences

Figura IV. 26. Entidades usadas para la creacién de usuarios en Moodle
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En el Anexo 1 - Seccidn C se encuentra el detalle completo de las tablas y campos

utilizados para la creacidn de usuarios en Moodle.

En Moodle los cursos, paralelos son denominados categorias, para la creacién de
categorias se utilizan las tablas: mdl_course_categories y mdl_context. La tabla
mdl_course_categories es donde se almacena los datos de la categoria (cursos, paralelos),
esta relacionada con la tabla mdl_context, la tabla mdl_context es una tabla genérica que
almacena el cédigo del usuario dependiendo de un tipo que previamente esta definido en
las reglas de Moodle. En la Figura IV. 27 se observa las entidades necesarias para la

creacion de categorias.

DER (1:n)

1,1 1,n
mdl_course_categories‘( ) CC_C ( )mdl_context

Figura IV. 27. Entidades usadas para la creacién de categorias en Moodle

En el Anexo 1 - Seccidn C se encuentra el detalle completo de las tablas y campos

utilizados para la creacién de categorias en Moodle.

En Moodle no existe el término materia, a su vez este término es reemplazado por curso,
las  tablas utilizadas para la creacién de cursos son: mdl_course,
mdl_course_format_options, mdl_context, mdl_block_instances, mdl|_course_sections,
mdl_course_categories. En la Figura IV. 28 se observa las entidades necesarias para la

creacion de cursos.



-107 -

DER
1, '
(1:n) Cc_CS —(n) mdl_course_sections
(1,1 (1:n) (n:1)
(1,1) (1,n) (1,n) (1,1) .

mdl_course mdI_context mdl_course_categories
(1,2) (1,2)

(1:n)<_ C_CFO C_BI (1:n)
(1,n) (1,n)

mdl_course_format_options mdl_block_instances

Figura IV. 28. Entidades usadas para la creacién de cursos en Moodle

En el Anexo 1 - Seccidon C se encuentra el detalle completo de las tablas y campos

utilizados para la creacién de cursos en Moodle.

Para la matriculacidon de estudiantes en los cursos y asignacién de profesores se utilizan
las siguientes tablas: mdl_course, mdl_enrol, md|_user_enrolments,
mdl_role_assignments, mdl_context. En la Figura IV. 29 se observa las tablas y campos

utilizados para la matriculacién de estudiantes y asignacidn de profesores a los cursos.
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DER
(1,3)

md|_course mdl_context (1:n)

(1,3)

(1,n)
md|_role_assigments
CE (1:n)
(1,n) (1:n)
(1,1) (1,n)

mdl_enrol mdl_user_enrolments

Figura IV. 29. Entidades usadas para matriculacién de estudiantes y docentes en Moodle

En el Anexo 1 - Seccidn C se encuentra el detalle completo de las tablas y campos

utilizados para la asignaciéon de roles en Moodle.

Metafora 3

La base de datos del sistema académico consta de un total de 50 tablas, las mismas que
fueron analizadas para detectar los campos que se utilizarian para la integracion con

Moodle.

Resultados de analisis

Después del anadlisis y reuniones con las personas encargadas del mantenimiento de la
base de datos se determind que las tablas utilizadas para el almacenamiento de
informacién de estudiantes, docentes, cursos, paralelos, materias, afio lectivo y matriculas

son las siguientes:
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La tabla donde se almacena la informacién personal del estudiante se denomina
T_ESTUDIANTE_R, la tabla utilizada para el almacenamiento de la informacién del docente

se denomina T_DOCENTE_S.

La tabla de almacenamiento de la informacién de cursos, paralelos se denomina

T_CURSOS_K, la tabla donde se almacena la informacion de las materias T_MATERIA_K.

Para determinar el afio lectivo vigente se revisd que la tabla que almacena esta
informacién es T_ANIOLECTIVO_K, la tabla que almacena los estudiantes matriculados se

denomina T_MATRICULA_R.

En la Figura IV. 30, se detalla las tablas del sistema académico analizadas, que serviran

para la extraccién de datos.

DER
(n:n)
(1:n) o~
_ T
(1,n)‘ T_MATERIA_K (1) (n) 7 matRicua R (Ln)  (L1) T_ESTUDIANTE_R
(1,n)
(1,1) (1,n) (1,n)
(n:1)
T_DOCENTE_S 0
. cM 1:n)
(1,2)
(1,2)
(1,2) (n:1) (1,1)
(1:n) (4,0} T_CURSOS_K (L,n) 0 (2,1) T_ANIOLECTIVO_K
(Ln) (n:1) oy
~ ////

Figura IV. 30. Tablas sistema académico
En el Anexo 1 - Seccion C se encuentra el detalle completo de las tablas y campos

utilizados para la extraccién de datos desde el sistema académico.
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4.6.3. Iteracion 3

En la presente iteracidon se desarrollaron 3 metaforas, la primera en desarrollarse es el
diseifo de base de datos para la integracidn de sistemas, esta base de datos se desarrolld
basandose en la investigacion y andlisis realizados anteriormente, también se definid la
arquitectura de software que contemplo la aplicacion y servicio web, adicional a esto se
planted la arquitectura de hardware en el cual se iba a implementar el aplicativo. Con las
directrices que sigue el colegio en cuanto a disefio de interfaces se establecié el estandar

de interfaces que seguiria la aplicacion.

Metafora 4

El modelo de base datos desarrollado en esta metafora es de vital importancia, ya que en
esta base se almacenaran temporalmente los datos que se extraigan a través del servicio
web que publicara informacidn concerniente a cursos, estudiantes, materias, docentes,
etc. Este disefio se establecié tomando el analisis de las bases de datos implicadas en la

integracion.

Para el cumplimiento de la metafora se contempld un total de 5 tareas de ingenieria las
cuales estan definidas en un cronograma que el programador debe cumplir. Las tareas de
ingenieria contemplaron lo siguiente: generaciéon el diagrama DER de base de datos,
normalizacion de tablas, diagrama légico, diagrama fisico, proyeccién de crecimiento de la
base de datos, script de despliegue y diccionario de datos, para un mayor detalle de lo

establecido en esta metafora seguir el Anexo 1 - Seccién C.
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Diagrama entidad relacién (DER)

Después del andlisis de la base de datos del sistema académico y de la base de datos de
Moodle, se desarrollé una base intermedia la cual permitirda mejorar la manejabilidad de
la informacién, ya que los datos obtenidos estdn incompletos, ademas se disefid con el
objetivo de tener campos que puedan servir para manejar los estados de los datos
sincronizados y no sincronizados a Moodle. La Figura IV. 31 hace referencia a la base de

datos desarrollada para la integracién de sistema

DER
(1) CategoriaBase
(1,2) (1,n)
AnioActivo Curso Profesores
(1,1) (1,1)
Cc_P (1:n) (1:n) PR_M
(n,1) (1,n) (1:n) (1,n)
(1,n) (1,1) (1,1) (1,n)
Alumno Paralelo Materia

Figura IV. 31. Diagrama entidad relacion

La normalizacidn en las tablas se la realizé a partir del disefio conceptual, se aplicaron las
tres primeras formas normales para poder cumplir con integridad de datos, evitar

redundancia de datos y permitir que la estructura de base de datos sea eficiente.

A partir de la normalizacion se diseid el modelo logico, se definieron tipos de datos y

tamafio considerando la informacién que va a almacenar cada uno. La definicidon de cada
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tabla del modelo ldgico se encuentra explicado con mads detalle en la generacién del

diccionario de datos que se encuentra en el Anexo 1 - Seccién C.

Proyeccion de crecimiento

La base de datos desarrollada permite almacenar temporalmente los datos extraidos a
través del servicio web que consume datos desde la base de datos del sistema académico,
es por esto que esta base de datos no va obtener un crecimiento secuencial por que al
iniciar el nuevo ano lectivo la data que se encuentra en este afio lectivo se borrara

automaticamente y dara paso a la nueva informacién.

El escenario inicial del peso de la base de datos se obtuvo de los datos registrados para el
afo lectivo en curso donde el peso total de la base de datos es el que se describe en la

Tabla IV. XXXV.

Tabla IV. XXXV. Tamano Actual

Table Name Size
alumnos 408 kB
anioactivo 24 kB

categoriabase |24 kB

cursos 24 kB
materias 96 kB
paralelos 24 kB

profesores 32 kB
Tamaiio total | 632 Kb

Entonces esto nos permite decir que el peso de esta base de datos dependerd del nimero

de registro extraidos desde el servicio web, si el colegio tiene un incremento del doble de
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registro el tamafio para el nuevo ano lectivo serd maximo de 1264 kB, este valor se
obtiene de especificar que para el nuevo afio lectivo el colegio tendra el doble de

estudiantes, docentes, cursos, materias, etc.

Pruebas de aceptacion

Validando que el proceso de almacenar datos y generar informacién esté correcto, el
disefio de base de datos establecido para el colegio que realiza el registro temporal de
informacién cumplié con todas las pruebas de satisfaccién establecidas por el cliente. La
planificacion total de pruebas definidas para la aceptacion de la base de datos

desarrollada, se describe en el Anexo 1 - Seccién C.

Metafora 5

En el desarrollo de esta metidfora se definieron los estdandares de arquitectura de

despliegue y software que se utilizé para el desarrollo e instalacidn de la aplicacién

Definicién de arquitectura de software

El modelo definido para el desarrollo de las aplicaciones es MVC (Modelo Vista
Controlador), la utilizacion de este modelo arquitectonico permite que la aplicacién

mantenga un orden al momento de extraer, procesar y presentar informacién.

El modelo representa la capa en donde se procesan todas las peticiones hacia la base de

datos, esta capa también recibe todos los movimientos que realice el controlador.
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El controlador o también denominado capa de negocio es en donde se procesan todas las
peticiones que vienen desde la vista o capa de presentacidn, en esta capa también se
definen todas las reglas y flujos que deben cumplirse para el correcto funcionamiento del

aplicativo.

La vista o capa de presentacidn, es la encargada de interactuar con el usuario permitiendo
él envid de solicitudes y transacciones a las capas de mas bajo nivel como son el

controlador y el modelo.

En la Figura IV.32 se muestra el disefo arquitecténico de la aplicacion y servicio web

desarrollados para el colegio.

cmp Modelo de datos /
Acceso Datos Negocio Presentacion
Modelo Controlador Vista
Gestion de Entidades del
transacciones
S - gegocto Paginas (XHTML)
[//«use» S~ user ﬂ

~ | T

~L_ I

| !

PostgreSQL Gestion de == Logdeerrores <3 ~—||-4_ ] Implementacién de \‘/
conexiones «use» — _
= «use» N3 metodos del ~---_|_
~ - ~< negocio e Tl~-= g:]
~L \ < «use» =
~_ «use»\‘ . Procesamiento
«flow» ~~ 8:] wse» T~ = Beans
~ A=
e Bllec - e
Servicios web

Figura IV. 32. Modelo de base de datos para la integracién

Definicion del despliegue de la aplicacion

La solucidon informatica que se elabord para el colegio tiene el siguiente disefio

arquitectdnico, se desplegard en un servidor Glassfish tanto el servicio web que consumira
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informacién desde la base de datos del sistema académico del colegio como aplicacion
web de integracion, la base de datos PostgreSQL que utiliza el sistema de integracion
estard desplegada en el servidor donde se aloja la base de datos de Moodle. En la Figura

IV. 33 se detalla el despliegue de la aplicacién, servicio web y base de datos.

deployment Modelo de datos /
Servidor de mmiegracion de
aplicaciones
Senvicios Web B
Ghassish |
N Aplicacitn
Integracifn
Base de daios
TCPR/IP
Mysgl
TCRIP
«devices
red local
PosigreSQL

Figura IV. 33. Arquitectura de despliegue

Metafora 6

En el desarrollo de esta metafora se definieron los estandares de interfaces de usuario y

estdndares de codificacién que se utilizaron en la aplicacién

Definicion de interfaces

La interfaz grafica esta definida por colores rojos y blanco, se desarrollé de forma sencilla

y amigable, esto con el objetivo de disminuir la curva de aprendizaje del usuario, y que
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permita que usuarios con poca experiencia puedan manipular el aplicativo. En la Figura IV.

34 se detalla un bosquejo de la plantilla de usuario del menu principal.

BANNER

MENU 1ZQUIERDO Contenido y Mensajes

Figura IV. 34. Plantilla de menu principal

Banner.- En la parte superior de la pantalla se ubicarad el logo y nombres referente al

colegio.

Menu lIzquierdo.- En esta seccion se ubicaran las opciones del sistema.

Contenido y Mensajes.- En esta seccidn se presentaran las paginas y mensajes de la

aplicacion.

En el desarrollo de las historias de usuario se definiran las interfaces graficas de cada una

de las historias establecidas por el cliente.

Definicion de estandar de codificacion
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El estandar de codificacion definido para el desarrollo de la aplicacién debe permitir
entender de manera rapida y sencilla el codigo empleado en el desarrollo, todo esto para
el correcto mantenimiento y correccién de errores de la aplicacién a futuro. La aplicacién
en su totalidad esta desarrollada en java es por esto que los programadores deben seguir
el documento “Code Conventions for the Java™ Programming Language” (27) publicado

por Oracle corporation.
4.6.4. Iteracion9

En la presente iteracion se desarrollan las historias de usuario para la integraciéon de

informacién de estudiantes y docentes en Moodle.
Historia de usuario 14

Para el cumplimiento de la historia de usuario 14 la cual consiste en la integracion de la
informacién del estudiante desde el sistema académico a Moodle se establecieron 2
tareas de ingenieria, cronograma de cumplimiento de tareas y pruebas de aceptacion.

Estas tarjetas se encuentran detalladas en el Anexo 1 - Seccién C.

El desarrollo de este requerimiento tomd un total de 754 lineas de cddigo en java, 5

funciones en postgreSQL, con lo que se cumplié con el desarrollo total del requerimiento.

La interfaz de usuario contara con 2 botones los cuales permitirdn mostrar la informacién
de estudiante y sincronizar la informacion hacia Moodle. El detalle completo de la interfaz

grafica se encuentra en el Anexo 1 - Seccion C.
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La historia de usuario realizada cumplié con todas las pruebas de satisfaccion establecidas,
permitiendo determinar que el requerimiento cumple con todas las condiciones definidas

por el cliente.

Historia de usuario 15

Para el cumplimiento de la historia de usuario 15 la cual consiste en la integracion de la
informacién del docente desde el sistema académico a Moodle se establecieron 2 tareas
de ingenieria, cronograma de cumplimiento de tareas y pruebas de aceptacién. Estas

tarjetas se encuentran detalladas en el Anexo 1 - Seccién C.

El desarrollo de este requerimiento tomo un total de 815 lineas de cddigo en java y 5
funciones realizadas en postgreSQL, con lo que se cumplié con el desarrollo total del

requerimiento.

La interfaz de usuario contard con 2 botones los cuales permitirdn mostrar la informacién
del docente y sincronizar la informacién hacia Moodle. El detalle completo de la interfaz

grafica se encuentra en el Anexo 1 - Seccién C.

La historia de usuario realizada cumplié con todas las pruebas de satisfaccidn establecidas,
permitiendo determinar que el requerimiento cumple con todas las condiciones definidas

por el cliente.



CONCLUSIONES
Los servidores de aplicaciones y servicios web en la actualidad conforman un
conjunto de herramientas que ayudan a las empresas a compartir informacion
entre sistemas, permitiendo de esta manera ahorrar tiempos, disminuir duplicidad

de informacidn y mejorar sustancialmente los procesos que realiza la institucion.

Después del analisis estadistico inferencial aplicado al pardmetro uso de RAM se
observa que existen diferencias significativas sobre los resultados obtenidos de los
servidores de aplicacion en estudio, concluyendo que GlassFish con una media de
57,76% es mejor que JOnAS y Geronimo con medias de 77,10% y 97,83%

respectivamente.

En base al analisis estadistico inferencial aplicado al parametro uso de CPU se
observa que existen diferencias significativas sobre los resultados obtenidos de los
servidores de aplicacidn en estudio, concluyendo que GlassFish con una media de
13,61% es mejor que JOnAS y Geronimo con medias de 33,87% y 33,15%

respectivamente.

Después del analisis estadistico inferencial aplicado al pardmetro uso de Disco
duro se observa que no existen diferencias significativas sobre los resultados

obtenidos de los servidores de aplicacién en estudio, concluyendo que GlassFish



con una media de 0,07% es igual a JOnAS y Gerénimo con medias de 0,08% y 0,10%

respectivamente.

En base al analisis estadistico inferencial aplicado al pardmetro Tiempo de
respuesta se observa que existen diferencias significativas sobre los resultados
obtenidos de los servidores de aplicacion en estudio, concluyendo que GlassFish
con una media de 853,56s optimiza el tiempo de respuesta en comparacion a

JONnAS y Gerénimo con medias de 1377,42s y 1608,16s respectivamente.

Como resultado del analisis estadistico realizado a los parametros de comparacién
se determind que el servidor de aplicaciones GlassFish supera con un porcentaje
de 37.08% y 44,26% sobre JOnAS y Gerdnimo respectivamente, siendo GlassFish el
servidor de aplicaciones con mejores caracteristicas para manejar los recursos
hardware del servidor, ya que optimiza el consumo de memoria RAM, procesador,
disco duro y es mas eficiente en la respuesta que ofrece a peticiones realizadas por

usuarios o aplicaciones que requieran de informacion.

Para el Colegio Capitan Edmundo Chiriboga se realizé una aplicacién que consume
servicios web, este aplicativo realiza el proceso de integrar el sistema académico
de la institucidon con el entorno virtual de aprendizaje (Moodle) permitiendo que

estos sistemas compartan informacién y reduzcan el tiempo que utilizaban los



miembros de la institucidon al ingresar informacién de cursos, paralelos, materias,
estudiantes, docentes, etc., de forma individual en ambos sistemas, tanto el
sistema como los servicios web estan alojados en el servidor de aplicaciones

GlassFish.



RECOMENDACIONES

En la actualidad en una organizacién existe software de distintas tecnologias,
lenguajes y base de datos, se recomienda el uso de servicios web, ya que es un
mecanismo que permite integrar tecnologias logrando compartir informacion,
restando tiempos, minimizando el esfuerzo que deben hacer las personas de la
organizacién al realizar operaciones redundantes en aplicaciones que comparten
informacién.

Para aumentar la productividad de los programadores de sistemas se recomienda
la utilizacidn del IDE NetBeans integrado con el servidor de aplicaciones GlassFish.
Se recomienda realizar una nueva investigacién de servidores de aplicacion donde
se compare el servidor GlassFish ganador de esta investigacion con un servidor de
aplicaciones propietario.

Es recomendable para la realizacién de proyectos de software utilizar una
metodologia de desarrollo, esto permitird optimizar tiempos, organizar al equipo
de desarrollo, aumentar la calidad del software y disminuir los costos de desarrollo
en tanto y cuanto sea posible.

Se recomienda construir nuevos servicios web o consumir los implementados para
gue las aplicaciones existentes en el Colegio Capitdn Edmundo Chiriboga,

interactlen entre si y compartan informacion.



RESUMEN
Analisis comparativo de servidores de aplicacidn para la integracion de sistemas mediante
servicios web XML. Caso practico: Colegio Capitdn Edmundo Chiriboga de la ciudad de
Riobamba. Se realizé una investigacién descriptiva e inferencial, en la cual se
establecieron prototipos con los servidores de aplicaciones: GlassFish, JOnAS y Gerdnimo,
a fin de determinar el rendimiento de los mismos.
Para esto se ha diseflado una aplicacion que consume servicios web (Mddulo de
Integracién y Administracion de Sistemas), este aplicativo realiza el proceso de integrar el
sistema académico de la institucion con el entorno virtual de aprendizaje (Moodle)
permitiendo que estos sistemas compartan informacion y reduzcan el tiempo que
utilizaban los miembros de la institucidn al ingresar informacion de cursos, paralelos,
materias, estudiantes y docentes, de forma individual en ambos sistemas.
De acuerdo al analisis comparativo de estos servidores de aplicacion y el establecimiento
de parametros de comparacién para determinar el rendimiento: uso de RAM, uso de CPU,
uso de disco, tiempo de respuesta y mediante el uso del coeficiente de Pearson, se
determina que GlassFish supera con un porcentaje de 37.08% y 44,26% sobre JOnAS y
Gerdnimo respectivamente, se concluye que GlassFish es el servidor de aplicaciones con
mejor rendimiento y caracteristicas para manejar los recursos hardware del servidor. Se

recomienda realizar una nueva investigacion de servidores de aplicacion donde se



compare GlassFish como servidor de aplicaciones ganador de esta investigacién con un

servidor de aplicaciones propietario.

SUMMARY
Comparative Analysis of application servers for the integration system througth XML Web
services. Case study: Captain Edmundo Chiriboga High School in Riobamba. GlassFish,
JOnAS and Geronimo, to determine the performance of the same: a descriptive and
inferential research, in which prototypes with application servers were set was performed.
A describe and inferential research was performed, in which prototypes were set with

aplication server GlassFish, JOnAS and Geronimo, aiming to determine their performance.

In order to do this, it was designe dan aplication which consumes web services (Module
Integration and Systems Administration), this application integrates the academic system
of the institution to the virtual learning environment (Moodle) allowing so this systems to
share information and reduce the time the personnel of the institutions used to load data

from course, levels, subject, students and teachers individually in both systems.

According to the comparative analysis of these application servers and the set of
comparison parameters to determine performance: RAM use, CPU use, disc use, time of
response and by means of the use Pearson coefficient; it was determined that GlassFish
exceeds a percentage of 37.08% and 44.26% to JOnAS and Geronimo respectively, in short
GlassFish is the application server with the best performance and features to manage the

hardware resources of the server. It is recommended to develop a new research work of



application server where GlassFish as the winner applications server is compared to an

owner applications server.

GLOSARIO
CPU

La unidad central de procesamiento, es el hardware dentro de un computador u otros
dispositivos programables, que interpreta lasinstruccionesde unprograma de
ordenador mediante la realizacién de las operaciones bdsicas aritméticas, logicas y de

entrada/salida del sistema.

Contenedor Web

Es una interfaz entre los componentes Web (servlets, paginas JavaServer Faces o Paginas
JSP) y el servidor web. En tiempo de ejecucion ofrece los servicios requeridos por los

componentes web.

Desviacion estandar

Es una medida de dispersidon, que nos indica cuanto pueden alejarse los valores respecto
al promedio (media), por lo tanto es util para buscar probabilidades de que un evento

ocurra.

Escalabilidad

Es un término usado en tecnologia para referirse a la propiedad de aumentar la capacidad

de trabajo o de tamafio de un sistema sin comprometer su funcionamiento y calidad


http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Conjunto_de_instrucciones
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
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normales. Cuando un sistema tiene esta propiedad, se le refiere cominmente como

"sistema escalable".

Estadistica Inferencial

Utiliza los datos de la estadistica descriptiva y se apoya en el calculo de probabilidades
para la obtencién de conclusiones sobre una poblacion a partir de los resultados

obtenidos de una muestra.

Integridad

La integridad de datos se refiere a los valores reales que se almacenan y se utilizan en las
estructuras de datos de la aplicacién. La aplicacion debe ejercer un control deliberado
sobre todos los procesos que utilicen los datos para garantizar la correccion permanente

de la informacion.

Servicios Web

Un Servicio Web es una aplicacién software identificada por un URI (Uniform Resource
Identifier), cuyas interfaces se pueden definir, describir y descubrir mediante documentos
XML. Los servicios web hacen posible la interaccion entre “agentes” software

(aplicaciones) utilizando mensajes XML intercambiados mediante protocolos de Internet.

URL



Son las siglas en inglés de uniform resource locator, que sirve para nombrar recursos en
Internet. Este nombre tiene un formato estandar y tiene como propdsito asignar una
direccion unica a cada uno de los recursos disponibles en Internet, como por ejemplo

textos, imagenes, videos, etc.

ANEXO 1

Seccion A

En la seccion A se detalla los resultados obtenidos al realizar el monitoreo de los

servidores de aplicacién GlassFish, JOnAS y Gerdnimo.

A continuacidén visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

21:1@:21 438908 592464 57,44 32228 262468 640484 30,79
21:10:22 438908 592464 57,44 32228 2624686 640484 30,79
21:18:23 438908 592464 57.44 32236 262466 640484 38,79
21:10:24 438908 592464 57,44 32236 262468 640484 30,79
21:10:25 438908 592464 57,44 32236 2624686 640484 30,79
21:108:26 438908 592464 57.44 32236 2624686 640484 30,79
21:18:27 438900 502472 57.45 32236 262468 640484 30,79
21:10:28 438900 592472 57,45 32236 2624686 640484 30,79
21:18:29 438900 592472 57.45 32244 2624686 640484 30,79
21:10:308 438900 592472 57.45 32244 262466 640484 30,79
21:10:31 438900 592472 57,45 32244 262468 640484 30,79
21:1@:32 438900 592472 57.45 32244 2624686 640484 30,79
21:18:33 438900 592472 57.45 32244 262466 640484 308,79
21:10:34 438908 592464 57,44 32252 262468 640484 30,79
21:108:35 438908 592464 57,44 32252 262472 640484 30,79
21:18:36 438908 592464 57.44 32252 262472 640484 308,79
21:1@:37 438908 592464 57,44 32252 262476 640484 30,79
21:10:38 438908 592464 57,44 32252 262476 640484 30,79
21:18:39 438908 592464 57.44 32252 262476 640484 30,79
21:10:40 438908 592464 57,44 32260 262476 640484 30,79
21:10:41 438908 592464 57,44 32260 262476 640484 30,79
21:18:42 438908 592464 57.44 32260 262476 640484 38,79
21:18:43 438876 5092496 57.45 32260 262476 650740 31,29
21:10:44 438900 592472 57,45 32260 262476 650740 31,29
21:108:45 438900 592472 57.45 32268 262476 650740 31.29

Media: 440983 590389 57,24 31276 262041 643320 30,93



A continuacidén visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.e16.1686 (localhost.localdomain) 04/07/14 _i686_ (1 CPU)
21:15:16 kbmemfree kbmemused %memused kbbuffers kbcached kbcommit Scommit
21:15:17 440924 590448 57,25 32428 262644 649016 31,20
21:15:18 440768 590604 57,26 32428 262644 659260 31,70
21:15:19 440792 590580 57,26 32428 262644 659260 31,70
21:15:20 440792 590580 57,26 32428 262644 659260 31,70
21:36:58 435192 596180 57.80 34344 262792 652016 31.35
21:36:59 435192 596180 57.80 34344 262800 652016 31,35
21:37:00 435192 596180 57,80 34356 262800 652016 31,35
21:37:01 435192 596180 57,80 34356 262800 652016 31,35
21:37:02 435192 596180 57,80 34356 262800 652016 31,35
21:37:03 435192 596180 57,80 34356 262800 652016 31,35
21:37:04 435192 596180 57.80 34356 262800 652016 31,35
21:37:05 435192 596180 57,80 34364 262800 652016 31,35
Media: 435656 595716 57.76 33396 262724 656200 31,55

A continuacidén visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.e16.1i686 (localhost.localdomain) 04/07/14 i686 (1 CPU)
21:40:15 kbmemfree kbmemused %memused kbbuffers kbcached kbcommit Scommit
21:40:16 438444 592928 57.49 34476 262876 648928 31.20
21:40:17 438436 592936 57,49 34476 262876 659172 31,69
21:40:18 438436 592936 57.49 34476 262876 659172 31,69
21:40:19 438436 592936 57.49 34476 262876 659172 31,69
21:40:20 438436 592936 57.49 34476 262876 659172 31,69
21:40:21 438436 592936 57,49 34484 262876 659172 31,69
21:40:22 438436 592936 57.49 34484 262876 659172 31,69
21:40:23 438436 592936 57.49 34484 262876 659172 31,69
21:40:24 438436 592936 57,49 34484 262876 659172 31,69
22:01:56 431048 600324 58,21 36564 265908 659932 31,73
22:01:57 431048 600324 58,21 36572 265908 659932 31,73
22:01:58 431048 600324 58,21 36572 265908 659932 31,73
22:01:59 431048 600324 58,21 36572 265908 659932 31,73
22:02:00 431048 600324 58,21 36572 265908 659932 31,73
22:02:01 431056 600316 58,21 36572 265908 659932 31.73
22:02:02 431056 600316 58,21 36580 265904 659932 31,73
22:02:03 431056 600316 58,21 36580 265908 659932 31,73
Media: 427372 604000 58.56 35611 265670 668961 32.16

A continuacion visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.



Linux 2.6.32-71.el6.1686 (localhost.localdomain) @3/07/14 _ie86_ (1 CPU)

22:00:37 CPU %user %nice %system %iowait %steal %idle
22:00:38 all 1,01 9,00 3,03 2,02 0,00 93,94
22:00:39 all 7,00 9,600 11,880 0,00 0,00 82,00
22:00:40 all 7,00 6,00 9,00 0,00 0,00 84,00
22:00:41 all 4,04 6,00 5,05 0,00 0,00 96,91
22:00:42 all 2,00 0,00 5,00 0,00 0.00 93,00
22:00:43 all 1,00 9,00 4,00 0,00 0,00 95,00
22:00:44 all 2,00 9,600 4,80 0,00 0,00 94,00
22:00:45 all 1,00 6,00 4,00 0,00 0,00 95,00
22:00:46 all 2.00 6.00 2.00 .00 0.00 96.00
$2:22:20 all 3,83 @,00 3,83 0,00 0,00 93,94
12:22:21 all 1,00 0,00 2,00 0,00 0,00 97.00
12:22:22 all 1,01 0,00 2,02 0,80 0,00 96,97
$2:22:23 all 0,99 8,00 2,97 0,00 0,00 96,04
12:22:24 all 1,00 0,00 3,00 0,00 e,00 96,00
12:22:25 all 0,99 0,00 1,98 0,00 0,00 97.03
tedia: all 8.25 0,00 5,99 0,22 0,00 85,54

A continuacion visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.el6.1686 (localhost.localdomain) ' 83/07/14 i686_ (1 CPU)
22:27:16 CPU %user %nice %system %iowait %steal %idle
22:27:17 all 1,00 0,00 2,00 0,00 9,00 97,00
22:27:18 all 5,00 0,00 10,00 0,00 0,00 85,00
22:27:19 all 2,00 0,00 2,00 0,00 0,00 96, 00
22:27:20 all 0,00 0,00 3,00 0,00 0,00 97,00
22:27:21 all 2,00 0,00 2,00 0,00 0,00 96,00
22:27:22 all 0,00 0,00 2,02 0,00 8,00 97,98
22:27:23 all 2,02 0,00 2,02 0,00 0,00 95,96
22:48:58 all 2,97 0,00 3,96 0,00 0,00 93,07
22:48:59 all 2,02 0,00 3,03 0,00 0,00 94,95
22:49:00 all 4,04 0,00 3,03 0,00 0,00 92,93
22:49:01 all 2,97 0,00 3,96 0,00 0,00 93,07
22:49:02 all 2,00 0,00 4,00 0,00 0,00 94,00
22:49:03 all 4,00 0,00 3,00 0,060 0,00 93,00
22:49:04 all 2,00 6,00 4,00 0,00 0,00 94,00
Media: all 13,60 _0,90 8,62 0,01 0,00 77,77

A continuacién visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.e16.1i686 (localhost.localdomain) 83/07/14 1686 {1 CPU)
22:51:19 CcPU %user %nice %system %iowait %steal %idle
22:51:20 all 1,81 0.00 1,01 0.00 9,00 97.98
22:51:21 all 8.00 ©.00 8.00 6.00 ©.00 84,00
22:51:22 all 0.00 0.00 3,00 6.00 9,00 97.00
22:51:23 all 1.98 ©.,00 1,98 0,00 ©.00 96,04
22:51:24 all 2,02 0.00 3.03 0.00 9,00 94,95
22:51:25 all 1,81 6.00 3,03 6.00 9,00 95,96
22:51:26 all 1.00 ©.00 3,00 0.00 9,00 96.00
22:51:27 all 1.01 6.00 3,03 6.080 9,00 95,96
22:51:28 all 55.34 0,00 33.01 6.00 ©.00 11.65
22:51:29 all 58.16 0.00 33.67 0.00 9,00 8.16
22:51:30 all 61,00 0,00 32,00 0,00 8,00 7.00
22:51:31 all 60.61 ©.00 31.31 0.00 9,00 8.08
22:51:32 all 58,42 0.00 35.64 0.00 9,00 5,94
23:13:01 all 5,80 0,00 5,00 6,08 0,00 90,00
23:13:02 all 2,02 0,00 6,06 0,00 0,00 91,92
23:13:03 all 4.00 0,00 5.00 0,00 6.00 91,00
23:13:04 all 2,97 0,00 4,95 8,08 0,00 92,08
23:13:05 all 4,00 0,00 5,00 0,00 0,00 91,00
23:13:06 all 4,00 0,00 4,00 0,00 0,00 92,00
23:13:07 all 5,00 0,00 5.00 0,00 0,00 90,00

Media: all 20.10 0,00 12,09 e.e3 0,00 67.77



A continuacién visualizamos los datos del uso de disco al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.el6.i686 (localhost.localdomain) 04/07/14
bEV tps  rd sec/s wr sec/s avgrq-sz avgqu-sz aueil
devil-e .68 e.08 6.08 0 0 .00
aeve e 808 o.08 6’08 800 800 800
devzs3_e e.ee e.ee e 00 .00 e 00 e.00
dev253-1 e,e0 e.00 e.00 e,00 e.e0 e.00
bEV tps  rd sec/s wr sec/s avgrg-sz avgqu-sz aueil
devil-e .68 e.08 e.08 .00 . .00
deve e 808 o 08 6’08 800 800 800
dev253-0 a,e0 e.00 e.00 e,00 e.00 0,00
dev253-1 e,e0 e.00 e.00 e.,00 e.e0 e.00
22:@5:45 DEV tps  ra sec/s wr sec/s avgrq-sz avgau-sz awril
22:e5:46 devil-e .68 e.08 e.08 .00 .00 .00
22:05:46 devs.o 800 000 800 800 800 800
22:05:46 dev253-0 a,e0 e.00 e.00 e,00 0,00 0,00
22:05:46 dev253-1 e,e0 e.00 e.e0 e,00 e.e0 e.00
22:e5:46 DEV tps  ra sec/s wr sec/s avgrq-sz avgau-sz awril
22:@5:47 devil-e .08 o.08 e.08 .00 .00 .00
22:05:47 devs-@ 14,43 e.e0 98,97 6.86 e.e0 e.21
22:05:47 dev253-0 12,37 0,00 98,97 8,00 0,00 0.31
22:05:47 dev253-1 e,e0 e.00 e.00 e,00 e.e0 e.00
22:27:31 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz sutil
22:27:32 devll-@ 0,00 0,00 0,00 0,00 6,00 0,00
22:27:32 devs-8 2,62 0,60 24,24 12,00 6,01 0,40
22:27:32 dev253-0 3,03 0,00 24,24 8,00 0,01 0,40
22:27:32 dev253-1 0,00 0,00 9,00 6,00 6,00 0,00
Media: DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svetm Kutil
Media: devll-o 0,00 0,00 0,00 8,00 0,98 0,00 0,00 0,00
Media: deve-9 3,29 108,35 19,51 38,91 0,08 1,54 1,05 0,34
Media: dev253-0 3,62 108,35 19,51 35,32 0,01 2,12 8,97 0,35
Media: dev253-1 8,00 0,00 0,00 0,00 0.0 8,00 0,00 0,00

A continuacion visualizamos los datos del uso de disco al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.

Linux 2.6.32-71.el6.i686 (localhost.localdomain) 84/087/14 i686_ (1 CPU)

22:30:08 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqQu-sz await svetm ®util
22:38:09 devll-® e,80 0,80 8,08 8,00 6,00 9,00 9,08 0,08
22:30:09 devB-0 e,80 0,00 0,08 8,00 6,00 ©,80 9,08 0,00
22:30:09 dev253-0 0,00 0.00 .00 0,00 0,00 0,00 ©,00 0,00
22:38:09 dev253-1 6.00 0,00 9.08 0.00 6.00 .00 .00 0,08
22:30:09 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svctm *util
22:30:18 devll-@ 0,00 0.00 0,00 @,00 0,00 0,00 0,00 .00
22:38:18 devs.0 6,80 ] 8,08 6,00 6,00 .08 ©,00 0,08
22:38:18 dev253-0 e,80 e,80 ®,08 8,00 6,00 9,88 9,08 0,08
22:30:10 dev253-1 e,00 .00 @.00 0,00 ©,00 ©,00 0,08 0.00
22:38:18 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrgq-sz avgqu-sz await svctm Tutil
22:38:11 dev1ll-© e,80 0,00 0,08 6,00 6,00 ©,80 9,08 0,00
22:30:11 devs-0 0,00 0.00 .00 0,00 0.00 0,00 ©,00 0,00
22:30:11 dev253.0 6.00 0,00 8,08 0.00 6.00 .00 ©,00 0,08
22:309:11 dev253-1 e,800 e,80 ®,08 8,00 6,00 9,80 9,088 0,08
22:51:55 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svctm %util
22:51:56 devll-© 6,08 8,60 8.00 0,00 0,00 0,08 0,08 6,00
22:51:56 devs-0 0.00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:51:56 dev253-9 0,008 9,00 9,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:51:56 dev253-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Media: DEV tps rd_sec/s pwr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svctm %util
Media: devll-@ 0,08 9,00 I 8,00 ©,00 0,00 0,00 0,80 0,00
Media: dev8-8 2,02 .68 15,28 7.58 0,00 0,65 6,35 6,07
Media: dev253-9 1,91 9,00 15,28 7.99 0,00 1,12 0,38 0,07
Media: dev253-1 06,08 .08 0,00 0,00 0,00 0,08 6,00 6,00

A continuacién visualizamos los datos del uso de disco al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Glassfish.



Linux 2.6.32-71.e16.1i686 (localhost.localdomain) 84/07/14 1686 {1 cpPu)

22:56:06 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svctm Sutil
22:58:07 devll-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:58:07 dev8-8 0,00 ©,08 0,00 0,00 0,00 0,00 j.00 0,00
22:58:87 dev253.8 6,00 ©,08 0,00 0,08 0,800 0,08 ©,00 0,08
22:58:07 dev253-1 0,00 6.00 e.00 0.00 0.00 e.00 0.00 0,00
22:58:07 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svctm Sutil
22:58:08 devll-@ 8,80 0,00 8,80 6.80 0,68 8,00 0,80 0,80
22:58:08 devB-0 13,13 0,00 88,89 6,77 0,00 8,23 0,88 0,18
22:58:08 dev253-8 11,11 0,80 88,89 8,80 8,88 8,27 8,89 8,18
22:58:08 dev253-1 8,80 0,08 0,00 8.00 0,80 8.88 8.88 8,88
22:58:08 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await swctm Sutil
22:58:09 devll-8 0,00 ©,08 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:58:09 devB-8 8,80 0,00 8.80 0.80 0,88 0.00 0.80 8,80
22:58:09 dev253.0 0,00 0,00 0,80 0,80 0,88 0,00 0,80 0,00
22:58:089 dev253-1 0,00 0,08 8,88 0,80 0,88 8,080 0,88 0,00
23:19:53 DEV tps rd_sec/s wr_Sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svctm Hutil
23:19:54 devll-@ 8.00 8.00 8.00 8,00 0.00 8,00 0.00 8,00
23:19:54 devB-0 8.00 8.00 8.00 8.00 0.00 8,00 0.00 8,00
23:19:54 dev253-0 8.00 8.00 8.00 8.00 0,00 8,00 0,00 8,00
23:19:54 dev253-1 8.00 8.00 8.00 8,00 8,00 8,00 0.00 8,00
Media: DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrq-sz avgqu-sz await svctm Hutil
Media: devll-@ 0.00 8,00 0,00 8,00 0,00 8,00 0,00 8,00
Media: devB-0 2,02 8.00 15,72 7.78 0,00 8.73 0.39 8,08
Media: dev253.0 1,97 8.00 15,72 7.99 0.00 1,28 0.42 0,08
Media: dev253-1 8.00 8,00 8.00 8,00 8.00 8,00 0,60 8,00

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 20000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Glassfish.

Al ejecutar el comando:

; JGPE@localhost: ~/Escritorio
Archive Editar Mer Buscar Terminal Ayuda
[JGPB@Localhost Escritorio]s time java -jar ClienteGlassFish.jar J

El resultado es el siguiente:

real gm2. BE2s
user am? . 6285
S Am34 . 5685
[ JGPBadheppe? Escritoriol$ []

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRglassFish 20000 = 482,68seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 40000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Glassfish.



Al ejecutar el comando:

JGPBiglocalhost: ~/Escritorio

Archivo Editar Wer Buscar Temminal Ayuda
[JGPB@Localhost Escritorio]s time java -jar ClienteGlassFish.jar J

El resultado es el siguiente:

real 14m13.562s
user Bml4.978s
SY5 1m9.522s IEI

[JGPB@dhcppc2 Escritorio]s []

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRglassFish 40000 = 853,56seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 60000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Glassfish.

Al ejecutar el comando:

JGPBiglocalhost: ~/Escritorio

Archivo Editar Wer Buscar Temminal Ayuda
[JGPBElocalhost Escritorio]s time java -jar ClienteGlassFish.jar J

El resultado es el siguiente:

real 20ml.931s
user Am2d. 4785
Y5 Im2%. 9395
| JGPBEdheppe? Escritoriols J



Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRglassFish 60000 = 1201,93seg

SERVIDOR DE APLICACION JOnAS

A continuacién visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

Linux 2.6.32-71.el6.i686 (lcoccalhost.localdomain) 02/07/14 _iese_ (1 cFO)
kbomemfree kbmemused STermused kbbuffers kbcached kbcommit Scommmit
2s1380 779992 75,63 32668 299336 776744 25,09
2s1372 780000 75,63 38868 299336 78&988 25,42
251372 780000 75,63 38668 299336 786988 25,42
00:00:02 251100 780272 75,65 38676 299328 786988 25,42
00:00:03 251116 780256 75,65 328676 299340 786988 25,42
00:00:04 2S1116 780256 75,65 38&7e 295340 786988 25,42
00:00:05 2511186 780256 75,65 38€6786 299340 786988 25,42
00:00:086 251100 780272 75,65 38676 299340 786&s88 25,42
2509786 780396 75,67 38676 299340 786988 25,42
2s0s584 780388 75,67 32e24 299340 786988 25,42
250836 780536 75,68 38€84 299340 786988 z25,42
243620 787752 76,38 40820 301884 789936 25,52
z2438&z20 787752 76,38 40820 301884 789936 25,52
2438&20 787752 76,38 40820 301884 789936 25,52
243820 787752 76,38 40820 301884 789936 25,52
2438620 787752 76,38 408620 301884 789936 2s,s52
243620 787752 76,38 40820 301884 789936 25,52
2438620 787752 7€,38 40ez8 301884 789936 25,52
243412 787960 76,40 35&48 301434 783995 25,32

A continuacioén s visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

Linux 2.6.32-71.el16.i686 (localhost.localdomain) 03/07/14 _iese_ (1 crU)
00:23:08 kbmemfree kbmemised %memused kbbuffers kbcached kbcommit fcommit
00:23:09 244808 786564 76,26 40876 301892 778620 25,15
00:23:10 244676 786696 76,28 40876 301882 788864 25,48
00:23:11 244876 786696 76,28 40&76 301892 788864 25,48
00:23:12 244¢7¢ 786696 76,28 408€7¢ 301892 788864 25,48
00:23:13 2448786 786696 7€,28 40¢&24 301888 788864 25,48
00:23:14 244676 786696 76,28 40684 301892 788864 2s,48
00:23:15 244876 786696 76,28 40¢e24 301892 788864 25,48
00:23:16 244¢@7¢6 786696 76,28 40&24 301892 788864 25,48
00:23:17 244676 786696 76,28 40684 301892 788864 25,48
00:23:18 244676 786696 76.28 40684 301892 788864 2s5.48
00:44:52 2362%¢ 795076 77,09 42634 3086872 779972 25,19
00:44:53 236296 795076 77,09 42684 308872 779972 25,19
00:44:54 236296 795076 77,09 42684 306672 779972 25,19
00:44:55 236296 795076 77,09 42684 308872 779972 25,19
00:44:56 2362%¢ 795076 77,09 42634 306872 779972 25,19
Media: 236235 795137 77,10 41691 305163 784958 25,36

A continuacién visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.



h’.inux 2.6.32-71.e16.i686 (localhost.localdomain) 03707714 _iese_ (1 cFO)

00:48:31 ree sed sed kbbuffers kobcached kbcormmit Scommmit
00:48:32 zZ23szzs8 792144 7€,80 42852 30&&7e 777012 25,10
00:48:33 2339196 792176 7€.,81 42852 30&&76 787256 25,43
34 238220 79z1s2 7€,81 4z28s2 30&&76€ 787256 25,43
35 233220 792182 76,81 42852 30€€76 787256 25,43
3& 239220 792152 7€,81 42852 30€&76 7872586 25,43
37 2338220 792152 76,81 42860 30&€76 787256 25,43
38 239220 79z21s2 76,81 42860 30&&7¢€ 787256 25,43
33 23szz0 79z1s2 7€,81 4z8€0 30&&76€ 787256 25,43
00:48:40 233220 792152 76,81 42880 308&76 787256 25,43
00:48:41 23s220 79z1s2 7€,81 42860 30&&€7¢€ 787256 25,43
00:48:42 233212 792160 76.81 4z8&0 30€€76 787256 25.43
01:10:16 232724 798648 77.44 44784 309004 778888 25,16
01:10:17 232724 798648 77.44 44784 305004 778888 25,186
01:10:18 232724 798648 77,44 44792 305008 778888 25,16
01:10:19 232724 798¢&48 77,44 44792 309008 778888 25,16
01:10:20 232724 798¢&48 77,44 44792 309008 778888 25,16
Media: 232608 7987¢€4 77.45 43824 308€04 782930 25.23

A continuacién visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

Linux 2.6.32-71.e16.1686 (localhost.localdomain) o2/07/14 _isg6e__ (1
CPU)
22:47:13 CPUO suser snice Ssystem Siowait ssceal sidle
22:47:14 211 0, 8% o, 00 1,98 o, 00 o, 00 97, 03
22:47:15 all 4, 04 a, 00 4,04 o, 00 o, 00 91, 92
22:47:16 all 0, 99 a0, 00 2,97 o, 00 o, 00 95, 04
22:47:17 211 o, 00 o, 00 3,03 o, 00 o, 00 96, 97
22:47:18 all 0, 99 o, 00 1,98 o, 00 o, 00 97, 03
22:47:19 all 1,01 a0, 00 2,02 o, 00 o, 00 985, 97
22:47:20 =11 3, 00 o, 00 4,00 o, 00 0, 00 93, 00
22:47:21 all 0, 99 o, 00 2,37 o, 00 o, 00 96, 04
22:47:22 all 44, 44 a0, 00 31, 31 o, 00 o, 00 24, 24
22:47:23 all 55, 00 o, 00 42, 00 o, 00 0, 00 3, 00
22:47:24 all 539, 60 o, 00 33, 33 o, 00 o, 00 1,01
all 63, 00 a0, 00 35, 00 o, 00 0, 00 2, 00
all 1,00 0. 00 2, 00 0,00 o, 00 97,00
all 1,01 o, 00 1,01 o, 00 o, 00 27, 98
all 0,00 o, 00 2,02 0,00 o, 00 27, 98
all 0,97 o, 00 4, 85 0,00 a, 0o 94,17
&ll 3,00 o, 00 3, 00 0,00 o, 00 94, 00
all 1,01 o, 00 2,02 0,00 o, 00 96, 97
all 1,98 o, 00 1,98 0,00 a, 0o 96, 04
all 1e, 14 o, 00 10, 92 0,01 o, 00 70, 93

A continuacién visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

inux 2.6.32-71.e16.i686 (localhost.localdomain) 02/07/1 4 _i686_ (1
CPU)

23:11:03 CEU FTusex Tsvstem TiowaitT Tsteal Tidle
23:11:04 all 2, 00 - . 00 0,0 94, 00
23:11:05S all &, 26 10,78 o, 00 o, 00 82, 35
23z11:06 a1l 1,03 3, 09 o, 00 o, 00 9s, a8
23:11:07 all 7., 00 2, 00 0,00 0. 00 24, 00
23z11:08 ail 1,98 4,95 o, 00 o, 00 a3, 07
23:11:09 all 1,01 4,04 o, 00 o, 00 24, 95
z3z11:10 a1l 2, 00 3, 00 o, 00 o, 00 95, 00
Z3z11:11 all 1,01 3,03 o, 00 0. 00 95, 96
23z11:12 a1l s, 24 7,92 a, 00 0,00 26, 14
23:11:13 all 3,03 S, 0S8 o, 00 o, 00 21, 92
23:11:14 all 1,00 3, 00 o, 00 o, 00 296, 00
23:11:15 all 1,00 4, 00 o, 00 0. 00 25, 00
23:z11:16 a1l 1,02 4, 08 a, 00 0,00 @4, 90
23:11:17 all 3, 96 6, 93 o, 00 o, 00 &9, 11
23:z11:18 a1l &2, 00 37,00 o, 00 0,00 1, 00
2z3:z11:19 all 59, 60 3=, 38 o, 00 0. 00 2, 02
z3=z11:20 a1l 59, 00 39, 00 a, 0o 0,00 2, oo
Z23:11:21 all 56, 00 43, 00 o, 00 0. 00 1,00
23z11:22 a1l €0, 00 38, 00 o, 00 0,00 2, 00
23:z11:23 all €2, 63 37,37 0, 00 o, 00 o, 00
z3z11:24 a1l 57, a3 a1, s8 a, 00 0,00 o, 99
23:11:25 all 61, 00 38, 00 o, 00 0. 00 1. 00
23:32:48 all 4,00 3,00 0,00 o, 00 23,00
23:32:49 all 3, 00 3, 00 o, 00 0, 00 a4, 00
23:32:50 all 3,03 3,03 0,00 0, 00 93, 94
23:32:51 all 6,06 3,03 o, 00 o, 00 90, 91
Media: all 33, 87 19,27 o, 00 0, 00 46,86




A continuacion visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

Linux 2.6.32-T7l1l.el16.i686 (lcoccalheost.lcocaldomain) 02,507/ 4 _i686_ (1
CPU)

23:35:35 CET Fuser ¥nice Faystem Ficowait jFaceal fidle
23:35:36 all 1,01 o, 00 1,01 a, 00 0, 00 a7, 98
23:35:37 all 4,95 o, 00 TP 92 Q, 00 0, 00 87,13
23:35:38 all 1,00 Q, 00 2, 00 a, 00 Q, 00 97, 00
23:35:39 all 1,00 o, 00 4,00 a, 00 0, 00 a5, 00
23:35:40 all 2,00 o, 00 3,00 a, 00 0, 00 95, 00
23:35:41 all 2,02 o, 00 3,03 a, 0o a0, 00 94, 95
23:35:42 all 1,00 o, 00 3,00 a, 00 0, 00 296, 00
23:35:43 all 2,02 o, 00 4,04 a, 00 0, 00 a3, 94
23:35:44 all 1,01 o, 00 3,03 a, 00 0, 00 95, 96
23:35:45 all 2,94 o, 00 3,92 a, 00 0, 00 293, 14
23:35:46 all 1,01 o, 00 3,03 a, 00 0, 00 a5, 96
23:35:47 all 1,00 o, 00 2,00 a, 00 0, 00 a7, 00
23:35:48 all 1,00 o, 00 2,00 a, 00 0, 00 a7, 00
23:35:49 all 0,00 0, 00 2, 04 a, 00 Q, 00 97, 96
23:35:50 all 1,00 o, 00 2,00 o, 00 0, 00 27, 00
23:35:51 all 1,96 o, 00 3, 92 a, 00 0, 00 94,12
23:35:52 all 0,00 a, 00 2,02 a, 0o 0, 00 a7, 98
23:35:53 all 1,01 a, 00 2,02 a, 00 0, 00 96, 97
23:35:54 all 1,00 o, 00 3,00 a, 00 o, 00 26, 00
23:35:55 all 0,00 o, 00 3,00 a, 00 0, 00 a7, 00
23:35:56 all 48, 48 a, 00 32, 32 a, 00 0, 00 19,19
23:35:57 all 65, 35 o, 00 34, 65 a, 00 o, 00 a9, 00
23:35:58 all 64, 00 o, 00 35, 00 a, 00 0, 00 1,00
23:35:59 all 63, 00 o, 00 36, 00 o0, 00 o, 00 1, 00
23:57:22 all 2, 00 0, 00 5, 00 0, 00 0, 00 93, 00
23:57:23 all o, 00 0, 00 3,06 o, 00 0, 00 96, 94
23:57:24 all 0, 99 0, 00 1,98 o, 00 a, 00 87,03
Media: all 49, 75 0, 00 26, 95 0, 00 0, 00 23, 29

A continuacion visualizamos los datos del uso de disco al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

!Linu.x 2.6.32-71.el6. 1686 (localhest.localdomain) 03/07/14 _iese_ (1 cAn
DEV tps  rd_sec/s wr_sec/s avgrqg-sz avggu-sz await svctm fucil
devE=0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 a,00
dev2s3-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 a, 00 0,00
dev253-1 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
20:13:89 e tps  rd sec/s wr_sec/s avgrg-si avgqu-sz await svewm Sutil
20:14:00 dev@-0 21,78 0,00 190,10 8,73 0,01 0,55 0,23 0,50
20:14:00 devi5i-0 23,76 0,00 130,10 8,00 0,02 0,73 a,z1 0,50
20:14:00 dev253—1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 a,00 a, 00 o,a0
Media: DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrgesz avgqu=sz await srotm fuedl
Media: devE-0 2,14 0,25 18,70 9,34 0,00 0,84 0,44 0,08
Media: dev253-0 2,47 0,28 18,70 8,07 0,00 1,84 0,38 0,10
Media: devZss-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

A continuacion visualizamos los datos del uso de disco al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.



h..inu.x 2.6.32-71.elé.i68¢ (localhost.localdomain) 03/07/14 _iege_ (1 cA

20:35:12 DEV tps rd_sec/s wWr_sec/s avgrq-3z avggu-sz await svetm futil

: devi-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
20:35:13 devisi-0 0,00 0,00 0,00 9,00 0,00 0,00 0,00 0,00
20:35:13 devZss-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
20:55:48 DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrg-si avggu-sz await svetm fucil
20:55:48 deve-0 11,88 0,00 79,21 6,67 0,01 0,58 0,2 0,30
20:55:48 devasi=0 9,80 0,00 79,21 8,00 0,01 0,70 0,30 0,30
20:55:48 dev2si-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Media: DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await syctm fucil
Media: deve-0 z,1z2 0,02 22,84 10,77 0,00 0,6 0,37 0,08
Media: dev23i-0 2,88 0,02 22,84 g,00 0,01 2,41 0,28 0,08
Media: devz3i-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

A continuacidén visualizamos los datos del uso de disco al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones JOnAS.

Linux 2.6.32-71.el€.1686 (localhost.localdomain) 03/07/14 _iegg_ (1 CFD)

21:09:582 DEV tes rd_sec/s wI_sec/s avgrq-sI avggu-sI await svetm fucil
21:09:53 deve-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
21:09:53 dev2s3-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
21:09:53 dev2ss-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
21:15:13 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await svetm futil
21:15:14 deva-0 15,84 0,00 110,83 7,00 0,01 0,88 0,31 0,50
21:15:14 devZ53-0 13,86 0,00 110,89 2,00 0,01 1,00 0,36 0,50
21:15:14 devz53-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Media: DEV tps rd sec/s wWr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await svetm fsutil
Media: devE-0 2,17 0,00 2g,81 12,34 0,00 0, &0 0,35 0,08
Media: devZ53-0 3,35 0,00 2g,81 7,33 0,01 z,56 0,23 0,08
Media: devzs3-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 20000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones JOnAS.

Al ejecutar el comando:

; JGPBiFlocalhost:~/Escritorio
frchivo Editar Ve Buscar Temninal Ayuda
|JGPBRlocalhost Escriloriols tine |ava -er WiJanasClient, Jar |_|

El resultado es el siguiente:

real 12m1zZ.974s5
user amé . B49s i
SY5 Ama T . T18s 3

[JGPBRdhcppc? Escritorial$ |_|




Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRjonas 20000 = 732.97seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 40000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones JOnAS.

Al ejecutar el comando:

JGPBElocalhost:~Escritorio

frehivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
| JGPBELocalhost Escritoris]s time java -jar WilonasClient, jar |_|

El resultado es el siguiente:

real 22m57.425s
user Oml2.819s
Sys 1m32.057s Ll

[JGPB@dhcppe2 Escritorio]$ []

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado
TRjonas 40000 = 1377,42seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 60000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones JOnAS.

Al ejecutar el comando:



JGPBElacalhast:~Escritoria

frehivo Editar Ver Buscar Teminal Ayuda
|JGPBELocalhost Escrilorio]s tine java -jar WilonasClient. jar L

El resultado es el siguiente:

real 38m54, B91s
user Amld. 7295 3
SYS 1m58.3275 3

[Jepepdheppec2 Escritorinl$ []

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRjonas 60000 = 1854,89seg

SERVIDOR DE APLICACION GERONIMO

A continuacién visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerdnimo.

Linue 2.6.32-71.el€.i686 (localhost.localdomain) 0&/07/14

Z20-14-21 kbrermfree kbmerased &Smerused kbbuffers kbcached

20:z14:22 40976 99039¢& 9&,03 37980 2315080

20:14:23 40544 550428 58,03 37580 315080

20:14:24 409592 590330 96,03 373980 315060

20:14:35 40552 550380 56,03 37580 315060

20:14:-328 40552 550380 56,03 37580 315080

20:14:27 40992 9390380 S&,03 37988 315080

20:1l4:28 40552 550380 56,03 375988 3215060

Z20-14-25 40552 550380 86,03 37588 3150860

20:14:30 409392 9390380 9&,03 37988 315080

20:14:31 40552 550380 86,03 37588 315080 .
20:36:06 33284 957488 86,71 395904 321540 1083032 34,58
20:-36:-07 33884 997488 96,71 35904 1083032 34,986
20:36:08 332824 997488 296,71 239904 l10e23032 24,98
20:38:09 33284 557488 56,71 35504 1083032 34,58
20:3€:10 33384 997488 96,71 3991z 1083032 34,98
Media: 35118 996254 26,60 38941 l108711€ 35.12

A continuacién visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerdonimo.



k.i.nux 2.6.32-71.e16.i686 (localhost.localdomain) 0&/07/14 _iess_ (1 CPU)

20:41:09 kbremfree kbmermused %mermused kbbuffers kbcached kbcommit Scommit

20:41:10 34816 9396556 9¢,82 40080 321636 1082104 34,95
20:41:11 34536 99683¢ 9€,65 40080 321636 1092348 35,29
20:41:12 34580 996812 9¢€,65 40030 321636 1052348 35,29
20:41:13 34560 956812 5¢€,65 40030 321636 1052348 35,29
20:41:14 34568 596804 9€,65 40030 32163¢ 1092348 35,29
20:41:15 34568 596304 S€,65 40038 32163¢ 1052348 35,29
20:41:16 345868 9963804 96,65 40088 321636 1052348 35,29
20:41:17 34568 996804 56,65 40038 321636 1092348 35,29
20:41:18 33808 597564 96,72 40096 3z21e&28 10932&4 35,32
21:02:52 25296 1008076 97,55 55184 295080 1081892 34,95
21:02:83 25332 1006040 97,54 55184 295080 1081892 34,95
21:02:54 25304 1006068 97,58 55184 295084 1081880 34,98
21:02:55 25304 1008068 97,55 55184 295084 io0e1880 34,95
21:02:56 25304 1006068 97,58 55184 295084 1081880 34,95
21:02:57 25304 1006068 97,88 55192 295076 1081880 34,98
Media: 223%0 1008982 97,88 53784 299224 1085857 35,08

A continuacidén visualizamos los datos del uso de RAM al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerénimo.

Linux 2.6.32-71.el6.i686 (localhost. localdomain) 0&/07/14 _ieee_ (1 CPAM)
21:28:30 L d kbbuffers

21:28:31 381l1s 993256 96,30 S€540 283356 1079760 34,88
21:28:32 3s092 933280 96,31 SE548 2E3356 1050004 35,21
21:28:33 38118 553256 56,30 56548 283356 1050004 35,21
21:28:34 38124 553248 56,30 SE548 283356 1050004 38,21
21:28:3% 38124 993248 96,30 S€548 283356 1050004 3E,21
21:28:36 38124 553248 56,30 56548 2B335€ 1050004 35,21
21:28:37 38148 553224 56,30 5E548 2B3356 1050004 35,21
21:28:38 38148 993224 58,30 S€556 283358 1050004 3E,21
21:28:3% 38148 933224 96,30 56556 2E3356 1050004 35,21
21:z28:40 3g148 553224 56,30 56556 283356 1050004 35,21
21:28:41 38148 553224 5&,30 5€556 283358 1050004 35,21
21:28:42 38148 993224 96,30 56556 283358 1050004 35,21
21:50:13 33920 997452 96,71 57308 283416 1092840 35,30
21:50:14 33920 997452 96,71 57908 283416 1092828 35,30
21:50:15 33920 297452 86,71 57908 283418 1082828 35,30
21:80:16 33920 297452 96,71 §7908 283418 1092828 35,30
21:50:17 33320 2997452 96,71 57208 283416 lo09z828 35,30
21:50:18 33920 997452 96,71 57308 283416 1092828 35,30

Media: 29483 1001305 97,14 57073 Zg3eBsl 1087553 35,13
v

A continuacidén visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerénimo.

Linux 2.6.32-71.216.1686 (localhost.localdemain) 04/07/14 _i686_ (1
CEU)

23:35:41 CEU suser fnice faystem ficwait fateal fidle
23:35:42 all 36, 63 0, 00 4,95 0,00 0,00 58, 42
23:35:43 all 21, 00 0, 00 5, 00 0,00 0,00 74, 00
23:35:44 all 34, 65 a, 00 g, 91 0, 00 0, 00 56, 44
23:35:45 all 47, 47 a, 00 12,12 0, 00 0, 00 40, 40
23:35:46 all 55, 56 o, 00 14, 14 0, 00 0, 00 30, 30
23:35:47 all 25, 00 0, 00 g, 00 0, 00 0, 00 &7, 00
23:35:48 all 42, 00 0, 00 15, 00 0, 00 0, 00 43, 00
23:35:49 all 29, 29 0, 00 9,09 0,00 0,00 61, 62
23:35:50 all 36, 36 0, 00 4,04 0,00 0,00 59, 60
23:35:51 all 37, 62 0, 00 5, 94 0,00 0,00 56, 44
23:35:52 all 34, 00 0, 00 4, 00 0, 00 0, 00 62, 00
23:35:53 all 23, 00 a, 00 4, 00 0, 00 0, 00 73, 00
23:35:54 all 30, 00 0, 00 2, 00 0, 00 0, 00 &8, 00
23:57:24 all 15, 31 0, 00 2,04 0,00 0,00 g2, 65
23:57:25 all 28, 00 0, 00 4,00 0,00 0,00 &8, 00
23:57:26 all 36, 00 0,00 5, 00 0,00 0,00 59, 00
3:57:27 all 37, 00 0, 00 4, 00 0, 00 0, 00 59, 00
23:57:28 all 32, 00 a, 00 4, 00 0, 00 0, 00 64, 00
23:57:29 all 16, 00 a, 00 4,00 0, 00 0, 00 80, 00
23:57:30 all 38, 38 0, 00 3,03 0,00 0,00 58, 59

Media: all 32,98 o, 00 7,18 a, 02 a, 00 59,82



A continuacion visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 40000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerénimo.

Llnu.x 2.6.32-71.e16.i686 (localhost.localdomain) 04/07/14 _iege_ (1
CET)

23:59:26 CEU fuser ¥nice ¥syscem tiowait ¥steal 3idle
23:59:27 all 16,16 0,00 4,04 0,00 0,00 79, 80
23:59:28 all 27,00 0,00 11, 00 0,00 0,00 62,00
23:59:29 all 38,00 0,00 4,00 0,00 0,00 58,00
23:59:30 all 36, 36 0,00 5,05 0,00 0,00 58,59
23:59:31 all 36, 63 0,00 5,94 0,00 0,00 57,43
23:59:32 all 16,16 0,00 5,05 0,00 0,00 78,79
23:59:33 all 35,00 0,00 4,00 0,00 0,00 61,00
23:59:34 all 40, 40 0,00 4,04 0,00 0,00 55, 56
00:21:08 all 31, 68 0, 00 4,85 0,00 0,00 63, 37
00:21:09 all 33,33 0,00 3,03 0,00 0,00 63, 64
00:21:10 all 14, 00 0,00 3,00 0,00 0,00 83, 00
00:21:11 all 24,00 0,00 4,00 0,00 0,00 72, 00
00:21:12 all 32,00 0,00 2,00 0,00 0,00 66, 00
00:21:13 all 39, 39 0,00 5,05 0,00 0,00 S5, 56
00:21:14 all 7,92 0,00 2,97 0,00 0,00 g9, 11
00:21:15 all 30, 00 0,00 3,00 0,00 0,00 67, 00
Media: all 33,15 0,00 9,83 0,01 0,00 57,01

A continuacion visualizamos los datos del uso de CPU al enviar 60000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerénimo.

inux 2.6.32-71.e16.i686 (localhost.localdomain) 06/07/14 _ieB6_ (1
CEU)

21:55:27 CEU fuser tnice  tsystem  %iowait tsteal tidle
21:55:28 all 1s, 32 0, 00 4,08 0,00 0, 00 76, 53
21:55:29 all 43, 56 0,00 2,91 0, 00 0, 00 47,52
21:55:30 all 33, 33 0,00 5,05 0,00 0, 00 55, 56
21:55:31 all 17,82 0, 00 5,94 0,00 0, 00 76,24
21:55:32 all 34, 34 o, 00 4,08 0,00 o, 00 61, 62
21:55:33 all 36, 36 o, 00 4,04 0,00 o, 00 59, 60
21:55:34 all 20, 00 0,00 4,00 0,00 0, 00 76,00
21:55:35 all 34,00 0, 00 3,00 0,00 0, 00 63, 00
21:55:36 all 37,37 0,00 5,05 0,00 0, 00 57,58
21:55:37 all 24, 51 o, 00 5,88 0,00 o, 00 69, 61
21:55:38 all 23,23 0,00 3,03 0,00 0,00 73,74
22:17:09 all 41, 00 o, 00 5,00 0, 00 o, 00 54,00
22:17:10 all 23, 47 0,00 S,10 0,00 0,00 71, 43
22:17:11 all 38, 61 0,00 4,95 0,00 0, 00 56, 44
22:17:12 all 44, 55 0, 00 6,93 0,00 0, 00 48, 51
22:17:13 all 38, 38 o, 00 6,086 0, 00 o, 00 S5, 56
22:17:14 all 26,73 o, 00 5,94 0, 00 o, 00 67,33
22:17:15 all 37,37 0,00 4,04 0,00 0, 00 58, 59
Media: all 36, 52 0, 00 14,49 0,19 0, 00 48, 80

A continuacion visualizamos los datos del uso de disco al enviar 20000 solicitudes, en el

servidor de aplicaciones Gerdnimo.

[inux 2.6.32-71.e16.i686 (localheost.localdomain) 06/07/14 _is86_ (1 CPU)

22:20:58 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await svetm gutil
22:20:59 deve-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:20:53 dev253-0 0,00 0, 00 0,00 0, 00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:20:58 dev253-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:20:59 DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svctm gutil
22:21:00 deve-0 10,88 0,00 71,29 6,55 0,00 0,09 0,09 0,10
22:21:00 dev253-0 g,91 0,00 71,29 g,00 0,00 0,11 0,11 0,10
22:21:00 dev253-1 0,00 0, 00 0,00 0, 00 0,00 0,00 0,00 0,00
Media: DEV tps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svctm gutil
Media: deve-0 2,07 0,59 19,14 9,51 0,00 0,82 0,43 0,09
Media: dev253-0 2,41 0,59 19,14 8,18 0,01 2,87 0,39 0,09

Media: dev253-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00



servidor de aplicaciones Gerénimo.

A continuacién visualizamos los datos del uso de disco al enviar 40000 solicitudes, en el

Linux 2.6.32-71.el6.i686 (localhost.localdomain) 0&6/07/14 _igBE_ (1 cmy)

22:-44:14 DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await srom furil
22:-44:15 deva-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:44:15 dev253-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:44:15 devzEs3-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
22:50:56 DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svetm fusil
22:50:57 devd-0 23,00 0,00 208,00 9,04 0,02 0,87 0,35 0,80
22:50:57 dev2s3-0 2€,00 0,00 208,00 &,00 0,08 1,08 0,27 a,70
22:50:87 devZs3-1 0,00 0,00 a,00 a,00 a,00 0,00 0,00 a,00
Media: DEV wps rd_sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svomm Sucil
Hedia deve-0 2,13 0,00 23,03 10,79 0,00 0,83 0,44 0,08
Media: dev2ss-0 2,88 0,00 23,03 7,89 0,01 4,44 0,34 0,10
Media: devzs3-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

solicitudes, en el

A continuacidén visualizamos los datos del uso de disco al enviar 60000

servidor de aplicaciones Gerénimo.

Linux 2.6.32-71.el6.i68¢6 (localhost.localdomain) 06/07/14 _isBe_ {1 CPm)

23:07:48 DEV tps rd sec/s wWr_sec/s avgrg-sz avggu-sz await svetm sucil
23:07-453 deva-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 o, 00 0,00 0,00
23:07-4% dev253-0 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
23:07:4% devZs3-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
23:19:26 DEV tps  rd sec/s wr_sec/s avgrq-sz avggu-sz await svetm futil
23:19:27 deve-0 10,00 0,00 64,00 6,40 Q,00 0,20 0,10 0,10
23:19:27 devis3-0 8,00 Q,00 €4,00 8,00 Q,00 0,28 0,25 0,20
23:15:27 devis3-1 @,00 @,00 @,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Media: DEV tps rd sec/s wr_sec/s avgrg-sz avgqu-sz await svctm futil
Media deve-0 z,33 8,15 29,29 15,24 0,00 0,88 0,47 0,11
Media devz53-0 3,78 8,15 29,29 5,33 0,02 4,50 0,31 0,12
Media devZ53-1 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 a,00 0,00

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 20000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Gerdnimo.

Al ejecutar el comando:

JGPBElocalhost:~/Escritario

frchivo Editar er Buscar Terminal Ayucs
| JoPEdlocalhost Escritorie]s time java -jar GeronimoClientTime, |ar |_

El resultado es el siguiente:

real  14nd5.4308
user 897728 :
s 30857305

[3cPadhepped Escritorto]s |



Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado
TRgeronimo 20000 = 885,45seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 40000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Gerénimo.

Al ejecutar el comando:

3 JGPB@Elacalhost:~/Escritario

Brchive Editar Wer Duscar Temminal Ayuda
| JoPE@localhost Escritoria]s time java -jar GeronimoClisniTime, |ar |_

El resultado es el siguiente:

resl  26nd8. 1635

User  Im3f.4aes k
S5 4ndd.4ns

[JaPaadheppe dist]s |

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado
TRgeronimo 40000 = 1608,16seg

A continuacién visualizamos los resultados del tiempo de respuesta al reponder 60000

solicitudes, en el servidor de aplicaciones Gerdnimo.

Al ejecutar el comando:



JGPBElocalhost:~/Escritorio

Archivo Editar Mer Duscar Temminal Ayuda
| JoPE@localhost Escritoria]s time java -jar GeronimoClisniTime, |ar |_

El resultado es el siguiente:

real  34m38.127s

user 4n27. 6205 k
5Y5 44, 5415

[J6rBidheppe? dist]s []

Para llevar a una misma unidad de tiempo los minutos se transforman a segundos,

obtenido el siguiente resultado

TRgeronimo 60000 = 2074,12seg



Seccion B

Desarrollo de Calculos Probabilisticos
En el seccidn B se muestra las férmulas aplicadas y los valores que se establecieron para
tomar la decisiones.
Los valores que se van a encontrar son: media, varianza, desviacién estandar e intervalo
de confianza para cada una de las pruebas con una cantidad de carga de 40000
solicitudes, de los datos conocidos tenemos:

Nivel de confianza = 97%

a=Margen de error = 0.03%

z = para el nivel de confianza (97%)=2.17

p= frecuencia esperada

q=1-p

Tabla del valor de Z

99% 2.58
98% 2.33
97% 2.17
96% 2.05
95% 1.96
90% 1.65
80% 1.28

50% 0.67



Calculo de la muestra para cuando no se conoce el tamaio de la poblacion

_2%pq

n= (ZZ
_217%05 05

=TT (0,03)2
1177225

™= 70,0009

n = 1308

Formula de la Media

Coeficiente de Pearson — Férmula para calcular t

r—0
t = ——
1— r2
N -2

Donde:



r = coeficiente de Pearson

N = tamano de la muestra



Tabla de Coeficiente de Pearson

a 0,10 0,05 | 0,025 | 0,01 0,005 |0,0025| 0,001
1-a 0.90 0,95 | 0,975 | 0,99 | 0,995 |0,9975( 0,999
Vv to.go to0s toAsﬂs t0.99 {0095 t0.9975 to.999
1 3,078 6,314 12,71 31,82 63,660 127.3 318.,3
2 1,886 2,920 4,303 6,965 9,925 14,09 22,33
3 1,638 2,353 3,182 4 541 5,541 7,453 10,21
4 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604 5,598 7,173
5 1,476 2,015 2,571 3,365 4,032 4773 5,893
6 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707 4,317 5,208
7 1,415 1,895 2,365 2,998 3,499 4,029 4,785
8 1,397 1,860 2,306 2,896 3,335 3,833 4,501
9 1,383 1,833 2,262 2,821 3,250 3,690 4,297
10 1,372 1,812 2,228 2,764 3,169 3,581 4,144
1 1,363 1,796 2,201 2,718 3,106 3,497 4,025
12 1,356 1,782 2,179 2,681 3,055 3,428 3,930
13 1,350 1,771 2,160 2,650 3,012 3,372 3,852
14 1,345 1,761 2,145 2,624 2977 3,326 3,787
15 1,341 1,753 2,131 2,602 2,947 3,286 3,733
16 1,337 1,746 2,120 2,583 2,921 3,252 3,686
17 1,333 1,740 2,110 2,567 2,898 3,222 3,646
18 1,330 1,734 2,101 2,552 2,878 3,197 3,610
19 1,328 1,729 2,093 2,539 2,861 3,174 3,579
20 1,325 1,725 2,086 2,528 2,845 3,153 3,552
21 1,323 1,721 2,080 2,518 2,831 3,135 3,527
22 1,321 1,717 2,074 2,508 2,819 3,119 3,505
23 1,319 1,714 2,069 2,500 2,807 3,104 3,485
24 1,318 1,711 2,064 2,492 2,797 3,091 3,467
25 1,316 1,708 2,060 2,485 2,787 3,078 3,450
26 1,315 1,706 2,056 2,479 2,779 3,067 3,435
27 1,314 1,703 2,052 2473 2,771 3,057 3,421
28 1,313 1,701 2,048 2,467 2,763 3,047 3,408
29 1,311 1,699 2,045 2,462 2,756 3,038 3,396
30 1,310 1,697 2,042 2,457 2,750 3,030 3,385
40 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704 2,971 3,307
50 1,299 1,676 2,009 2,403 2,678 2,937 3,261
60 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660 2,915 3,232
70 1,29 1,667 1,994 2,381 2,648 2,899 3,211
80 1,292 1,664 1,990 2,374 2,639 2,887 3,195
90 1,291 1,662 1,987 2,368 2,632 2,878 3,183
100 1,290 1,660 1,984 2,364 2,626 2,871 3,174
200 1,286 1,653 1,972 2,345 2,601 2,838 3,131
500 1,283 1,648 1,965 2,334 2,586 2,820 3,107
% 1,282 1,645 1,960 2,326 2,576 2,807 3,090




PONDERACIONES

En la tabla siguiente se detalla los calculos para la asignacién de los porcentajes reales de
acuerdo al peso de cada parametro de comparacién. Donde los valores mas bajos

obtendran el peso maximo de la ponderacion.

GlassFish JOnAS Gerénimo
% Uso de RAM 57,76 77,10 97,83
% Uso de CPU 13,62 33,87 33,15
% Uso de Disco 0,07 0,08 0,10
Tiempo de respuesta | 853,56seg | 1377,42seg | 1608.16seg

Uso de RAM

El menor porcentaje alcanzado es de 57,76% correspondiente al servidor de aplicaciones
GlassFish por lo tanto obtendra el valor total del peso asignado al parametro uso de RAM,
en este caso 20% vy aplicamos una regla de tres invertida para la obtener los porcentajes

de los servidores JOnAS y Gerdnimo.
JOnAS Gerénimo

57,76 - 20% 57,76 - 20%



77,10 - x 97,83 - x

77,10 _ 20 97,83 _ 20
57,76  x 57,76  x
57,76 %20 97,8320
= T710 Y= 75776
x = 14,93 x =11,81
Uso de CPU

El menor porcentaje alcanzado es 13,62% correspondiente al servidor de aplicaciones
GlassFish por lo tanto obtendrd el valor total del peso asignado al parametro uso de CPU,
en este caso 25% y aplicamos una regla de tres invertida para la obtener los porcentajes

de los servidores JOnAS y Gerdnimo.

JOnAS Gerdonimo

13,62 - 25% 13,62 - 25%



33,87 > x 33,15 > x

33,87 25 33,15 25

13,62 x 13,62 x
13,6225 13,6225

X ="3387 X = 73315

x =10,05 x = 10,27

Uso de Disco

El menor porcentaje alcanzo el 0,07% correspondiente al servidor de aplicaciones
GlassFish, pero al realizar el andlisis estadistico de observo que no existe una diferencia
significativa entre los tres servidores de aplicacion por lo que el total del peso asignado al
parametro uso de disco en este caso del 10% serd el mismo para GlassFih, JOnAS y

Gerdnimo.

Tiempo de Respuesta



El menor valor alcanzo es 853,56seg correspondiente al servidor de aplicaciones GlassFis,
por lo tanto obtendra el valor total del peso asignado al parametro uso de disco, en este
caso 45% y aplicamos una regla de tres invertida para la obtener los porcentajes de los

servidores JOnAS y Gerénimo.

JOnAS

853,56 » 45%

Geronimo

853,56 » 45%

1377,42 - x 1608.16 — x
1377,42 _ 45 1608.16 _ 45
853,56 853,56
_ 853,56 * 45 _ 853,56 * 45
~ 1377,42 ~ 1608.16
x =27,88 x = 23,88



Seccion C

Historias de usuario

A continuacién se detallan las historias de usuario, tarea de ingenieria, interfaz grafica y

pruebas realizadas en el desarrollo del sistema:

Iteracion 1
Metafora 1

Como consecuencia de las historias escritas por el usuario se redacté la metafora de

disefio de base datos la cual se detalla en la tabla adjunta.

Disefio de esquema de base de datos para el control de sistemas

Historia de usuario

Numero: M1 | Nombre historia: Disefio de esquema de base de datos para control de

sistemas
Usuario: Programador Iteracién Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:20
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales:25

Descripcion: Como programador quiero generar el diagrama DER de base de datos,
normalizacién de tablas, diagrama légico, diagrama fisico, proyeccién de crecimiento de la
base de datos, script de despliegue y diccionario de datos, para obtener un producto
adecuado a las especificaciones del cliente.

Cronograma de tareas de ingenieria



Para cumplir los tiempos para el entregable en la fecha establecida, se definidé con los

programadores el cronograma de entregas de cada tarea de ingenieria como se detalla en

la tabla adjunta.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 1

Puntos

Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) estimados reales Fecha inicio Fecha fin
A-1 Diagrama entidad relacion DER 6 8 10/03/2014 11/03/2014
Normalizacion del diagrama
A-2 . ., 4 6 12/03/2014 13/03/2014
entidad relaciéon
A-3 Disefio logico 2 2 13/03/2014 13/03/2014
A-4 Diseno fisico, diccionario de
. . 4 4 14/03/2014 14/03/2014
datos, script de despliegue
A-5 Proyeccidn de crecimiento de
4 5 17/03/2014 18/03/2014

base de datos.

Tarea de ingenieria A-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: A-1

control de sistemas.

Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para

Nombre Tarea: Diagrama entidad relacion DER

Tipo Tarea: Creacién

Puntos estimados: 6

Fecha Inicio: 10/03/2014

Fecha Fin: 11/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: se realizo el esquema entidad relacion DER

Tarea de ingenieria A-2

Tarea de Ingenieria




NuUmero Tarea: A-2

Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
control de sistemas.

Nombre Tarea: Normalizacién del diagrama entidad relacién

Tipo Tarea: Creacién

Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 12/03/2014 Fecha Fin: 13/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Realizar la normalizacién sobre el diagrama entidad relacién hasta la 3FN

Tarea de ingenieria A-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: A-3

Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
control de sistemas.

Nombre Tarea: Disefio 16

gico

Tipo Tarea: Creacién

Puntos estimados: 2

Fecha Inicio: 13/03/2014

Fecha Fin: 13/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcién: Generacion
conceptual

del diagrama légico a partir de la normalizacién del esquema

Tarea de ingenieria A-4

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: A-4

Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
control de sistemas.

Nombre Tarea: Disefio fisico, diccionario de datos, script de despliegue

Tipo Tarea: Creacién

Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 14/03/2014 Fecha Fin: 14/03/2014

Analista Responsable: Jo

sé Pinto




Descripcion: Realizar diagrama fisico, diccionario de datos y script de despliegue

Tarea de ingenieria A-5

Tarea de Ingenieria

Nuamero Tarea: A-5 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
control de sistemas.

Nombre Tarea: Proyeccidn de crecimiento de base de datos.

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 17/03/2014 Fecha Fin: 18/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Realizar proyeccién de crecimiento de la base de datos.

Pruebas de aceptacion

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de Historia de Usuario: Diseifo de esquema de base de datos para
Prueba: 1 control de sistemas.

Nombre: Prueba de integridad y normalizacién de base de datos

Descripcion: Se realizara el andlisis del esquema conceptual para comprobar integridad
referencial, revisar normalizacion, etc.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada / Pasos de Ejecucion: Ninguna

Resultados esperados 1: Después de realizar el analisis sobre la base de datos se comprobd
que cumple satisfactoriamente con integridad referencial, tercera forma normal.

Modelo légico y fisico de base de datos




Después de realizar todas las etapas en el desarrollo de base de datos, a continuacién se

adjunta el diagrama légico y fisico de base de datos.



class Esquemal -~

«PKa
+ PK_Aplicacion{integen [
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wFK»
1..*
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*PK codigo: integer
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'
wFK»

1.*

=

Recurso
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Diagrama légico
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Diagrama Fisico




Diccionario de datos

Tabla acciones:

En la tabla adjunta se almacena la informacidén de las acciones que realizan los usuarios en

el Médulo de Integracidn de sistemas.

Descripcidn de la tabla acciones

Columns Data Type Primary Key |Not Null |Autolnc
Cédigo int4 Si Si si
Descripcion varchar(200) |- Si -
Usuario varchar(100) |- Si -

Fecha varchar(50) - Si -
Indexes Unique Columns
pk_acciones Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_acciones PRIMARY KEY codigo

Tabla aplicacidn:

En la tabla adjunta, se almacena toda la informacién de las aplicaciones que pueden ser

administradas desde el médulo de integracion de sistemas.

Descripcidn de la tabla aplicacion

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
Descripcion varchar(100) |- - -
Fechaalta varchar(50) - Si -
Fechbaja varchar(50) - - -
Estado int2 - Si -
Indexes Unique Columns
pk_aplicacion Si codigo
uk_aplicacion Si descripcion
Constraints Kind Columns




pk_aplicacion PRIMARY KEY codigo
uk_aplicacion UNIQUE descripcion

Tabla area:

En la tabla adjunta se almacena toda la informacion de las areas en donde estan asignados

los usuarios en el médulo de Integracidn de sistemas.

Descripcion de la tabla area

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cédigo int4 si Si si
Descripcion varchar(100) |- - -
Estado int2 - Si -
Indexes Unique Columns
pk_area Si codigo
uk_area Si descripcion
Constraints Kind Columns
pk_area PRIMARY KEY codigo
uk_area UNIQUE descripcion
Tabla cargo:

En la tabla adjunta se almacena la informacién de los cargos que ocupan los usuarios

dentro de la institucion.

Descripcion de la tabla cargo

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
Descripcion varchar(100) |- - -
Estado int2 - Si -
Indexes Unique Columns
pk_cargo Si codigo




uk_cargo Si descripcion
Constraints Kind Columns
pk_cargo PRIMARY KEY codigo
uk_cargo UNIQUE descripcion

Tabla colegio:

En la tabla adjunta se almacena informacion basica del colegio

Capitan Edmundo

Chiriboga.
Descripcion de la tabla colegio
Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cédigo int4 si Si si
Descripcion varchar(100) |- Si -
Ciudad varchar(100) |- Si -
Direccién varchar(100) |- Si -
Teléfono varchar(10) - Si -
Indexes Unique Columns
pk_colegio Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_colegio PRIMARY KEY codigo
Tabla grupo:

En la tabla adjunta, se almacena informacién de los grupos que tendran acceso a las

aplicaciones registradas en el Mddulo de Integracidn de sistemas.

Descripcion de la tabla grupo

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si si
Descripcion varchar(100) |- Si -
Estado int2 - Si -




Observaciones varchar(200) |- - -
Fechaalta varchar(50) - Si -
Fechbaja varchar(50) - - -
Indexes Unique Columns
pk_grupo si codigo
uk_grupo si descripcion
Constraints Kind Columns
pk_grupo PRIMARY KEY codigo
uk_grupo UNIQUE descripcion

Tabla grupo_aplicacion:

En la tabla adjunta, se almacena la informacién intermediaria entre los grupos asignadas a

los usuarios y las aplicaciones que pueden administrar los usuarios.

Descripcion de la tabla grupo_aplicacion

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
Codigoaplicacion int4 - Si -
Codigogrupo int4 - Si -
Estado bool - Si -
Indexes Unique Columns
pk_grupo_aplicacion Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_grupo_aplicacion PRIMARY KEY codigo

Tabla modulo:

En la tabla adjunta, almacena la informacién de los médulos asignados a las aplicaciones.

Descripcion de la tabla modulo

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
codigoaplicacion int4 - Si -




codigomanejo varchar(50) - Si -
descripcion varchar(100) |- Si -
Estado int2 - Si -
Indexes Unique Columns
pk_modulo Si Cédigo
uk_modulo Si codigomanejo
Constraints Kind Columns
pk_modulo PRIMARY KEY Cédigo
uk_modulo UNIQUE codigomanejo
Tabla perfil:

En la tabla adjunta, se almacena la informacidn de las credenciales de los usuarios.

Descripcidn de la tabla perfil

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cddigo int4 Si Si -
Perfil varchar(100) |- Si -
Usr varchar(50) - Si -
Pwd bytea - Si -
Indexes Unique Columns
pk_perfil Si codigo
uk_perfil Si usr
Constraints Kind Columns
pk_perfil PRIMARY KEY codigo
uk_perfil UNIQUE usr

Tabla perfil_grupo:

En la tabla adjunta, se almacena la informacion de la relacion entre la tabla perfil y tabla

grupo.




Descripcion de la tabla perfil_grupo

Primary

Columns Data Type Key Not Null Autolnc
Codigoperfil int4 si Si -
Codigogrupo int4 si Si -
Indexes Unique Columns
pk_perfil_grupo Si codigoperfil,codigogrupo
Constraints Kind Columns
pk_perfil_grupo PRIMARY KEY codigoperfil,codigogrupo

Tabla permisos:

En la tabla adjunta, se almacena la informacion de los permisos que son asignados a los

grupos.
Descripcidn de la tabla permisos

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cédigo int4 Si Si Si
codigo_grupo_aplicacion | int4 - Si -
codigo_recurso int4 - Si -
Insertar bool - Si -
Actualizar bool - Si -
Eliminar bool - Si -
Ver bool - Si -
Buscar bool - Si -
Indexes Unique Columns
pk_permisos Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_permisos PRIMARY KEY codigo




Tabla recursos:

En la tabla adjunta, se almacena la informacién de los recursos y/o opciones que tendra la

aplicacion.
Descripcion de la tabla recursos

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cédigo int4 Si Si Si
codigomanejo varchar(50) - Si -
descripcion varchar(100) |- Si -
codigomodulo int4 - Si -
Eatado int2 - Si -
nombremenu varchar(50) - - -
Ruta varchar(200) |- - -
Indexes Unique Columns
pk_recursos Si codigo
uk_recursos Si codigomanejo
Constraints Kind Columns
pk_recursos PRIMARY KEY codigo
uk_recursos UNIQUE codigomanejo

Tabla semilla:

En la tabla adjunta, se almacena la informacién de la clave que tendra asignada una

aplicacién, esta semilla permite encriptar las claves de los usuarios que tendran acceso a

la aplicacién.
Descripcion de la tabla semilla
Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Codigoaplicacion int4 si Si -
Keysemilla varchar(100) |- Si -




observacion varchar(200) ‘ - - -
Indexes Unique Columns
pk_semilla Si codigoaplicacion
uk_semilla si keysemilla
Constraints Kind Columns
pk_semilla PRIMARY KEY codigoaplicacion
uk_semilla UNIQUE keysemilla

Tabla usuario:

En la tabla adjunta, se almacena la informacion personal de los usuarios que tendran

acceso a las distintas aplicaciones que se encuentren registradas en el sistema.

Descripcidn de la tabla usuario

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Cédigo int4 si Si Si
Cedula varchar(13) - Si -
nombres varchar(100) |- Si -
apellidos varchar(100) |- Si -
Email varchar(100) |- Si -
fechaalta varchar(50) - Si -
Fechbaja varchar(50) - - -
Estado int2 - Si -
codigoarea int4 - - -
Indexes Unique Columns
pk_usuario Si Cddigo
uk_usuario Si Cedula
Constraints Kind Columns
pk_usuario PRIMARY KEY Cddigo
uk_usuario UNIQUE Cedula

Tabla usuario_carga:




En la tabla adjunta, se almacena la informacion de la relacidén entre la tabla usuario y la

tabla carga, ya que un usuario puede desempeiar varios cargos en la institucion.

Descripcion de la tabla usuario_carga

Columns Data Type Primary Key | Not Null Autolnc
Codigousuario int4 si Si -
Codigocargo int4 si Si -

Indexes Unique Columns
pk_usuario_cargo Si codigousuario,codigocargo
Constraints Kind Columns
pk_usuario_cargo PRIMARY KEY codigousuario,codigocargo

Script de despliegue

En la tabla adjunta se detalla el script generado para el despliegue de la base de datos.

Tabla Script

acciones CREATE TABLE "Loggin".acciones
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".acciones_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(200) NOT NULL,
usuario character varying(100) NOT NULL,
fecha character varying(50) NOT NULL,
CONSTRAINT pk_acciones PRIMARY KEY (codigo )

)

aplicacién CREATE TABLE "Loggin".aplicacion
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".aplicacion_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(100),
fechaalta character varying(50) NOT NULL,
fechbaja character varying(50),
estado smallint NOT NULL DEFAULT 0,
CONSTRAINT pk_aplicacion PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT uk_aplicacion UNIQUE (descripcion )

)

area CREATE TABLE "Loggin".area
(




codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".area_codigo_seq'::regclass),

descripcion character varying(100),

estado smallint NOT NULL DEFAULT 0,

CONSTRAINT pk_area PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT uk_area UNIQUE (descripcion )

)

cargo

CREATE TABLE "Loggin".cargo
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".cargo_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(100),
estado smallint NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT pk_cargo PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT uk_cargo UNIQUE (descripcion )

)

grupo

CREATE TABLE "Loggin".grupo

(
codigo integer NOT NULL DEFAULT

nextval(''Loggin".grupo_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(100) NOT NULL,
estado smallint NOT NULL DEFAULT 0,
observaciones character varying(200),
fechaalta character varying(50) NOT NULL,
fechbaja character varying(50),
CONSTRAINT pk_grupo PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT uk_grupo UNIQUE (descripcion )

)

grupo_aplicacion

CREATE TABLE "Loggin".grupo_aplicacion
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".grupo_aplicacion_codigo_seq'::regclass),
codigoaplicacion integer NOT NULL,
codigogrupo integer NOT NULL,
estado boolean NOT NULL,
CONSTRAINT pk_grupo_aplicacion PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT fk1_grupo_aplicacion FOREIGN KEY (codigoaplicacion)
REFERENCES "Loggin".aplicacion (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fk2_grupo_aplicacion FOREIGN KEY (codigogrupo)
REFERENCES "Loggin".grupo (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

modulo

CREATE TABLE "Loggin".modulo
(




codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval(''Loggin".modulo_codigo_seq'::regclass),

codigoaplicacion integer NOT NULL,

codigomanejo character varying(50) NOT NULL,

descripcion character varying(100) NOT NULL,

estado smallint NOT NULL DEFAULT O,

CONSTRAINT pk_modulo PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT fk_modulo FOREIGN KEY (codigoaplicacion)
REFERENCES "Loggin".aplicacion (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT uk_modulo UNIQUE (codigomanejo )

)

perfil

CREATE TABLE "Loggin".perfil
(
codigo integer NOT NULL,
perfil character varying(100) NOT NULL,
usr character varying(50) NOT NULL,
pwd bytea NOT NULL,
CONSTRAINT pk_perfil PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT fk_perfil FOREIGN KEY (codigo)
REFERENCES "Loggin".usuario (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT uk_perfil UNIQUE (usr)

)

perfil_grupo

CREATE TABLE "Loggin".perfil_grupo
(
codigoperfil integer NOT NULL,
codigogrupo integer NOT NULL,
CONSTRAINT pk_perfil_grupo PRIMARY KEY (codigoperfil ,
codigogrupo ),
CONSTRAINT fk1_perfil_grupo FOREIGN KEY (codigoperfil)
REFERENCES "Loggin".perfil (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fk2_perfil_grupo FOREIGN KEY (codigogrupo)
REFERENCES "Loggin".grupo (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

permisos

CREATE TABLE "Loggin".permisos
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".permisos_codigo_seq'::regclass),
codigo_grupo_aplicacion integer NOT NULL,
codigo_recurso integer NOT NULL,
insertar boolean NOT NULL DEFAULT false,
actualizar boolean NOT NULL DEFAULT false,




eliminar boolean NOT NULL DEFAULT false,

ver boolean NOT NULL DEFAULT false,

buscar boolean NOT NULL DEFAULT false,

CONSTRAINT pk_permisos PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT fk1_permisos FOREIGN KEY (codigo_grupo_aplicacion)
REFERENCES "Loggin".grupo_aplicacion (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

recursos CREATE TABLE "Loggin".recursos
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Loggin".recursos_codigo_seq'::regclass),
codigomanejo character varying(50) NOT NULL,
descripcion character varying(100) NOT NULL,
codigomodulo integer NOT NULL,
eatado smallint NOT NULL DEFAULT O,
nombremenu character varying(50),
ruta character varying(200),
CONSTRAINT pk_recursos PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT fk_recursos FOREIGN KEY (codigomodulo)
REFERENCES "Loggin".modulo (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT uk_recursos UNIQUE (codigomanejo )

)

Semilla CREATE TABLE "Loggin".semilla
(
codigoaplicacion integer NOT NULL,
keysemilla character varying(100) NOT NULL,
observacion character varying(200),
CONSTRAINT pk_semilla PRIMARY KEY (codigoaplicacion ),
CONSTRAINT fk_semilla FOREIGN KEY (codigoaplicacion)
REFERENCES "Loggin".aplicacion (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT uk_semilla UNIQUE (keysemilla)

)

usuario CREATE TABLE "Loggin".usuario

(
codigo integer NOT NULL DEFAULT

nextval('"Loggin".usuario_codigo_seq'::regclass),
cedula character varying(13) NOT NULL,
nombres character varying(100) NOT NULL,
apellidos character varying(100) NOT NULL,
email character varying(100) NOT NULL,
fechaalta character varying(50) NOT NULL,
fechbaja character varying(50),
estado smallint NOT NULL DEFAULT O,




codigoarea integer,

CONSTRAINT pk_usuario PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT fk_usuario FOREIGN KEY (codigoarea)
REFERENCES "Loggin".area (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT uk_usuario UNIQUE (cedula)

)

usuario_cargo CREATE TABLE "Loggin".usuario_cargo
(
codigousuario integer NOT NULL,
codigocargo integer NOT NULL,
CONSTRAINT pk_usuario_cargo PRIMARY KEY (codigousuario,
codigocargo ),
CONSTRAINT fk1_usuario_cargo FOREIGN KEY (codigousuario)
REFERENCES "Loggin".usuario (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,
CONSTRAINT fk2_usuario_cargo FOREIGN KEY (codigocargo)
REFERENCES "Loggin".cargo (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

Iteracion 2
Metafora 2

La adjunta detalla la metafora de analisis de la base de datos del entorno de aprendizaje

Moodle.

Analisis de la base de datos del entorno de aprendizaje Moodle

Historia de usuario

Numero: M2 | Nombre historia: Andlisis de la base de datos del entorno de aprendizaje

Moodle
Usuario: Analista Iteracién Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:12

Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales:12




Descripcidon: Como analista deseo que la investigacion de la estructura de la base de datos
de Moodle consista en un detallado informe de las tablas, campos, orden que se tienen que

registrar los datos en Moodle, para poder integrar este sistema con el sistema académico.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracion. En la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 2

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) . Fecha inicio Fecha fin
estimados reales
Investigacion y analisis de la
B-1 estructura de base de datos de 12 12 18/03/2014 21/03/2014
Moodle
Tarea de ingenieria B-1
Tarea de Ingenieria
Numero Tarea: B-1 Historia de Usuario: Andlisis de la base de datos del entorno de

aprendizaje Moodle

Nombre Tarea: Investigacidn y analisis de la estructura de base de datos de Moodle

Tipo Tarea: Investigacidn y andlisis

Puntos estimados: 8

Fecha Inicio: 18/03/2014

Fecha Fin: 21/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: El analisis se lo realizara buscando documentacion de Moodle, acudiendo a

foros, visitando usuarios expertos en Moodle, etc.




Tablas analizadas de Moodle

Para la creacion de usuario utiliza las tablas mdl_user, mdl_context,
mdl_user_preferences. En la Figura adjunta se observan las tablas y campos que son

necesarios para la creacién de usuario.



dm Modelo de datos /

mdl_user D

«column»

*PK id: BIGINT
auth: VARCHAREO)
confiiTmed: TINYINT
policyagreed: TINYINT
deleted: TINYINT
=nspended: TINYINT
mnethostid: BIGINT
usemame: VARCHAR(00)
password: VARCHAR{Z255)
idnumber: VARCHAR{255)
firslname: VARCHAR(100)
lasmame: VARCHAR(100)
email: VARCHAR(100)
emailstop: TINYINT
icq: VARCHAR(15)
skype: VARCHARGO)
yahoo: VARCHAR(50)
aim: VARCHAR(G0)
msn: VARCHARGO)
phonel: VARCHAR(Z2O)
phone2: VARCHAR(2O)
institution: VARCHAR{40)
department. VARCHARGEO)
address: VARCHAR(FO)
city: VARCHAR(120)
country: VARCHARE2)
lang: VARCHAR@O)
theme: VARCHAR(S0)
timezone: VARCHAR(100)
firstaccess BIGINT
lastaccess BIGINT
lastlogin: BIGINT
curmentlogin: BIGINT
lastip: VARCHARM@S)
=ecret: VARCHARC(5)
picture: BIGINT
urld: VARCHARE255)
description: TEXT
descriptionformat: TINYINT
mailformat: TINYINT
maildigest: TINYINT
maildisplay: TINYINT
htmleditor: TINYINT
automub=cribe: TINYINT
trackfiorums: TINYINT
timecreated: BIGINT
timemodified: BIGINT
trustbitmasic BIGINT
imagealt: VARCHAR{255)

mdl_context D

«column»

*PK id: BIGINT
contextlevel: BIGINT
instanceid: BIGINT

b path: VARCHAR{255)
depth: TINYINT

«PK»

+ PK_mdl_context(BIGINT )

«unique»

+ UG mdl_context contextlevel(BIGINT )
* UG mdl_context_instanceid (BHGINT )

mdl_user_preferences D

«column»

*PK id: BHGINT
usend: BIGINT
name: VARCHAR(Z55)
value: VARCHAR(255)

«PK»

-+ PEK_mdl_user preferences(BIGINT )
aunique»

-+ UQG mdl_user_preferences name(VARCHAR)
-+ UG mdl_user_preferences usend (BIGINT )

«PK»

+ PK_mdl usenBIGINT)

aunique»

+ UQ mdl_user mnethostid(BIGINT )
+ UQ mdl_user usemame(WARCHAR)

Tablas usadas para la creacién de usuarios en Moodle

En Moodle los cursos, paralelos son denominados como categorias, para la creacion de
categorias se utilizan las tablas, mdl_course_categories, mdl_context. En la figura adjunta

se observa las tablas y campos necesarios para la creacidn de categorias.



dm Modelo de datos /

mdl_course_cafegories D
«column» mdl_coniext D
*PK id: BIGINT

name: VARCHAR{(255) «columna

idnumber: VARCHAR(100) *PK id: BIGINT

descripion: TEXT contextlevel: BIGINT

descripiionformat: TINYINT inslanceid: BIGINT

parent BIGINT *  path: VARCHAR{255)

sorfoder: BIGINT depth: TINYINT

coursecouni: BIGINT

vigble: TINYINT <PK»

i dINYINT] +  PK_mdl_coniex{BIGINT)

fimemodified: BIGINT .

depth: BIGINT GILIEHED

path: VARCHAR(255) + UQ mdl_context conlextievel{BIGINT)

theme: VARCHAR{S0) + UQ mdl_context instanceid{BIGINT)
<«PK»

+ PK_mdl_course_categories{BIGINT)

Tablas usadas para la creacidn de categorias en Moodle

En Moodle no existe el término materia, a su vez este término es reemplazado por el de
curso las tablas utilizadas para la creacion de cursos son: mdl_course,
mdl_course_format_options, mdl_context, mdl_block_instances, mdl_course_sections,
mdl_course_categories. En la figura adjunta se observa las tablas y campos necesarios

para la creacién de cursos.



dm Modelo de datos .~

mdl_cowrse_sections D
mdl_cowrse D mdl_cowrse format_options D
=
«column» zcolumns *PK id: BIGINT
K id: BIGINT P id BIGINT course: BIGINT
category: BIGINT coureid: BIGINT sclion: BIGINT
sitorder. BIGINT format: YARCHARP1) name: VARCHARRA55)
fullname: VARCHARZ54) wctionid: BIGINT summary. TEXT
shoriname: YARCHAR{255) name: YARCHAR{100) summaryformat: TINYINT
idnumber VARCHAR{100) value: TEXT squence: TEXT
summary: TEXT wvisible: TINYINT
summaryformat TINYINT «PK3 availablefrom: BIGINT
format VARCHAR{21) = availableuntil: BIGINT
showgrades TINYINT R E RuoezR iomatioplion(BIGINT) showarvailability. BIGINT
sedioncache: TEXT cunique» goupingid: BIGINT
modinfo: TEXT + U mdl_cours:_format_oplions_coursid{BIGINT )
newstems MEDIUMINT +  UQ mdl_course fornat_options format{y ARCHAR] «PK»
dartdate: BIGINT +  UQ mdl_course fornat_options name{Y ARCHAR) _
marker BIGINT +  UQ mdl_course fornat_options sectionidBIGINT)) M VPK_MI_':D“'E—EWD"S(HGINT)
maxbytes BIGINT = ~
legacyfiles SMALLINT + UQ_de_l:oulm_md!nns_mu!m(BIGINT)
showrepoils SMALLINT mdl_comtext D +  UQ mdl_course_sedions section{BIGINT)
visble: TINYINT
vigbleold: TINYINT «column» mdl_block_instances D
goupmode: SMALLINT P id: BIGINT
gmupmodeforce: SMALLINT contextievel. BIGINT T
defaultgroupingid: BIGINT instanceid: BIGINT *PK id: BIGINT
lang: VARCHAR(0) *  path: YARCHARPSA) blockname: YARCHAR(40)
1f|eme: VARCHAR{50) depth: TINYINT parentcontextid: BIGINT
i!rml:reat_ed: BIGINT e texts SWALLINT
::;ﬁ:::fe:ine:ﬁ}m PKs pagetypepattem: VARCHAR{G4)
enableml}plelion: O +  PK_mdl_contexti{BIGINT) mbpagepi_nﬂl!rn: VARCHAR({16)
completionnofify. TINYINT cuniquex o aaiEmon RVARGHARA6)
+  UQ mdl_context_contextievel(BIGINT) R MR HIGIN T
-, +_ UQ mdl_context_instanceit{BIGINT ) i tata oy EX
+  PK_mdl_course{BIGINT) «PK»
+ PK mdl_block indancesBIGINT )
mdl_cowrse categories D

«columns

*PK id: BIGINT
name: VARCHAR{Z5H)
idnumber VARCHAR{100)
description: TEXT
descnptionformat: TINYINT
parent BIGINT
@itorder BIGINT
coursecount: BIGINT
vigble: TINYINT
vigbleold: TINYINT
timemodified: BIGINT
depth: BIGINT
path: YARCHAR{55)
theme: YARCHAR{50)

«PK>
+  PK_mdl_course_categories(BIGINT)

Tablas usadas para la creacién de cursos en Moodle

Para la matriculacidn de estudiantes en los cursos y asignacion de profesores se utilizan
las siguientes tablas: mdl_course, mdl_enrol, mdl_user_enrolments,
mdl_role_assignments, mdl_context. En la figura adjunta se observa las tablas y campos

utilizados para la matriculacion de estudiantes y asignacion de profesores a los cursos.



dm Modelo de datos -

mill_cowrse D

scolumn>

*PK id: BIGINT
category: BIGINT
sotorder. BIGINT
fullname: YARCHAR(Z54)
shortnam e: VARGHAR(255)
idnumber. VARGHAR(100D)
summary. TEXT
summaryformat: TINYINT
format: VARGHAREZ1)
showgrades TINYINT
sectioncache: TEXT
modinfo: TEXT
newsitems. MEDIUMINT
startdate: BIGINT
marker BIGINT
marxbytes: BIGINT
legacyfiles. SMALLINT
showreports. SMALLINT
visible: TINYINT
visibleold: TINYINT
gmupmode: SMALLINT
goupmodeforce: SMALLINT
defaultgroupingid: BIGINT
lang: YARCHAR(D)
theme: YARCHAR®GD)
fim ecreated: BIGINT
fimemodified: BIGINT
requested: TINYINT
enablecom pletion: TINYINT
completionnotify: TINYINT

mill_comext =

mda_enrol B

«column»

*PK id: BIGINT
contextlevel. BIGINT
instanceid: BIGINT

= path: VARCHAR(Z55)
depth: TINYINT

«PK»

+  PK_mdl_context@BIGINT)

suniques

+ U mdl context contextlevel(BIGINT)
+ UG mdl context instanceid{BIGINT)

mill user enrolments |

*PK id: BIGINT

siatus BIGINT
enmlid. BIGINT
usend: BIGINT
timestarl: BIGINT
fimeend: BIGINT
modifierid: BIGINT
timecreated: BIGINT
timemodified: BIGINT

«PK>
+  PK_mdl_course(BIGINT)

+

«PK»

+  PK_mdl_user_enmimenisBIGINT)

«uniques

UQ_mul_user enrolments_enmlid(BIGINT)
+  UQ_mdl_user enrolments usend@IGINT)

scolumn>

*PK id: BIGINT
enml: VARCHAR(ZD)
status BIGINT
courseid: BIGINT
sororder. BIGINT
name: VARCHAR(255)
enmlperiod: BIGINT
enmolstatdate: BIGINT
enmlenddate: BIGINT
expinmolify. TINYINT
expiythreshold: BIGINT
nofifyall: TINYINT
password: YARCHAR(D)
cost VARCHAR(ZD)
cumency. VARGHAR(3)
mleid: BIGINT

«PK>
+  PK_mdl_enml@IGINT)

mdll_role_assignments =

«columns

*PK id: BIGINT
mleid: BIGINT
contextid: BIGINT
usend: BIGINT
timem odified: BIGINT
modifiend: BIGINT
component: VARCHAR(1 DD)
itemid: BIGINT
soorder.: BIGINT

«PK»
+  PK_mdl_mle_assignments(BIGINT)

Tablas usadas para matriculacién de estudiantes y docentes en Moodle

Metafora 3

La base de datos del sistema académico consta de un total de 50 tablas, las mismas que
fueron analizadas para detectar los campos que servirdn para la integracion con Moodle.

En la tabla adjunta se observa la definicion de la metafora 3.

Analisis de la base de datos del sistema académico del colegio

Historia de usuario

Numero: M3 | Nombre historia: Analisis de |la base de datos del sistema académico del

colegio

Usuario: Analista Iteracién Asignada: 2




Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimado: 8

Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos Reales: 8

después serdn sincronizados hacia Moodle.

Descripcidon: Como analista deseo que la investigacion de las tablas del sistema académico
consten de un completo informe, esto servird para la creacién de los servicios web que

extraeran datos del sistema académico que serdn modelados en una aplicacién intermedia y

Cronograma de tareas de ingenieria

El cronograma definido para el desarrollo de la tarea de ingenieria es el que detalla en la

tabla adjunta en la cual constan los tiempos para la entrega de la informacién.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 3

Puntos

Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) . Fecha inicio Fecha fin
estimados = les
Investigacion y analisis de la
C-1 estructura de base de datos de 8 8 21/03/2014 25/03/2014
sistema académico

Tarea de ingenieria C-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: C-1

académico del colegio

Historia de Usuario: Analisis de la base de datos del sistema

Nombre Tarea: Investigacion y analisis de la estructura de base de datos de sistema

académico.

Tipo Tarea: Investigacion y andlisis

Puntos estimados: 8

Fecha Inicio: 21/03/2014

Fecha Fin: 25/03/2014

Analista Responsable: José Pinto




Descripcion: El analisis se lo realizara manteniendo conversaciéon con el encargado del
mantenimiento de la base de datos del colegio, y también revisando el flujo que sigue el
colegio para la matriculacién de sus estudiantes.

En la figura adjunta se detalla las tablas del sistema académico analizadas, que serviran para la

extraccion de datos.



dm Medele de datos -

T _DOCENTE_S

«column»
*PK DOCGODIGO: NUMBER(7)
DOGNOMBRES: VARCHARZ2(E0)

DOCTITULD: VARCHARZ(30)
DOCDIRECCGION. VARCHARZ2(100)
DOCFONOFLIO. VARCHARZ2Z20)
DOGFONOM OVIL: YVARCHARZ(50)
DOGEMAIL: VARGCHARZ(ED)
DOGALIAS . VARGHAR2(50)
DOGFECHAINSTITUGION: DATE
DOCFECHAMAGISTERIO. DATE
DOCES TADDCIVIL: NUMBER{1}
DOCCATEGORIA. YVARCHARZ(10)

DOGCLAYE O VARGHAR(Z0)

DOGIDENTIFICACION: YARGHARZ{20)

DOGOBSERVACGION: VARCHAR2200D)

«PK>
+ PK_T_DOCENTE_S(NUMBER)

T_CURSOS K =

«column»

ANIGODIGO: NUMBER{2)

*PK GURCODIGC:. NUMBER(3)
CURALIAS . VARCHAR2(20)
CURDETALLE: VARCHARZ D)
GURPARALFLO: VARCHARZ{4)
GURSUBNIVEL: HUMBER(1)

(DOCCODIGO = DOCCODIGO)
~

«FK»

(CURCODIGO = CURCODIGO)

T MARICULA_ R =

«column»

FK MATCODIGO: NUMBER({1D)

FK ESTGCODIGO: NUMBER(S)
ANICODIGO:. NUMBER()
CURCODIGO: NUMBER@®@)
MATFECHA: DATE
MATTIPO: NUMBER(1)
MATRETIRO: NUMBER(1)
MATHNUMERO: NUMBER({1D)
MATOBSMATRICULA. VARCHARZ{Z00)
MATOBSRETIRO. VARCHARZ{Z00)
TIPOCODIGO. NUMBER@®)

(ESTCODIGO = ESTCODIGQ)

T ESTUDIANE_R =

«column»

*PK ESTCODIGO. NUMBER(D)
NACCODIGO. NUMBER(2)
PARCODIGOONUMBER{)
GANGODIGO: NUMBER(2)
PROCODIGO: NUMBERE)
ESTAPELLIDOS: YARCHARZ2(5D)
ESTNOMBRES: VARGHARZ(30)
ESTSEXO. NHUMBER(1)
ESTIDENTIFICACION. YARCHAR2(20)

«FK»
+  FK_T_MATRICULA R_T_ESTUDIANTE_RNUMBER)
+  FK_T_MATRICULA R_T_MATERIA_K(NUMBER)

1+

(MATCODIGO :\ MATCODIGO)
«FK»

1

T MATERIA_ K =

GURSEGUENCGIA: NUMBER(2)
CURSECCION: NUMBER(1)
ESPCODIGO. NUMBER(Z)
AUXCODIGO. NUMBER(Z)
DOCCODIGO: NUMBER®)

PK»
+ PK_T_CURS0S_K(NUMBER)

«FK»

«columns

FK ANICODIGO: NUMBER{Z)

FK GURCODIGO: NUMBER(3)

*PK MATGODIGO: NUMBER(3)
MATALIAS . VARCHARZ2(20)
MATDETALLE: YARCHARZ(100)
MATORDEN. NUMBER{Z)
MATHORAS: NUMBER{Z)
MATITPO: NUMBER(1)
MATGLASE: NUMBER(1}

«FK»

(ANICODIGO = ANICODIGO)

1 ESTFECHANAG: DATE
ESTDIREGCION: VARCHARZ{(100)
ESTFONOFLIO: YARGCHARZ2ZD)
ESTFONOMOVIL: VARCHAR2(20)
PRODIRCODIGO:. NUMBER(Z)
CANDIRCODIGO:. NUMBER()
PARDIRCODIGO: NUMBERE)
ESTEMAIL: VARCHARZ(3D)
ESTGLAVE: YVARGHAR2(20)

PK»
+ PK_T_ESTUDANTE_RMNUMBER)

T AMIOLECEVO_K =

MATAUXILIATURA. NUMBER(1)
MATGRADD. NUMBER(1)
MATOPTATIVA. NUMBER(1)
HOMCODIGO: NUMBERZ)

FK DOGGCODIGO: NUMBER@)

K>
+  FK_T_MATERIA_K_T_ANIOLEGTIVO_KMNUMBER)
_MATERIA_K_T_CURSOS_K(NUMBER)
_MATERIA_K_T_DOCENTE_S{NUMBER)

PK»
+  PK_T_MATERIA_K(NUMBER)

«FK»

«columns

*PK ANICODIGO. NUMBER()
ANIDETALLE: VARGHARZ@&E0)
ANIORDINICIO: DATE
ANIORDFIN: DATE
ANIEXTINIGIO: DATE
ANIEXTHN: DATE
ANIEXCINICIO:. DATE
ANIEXCHN: DATE
ANIESTADD: NUMBER({1)

«PKa
+  PK_T_ANIOLECTIVO_K(NUMBER)

Tablas sistema académico




Iteracion 3
Metafora 4

Disefio de esquema de base de datos para integracion de sistemas

Historia de usuario

Numero: M4 | Nombre historia: Disefio de esquema de base de datos para Integracion de

sistemas
Usuario: Programador Iteracién Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:12
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales:14

Descripcidon: Como programador quiero generar el diagrama DER de base de datos,
normalizacién de tablas, diagrama légico, diagrama fisico, proyeccion de crecimiento de la
base de datos, script de despliegue y diccionario de datos, para obtener un producto

adecuado a las especificaciones del cliente.

Cronograma de tareas de ingenieria

El cronograma utilizado para que los desarrolladores tengan los tiempos claros y también
lo que se desea hacer para esta iteracidon se detalla en la tabla adjunta, en este apartado

se definen las fechas de inicio y finalizacién asi como los puntos asignados para las tareas:

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 4

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos SR et
: inici i
nombre) estimados |  ogjes
D-1 Diagrama entidad relacion DER 6 6 25/03/2014 26/03/2014
Normalizacion del diagrama
D-2 tidad relacis 2 4 26/03/2014 27/03/2014
entidad relacién
D-3 Disefio logico 2 2 27/03/2014 28/03/2014




D-4 Diseno fisico, diccionario de
) . 1 1 28/03/2014 28/03/2014
datos, script de despliegue
D-5 Proyeccidn de crecimiento de
1 1 28/03/2014 28/03/2014
base de datos.

Tarea de ingenieria D-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: D-1 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
Integracién de sistemas

Nombre Tarea: Diagrama entidad relacion DER

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 6

Fecha Inicio: 25/03/2014 Fecha Fin: 26/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: se realizo el esquema entidad relacion DER

Tarea de ingenieria D-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: D-2 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
Integracion de sistemas

Nombre Tarea: Normalizacion del diagrama entidad relacién

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 26/03/2014 Fecha Fin: 27/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Realizar la normalizacion sobre el diagrama entidad relacién hasta la 3FN




Tarea de ingenieria D-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: D-3 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
Integracidn de sistemas

Nombre Tarea: Diseiio légico

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 2

Fecha Inicio: 27/03/2014 Fecha Fin: 28/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcién: Generacién del diagrama légico a partir de la normalizacién del esquema
conceptual

Tarea de ingenieria D-4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: D-4 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
Integracién de sistemas

Nombre Tarea: Disefio fisico, diccionario de datos, script de despliegue

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 1

Fecha Inicio: 28/03/2014 Fecha Fin: 28/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Realizar diagrama fisico, diccionario de datos y script de despliegue

Tarea de ingenieria D-5

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: D-5 Historia de Usuario: Disefio de esquema de base de datos para
Integracién de sistemas

Nombre Tarea: Proyeccidn de crecimiento de base de datos.

Tipo Tarea: Creacién Puntos estimados: 1




Fecha Inicio: 28/03/2014 Fecha Fin: 28/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Realizar proyeccién de crecimiento de la base de datos.

Pruebas de aceptacion

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de Historia de Usuario: Diseio de esquema de base de datos para
Prueba: 2 Integracién de sistemas

Nombre: Prueba de integridad y normalizacién de base de datos

Descripcion: Se realizara el andlisis del esquema conceptual para comprobar integridad
referencial, revisar normalizacion, etc.

Condiciones de Ejecucidon: Ninguna

Entrada / Pasos de Ejecucién: Ninguna

Resultados esperados 1:

Después de realizar el analisis sobre la base de datos se comprobd que cumple
satisfactoriamente con integridad referencial, tercera forma normal.

Modelo légico y fisico de base de datos

La figura adjunta hace referencia al modelo fisico de la base de datos desarrollada para la

integracién de sistemas.



class Modelo de datos

acolumnz

*PK codigo: smallint
codigoalumnocass: integer
deseripcion: varchar(100)

Curso D

«columny

*PK codigo: smallint
desripeion; varchar(100)
seccion: anallint

{codigoanioactivo = codigo)
estado: smallint 1 FK codigoanioactivo: smallint

seccion; amallint

@i
+  PK_AnioActivoismallint)

Ahmno D

«columns

*PK codigo: smallint
codigoalumnocass: smallint
cedula; varchar(13)
nombres varchar(100)
apellidos varchar(100)
email: varchar(100)
pass. varchar(100)

F{ codigoparalelo: smallint
codigomoodle: smallint

o

+ R Alumno_Paralelofsmallint)
Pl

+  PK_Alumnofsmallint)

«FKs

_1'7“—-—{r:adigu aralelo = codige)
" JW\ FX codigocurso. smallint
codigooasimiveles smallint

1| codigomoodle: smallint

&
+  FK_Curm_AnioActivofanallint)
o

+  PK_Curofanallint)

1

E:odiga:ureln = codigo)
«FK»

1.3

Paraldo O

«column»
*Pi codigo: smallint
descripeion; varchan(100)

(codigoparalelo = codigo)

Prolesores D

acolumns

*PK codigo: smallint
codigoprofesoresoads: smallint
cedula; varchar(13)
nombres varchar(100)
apellidos varchar(100)
email: varchar(100)
pass varchar(100)
codigomoodle: smallint

CategoriaBase E|

i
+  PK_Profesorestnallint)

«column»

*PK codigo: amallint
dearipcion: varchar(10)
base: varchar(10)
contexthase: varchar(10)
basica: varchan(i0)
contexthasca: varchan{10)
bachillerato: varchar(10)
contexthachillerato: varchar(10)

1

E:odigopmfelsor= codigo)
«FK»

K
+ PK_CalegoiaBase{snallint)

! codigomoode: smallint

«H

+ R _Pamlelo_Curso{smallint)
P

+  PH_Paralelo@amallint)

«FK»

acolumnz

*PK codigo: smallint
deseripcion: varchar(100)

FK codigoparalelo: smallint

FK codigoprofesor. smallint
codigomaleriaoass. smallint
codigomoodle: smallint

«H

+ FX_Maleria_Paralelo{anallint)
+ R Materia Profesoresanallint)
K>

+  PK_Materia{anallint)

Diagrama Légico
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Diagrama Fisico



Diccionario de datos del esquema de Integracion
Tabla alumnos:
La tabla adjunta se almacena la informacién de los alumnos que se extrajeron desde el

sistema académico

Descripcidon de la tabla alumnos

Columns Data Type Primary Key |Not Null |Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
codigoalumnosoasis | int4 - Si -
Cedula varchar(10) - Si -
Nombres varchar(100) |- Si -
Apellidos varchar(100) |- Si -
Email varchar(100) |- Si -
Pass varchar(100) |- Si -
codigoparalelo int4 - Si -
codigomoodle int2 - Si -
Indexes Unique Columns
pk_alumnos Si Codigo
Constraints Kind Columns
pk_alumnos PRIMARY KEY Codigo

Tabla anioactivo:

En la tabla adjunta se almacena la informacién del afio activo vigente el cual fue migrado desde el

sistema académico del colegio.

Descripcion de la tabla anioactivo

Columns Data Type Primary Key | Not Null | Autolnc
Cddigo int4 si Si Si
codigooasisanio |int4 - Si -
descripcion varchar(200) |- Si -

Estado int2 - Si -
Seccién int4 - - -




Indexes Unique Columns
pk_anioactivo Si codigo

Constraints Kind Columns
pk_anioactivo PRIMARY KEY codigo

Tabla categoriabase:

La tabla adjunta se observa informacién de las categorias sea basicos o bachillerato el cual

serd migrado desde el Mddulo de Integracion de Sistemas a Moodle.

Descripcion de la tabla categoriabase

Columns Data Type Primary Key |Not Null |Autolnc
Cédigo int4 Si Si Si
Descripcion varchar(10) - Si -
Base varchar(10) - Si -
Contextbase varchar(10) - Si -
Basica varchar(10) - Si -
contextbasica varchar(10) - Si -
bachillerato varchar(10) - Si -
contextbachillerato | varchar(10) - Si -
Indexes Unique Columns
pk_categoriabase si codigo
Constraints Kind Columns
pk_categoriabase PRIMARY KEY codigo

Tabla cursos:

La tabla adjunta, se almacena la informacidon de los cursos que se extrajeron desde el
sistema académico y que seran migrados desde el Mddulo de Integracién de Sistemas a

Moodle.

Descripcion de la tabla cursos

Columns Data Type Primary Key |Not Null |Autolnc




Cddigo int4 Si Si si
descripcion varchar(100) |- - -
Seccidn int2 - Si -
codigomoodle int4 - - -
codigoaniolectivo int4 - - -
Indexes Unique Columns
pk_area Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_area PRIMARY KEY codigo

Tabla materias:

La tabla adjunta se almacena la informacidén de las materias que se extrajeron desde el

sistema académico y que seran migradas desde el Médulo de Integracién de Sistemas a

Moodle.
Descripcidn de la tabla materias

Columns Data Type Primary Key | Not Null | Autolnc
Cadigo int4 Si Si si
Descripcion varchar(100) |- Si -
codigoparalelo int4 - Si -
codigoprofesor int4 - Si -
codigomateriaoasis |int4 - Si -
codigomoodle int4 - - -
Indexes Unique Columns
pk_materias Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_materias PRIMARY KEY codigo

Tabla paralelos:



La tabla adjunta se observa la informacidon de los paralelos que se extrajeron desde el

sistema académico y que seran migradas desde el Médulo de Integracién de Sistemas a

Moodle.
Descripcion de la tabla paralelos

Columns Data Type Primary Key | Not Null |Autolnc
Cédigo int4 Si Si Si
Descripcion varchar(100) |- - -
Codigocurso int4 - - -
codigooasisniveles int4 - - -
codigomoodle int4 - - -
Indexes Unique Columns
pk_paralelos Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_paralelos PRIMARY KEY codigo

Tabla profesores:

La tabla adjunta se almacena la informacién de los profesores que se extrajeron desde el

sistema académico y que seran migradas desde el Médulo de Integracién de Sistemas a

Moodle.
Descripcion de la tabla profesores
Columns Data Type Primary Key | Not Null |Autolnc
Cddigo int4 Si Si Si
codigoprofesoresoasis | int4 - Si -
Cedula varchar(10) - Si -
Nombres varchar(100) |- Si -
Apellidos varchar(100) |- Si -
Email varchar(100) |- Si -
Pass varchar(100) |- Si -




codigomoodle int4 - - -
Indexes Unique Columns
pk_profesores Si codigo
Constraints Kind Columns
pk_profesores PRIMARY KEY codigo

Script de despliegue

En la tabla adjunta se detalla el script de despliegue de la base de datos de integracién.

Tabla Script

CREATE TABLE "Integracion".alumnos
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Integracion".alumnos_codigo_seq'::regclass),
codigoalumnosoasis integer NOT NULL,
cedula character varying(10) NOT NULL,
nombres character varying(100) NOT NULL,
apellidos character varying(100) NOT NULL,
alumnos email character varying(100) NOT NULL,
pass character varying(100) NOT NULL,
codigoparalelo integer NOT NULL,
codigomoodle smallint NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT pk_alumnos PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT fk_alumnos FOREIGN KEY (codigoparalelo)
REFERENCES "Integracion".paralelos (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

CREATE TABLE "Integracion".anioactivo
(

codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval('"Integracion".anioactivo_codigo_seq'::regclass),

codigooasisanio integer NOT NULL,

descripcion character varying(200) NOT NULL,

estado smallint NOT NULL DEFAULT 0,

seccion integer DEFAULT O,

inicio character varying(100),

fin character varying(100),

CONSTRAINT pk_anioactivo PRIMARY KEY (codigo )

anioactivo

)

CREATE TABLE "Integracion".categoriabase
(

categoriabase




codigo integer NOT NULL,

descripcion character varying(10),

base character varying(10),

contextbase character varying(10),

basica character varying(10),

contextbasica character varying(10),

bachillerato character varying(10),

contextbachillerato character varying(10),
CONSTRAINT pk_categoriabase PRIMARY KEY (codigo )

)

curso

CREATE TABLE "Integracion".cursos
(
codigo integer NOT NULL DEFAULT
nextval(''Integracion".cursos_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(100),
seccion smallint NOT NULL DEFAULT O,
codigomoodle integer DEFAULT O,
codigoaniolectivo integer DEFAULT 0O,
CONSTRAINT pk_area PRIMARY KEY (codigo ),
CONSTRAINT cursos_codigoaniolectivo_fkey FOREIGN KEY
(codigoaniolectivo)
REFERENCES "Integracion".anioactivo (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

materias

CREATE TABLE "Integracion".materias

(
codigo integer NOT NULL DEFAULT

nextval('"Integracion".materias_codigo_seq'::regclass),
descripcion character varying(100) NOT NULL,

codigoparalelo integer NOT NULL,

codigoprofesor integer NOT NULL,

codigomateriaoasis integer NOT NULL,

codigomoodle integer DEFAULT 0O,

CONSTRAINT pk_materias PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT fk2_materias FOREIGN KEY (codigoprofesor)
REFERENCES "Integracion".profesores (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION,

CONSTRAINT fk_materias FOREIGN KEY (codigoparalelo)
REFERENCES "Integracion".paralelos (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

paralelos

CREATE TABLE "Integracion".paralelos




(
codigo integer NOT NULL DEFAULT

nextval('"Integracion".paralelos_codigo_seq'::regclass),

descripcion character varying(100),

codigocurso integer,

codigooasisniveles integer,

codigomoodle integer DEFAULT O,

CONSTRAINT pk_paralelos PRIMARY KEY (codigo ),

CONSTRAINT fk_paralelos FOREIGN KEY (codigocurso)
REFERENCES "Integracion".cursos (codigo) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION

)

CREATE TABLE "Integracion".profesores

(
codigo integer NOT NULL DEFAULT

nextval('"Integracion".profesores_codigo_seq'::regclass),
codigoprofesoresoasis integer NOT NULL,
cedula character varying(10) NOT NULL,

profesores nombres character varying(100) NOT NULL,

apellidos character varying(100) NOT NULL,

email character varying(100) NOT NULL,

pass character varying(100) NOT NULL,

codigomoodle integer DEFAULT O,

CONSTRAINT pk_profesores PRIMARY KEY (codigo )

Metafora 5

En el desarrollo de esta metafora se definieron los estandares de arquitectura de hardware y
software que se utilizé para el desarrollo e instalacion de la aplicacion. En la tabla adjunta se

detalla el desarrollo de la metafora

Definicion de arquitectura de hardware y software

Historia de usuario

Numero: M5 | Nombre historia: Definicion de arquitectura de hardware y software

Usuario: Arquitecto Iteracién Asignada: 3




Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimado:4

Riesgo en Desarrollo: Medio

Puntos Reales:4

Descripcion: Como arquitecto deseo que el disefio arquitecténico de la aplicacidn se base en
estandares ordenados, para que todo el procesamiento y extraccidon de datos mantenga el

flujo correcto y se pueda optimizar cddigo y reutilizar funciones, etc.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 5

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (cédigo y nombre) . Fecha inicio Fecha fin
estimados =Ales
Definicién de arquitectura de
E-1 4 4 28/03/2014 31/03/2014

hardware y software

Tarea de ingenieria E-1

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: E-1

software

Historia de Usuario: : Definicién de arquitectura de hardware y

Nombre Tarea: : Definicion de arquitectura de hardware y software

Tipo Tarea: Creacién

Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 28/03/2014

Fecha Fin: 31/03/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Definicion de arquitectura de hardware y software para el desarrollo de la

apl

icacion.

Metafora 6




En el desarrollo de esta metafora se definieron los estdandares de interfaces de usuario y

estandares de codificacién que se utilizaron en la aplicacién. En la se detalla el desarrollo de

metafora.

Definicién de arquitectura de despliegue y software

a

Historia de usuario

codificacién

Ndmero: M6 | Nombre historia: Definicion de interfaces de usuario y estandar de

Usuario: Programador Iteracién Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:4
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales:4

correcto funcionamiento.

Descripcion: Como programador deseo definir el disefio de interfaces de usuario y el
estandar de codificacién, para que la aplicacion tenga vistosidad en la presentacion y

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 6

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (cddigo y nombre) estimados reales Fecha inicio Fecha fin
Definicion de interfaces de
F-1 usuario y estandar de 4 4 31/03/2014 01/04/2014

codificacién

Tarea de ingenieria F-1




Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: F-1 Historia de Usuario: : Definicién de interfaces de usuario y
estandar de codificacion

Nombre Tarea: : Definicion de interfaces de usuario y estandar de codificacidn

Tipo Tarea: Creacidn Puntos estimados: 4

Fecha Inicio: 31/03/2014 Fecha Fin: 01/04/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Definicion de interfaces de usuario y estandar de codificacién

Iteracion 4

Metafora 7

La tabla adjunta se refiere a la creacion del servicio web que funciona como un
intermediario entre la base de datos del sistema de calificacién del docente y las

aplicaciones que requieran informacion.

Creacidn servicio web

Historia de Usuario

Numero: M7 Nombre historia: Creacién de servicio web para publicar informacion
desde la base de datos del sistema académico de la institucién

Usuario: Programador Interaccidn Asignada:4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:8
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales:8

Descripcion: Como programador deseo publicar informacion de estudiantes, docentes,
cursos, materias, cursos y paralelos, para poder utilizar esta informacién en otras
aplicaciones




Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracion, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 7

Puntos Puntos

Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) estimados reales Fecha inicio Fecha fin
Creacion de métodos para

G-1 L, . . .. 4 4 01/04/2014 02/04/2014
extraccion masiva de informacion
Creacién de métodos para

G-2 extraccion de informacion 4 4 02/04/2014 03/04/2014
mediante un parametro

Tarea de ingenieria G-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: G-1

institucion

Historia de Usuario: Creacién de servicio web para publicar
informacion desde la base de datos del sistema académico de la

Nombre Tarea: Creacion de métodos para extraccidon masiva de informacion

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 01/04/2014

Fecha Fin: 02/04/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en Oracle, Crear paquetes en Oracle, Crear métodos en Java, Crear clase en

Java, registrar excepciones.




Tarea de ingenieria G-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: G-2 Historia de Usuario: Creacién de servicio web para publicar
informacidn desde la base de datos del sistema académico de la
institucion

Nombre Tarea: Creaciéon de métodos para extraccién de informacién mediante un parametro

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 02/04/2014 Fecha Fin: 03/04/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en Oracle, Crear paquetes en Oracle, Crear métodos en Java, Crear clase en
Java, registrar excepciones.

Pruebas de aceptacion

Prueba de Aceptacion metafora 7

Caso de Prueba de Aceptacion

B Historia de Usuario: Creacion de servicio web para publicar
Numero caso de

Prueba: 3

informacion desde la base de datos del sistema académico de la
institucion

Nombre: Prueba de extraccion de datos mediante aplicacidn consola

Descripcion: Se probara la extraccion de informacion desde el sistema academico del
colegio a través del servicio web que publica informacion de estudiantes, docentes, etc.

Condiciones de Ejecucion: No es necesario tener condiciones especiales para ejecutar el
programa consola.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. Ingresar la cedula de identidad de un estudiante

Resultados esperados 1: El programa consola muestra la informacion del estudiante que se
extrajo a partir del servicio web publicado.




Resultados esperados 2: El programa consola no muestra la informacion del estudiante ya
gue no existe en la base de datos del sistema academico.

Resultados esperados 2: El programa consola no muestra la informacion solicitada ya que
el servicio de base de datos no estaba disponible en el momento de la prueba.

Historia de usuario 1

La historia de usuario 1, se refiere a la autenticacion de usuarios de sistema de integracién

de sistemas.
Autenticacion de usuarios
Historia de Usuario
Numero: H1 Nombre Historia Usuario: Autenticacion de Usuario
Usuario: Administrador Interaccién Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 8
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales:8
Descripcidon: Como administrador deseo que la aplicacion permita la autenticacidon de
usuarios previo al ingreso al sistema para evitar el ingreso no permitido.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 1

Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) ‘ Puntos Puntos Fecha inicio Fecha fin




estimados reales

Generar la validacién de carga
I-1 . 8 8 03/04/2014
de perfiles

07/04/2014

Tarea de Ingenieria I-1

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: I-1 Historia de Usuario: Autenticacion de Usuario

Nombre Tarea: Generar la validacién de carga de perfiles

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 8

Fecha Inicio: 03/04/2014 Fecha Fin: 07/04/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones.

Interfaz de usuario

Usuario: ‘ ‘

Contrasena: ‘

Olvido su contraseiia? Iniciar Sesion

Inicio de sesidn

Pruebas de aceptacion




Prueba de Aceptacién historia 1

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de

Historia de Usuario: Autenticacién de Usuario
Prueba: 4

Nombre: Prueba de ingreso de usuario a la aplicacién web

Descripcion: Se probara el acceso al menu principal de la aplicacion

Condiciones de Ejecucidn: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos para
el acceso a la aplicacién.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdén Autenticar.

Resultados esperados 1:

1. Elsistema no permite el ingreso a la pagina principal del sitio despliega error (Se
produjo un error comuniquese con el administrador del sistema!!)
2. Elerror se produce ya que la aplicacién no establecio conexidn con la base de datos.

Resultados esperados 2:

1. Elsistema no permite el ingreso a la pagina principal del sitio despliega error (No
existe el usuario y contrasefa ingresados!!).
2. Elerror se produce ya que el usuario ingreso incorrectamente las credenciales.

Resultados esperados 3:

1. Elsistema no permite el ingreso a la pagina principal del sitio, despliega el error (La
aplicacion se encuentra desabilitada para este usuario!l)

2. Elerror se produce ya que el usuario no esta asignado a un grupo con provilegios
para esta aplicacion.

Resultados esperados 4:

1. Elsistema permite el ingreso a la pagina principal del sitio, pero no despliega el
menu con opciones.

2. Elerror se daya que el grupo al que pertenece el usuario no tiene asignado los
permisos.



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

Resultados esperados 5:

1. Elsistema permite el ingreso al usuario y despliega correctamente las opciones de la
pagina principal del sitio.

Historia de usuario 2

Recuperacién de credenciales de usuario.

Historia de Usuario

Numero: H2 Nombre Historia Usuario: Recuperacién de Credenciales de usuario
Usuario: Administrador Interaccidén Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 4

Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 4

Descripciéon: Como administrador deseo que la aplicaciéon permita recuperar las credenciales
mediante él envid a un correo electrénico para ingresar al sistema con la nueva clave creada.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 2

Puntos

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos

; Fecha inicio | Fecha fin
nombre) estimados | roj)es

Generar métodos para la
-1 y , 4 4 07/04/2014 | 08/04/2014
recuperacién de credenciales

Tarea de Ingenieria J-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: J-1 Historia de Usuario: Recuperacién de Credenciales de usuario




Nombre Tarea: Generar métodos para la recuperacién de credenciales

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 07/04/2014 Fecha Fin: 08/04/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de la pagina de recuperacion de clave

Olvido su contrasena?

Correo electrénico:

Usuario:

‘ Enviar ‘ ‘ Atras

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 2

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Recuperacion de Credenciales de usuario
Prueba: 5

Nombre: Prueba Recuperacion de Credenciales de usuario

Descripcion: Se probara la recuperacion de credenciales del usuario

Condiciones de Ejecucion: El usuario debe tener registrado en el sistema un correo
electrénico ya que la clave se le enviara al mismo.




Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. Elusuario administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra
en el siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El usuario administrador selecciona el Link que indica Olvido su contraseiia.

El usuario administrador ingresa su correo electrénico, nombre de usuario y luego
presiona el botén Enviar.

4. El usuario administrador ingresa a su cuenta de correo electrénico y copia la clave
gue se le envio, con esta contrasefia ingresa nuevamente al sistema.

Resultados esperados 1:

1. El sistema no permite el envio del correo electrdnico, el error que despliega es (Se
produjo un error por favor comuniquese con el administrador del sistemal!).

2. El sistema no permite el envio del correo ya que el usuario no tiene registrado
ningun correo electrénico valido en la base de datos.

Resultados esperados 2:

1. Elsistema envia el correo electrdnico con las nuevas credenciales, y luego permite el
ingreso a la pagina principal del aplicativo.

Iteracion 5

Historia de usuario 3
La tabla adjunta se refiere a la gestién de usuarios para el manejo del sistema de

integracion y administracién de aplicaciones.

Gestion de usuarios

Historia de Usuario

NuUmero: H3 | Nombre Historia Usuario: Gestion de Usuarios

Usuario: Administrador Interaccién Asignada:5

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado:8

Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales:10



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y
eliminar usuarios para que puedan ingresar a las aplicaciones con las que cuenta la

institucion.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 3

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos L i
nombre) estimados | eales Fecha inicio | Fecha fin
K-1 | Mostrar listado de usuarios 1 2 08/04/2014 | 09/04/2014
K-2 | Insertar Usuarios 2 2 09/04/2014 | 09/04/2014
K-3 | Editar Usuarios 2 2 09/04/2014 | 10/04/2014
K-4 | Buscar Usuarios 1 2 10/04/2014 | 10/04/2014
K-5 | Eliminar Usuarios 2 2 10/04/2014 | 11/04/2014

Tarea de Ingenieria k-1

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: k-1

Historia de Usuario: Gestion de Usuarios

Nombre Tarea: Mostrar listado de usuarios

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 08/04/2014

Fecha Fin: 09/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Tarea de Ingenieria k-2

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: k-2 Historia de Usuario: Gestion de Usuarios

Nombre Tarea: Insertar Usuarios

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 09/04/2014 Fecha Fin: 09/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripciéon: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria k-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: k-3 Historia de Usuario: Gestion de Usuarios

Nombre Tarea: Editar Usuarios

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 09/04/2014 Fecha Fin: 10/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria k-4

Tarea de Ingenieria




NuUmero Tarea: k-4 Historia de Usuario: Gestion de Usuarios

Nombre Tarea: Buscar Usuarios

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 10/04/2014 Fecha Fin: 10/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria k-5

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: k-5 Historia de Usuario: Gestion de Usuarios

Nombre Tarea: Eliminar Usuarios

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 10/04/2014 Fecha Fin: 11/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pantalla de agregar usuarios

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administraciéon de usuarios, las opciones

editar y eliminar seguiran el mismo formato de la interfaz Nuevo Usuario.

Descripcion Interfaz Grafica

Menu
principal
opcion




Usuarios Usuarios

NuevoUsuario‘ ‘ NuevoCargo‘ ‘ Nuevo Area

Codigo

Cedula

Nombres Apellidos

‘ Editar

‘ Eliminar

Asignar a

Nuevo Usuario
Cedula: ‘ ‘
Nombres: ‘ ‘
Opcion Nuevo Apellidos: | |
Usuario y Email: ‘ ‘
opcién Asignar Area: | \/ s
a Estado: ‘ w
Cargos: ‘ \/‘ Miembro de : ‘ 4
Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘ Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘
Nuevo Area
Nuevo Cargo
Opcion Nuevo Descripcién : ‘ ‘ Descripcion : ‘ ‘
cargo y Nueva Estado: | Yl Estado: | \
Area
Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘ Aceptar ‘ ‘ Cancelar

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 3

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 6

Historia de Usuario: Gestidén de Usuarios

Nombre: Prueba de las opciones de la gestion de usuarios




Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar y eliminar usuarios.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de
administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

3. El administrador selecciona el mend administracion y luego selecciona la opcién
usuarios.

4. El administrador para ingresar un nuevo usuario debe dar click sobre el botén
Nuevo usuario, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser
ingresados, luego presionar el botdn aceptar.

5. El administrador para editar usuarios debe seleccionar de la lista el usuario a ser
editado y luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual se
visualizaran los campos a ser modificados, luego presionar el botén aceptar.

6. El administrador para eliminar usuarios debe seleccionar de la lista el usuario a ser
eliminado y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en la
cual se solicitara autorizacidon para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que para eliminar usuarios estos no deben estar asignado a un

grupo.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Historia de usuario 4

Gestion de Grupos

Historia de Usuario

Numero: H4 | Nombre Historia Usuario: Gestion de Grupos

Usuario: Administrador Interaccién Asignada: 5

Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado: 12



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

Riesgo en Desarrollo: Bajo

Puntos Reales: 14

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y

eliminar grupos para asignar a los usuarios que puedan ingresar a las aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 4

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos S -

nombre) estimados |  oj)es

L-1 Mostrar listado de grupos 2 2 11/04/2014 | 11/04/2014

L-2 | Insertar grupos 2 3 11/04/2014 | 14/04/2014

L-3 | Editar grupos 2 2 14/04/2014 | 14/04/2014

L-4 | Buscar grupos 2 2 15/04/2014 | 15/04/2014

L-5 | Eliminar grupos 2 2 15/04/2014 | 15/04/2014
Asignacion de usuarios a

L-6 2 3 16/04/2014 | 16/04/2014
Grupos

Tarea de Ingenieria L-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: L-1 Historia de Usuario: Gestion de Grupos

Nombre Tarea: Mostrar listado de grupos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 11/04/2014 Fecha Fin: 11/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Tarea de Ingenieria L-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: L-2 Historia de Usuario: Gestion de Grupos

Nombre Tarea: Insertar Grupos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 3

Fecha Inicio: 11/04/2014 Fecha Fin: 14/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripciéon: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria L-3

Tarea de Ingenieria

Nuamero Tarea: L-3 Historia de Usuario: Gestién de Grupos

Nombre Tarea: Editar Grupos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 14/04/2014 Fecha Fin: 14/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria L-4

Tarea de Ingenieria




Numero Tarea: L-4 Historia de Usuario: Gestion de Grupos

Nombre Tarea: Buscar Grupos

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 15/04/2014 Fecha Fin: 15/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria L-5

Tarea de Ingenieria

Nuamero Tarea: L-5 Historia de Usuario: Gestién de Grupos

Nombre Tarea: Eliminar Grupos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 15/04/2014 Fecha Fin: 15/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria L-6

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: L-6 Historia de Usuario: Gestion de Grupos

Nombre Tarea: Asignacion de usuarios a Grupos

Tipo Tarea: Creacioén Puntos Estimado: 3

Fecha Inicio: 16/04/2014 Fecha Fin: 16/04/2014




Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de gestién de grupos

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracion de Grupos, las opciones

editar y eliminar seguiran el mismo formato de la interfaz Nuevo Grupo.

Descripcion Interfaz Grafica
Grupos
Menu Codigo Descripcion Observaciones Estado
principal

opcioén Grupos

‘ Editar

‘Eliminar Agregar aplicaciones

‘ Agregar Usuarios

Nuevo Grupo

Descripcién : ‘ ‘

Opcién Nuevo Estado: ‘ ﬂ

Observaciones : ‘ ‘

Grupo

Aceptar ‘ ‘ Cancelar




Aplicaciones

Desactivadas para el grupo Activadas para el grupo

>|

<

.. ..’.‘ .. ..\'/

Opcidn

Agregar
Aplicaciones y e

agregar besactads o el gupo ctvadaspara gupo

usuarios

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 4

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Gestion de Grupos
Prueba: 7

Nombre: Prueba de las opciones de la gestion de grupos

Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar y asignacion
de usuarios a grupos.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de
administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

3. El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcidn
grupos.

4. El administrador para ingresar un nuevo grupo debe dar click sobre el botén Nuevo
grupo, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser ingresados, luego
presionar el botdn aceptar.

5. El administrador para editar grupos debe seleccionar de la lista el grupo a ser
editado y luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual se
visualizaran los campos a ser modificados, luego presionar el botdn aceptar.

6. El administrador para eliminar grupos debe seleccionar de la lista el grupo a ser
eliminado y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en la
cual se solicitara autorizacion para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que para eliminar grupos estos no deben estar asignado a una
aplicacion.

Resultados esperados 1:

1. El satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas

anteriormente.

sistema cumple

Iteracion 6

Historia de usuario 5
La historia de usuario 5, se refiere a la creacion, modificacion y eliminacion de aplicaciones

gue se administrardn desde el Médulo de Integracion de Aplicaciones.

Gestion de Aplicaciones

Historia de Usuario

Numero: H5 | Nombre Historia Usuario: Gestion de Aplicaciones

Usuario: Administrador

Interaccidn Asignada:6

Prioridad en Negocio: Media

Puntos Estimado:10

Riesgo en Desarrollo: Baja

Puntos Reales:12




Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y
eliminar aplicaciones para que los usuarios de un determinado grupo puedan administrar
las aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 5

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos SN
: inici i
nombre) estimados | a5)es
Mostar listado de
0-1 o o 1 2 16/04/2014 | 17/04/2014
aplicaciones disponibles
0-2 | Insertar aplicaciones 2 2 17/04/2014 | 17/04/2014
0-3 | Editar aplicaciones 2 2 17/04/2014 | 18/04/2014
0O-4 | Buscar aplicaciones 1 2 18/04/2014 | 18/04/2014
O-5 | Eliminar aplicaciones 2 2 18/04/2014 | 21/04/2014
Asignacion de Grupos a
0-6 ghac P 2 2 21/04/2014 | 21/04/2014
Aplicaciones

Tarea de Ingenieria O-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-1

Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre Tarea: Mostar listado de aplicaciones disponibles.

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 16/04/2014

Fecha Fin: 17/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Tarea de Ingenieria O-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-2 Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre Tarea: Insertar Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 17/04/2014 Fecha Fin: 17/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripciéon: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria O-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-3 Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre Tarea: Editar Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 17/04/2014 Fecha Fin: 18/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.




Tarea de Ingenieria O-4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-4 Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre Tarea: Buscar Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 18/04/2014 Fecha Fin: 18/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria O-5

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-5 Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre Tarea: Eliminar Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 18/04/2014 Fecha Fin: 21/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria O-6

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: O-6 Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones




Nombre Tarea: Asignacidn de Grupos a Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 21/04/2014 Fecha Fin: 21/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de gestion de aplicaciones

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracién de Aplicaciones, las

opciones editar y eliminar sguiran el mismo formato de la interfaz Nueva aplicacién.

Descripcion Interfaz Grafica

Aplicaciones

Nueva Aplicacién ‘ ‘ Nuevo Modulo ‘ ‘ Nuevo Recurso

Menu

Ccédigo Descripcion Estado

principal
opcion
Aplicaciones

‘ Editar

‘ Eliminar Ver ‘

Nueva Aplicacion

Descripcién : ‘ ‘

Opcién Nueva —
Estado: ‘ \/1

Aplicacién

Aceptar ‘ ‘ Cancelar




Opcioén ver
mddulos y
recursos

Ver mddulos y recursos

Médulos Recursos

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 5

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 8

Historia de Usuario: Gestion de Aplicaciones

Nombre: Prueba de las opciones de la administracién de aplicaciones

Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar y asignacion

de grupos a aplicaciones

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botén Autenticar.

El administrador selecciona el mend administracion y luego selecciona la opcién
aplicaciones.

El administrador para ingresar una nueva aplicacién debe dar click sobre el botén
Nueva aplicacion, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser
ingresados, luego presionar el botdn aceptar.

El administrador para editar aplicaciones debe seleccionar de la lista la aplicacién a
ser editada y luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual
se visualizaran los campos a ser modificados, luego presionar el botdn aceptar.



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

6. El administrador para eliminar aplicaciones debe seleccionar de la lista la aplicacién
a ser eliminada y luego dar click en el botdn eliminar, se desplegara una pantalla en
la cual se solicitara autorizacién para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que para eliminar aplicaciones estas no deben tener asiganado
modulos y tampoco recursos.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Historia de usuario 6

Gestidn de Semillas para aplicacion

Historia de Usuario

Numero: H6 | Nombre Historia Usuario: Gestion de Semillas para aplicacién

Usuario: Administrador Interaccidn Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado: 2
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 4

Descripciéon: Como administrador deseo que la aplicacidén permita crear y eliminar la semilla
para encriptar las claves de los usuarios.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 6

Puntos

Tarea de ingenieria (codigo y Puntos

; Fecha inicio | Fecha fin
nombre) estimados | ragles

Crear semilla para la
P-1 | encriptacion de las claves de 2 4 21/04/2014 | 22/04/2014
los usuarios




Tarea de Ingenieria P-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: P-1 Historia de Usuario: Gestidén de Semillas para aplicacion

Nombre Tarea: Asignacidn de Grupos a Aplicaciones

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 21/04/2014 Fecha Fin: 22/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 6

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Gestion de Semillas para aplicacion
Prueba: 9

Nombre: Prueba de creacidn de semilla y eliminacidn de semilla

Descripcion: Se probara la creacién y eliminacion de una semilla cuando se cree o se elimine
una aplicacion.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de
administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el
botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcién
aplicaciones.

El administrador para ingresar una nueva aplicacién debe dar click sobre el botén
Nueva aplicacién, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser
ingresados, luego presionar el botdn aceptar.

El administrador para eliminar aplicaciones debe seleccionar de la lista la aplicacién
a ser eliminada y luego dar click en el botdn eliminar, se desplegara una pantalla en
la cual se solicitara autorizacién para eliminar y luego presionar el botdn aceptar,
tener en cuenta que para eliminar aplicaciones estas no deben tener asiganado

modulos y tampoco recursos.

Resultados esperados 1:

1. Lasemilla se genera satisfactoriamente al momento de crear una nueva aplicacion.

2. Lasemilla se elimina satisfactoriamente al momento de eliminar una aplicacién.

Historia de usuario 7

Gestion de Mddulos

Historia de Usuario

Numero: H7 | Nombre Historia Usuario: Gestion de Mddulos.

Usuario: Administrador Interaccidn Asignada: 6
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado: 8
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 10

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y

eliminar mddulos para tener una estructura organizada de recursos.

Cronograma de tareas de ingenieria




Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 7

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos L .
nombre) estimados | ,oales Fecha inicio | Fecha fin
Q-1 | Mostar listado de mddulos 1 2 22/04/2014 | 23/04/2014
Q-2 | Insertar médulos 2 2 23/04/2014 | 23/04/2014
Q-3 | Editar médulos 2 2 23/04/2014 | 24/04/2014
Q-4 | Buscar modulos 1 2 24/04/2014 | 24/04/2014
Q-5 | Eliminar médulos 2 2 24/04/2014 | 25/04/2014

Tarea de Ingenieria Q-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Q-1 Historia de Usuario: Gestion de Mdodulos

Nombre Tarea: Mostar listado de mdédulos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 22/04/2014 Fecha Fin: 23/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria Q-2

Tarea de Ingenieria

NiUmero Tarea: Q-2 Historia de Usuario: Gestion de Mdodulos

Nombre Tarea: Insertar Modulos




Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 23/04/2014 Fecha Fin: 23/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria Q-3

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: Q-3 Historia de Usuario: Gestion de Mddulos

Nombre Tarea: Editar Mddulos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 23/04/2014 Fecha Fin: 24/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria Q-4

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: Q-4 Historia de Usuario: Gestion de Mddulos

Nombre Tarea: Buscar Modulos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 24/04/2014 Fecha Fin: 24/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Tarea de Ingenieria Q-5

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: Q-5 Historia de Usuario: Gestion de Mdodulos

Nombre Tarea: Eliminar Mdédulos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 24/04/2014 Fecha Fin: 25/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripciéon: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de gestion de mdédulos

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracion de modulos, las opciones

editar y eliminar seguiran el mismo formato de la interfaz Nueva médulo.

Descripcion Interfaz Grafica
Médulos
,
Menu
prl nci pal Cédigo Descripcion Aplicacion Estado
opcion
Mddulos
Editar Eliminar




» Aplicacon: ‘ \ W
Opcion Nuevo
Madulo Estado: ‘ \ /‘
Aceptar ‘ ‘ Cancelar

Nuevo Médulo

Descripcidn : ‘ ‘

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacién historia 7

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 10

Historia de Usuario: Gestion de Mdédulos

Nombre: Prueba de las opciones de la administracién de modulos

Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar médulos.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcidn
modulos.

El administrador para ingresar un nuevo modulo debe dar click sobre el botén
Nuevo moddulo, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser
ingresados, luego presionar el botdn aceptar.

El administrador para editar médulo debe seleccionar de la lista el médulo a ser
editada y luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual se



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

visualizan los campos a ser modificados, luego presionar el botdn aceptar.

6. El administrador para eliminar médulos debe seleccionar de la lista el mdédulo a ser
eliminado y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en Ila
cual se solicitara autorizacidon para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que para eliminar mdédulos estas no deben tener asiganado
recursos.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Iteracion 7
Historia de usuario 8
La historia de usuario 8, se refiere a la creacién, modificacién y eliminacion de recursos

(opcién del médulo).

Gestion de Recursos.

Historia de Usuario

Niumero: H8 Nombre Historia Usuario: Gestion de Recursos

Usuario: Administrador Interaccidén Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado:8
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales:10

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y
eliminar recursos para que los usuarios tengan privilegios especificos sobre las aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 8



Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos ST -
nombre) estimados | (agjes

R-1 | Mostar listado de recursos 1 2 25/04/2014 | 25/04/2014
R-2 | Insertar recursos 2 2 25/04/2014 | 28/04/2014
R-3 | Editar recursos 2 2 28/04/2014 | 28/04/2014
R-4 | Buscar recursos 1 2 28/04/2014 | 29/04/2014
R-5 | Eliminar recursos 2 2 29/04/2014 | 29/04/2014

Tarea de Ingenieria R-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-1 Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre Tarea: Mostrar listado de recursos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 25/04/2014 Fecha Fin: 25/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria R-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-2 Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre Tarea: Insertar Recursos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 25/04/2014 Fecha Fin: 28/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:




Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria R-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-3 Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre Tarea: Editar Recursos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 28/04/2014 Fecha Fin: 28/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria R-4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-4 Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre Tarea: Buscar Recursos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 28/04/2014 Fecha Fin: 29/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.




Tarea de Ingenieria R-5

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-5 Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre Tarea: Eliminar Recursos

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 29/04/2014 Fecha Fin: 29/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Interfaz de usuario de la pagina de gestion de recursos

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracién de rescursos, las opciones

editar y eliminar seguiran el mismo formato de la interfaz Nuevo recurso.

Descripcion Interfaz Grafica
Recursos
Menu
pri nCi pa| Cédigo Nombre Ment URL Descripcién Médulo Estado
opcion
Recursos
Editar Eliminar




Opcién Nuevo Descripcion: ‘ ‘
Recurso

Nuevo Recurso

Nombre Menu : ‘ ‘

URL: ‘ ‘

Mddulo — Aplicacion:

<] =<

Estado: ‘

Aceptar ‘ ‘ Cancelar

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 8

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 11

Historia de Usuario: Gestion de Recursos

Nombre: Prueba de las opciones de la administracién de recursos

Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar recursos.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcidn
recursos.

El administrador para ingresar un nuevo recurso debe dar click sobre el botén
Nuevo recurso, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser
ingresados, luego presionar el botdn aceptar.

El administrador para editar recursos debe seleccionar de la lista el recurso a ser
editado y luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual se



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

visualizan los campos a ser modificados, luego presionar el botdn aceptar.

6. El administrador para eliminar recursos debe seleccionar de la lista el recurso a ser
eliminado y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en Ila
cual se solicitara autorizacién para eliminar y luego presionar el botén aceptar.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Historia de usuario 9

La tabla adjunta se refiere al a creacidn, modificacién y eliminacién de cargos asignados a

los usuarios para la administracion del Médulo de Integracién del Sistema.

Gestién de Cargos.

Historia de Usuario

Numero: H9 Nombre Historia Usuario: Gestion de Cargos

Usuario: Administrador Interaccidén Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado: 4
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 6

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacidn permita crear, modificar y
eliminar cargos para que los usuarios administren las aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 9



Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos L .
nombre) estimados | ,oales Fecha inicio | Fecha fin
S-1 | Mostar listado de cargos 1 1 29/04/2014 | 29/04/2014
S-2 | Insertar cargos 1 2 30/04/2014 | 30/04/2014
S-3 | Editar cargos 1 1 30/04/2014 | 30/04/2014
S-4 | Buscar y eliminar cargos 1 2 30/04/2014 | 01/05/2014

Tarea de Ingenieria S-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: S-1 Historia de Usuario: Gestion de Cargos

Nombre Tarea: Mostrar listado de Cargos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 29/04/2014 Fecha Fin: 29/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Tarea de Ingenieria S-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: S-2 Historia de Usuario: Gestion de Cargos

Nombre Tarea: Insertar Cargos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 30/04/2014 Fecha Fin: 30/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones

Tarea de Ingenieria S-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: S-3 Historia de Usuario: Gestion de Cargos

Nombre Tarea: Editar Cargos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 30/04/2014 Fecha Fin: 30/04/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Tarea de Ingenieria S-4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: S-4 Historia de Usuario: Gestion de Cargos

Nombre Tarea: Buscar y eliminar Cargos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 30/04/2014 Fecha Fin: 01/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Interfaz de usuario de la pagina de gestion de cargos

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracion de cargos, las opciones

editar y eliminar seguiran el mismo formato de la interfaz Nuevo cargo.



Descripcion Interfaz Grafica

Cargos

Codigo Descripcion Estado

Menu
principal
opcion Cargos

Editar Eliminar

Nuevo Cargo
Descripcidn : ‘ ‘
Opcion Nuevo
Estado: ‘ w
Cargo
Aceptar ‘ ‘ Cancelar

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacién historia 9

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Gestion de Cargos
Prueba: 12

Nombre: Prueba de las opciones de la administracién de cargos

Descripcién: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar cargos.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de
administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contraseia y luego selecciona el



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

botdn Autenticar.

3. El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcidn
cargos.

4. El administrador para ingresar un nuevo cargo debe dar click sobre el botédn Nuevo
cargo, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser ingresados, luego
presionar el botdn aceptar.

5. Eladministrador para editar cargos debe seleccionar de la lista el cargo a ser editado
y luego dar click en el botén editar, se desplegara una pantalla en la cual se
visualizan los campos a ser modificados, luego presionar el botén aceptar.

6. El administrador para eliminar cargos debe seleccionar de la lista el cargo a ser
eliminado y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en Ila
cual se solicitara autorizacion para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que si un cargo esta asignado a uno o varios usuarios no se podra
eliminar.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Historia de usuario 10

Gestidn de Areas.

Historia de Usuario

Numero: H10 Nombre Historia Usuario: Gestién de Areas

Usuario: Administrador Interaccidén Asignada: 7
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado:8
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales:10

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacidn permita crear, modificar y
eliminar areas para que los usuarios administren las aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracion, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.



Cronograma de tareas de ingenieria historia 10

Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos L .
nombre) estimados | ,oales Fecha inicio | Fecha fin
T-1 | Mostar listado de areas 1 2 01/05/2014 | 01/05/2014
T-2 | Insertar areas 2 2 01/05/2014 | 02/05/2014
T-3 Editar areas 2 2 02/05/2014 | 02/05/2014
T-4 | Buscar areas 1 2 02/05/2014 | 05/05/2014
T-5 | Eliminar areas 2 2 05/05/2014 | 05/05/2014

Tarea de Ingenieria T-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: T-1

Historia de Usuario: Gestion de Areas

Nombre Tarea: Mostar listado de areas

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 01/05/2014

Fecha Fin: 01/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones

Tarea de Ingenieria T-2

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: T-2

Historia de Usuario: Gestion de Areas

Nombre Tarea: Insertar Areas

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 01/05/2014

Fecha Fin: 02/05/2014




Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Tarea de Ingenieria T-3

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: T-3 Historia de Usuario: Gestion de Areas

Nombre Tarea: Editar Areas

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 02/05/2014 Fecha Fin: 02/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Tarea de Ingenieria T-4

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: T-4 Historia de Usuario: Gestion de Areas

Nombre Tarea: Buscar Areas

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 02/05/2014 Fecha Fin: 05/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones




Tarea de Ingenieria T-5

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: T-5 Historia de Usuario: Gestidn de Areas

Nombre Tarea: Eliminar Areas

Tipo Tarea: Creacidn Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 05/05/2014 Fecha Fin: 05/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Interfaz de la pagina de gestion de areas

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracién de areas, las opciones editar

y eliminar seguirdn el mismo formato de la interfaz Nueva area.

Descripcion Interfaz Grafica

Areas

Nuevo Area

cédigo Descripcion Estado

Menu

principal
opcién Areas

Editar Eliminar




Opcién Nueva

Nueva Area

Descripcion : ‘ ‘

Estado: ‘ . /1

area

Aceptar ‘ ‘ Cancelar

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 10

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 13

Historia de Usuario: Gestion de Areas

Nombre: Prueba de las opciones de la administracién de Areas

Descripcion: Se probara lo siguiente: mostrar, insertar, buscar, editar, eliminar areas.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu administracion y luego selecciona la opcidn
areas.

El administrador para ingresar una nueva area debe dar click sobre el botén Nueva
area, le desplegara una pantalla con los campos que deben ser ingresados, luego
presionar el botén aceptar.

El administrador para editar dreas debe seleccionar de la lista el drea a ser editada y
luego dar click en el botdn editar, se desplegara una pantalla en la cual se visualizan
los campos a ser modificados, luego presionar el botén aceptar.

El administrador para eliminar areas debe seleccionar de la lista el area a ser
eliminada y luego dar click en el botén eliminar, se desplegara una pantalla en la



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

cual se solicitara autorizacidon para eliminar y luego presionar el botén aceptar,
tener en cuenta que si existe usuarios asignados a una area no permitira eliminar el
area seleccionada.

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Iteracion 8

Historia de usuario 11

La tabla adjunta, se refiere a la creacidn, modificacién y eliminacion de permisos

asignados a los grupos para el acceso a las aplicaciones.

Gestion de Permisos.

Historia de Usuario

Numero: H11 | Nombre Historia Usuario: Gestién de Permisos

Usuario: Administrador Interaccién Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimado: 4
Riesgo en Desarrollo: Baja Puntos Reales: 4

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacion permita crear, modificar y
eliminar permisos para que los usuarios puedan ingresar a las diferentes opciones de las
aplicaciones.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 11



Tarea de ingenieria (cédigo y Puntos Puntos L .
nombre) estimados | ,oales Fecha inicio | Fecha fin
U-1 | Mostar listado de permisos 1 1 05/05/2014 | 05/05/2014
U-2 | Buscar permisos 1 1 06/05/2014 | 06/05/2014
U-3 | Editar permisos 2 2 06/05/2014 | 06/05/2014

Tarea de Ingenieria U-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: U-1 Historia de Usuario: Gestion de Permisos

Nombre Tarea: Mostar listado de permisos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 05/05/2014 Fecha Fin: 05/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones

Tarea de Ingenieria U-2

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: U-2 Historia de Usuario: Gestion de Permisos

Nombre Tarea: Buscar Permisos

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 1

Fecha Inicio: 06/05/2014 Fecha Fin: 06/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones




Tarea de Ingenieria U-3

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: U-3

Historia de Usuario: Gestion de Permisos

Nombre Tarea: Editar Permisos

Tipo Tarea: Desarrollador

Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 06/05/2014

Fecha Fin: 06/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones

Interfaz de usuario de la pagina de gestidon de permisos

La tabla adjunta muestra las interfaces para la administracion de Permisos.

Descripcion

Interfaz Grafica

Menu
principal
opcion
Permisos

Permisos

Cédigo

Nombre Menu

Descripcion

Insertar

Actualizar

Eliminar

Buscar

‘ Editar ‘ ‘ Permisos masivos

‘ Actualizar ‘




Opcién Buscar

Grupos - Aplicaciones

Grupo:

Aplicacion:

Aceptar

‘ Cancelar

Opcidn Editar
y opcién
actualizar
recursos

Editar Permisos

Actualizar Recursos

Actualizar Recursos insertados ultimadamente
para esta aplicacion.

Descripcion:
Insertar |:| Eliminar |:|
Actualizar |:| Ver |:|
Buscar |:|
Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘

‘ Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 11

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 14

Historia de Usuario: Gestion de Permisos

Nombre: Prueba Gestion de Permisos

Descripcidn: Se probara la carga de estudiantes, y la sincronizacién hacia Moodle.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

3. Eladministrador selecciona el menu Permisos, y luego presiona el botdn Buscar.



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

4. En la pantalla siguiente selecciona el grupo y la aplicacién a las cual se le asignaran
los permisos, luego presionar el botén aceptar.

5. Seleccionar de la lista desplegable el recurso al cual se le va a dar los permisos, y
luego presionar el botédn editar, se desplegara una pantalla, selecionamos el
permiso que se deseaaplicar y luego presionar el botdn aceptar.

6. Para aplicar permisos masivos a los recursos de la aplicacién seleccionar el botén
Permisos Masivos y luego aplicar el permisos especifico, despues presionar el botén
aceptar.

7. Cuando no se visualize un recurso, seleccionar un permiso cualquiera de la lista y
luego presionar el botdn Actualizar.

Resultados esperados 1:

1. Se cumplieron satisfactoriamente las pruebas realizadas en la funcionalidad descrita
anteriormente.

Historia de usuario 12

Diagrama Diurna

Historia de Usuario

Numero: H12 | Nombre Historia Usuario: Diagrama Diurna

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 8
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:16
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales:20

Descripcidon: Como administrador deseo que la aplicacidn permita generar el diagrama
diurna para modelar los datos desde el sistema académico hacia el sistema de integracion y
visualizar la estructura que tendra Moodle al sincronizar la informacién.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.



Cronograma de tareas de ingenieria historia 12

Puntos Puntos

: Fecha inicio | Fecha fin
estimados s

Tarea de ingenieria (codigo y
nombre)

Generar estructura
V-1 o . 8 10 06/05/2014 | 09/05/2014
organizacional del Colegio

Visualizar la estructura
V-2 o . 8 10 09/05/2014 | 13/05/2014
organizacional del Colegio

Tarea de Ingenieria V-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: V-1 Historia de Usuario: Diagrama Diurna

Nombre Tarea: Generar estructura organizacional del Colegio

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 8

Fecha Inicio: 06/05/2014 Fecha Fin: 09/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria V-2.

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: V-2 Historia de Usuario: Diagrama Diurna

Nombre Tarea: Visualizar la estructura organizacional del Colegio

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 8

Fecha Inicio: 09/05/2014 Fecha Fin: 13/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de diagrama diurna

Diagramas

Generar Estructura Mostrar Estructura Moodle

Prueba de aceptacion

Prueba de Aceptacion historia 12

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 15

Historia de Usuario: Diagrama Diurna

Nombre: Prueba Diagrama Diurna

Descripcion: Se probara la carga de estudiantes, y la sincronizacién hacia Moodle.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos que

le permitan realizar esta accion.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasena y luego selecciona el

botdn Autenticar.

Seleccionar el menlu INTEGRACION MOODLE DIURNA, luego seleccionar la opcién
Diagrama Diurna.

Primeramente se debe seleccionar el botén Generar estructura (Con la ejecucion de
este botén se extraerd la informacion desde el web services y se modelaran los
datos para el paso a Moodle), y luego el botén Mostrar estructura Moodle (Con la
ejecucién de este botdn se visualizara la estructura academica que se creara en
Moodle).



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

Resultados esperados 1:

1. El sistema cumple satisfactoriamente con todas las pruebas realizadas
anteriormente.

Iteracion 9

Historia de usuario 13

La historia a continuacién descrita trata sobre lo que el cliente solicito para la integracion
de informacién desde el sistema académico institucional hacia el entorno de aprendizaje
Moodle. La tabla adjunta esta detallada la historia de usuario descrita por el cliente para la

integracion.

Integracién de datos de estudiantes a Moodle

Historia de Usuario

Numero: H13 | Nombre Historia Usuario: Integraciéon de datos de estudiantes a Moodle.

Usuario: Administrador Iteracidn Asignada:9
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:10
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales:10

Descripcion: Como administrador quiero que la informacién de los estudiantes que se
encuentra almacenada en el sistema académico para un afio lectivo actual, este también
creada en el sistema de entorno de aprendizaje (Moodle), con el objetivo de que el proceso
de creacion de estudiantes no se lo tenga que realizar manualmente.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.



Cronograma de tareas de ingenieria historia 13

Puntos

Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) estimados reales Fecha inicio Fecha fin
W-1 | Cargar Estudiantes 2 2 13/05/2014 14/05/2014
W-2 | Sincronizaciéon Moodle 8 8 14/05/2014 16/05/2014

Tarea de Ingenieria W-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: W-1 Historia de Usuario: Integracion de datos de estudiantes a Moodle

Nombre Tarea: Cargar Estudiantes

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 13/05/2014

Fecha Fin: 14/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones.

Tarea de ingenieria W-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: W-2 Historia de Usuario: Integracion de datos de estudiantes a Moodle

Nombre Tarea: Sincronizacion Moodle

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 8

Fecha Inicio: 14/05/2014

Fecha Fin: 16/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear clases en java, crear métodos en java, crear funciones en PostgreSQL.




Interfaz de usuario de la pagina de estudiantes

Estudiantes

Cargar Estudiantes Sincronizacién Moodle

Codigo Cddigo Oasis Nombres Apellidos Estado Migracion

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacion historia 13

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 16

Historia de Usuario: Integracion de datos de estudiantes a Moodle

Nombre: Prueba Integracion de datos de estudiantes a Moodle

Descripcion: Se probara la carga de estudiantes, y la sincronizacién hacia Moodle.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de

administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.

El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasena y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu desplegable Integracion Moodle Diurna, luego
selecciona la opcién Estudiantes.

El administrador selecciona el botén cargar estudiantes (este botén es opcional al
momento de sincronizar).

El administrador selecciona el botdn sincronizacion Moodle.

El administrador selecciona un numero de cedula de un estudiante migrado.

El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf
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8. El administrador ingresa con las credenciales del estudiante en este caso la cedula
de identidad es el user y password, y comprueba que no exista error en el ingreso a
la aplicacién de Moodle.

Resultados esperados 1:

1. El sistema muestra correctamente la informacidon de los estudiantes a ser
sincronizados a Moodle.

2. Elsistema registra correctamente la informaciéon en Moodle.

3. Elsistema Moodle permite ingresar con las credenciales de un estudiante.

Resultados esperados 2:

El sistema no permite visualizar la informacion (No existen registros).

El sistema no sincroniza ninguna informacién hacia Moodle (No existen registros).
3. Elsistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en

Moodle).

Resultados esperados 3:

1. Elsistema despliega mensaje de error al mostrar informacion, error producido por
que no esta disponible base de datos de donde se extraen datos.

2. Elsistema despliega mensaje de error al sincronizar informacion hacia Moodle,
error es producido por que no existe conexidn hacia la base de datos de Moodle.

3. Elsistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en
Moodle).

Historia de usuario 14

La historia a continuacién descrita trata sobre lo que el cliente solicito para la integracién
de informacién de docentes desde el sistema académico institucional hacia el entorno de
aprendizaje Moodle. La tabla adjunta esta detallada la historia de usuario descrita por el

cliente para la integracion.

Integracion de datos de docentes a Moodle

Historia de Usuario

Numero: H14 | Nombre Historia Usuario: Integracion de datos de docentes a Moodle.




Usuario: Administrador Interaccién Asignada: 9

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:10

Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales:10

Descripcion: Como administrador quiero que la informacion de los docentes que se
encuentra almacenada en el sistema académico para un ano lectivo actual, este también
creada en el sistema de entorno de aprendizaje (Moodle), con el objetivo de que el proceso
de creacion de docentes no se lo tenga que realizar manualmente.

Observaciones: La informacion de los docentes tiene que estar organizada en Moodle de tal
forma que no haya problemas o errores al momento de ingresar y realizar tareas en
Moodle.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 14

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | octimados | Fecha inicio Fecha fin
reales
X-1 Cargar Docentes 2 2 16/05/2014 16/05/2014
X-2 Sincronizacién Moodle 8 8 16/05/2014 20/05/2014

Tarea de Ingenieria X-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: X-1 Historia de Usuario: Integracion de datos de docentes a Moodle

Nombre Tarea: Cargar Docentes

Tipo Tarea: Creacién Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 16/05/2014 Fecha Fin: 16/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:




Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones.

Tarea de ingenieria X-2

Tarea de Ingenieria

NuUmero Tarea: |-2

Historia de Usuario: Integracion de datos de estudiantes a Moodle

Nombre Tarea: Sincronizacion Moodle

Tipo Tarea: Creacién

Puntos Estimado: 8

Fecha Inicio: 16/05/2014 Fecha Fin: 20/05/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear clases en java, crear métodos en java, crear funciones en PostgreSQL.

Interfaz de usuario de la pagina de profesores

Profesores

Cargar Profesores Sincronizacién Moodle

Cédigo Cddigo Oasis Nombres Apellidos Estado Migracién




Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacién historia 14

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de

Historia de Usuario: Integracion de datos de docentes a Moodle
Prueba: 17

Nombre: Prueba Integracion de datos de docentes a Moodle

Descripcién: Se probara la carga de informacién de docentes, y la sincronizacién hacia
Moodle.

Condiciones de Ejecucién: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos de
administrador.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

3. El administrador selecciona el menu desplegable Integracion Moodle Diurna, luego
selecciona la opcién Docentes.

4. El administrador selecciona el botén cargar docentes (este botdn es opcional al

momento de sincronizar).

El administrador selecciona el botdn sincronizacion Moodle.

El administrador selecciona un numero de cedula de un estudiante migrado.

El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)

El administrador ingresa con las credenciales del docente en este caso la cedula de
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identidad es el user y password, y comprueba que no exista error en el ingreso a la
aplicacion de Moodle.

Resultados esperados 1:

1. El sistema muestra correctamente la informacion de los docentes a ser
sincronizados a Moodle.
El sistema registra correctamente la informaciéon en Moodle.
El sistema Moodle permite ingresar con las credenciales de un estudiante.

Resultados esperados 2:

1. Elsistema no permite visualizar la informaciéon (No existen registros).
2. Elsistema no sincroniza ninguna informacién hacia Moodle (No existen registros).



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf
http://186.42.198.158/moodle/

3. Elsistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en
Moodle).

Resultados esperados 3:

4. Elsistema despliega mensaje de error al mostrar informacién, error producido por
gue no esta disponible base de datos de donde se extraen datos.

5. Elsistema despliega mensaje de error al sincronizar informacidn hacia Moodle,
error es producido por que no existe conexidn hacia la base de datos de Moodle.

6. Elsistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en
Moodle).

Iteracion 10
Historia de usuario 15

La tabla adjunta, se refiere a la sincronizacién de los datos de cursos, paralelos y materias

a Moodle desde el Modulo de Integracion de Sistemas.

Integracidn de cursos, paralelos y materias a Moodle.

Historia de Usuario

Numero: H15 | Nombre Historia Usuario Integracién de cursos, paralelos y materias a

Moodle
Usuario: Administrador Interaccidén Asignada:10
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:20
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales:16

Descripcion: Como administrador deseo que la informacién tanto de cursos, paralelos, y
materias que se encuentran en el sistema académico, sean modelada y sincronizada hacia
Moodle para poder ahorrar tiempo en la creacién de cada uno de ellos en Moodle.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.



Cronograma de tareas de ingenieria historia 15

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
Y-1 Cargar Categorias/Cursos 10 6 20/05/2014 22/05/2014
Y-2 Sincronizacion Moodle 10 10 22/05/2014 26/05/2014

Tarea de Ingenieria Y-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Y-1 Historia de Usuario: Integracion de cursos, paralelos, Materias a
Moodle

Nombre Tarea: Cargar Categorias/Cursos

Tipo Tarea: Desarrollador Puntos Estimado: 10

Fecha Inicio: 20/05/2014 Fecha Fin: 22/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria Y-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Y-2 Historia de Usuario: Integracion de cursos, paralelos, Materias a
Moodle

Nombre Tarea: Sincronizacion Moodle

Tipo Tarea: Desarrollador Puntos Estimado: 10

Fecha Inicio: 22/05/2014 Fecha Fin: 26/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar




excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina integracion de cursos, paralelos, materias a Moodle

Categorias Cursos

Cargar categorias cursos Sincronizacion Moodle

Cédigo Nombres Cédigo Moodle

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacion historia 15

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de Historia de Usuario: Integracion de cursos, paralelos, Materias a
Prueba: 18 Moodle

Nombre: Prueba Integracion de cursos, paralelos, Materias a Moodle

Descripcidn: Se probara la carga de informacion de docentes, y la sincronizacién hacia
Moodle.

Condiciones de Ejecucidn: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con privilegio para
este recurso del sistema.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.
3. El administrador selecciona el menu desplegable Integracion Moodle Diurna, luego
selecciona la opcion Categoria/Cursos.



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf

4. El administrador selecciona el botdn cargar Categoria/Cursos (este botén es
opcional al momento de sincronizar).

5. El administrador selecciona el botdn sincronizacion Moodle.

6. El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)

7. El administrador ingresa con las credenciales del usuario administrador de Moodle y

comprueba la estructura creada.

Resultados esperados 1:

4. El sistema muestra correctamente la informaciéon de los Cursos, paralelos, materias
a ser sincronizados a Moodle.

5. Elsistema registra correctamente la informaciéon en Moodle.
En el sistema Moodle se crea correctamente la estructura de cursos, paralelos,
materias.

Resultados esperados 2:

1. Elsistema no permite visualizar la informacion (No existen registros).
2. Elsistema no sincroniza ninguna informacién hacia Moodle (No existen registros).

Resultados esperados 3:

1. Elsistema despliega mensaje de error al mostrar informacion, error producido por
que no esta disponible base de datos de donde se extraen datos.
2. Elsistema despliega mensaje de error al sincronizar informacion hacia Moodle,

error es producido por que no existe conexion hacia la base de datos de Moodle.

Iteracion 11
Historia de usuario 16

La tabla adjunta, se refiere a la matriculacidon de estudiantes en Moodle, la matriculacién
se realizara dependiendo de las materias que tenga asignada en el Sistema de Calificacién

de Docente.

Matricula de estudiantes en Moodle

Historia de Usuario

Numero: H16 | Nombre Historia Usuario: Matricula de estudiantes en Moodle

Usuario: Administrador Interaccidn Asignada: 11

Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado:10



http://186.42.198.158/moodle/

Riesgo en Desarrollo: Media

Puntos Reales:10

Descripcion: Como administrador deseo que la aplicacién permita matricular estudiantes en
Moodle dependiendo de las materias que tenga asignada en el sistema de calificacion de
docente para que puedan ingresar y visualizar todos los cursos en los cuales se encuentran

matriculados.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 16

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
Z-1 Cargar Matriculas 5 26/05/2014 27/05/2014
Z-2 Sincronizaciéon Moodle 5 28/05/2014 29/05/2014

Tarea de Ingenieria Z-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Z-1

Historia de Usuario: Matricula de estudiantes en Moodle

Nombre Tarea: Cargar Matriculas

Tipo Tarea: Desarrollador

Puntos Estimado: 5

Fecha Inicio: 26/05/2014

Fecha Fin: 27/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcién: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones.




Tarea de Ingenieria Z-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: R-2 Historia de Usuario: Matricula de estudiantes en Moodle

Nombre Tarea: Sincronizacion Moodle

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimado: 5

Fecha Inicio: 28/05/2014 Fecha Fin: 29/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de matricula de estudiantes a Moodle

La interfaz para la matriculaciéon de estudiantes a Moodle es la misma que la interfaz realizada
para la integracion de datos de estudiantes a Moodle, con la diferencia del nombre de los botones

por ejemplo: Cargar Estudiantes sera Cargar Matricula.

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacion historia 16

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 19

Historia de Usuario: Matricula de estudiantes en Moodle

Nombre: Prueba Matricula de estudiantes en Moodle

Descripcion: Se probara la carga de informacion de docentes, y la sincronizacién hacia
Moodle.

Condiciones de Ejecucidn: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos para
este recurso.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
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siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contraseia y luego selecciona el
botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu desplegable Integracion Moodle Diurna, luego
selecciona la opcién Matriculas.

El administrador selecciona el botén cargar Matriculas (este botén es opcional al
momento de sincronizar).

El administrador selecciona el botdn sincronizacién Moodle.

El administrador selecciona un numero de cedula de un estudiante migrado.

El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)

El administrador ingresa con las credenciales del estudiante en este caso la cedula

de identidad es el user y password, y comprueba que no exista error en el ingreso a
la aplicacién de Moodle, y también que se visualizen todas las materiasen la cual
tiene que estar matriculado.

Resultados esperados 1:

El sistema muestra correctamente la informacién de los estudiantes a ser
matriculados en Moodle.

El sistema registra correctamente la informacion en Moodle.

El sistema Moodle permite ingresar con las credenciales de un estudiante vy
también permite visualizar las materias en la cual esta matriculado.

Resultados esperados 2:

1.

El sistema no permite visualizar la informacién (No existen registros).

El sistema no sincroniza ninguna informacién hacia Moodle (No existen registros).
El sistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en
Moodle) y por consiguiente no se pueden visualizar las materias en la cual esta
matirulado.

Resultados esperados 3:

1.

El sistema despliega mensaje de error al mostrar informacién, error producido por
gue no esta disponible base de datos de donde se extraen datos.

El sistema despliega mensaje de error al sincronizar informacidn hacia Moodle,
error es producido por que no existe conexion hacia la base de datos de Moodle.
El sistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe estudiante en
Moodle).



http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf
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Historia de usuario 17

La tabla adjunta, se refiere a la asignacidon de materias a los profesores en Moodle, este

proceso se realiza dependiendo de las materias que tenga asignada en el sistema de

calificacidén de docente.

Asignacion de materias a profesores en Moodle.

Historia de Usuario

Numero: H17 | Nombre Historia Usuario: Asignacion de materias a profesores en Moodle

Usuario: Administrador Interaccién Asignada: 11
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 10
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 10

informacion.

Descripcién: Como adiestrador deseo que la aplicacidon asigne los cursos a los docentes
sincronizados en Moodle dependiendo de los cursos que tenga asignado en el sistema de
calificacion del docente de la institucion para que Moodle se genere automaticamente esta

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria historia 17

Puntos

Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
Al-1 | Cargar Asignaciones | 5 5 29/05/2014 30/05/2014
(Materias/Profesores)
Al1-2 | Sincronizacion Moodle 5 5 30/05/2014 02/06/2014




Tarea de Ingenieria Al1-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Al-1 Historia de Usuario: Asignacidon de materias a profesores en Moodle

Nombre Tarea: Cargar Asighaciones (Materias/Profesores)

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimado: 5

Fecha Inicio: 29/05/2014 Fecha Fin: 30/05/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: : Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Tarea de Ingenieria A1-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: Al-2 Historia de Usuario: Asignaciéon de materias a profesores en Moodle

Nombre Tarea: Sincronizacion Moodle

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 30/05/2014 Fecha Fin: 02/06/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar
excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina asignaciéon de materias a profesores en Moodle

La interfaz para la asignacién de materias a profesores en Moodle es la misma que la interfaz
realizada para la integracion de datos de estudiantes a Moodle, con la diferencia del nombre de

los botones por ejemplo: Cargar Estudiantes sera Cargar Profesores.



Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacién historia 17

Caso de Prueba de Aceptacion

Numero caso de Historia de Usuario: Asignacidon de materias a profesores en
Prueba: 20 Moodle

Nombre: Prueba Asignacidn de materias a profesores en Moodle

Descripcién: Se probara la carga de informacion de profesores, y la sincronizacidon hacia
Moodle.

Condiciones de Ejecucion: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos para

este recurso.

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1.
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El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu desplegable Integracion Moodle Diurna, luego
selecciona la opcién Asignacién Profesores.

El administrador selecciona el botdon cargar Profesores (este botdn es opcional al
momento de sincronizar).

El administrador selecciona el botdn sincronizacion Moodle.

El administrador selecciona un numero de cedula de un profesor migrado.

El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)

El administrador ingresa con las credenciales del profesor en este caso la cedula de

identidad es el user y password, comprueba que no exista error en el ingreso a la
aplicacion de Moodle, también validar que se visualizen todas las materias a la cual
esta asignado el profesor.

Resultados esperados 1:

El sistema muestra correctamente la informacién de los docentes a ser asignados en
Moodle.

El sistema registra correctamente la informacion en Moodle.

El sistema Moodle permite ingresar con las credenciales de un docente y también
permite visualizar las materias en la cual esta asignado.

Resultados esperados 2:
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El sistema no permite visualizar la informacion (No existen registros).

El sistema no sincroniza ninguna informacién hacia Moodle (No existen registros).
El sistema Moodle no permite ingresar a la aplicacion (No existe docentes en
Moodle) y por consiguiente no se pueden visualizar las materias en la cual esta
asignado.

Resultados esperados 3:

1. Elsistema despliega mensaje de error al mostrar informacién, error producido por
gue no esta disponible base de datos de donde se extraen datos.

2. Elsistema despliega mensaje de error al sincronizar informacion hacia Moodle,
error es producido por que no existe conexién hacia la base de datos de Moodle.

3. Elsistema Moodle no permite ingresar a la aplicacién (No existe informacion
docentes en Moodle).

Iteracion 12

Historia de usuario 18

La tabla adjunta, se refiere a la generacién de reporte de los cursos con su respectivo

profesor y respectivo listado de estudiantes.

Gestidn de reportes

Historia de Usuario

Numero: H17 | Nombre Historia Usuario: Gestidn de reportes

Usuario: Administrador Interaccidén Asignada: 12
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 4
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcion: Como administrador deseo que el sistema permita generar reporte de los
cursos con su respectivo profesor y respectivo listado de estudiantes para que los docentes
lleven un control de los estudiantes matriculados en Moodle.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracidn, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.



Cronograma de tareas de ingenieria historia 18

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
B1-1 | Generar Reporte por cursos | 4 4 02/06/2014 03/06/2014

Tarea de Ingenieria B1-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: B1-3

Historia de Usuario: Generar Reporte

Nombre Tarea: Generar Reporte por cursos

Tipo Tarea: Desarrollo

Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 02/06/2014 Fecha Fin: 03/06/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Crear funciones en PostgreSQL, Crear métodos en Java, Crear clase en Java, registrar

excepciones.

Interfaz de usuario de la pagina de generar reporte

La interfaz para la generacion del reporte dependera del reporte solicitado.

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptacion historia 18

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de
Prueba: 21

Historia de Usuario: Generar Reporte

Nombre: Prueba Generar Reporte

Descripcidn: Se probara la generacion de los reportes

Condiciones de Ejecucidn: El usuario tiene que estar asignado a un grupo con permisos para




este recurso

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. El administrador ingresa a la pagina principal del aplicativo que se encuentra en el
siguiente link (http://186.42.198.158:8080/Integracion/login.jsf)
2. El administrador ingresa su nombre de usuario, contrasefia y luego selecciona el

botdn Autenticar.

El administrador selecciona el menu desplegable Reportes

El administrador selecciona el botdn generar reporte

El administrador selecciona el botdn sincronizacién Moodle.

El administrador selecciona un numero de cedula de un estudiante migrado.

El administrador ingresa a la pagina de Moodle (http://186.42.198.158/moodle/)

El administrador ingresa con las credenciales del docente en este caso la cedula de
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identidad es el user y password, y comprueba que no exista error en el ingreso a la
aplicacion de Moodle.

Resultados esperados 1

1. Elreporte se generar satisfactoriamente.

Metafora 8

La tabla adjunta, se refiere a la metafora de implementacién de la aplicacion en la
institucion.

Gestion de reportes

Historia de Usuario

Numero: M8 Nombre Historia Usuario: Implementacion de la aplicacién

Usuario: Programador Interaccidn Asignada: 4
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 4
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcion: Como programador deseo implementar la aplicacion desarrollada para la
institucion para poder ahorrar tiempos en la generacidn de informacién en Moodle.

Cronograma de tareas de ingenieria
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Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 8

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
C1-1 | Instalacidon y configuracién de | 2 2 03/06/2014 04/06/2014
los servidores de aplicacidn.
C1-2 | Publicacion de la aplicacion y | 2 2 04/06/2014 04/06/2014
del servicio web

Tarea de Ingenieria C1-1

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: C1-1 Historia de Usuario: Implementacion de la aplicacién

Nombre Tarea: Instalacién y configuracidn de los servidores de aplicacién.

Tipo Tarea: Implementacion

Puntos Estimado: 2

Fecha Inicio: 03/06/2014

Fecha Fin: 04/06/2014

Analista Responsable: José Pinto

Instalar los servidor de aplicacién GlassFish y LAMP

Configurar la red entre los servidores de aplicacion

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Configurar los puertos por los que escuchan los servidores

Tarea de Ingenieria C1-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: C1-2 Historia de Usuario: Implementacidn de la aplicacién

Nombre Tarea: Publicacidn de la aplicacién y servicio web

Tipo Tarea: Implementacion

Puntos Estimado: 2




Fecha Inicio: 04/06/2014 Fecha Fin: 04/06/2014

Analista Responsable: José Pinto

Descripcion: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:
Subir los archivos del proyectos en el servidor de aplicaciones GlassFish
Configurar conexiones hacia base de datos

Configurar rutas de los archivos log

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptaciéon metafora 8

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Implementacion de la aplicaciéon
Prueba: 21

Nombre: Prueba Implementacién de la aplicacion

Descripcion: Se probara el correcto despliegue de la aplicacién

Condiciones de Ejecucion: Ninguna

Entrada / Pasos de Ejecucion:

1. Se compureba que el aplicativo se despliegue correctamente en ambiente de
produccién

Resultados esperados 1:

1. La prueba se cumple satisfactoriamente.

Metafora 9

La tabla adjunta, se refiere a la metafora de capacitacion a usuarios sobre el

funcionamiento del sistema.



Capacitacién a usuarios

Historia de Usuario

Numero: M9 Nombre Historia Usuario: Capacitacién a usuarios

Usuario: Programador Interaccién Asignada: 12
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimado: 2
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 2

Descripciéon: Como programador se requiere capacitar al usuario encargado del manejo de
la aplicacidn para evitar causar conflictos al realizar los procesos.

Cronograma de tareas de ingenieria

Para cumplir con la fecha establecida por la iteracién, en la tabla adjunta se establece el

cronograma y tarea de ingenieria a desarrollarse.

Cronograma de tareas de ingenieria metafora 9

Puntos Puntos
Tarea de ingenieria (c6digo y nombre) | ostimados reales Fecha inicio Fecha fin
B1-1 | Capacitaciéon del | 2 2 04/06/2014 05/06/2014
funcionamiento del sistema

Tarea de Ingenieria B1-2

Tarea de Ingenieria

Numero Tarea: B1-3 Historia de Usuario: Capacitacién a usuarios

Nombre Tarea: Capacitacién del funcionamiento del sistema

Tipo Tarea: Desarrollo Puntos Estimado: 4

Fecha Inicio: 04/06/2014 Fecha Fin: 05/06/2014

Analista Responsable: Amanda Adriano

Descripcidn: Para cumplir con la tarea asignada se debe realizar lo siguiente:

Realizar una demostracién completa del funcionamiento de la aplicacion, recalcando la




funcién que tiene cada una de las opciones desplegadas.

Prueba de aceptacion

Prueba de aceptaciéon metafora 9

Caso de Prueba de Aceptacion

NuUmero caso de

Historia de Usuario: Capacitacidén a usuarios
Prueba: 22

Nombre: Capacitacidon de funcionamiento del sistema

Descripcion: Se realizara la capacitacion al personal encargado de la aplicacion.

Condiciones de Ejecucién: Ninguna

Entrada / Pasos de Ejecucién: Ninguna

Resultados.

El personal que custodiara el aplicativo se le impartio todos los conocimientos para
manipular la funcionalidades del sistema.




Seccion D

El manual de usuario, manual de instalacién y codigo fuente del aplicativo se entregaron al
Colegio Capitan Edmundo Chiriboga y también se encuentra almacenada en el CD que se

entrego en conjunto con esta investigacion.
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