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INTRODUCCION

La presente investigacién se enfoca a estudiar y determinar cual SGBD ofrece mejor rendimiento
para el desarrollo de aplicaciones web, estableciendo parametros de comparacioén, los mismos

que seran analizados y probados en diferentes tipos de pruebas.

En el Capitulo | Marco referencial, se detalla los antecedentes, la justificacion de la investigacion,
los objetivos a cumplirse y la hip6tesis planteada, la misma que sera comprobada al final de la

investigacion.

En el Capitulo Il Marco teérico, comprende una investigacion de los SGBD SQL Server y
PostgreSQL, donde se detallan sus historias, caracteristicas, funciones, arquitectura, etc. De

manera similar una breve introduccion a los sistemas de base de datos.

En el capitulo 11l Estudio de Herramientas y métricas, se describe el estudio de las herramientas
para realizar las pruebas de carga y las herramientas de monitoreo de recursos. Asi como
también se definira cada una de las métricas a evaluar, se determinara los escenarios de pruebas

y los métodos para la evaluacién de resultados de la presente investigacion.

El Capitulo IV Andlisis comparativo entre los SGBD PostgreSQL y SQL Server, presenta los
resultados correspondientes del estudio previamente realizado y la determinacién del mejor

SGBD.

En el Capitulo V se detalla el desarrollo de cada uno de los mdédulos del Sistema académico para

la Escuela de conduccion CONDUESPOCH con el SGBG de mejor rendimiento.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

En este capitulo se tratara sobre el marco referencial, en el cual se encuentra de manera
general los antecedentes, la justificacion del proyecto de tesis, los objetivos a alcanzar con el

desarrollo de la misma y el planteamiento de la hip6tesis que se desea demostrar.

1.1 ANTECEDENTES

Las bases de datos son la forma méas habitual para el almacenamiento estructurado de datos
tanto en pequefias aplicaciones de escritorio pasando por aplicaciones moéviles y las mas
grandes aplicaciones multiusuario debido a su capacidad para mantener la integridad de
informacidn, ofrecer mayor disponibilidad, acceso més rapido y sencillo para los usuarios finales

y la facilidad para compartir los datos por el conjunto de usuarios.

Es necesario analizar todo el proceso a lo largo de cualquier proyecto que implique trabajar con
base de datos dado que la tecnologia asociada y conceptos son heterogéneos para asegurar el

éxito.
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Hoy por hoy las herramientas existentes en el mercado para gestionar base de datos son
variadas y estan orientadas a diferentes areas de acuerdo a la necesidad como por ejemplo:
Oracle, DB2, Microsoft SQL Server, Sybase, MySQL, Cloudscape/Derby, PostgreSQL, entre

otros.

Debido a que no existe ninguna investigacion que se enfoque en el analisis de rendimiento de
las herramientas para gestion de base de datos entre PostgreSQL 9.2.4 y SQL Server Express
Edition 2012 el presente estudio se enfocara en la comparacién de los Sistemas de gestién de

Base de Datos antes mencionados.

PostgreSQL es un poderoso sistema de base de datos, objeto-relacional de base de datos, con
mas de 15 afios de desarrollo activo, el mismo que posee una arquitectura muy sélida con lo cual
se ha ganado una alta reputacién de fiabilidad e integridad de datos. Es altamente compatible
con varios sistemas operativos del mercado como Windows, Linux y UNIX (Tru64, Solaris, AlX,
BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X,). Provee un alto grado de compatibilidad con ACID, posee
mas de SQL: 2008 tipos de datos, entre los que se destaca TIMESTAMP, INTEGER, CHAR,
VARCHAR, DATE, INTERVAL E INTEGER. Contiene soporte para vistas, claves principales y

foraneas, uniones, disparadores y procedimientos almacenados [45].

Microsoft SQL Server es un Sistema Gestor de Base de datos relacionales, esta basado en el
lenguaje Transact-SQL y es capaz de procesar grandes cantidades de informacién de muchos

usuarios simultaneamente y de forma muy rapida [42].

Las organizaciones pueden utilizar SQL Server para proteger de manera eficiente, desbloquear,
y escalar el poder de sus datos a través de aplicaciones de escritorio, dispositivos moviles, centro
de datos y a partir de la version 2012 en una nube privada o publica. Se proporciona a las
organizaciones con un rendimiento de misioén critica y disponibilidad, asi como el potencial para
desbloquear ideas innovadoras con el descubrimiento de datos generalizada a través de la

organizacion [42].

Actualmente la Escuela De Capacitacion Para Conductores Profesionales “CONDUESPOCH”

lleva el control de su informacién de forma semi-automatizada, mediante el uso de hojas
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electrénicas de Excel para el almacenamiento de informacion de caracter administrativo-
académico y por otra parte se utilizan también hojas de papel que son llenadas a mano, ambas
estan definidas como instrumentos que proporcionan informacion a los funcionarios, docentes y

estudiantes con respecto a calificaciones, carga horaria, pagos pendientes de estudiantes, etc.

El creciente volumen de informacion que se genera y gestiona en la institucion actualmente, hace
que dicha informacién no este localizada en el momento en que se necesita; esto provoca un

consumo adicional e innecesario de tiempo y recursos.

Ante la falta de una herramienta que mantenga la integridad en los datos, evite la duplicacion de
procesos, que establezca la responsabilidad en cada uno de sus usuarios de acuerdo a sus
funciones y mejore la eficiencia de los procesos que actualmente son poco eficientes
“CONDUESPOCH?” requiere una herramienta que cumpla con caracteristicas como: usabilidad,

mantenibilidad, portabilidad y que resuelva las problematicas antes mencionadas.

1.2 JUSTIFICACION

1.2.1 Justificacién tedrica

El factor de rendimiento en los sistemas de gestion de base de datos hoy en dia juega un papel
importante al momento de elegir uno de ellos, con el fin de que las bases de datos puedan
funcionar con total normalidad, al mismo tiempo que se debe tener en cuenta los recursos de
hardware y software necesarios para que puedan responder de manera eficiente a la demanda
de las distintas transacciones que dia a dia tenga que atender el sistema de gestion de base de

datos

En una determinada empresa, el manejo de los problemas de rendimiento es algo que compete
a toda la empresa, de manera especial a los administradores de las base de datos quienes
deberan resolver problemas de rendimiento causado por distintos componentes de las TIC’s
como: servidores, red, sistemas operativos, es por ello que se debe contar con una adecuada
infraestructura de las TIC’s que permita responder eficazmente cuando surgen problemas de

rendimiento.
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Es asi que con el analisis que se va realizar se determinara cual SGBD consume menos recursos
de hardware mediante la utilizacién de herramientas de software, las cuales proporcionaran

resultados estadisticos sobre los recursos consumidos.

Latablal.l describe algunas herramientas para medir el rendimiento de los SGBD, a continuacion

se describe las funciones cada una de ellas
Tabla I.I: Herramientas para medir el rendimiento de los SGBD

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

HERRAMIENTAS DESCRIPCION

e Hammerdb

Realizan miles transacciones de manera directa y automatica con
Database Stress

) los Sistemas de gestién de bases de datos. Su objetivo es generar
TestingTool ) )
gran cantidad de carga en el servidor de base de datos.

SQLQueryStress

Manage Engine

) Mediante estas herramientas se podrd monitorear de forma
Windows Task

Manager

constante el uso de los recursos en el sistema, luego de efectuar

las pruebas de carga.

SQLSentry

Mediante el uso de las herramientas antes mencionadas se va medir el consumo de recursos del

sistema como:

e Uso de memoria RAM
e Usode CPU
e Usode Red
De igual manera se tomara en cuenta otros parametros como:
e Tiempos de respuesta al efectuar las transacciones (inserciones y consultas)
¢ Nimero de 6rdenes por minuto realizadas en un intervalo de tiempo

e Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos.
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En primer lugar se utilizara algunas de las herramientas antes mencionadas, las cuales
interactuaran de manera directa con el servidor de base de datos, efectuando carga de trabajo
mediante el uso de miles transacciones que seran realizadas por varios usuarios (virtuales) a la
vez, adicionalmente se creard un prototipo de aplicacién web de tal manera que desde la misma
se pueda realizar un conjunto de transacciones; para lo cual se tomara en cuenta varios

parametros y posteriormente generar graficos estadisticos sobre los mismos.

De esta manera esta investigacion permitird conocer cual de los SGBD SQL Server o

PostgreSQL brinda un mejor rendimiento a la hora de realizar varios tipos de transacciones.

1.2.2 Justificacién préactica

La implementacion del sistema académico para la empresa publica CONDUESPOCH, se enfoca
a resolver inconvenientes en los distintos procesos de preinscripcidn, matriculacion, asignacion

de notas, generacion de reportes, entre otros.

Las ventajas de su implementacion son las siguientes:

e Integridad de los datos,

e Menor consumo de tiempo en cada uno de los procesos
¢ Niveles de seguridad

e Portabilidad

e Usabilidad

La figura I. 1 con los respectivos médulos que contendra el sistema académico para

CONDUESPOCH.
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Sistema
académico

Generacion
Reportes

Registro

de Motas

Matriculacian

Figura I.1: Modulos propuestos para el desarrollo del sistema

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En base a la figura I.1 se procedera a explicar de manera general cada uno de ellos en la tabla

I.Il; para el uso del sistema académico se tendra 5 roles: docente, inspector, secretaria,

administrador, pedagdgico.

Tabla I.ll: MAdulos del sistema académico para CONDUESPOCH

MODULO

Inscripcion

Matriculacion

Notas

Reportes

Administracion
general

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

FUNCION

Se registra los alumnos con su informacion
béasica y se valida requisitos preestablecidos para
el efecto

Validar Inscripcién
Registro de matricula en el sistema
Asignacion de materias al estudiante

Registro de notas y asistencia de estudiantes

Consulta de notas

Notas de estudiantes
Alumnos aprobados / reprobados /
suspensos
Ingresar, modificar
o Materias
o Docentes
o Usuarios del sistema
o Etc.

USUARIOS |

Secretaria

Secretaria
Docente / Inspector
| Secretaria
Docente /
Secretaria

Docente

Administrador
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Para el desarrollo de la aplicacién web se plantea la utilizacion de una metodologia agil como lo

es SCRUM.

SCRUM: Se caracteriza por proporcionar flexibilidad y ser agil al momento de gestionar el

desarrollo de software. La misma que tiene como finalidad construir primero los requerimientos

de mayor importancia y valor para el cliente, basandose en principios como la auto-gestion,

adaptacion y la inspeccion continua [3].

1.3 OBJETIVOS

131

1.3.2

Objetivo General

Realizar un analisis de rendimiento entre PostgreSQL y SQL Server mediante el uso de
las herramientas Hammerdb y Manage Engine aplicado al desarrollo del sistema
académico para la empresa publica CONDUESPOCH, permitiendo obtener la

herramienta de SGBD de mejor rendimiento

Objetivos Especificos

Investigar las caracteristicas de los Sistemas de Gestién de Base de Datos PostgreSQL
y SQL Server.

Realizar un andlisis de rendimiento entre los Sistemas de Gestion de Base de Datos
PostgreSQL y SQL Server.

Determinar los parametros y herramientas para evaluar el rendimiento de Sistemas de
Gestion de Base de Datos.

Realizar un prototipo de aplicacion web como mecanismo que ayudard a medir el
rendimiento entre PostgreSQL y SQL Server.

Evaluar los resultados obtenidos del estudio previo de los SGBD PostgreSQL y SQL
Server.

Escoger el Sistema de Gestion de Base de Datos de mejor rendimiento en aplicaciones

web.
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e Desarrollar un Sistema para la Escuela De Capacitacion Para Conductores

Profesionales “CONDUESPOCH".

1.4 HIPOTESIS

El SGBD PostgreSQL ofrece un mejor rendimiento frente al SGBD SQL Server en la

implementacion de aplicaciones web.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO
2.1 SISTEMA DE BASE DE DATOS

2.1.1 Introduccién

Un sistema de base de datos es un sistema automatizado que brinda informacion para el manejo
de base de datos mediante paquetes de software llamados Sistema de gestidon de base datos
[40].

Entre los componentes principales para el desarrollo de un sistema de base de datos se

encuentran: software, hardware y datos [40].

El componente software se divide en dos partes que son: SGBD y la Aplicacion de base de datos
que es un programa que a través de interfaces graficas a permite al usuario visualizar, recuperar

y actualizar la informacion [40].

L = [

Hardware Software Datos

DBMS Aplicacion de

Base de datos

Figura ll.2: Componentes de un sistema de base de datos

Fuente: Texto basico: Base de datos |: Rodriguez Flores Ivonne Elizabeth
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La satisfaccion o insatisfaccion del usuario al usar un sistema de base de datos tiene relacion
directa entre la solicitud realizada y tiempo de respuesta, a mayor tiempo de respuesta el valor

del sistema decrece [40].

2.1.2 Objetivos de los sistemas de base de datos

Un sistema de base de datos trata de alcanzar a cumplir los siguientes objetivos:

Integridad de datos

e Seguridad de los datos

¢ Independencia de los datos

e Minimizar la redundancia de los datos

e Control de concurrencia y simultaneidad

Integridad de datos

La integridad es mantener correctos los datos en la base de datos mediante medidas de

seguridad que permiten el acceso a multiples usuarios [40].

Las fuentes potenciales de error que pueden introducir errores en la base de datos son:

Defectos de software.- los errores en el software pueden existir en programas de
aplicacién y pueden generarse debido a errores en la l6gica, el responsable de que no
ocurran estos errores y de solucionarlos es el programador [40].

e Errores humanos.- se refieren a errores en el ingreso de datos no validos, errores de
digitacion [40].

e Actualizacion incompleta.- es probable que se produzcan estos errores si se esti
ejecutando actualizaciones de la base de datos y ante una falla eléctrica por ejemplo la
actualizacidén no se completa, entonces se tiene inconsistencia en la base de datos [40].

e Falla de equipo.- los golpes, el polvo y humedad en el disco duro pueden comprometer

su integridad, entonces los datos pueden destruirse fisicamente [40].
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Seguridad de los datos

La seguridad se refiere a la proteccion de la base de datos contra acceso y modificaciones que
no estan autorizadas, no todos los datos y no todos los usuarios son creados de la misma manera
ni con los mismos privilegios, un fallo en la seguridad hace a la base de datos vulnerable a

intromisiones [40].

Independencia de los datos

Existen dos formas de independencia de datos que son:

¢ Independencia fisica de datos: la independencia fisica esta asociada al hardware, existe
independencia fisica cuando los cambios en la organizacion fisica de la BD no afectan a
la aplicacién (programas, usuarios) [40].

¢ Independencia logica de datos: la independencia logica esta asociada al software, existe
independencia l6égica cuando los cambios en el esquema logico no afectan a la aplicacién

[40].

Minimizar la redundancia de los datos

Los mismos datos que son almacenados varias veces en la base de datos producen problemas

como:

o Desperdicio en el espacio de almacenamiento.

e Posibilidad de informacién inconsistente.

Control de concurrencia y simultaneidad

Es necesario mecanismos de control de concurrencia que aseguren que ninguna transaccion
concurrente pueda interferir con el resto de operaciones generadas por varios usuarios tratando

de acceder a la misma base de datos [40].



-25 -

2.2 BASE DE DATOS POSTGRESQL

2.2.1 Introduccién

PostgreSQL es un poderoso sistema de base de datos, objeto-relacional de base de datos, con
mas de 15 afios de desarrollo activo, el mismo que posee una arquitectura muy sélida con lo cual

se ha ganado una alta reputacion de fiabilidad e integridad de datos [45].

Altamente compatible con varios sistemas operativos del mercado como Windows, Linux y UNIX
(Trué4, Solaris, AlX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS X,). Provee un alto grado de compatibilidad
con ACID, posee mas de SQL: 2008 tipos de datos, entre los que se destaca TIMESTAMP,
INTEGER, CHAR, VARCHAR, DATE, INTERVAL E INTEGER. Contiene soporte para vistas,

claves principales y fordneas, uniones, disparadores y procedimientos almacenados [45].

2.2.2 Historia

Al igual que con muchos otros proyectos clave de cddigo abierto, tuvo sus inicios en la

Universidad de California en Berkeley (UCB) [45].

PostgreSQL tuvo sus inicios en la Universidad de California en Berkeley (UCB), en la cual
originalmente fue llamado Postgres, fue creado por Michael Stonebraker un profesor de ciencias
de la computacion, el mismo que posteriormente alcanzé el grado de director de tecnologia de
la corporacion Informix. Su desarrollo ahora basado en la teoria clasica de RSGBD continu6
desde 1977 hasta 1985 con el nombre de Ingres pero esta vez era de propiedad de Computer

Associates [45].

Postgres en cambio fue desarrollado entre 1986-1994, el cual esta vez se basaba en conceptos
de bases de datos tales como la exploracién de las tecnologias de objetos relacionales, donde
se introdujo nuevas normas, procedimientos, tipos extensibles con indices y conceptos objeto-
relacional. Posteriormente Postgres fue adquirido por Informix para luego IBM hacerse duefio de

si mismo [45].
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En 1995 dos estudiantes Andrew Yu y Jolly Chen quienes contaban con estudios de PhD, dentro
de los laboratorios de Stonebraker, crearon Postquel, el cual contenia un subconjunto extendido

de SQL, por lo cual cambié su nombre a Postgres95 [45].

En 1996 un grupo de desarrolladores vieron la promesa del sistema y continuaron su desarrollo
fuera de la Berkeley, orientados a una nueva vida en el mundo del codigo abierto. El fruto de su
trabajo era una nueva base de datos que gano una reputacion de estabilidad sélida, con muchas
nuevas caracteristicas y mejoras, el sistema de base de datos tomoé el nuevo y Ultimo nombre:
PostgreSQL y su version inicial fue la 6.0, durante los proximos afios se crearon nuevas mejoras

y caracteristicas como:

e Control de Concurrencia Multiversién (MVCC). que permite a los lectores a seguir leyendo
datos consistentes durante la actividad de escritura y permite realizar copias de seguridad
en linea (en caliente) [45].

e Caracteristicas importantes de SQL.- Se realizaron muchas mejoras de SQL incluyendo
subconsultas, valores predeterminados, las restricciones, claves primarias, claves foraneas,
identificadores entre comillas, cohesion de tipos de datos string, la conversion de tipos y
entrada de enteros binarios y hexadecimales entre otros [45].

e Mejora de tipos integrados. Se han afadido nuevos tipos nativos incluyendo una amplia

gama de tipos de date/time y los tipos geométricos adicionales [45].

2.2.3 Arquitectura de PostgreSQL

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor. Una sesion PostgreSQL consiste de la siguiente

colaboracion de procesos (programas).

e Un proceso servidor: Administra los archivos de las base de datos, acepta conexiones
a la base de datos desde las aplicaciones cliente y realiza acciones en la base de datos

de parte de los clientes. Este proceso es llamado Postgres.
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e La aplicacion cliente (frontend): es quien realiza las operaciones hacia la base de
datos. Las aplicaciones cliente pueden ser de diversa naturaleza: pueden ser
herramientas de orientadas al texto, aplicaciones graficas, un servidor web que acceda
a la base de datos para desplegar paginas web o una herramienta de administracion de

base de datos especializada.

e Como es tipico en las aplicaciones cliente-servidor, el cliente y servidor pueden estar en

diferentes equipos, en el caso que su comunicacién sea mediante una red TCP/IP.

Su arquitectura utiliza multiprocesos en lugar de multihilos para garantizar la estabilidad del
sistema. Un fallo en uno de los procesos no afectara el resto y el sistema continuara funcionando

[21].

La figura Il. 3 ilustra de manera general los componentes mas importantes en un sistema

PostgreSQL [21].

Cliente

Aplicacién

Autentificacion, consultas

Conexidn inicial ¥ resultados

F2it ] postmaster || postores |

pa_ident. conf

PostgreSQL Share Write-ahead
Buffer Cache log (WAL)

u
Figura 11.3: Componentes de PostgreSQL

Fuente: http://www.PostgreSQL.org.es/sobre_PostgreSQL
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Donde un proceso servidor (postmaster) y una serie de aplicaciones cliente que realizan

solicitudes de acciones contra la base de datos a su proceso servidor. Por cada una de estas

aplicaciones cliente, el proceso postmaster crea un proceso postgres.

Aplicacidn cliente: Esta es la aplicacion cliente que utiliza PostgreSQL como administrador

de bases de datos. La conexién puede ocurrir via TCP/IP o sockets locales [21].

Demonio postmaster: Este es el proceso principal de PostgreSQL. Es el escuchar por un
puerto/socket por conexiones entrantes de clientes. También es el encargado de crear los
procesos hijos que se encargaran de autentificar estas peticiones, gestionar las consultas y
mandar los resultados a las aplicaciones clientes [21].

Ficheros de configuracién: Los 3 ficheros principales de configuracién son:

o Postgresql.conf: fichero de configuracion principal, contiene la asignacion a los
parametros que configuran el funcionamiento del servidor [21].

o pg_hba.conf: fichero de configuracién de la autenticacién de los clientes y usuarios
y del acceso a las bases de datos del cluster [21].

o pg_ident.conf: fichero accesorio al anterior, determina como se realiza la
autenticacion ident que contiene la correspondencia entre usuarios del Sistema
Operativo y de PostgreSQL [21].

Procesos hijos postgres: Procesos hijos que se encargan de autentificar a los clientes, de
gestionar las consultas y mandar los resultados a las aplicaciones clientes [21].
PostgreSQL share buffer cache: Memoria compartida usada por PostgreSQL para
almacenar datos en caché y gestionar los recursos entre procesos backend [21].
Write-Ahead Log (WAL): Componente del sistema encargado de asegurar la integridad de
los datos (recuperacioén de tipo REDO) [21].

Kernel disk buffer cache: Caché de disco del sistema operativo [21].

Disco: Disco fisico donde se almacenan los datos y toda la informacién necesaria para que

PostgreSQL funcione [21].
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2.2.4 Ventajas y Limitaciones

Ventajas [45]

e Ideal para modelos de negocio de gran escala

o Flexibilidad para realizar investigaciones y pruebas sin necesidad de incluir costes de licencia
adicionales.

e Flexibilidad y estabilidad

e El codigo fuente esta disponible para todos sin costo alguno

e Es multiplataforma

¢ Disefiado para entornos de alto volumen, utiliza una estrategia de almacenamiento de datos
de varias filas denominado MVCC.

e Existe una cantidad de Interfaces gréaficas de usuario de base de datos y herramientas de

administracién
Limitaciones
La tabla Il.1ll proporciona algunas limitaciones del SGBD PostgreSQL en su versién 9.2.4
Tabla IL1II: Limitaciones de PostgreSQL

Fuente: http://www.PostgreSQL.org.es/sobre_PostgreSQL

LIMITE VALOR

. . llimitado — (con una dependencia del sistema de
Maximo tamafio base de datos )
almacenamiento) [21].

Méaximo tamafio de tabla 32TB
Méaximo tamafio de fila 1.6TB
Méximo tamafio de campo 1GB

Méximo numero de filas por
tabla

llimitado

Méximo nuamero de columnas ) ]
250 a 1600 (con dependencia del tipo)

por tabla

Maximo numero de indices por

tabla

llimitado
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2.2.5 Orientacion a objetos en PostgreSQL

Lo que tienen a favor las bases de datos objeto-relacionales es que permiten realizar una
migraciéon gradual de sistemas relacionales a los orientados a objetos y, en algunos casos,

compenetrarse los dos tipos de aplicaciones durante algun tiempo [21].

El inconveniente de este enfoque es que no es muy facil conseguir la compatibilidad de dos
modelos de datos diferentes como son la orientacion a objetos y el modelo relacional. Por lo cual
es necesario nivelar de alguna manera los conceptos de los dos modelos sin que entren en

problemas [21].

Uno de los conceptos primordiales en la orientacion a objetos es el concepto de clase. Existen

dos enfoques para asociar el concepto de clase con el modelo relacional [21]:

e lerenfoque: las clases definen tipos de tablas

e 2.°enfoque: las clases definen tipos de columnas

Debido a que en el modelo relacional las columnas estan determinadas por tipos de datos, lo

mas natural es hacer relacionarse las columnas con las clases [21].
La tabla Il.IV muestra el enfoque orientado a objetos de PostgreSQL
Tabla Il.IV: Enfoque de PostgreSQL para el concepto de clase y objeto

Fuente: http://www.dataprix.com/bases-datos-PostgreSQL

PRIMER ENFOQUE SEGUNDO ENFOQUE

Los objetos son Valores Tuplas

Las clases son Dominios Tablas

PostgreSQL implementa los objetos como tuplas y las clases como tablas. De manera similar es

posible definir nuevos tipos de datos mediante los mecanismos de extension [21].
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Dado que las tablas son clases, cabe la posibilidad de definirse como herencia de otras. Las
tablas derivadas son polimorfas y heredan todos los atributos (columnas) de la tabla padre
(incluida su clave primaria). Si no se manipulan con precaucion, las tablas polimorfas pueden

acarrear a errores de integridad al duplicar claves primarias [21].

PostgreSQL soporta algunas extensiones del lenguaje SQL para crear y gestionar este tipo de

tablas.

2.2.6 Herramientas de administracion

A continuacidn se detallan algunas herramientas més utilizadas en el mercado, las mismas

gue son de caédigo libre.

< PgAdmin llI

Es la herramienta Open Source con un soporte completo para UNICODE, edicién rapida de
consultas y datos multihilo, a la vez que brinda soporte para todos los tipos de objetos de

PostgreSQL [44].

Para su administracion dispone de una herramienta con interfaz gréfica para el trabajo con
SQL, un editor de coédigo de procedimientos y funciones. Es compatible con plataformas

como: MS Windows, GNU/Linux, FreeBSD, Mac OS X, OpenBSD, Solaris [44].

e PhpPgAdmin

Hace uso de un navegador web y brinda soporte para consultas ad-hoc, ademas para la
navegaciéon y modificacion de la mayoria de los tipos de objetos de las bases de datos

PostgreSQL [44].

Una vez conocidas algunas herramientas de administraciéon gratuitas, de igual manera se

presenta otras de tipo comercial.
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e Lightning Admin for PostgreSQL

Altamente compatible con Windows y en otras plataformas bajo el uso de WINE, esta

herramienta dispone de una interfaz gréafica tipo MDI [44].

e BDOne

Permite la administracion de base de datos como: PostgreSQL, Oracle, MSSQL, Sybase,

DB2, SAPDB, Interbase/Firbird y MySQL. Unicamente compatible con Windows [44].

2.2.7 Caracteristicas de la version 9.2.4

INTRODUCCION

PostgreSQL 9.2.4 se libera el 10 de septiembre de 2012 con soporte nativo para JSON,
indices de cobertura, mejoras de replicacion y de desempefio, y muchas otras caracteristicas

[46].

e Rendimiento y escalabilidad mejorados

Las mejoras en la escalabilidad vertical de PostgreSQL optimizan la utilizacién eficaz de los
recursos de hardware en servidores mas potentes. Los avances en gestién de bloqueos,
eficiencia en escritura, acceso de Unicamente indices y de igual manera en operaciones de
bajo nivel permiten que PostgreSQL tenga la posibilidad de manejar cargas de trabajo de

volumen aun mal altas. En cuanto a nimeros, esto significa [46]:

o Permite realizar hasta 350.000 consultas de lectura por segundo

o Consultas en almacenes de datos con acceso sélo de indices (2-20 veces mas
rapido)

o Hasta 14.000 escrituras de datos por segundo (5 veces mas rapido)

o Hasta un 30% de disminucion de utilizacién de energia por la CPU
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De manera similar la adicién de replicacién en cascada permite a los usuarios que puedan

procesar lotes mas grandes mediante servidores escalados horizontalmente.

e Soporte flexible para desarrolladores

La version 9.2.4 brinda una alta flexibilidad para aplicaciones de mision critica, mediante la
inclusién de soporte para tipos de datos intervalo y JSON, lo que permite a los

desarrolladores usar PostgreSQL de maneras totalmente nuevas [46].

Los tipos de datos de intervalo (range types) permiten a los desarrolladores crear excelentes
aplicaciones de agendamiento, cientificas y financieras, lo que ningln otro motor SQL
implementa esta caracteristica en la actualidad, lo cual permite una gestién inteligente de

intervalos de tiempo y nimeros [46].

Con PostgreSQL 9.2.4, el resultado de una consulta se puede devolver en forma de datos
JSON. Combinado con las nuevas extensiones de programacion PL/V8 lpara Javascript y
PL/Coffee, y el almacén de llave-valor HStore opcional, los usuarios ahora pueden utilizar
PostgreSQL como base de datos de documentos “NoSQL” manteniendo a la vez la fiabilidad,

flexibilidad y rendimiento de PostgreSQL [46].

El soporte nativo para JSON en PostgreSQL proporciona un mecanismo eficaz para la

creacion y el almacenamiento de documentos para APIs web.

INFORMACION GENERAL

Esta versidon se ha centrado en gran medida en las mejoras de rendimiento. El trabajo
también se ha enfocado en el area de soporte de la replicacion. Las principales mejoras

contemplan:

e Permite realizar consultas con el fin de recuperar Unicamente los datos de los indices,

evitando el acceso montén ( exploraciones de indice solamente )

1 Lenguaje procedural
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Permite al planificador generar planes personalizados para los valores con parametros

especificos, incluso cuando se utilicen declaraciones preparadas

Mejorar la capacidad del planificador al utilizar bucles anidados con exploraciones de

uniéon de indices.

Permitir la transmision de replicacién de esclavos para enviar datos a otros esclavos

(replicacién en cascada)

e Permite que un servidor en espera/reserva pueda aceptar conexiones de
replicacion y transmitir registros WAL a otro en espera, actuando como un relé
Irelay. Esto hace que se reduzca el nimero de conexiones directas con el
maestro y también para reducir al minimo los gastos generales entre sitios de

banda ancha

Permite realizar copias de seguridad (pg_basebackup) de base de servidores en espera

e pg_basebackup hace una copia binaria de los archivos de un clister de base de
datos, mientras que se asegura que el sistema esté disponible y fuera del modo

de copia de seguridad automaticamente

Afiade una herramienta (pg_receivexlog) para registrar los cambios del archivo WAL

cuando se escriben

e pg_receivexlog transmite el registro de transacciones en tiempo real, el que esté
siendo generado en el servidor, y no espera a sus segmentos para completarlo;

asi como lo hace archive_command

Afade (SP-GIST) (Espacio con particiones GiST) método de acceso a indices

e SP-GiST esta destinado a permitir el desarrollo de tipos de datos personalizados
con los métodos de acceso adecuados, por un experto en el dominio del tipo de

datos, en lugar de un experto en la base de datos.
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Afiade soporte para tipos de datos de range

e range: son Utiles porque representan muchos valores de los elementos en un
solo valor de alcance, y porque conceptos como rangos superpuestos pueden

expresarse con claridad

Afade el tipo de datos JSON

e json puede ser utilizado para almacenar tipos de datos JSON (JavaScript Object
Notation). Estos datos también se pueden almacenar como texto, pero el tipo de
datos json tiene la ventaja de la comprobacion de que cada valor almacenado

es un valor JSON valido.

Afiade una opcién (security_barrier) para visitas

Permite cadenas de conexion libpg para tener formato de una URI

Afiadir un modo de procesamiento de una sola fila para que libpg mejore el manejo de

resultados de grandes conjuntos.

Instalacion

Se va presentar una guia de instalacion del Sistema de Gestién de Base de Datos (SGBD)

PostgreSQL en su version 9.2.4. La misma que se puede encontrar en el Anexo |

2.2.9

Licencia

PostgreSQL hace uso de la licencia PostgreSQL, algo similar a la licencia BSD?, que tiene

como Unico requerimiento que mantenga en su codigo fuente su informacion de copyright y

licencia. Esta licencia es certificada por OSlI, a la vez es reconocida por ser muy flexible y

amigable para los negocios, debido a que no restringe el uso de PostgreSQL con

aplicaciones comerciales y privativas [45].

2 Licencia Berkeley Software Distribution
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2.3 BASE DE DATOS SQL SERVER

2.3.1 Introduccion a SQL Server

Microsoft SQL Server es un Sistema Gestor de Base de datos relacionales, esta basado en el
lenguaje Transact-SQL y es capaz de procesar grandes cantidades de informacién de muchos

usuarios simultdneamente y de forma muy rapida [42].

SQL Server 2012 es una plataforma de Microsoft informacién preparada para la nube. Las
organizaciones pueden utilizar SQL Server 2012 para proteger de manera eficiente, desbloquear,
y escalar el poder de sus datos a través de aplicaciones de escritorio, dispositivos moviles, centro
de datos, y ya sea una nube privada o publica. Basdndose en el éxito del SQL Server 2008
version R2, SQL Server 2012 ha hecho un fuerte impacto en las organizaciones en todo el mundo
con sus capacidades significativas. Se proporciona a las organizaciones con un rendimiento de
mision critica y disponibilidad, asi como el potencial para desbloquear ideas innovadoras con el
descubrimiento de datos generalizada a través de la organizacién. Finalmente, SQL Server 2012
ofrece una variedad de soluciones hibridas que puede elegir. Por ejemplo, una organizacion
puede desarrollar e implementar aplicaciones y soluciones de base de datos en entornos no
virtualizados, en appliances?, y en On-premises # de nubes privadas o fuera de las instalaciones
en nubes publicas. Por otra parte, estas soluciones pueden integrar facilmente uno con el otro,

ofreciendo una solucién hibrida totalmente integrada [42].

La Figura 1.4 ilustra el ecosistema de la Plataforma de Informacién Cloud Ready.

3 Dispositivo disefiado para un uso o funcién particular
4 Método tradicional de la instalacion y personalizacion de software en los ordenadores propios de los clientes que

residen en el interior de su propio centro de datos.
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Hybrid IT
Traditional Private Public
Nonvirtualized Cloud Cloud

On-premises cloud Off-premises cloud

>

Managed Services

Monvirtualized Pooled (Virtualized) Pooled (Virtualized)
applications Elastic Elastic
Self-service Self-service
Usage-based Usage-based

Figura ll.4: ecosistema de la Plataforma de Informacion Cloud Ready

Fuente: Introducing Microsoft® SQL Server 2012; Ross Mistry and Stacia Misner

Hoy en dia las organizaciones necesitan confianza, rentabilidad y una plataforma escalable de
base de datos que ofrece la confianza de mision critica, ideas innovadoras y flexibles. Las
organizaciones siempre se deben ajustar porque las tendencias nuevas e importantes son
regularmente cambiantes. Microsoft ha realizado importantes inversiones en el producto SQL
Server 2012 en su conjunto, sin embargo, las principales nuevas caracteristicas y capacidades
innovadoras que deben interesar a los administradores de bases de datos (DBAs) son:

disponibilidad, escalabilidad, rendimiento, seguridad y administracion [42].

2.3.2 Historiade SQL-Server

Segun lo investigado SQL Server empez6 en el afio de 1989 a partir SQL Server 1.0 que se
ejecutaba bajo el sistemas operativo (0S/2), en el afio de 1993 surge SQL Server 4.21 para
WInNT, luego en el afio de 1995 sale SQL Server 6.0 para el SO Windows 95, en el afio 1996
hace su aparicion SQL Server 6.5, SQL Server 7.0 surge en el afio 1998, al afio siguiente 1999
Microsoft lanz6 SQL Server 7.0 OLAP Tools (On-Line Analytical Processing), la version 8.0
también llamada SQL Server 2000 aparece en el afio 2000, SQL Server 2000 64-bit Edition surge
en el afo 2003, en el 2005 es lanzada la version SQL Server 2005 o versiéon 9.0, luego en el
2008 es lanzada la version 10.0 o SQL Server 2008, la siguiente version de este motor nace en
el afio 2010 como SQL Server 2008 R2, dos afios mas adelante aparece SQL Server 2012 y
finalmente SQL Server 2014 que es la Ultima versién de SQL Server [10] [18].

La figura I1.5 representa la evolucién de la plataforma de datos de Microsoft
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The Evolution of Microsoft Data Platform

Modern DB Performance & o Mission Critical &
Productivity SrismERiED E SlERREERY Cloud Performance

SQL Server
XML e KPI
e 2000
é
: - - SQL Server
E S
Management Studio e Mirroring 2005 i
Compression e Policy-Based Mgmt e Programmability SQlégggver ;
e
PowerPivot e SharePoint Integration e Master Data Services SQL Server
2008 R2
AlwaysOn e ColumnStore Index  Data Quality Services « Power View & Cloud Connectivity SQ;::-;ver
In-Memory Across Workloads e Performance & Scale e Hybrid Cloud Optimized @ HDInsight e Cloud BI SQIégfsver

Figura I.5: Evolucion de la plataforma de datos de Microsoft

Fuente: http://drsalbertspijkers.blogspot.com/2014/03/sql-server-2014-ctp-and-ata-
intensive.html

2.3.3 Arquitectura de SQL Server

El concepto de arquitectura en SQL Server es un muy profundo, al ser un tépico demasiado
extenso se lo va exponer de forma breve y siendo lo mas concreto posible; los componentes mas

importantes de SQL Server son:

1. Relational Engine
2. Storage Engine

3. SQLOS

El Relational Engine es también llamado procesador de consultas, incluye los componentes de
SQL Server que determinan exactamente que consulta necesita realizar y la mejor manera de
hacerlo, se encarga de gestionar la ejecucion de las consultas y ya que solicita los datos desde

el motor de almacenamiento procesa los resultados devueltos [37].

Estas son las tareas del Relational Engine:

1. Query Processing
2. Memory Management
3. Thread and Task Management

4. Buffer Management
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5. Distributed Query Processing

El Storage Engine es responsable del almacenamiento y recuperacion de los datos sobre el
sistema de almacenamiento (SAN, Disco, etc.), para entender mas se enfocan los siguientes

conceptos [37].

Cuando se habla de cualquier base de datos en SQL Server, existen 2 tipos de archivos que son
creados a nivel de disco que son el Data file y el Data Log. El Data file almacena fisicamente los
datos en paginas de datos (data pages). Los Log files que son conocidos también como write
ahead logs (WAL), estos son usados para transacciones de almacenamiento ejecutadas sobre

la base de datos [37].

El Data File almacena datos en forma de Data Page (8KB) y estas paginas de datos son

organizadas légicamente en extensiones (extents) [37].

Los Extents son unidades l6gicas en la base de datos, son combinaciones de 8 data pages, por
ejemplo 64KB forman una extent. Las extensiones (extents) pueden ser de 2 tipos, Mixed y
Uniform. Las extensiones Mixed tienen diferentes tipos de pages como: index, system, datas,

etc. Por otro lado las extensiones Uniform estan dedicadas solamente a un tipo (object) [37].

Con respecto a las Pages como debemos saber qué tipo de paginas de datos pueden

almacenarse en SQL Server, a continuaciéon se mencionan algunas de ellas:

o Data Page: tienen la data insertada por el usuario pero no la data que es de tipo text,
ntext, nvarchar(max), varchar(max), varbinary(max), image and xml data [37].

¢ Index: almacena las entradas index [37].

e Text/Image: almacena LOB (Large Object data) Como text, ntext, varchar (max),
nvarchar (max), varbinary (max), image and xml data [37].

e GAM & SGAM (Global Allocation Map & Shared Global Allocation Map): son usados para
guardar informacion relacionado a la localizacion de extents [37].

e PFS (Page Free Space): informacion relacionada a la localizacién de la pagina y al

espacio no usado disponible en las paginas (pages) [37].
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¢ |AM (Index Allocation Map): informacién relativa a las extensiones que son usadas por
una table o index por unidad de asignacion [37].

e BCM (Bulk Changed Map): mantiene la informacion acerca de las extensiones
cambiadas en una operacion masiva (Bulk) [37].

e DCM (Differential Change Map): esta es la informacién de las extensiones que se han
modificado desde la Ultima instruccion de backup de la base de datos como por unidad

de asignacion [37].

El Log File también conocido como write ahead log (WAL). Almacena las modificaciones de la

base de datos (DML, DDL) [37].

Informacién suficiente es registrada (logged) para poder:

¢ Revertir las transacciones si asi lo solicita.
e Recuperar la base de datos en caso de falla.
e Write Ahead Logging es usado para crear entradas de registro.
Los registros de transacciones son escritas en orden cronoldgico de forma circular.

La politica de truncamiento de registros se basa en el modelo de recuperacion.

El SLQ OS se encuentra entre el equipo host (Windows OS) y SQL Server. Todas las actividades
realizadas en el motor de base de datos son atendidos por SQL OS. Es un sistema operativo
altamente configurable con potente API (interfaz de programacion de aplicaciones), que permite
localidad automatica y el paralelismo avanzado. SQL OS ofrece varios servicios del sistema
operativo, tales como ofertas de gestion de memoria con pool de buffer, Log Buffer y la deteccién
de estancamiento mediante el bloqueo y la estructura de bloqueo. Otros servicios incluyen el
manejo de excepciones, de alojamiento para los componentes externos como Common

Language Runtime, CLR, etc [37].

2.3.4 Caracteristicas generales

A continuacion se exponen algunas de las caracteristicas mas sobresalientes en las diferentes
versiones de SQL Server 2012.
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La tabla I.V expone las capacidades de calculo de las diferentes versiones de SQL Server

2012.

Tabla Il.V: Capacidad de calculo de SQL Server

Fuente: http://redondoj.wordpress.com/2012/02/20/ediciones-de-ms-sql-server-2012/

Express

Nombre de la Bussiness con Express con

o Enterprise . Standard .
caracteristica Intelligence Advanced herramientas

Services

Capacidad o Limitada Limitada
o o Limitada a o o
méaxima de . Limitada a amenos Limitada a Limitada a a menos
) Sistema menos de
célculo . menos de 4 de 4 menos de menos de 1 del
» operativo 4 sockets
utilizada por . sockets o0 16 sockets = 1 sockets o sockets o 4 sockets
. . maximo ; 016 . ;
una instancia nucleos ; 016 4 nucleos nicleos 04
_ nicleos ) .
Gnica nucleos nucleos
) Sistema
Memoria )
. operativo 64 GB 64 GB 64 GB 1GB 1GB 1GB
méaxima usada .
maximo
Tamafio
méaximo de la
524 TB 524 TB 524 TB 524 TB 10 GB 10 GB 10 GB
base de datos
relacional

La tabla I.VI expone las capacidades de disponibilidad de las diferentes versiones de SQL

Server 2012.

Tabla Il.VI: Alta disponibilidad de SQL Server

Fuente: http://redondoj.wordpress.com/2012/02/20/ediciones-de-ms-sql-server-2012/

Express
Nombre de la . Bussiness con Express con
- Enterprise . Standard . Express
caracteristica Intelligence Advanced herramientas
Services
Compatibilidad . . . . . . .
Si Si Si Si Si Si Si
con Server Core
Trasvase de . . . .
) Si Si Si Si
registros
Creacion de Si(s6lo Si(sélo ) )
. . . . Sélo ) ) ) ) Sélo
reflejo de la Si seguridad seguridad ) Sélo testigo Sélo testigo )
testigo testigo
base de datos completa ) completa )
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Latablall.VIl expone las herramientas administrativas de las diferentes versiones de SQL Server

2012.

Tabla IL.VIl: Herramientas Administrativas de SQL Server

Fuente: http://redondoj.wordpress.com/2012/02/20/ediciones-de-ms-sql-server-2012/

Express
Nombre de la . Bussiness con Express con
. Enterprise . Standard Web : Express
caracteristica Intelligence Advanced herramientas
Services
Objetos de
administracion de Si Si Si Si Si Si Si
SQL (SMO)
Administracion
de configuracién Si Si Si Si Si Si Si
de SQL
SQL CMD
(herramienta del . . . . . . .
simbolo del Si Si Si Si Si Si Si
sistema)
SQL Server
Management Si Si Si Si Si Si
Studio

2.3.5 Ventajas y Limitaciones

Ventajas

Para la version SQL Server Express Edition entre las ventajas se tiene:

e SQL Express Server es gratis.

e Su instalacion es sencilla.

e Puede funcionar en la mayoria del hardware actual.

e Todas las versiones de SQL Server 2012, a partir de la libre Express Edition hasta la
Enterprise Edition pueden tener un maximo de 50 instancias.

e SQL Manager Configuracién, SQL Command Prompt y SQL Server Management Studio

son soportados.
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Limitaciones

A continuacién se detalla las limitaciones del SGBD SQL Server Express Edition version 2012

8.

e El volumen maximo de la base de datos esta limitado a 10Gb [8].

e Limite de 1 socket o 4 nlcleos para el procesamiento de la base de datos [8].

e El maximo de memoria que usara la instancia sera de 1gb [8].

e Puede activarse como base de datos espejo (mirroring), aunque solo como testigo [8].
e Puede ser suscriptora en un servicio de replicacion [8].

¢ Incluye también los servicios de Blsqueda de Texto (fulltext search) [8].

e Permite un limitado almacenamiento FILESTREAM [8].

2.3.6 Instalacién e implementacion.

Se va a presentar una guia de instalacion del Sistema de Gestién de Base de Datos (SGBD)
SQL Server en su version 2012 Express Edition La misma que se puede encontrar en el Anexo

2.3.7 Conectarse al motor de Base de datos

El motor de base de datos de SQL Server incluye varias herramientas. En esta seccion se
describen las primeras herramientas que se necesitara y se ofrece ayuda para seleccionar la
herramienta adecuada para la tarea. Se puede obtener acceso a todas las herramientas desde
el mend Inicio. No se instalan las mismas herramientas, como SQL Server Management Studio,
de forma predeterminada. Deben ser seleccionarlas como parte de los componentes de cliente

durante la instalacion [23].

Herramientas basicas

e SQL Server Management Studio es la herramienta principal para administrar el motor de

base de datos y escribir cédigo de Transact-SQL. No se incluye en SQL Server Express,
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pero esta disponible como descarga independiente en el Centro de descarga de
Microsoft [23].

e El administrador de configuracion de SQL Server se instala con SQL Server y las
herramientas cliente. Permite habilitar protocolos de servidor, configurar opciones de
protocolo, como los puertos TCP, configurar servicios de servidor para que se inicien
automaticamente y configurar equipos cliente para que se conecten de la forma
preferida. Esta herramienta configura los elementos de conectividad mas avanzados,

pero no habilita las caracteristicas [23].

Para iniciar SQL Server Management Studio

e En el menu Inicio, seleccionar Todos los programas, Microsoft SQL Server 2012 vy, a

continuacion, hacer clic en SQL Server Management Studio [23].

Para iniciar el Administrador de configuracion de SQL Server

e En el mena Inicio, seleccionar Todos los programas, seleccionar Microsoft SQL Server
2012, seleccionar Herramientas de configuracion y, a continuacién, hacer clic en

Administrador de configuracion de SQL Server [23].

2.3.8 Conectarse a Management Studio

Para conectarse al Motor de base de datos desde herramientas que se ejecutan en el mismo
equipo es necesario conocer el nombre de la instancia y si se conecta como miembro del grupo
Administradores del equipo. Los siguientes procedimientos deben realizarse en el mismo equipo

en el que se hospeda SQL Server [23].

Para determinar el nombre de la instancia de motor de base de datos

e Iniciar una sesi6n en Windows como miembro del grupo Administradores y abrir
Management Studio [23].

¢ En el cuadro de didlogo Conectar con el servidor, hacer clic en Cancelar [23].



- 45 -

Si servidores registrados no aparece, en el menu Ver, hacer clic en Servidores
registrados [23].

Con el motor de base de datos seleccionado en la barra de herramientas Servidores
registrados, expandir Motor de base de datos, hacer clic con el boton secundario en
Grupos de servidores locales, seleccionar Tareas y, a continuacion, hacer clic en
Registrar servidores locales. Se muestran todas las instancias de Motor de base de datos
instaladas en el equipo. La instancia predeterminada no tiene nombre y aparece como
el nombre del equipo. Una instancia con nombre aparece como el nombre del equipo
seguido de una barra inversa (\) y del nombre de la instancia. En SQL Server Express,
la instancia se denomina <computer_name>\sqglexpress a no ser que se haya cambiado

el nombre durante la instalacion [23].

Para comprobar que el motor de base de datos estéa en ejecucién

En Servidores registrados, si el nombre de la instancia de SQL Server tiene un punto
verde con una flecha blanca junto al nombre, Motor de base de datos esta en ejecucion
Yy NO es necesario realizar ninguna otra accién [23].

Si el nombre de la instancia de SQL Server tiene un punto rojo con un cuadrado blanco
junto al nombre, Motor de base de datos se encuentra detenido. Hacer clic con el botén
secundario en el nombre de Motor de base de datos, hacer clic en Control de servicios
y, a continuacion, hacer clic en Iniciar. Después de un cuadro de didlogo de confirmacién,
Motor de base de datos deberia iniciarse y el color del punto deberia cambiar a verde

con una flecha blanca [23].

Para conectarse al motor de base de datos

En Management Studio, en el menu Archivo, hacer clic en Conectar Explorador de
objetos [23].

Se abre el cuadro de didlogo Conectar al servidor. En el cuadro tipo de servidor se
muestra el Ultimo tipo de componente utilizado [23].

Seleccionar Motor de base de datos [23].
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En el cuadro nombre del servidor, escribir el nombre de la instancia de Motor de base de
datos. Para la instancia predeterminada de SQL Server, el nombre de servidor es el
nombre del equipo. Para una instancia con nombre de SQL Server, el nhombre del
servidor es <computer_name>\<instance_name>, como ACCTG_SRVR\SQLEXPRESS
[23].

Hacer clic en Conectar.

2.3.9 Autorizar conexiones adicionales

Una de las primeras tareas que deben realizarse es autorizar a otros usuarios a conectarse. Para

ello, crear un inicio de sesién y conceder autorizacion para obtener acceso a una base de datos

como usuario. Los inicios de sesién pueden ser inicios de sesidén con autenticacion de Windows,

que utilizan las credenciales de Windows, o bien inicios de sesién con autenticacion de SQL

Server, que almacenan la informacion de autenticacion en SQL Server y son independientes de

las credenciales de Windows. Utilizar la autenticacion de Windows siempre que sea posible [23].

2.3.10 Crear un inicio de sesién con autenticacion de Windows

En la tarea anterior, se conect6 a Motor de base de datos utilizando Management Studio.
En el Explorador de objetos, expandir la instancia de servidor, expandir Seguridad, hacer
clic con el botén secundario en Inicios de sesidn y, a continuacion, hacer clic en Nuevo
inicio de sesioén [23].

Aparecera el cuadro de dialogo Inicio de sesién — Nuevo [23].

En la pagina General, en el cuadro Nombre de inicio de sesion, escribir un inicio de
sesion de Windows con el formato <domain>\<login> [23].

En el cuadro Base de datos predeterminada, seleccionar la base de datos de elegida, si
esta disponible. Si no lo est4, seleccionar master [23].

En la pagina Roles del servidor, si el nuevo inicio de sesion va a ser administrador, hacer

clic en sysadmin; de lo contrario, dejarlo en blanco [23].
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e Enla péagina Asignacion de usuarios, seleccionar Asignar para la base de datos elegida,
si esta disponible. Si no lo esta, seleccionar master. Observar que el cuadro Usuario se
ha rellenado con el inicio de sesién. Al cerrar el cuadro de diadlogo, se creara el usuario
en la base de datos [23].

e En el cuadro Esquema predeterminado, escribir dbo para asignar el inicio de sesién al

esquema del propietario de la base de datos [23].

e Aceptar los valores predeterminados de los cuadros Elementos protegibles y Estado y

hacer clic en Aceptar para crear el inicio de sesién [23].

2.3.11 Conectarse desde otro equipo

Para mejorar la seguridad, no se puede obtener acceso a Motor de base de datos de las
ediciones de SQL Server Developer, Express y Evaluation desde otro equipo cuando se instala
inicialmente. En esta seccién se muestra cdmo habilitar los protocolos, configurar los puertos y

configurar el Firewall de Windows para conectarse desde otros equipos [24].

2.3.12 Habilitar protocolos

Para mejorar la seguridad, SQL Server Express Developer y Evaluation se instalan con
conectividad de red limitada. Las conexiones a Motor de base de datos se pueden realizar desde
herramientas que se ejecuten en el mismo equipo, no desde otros equipos. Si se tiene previsto
realizar las tareas de desarrollo en el mismo equipo que Motor de base de datos, no es necesario

habilitar otros protocolos [24].

Si se tiene previsto conectarse al Motor de base de datos desde otro equipo, se debe habilitar

un protocolo, como TCP/IP [24].

2.3.13 Habilitar conexiones TCP/IP desde otro equipo

¢ Enelmend Inicio, elegir Todos los programas, Microsoft SQL Server 2012, Herramientas

de configuracion y, por ultimo, Administrador de configuracion de SQL Server [24].
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¢ En Administrador de configuracion de SQL Server, expandir Configuracién de red de
SQL Server y, a continuacion, hacer clic en Protocolos de <InstanceName> [24].

e Lainstancia predeterminada (una instancia sin nombre) aparece como MSSQLSERVER.
Si se ha instalado una instancia con nombre, el nombre proporcionado aparece en la
lista. SQL Server 2012 Express se instala como SQLEXPRESS, a menos que se haya
cambiado el nombre durante la instalacién [24].

e Enlalista de protocolos, hacer clic con el boton secundario en el protocolo que se desee

habilitar (TCP/IP) y, a continuacién, hacer clic en Habilitar [24].

Nota:

Se debe reiniciar el servicio SQL Server después de realizar los cambios en los protocolos de

red.

2.3.14 Configurar un puerto fijo

Para mejorar la seguridad, Windows Server 2008, Windows Vista y Windows 7 activan el Firewall
de Windows. Si se desea conectar a esta instancia desde otro equipo, es necesario abrir un
puerto de comunicaciones en el firewall. La instancia predeterminada de Motor de base de datos
escucha en el puerto 1433; por tanto, no se tiene que configurar un puerto fijo. No obstante, las
instancias con nombre incluidas las de SQL Server Express escuchan en puertos dinamicos.
Para poder abrir un puerto en el firewall, debe configurar primero Motor de base de datos para
que escuche en un puerto especifico conocido como puerto fijo o estatico; de lo contrario, es
posible que Motor de base de datos escuche en un puerto distinto cada vez que se inicie. Para
obtener més informacion acerca de los firewall, de la configuracion predeterminada de Firewall
de Windows y una descripcion de los puertos TCP que afectan al motor de base de datos,
Analysis Services, Reporting Services e Integration Services, se debe Configurar Firewall de

Windows para permitir el acceso a SQL Server [24].

Nota.:
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Las asignaciones del ndmero de puerto son administradas por la Agencia de asignacion de
nameros Internet y se muestran en http://www.iana.org. Los nimeros de puerto deben tener

asignados numeros de 49152 a 65535 [24].

2.3.15 Configurar SQL Server para escuchar en un puerto especifico

¢ En el Administrador de configuracion de SQL Server, expandir Configuracién de red de
SQL Server y, a continuacién, hacer clic en la instancia de servidor que se desee
configurar [24].

e En el panel derecho, hacer doble clic en TCP/IP [24].

e En el cuadro de dialogo Propiedades de TCP/IP, hacer clic en la pestafia Direcciones IP
[24].

e En el cuadro Puerto TCP de la seccién IPAIl, escribir un nimero de puerto disponible.
Como ejemplo se podria utilizar 49172 [24].

e Hacer clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y en Aceptar cuando aparezca
una advertencia que indique que debe reiniciarse el servicio [24].

e En el panel izquierdo, hacer clic en Servicios de SQL Server [24].

e En el panel derecho, hacer clic con el botdn secundario en la instancia de SQL Server y,
a continuacion, hacer clic en Reiniciar. Cuando se reinicia Motor de base de datos,
escucha en el puerto 49172.

e Abrir puertos del firewall.

e Los sistemas de firewall ayudan a evitar el acceso no autorizado a los recursos de los
equipos. Para conectarse a SQL Server desde otro equipo cuando el firewall esta activo,

se debe abrir un puerto en el firewall [24].

Nota:

El hecho de abrir puertos en el firewall puede dejar el servidor expuesto a ataques
malintencionados. Asegurese de que conoce los sistemas de firewall antes de abrir puertos. Para
obtener mas informacion, ver Consideraciones de seguridad para una instalacion de SQL Server

[24].
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Después de configurar Motor de base de datos para utilizar un puerto fijo, seguir estas
instrucciones para abrir ese puerto en el Firewall de Windows. (No es necesario configurar un

puerto fijo para la instancia predeterminada, porque ya esta fijada en el puerto TCP 1433).

Para abrir un puerto en el Firewall de Windows para el acceso TCP (Windows 7)

e En el mend Inicio, hacer clic en Ejecutar, escriba WF.msc y, a continuacion, hacer clic
en Aceptar [24].

e En la opcion Firewall de Windows con seguridad avanzada del panel izquierdo, hacer
clic con el botdn secundario en Reglas de entrada y, a continuacion, hacer clic en Nueva
regla en el panel de acciones [24].

e En el cuadro de didlogo Tipo de regla, seleccionar Puerto y, a continuacion, hacer clic
en Siguiente [24].

e En el cuadro de diadlogo Protocolo y puertos, seleccionar TCP. Seleccionar Puertos
locales especificos y, a continuacion, escribir el nimero de puerto de la instancia de
Motor de base de datos. Usar 1433 para la instancia predeterminada. Escribir 49172 si
esta configurando una instancia con nombre y ha se configurado un puerto fijo. Hacer
clic en Siguiente [24].

e En el cuadro de didlogo Accién, seleccionar Permitir la conexién y, a continuacion, hacer
clic en Siguiente [24].

e En el cuadro de didlogo Perfil, seleccionar los perfiles que describan el entorno de
conexion del equipo cuando se desee conectar al Motor de base de datos vy, a
continuacion, hacer clic en Siguiente [24].

e En el cuadro de dialogo Nombre, escribir un nombre y una descripcién para esta regla.

Después, haga clic en Finalizar [24].

2.3.16 Conectarse al motor de base de datos desde otro equipo

Cuando el servicio Explorador de SQL Server se ejecute en el equipo servidor y el firewall se
haya abierto el puerto UDP 1434, la conexion se podra realizar utilizando el nombre del equipo

y el nombre de la instancia [24].
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Para conectarse al motor de base de datos desde otro equipo

e Enunsegundo equipo que incluya las herramientas de cliente de SQL Server, iniciar una
sesidn con una cuenta autorizada para conectarse a SQL Server y abra Management
Studio [24].

e En el cuadro de dialogo Conectar al servidor, confirmar Motor de base de datos en el
cuadro Tipo de servidor [24].

e En el cuadro Nombre del servidor, escribir tcp: para especificar el protocolo, seguido del
nombre del equipo, una coma y el nimero de puerto. Para conectarse a la instancia
predeterminada, el puerto 1433 esta implicito y se puede omitir, por lo que se debera
escribir tcp:<computer_name>. En el ejemplo de una instancia con nombre, escriba

tcp:<computer_name>,49172 [24].

Nota:

Si se omite tcp: en el cuadro Nombre del servidor, el cliente probard todos los protocolos

habilitados en el orden especificado en la configuracion del cliente.

Finalmente en el cuadro Autenticacién, confirmar Autenticacion de Windows y, a continuacion,

hacer clic en Conectar [24].

2.3.17 Administracion de la Base de Datos

Entre Herramientas de administracién de SQL Server se incluyen las siguientes:

SQL Server Management Studio

SQL Server Management Studio (SSMS) es un entorno integrado para acceder, configurar,
gestionar, administrar, y el desarrollo de todos los componentes de SQL Server. SSMS combina
un amplio grupo de herramientas graficas con un namero de ricos editores de script para
proporcionar acceso a SQL Server a los desarrolladores y administradores de todos los niveles

[29].
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SSMS combina las caracteristicas de Enterprise Manager, Analizador de consultas y Analysis
Manager, incluido en versiones anteriores de SQL Server, en un unico entorno. Ademas, SSMS
trabaja con todos los componentes de SQL Server, como Reporting Services e Integration
Services. Los desarrolladores obtienen una experiencia familiar, y los administradores de bases
de datos reciben una sola utilidad integral que combina herramientas graficas faciles de usar,

con capacidades de scripting ricos [29].

Administrador de configuracién de SQL Server

El Administrador de configuracion de SQL Server es una herramienta para administrar los
servicios asociados a SQL Server, para configurar los protocolos de red utilizados por SQL
Server y para administrar la configuracion de conectividad de red de los equipos cliente de SQL
Server. ElI Administrador de configuracion de SQL Server es un complemento de Microsoft
Management Console que esta disponible desde el menu Inicio o que se puede agregar a
cualquier otra pantalla de Microsoft Management Console. Microsoft Management Console
(mmc.exe) utiliza el archivo SQLServerManager10.msc de la carpeta System32 de Windows

para abrir el Administrador de configuracién de SQL Server [30].

El Administrador de configuracion de SQL Server y SQL Server Management Studio utiliza el
Instrumental de administracién de Windows (WMI) para ver y cambiar algunas configuraciones
del servidor. WMI proporciona una forma unificada de crear una interfaz con las llamadas a la
API que administran las operaciones del Registro solicitadas por las herramientas de SQL Server
y de proporcionar un mejor control y manipulacion de los servicios SQL seleccionados del

complemento del Administrador de configuracion de SQL Server [30].

SMO

Gestion de objetos de SQL Server (SMO) es una coleccién de objetos que estan disefiados para
la programacion de todos los aspectos de la gestion de Microsoft SQL Server. Servidor de
administracion de réplica SQL Objetos (RMO) es una colecciéon de objetos que encapsula la

administracion de replicacion de SQL Server [32].
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SQLCMD

La utilidad sqglcmd permite introducir instrucciones de Transact-SQL, procedimientos del sistema

y archivos de comandos en el simbolo del sistema, en el Editor de consultas en modo SQLCMD,

en un archivo de comandos de Windows o en un sistema operativo (cmd.exe). Esta herramienta

utiliza ODBC para ejecutar lotes de Transact-SQL [31].

2.3.18 Procesamiento de instrucciones SQL.

Los pasos basicos que SQL Server utiliza para procesar una Unica instruccion SELECT incluyen

lo siguiente:

El analizador examina la instruccion SELECT vy la divide en unidades légicas como
palabras clave, expresiones, operadores e identificadores [33].

Se genera un arbol de la consulta, a veces denominado arbol de secuencia, que describe
los pasos légicos que se requieren para transformar los datos de origen en el formato
que necesita el conjunto de resultados [33].

El optimizador de consultas analiza diferentes formas de acceso a las tablas de origen.
A continuacién, selecciona la serie de pasos que devuelve los resultados de la forma
mas rapida utilizando el menor nimero posible de recursos. El arbol de la consulta se
actualiza para registrar esta serie exacta de pasos. La version final y optimizada del arbol
de la consulta se denomina plan de ejecucién [33].

El motor relacional comienza a ejecutar el plan de ejecucion. A medida que se procesan
los pasos que necesitan datos de las tablas base, el motor relacional solicita al motor de
almacenamiento que pase los datos de los conjuntos de filas solicitados desde el motor
relacional [33].

El motor relacional procesa los datos que devuelve el motor de almacenamiento en el
formato definido para el conjunto de resultados y devuelve el conjunto de resultados al

cliente [33].
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Los pasos basicos descritos para procesar una instruccion SELECT se aplican a otras
instrucciones SQL como INSERT, UPDATE y DELETE. Las instrucciones UPDATE y DELETE
deben identificar el conjunto de filas que se van a maodificar o eliminar. El proceso de identificacion
de estas filas es el mismo que se utiliza para identificar las filas de origen que contribuyen al
conjunto de resultados de una instruccion SELECT. Las instrucciones UPDATE e INSERT
pueden contener instrucciones SELECT incrustadas que proporcionan los valores de los datos

que se van a actualizar o insertar [33].

Incluso las instrucciones del lenguaje de definicion de datos (DDL), como CREATE
PROCEDURE o ALTER TABLE, se resuelven al final en un conjunto de operaciones relacionales
en las tablas de catélogo del sistema y, a veces (como ALTER TABLE ADD COLUMN) en las

tablas de datos [33].

2.3.19 Creacion de base de datos en SQL Server

Usando SQL Server Management Studio [26]

e En el Explorador de objetos, conectarse a una instancia del Motor de base de datos de
SQL Server y expandirla.

e Hacer clic con el boton secundario en Bases de datos y, a continuacién, en Nueva base
de datos.

e En Nueva base de datos, especificar un nombre de base de datos.

e Sise desea crear la base de datos aceptando todos los valores predeterminados, hacer
clic en Aceptar; de lo contrario, continuar con siguientes los pasos opcionales.

e Para cambiar el nombre de nombre del propietario, hacer clic en (...) para seleccionar
otro.

e Para cambiar los valores predeterminados de los archivos de datos y de registro de
transacciones principales, en la cuadricula Archivos de la base de datos, hacer clic en la
celda correspondiente y especifique el nuevo valor. Para obtener més informacion, ver

Agregar archivos de datos o de registro a una base de datos.
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e Para cambiar la intercalacion de la base de datos, seleccionar la pagina Opciones y una
intercalacion de la lista.

e Para cambiar el modelo de recuperacion, seleccionar la pagina Opciones y un modelo
de recuperacion de la lista.

e Para cambiar opciones de base de datos, seleccionar la pagina Opciones y modificar las
opciones de la base de datos. Para obtener una descripcion de cada una de las opciones,
ver Opciones de ALTER DATABASE SET (Transact-SQL).

e Para agregar un nuevo grupo de archivos, hacer clic en la pagina Grupos de archivos.
Hacer clic en Agregar y especifique los valores para el grupo de archivos.

e Para agregar una propiedad extendida a la base de datos, seleccionar la pagina
Propiedades extendidas.

e En la columna Nombre, escribir un nombre para la propiedad extendida.

e Enlacolumna Valor, escribir el texto de la propiedad extendida. Por ejemplo, especificar
una o varias instrucciones que describan la base de datos.

e Para crear la base de datos, haga clic en Aceptar.

2.4 EL RENDIMIENTO EN LOS SGBD

A continuacion se hace referencia a la definiciéon de rendimiento.

En informatica, medida o cuantificacion de la velocidad/resultado con que se realiza una tarea o
proceso. En una computadora, su rendimiento no depende sélo del microprocesador como suele
pensarse, sino de la suma de sus componentes como la memoria, el bus, los diversos

dispositivos, etc. y su software [1] [6].

El objetivo de evaluar el rendimiento de un SGBD se debe enfocar de manera constante al
funcionamiento del SGBD, para optimar el uso de los recursos de hardware , como uso de

CPU, uso de Memoria RAM y uso de Red, para ver su desempefio [6].

Debido que si se detecta que las transacciones no son respondidas con la rapidez que se

necesita o se pierden datos, el administrador de base de datos, debe aplicar las medidas



-56 -

correctivas para solucionar las fallas, analizando su comportamiento a través de herramientas

graficas que existen en el mercado [6].

Luego de revisar las definiciones de algunos autores que hablan sobre el rendimiento de las
bases de datos, los autores de esta investigacién concuerdan en el hecho de que el rendimiento
esta estrictamente relacionado con la velocidad de respuesta y el uso 6ptimo de los recursos del

equipo en el que esta trabajando el SGBD ante la carga de trabajo al que esta expuesto.
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CAPITULO Il

3. ESTUDIO DE HERRAMIENTAS Y DEFINICION DE METRICAS

3.1 Investigacién de herramientas para medir el rendimiento de los SGBD

Para la presente investigacion se necesita de herramientas que faciliten la medicién del
rendimiento de los SGBD, por lo cual se va a considerar dos tipos de herramientas. La primera
permitira realizar un conjunto de transacciones hacia la base de datos y la segunda monitoreara
a cada uno de los servidores de base de datos, permitiendo de esta manera obtener resultados
de forma cuantitativa de todos los recursos de hardware que se veran involucrados durante la

ejecucidn de las transacciones hacia los SGBD.

Existe una gran variedad de herramientas de codigo abierto y bajo licencia, de esta manera se
va a plantear a continuacion estas herramientas con sus caracteristicas sobresalientes, de tal
manera de hacer la mejor eleccién y posteriormente hacer uso de ellas para poder determinar

cual SGBD brinda un mejor rendimiento, el cual es el objetivo de este proyecto.



- 58 -

3.1.1 Herramientas de pruebas de carga

Existen varias herramientas en el mercado que permiten ejecutar pruebas de carga, para lo
cual se reviso las caracteristicas de cada una de ellas y se han elegido las que segun el
criterio de los autores se enfocan al proyecto de estudio, entre ellas se destacan: Sqgl Query

Stress, Hammerdb, Advanced Query Tool, Database Stress Testing Tool.

% SOQL Query Stress

Es una herramienta gratuita para programadores de SQL Server. Esta disefiado para
ayudar con las pruebas de estrés de rendimiento de las consultas T-SQL y
rutinas. Proporciona pruebas de rendimiento simple, de manera ligera, disefiado para
cargar las consultas individuales de las pruebas. Incluye soporte para la asignacién al
azar de los parametros de entrada con el fin de probar la repetitividad de caché, e incluye
capacidades basicas para la presentacion de informes sobre los recursos del servidor

gque se consumen [19].

La figura I11.6 ilustra la interfaz de la herramienta.

i SOLQueryStress
Fie  Help

Query

EXEC Adventure'Works. dbo. uspGetE mplopeeM snagers GE mployeetd
60

Progress

Elapsed Time

Iterations Completed

Client Seconds/Iteration (Avg)

[ Porameter Substitution ] [ Database
Number of Iterations CPU Seconds/Iteration (Ava) Total Exceptions
1

=

Number of Threads Actual Seconds/lteration [Avg)  Logical Reads/Iteration (Aval
1

Figura Ill.6: Herramienta SQL Query Stress

Fuente: http://www.datamanipulation.net/sqlquerystress/

De manera general la aplicacién funciona de la siguiente manera:
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El area de consultas: es donde se puede ingresar la consulta que se desea
cargar en la prueba. Esto puede ser una consulta T-SQL o una llamada a un
procedimiento almacenado. También puede incluir los nombres de variables,

gue pueden ser utilizados para la sustitucion de parametros dinamicos [19].

El cuadro Niumero de iteraciones: es donde se puede definir el nimero de
veces que la consulta debe ser ejecutada por cada usuario virtual como se
define en el cuadro Numero de Hilos. Se puede especificar un maximo de 200
hilos, que se desarrollara la consulta simultdneamente con el fin de simular la

carga [19].

El botdén GO: se iniciara la prueba de carga. Durante la prueba de la barra de
progreso indica el nUmero de pruebas realizadas en comparacion con el niimero

de pruebas que se ejecutaran [19].

Las iteraciones completas: muestra cuantas pruebas han sido realmente

ejecutadas [19].

Excepciones: indica la cantidad de excepciones que han ocurrido durante la

ejecucion [19].

Hay tres tipos de estadisticas sobre el tiempo recogidas por la herramienta.

El cuadro Segundos cliente / lteracién: muestra el tiempo de ejecucién
promedio de todas las iteraciones, segun registre en el cliente [19].

Los segundos de CPU / Iteracion y Actual segundos / iteracion. El primero
corresponde al promedio reportado del tiempo de CPU, y el segundo es el

promedio reportado del tiempo total de la consulta [19].
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e Numero de lecturas légicas: que es una fusidn de caché de bufer y lecturas de

disco [19].

Como se puede observar esta herramienta provee un tipo de pruebas muy basicas y solo

orientado a un tipo de base de datos como lo es SQL Server.

<+ Hammerdb

Es una herramienta de carga de cddigo abierto orientada a medir el benchmarking para
base de datos como: Oracle, SQL Server, TimesTen, PostgreSQL, Greenplum, Postgres

Plus Advanced Server, MySQL y Redis [14].

Algunas caracteristicas que proporciona la herramienta son [14]:

e Permite comparar base de datos y sistemas

e Automatizacion de las pruebas

e Administra usuarios virtuales - multi-hilo

e Mide las pruebas de carga y la carga de trabajo en repeticién

e Construye pruebas transaccionales y consultas basadas en parametros estandares

de la industria

Esta herramienta permite que se puedan realizar varios tipos de pruebas como [14.]:

Pruebas OLTP - basada en la especificacién TPC-C

Pruebas de DSS - basada en la especificacion TPC-H

Pruebas Web

Autohammer

La figura 1.7 ilustra la interfaz grafica de la herramienta
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Figura Ill.7: Herramienta Hammerdb
Fuente: http://hammerora.sourceforge.net/

Existen algunos estudios que han confiado en la herramienta Hammerdb para realizar pruebas

de carga, en Tabla Ill.VIIl se nombra a algunos de ellos.
Tabla IlIl.VIII: Estudios y White papers que han usado Hammerdb

Fuente: http://www.hammerdb.com/community.html

Estudios y White papers que utilizaron Hammerdb

2014

e intel Oracle Openworld Keynote 2014 Silicon Photonics with HammerDB (@35-40
mins)

e An Approach for Hybrid-Memory Scaling Columnar In-Memory Databases (SAP HANA
with HammerDB)

e High Performance Oracle Workloads with the Dell Acceleration Appliances for
Databases

e Having Your Cake and Eating it: Affordable Performance with HP and Fusion-io Atomic
Series

e Accelerating Virtualized Oracle 12c performance with VVsphere 5.5 Advanced Features
Flash Read Cache and Vmotion

e Mission Critical Database performance: Intel Xeon Processor E7 v2 family vs.IBM
Power7+

e Microsoft SQL Server 2012 with AlwaysOn Using Cisco UCS C-Series Servers and
Fusion ioMemory


http://medianetwork.oracle.com/video/player/3811218654001
http://medianetwork.oracle.com/video/player/3811218654001
http://www.adms-conf.org/2014/adms14_hoeppner.pdf
http://www.adms-conf.org/2014/adms14_hoeppner.pdf
http://www.fusionio.com/blog/having-your-cake-and-eating-it-affordable-performance-with-hp-and-fusion-io-atomic-series
http://www.fusionio.com/blog/having-your-cake-and-eating-it-affordable-performance-with-hp-and-fusion-io-atomic-series
http://www.principledtechnologies.com/vmware/vFRC_Oracle_12c_0414_v2.pdf
http://www.principledtechnologies.com/vmware/vFRC_Oracle_12c_0414_v2.pdf
http://www.principledtechnologies.com/Intel/database_E7_Power_0214_v2.pdf
http://www.principledtechnologies.com/Intel/database_E7_Power_0214_v2.pdf
http://www.principledtechnologies.com/Intel/database_E7_Power_0214_v2.pdf
http://www.principledtechnologies.com/Intel/database_E7_Power_0214_v2.pdf
http://www.cisco.com/c/en/us/solutions/collateral/data-center-virtualization/unified-computing/whitepaper_C11-732222.html
http://www.cisco.com/c/en/us/solutions/collateral/data-center-virtualization/unified-computing/whitepaper_C11-732222.html

2012
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Fusion ioMemory and Hyper-V Workload using Windows Server 2012 Hyper-V and
SQL Server 2012 Performance Whitepaper

Dell Poweredge R920 running Oracle Database:benefits of upgrading with NVM
Express Flash PCle SSDs

Dual parallelism: Intel NVMe SSD and Oracle TimesTen

Microsoft SQL Server Acceleration Flash Buyer's Guide

Oracle RAC 12c Reference Architecture with ION Accelerator

Intel® Xeon® Processor E7-4800 v2 Product Family (Four-socket business processing
performance benchmarks)

ServerSmart - Chat 1 Recap: Datacenter Modernization

Product Review: HP ProLiant DL580 Gen8

Dell Fluid Cache for SAN - Principled Technologies

PSAM; NEC PCle SSD Appliance for Microsoft® SQL Server

Proven Performance as a High Performance Microsoft SQL Server Database Solution
Combining an NEC Express 5800 Scalable Enterprise Server and HGST FlashMAX Il
Database Acceleration with HP 3PAR StoreServ 7450 All-flash Storage

SQL Server on K2

HGST Shows Off Zippy PCM Prototype, Updates Flash Cards

Accelerate Applications Using EqualLogic Arrays with directCache

TechEd 2013 Demo 1: 69 Billion Transactions Fusion-io

TechEd 2013 Demo 2: Simplify Cluster Scale Out Fusion-io

ION performance brief hp dl980-8b

Lenovo Summit 2013 Demo: Lenovo High Performance SQL Server Solution
Transforming Oracle Applications with Flash-Optimized Snapshots

Marvell DragonFly With SanDisk® X110 SSD 256GB TPC-C Benchmark Test Results
HDS UCP for Oracle — How does it stack up?

sTec to Demonstrate the Performance Benefits of its Enterprise-Class Solid-State
Storage Solutions at Percona Live MySQL Conference & Expo

sTec Host Cache Solution - NetApp Solution Connection

PostgreSQL on IBM Power

Evaluation of In-memory database TimesTen

Nutanix Microsoft SQL Server Best Practices

HP Universal Solutions for Oracle


http://www.fusionio.com/load/-media-/2rs6ef/docsLibrary/Fusion_Microsoft_HyperV_WhitePaper.pdf
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e Marvell DragonFly NV DRAM Storage Accelerator
o Nobody Got Fired for Putting Oracle Redo on Pure Storage

e Open Source Solutions Initiative

« Advanced Query Tool (AQT)

Es una herramienta rapida y eficaz de consultas para mdltiples bases de datos,
proporcionando una interfaz ODBC de bajo nivel que se ejecuta de forma fiable contra la

base de datos pequefias hasta los mas grandes sistemas de una empresa [5].

Las siguientes caracteristicas de la herramienta de consulta avanzada son [5]:

o Permite ver los objetos en su base de datos

o Ejecutar sentencias SQL

e Visualizar los datos

e Actualizar sus datos

e crear consultas con la grafica de generador de consultas

e Exportar sus datos

e comparar los datos - incluso a través de los tipos de bases de datos

e Administrar sus bases de datos - un front-end para los diferentes tipos de bases de
datos

e Carga datos en las tablas - incluso a través de los tipos de bases de datos

e Comparar objetos - comparar la definicién de las tablas y otros objetos

e Monitorea el sistema

La figura 1.8 ilustra la interfaz grafica de la herramienta.
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Figura 111.8: Herramienta Advanced Query Tool (AQT)

Fuente: http://www.querytool.com/

7

« Database Stress Testing Tool

Es un software para pruebas de estrés y pruebas de carga para servidores de sistemas

de informacion y aplicaciones de bases de datos [9].

La herramienta permite a los usuarios crear y configurar un conjunto continuo de
peticiones al servidor del OLAP (ejecucién de la consulta) y OLTP (afadir / cargar,
moadificar y eliminar datos en la base de datos). El usuario puede especificar el nimero
de usuarios virtuales para ser emulados, prioridad y el tipo de solicitudes de cada tarea

(tipo de usuario virtual) [9].

La herramienta de estrés es Util para cualquier desarrollador de sistemas de informacién
o de control de calidad empleado del departamento que quiere asegurarse de que el
producto en fase de desarrollo puede trabajar con un gran nimero de conexiones

simultdneas o concurrentes consultas y transacciones. Administradores de bases de
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datos pueden utilizar esta utilidad para evaluar el actual desempefio de los servidores y

para hacer planes sobre el aumento de potencia de procesamiento [9].

Principales caracteristicas de la herramienta [9]:

Reportes de las pruebas de ejecucion en formato HTML o Microsoft Excel.

e Base de datos independiente, la herramienta es compatible con todas las interfaces
de estrés de bases de datos unificadas: ODBC, IDAPI, OLE DB y Oracle Call

Interface.

e Soporte de sentencia de SQL de manera dindmica lo que permite realizar pruebas

de carga mas flexibles.

e Soporte de linea de comandos (modo de consola) ayuda a los usuarios a automatizar

el proceso de pruebas de carga

e Permite importar herramienta de SQL Server Profiler y asi hacer la definicion de

tareas que sea mas realista.

e Provee un asistente para la comprobacién de varios informes, luego de las pruebas

previamente realizadas

e DTM DB Stress es una aplicacion de 32 bits compatible con Windows XP/Vista/7,
Windows 8 (de escritorio), Windows Server 2003/2008/2012. La edicion de 64 bits

esta disponible a peticion para los usuarios registrados.

La figura 111.9 ilustra la interfaz grafica de la herramienta
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Figura 111.9: Herramienta Database Stress Testing Tool

Fuente: http://www.sgledit.com/stress/

3.1.2 Herramientas de monitoreo

Existen varias herramientas en el mercado que permiten monitorear el uso de recursos de
los servidores de base de datos, de esta manera se procedié a investigar algunas
herramientas con sus respectivas caracteristicas y posteriormente segun el criterio de los

autores se ha elegido las que ofrezcan mejores prestaciones como: portabilidad y usabilidad.

Las herramientas a estudiar son las siguientes: Manage Engine, Windows Task Manager,

Performance Advisor for SQL Server.

¢ Manage Engine

Es un sistema de monitorizacion que ofrece informacién sobre disponibilidad y

rendimiento de aplicaciones de negocio desde 3 enfoques diferentes [16]:

¢ Monitorizacién de componentes de aplicaciones: con el fin de identificar

problemas especificos de servidores de aplicaciones web, bases de datos,
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servidores criticos, sitios web, servicios, etc., asi como aplicaciones a medida.
Los componentes pueden agruparse en grupos légicos e identificar la causa raiz
de los problemas en sus aplicativos [16].

e« Monitorizacion de aplicaciones a nivel transaccional, identificando el tiempo
de respuesta y el rendimiento de las mismas [16].

e Monitorizacidon de experiencia de usuario final EUM, que permite sondear
servicios o aplicaciones web desde localizaciones externas a la red empresarial

[16].

Ofrece algunas funcionalidades como las siguientes:

e Descubrimiento de aplicaciones: Descubre automaticamente los servidores
de aplicaciones, bases de datos, servicios, sistemas, transacciones, recursos
virtuales, etc, [16].

e Vista global de los recursos TI: Gestiona un amplio rango de aplicaciones de
negocio y servicios de red agrupandolos en unidades légicas de negocio [16].

e Gestion de fallos: Identifica fallos de las aplicaciones en base a
disponibilidad, umbrales o anomalias y automatiza la respuesta a los
problemas ejecutando programas/scripts, servicios Windows, maquinas

virtuales [16].

A la vez ofrece un amplio conjunto de monitores de aplicaciones que incluyen
alrededor de 100 parametros criticos como tiempo de respuesta, disponibilidad,

utilizacion de CPU, etc [16].

e Monitorizacion de plataformas y tecnologias

e Monitorizacion de bases de datos

e Monitorizacién de servidores y sistemas criticos
e Monitorizacion especifica de sistemas ERP

e Monitorizacién de virtualizacién
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Monitorizacion de servidores y servicios web
Monitorizacién de sitios web

Monitorizacion de Middleware/Portal
Monitorizacién en la nube

Monitorizacién de usuarios finales (EUM)

Monitorizacién de transaccién web

En base a la lista anterior se va hacer uso de las herramientas de monitorizacion de

base de datos, cabe recalcar que existen herramientas de monitorizacion propias para

cada base de datos, por lo que se utilizaria: PostgreSQL Monitoring y SQL Server

Monitoring

Algunos de los componentes que son monitoreados en las bases de datos son:

Uso de la memoria
Estadisticas Buffer Manager
Estadisticas de conexion
Detalles de caché

Detalles Lock

Estadisticas de SQL
Detalles Latch

Método de acceso Detalles
Detalles de bases de datos

Trabajos programados

Lafiguralll.10 ilustra a manera de ejemplo la forma como la herramienta muestra los porcentajes

de uso de los distintos recursos.
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Server Snapshot-192.168.111.209

CPU Utilization - 11 % Memory Utilization-73 %

Figura I11.10: Herramienta Manage Engine

Fuente: http://www.Manage Engine.com/

Existen numerosas empresas que han confiado en la herramienta Manage Engine y destacan su

fiabilidad para el monitoreo de sus instalaciones, a continuacion en la Tabla Ill.IX se nombra a

algunas de ellas.

Tabla lll.IX: Empresas que utilizan Manage Engine

Fuente: http://www.manageengine.com/products/applications_manager/customers.html

Area Financiera

GE Money
JPMorganChase
MetLife
Dresdner-Cetelem
Kreditbank
Deutsche Bank
First National Bank
of Arizona
European
Transaction Bank
Banco Central de
Venezuela
Greenwich
Associates
Genworth Financial
Universal
Underwriters Group

NamcClear

Area de la Salud

Pfizer

Boehringer
Ingelheim
Lexicon-Genetics
Health Canada

City of Hope Medical
Center

Wyeth

Achieve HealthCare
IndependentHealth
Wellinx

Sohard AG

Genova Diagnostics
Chemical Abstracts
Services

Health Market

Science

Servicios IT
EDS

IBM

McKesson
Amazon

The Seemis Group
T&F Informa UK
Limited

Turmob
FluidMedia
Webrizon

Osiris Trading (Pvt)
Ltd

GalaxyPlus
Intelliquip, LLC
Infotrieve Inc
Model N

MetaFile

Onewebhosting.com



®,
0.0

Aflains .
Quaestor
NewBucks o
Operations .
Metropolitan Life .
Liberty International .
Northern Rock .
Building Society o
o

Windows Task Manager
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DPC Instrument
Systems

Abbott

Sanofi Aventis

CH de Valenciennes
PAREXEL

Medtronic

Cystic Fybrosis Trust
Landmark Medical

Center

Forest Technology
Group

ABEBooks

Jatis Solutions

Global Entertainment
Inc

FuelQuest

Pearson Performance

Solutions

El Administrador de tareas muestra los programas, procesos y Servicios que se estan
ejecutando en un determinado equipo. Proporciona informacién limitada sobre el
rendimiento del equipo y uso del CPU, memoria ram, disco duro, red, por la ejecucién
de aplicaciones y procesos.

La figura lll.11 ilustra la interfaz gréafica de la aplicacion.

= Task Manager = B8
File QOptions  View
Processes | Performance | App history | Startup | Users | Details | Services

l:l 33/37GE(59% A

WI-FI Intel(R) Centrino(R) Advanced-N 6250 AG..

Disk 0 (CI D:) Throughput 100 Kbps
0%
Ethernet
5 0 R: 0Kbps .'ll‘, |
L
A
Bluetooth 3
Mot connected 60 seconds
E Send Adapter name: Wi-Fi
H SSID:
Ethernet : 0 Kbps ssibs Anonymous
Mot connected . Connection type:  802.11n
Receive IPw4 address: 192.168.0.102
L 0 Kbps IPvh address: feB0:0442:3d31: 1fee283c%3
Wi-Fi P Signal strength:
S 0R: 0Kbps
v < >

(‘:\:l Fewer details l\:l Open Resource Monitor

Figura Ill.11: Herramienta Task Manager

Fuente: http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_Task_Manager
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+ Performance Advisor for SQL Server

Proporciona una vision sin precedentes, la conciencia y el control sobre la verdadera
fuente de los problemas de rendimiento de SQL Server. Performance Advisor esta
repleto de caracteristicas innovadoras que no se encuentran en ningin otro software de
supervision del rendimiento, disefiada con el Unico objetivo de simplificar el proceso de
ajuste de rendimiento de SQL Server y la optimizacion. °

Performance Advisor utiliza el mismo cliente de gestion y monitorizacion de servicios
como director de eventos para proporcionar la supervision perfectamente integrada de
SQL Server y la optimizacién, ajustando las consultas, alertas, y las caracteristicas de
planificacién de tareas. Esto proporciona una variedad de beneficios, incluyendo un
paquete unificado y Unico de instalacion, configuracion aerodinamica, y la capacidad de
ver los eventos de rendimiento como bloques de SQL Server y los callejones sin salida
en el calendario Event Manager.

La figura 1l1.12 ilustra las salidas del consumo de los recursos que proporciona la

herramienta.

oM KA 0ONAO U > | fseee @S

B SQL Sertry Comcle (VWA-SSSRV2L sglsentry20) = ﬁﬁ

Figura 111.12: Performance Advisor for SQL Server

Fuente: http://www.sqlsentry.com/

5 Informacién obtenida de: http://iwww.sglsentry.com/products/performance-advisor/sql-server-performance
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3.2 Seleccion de las herramientas

A continuacién se presenta un estudio de cada una de las herramientas antes mencionadas, de
donde se tomara en cuenta algunas variables, las cuales segun el criterio de los autores de esta

investigacién son importantes al momento de elegir cada uno de ellas.

La tabla Ill.X representa las herramientas que realizan pruebas de carga sobre los servidores de

base de datos, donde se marcara con una “x” las que cumplan las caracteristicas planteadas.

Tabla lll.X: Herramientas de pruebas de carga en BD
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
SQL QUERY DTM DB

CARACTERISTICAS STRESS HAMMERDB AQT STRESS
Bajo licencia libre X X
Pruebas oltp
basadas en tpc-c X X
Pruebas dss
basadas en tpc-h X
Pruebas t-sql X
Manuales de
referencia X X X X
Plataforma
Windows X X X X
Plataforma Linux X
Arquitectura x64 X X
Arquitectura x32 X X X X
Portabilidad X X X
total 5 9 4 5

En base a los resultados de la tabla Ill.X se puede determinar que la herramienta Hammerdb
ofrece mas caracteristicas, de esta manera se podré obtener resultados mas optimos y confiables

durante la etapa de pruebas de carga.

La tabla 1ll.XI contiene las herramientas que proporcionaran gréficos estadisticos sobre el
consumo de recursos, luego de realizar la carga de trabajos efectuados por las herramientas

previamente descritas en la Tabla IIl.X.
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Tabla lll.XI: Herramientas para monitorear el consumo de recursos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

. Windows task FErioMmance
CARACTERISTICAS : Advisor for SQL
Manage Engine manager
Server
Bajo licencia libre X
Plataforma Windows X X
Plataforma Linux X
Portabilidad
(soporte varios X X
SGBD)
TOTAL 3 2 1

En base a los resultados de la tabla Ill.XI se puede determinar que la herramienta Manage
Engine ofrece mas caracteristicas lo cual permitir4 obtener resultados méas confiables durante la

consulta de recursos consumidos por los servidores de base de datos.

3.3 Definicién de las métricas

Los sistemas de gestion de bases de datos con los cuales se realizara el andlisis comparativo

son SQL Server 2012 Express Edition y PostgreSQL 9.2.4

En la ejecucion de las pruebas se eligié varias métricas como son: Uso de CPU, Uso de RAM y
Uso de Red, las cuales serviran para determinar cual SGBD es mejor. A continuacion se detallan

las mismas.

3.3.1 Consumo de recursos

Los SGBD consumen recursos como CPU, RAM y en un ambiente distribuido se hace uso de la

RED, las cuales constituyen en métricas importantes en el estudio del rendimiento.

Para la presente investigacion se va hacer un monitoreo de las variables: uso de la memoria

RAM, el uso de la CPU y uso de la red [6].
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Uso de CPU

El CPU es el responsable de ejecutar los comandos enviados por los programas de
software para realizar una determinada funcion, de esta manera se resalta su
importancia al momento de realizar las transacciones enviadas hacia el motor de base

de datos, el mismo que debera resolverlas en el menor tiempo posible.

Un uso excesivo continuo de la CPU puede indicar que las consultas de diferentes
transacciones SQL deben optimizarse, o exista una sobrecarga de peticiones, como

puede ser también que sea necesaria una actualizacion de la CPU.

Uso de Memoria RAM

La memoria RAM constituye un espacio de almacenamiento temporal utilizado por el
microprocesador y otros componentes, los SGBD la utilizan para guardar de manera
temporal las consultas previamente ejecutadas aprovechando la velocidad de

recuperacion de los datos almacenados.

Si no se asign6é o no hay disponible suficiente memoria para la BD, el rendimiento
disminuira. Los datos se deben leer en el disco, y no directamente en la caché de datos.
Los sistemas operativos realizan una paginacién excesiva intercambiando datos con el

disco cuando son necesarias las paginas.

Uso de Red

Al trabajar en un ambiente distribuido se debe tomar en cuenta la cantidad de trafico que
se genera por cada uno de los usuarios, con el fin de prevenir posibles cuellos de botella,
sobrecarga en el uso de la red. Las transacciones realizadas por el cliente pueden tardar

mas tiempo debido a una congestion de la red.
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3.3.2 Tiempo de respuesta

El tiempo requerido al ejecutar transacciones en una base de datos, es un elemento primordial
al trabajar con volimenes grandes de informacién, el SGBD mas 6ptimo sera aquel que ofrezca

los mejores tiempos de respuesta al ejecutar los diferentes tipos de transacciones.

e Inserciones

e Consultas con un filtro

3.3.3 Numero de 6rdenes por minuto

Es la capacidad de procesar cierto nimero de transacciones en un determinado intervalo de
tiempo. A mayor nimero de drdenes (transacciones) realizadas por minuto se podra determinar

el mejor SGBD.

3.3.4 Tiempo del aseguramiento de laintegridad de datos

La capacidad de comprobar la integridad de datos en un menor tiempo determinara el mejor

SGBD.

La exigencia de integridad de los datos garantiza la consistencia de los datos de la base de datos.
Por ejemplo, si se especifica para un empleado el valor de identificador de 567, la base de datos
no debe permitir que ningln otro empleado tenga el mismo valor de identificador. Si tiene una
columna employee_rating para la que se prevean valores entre 10 y 20, la base de datos no debe
aceptar valores fuera de ese intervalo. Si en la tabla hay una columna dept_id en la que se
almacena el numero de departamento del empleado, la base de datos sélo debe permitir valores

que correspondan a los nimeros de departamento de la empresa [25].

La integridad de datos pertenece a una de las siguientes categorias:
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Integridad de entidad

La integridad de entidad define una fila como entidad Unica para una tabla determinada. La
integridad de entidad exige la integridad de las columnas de los identificadores o la clave principal

de una tabla, mediante indices y restricciones UNIQUE, o restricciones PRIMARY KEY [25].

Integridad de dominio

La integridad de dominio viene dada por la validez de las entradas para una columna
determinada. Puede exigir la integridad de dominio para restringir el tipo mediante tipos de datos,
el formato mediante reglas y restricciones CHECK, o el intervalo de valores posibles mediante
restricciones FOREIGN KEY, restricciones CHECK, definiciones DEFAULT, definiciones NOT

NULL vy reglas [25].

Integridad referencial

La integridad referencial protege las relaciones definidas entre las tablas cuando se crean o se
eliminan filas. La integridad referencial se basa en las relaciones entre claves externas y claves
principales o entre claves externas y claves exclusivas, mediante restricciones FOREIGN KEY y
CHECK. La integridad referencial garantiza que los valores de clave sean coherentes en las
distintas tablas. Para conseguir esa coherencia, es preciso que no haya referencias a valores
inexistentes y que, si cambia el valor de una clave, todas las referencias a ella se cambien en

consecuencia en toda la base de datos [25].

Cuando se exige la integridad referencial, se impide a los usuarios:

e Agregar o cambiar filas en una tabla relacionada si no hay ninguna fila asociada en la
tabla principal.
e Cambiar valores en una tabla principal que crea filas huérfanas en una tabla relacionada.

e Eliminar filas de una tabla principal cuando hay filas relacionadas coincidentes.

Por ejemplo, en las tablas Sales.SalesOrderDetail y Production.Product de la base de datos
AdventureWorks2008R2, la integridad referencial se basa en la relacion entre la clave externa

(ProductID) de la tabla Sales.SalesOrderDetail y la clave principal (ProductlD) de la tabla
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Production.Product. Esta relacién garantiza que un pedido de ventas no pueda nunca hacer

referencia a un producto que no existe en la tabla Production.Product [25].

La figura lll.13 representa la integridad referencial mediante claves externas/principales

Primary Key
ProductiD Name
708 Mountain Bike Socks, M
709 Mountain Bike Socks, L
710 Sport-100 Helmet, Blue
. 711 AWC Logo Cap
Foreign Key Product table
SalesOrderID T _Ordeer-,r ProductID

43661 2 711 1

43661 5 708

43665 2 711 -

43667 3 710

SalesOrderDetail table

Figura 111.13: Ejemplo integridad referencial

Fuente: http://technet.microsoft.com/es-es/library/ms184276(v=sql.105)

De igual manera se puede comprobar la integridad mediante el uso de un Trigger en la BD, el
mismo que permita generar un valor auto calculado, luego de promediar los valores de algunos

registros [25].

3.4 Determinacion de los escenarios de prueba

Con el objetivo de que las pruebas se realicen en un entorno de total igualdad para ambos SGBS,
la arquitectura de red que se requiere es de un servidor de base de datos al que lo vamos a
llamar Sistema bajo pruebas, el cual estard instalado y configurado con los SGBD SQL Server y
PostgreSQL, las pruebas se ejecutaran utilizando 2 méquinas en un entorno de red sencillo,

conectando los dispositivos mediante un switch, tanto el SGBD SQL Server como PostgreSQL.

Para las pruebas de consumo de recursos y niimero de 6rdenes por minuto se requiere un equipo
que genere las transacciones mediante el Software Hammedb, el mismo que simula un sistema
de computo para colocar las érdenes, los pagos, la entrega de los pedidos y la capacidad de

consultar los niveles de existencias de los almacenes. En consecuencia, la carga de trabajo se
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define por una mezcla de 5 transacciones seleccionadas al azar de acuerdo con el equilibrio del

valor de porcentaje se muestra de la siguiente manera:

e Nuevo orden: recibir un nuevo pedido de un cliente: 45%.

e Pago: actualizar el saldo de los clientes para registrar un pago: 43%.

e Entrega: entregar los pedidos de forma asincrona: 4%.

e Orden-status: recuperar el estado de orden mas reciente del cliente: 4%.

¢ Nivel de archivo: devolver el estado de las existencias en almacén: 4%.

Por otra parte la aplicacién encargada del monitoreo sera instalada en una misma maquina donde
estan instalados los SGBD, el generador de transacciones para los SGBD se instalara en otra

maquina

Para las pruebas de tiempos de respuesta y Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos
se realizara una aplicaciéon web sencilla, mediante la cual se enviara un nimero determinado de

transacciones a los SGBD.

La figura 11l.14 ilustra el esquema en el cual se realizaran las pruebas.

SOFTWARE: SOFTWARE:

1. Herramienta para generar transacciones en la bd 1.5GED

2. Cliente web, 2. Aplicacion de Maonitoreo
— Y

PC Cliente < Servidor

: . CARACTERISTICAS:

CARACTERISTICAS: Cable: Categoria 5e

—— RAM: BGB

Procesador: Intel Core i5

Procesador: Intel Core i3 MIC: 10/100T

NIC: 10/100 T
H

Switch
CARACTERISTICAS:

Veloddad de datos: 10/100 FastEthernet

Figura Ill.14: Esquema utilizado para la realizacion de las pruebas

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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3.4.1 Esquemas de Base de datos para las pruebas

Para las pruebas de consumo de recursos y nUmero de drdenes por minuto se va a utilizar una
base de datos con la misma estructura, cantidad de tablas, tipos de datos, llaves, en ambos
SGBD, se ingresara el mismo volumen de informacién y longitud en cada uno de los datos. Previa
la realizacion de cada una de las pruebas se utilizara la cantidad de registros indicados en la

Tabla IILXII.

Tabla ll.XII: Tablas y cantidad de registros usados en las pruebas de CR y NOPM

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

POSTGRESQL Y SQLSERVER ’

TABLAS REGISTROS
CUSTOMER 1920000
DISTRICT 640
HISTORY 1920000
ITEM 100000
NEW_ORDER 576000
ORDER_LINE 19194711
ORDERS 1920000
STOCK 6400000
WAREHOUSE 64
Total 32031351

La figura 111.15 ilustra la estructura de la base de datos para las pruebas
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customer
PK c_id
stock PK c_d_id
PK c_w_id
PK s_i_id o_first
PK =_w_id _middle
s_guantity c_last
; s_dist 01 c_street_1 -
s_dist 02 c_street 2 district
s_dist_03 c_city rilals
s_dist_04 c_state e d_w 5
- @@ s_dist_05 c_zip ==
order_line s_dist_06 c_phone >9_r7 3—?‘;‘1
PK ol_w_id S—diSt—DT c_since d next o id
PK ol_d_id SOELTE c_credit ghic= — =
PK ol_o_id S c_credit_lim g
PK ol_number s et c_discount d_strest 2
ul_i id s_ytd c_balance d_city
ul_d_eli\.fery d s_order_cnt c_ytd_payment d_state
ol ameril S—LETUtE—C"t c_payment_cnt s
¥ i —_— ST c_delivery_cnt -
g:::ﬂ:ﬁgt;w"d orders PF iid T PF w_id
ol_dist_info PK o_id i T PF d_id
PF o_id PK o_w_id PF d_\.rv_id
PF o_w_id PK o_d_id PF w_id
PF 0_d_id ocid new_order
PF s_iid o_carrier_id : r
PF s_w_id o_ol_cnt PK no_w_id ;
PF i_id | o_all_local :i no_d_ig history £
PF w_id o_entry_d Leli h_c_id
PF c_id PF c_id PF o_id bl warehouse
PF c_d_id PF c_d_id PF o_w_id h ol PK w_id
PF ¢ w_id PF cw_id PF o_d_id hodid w_ytd
PF d_id PF d_id il =1 el w_tax
PF d_w_id PF d_w_id i G h_date w_name
—_———— PF w_id Phgchaes h_amount w_street_1
ol (LT i h_data w_street_2
PF d_\.rv_ld PF c_id w_city
P e PF ¢ d_id w_state
PF c_w_id w_zip
PF d_id
PF d_w_id
PF w_id

Figura I1.15: Esquema de Base de datos para las pruebas

Fuente: http://hammerdb.com/

e Descripcion de la base de datos

TPC-C implementa un sistema informatico para cumplir con los pedidos de los clientes para
ofrecer productos de una empresa. La compafiia vende 100.000 articulos y mantiene sus
existencias en los almacenes. Cada almacén tiene 10 distritos de ventas y cada distrito sirve
a 3.000 clientes. Los clientes llaman a la empresa cuyos operadores toman la orden, cada
pedido contiene una serie de articulos. Las 6rdenes son por lo general satisfechos desde el
almacén local, sin embargo, un pequefio nimero de articulos que no estan en la accién en

un punto determinado en el tiempo son suministrados por un almacén alternativo.
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La figura 1l.16 ilustra el sistema de cémputo de 6érdenes que simula la herramienta

Hammerdb
[ | |
!_nlr=||=||=|r=n=||=n=|! Ln||=n=n=n=n=u=n=|! Ln||=||=||=|r=n=n=u=|!
T = R
Esd B3 E=] ES] EEQ B Eo9 B ESE B Esd E:3 E=] Eid FEY oY B9 g B D
'

SO0 G Lstom srs per O st

Figura I11.16: Sistema de computo de ordenes

Fuente: http://hammerdb.com/

El script para generar la base de datos que se utilizé en el entorno de pruebas de consumo de

recursos y numero de érdenes por minuto se encuentra en el Anexo Il.
Herramienta Hammerdb:

A continuacién se detalla los pardmetros que se deben de configurar en la herramienta

Hammerdb. Se ingreso valores para conectarse al SGBD PostgreSQL

< Configuracion de conexion a la base de datos, tiempo, nimero de transacciones y

ndmero de usuarios.

B}  PostgreSQL TPC-C Driver Options — &
}- Driver Options
1 PostgreSQL Host :| 192.168.0.20
2 PostgreSOL Port :| 3434
3 PostgreSQL Superuser ;| postgres
4 PostgreSOL Superuser Password : | sqll
5 PostgreSQL Default Database : | postgres
6 PostgreS0L User: tpcc_pg
7 PostgreSOL User Password : tpee_pg

8 PostgreSCL Database : tpcc_pgs
9 EnterpriseDB Oracle Compatible: [

10 TPC-C Driver Script: () Standard Driver Script

(® Timed Test Driver Script
11 Total Transactions per User:| 1000
Exit on PostgreSQL Error: [
Keying and Thinking Time:

EnterpriseDB DRITA Snapshots :

O
Vacuum when complete : (|
O
12 minutes of Rampup Time: 2

:|5

13 Minutes for Test Duration

OK Cancel

Figura lll.17: Parametros de configuracién para TPC-C

Fuente: http://hammerdb.com/
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B} Virtual User Options - ©

% Virtual User Options
14 virtual Users: |6
User Delay(ms) :| 300
Repeat Delay(ms) : 300
lterations ;| 1
Show Output
[] Log Output to Temp
Use Unique Log Mame
Mo Log Buffer

QK Cancel

Figura 111.18: Configuracion de usuarios virtuales para TPC-C
Fuente: http://hammerdb.com/

PostgreSQL Host: nombre del host en donde PostgreSQL se esta ejecutando, es
el sistema bajo prueba a donde el servidor de generacion de carga Hammerdb se
conectara.

PostgreSQL Port: puerto del servicio PostgreSQL, por defeco es el 5432.
PostgreSQL SuperUser: es el usuario que tiene los suficientes privilegios para
crear usuarios (roles) y bases de datos ademés de la creacion del esquema para
realizar el test.

PostgreSQL SuperUser Password: es la contrasefia para el super usuario de
PostgreSQL que ha sido definido durante la instalacién.

PostgreSQL Default Database: la base de datos por defecto de PostgresSQL es
la base de datos que se especifica para la conexién de super usuario. Tipicamente
esta sera “postgres” en una instalacion standard de PostgreSQL.

PostgreSQL User: es el usuario (rol) que sera creado y es duefio de la base de
datos que contiene el esquema TPC-C que serd utilizado para las pruebas.
PostgreSQL User Password: es la contrasefia que serd especificada para el
usuario de PostgreSQL cuando sea creado.

PostgreSQL Database: es la base de datos que serd creada y poseida por el

PostgreSQL User, esta base de datos contiene el esquema TPC-C.
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EnterpriseDB Oracle Compatible: al elegir la opcidon EnterpriseDB Oracle
Compatible se crear un esquema usando la caracteristica Oracle compatible de
EnterpriseDB en una instalacién de PostgreSQL Plus Advanced Server.

TPC-C Driver Script: bajo TPC-C Driver script se tiene la opcion de elegir entre
Standard Driver Script o el Timed Test Driver Script. Esta eleccion cambiara
dinamicamente el Driver Script que esta cargado cuando la opcion TPC-C Driver
Script en el menu ha sido elegida. El Standard Drive Script deberia ser elegido
cuando se desea crear una carga contra la base de datos y ver el rate de
transacciones, pero no desea correr un test de tiempo o desea medir el tiempo del
test usted mismo de manera manual. El Standard Drive Script puede ser ejecutado
con el Virtual User Output encendido, que desplegara toda la informacién que cada
usuario virtual procesa o al contrario el Virtual User Output apagado para ser capaz
de observar solo el rate de transacciones.

En lugar del Standard Drive Script se puede seleccionar el Timed Driver Script. Este
produce un numero adicional de opciones. Se deberia seleccionar el Timed Driver
Script cuando se desea ejecutar un test cronometrado. Con el Timed Driver Script el
primer usuario virtual hara la sincronizacion y generara los resultados mientras los
usuarios virtuales adicionales ejecutan el workload, ademas se debe seleccionar el
numero deseado de usuario +1 cuando se ejecuta el Timed Driver Script.

Total transactions per User: Es el nimero de transacciones que cada usuario
virtual procesara antes de cerrar sesién

Minutes of Rampup Time: Define el tiempo en minutos que tienen que esperar los
usuarios virtuales que ejecutan las pruebas de carga para monitorear la conexién
con la base de datos para aumentar la velocidad de las transacciones al almacenar
en la cache de la base de datos los datos antes de tomar el primer valor programado
e iniciar la prueba.

Minutes for Test Duration: Define el tiempo de duracién de la prueba, asi como el

tiempo que el monitor de subprocesos espera después que el primer valor
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programado tarda para tomar la segunda sefial de que la prueba se haya completado
y los usuarios activos completen su carga de trabajo
14. Virtual Users: Cantidad de usuarios que interactuaran de manera simultanea con la

base de datos

Ahora para las pruebas de tiempos de respuesta y Tiempo del aseguramiento de la integridad
de datos se va a utilizar una base de datos con la misma estructura y tipos de datos en ambos

SGBD.

La figura 111.19 ilustra la estructura de base de datos para las pruebas

l warehouse I

PK id_warehouse
w_nombre
w_direccion1
w_direccion2
w_ciudad
w_estado
w_fecha_creacion
w_telefono

distrito

PK id_distrito

FK id_warehouse
d_nombre
d_direccion
d_calle1
d_calle2
d_barric
d_fecha_creacion
d_capacidad

Figura 111.19: Esquema 2 de base de datos para las pruebas

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
El script para generar la base de datos que se utilizé en el entorno de pruebas se encuentra en
el Anexo Il.

3.5 Disefo de las pruebas

Se especifica cada una de las pruebas que se van a implementar, a la vez se definira sus
respectivos pasos y herramientas, lo que permitird evaluar las tecnologias y posteriormente

obtener datos estadisticos de forma clara y concreta.
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Cabe recalcar que los escenarios que se van a plantear estan enfocados hacia un entorno

empresarial, donde se operen grandes volimenes de datos.

A continuacién se detallan cada uno de los escenarios de pruebas.
3.5.1 Pruebal-Consumo de recursos

La prueba tendrd como objetivo principal medir el consumo de recursos en el servidor de base
de datos durante la ejecucion de las pruebas de carga, el valor medido en esta prueba para CPU
y memoria RAM sera expresado en porcentaje, en cambio el valor medido para la variable RED

sera evaluada en base a la cantidad de paquetes transmitidos por el enlace.

Las pruebas de carga utilizando la herramienta Hammerdb se ejecutaréan en 4 escenarios de
acuerdo al nUmero de transacciones con valores de 1000, 10000, 100000, 1000000; en distintos

intervalos de tiempo.

Se realizardn 4 pruebas que variardn segin del nimero de usuarios, tiempos de ejecucion y
nimero de transacciones. De manera similar se realizara la monitorizaciéon del servidor de base

de datos utilizando la herramienta Manage Engine.

La tabla I1.XIll se detalla las caracteristicas adicionales que se tomaran en cuenta durante la

evaluacion.

Tabla IILXIII: Prueba 1 — Consumo de recursos
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
e UsodecPu
VARIABLES e Uso de memoria RAM
e Uso de Red
e Herramienta Hammerdb
e Herramienta de Manage Engine
RECURSOS NECESARIOS | ¢ SQL Server 2012 Express
o PostgreSQL 9.2.4

e Infraestructura de red
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3.5.2 Prueba 2 -tiempos de respuesta

Para esta prueba se va hacer uso de una aplicacion web desarrollada en el lenguaje php. La
prueba tendra como objetivo principal medir el tiempo de respuesta del servidor de base de datos
durante la ejecucion de un determinado nimero de transacciones (insercion y consultas): 1000,

10000, 100000, 1000000

Se utilizard dos pruebas, en la primera se insertaran un determinado nimero de registros en
cada una de las base de datos, la misma que inicialmente tendra cero registros, posteriormente
se procedera a consultar los registros en la base de datos que cuenta con un total de 1000000
de registros que previamente fueron insertados. Para la ejecucién de las pruebas antes

mencionadas se utilizaran procedimientos almacenados.

A continuaciéon se muestra un procedimiento almacenado que sera utilizado para las pruebas.

Los demas procedimientos seran adjuntados en el Anexo Il.

Procedimiento almacenado para insertar registros en SQL Server

Create procedure [dbo].[insertarDistrito_Sql]
As

Declare @i int

Declare @w int

Declare @id int

SET@i=1
set @w=1
set @id=1
if (Select count(*) from distrito)> O
begin
Set @id= (select max([id_distrito]) from [dbo].[distritO])
set @id=@id+1
end

INSERT INTO [dbo].[distrito] ([id_distrito], [id_warehouse], [d_nombre], [d_direccion],
[d_callel], [d_calle2],[d_barrio], [d_fecha_creacion],[d_capacidad])
VALUES(@id,@w,newid(),newid(),newid(),newid(),newid(), '12/12/2014',rand())

Procedimiento almacenado para consultar registros en SQL Server
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create procedure [dbo].[ConsultarDistritos_Sq]l]
@cant int
As

SELECT TOP (@cant)

[id_distrito],
,[d_capacidad]

[w_nombre], [d_nombre],
FROM [tdrl_sql].[dbo].[distrito] as D

W.[id_warehouse]=D.[id_warehouse]

[d_calle1],

[d_calle2],

inner join [dbo].[warehouse] as W on

[d_fecha_creacion]

Para la elaboracion y muestra de resultados se utiliz6 una aplicacion web con la siguiente

interfaz.

La figura 111.20 ilustra la interfaz de la aplicacion web que se utilizo para la presente prueba.

TRieiox |

J [} Consultar Registros

[+

@

& | @ wow.pruebas_insercion.espoch.edu.ec:8081/ TestConn/test2. php

_Pnr favor seleccione la cantidad de ragistros a consultar

SQL-SERVER
O 1000
© 10000
O 100000

O 1000
© 10000
© 100000

2 1000000 J 1000000

Enviar SQLSERVER

it &
QL Server

Registros consultados:

POSTGRESQL

Enviar POSTGRESQL

Tiempo de respuesta en segu

PostgreSCL

ndos:

Figura 111.20: Interfaz pruebas de tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Para la realizacién de la cada uno de las pruebas, es necesario seleccionar una de las opciones

proporcionadas por la interfaz, luego se enviaran los datos mediante el botén enviar y asi obtener

los resultados de tiempos requeridos. Cabe recalcar que esto aplica para ambos casos

El script php para medir el tiempo de respuesta al insertar y consultar registros se encuentran en

el Anexo Il
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La tabla Ill.XIV se detalla las caracteristicas adicionales que se tomaran en cuenta durante la

evaluacion.
Tabla lll.XIV: Prueba 2 — Tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

PRUEBA 2 — TIEMPO DE RESPUESTA

VARIABLES e Tiempo respuesta (segundos)
e Aplicacién web en php
e SQL Server 2012 Express
RECURSOS NECESARIOS
e PostgreSQL 9.2.4

e Infraestructura de red

3.5.3 Prueba 3 - Namero de érdenes por minuto

La prueba tendra como objetivo principal medir el nimero de érdenes por minuto realizadas en
el servidor de base de datos durante un periodo de tiempo determinado y con distinto nimero de

usuarios concurrentes.

Se realizaran 4 pruebas que variardn segun del nimero de usuarios, el tiempo de ejecucién es

de 30 minutos y nimero de transacciones es de 100000 para cada prueba.

El pardmetro que ha sido tomado en cuenta para esta prueba ha sido el NOPM (numero de

Ordenes por minuto), debido a que este valor es proporcionado por la herramienta Hammerdb.

La figura 111.21 ilustra la Interfaz de salida de las pruebas en TPC-C
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Figura lll.21: Interfaz de salida de las pruebas en TPC-C

Fuente: http://hammerdb.com/

rendimiento de diferentes SGBD

una valor estadistico independiente. Este valor si puede ser utilizado para comparar

el rendimiento de diferentes SGBD

La tabla Ill.XV se detalla las caracteristicas adicionales que se tomaran en cuenta durante la

evaluacion.

TPM: Transacciones por minuto. Este valor no puede ser utilizado para comparar el

NOPM: Viene a ser el nUmero de nuevas ordenes por minuto y es utilizado como
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Tabla lll.XV: Prueba 3 — NUmero de 6rdenes por minuto

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

PRUEBA 3 — NUMERO DE ORDENES POR MINUTO

VARIABLES e NUmero de 6rdenes por minuto
e Herramienta Hammerdb
RECURSOS NECESARIOS | ¢ SQL Server 2012 Express

e PostgreSQL 9.2

3.5.4 Prueba4 - Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

Para esta prueba se va hacer uso de una aplicacion web desarrollada en el lenguaje de servidor
php, mediante la aplicacién web se ejecutaran transacciones de insercion hacia la base de datos,
la cual cuenta con mecanismos de integridad previamente establecidos para esta prueba, de
esta manera se comprobarda el tiempo que tarde cada SGBD en aplicar la integridad por cada

registro que se vaya a insertar.

Para comprobar la integridad de dominio en la base de datos, se ha creado una restriccion check
para el campo d_fecha_creacion de la tabla distrito, el cual valida que la fecha ingresada sea

mayor o igual a la fecha actual.

Con el fin de comprobar la integridad definida por el usuario se ha creado un trigger, el cual
ingresa en el campo d_direccion de la tabla distrito una concatenacion de los campos d_callel y

d_calle2 de la misma tabla.

Se comprobara la integridad de entidad al momento de insertar los registros, donde ninguno de
ellos debe contener un identificador repetido, en este caso mediante la declaracion de un PK en

la tabla distrito.

Por dltimo se comprobara la integridad referencial al momento de la insercion de registros, para

lo cual el distrito contiene una clave foranea de la tabla warehouse.
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Se realizara una prueba donde se insertaran un nimero de 10000 registros desde la aplicacion

web, el mismo que invoca al procedimiento almacenado que se encuentra en el SGBD,

A continuacién se muestra el trigger y una restriccion check que fueron utilizados en la prueba

para el SGBD SQL Server. Los demas seran adjuntados en el Anexo Il

--restriccion check

Alter table dbo.distrito
add constraint CK_Fecha

check (d_fecha_creacion>= getdate());

go

--trigger

create trigger dbo.ConcatenarCalles on dbo.distrito

after insert

as

begin

update dbo.distrito set d_direccion= concat(d_callel ,'', d_calle2)

end

go

La tabla Ill.XVI se detalla las caracteristicas adicionales que se tomaran en cuenta durante la

evaluacion.

Tabla Ill.XVI: Prueba 4 - Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

e Integridad de Entidad [25].

VARIAEILES e Integridad de Dominio [25]
e Integridad referencial [25]
e Integridad definida por el usuario [25]
e Aplicaciéon web en php
e SQL Server 2012 Express
o PostgreSQL 9.2.4

RECURSOS NECESARIOS

e Infraestructura de red
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3.5.5 Métodos para la evaluacién de resultados

Se especifica una serie de pasos que serviran para evaluar las tecnologias de forma comparativa,
los mismos que permiten mostrar mediante datos estadisticos de forma concreta y clara los

resultados obtenidos por cada plataforma.

Luego de una investigacion previa en busca de una férmula que defina lo que es el rendimiento
orientado a base de datos, se ha logrado determinar que no existe una formula especifica
aplicable al escenario en estudio. Por consiguiente los autores han definido la férmula de

rendimiento a evaluar en la presente investigacién, donde:

e CR.- Consumo de recursos

¢ NOPM.- Namero de érdenes por minuto

TDR.- Tiempo de respuesta

IDD.- Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

Rendimiento = CR (25 %) + NOPM (25 %) + TDR (25 %) + IDD (25 %)

Para la evaluacion de cada una de las pruebas se tomara en cuenta una escala de valores
especificados en la siguiente Tabla Ill.XVII, con los cuales se podra valorar de forma porcentual

y cualitativa para poder determinar cudl de los SGBD es mejor.

Tabla lll.XVII: Valores referenciales para evaluar el rendimiento de los SGBD

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

. Valor Valor -
Porcentaje (%) Descripcién

cuantitativo cualitativo

Cumple de manera satisfactoria
>=76y <=100 4 Excelente con la mayoria de los

requerimientos de las pruebas

Cumple con muchos
>=51y <=75 3 Bueno o

requerimientos de las pruebas

Cumple con algunos
>= 26y <=50 2 Regular o

requerimientos de las pruebas

Cumple  con muy  pocos
>= 0y <=25 1 Malo

requerimientos de las pruebas
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Los pardmetros a tomarse en cuenta son los siguientes:

e Consumo de recursos (CR):

El porcentaje que se ha determinado para evaluar a cada una de las variables
referentes al consumo de recursos se ha tomado como referencia de estudios

previamente realizados [4] [12] [17].

o CPU=50%
o RAM=30%

o RED=20%

La Tabla ll.XVIIl que se muestra a continuacién muestra el rango de valores que

servirdn de guia para la evaluacion de los recursos CPU y RAM.

Producto de una investigacion previa se obtuvo como valor referencial que el uso de
CPU no debe exceder el 70% de su capacidad [2], el resto de rangos expresados
en la Tabla lll.XVIII han sido propuestos por los autores de este estudio al no haber

encontrado una guia que pudiese aplicarse a este caso.

Tabla Ill.XVIII: Rango de valores para la evaluacién de los recursos CPU y RAM

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

VALOR VALOR
RECERSO RANGO CUANTITATIVO CUALITATIVO
>=0y<=10 4 Excelente
>=11y <=40 3 Bueno
CPU
>=41y <=70 2 Regular
>=71y<=100 1 Malo
>=0y <=25 4 Excelente
RAM >=26y <=50 3 Bueno
>=51y<=75 2 Regular

>=76 y <=100 1 Malo
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Se propone que para obtener la equivalencia del uso de red puesto que no se
encontré un rango o parametros aceptables como referencia para la investigacion
que se pudieran aplicar a este estudio en especifico, se procedera a asignar una
valor proporcional entre el valor maximo y el valor minimo para cada uno de los
escenarios que incluyan este valor, entonces a aquel SGBD que presente valores
mas Optimos en la medicion se le asignara el 20% correspondiente a este parametro

y un valor proporcional para el otro SGBD.

Numero de 6rdenes por minuto (NOPM)

Para el analisis de la presente prueba se tomara como referencia un estudio previo para
lo cual se utilizara un valor cuantitativo con un rango del 1 al 10 para evaluar el nUmero
de érdenes por minuto realizadas por cada SBGD, entonces se asignara el maximo valor
de 10 para el SGBD que ejecute el mayor numero de transacciones y se asignari un

valor proporcional para el otro SGBD [36].

Luego de este andlisis, con los datos obtenidos se obtendra una valoracion sobre el
100%, al mismo tiempo que se calificar4 de forma cualitativa la presente prueba, para
finalmente asignarle un valor proporcional de 25 %, el cual ha sido establecido para esta

prueba.

Tiempo de Respuesta (TDR)

Para el andlisis de esta prueba se tomara en cuenta los porcentajes proporcionados en
la Tabla I11.XIX, dichos valores han sido propuestos por los autores de este estudio,
debido a que no existe un estudio previo donde se defina el nivel importancia los tipos

de transacciones en un SGBD.

Tabla lll.XIX: Valores referenciales para evaluar el tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Inserciéon 40 %
Consultas 60 %
Total 100 %
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Ahora para poder obtener los porcentajes mencionados en la Tabla III.XIX se tomara
como referencia un estudio previo y se procedera a asignar un valor cuantitativo de un
rango del 1 al 10 para evaluar el tiempo que se demore cada insercién o consulta, donde
se tomara como referencia el maximo valor de 10 para el SGBD que ejecute la prueba
en menor tiempo y se tomara un valor proporcional para el otro SGBD, de esta manera
se podra evaluar cual SGBD realiza las transacciones propuestas en menores periodos

de tiempo [36].

Luego de este andlisis, con los datos obtenidos se obtendra una valoracion sobre el
100%, al mismo tiempo que se calificara de forma cualitativa la presente prueba, para
finalmente asignarle un valor proporcional de 25 %, el cual ha sido establecido para esta

prueba.

Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos (IDD)

Dado que no se encontré un rango o pardmetros aceptables como referencia para la
investigacién que se pudieran aplicar a este estudio en especifico, se propone que para
obtener la equivalencia al evaluar la Integridad se procederd a asignar un valor
proporcional entre el valor maximo y el valor minimo para cada uno de los escenarios
gue incluyan este valor, entonces a aquel SGBD que presente valores mas 6ptimos en

la medicién se le asignara el 25% correspondiente a este parametro [36].

Luego de este analisis, con los datos obtenidos se obtendra una valoracion sobre el
100%, al mismo tiempo que se calificara de forma cualitativa la presente prueba, para
finalmente asignarle un valor proporcional de 25 %, el cual ha sido establecido para esta

prueba.



CAPITULO IV

4. ANALISIS COMPARATIVO ENTRE LOS SGBD POSTGRESQL Y SQL SERVER

4.1 Ejecucién de las pruebas y tabulacion de resultados

4.1.1 Pruebal-consumo de recursos

Para la prueba de consumo de recursos se ejecutaron 4 pruebas distintas variando el nimero de
transacciones, el nimero de usuarios y el tiempo de duracién, en la Tabla IV.XX se especifican

los valores utilizados en cada prueba.

Tabla IV.XX: Pruebas para consumo de recursos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

No NUMERO DE DURACION DE LA NUMERO DE TRANSACCIONES
Prueba USUARIOS PRUEBA (min) POR USUARIO

1 5 5 1000

2 5 50 10000

3 5 240 100000

4 100 480 1000000



-97-

e USO DE CPU

Las cantidades especificadas en la Tabla IV.XXI representan el porcentaje de utilizaciéon de CPU

sobre el 100% durante la ejecucion de las pruebas en los SGBD PostgreSQL y SQL Server.

Tabla IV.XXI: Resultados de la prueba uso de CPU

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Uso de CPU
CANTIDAD DE TIEMPO N° POSTGRES SQLSERVER
TRANSACCIONES (min) USUARIOS % %

1000 5 5 6,71% 10,87%

10000 50 5 23,55% 8,89%
100000 240 5 11,46% 15,45%
1000000 480 100 22,28% 15,51%
PROMEDIO 16% 12,68%

En la Figura V.22 se puede evidenciar los porcentajes obtenidos sobre el 100% de cada uno de

los SGBD en las pruebas planteadas sobre el uso de CPU.

Uso de CPU

30%
20%
10%
0%
1000

Porcentaje de uso

100000

1000000

Numero de transacciones

B POSTGRESQL % ®m SQLSERVER %

Figura IV.22: Porcentajes de la prueba uso de CPU

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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En la Figura 1V.23 se puede evidenciar el promedio de los porcentajes obtenidos de cada uno

de los SGBD en las pruebas planteadas en la prueba uso de CPU sobre el 100%.

Promedio general prueba uso de CPU

100%
75%
50%

25%

B POSTGRESQL m® SQLSERVER

Porcentaje de uso de CPU

Figura 1V.23: Promedio general prueba uso de CPU
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

De acuerdo al rango de valores para la evaluacion del uso del recurso CPU especificado en la
Tabla IlI.XVIII de la seccién 3.6.5 se puede evidenciar en la figura 1V.23 que no existe una
diferencia significativa entre los valores de uso de CPU para los SGBD PostgreSQL que obtuvo
un promedio de uso de CPU de 16% y SQL Server que obtuvo un promedio de uso de CPU de
12,68%, entonces puesto que ambos valores caen en el rango que esta entre 11% y 40%, el

valor cuantitativo es de 3 y su valor cualitativo corresponde a Bueno en ambos SGBD.
e USO DE RAM

Las cantidades especificadas en la Tabla IV.XXII representa el porcentaje sobre el 100% de

utilizacion de la RAM durante la ejecucién de la prueba de los SGBD PostgreSQL y SQL Server.
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Tabla IV.XXII: Resultados de la prueba uso de memoria RAM

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Uso de RAM

CANTIDAD DE TIEMPO N° POSTGRES SQLSERVER
TRANSACCIONES (min) USUARIOS % %
1000 5 5 30 % 36.56 %
10000 50 5 30.64 % 39.18 %
100000 240 5 38.48 % 48.47 %
1000000 480 100 4477 % 56.73 %
PROMEDIO 35.97 % 45.24 %

En la Figura IV.24 se puede evidenciar los porcentajes obtenidos de cada uno de los SGBD en

las pruebas planteadas en la prueba uso de RAM sobre el 100%.

Uso de RAM

60%
40%
20%
0%
1000

Porcentaje de uso

100000

1000000

Numero de transacciones

B POSTGRESQL % m SQLSERVER %

Figura IV.24: Porcentajes de la prueba uso de memoria RAM

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En la Figura 1V.25 se puede evidenciar el promedio de los porcentajes obtenidos de cada uno

de los SGBD en las pruebas planteadas en la prueba uso de memoria RAM.
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Promedio general prueba uso de memoria RAM
100%

75%
50%

25%

Porcentaje de uso de RAM

0%

B POSTGRESQL m® SQLSERVER

Figura IV.25: Promedio general de la prueba uso de RAM
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

De acuerdo al rango de valores para la evaluacion del uso de recurso memoria RAM especificado
en la Tabla Ill.XVIII de la seccién 3.6.5, se puede apreciar en la figura IV.25 que no existe una
diferencia significativa entre los valores de uso de RAM para los SGBD PostgreSQL que obtuvo
un promedio de uso de memoria RAM de 35,97% y SQL Server que obtuvo un promedio de uso
de memoria RAM de 45,24%, entonces ambos valores caen en el rango que esta entre 26% y

50%, el valor cuantitativo es de 3 y su valor cualitativo corresponde a Bueno en ambos SGBD.
e USO DE RED

Las cantidades especificadas en la Tabla IV.XXIII representan el nimero de paquetes que se

han recibido en la interfaz de red durante la ejecucion de la prueba.

Tabla IV.XXIII: Resultados de la prueba uso de RED

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Uso de RED

CANTIDAD DE TIEMPO Ne° POSTGRES SQLSERVER
TRANSACCIONES (min) USUARIOS  (N° paquetes) (N° paquetes)
1000 5 5 700 7000
10000 50 5 15000 22250
100000 240 5 1900 66000
1000000 480 100 3500 30250

PROMEDIO 5275 31375
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En la tabla IV.XXIll se puede apreciar que el SGBD SQL Server proces6 en promedio la cantidad
de 26100 paquetes mas que el SGBD PostgreSQL, durante la ejecucion de las pruebas, de esta
manera se puede concluir que el SGBD SQL Server procesa de manera mas rapida las

transacciones.

En la Figura IV.26 se puede evidenciar el nUmero de paquetes enviados por cada uno de los

SGBD en las pruebas planteadas en la prueba uso de RED.

Uso de RED
4
£ 100000
g_ 7
g 0 ‘50
Q
S 1000 0
o 10000
% 100000
£ 1000000
=2

Numero de transacciones

B POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.26: Cantidad de paquetes recibidos en la prueba uso de RED
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En la Figura IV.27 se puede evidenciar el porcentaje de paquetes procesados por cada uno de

los SGBD en las pruebas planteadas en la prueba uso de RED sobre el 100%.

Promedio general prueba uso de RED
100.00%

100%

75%

50%

25% 16.81%

0% ]

W POSTGRES ® SQLSERVER

Porcentaje de paquetes
procesados

Figura IV.27: Promedio general de la prueba uso de RED
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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De acuerdo al rango de valores para la evaluacion del uso del recurso de RED especificado en
la Tabla IlIl.XVII de la seccion 3.6.5, se puede evidenciar en la figura IV.27 que existe una
diferencia significativa entre los valores de uso de RED para los SGBD PostgreSQL que obtuvo
un promedio de uso de RED de 16,81% y SQL Server que obtuvo un promedio de uso de RED
de 100%, entonces PostgreSQL cae en el rango de 0% y 25%, el valor cuantitativo es de 1y su
valor cualitativo es Malo, en cambio SQL Server cae en el rango de 76% y 100%, el valor
cuantitativo es de 4 y su valor cualitativo es excelente; se puede apreciar que existe una

diferencia del 83,19% de SQL Server sobre PostgreSQL.

e CALCULO DE RESULTADOS DE LA PRUEBA

Para obtener el resultado total de la prueba correspondiente a consumo de recursos se procedio
a sumar los valores obtenidos de cada uno de los recursos: Uso de CPU, uso de memoria RAM

y Uso de RED.

En la tabla IV.XXIV se presenta los porcentajes totales sobre el 100%, obtenido luego de haber
realizado las respectivas pruebas; de igual manera sus valores ponderados, los mismos que
previamente fueron especificados en la seccion 3.6.5, de ésta manera se aplico una regla de

tres sobre los porcentajes totales de cada recurso.

Tabla IV.XXIV: Resultado de los porcentajes ponderados de la prueba consumo de recursos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Uso de CPU Uso de RAM Uso de RED
Porcentaje  Ponderado al  Porcentaje  Ponderado al ~ Porcentaje = Ponderado
58P sobre 100% 50 % sobre 100% 30 % sobre 100% al 20 %
POSTGRES 16 % 42 % 35,97 % 19,21 % 16,81 % 3.36 %
SQLSERVER 12,68 % 43,66 % 45,24 % 16,43 % 100 % 20 %

En la tabla IV.XXV se presenta la sumatoria de los porcentajes ponderados de cada recurso, al

mismo tiempo que se asignoé su valor cualitativo correspondiente al total obtenido por la prueba.
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Tabla IV.XXV: Resultado de los porcentajes de la prueba consumo de recursos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Promedio general de la prueba consumo de recursos

PARAMETROS POSTGRESQL SQL SERVER

Uso de CPU 42 % 43,66 %
Uso de RAM 19,21 % 16,43 %
Uso de RED 3,36 % 20 %
Total 64,57 % 80,09 %
Valor cualitativo Bueno Excelente

La figura 1V.28 representa el porcentaje total de la prueba de consumo de recursos sobre el

100%.

Resultado general prueba cosumos de
recursos

100%

80.09%

75% 64.57%

50%

25%

0%

W POSTGRES m® SQLSERVER

Porcentaje de consumo de recursos

Figura 1V.28: Resultado general de la prueba consumo de recursos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En base a los resultados obtenidos se procede a evaluar de forma cualitativa esta prueba, donde
el SGBD SQL Server obtiene una calificacion de excelente al tener un valor porcentual del

80,09%; mientras que PostgreSQL se lo califica como bueno al haber alcanzado un valor
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porcentual del 64,57%. Por lo tanto existe una diferencia significativa de 15,52% del SGBD SQL

Server sobre PostgreSQL.

4.1.2 Prueba?2-Tiempo de respuesta

Las pruebas para medir el tiempo de respuesta de los SGBD se ejecutaron con 2 tipos de
operaciones que son: insercién y consulta en ambos casos se varid tanto la cantidad de registros
insertados, asi mismo se varié la cantidad de registros consultados, el tiempo de cada prueba

finalizé al culminar la ejecucién de la operacion.

La tabla IV.XXVI especifica los valores utilizados en cada escenario.

Tabla IV.XXVI: Escenarios de la prueba tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

> NUMERO DE REGISTROS NUMERO DE
OPERACIONES
INSERTADOS/CONSULTADOS USUARIOS
1000 1
Insercién y consulta 10000 1
de registros 100000 1
1000000 1

Para la determinacion de valores en la prueba tiempo de respuesta se procedié a realizar una
regla de 3 con cada uno de los valores medidos, de esta manera al menor tiempo registrado
entre los resultados de los dos SGBD se le asigné la maxima puntacion que es de 10, de igual

manera para el otro SGBD se calcul6 su valor proporcional.

A continuacion se detalla el procedimiento que se utiliz6 para las inserciones y consultas

efectuadas.

Datos:

e Tiempo de respuesta en PostgreSQL para insertar 1000 registros = 2,87 segundos

e Tiempo de respuesta en SQL Server para insertar 1000 registros = 2,68 segundos
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Procedimiento: se obtuvo la equivalencia para el SGBD que registr6 el mayor tiempo de

respuesta al ejecutar la prueba, para lo cual se realiz6é una regla de 3.
2,68 esa 10, como 2,87 es a X
Célculo
(2,68 *10) / 2,87
Resultado

EL SGBD PostgreSQL que registré un tiempo de respuesta de 2,87 segundos para insertar 1000

registros luego de realizado el célculo obtuvo una equivalencia de 9,87.

De esta manera se procedera a calcular para los demds datos que se necesita para esta prueba

e INSERCCION DE REGISTROS

La Tabla IV.XXVIlI muestra los resultados obtenidos de la prueba de tiempo de respuesta y el
promedio de los tiempos de respuesta respecto a la insercion de registros, la medicién se la
realizé en segundos y se vari6 la cantidad de registros en ambos SGBD.

Tabla IV.XXVII: Resultado total de la prueba TDR, insercion de registros

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Insercién de registros

POSTGRESQL SQL SERVER
CANTIDAD Tiempo Valoracion Tiempo Valoracion
REGISTROS respuesta (s) sobre 10 respuesta (s) Sobre 10
1000 2,87 9,34 2,68 10
10000 49,68 5,24 26,05 10
100000 1078,69 2,37 255,84 10
1000000 >a 28800 0,89 2560,46 10

Promedio 4,46 Promedio 10
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En la Figura 1V.29 se puede evidenciar los tiempos de respuesta registrados en las 4 pruebas

de insercién de los SGBD PostgreSQL y SQL Server.

PRUEBA - Insercidn de registros
35000

30000 28800
25000

20000

Segundos

15000

10000

5000 2560.46

287 268  49.68 2605 078695584 -
0 -_—
1000 10000 100000 1000000

Numero de registros
B POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.29: Resultados de la prueba 2 (TDR), insercién de registros
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En la Figura 1V.29 se evidencia que los tiempos de respuesta de las 4 pruebas de insercién que
se realizaron fueron menores en el SGBD SQL Server en comparacion con el SGBD
PostgreSQL, Cabe resaltar que el SGBD PostgreSQL en la prueba de inserciéon de 1000000 de
registros fue detenida a los 28800 segundos de transcurrida la misma, debido a que era incierto

el tiempo en que la prueba iba a finalizar.

La figura IV.30 muestra los valores porcentuales sobre el 100%, en base a los datos obtenidos

en la Tabla IV.XXVIL.
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Resultado general de la prueba insercién de registros
100%

100%

80%

60%

44.6%

40%

Porcentaje

20%

0%

B POSTGRESQL mSQLSERVER

Figura 1V.30: Resultado general de la prueba de insercién de registros

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

De acuerdo al rango de valores para la evaluacion de tiempo de respuesta en la tabla l1l.XVII de
la seccion 3.6.5, se puede apreciar en la figura IV.30 que existe una diferencia significativa entre
los porcentajes de tiempo de respuesta luego de haber ejecutado la insercion de registros para
los SGBD PostgreSQL que obtuvo un porcentaje del 44,6% y SQL Server que obtuvo un
porcentaje del 100%, de esa manera SQL Server obtuvo un valor cuantitativo de 4 y un valor
cualitativo correspondiente a excelente; en cambio PostgreSQL obtuvo un valor cuantitativo de

3 y un valor cualitativo correspondiente a bueno.

e CONSULTA DE REGISTROS

La Tabla IV.XXVIII muestra los resultados obtenidos de la prueba de tiempo de respuesta y el
promedio de los tiempos de respuesta respecto a la consulta de registros, la medicién se la

realizé en segundos y se varié la cantidad de registros en ambos SGBD.
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Tabla IV.XXVIII: Resultado total de la prueba TDR, consulta de registros

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Consulta de registros

POSTGRESQL SQL SERVER
CANTIDAD Tiempo Valoracion Tiempo Valoracion
REGISTROS respuesta (s) sobre 10 respuesta (s) Sobre 10
1000 0,12 10 0,25 4,80
10000 0,46 10 0,61 7,54
100000 2,64 10 6,50 4,06
1000000 32,94 10 64,66 5,09
Promedio 10 Promedio 5,37

En la Figura IV.31 se puede evidenciar los tiempos de respuesta registrados en las 4 pruebas

de consulta de los SGBD PostgreSQL y SQL Server.

Prueba - Consulta de registros

80

64.66
«» 60
S
[eTs}
()
© 20 6.5
0.12 0.25 0.46 0.61 2.64
0 —
1000 10000 100000 1000000

Numero de registros

B POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.31: Resultados de la prueba 2 (TDR), consulta de registros

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En la figura 1V.31 se evidencia que los tiempos de respuesta de las 4 pruebas de consulta que

se realizaron fueron mayores en el SGBD SQL Server en comparacion con el SGBD PostgreSQL.

La figura IV.32 muestra los valores porcentuales sobre el 100%, en base a los datos obtenidos

en la Tabla IV.XXVIII.
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Porcentaje total de la prueba de consulta de

registros
100%

100%

75%

53.7%

50%

25%

0%

M POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.32: Resultado parcial de la prueba 2 Consulta de registros sobre el 100'%

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

De acuerdo al rango de valores para la evaluacion de tiempo de respuesta en la tabla l1l.XVII de
la seccion 3.6.5, se puede apreciar en la figura IV.32 que existe una diferencia significativa entre
los porcentajes de tiempo de respuesta luego de haber ejecutado la consulta de registros; para
el SGBD PostgreSQL se obtuvo un porcentaje del 100% y SQL Server que obtuvo un porcentaje
del 53,7%, de esa manera SQL Server obtuvo un valor cuantitativo de 3 y un valor cualitativo
correspondiente a bueno; en cambio PostgreSQL obtuvo un valor cuantitativo de 4 y un valor

cualitativo correspondiente a excelente.

e CALCULO DE RESULTADOS DE LA PRUEBA

Para obtener el resultado total de la prueba correspondiente a tiempo de respuesta se procedid

a sumar los valores obtenidos de las pruebas de: insercion y consultas.

En la tabla IV.XXIX se presenta los porcentajes totales sobre el 100%, obtenido luego de haber
realizado las respectivas pruebas; de igual manera sus valores ponderados, los mismos que
previamente fueron especificados en la seccion 3.6.5, se aplicaron una regla de tres sobre los

porcentajes totales de cada recurso.
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Tabla IV.XXIX: Resultado de los porcentajes de la prueba tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Insercién registros Consulta registros

Porcentaje = Ponderado al Porcentaje Ponderado al

SGBD
sobre 100% 40 % sobre 100% 60 %
POSTGRES 44,6 % 17,84 % 100 % 60 %
SQLSERVER 100 % 40 % 53,7 % 32,22 %

En la tabla IV.XXX se presenta la sumatoria de los porcentajes ponderados de insercion y
consultas, al mismo tiempo que se asignoé su valor cualitativo correspondiente al total obtenido

por la prueba.

Tabla IV.XXX: Resultado de los porcentajes de la prueba tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Promedio general de la prueba tiempo de respuesta
PARAMETROS POSTGRESQL SQL SERVER

Insercidn registros 17,84 % 40 %
Consulta registros 60 % 32,22 %
Total 77,84 % 72,22 %

Valor cualitativo Excelente Bueno

La figura 1V.33 muestra los valores porcentuales de la sumatoria de la pruebas de insercion y
consultas. Donde el SGBD que realiz6 las pruebas en el menor tiempo se hizo acreedor de un

mayor porcentaje en una escala de valoracién sobre el 100%.
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Resultado total de la prueba tiempo de respuesta

100%

77.84%
72.2%

75%

50%

25%

0%

Porcentaje de velocidad de tiempo
de respuesta

B POSTGRESQL mSQLSERVER

Figura 33: Resultado total de la prueba tiempo de respuesta

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Ahora en base a los resultados obtenidos en la figura 1V.33 se procede a evaluar de forma
cuantitativa y cualitativa esta prueba basandose en los valores proporcionados en la tabla l11.XVII
de la seccién 3.6.5, donde el SGBD SQL Server obtuvo una calificacion de 4 y su valor cualitativo
corresponde a excelente; mientras que PostgreSQL de forma cuantitativa obtuvo una calificacién
de 3y su valor cualitativo corresponde a bueno, por lo tanto existe una diferencia significativa de

5,62% del SGBD SQL Server sobre PostgreSQL.

4.1.3 Prueba 3 - Numero de 6rdenes por minuto

Las pruebas del nimero de érdenes por minuto se ejecutaron en 5 escenarios distintos variando
el nimero de usuarios, el tiempo asignado para cada escenario fue de 30 minutos y con un

numero de 100000 transacciones por usuario.

Para la determinacion de valores en la prueba de ndmero de 6rdenes por minuto se procedio a
realizar una regla de 3 con cada uno de los valores medidos, de esta manera el SGBD que
registré un mayor cantidad de nidmero de 6rdenes por minuto se le asigné la maxima puntacién

gue es de 10, de igual manera para el otro SGBD se calcul6 su valor proporcional.

A continuacion se detalla el procedimiento que se utilizé para sacar sus respectivos valores.
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Datos:

e Numero de 6rdenes por minuto del SGBD PostgreSQL = 199

e NUmero de 6rdenes por minuto del SGBD SQL Server = 1112

Procedimiento: se obtuvo la equivalencia para el SGBD que registré el menor nimero de

transacciones realizadas en un minuto.

1112 es a 10, como 199 es a X
Célculo
(199 * 10) / 1112
Resultado
EL SGBD PostgreSQL que realizé la cantidad de 199 6rdenes por minuto luego de realizado el

célculo obtuvo una equivalencia de 1,79.
De esta manera se procedera a calcular para los demas datos que se necesita para esta prueba

La tabla IV.XXXI muestra los resultados obtenidos de la prueba de nimero de 6rdenes por
minuto generados por cada usuario que este interactuando con la base de datos, para esta

prueba se varié la cantidad de usuarios.

Tabla IV.XXXI: Resultados de la prueba 3 (NOPM)

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Numero de 6rdenes por minuto

POSTGRESQL SQL SERVER
N° Numero de ] Nimero de Valoracion
Valoracion
USUARIOS ordenes por drdenes por Sobre 10
) sobre 10 )
minuto minuto

100 199 1,79 1112 10
300 119 1,05 1137 10
500 83 0,93 896 10
700 105 1,30 807 10
900 68 0,91 751 10

Promedio 1,20 Promedio 10
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En la Figura 1V.34 se puede evidenciar el nUmero de érdenes por minuto que realizaron los

SGBD PostgreSQL y SQL Server en las 5 pruebas efectuadas.

PRUEBA - Numero de érdenes por minuto

1200 1112 1137

o
5 896
£ 1000 807 o1
E s00
g
@ 600
=

400
3 199
g 200 119 83 105 68
S 0 - [ | [ [ | -
g 100 300 500 700 900
\: ” .
2 Numero de usuarios

B POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.34: Resultados de la prueba 3 (NOPM)

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

En lafigura V.35 se presenta valores porcentuales sobre el 100% en base a los datos obtenidos
en la tabla IV.XXXI, donde el SGBD que logre un mayor valor se considerard como mejor, al

haber realizado un mayor nimero de 6rdenes por minuto.

Resultado de la prueba de Numero de érdenes por
minuto

100%

100%
75%
50%
25% 12%
0% I

B POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.35: Resultado total de la prueba nimero de 6rdenes por minuto sobre el 100'%

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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Ahora en base a los resultados obtenidos en la figura 1V.35 se procede a evaluar de forma
cuantitativa esta prueba basandose en los valores especificados en la tabla I11.XVII de la seccién
3.6.5, donde el SGBD SQL Server obtuvo una calificacién de 4 y su valor cualitativo corresponde
a excelente al tener el maximo valor porcentual del 100%; mientras que PostgreSQL de forma
cuantitativa obtuvo una calificacion de 1 y su valor cualitativo corresponde a malo. Por lo tanto

existe una diferencia significativa de 88% del SGBD SQL Server sobre PostgreSQL.

4.1.4 Prueba4 - Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

Para la presente prueba se midi6 el tiempo de respuesta que le tomaba a los SGBD en ejecutar
la insercion de 10000 registros de esta manera comprob6 que tiempo le toma a cada SGBD en
validar los diferentes tipos de integridad como: integridad de dominio, integridad de entidad,
integridad referencial y la integridad definida por el usuario, la orden fue enviada desde un cliente

web hacia el servidor.

Para la determinacién de valores en la prueba de Tiempo del aseguramiento de la integridad de
datos se procedi6 a realizar una regla de 3 con cada uno de los valores medidos, de esta manera
el SGBD que registr6 un menor tiempo se le asigné la maxima puntacion que es de 10, de igual

manera para el otro SGBD se calcul6 su valor proporcional.

A continuacién se detalla el procedimiento que se utilizd para sacar sus respectivos valores.

Datos:

e Tiempo en verificar integridad SGBD PostgreSQL = 146,46 segundos

e Tiempo en verificar integridad SGBD SQL Server = 4698,72 segundos

Procedimiento: se obtuvo la equivalencia para el SGBD que registré el mayor tiempo en realizar

la operacion.
146,46 es a 10, como 4698,72 es a X
Célculo

(146,46 * 10) / 4698,72
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Resultado
EL SGBD PostgreSQL que realizd la operacién en 4698,72 segundos luego de realizado el

célculo obtuvo una equivalencia de 0,31.

La tabla IV.XXXIl muestra los resultados obtenidos de la prueba de Tiempo del aseguramiento

de la integridad de datos, donde se muestra el tiempo que se demoré en ejecutar la transaccion

cada SGBD.
Tabla IV.XXXII: Resultados de la prueba de Integridad
Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos
POSTGRESQL SQL SERVER
CANTIDAD : : : :
Tiempo  Valoracién  Tiempo @ Valoracién Sobre 10
REGISTROS
(s) sobre 10 (s)
10000 4698,72 0,31 146,46 10
Promedio 0,31 Promedio 10

La figura IV.36 representa el tiempo en segundos que le tom6 a cada SGBD en validar la

integridad de datos, luego de haber insertado una cierta cantidad de registros.

Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

5,000 4,698.72

4,000
(%]
o 3,000
e
c
&
o 2,000
n

1,000

146.46
——

B POSTGRESQL mSQLSERVER

Figura IV.36: Resultado prueba tiempo aseguramiento de la integridad de datos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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En la siguiente figura V.37 se presenta valores porcentuales sobre el 100% en base a los datos
obtenidos en la tabla IV.XXXII, donde que el SGBD que logre un mayor valor se considerara
como mejor, al haber insertado en menor tiempo la cantidad de registros especificada y aplicado

la integridad de datos al mismo tiempo.

Resultado general de la prueba Tiempo del

aseguramiento de la integridad de datos
100%

100%

75%

50%

25%
3.10%

0%

W POSTGRESQL m SQLSERVER

Figura IV.37: Resultado total de la prueba Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Ahora en base a los resultados obtenidos en la figura 1V.37 se procede a evaluar de forma
cuantitativa esta prueba basandose en los valores proporcionados en la tabla I1ll.XVIl de la
seccién 3.6.5, donde el SGBD SQL Server obtuvo una calificacion de 4 y su valor cualitativo
corresponde a excelente al tener el maximo valor porcentual del 100%; mientras que PostgreSQL
de forma cuantitativa obtuvo una calificacion de 1 y su valor cualitativo corresponde a malo. Por

lo tanto existe una diferencia significativa de 96,9% del SGBD SQL Server sobre PostgreSQL.

4.2 Andlisis de los datos obtenidos

A continuacién se presenta la Tabla IV.XXXIII, en la cual se expone los resultados finales de
cada una de las pruebas de: consumo de recursos, tiempo de respuesta, nimero de érdenes por
minuto y tiempo del aseguramiento de la integridad de datos, cada uno de ellas ha sido valoradas
sobre el 25% de acuerdo a como se definié la formula de rendimiento en la seccién 3.6.5, de

esta manera se ha procedido a sumatrlas y asi obtener un resultado final sobre el 100%, a fin de
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poder conocer cual SGBD ofrece el mejor rendimiento; el SGBD que logre el mayor valor sera

considerado el mejor.
Tabla IV.XXXIIIl: Resultado general de las pruebas

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Resultado general de las pruebas

PARAMETROS POSTGRESQL SQLSERVER

Consumo de Recursos 16 % 20 %
Tiempo de respuesta 19,46 % 18,06 %
NUmero de 6rdenes por minuto 3% 25 %
Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos 0,78 % 25 %
TOTAL 39,34 % 88,06 %

En base a la Tabla IV.XXXIIl se presenta la figura V.38, a fin de poder ilustrar los porcentajes

alcanzados por cada una de las pruebas en ambos SGBD sobre el 25%.

Resultado general de las pruebas

25%

20%
15%
10% I
5%
— —

0% )
Tiempo del

. Numero de .
Consumo de Tiempo de , aseguramiento
ordenes por ) )
recursos respuesta . de la integridad
minuto
de datos
B POSTGRESQL 16% 19.46% 3% 0.78%
B SQLSERVER 20% 18.06% 25% 25.00%

Figura IV.38: Resultados general de las pruebas

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

La figura IV.39 detalla el porcentaje final alcanzado por ambos SGBD, luego de haber sumado

los resultados de cada una de las pruebas realizadas.
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Resultado general de la investigacion

100%

88%

75%

50% 39.34%

25%

0%

B POSTGRESQL M SQLSERVER

Figura 1V.39: Resultado general de la investigacion

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Ahora en base a los resultados obtenidos en la figura V.39 se procede a evaluar de forma
cuantitativa esta prueba, donde el SGBD SQL Server obtuvo una calificacion de 4 y su valor
cualitativo corresponde a excelente al tener un valor porcentual del 88,06%; mientras que
PostgreSQL de forma cuantitativa obtuvo una calificacion de 2 y su valor cualitativo corresponde
a regular. Por lo tanto existe una diferencia significativa de 48,72% del SGBD SQL Server sobre

PostgreSQL.

4.3 Comprobacion de la hipétesis

4.3.1 Determinacion de la poblacién y muestra

Las condiciones para realizar y preparar el escenario de cada una de las pruebas para la

presente investigacion se detallan a continuacion:

Prueba 1 — Consumo de recursos

¢ El ndmero de usuarios concurrentes fueron de 5y 100.
e El nimero de transacciones por usuario fueron de 1000, 10000, 100000 y 1000000 en

los siguientes intervalos de tiempo, 5, 50, 240 y 480 minutos respectivamente.
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Prueba 2 — Tiempo de respuesta

e El nimero de transacciones por usuario fueron de 1000, 10000, 100000 y 1000000

Unicamente con un usuario.

Prueba 3 — Numero de érdenes por minuto

e El ndmero de usuarios concurrentes fueron de 100, 300, 500, 700 y 900.
e El nimero de transacciones por usuario fueron de 100000 con una duracién de 30

minutos

Prueba 4 — Tiempo del aseguramiento de la integridad de datos

e El nimero de transacciones por usuario fueron de 10000 Unicamente con un usuario.

4.3.2 Planteamiento de la hipétesis

Ho: El SGBD PostgreSQL no ofrece un mejor rendimiento frente al SGBD SQL Server en la

implementacion de aplicaciones web.

Hi: El SGBD PostgreSQL ofrece un mejor rendimiento frente al SGBD SQL Server en la

implementacién de aplicaciones web. Leyenda

Mp = rendimiento del SGBD POSTGRESQL

Ms = rendimiento del SGBD SQL SERVER

Ho: pp < Hs

Ha: Hp >= Us

Variable Independiente

e EISGBD POSTGRESQL

e EISGBD SQL SERVER
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Variable Dependiente

e Elrendimiento

4.3.3 Comprobacion de la hipotesis

En base a los resultados de la figura IV.39 se procede a demostrar la hipotesis planteada.

Debido que el SGBD PostgreSQL no ha obtenido un mejor porcentaje de rendimiento frente
al SGBD SQL Server, por lo cual mediante estadistica descriptiva se procede a aceptar la

hipétesis nula



CAPITULO V

5. DESARROLLO DEL SISTEMA ACADEMICO APLICANDO EL RESULTADO DEL

ANALISIS A LOS SGBD.

5.1 INFORMACION GENERAL DE LA EMPRESA

5.1.1 Antecedentes

La Escuela De Capacitacién Para Conductores Profesionales “CONDUESPOCH? lleva el control
de su informacion de forma semi-automatizada, mediante el uso de hojas electrénicas de Excel
para el almacenamiento de informacion de caracter administrativo-académico y por otra parte
se utilizan también hojas de papel que son llenadas a mano, ambas estan definidas como
instrumentos que proporcionan informacién a los funcionarios, docentes y estudiantes con

respecto a calificaciones, carga horaria, pagos pendientes de estudiantes.

El creciente volumen de informacion que se genera y gestiona en la institucion actualmente, hace
gue dicha informacion no este localizada en el momento en que se necesita; esto provoca un

consumo adicional e innecesario de tiempo y recursos.
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Ante la falta de una herramienta que mantenga la integridad en los datos, evite la duplicacion de
procesos, que establezca la responsabilidad en cada uno de sus usuarios de acuerdo a sus
funciones y mejore la eficiencia de los procesos que actualmente son poco eficientes
“CONDUESPOCH?” requiere una herramienta que cumpla con caracteristicas como: usabilidad,

mantenibilidad, portabilidad y que resuelva las probleméticas antes mencionadas.

5.1.2 Visién

Ser una institucién lider en la formacién de conductores profesionales, con ética profesional y
valores morales para el desarrollo de la provincia y el pais, con calidad, calidez, perseverancia y

reconocimiento social.

5.1.3 Misién

Formar conductores profesionales consientes, integros, éticos, responsables comprometidos
con la sociedad y medio ambiente, a través de la generacién, del conocimiento cientifico y
tecnoldgico, con personal altamente capacitado buscando asi contribuir con el mejoramiento de

la seguridad vial del pais.

5.2 BENEFICIOS DEL SISTEMA

5.2.1 Beneficios tangibles

e Disponibilidad de la informacion

e Ahorro de recursos

e Menor consumo de tiempo en cada uno de los procesos
e Integridad de datos

¢ Niveles de seguridad

5.2.2 Beneficios intangibles

e Mejorar el servicio a los usuarios (clientes)

e Mejora en laimagen de la empresa
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e Mejor ambiente de trabajo

e Ayuda en la toma de decisiones en la empresa

5.3 FACTIBILIDAD

Previo al desarrollo del proyecto planteado se realiz6 el estudio de factibilidades con el objetivo
de determinar si es viable su implementacion, ante esta situacién se desarrollo y analizé la

factibilidad técnica, factibilidad operativa y factibilidad econémica.

5.3.1 Factibilidad Técnica

La empresa CONDUESCPOCH cuenta con el equipamiento necesario para la implementacion
del proyecto de manera local, con respecto al software para el desarrollo e implementacion del

sistema se utilizara software libre. Por lo tanto el proyecto es factible técnicamente.

Informacién méas detallada con respecto a los requerimientos de implementacion se encuentra

adjuntada en el Anexo lll.

5.3.2 Factibilidad Econémica

El costo del presente proyecto asciende a 6732.20 dbélares americanos, sin embargo este valor
no sera desembolsado por la empresa puesto que no cuenta con los recursos econémicos
suficientes, por ello se ha llegado a un acuerdo mediante el cual no se recibird ningan
emolumento por parte de la empresa a cambio de la flexibilidad en el tiempo establecido de
entrega del proyecto; de esta manera proporcionaremos nuestro aporte a la empresa que nos ha
abierto sus puertas para que podamos realizar nuestra investigacion y aplicar nuestros

conocimientos.

Habiendo dicho lo anterior el proyecto es factible econémicamente para la empresa, el detalle de

los costos calculados se encuentra en el Anexo lll.
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5.3.3 Factibilidad Operativa

Para este apartado se definird cada una de las personas quienes haran uso del sistema luego

de su implementacion.

La tabla V.XXXIV detalla las personas con sus respectivas funciones, a quienes se brindara una

capacitacién para el manejo del sistema académico

Tabla V.XXXIV: Resultado general de las pruebas

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

FUNCION CAPACITACION

o i Administracion general de la aplicacion
Administrador del Sistema o o o
Conocimientos basicos de base de datos, ofimatica, redes

Inspector Ingreso de asistencias de los estudiantes

) o Asignacion de materias de docentes
Director/a pedagdgico/a ) » )
Asignacion de carga horaria a docentes

_ Inscripcion y matriculacién de estudiantes
Secretaria ]
Ingreso de notas materias de grado

Docentes Ingreso de notas: parciales, suspenso

5.4 ESTIMACIONES

Para el célculo de las estimaciones se realizé con el modelo mateméatico Cocomo, las mismas
que fueron obtenidos luego de hacer uso del programa USC Cocomo I, en el cual se ingresé
cada una de las complejidades de las historias de usuario, cabe recalcar que el tiempo, personal
de trabajo y costos son valores nominales los cuales sirven de guia para la proyeccion del

sistema.

Para el desarrollo de este proyecto se dispone de 3 integrantes, 2 los cuales cumpliran el rol de
programadores y la otra persona estara encargada de la supervision y control del desarrollo del

sistema.
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En base a los resultados obtenidos por el programa, se puede decir que el desarrollo del sistema

tendra una duracién aproximada de 2.6 meses y un costo de 27.639,31 délares americanos.

El detalle de los calculos realizados en el programa COCOMO Il se puede ver en Anexo IV.

5.5 ANALISIS DE RIESGOS

El andlisis de riesgos se lo realizo para evitar futuras complicaciones que puedan interferir en el
desarrollo del proyecto. Analizando los riesgos se determind que el proyecto tiene una baja

probabilidad de que se convierta en un problema.

El analisis de riesgo se detallara en el Anexo V.

5.6 PLANIFICACION GENERAL DEL PROYECTO

La planificacién de este proyecto se baso en la metodologia de desarrollo de software SCRUM,
se definieron 6 Sprints, en el primer sprint se realiz6 el estudio de los requerimientos ademas de
la definicion y delimitacién del alcance del proyecto; en el segundo sprint se definié todo
relacionado a la base de datos necesaria para el desarrollo del sistema, también se defini6 las
partes relacionadas a la inscripcion, visualizacion de los estudiantes y la creacién de usuarios y
roles en el sistema; en el tercer sprint se definio las partes relacionadas al registro y visualizacion
de matriculas, la asignacion de materias a docentes y la asignacién/visualizacién de carga
horaria a docentes; en el cuarto sprint se definié las partes relacionadas al registro y visualizacion
de asistencias, también el registro y visualizacion de notas; en el sprint 5 se definio las partes
relacionadas a la implementacién de seguridad de acceso al sistema y al desarrollo del médulo
de administracion general del sistema; en el sprint 6 se definié las partes relacionadas a los
reportes del sistema, a cada SPRINTS se asigné un tiempo de duracién; como fecha de inicio

del primer sprint se estableci6 el 14 junio de 2014.

Los dias laborables establecidos para el desarrollo fueron: lunes, martes, miércoles, jueves y

viernes.

Las horas laborables se planificaron de la siguiente forma: 8:00 — 12:00 y de 14:00 — 18:00.



- 126 -

Se utilizo el programa Microsoft Project como herramienta para llevar un orden cronolégico sobre

las actividades dentro del desarrollo del sistema de acuerdo al modelo agil SCRUM.

La planificacion se detalla en el Anexo VI.

5.7 ARQUITECTURA DEL SISTEMA

La arquitectura que se va a utilizar para desarrollar el sistema es la arquitectura MVC, el modelo—
vista—controlador es un patron de arquitectura de software que separa los datos y la légica de
negocio de una aplicacion de la interfaz de usuario y el médulo encargado de gestionar los
eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la construccién de tres componentes
distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define componentes

para la representacion de la informacion, y por otro lado para la interaccion del usuario [11].

Lafigura V.40 muestra un esquema simplificado del funcionamiento interno de Symfony2 y como

se aplican los principios fundamentales de la arquitectura MVC.

Controlador | Modelo Base de
Symfony2 Doctrine2 ; datos

A }
pagina | |
HTML | A :
) 3 Vista ;
l Twig !
| aplicacion |
| Symfony2 |

Figura V.40: Arquitectura Modelo Vista Controlador

Fuente: Desarrollo web agil con Symfony2
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El funcionamiento interno siempre es el mismo: 1) el Controlador manda y ordena, 2) el Modelo

busca la informacién que se le pide, 3) la Vista crea paginas con plantillas y datos.

5.7.1 Diagrama de despliegue

El diagrama de despliegue permite mostrar la arquitectura del sistema desde el punto de vista
del despliegue (distribucion) de los artefactos (elementos determinados del mundo fisico que son

el resultado de un proceso de desarrollo) del software en los destinos del despliegue.

Cliente Web -
SO(WINDOWS)

RED

Servidor CONDUESPOCH . .
{Servidor base de datos SQL Server 2012 Express Edition}

BDCONDUESPOCH

{Servidor de Aplicaciones APACHE}

Figura V.41: Diagrama de despliegue

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
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5.7.2 Diagrama de componentes

El diagrama de componentes indica las dependencias logicas entre componentes software, los
mismos que pueden ser fuentes, binarios o ejecutables. Este tipo de diagramas son utilizados

para documentar y de la misma manera modelar cualquier arquitectura del software.

Interfaz de Pedagédgico -——-———-——-—————— | Interfaz de Administracion del Sistema
I R e
I
I N
|

7777777777 |
|
Interfaz de Secretaria F——----------" DOCTRINE L
Interfaz de Inspector

SQL Server Driver

BDCONDUESPOCH -

Figura V.42: Diagrama de despliegue

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

5.8 METODOLOGIA SCRUM

Es una metodologia agil y flexible para gestionar el desarrollo de software. Se basa en construir
primero la funcionalidad de mayor valor para el cliente y en los principios de inspeccién continua,

adaptacion, auto-gestion e innovacion [3].
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Caracteristicas

Motivacion y responsabilidad de los equipos por la auto-gestién, auto-organizacion y
compromiso [3].

El desarrollo de software se realiza mediante iteraciones, a las que se denomina Sprints
[3].

El resultado de cada sprint es un incremento ejecutable que se muestra al cliente [3].
Existen reuniones diarias del equipo de desarrollo para coordinacion e integracion, lo

que implica la comunicacién verbal directa entre los implicados en el proyecto [3].

Ventajas

Buena respuesta frente a cambios: Scrum acepta que se produzcan cambios en el
producto durante el desarrollo del mismo, cualquier hueva caracteristica o0 modificacion
es bienvenida al inicio de cada ciclo [3].

Aumenta la visibilidad: Las reuniones mensuales y diarias permiten identificar y
corregir problemas casi de inmediato [3].

Entrega el mayor valor primero: Al trabajar sobre una lista priorizada, nos aseguramos
de que entregamos primero las caracteristicas de mayor valor. Y al entregar un producto
terminado al final de cada ciclo, no nos arriesgamos a que el proyecto fracase porque no
haya dado tiempo a terminarlo [3].

Mejora las estimaciones: Al trabajar en ciclos de duracién fija, se aprende rapidamente
como de productivo es el equipo y cuantas tareas es capaz de terminar en un tiempo
dado [3].

Elimina el sindrome del estudiante: En vez de trabajar de forma relajada al principio
del proyecto y acumular estrés los ultimos meses, con Scrum el estrés se distribuye al

final de los multiples ciclos de un mes que componen el desarrollo del producto [3].
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5.8.3 Roles de SCRUM

En SCRUM existen dos niveles bien diferenciados de implicacion en el desarrollo de un proyecto,
por un lado estan los que estan directamente implicados en el desarrollo del mismo, y por otro

se encuentra los que solo estan afectados de forma tangencial [3].

Dentro de los que estan directamente implicados estan:

Product Owner o Duefio del producto

Es el interlocutor entre el cliente y el equipo. Cuando esta con el equipo él representa la voz del
cliente, y cuando esta con el cliente él representa la voz del equipo. Es el encargado de indicar
qué va a hacerse en cada sprint 0 que se desea obtener para poder mostrarselo a los
interesados. Su labor es asegurarse de que el desarrollo del trabajo se produce dentro de los

objetivos que ha marcado el cliente [3].

Sus areas de responsabilidad son:

e Financiacion del proyecto
e Requisitos del sistema
e Retorno de la inversion del proyecto

e Lanzamiento del proyecto

ScrumMaster o Gestor de Scrum

Es un miembro del equipo que desarrolla tareas especiales, su objetivo principal es eliminar los
obstaculos que impiden que el equipo alcance el objetivo del sprint. Es el que comunica al
Product Owner el desarrollo del sprint, el que se encarga de que se desarrolle nhormalmente,
intenta solucionar los impedimentos que surgen dentro del equipo, en resumen, un representante

del equipo que controla que el proceso de un sprint se ejecuta de forma correcta [3].

Sus areas de responsabilidad son:

¢ Formacion y entrenamiento del proceso

e Incorporacion de Scrum en la cultura de la empresa
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e Garantia de cumplimiento de roles y responsabilidad

Scrum Team o Equipo

Son los encargados de desarrollar las funcionalidades que el Product Owner ha elegido para
cada sprint. Lo ideal es que incluya entre cinco y nueve miembros, y debe ser un equipo auto-

gestionado, auto-organizado y multifuncional [3].

Entre los que no estan involucrados de forma directa tenemos:

Usuarios

Son el destinatario final del producto, lo prueban y ven si cumple sus expectativas, aportan ideas

0 necesidades no consideradas [3].

Stakeholders (Clientes, Proveedores, Inversores)

Se refiere a la gente que hace posible el proyecto y para quienes el proyecto producira el

beneficio acordado que lo justifica. Sélo participan directamente durante las revisiones del sprint

[3].

5.8.4 Fases

A continuacion se ha realizado un esquema con las fases de un proyecto Scrum en el
gque se van realizando las diferentes 5 fases en forma de ciclos, hasta completar todas

las tareas del Backlog.
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Revisién de planes de
version [release].
[desarrolladores]

A\ 4
Distribucion, revision y
ajuste de estandares e
producto.
[desarrolladores]

SPRINT
Desarrollo
Empaquetado
Revision
Ajuste
[desarrollares]

A\ 4

Revisién del software.
Comparacion del backlog con el software
desarrollado.

Edicion del backlog.

Agregado de nuevos puntos al backlog.
Asignar puntos del backlog a los equipos
de desarrollo.

Analisis de variables, tiempo,

requerimiento, costo, calidad. Concuerdan
con los objetivos de la version.

Cierre.
[stakeholder]

REVISION DE PLANES DE VERSION:
Se revisa que hay que hacer y en que punto
esta la distribucidon actual.

SPRINT:

Es la fase de desarrollo iterativa.

Desarrollo: Andlisis, implementacién, testing.
Empaquetar: Generar paquetes ejecutables
Revision: Resolucidn de problemas y se afiaden
nuevos items.

Ajustes: Uso de los ajustes para mejorar el
producto.

SPRINT REVIEW:

Después del Sprint se hace una reunién con el
ScrumMaster donde se revisa el producto del
Sprint anterior y en el que se pueden afadir
puntos nuevos al backlog.

Cierre:

En esta fase se encuentran las tipicas
actividades de fin de proyecto como, hacer
una version distribuible, testear, marketing,
etc.

Figura V.43: Fases metodologia SCRUM

Fuente: http://osl2.uca.es/wikiCE/index.php/Scrum
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59 METODOLOGIA SCRUM APLICADA AL DESARROLLO DEL SISTEMA ACADEMICO

DE “CONDUESPOCH”

A continuacion se procede a especificar los requerimientos funcionales del sistema académico
para CONDUESPOCH, también se detalla los Sprints con los que cuenta el sistema, dentro de

cada uno se asigna las historias de usuario y las tareas a realizar en cada sprint.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Para identificar cada uno de los requerimientos se usara el formato que a continuacion se detalla.

e REQ<<-“>><<M>><<"Primera letra de cada palabra”>><<"Numero secuencial”>>

Basada en la especificacion anterior, se presenta como quedaria el nombre para el médulo de

inscripcion

e REQ-MPI-01

Requerimientos del médulo de inscripcién

Los requerimientos del moédulo de inscripcioén son:

e REQ-MI-01-El sistema permitira registrar los datos del estudiante

o REQ-MI-02-El sistema permitird modificar los datos del estudiante inscrito.

e REQ-MI-03-El sistema permitira buscar y listar los datos del estudiante.

e REQ-MI-04-El sistema permitira validar todos los requisitos a cumplir del estudiante.

e REQ-MI-05-El sistema permitira habilitar el periodo de inscripcién mediante intervalos de

tiempo establecidos.

Requerimientos del médulo matriculacién

¢ REQ-MM-06-El sistema permitira registrar una matricula
e REQ-MM-07-El sistema permitira modificar los datos de la matricula.
e REQ-MM-08-El sistema permitird buscar y listar los estudiantes matriculados segun el

curso en el periodo académico actual.
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REQ-MM-09-EI sistema permitira registrar matriculas dentro de un determinado intervalo

de tiempo previamente establecido.

Requerimientos del médulo Notas

REQ-MN-10-El sistema permitira ingresar, modificar las notas parciales de un estudiante
dentro de un periodo de tiempo previamente establecido.

REQ-MN-11-El sistema permitird ingresar, modificar los intervalos de tiempo en los
cuales los docentes podran ingresar las notas de los estudiantes.

REQ-MN-12-El sistema permitird registrar el porcentaje de asistencias de cada
estudiante.

REQ-MN-13-El sistema permitira consultar y listar las notas de los estudiantes.
REQ-MN-14-El sistema permitird generar un reporte de notas parciales de los
estudiantes agrupados por docente, paralelo en el periodo académico actual.
REQ-MN-15-El sistema permitira sacar promedio de notas parciales.

REQ-MN-16-El sistema permitird mostrar los estudiantes aprobados, reprobados en un
determinado periodo académico.

REQ-MN-17-El sistema permitira generar un reporte de los estudiantes aprobados,
reprobados en el periodo académico actual.

REQ-MN-18-El sistema permitird generar un reporte del porcentaje de las asistencias de
los estudiantes en el periodo académico actual.

REQ-MN-19-El sistema permitira generar un reporte general de las notas parciales por
materia, de los estudiantes en el periodo académico actual.

REQ-MN-20- El sistema permitird ingresar, modificar las notas de suspenso de un
estudiante dentro de un periodo de tiempo previamente establecido.

REQ-MN-21- El sistema permitira ingresar, modificar las notas de grado de un estudiante

dentro de un periodo de tiempo previamente establecido.

Requerimientos del médulo de administracion general

REQ-MA-22-El sistema permitira ingresar y modificar secciones (matutina, vespertina).
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e REQ-MA-23-El sistema permitira ingresar y modificar docentes.

e REQ-MA-24-El sistema permitira ingresar y modificar los requisitos necesarios para la
matriculacion de los estudiantes.

e REQ-MA-25-El sistema permitira ingresar y modificar los subperiodos que contendra el
periodo académico actual.

e REQ-MA-26-El sistema permitiré ingresar y modificar el horario de clases.

e REQ-MA-27-El sistema permitira ingresar y modificar las materias

e REQ-MA-28-El sistema permitird registrar y modificar los intervalos de tiempo para el
ingreso de las notas parciales.

e REQ-MA-29-El sistema permitira registrar y modificar las materias de grado para el
periodo académico actual.

e REQ-MA-30-El sistema permitird que el docente visualice su horario para el periodo
académico actual.

e REQ-MA-31-El sistema permitira registrar y modificar a los usuarios del sistema.

¢ REQ-MA-32-El sistema permitird ingresar y modificar los periodos académicos.

¢ REQ-MA-33-El sistema permitir4 asignar materias a los docentes.

e REQ-MA-34-El sistema permitira generar un reporte con el promedio general de las

notas las materias y el promedio general de las notas de grado.

A continuacion se procede a especificar los requerimientos del sistema académico para
CONDUESPOCH, en base a la metodologia scrum cada uno de ellos se detallan en los Sprints

correspondientes con los que cuenta el sistema.

PRODUCT BACKLOG

La Tabla V.XXXV muestra el product backlog y sus historias de usuario que se definieron para
el desarrollo de la aplicacidn, a cada historia de usuario se le asigné un ‘valor’ estimado en el
rango de 1-10 correspondiente a la importancia que esta historia tiene para la empresa, también

se asigné un ‘valor’ estimado correspondiente al esfuerzo que implica el desarrollo de la historia.
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Tabla V.XXXV: Product Backlog

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Historia de usuario Valor Puntos Estado Responsable  Iteracion
" H1 Como equipo de 10 14  Terminado  jparra, 1
desarrollo se necesita mandrade.
analizar los

requerimientos  del
cliente. Para limitar el
alcance del sistema
H2 Como equipo de 10 19 Terminado Jparra, 2
desarrollo se necesita mandrade.
crear la base de datos
H3 Como secretaria 10 16 Terminado Jparra, 2
deseo poder inscribir mandrade.
a un estudiante en el

sistema
H4 Como secretaria 7 17 Terminado Jparra, 2
deseo poder mandrade.

modificar los datos de

un estudiante

H5 Como secretaria 6 16 Terminado Jparra, 2
deseo poder mandrade.
visualizar los

estudiantes
previamente inscritos.
H6 Como administrador 5 16 Terminado Jparra, 2
del sistema deseo mandrade.
poder crear usuarios
H7 Como secretaria 5 17 Terminado Jparra, 3
deseo poder ver los mandrade.
requisitos que deben
cumplir los
estudiantes previo al
proceso de

matriculacion.



H8

H9

H10

H11

H12

H13

H14

H15

Como secretaria
deseo poder
matricular un

estudiante en el

sistema.
Como secretaria
deseo poder

modificar los datos de

una determinada
matricula.

Como secretaria
deseo poder

visualizar la lista de
estudiantes
matriculados.

Como director/a

pedagdgico deseo

poder asignar
materias a los
docentes.

Como director/a

pedagdégico deseo
poder asignar la
carga horaria a un
docente.

Como director/a
pedagdgico deseo
poder visualizar la
carga horaria de un
docente.

Como docente deseo
poder ver mi horario
de clases.

Como inspector
deseo poder registrar
las asistencias de los
estudiantes por

materias Y CUrsos.

10

10
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16

16

16

16

17

16

16

19

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,
mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.



H16

H17

H18

H19

H20

H21

H22

H23

H24

Como inspector
deseo poder
visualizar las

asistencias de los
estudiantes por
materias y cursos.
Como docente deseo
poder registrar las
notas parciales por
curso y materia.
Como docente deseo
poder visualizar las
notas parciales por
curso y materia.
Como docente deseo
poder registrar las
notas de suspenso
por curso y materia.
Como docente deseo
poder visualizar las
notas de suspenso
por curso y materia.
Como secretaria
deseo poder registrar
las notas de grado por
curso y materia.
Como secretaria
deseo poder
visualizar las notas de
grado por curso y
materia.

Como equipo de
desarrollo deseo
poder realizar la parte
de autenticacion del
sistema

Como equipo de

desarrollo deseo

10

10
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16

18

19

19

16

19

16

20

16

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,
mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.



H25

H26

H27

H28

H29

H30

poder manejar
perfiles de usuario.
Como usuario
registrado en el
sistema deseo poder
modificar mis datos
de acceso al mismo.
Como administrador
del sistema deseo
poder ingresar un
nuevo periodo
académico.

Como administrador
del sistema deseo
poder modificar el
actual periodo
académico.

Como administrador
del sistema deseo
poder ingresatr,
modificar y listar los
parciales a evaluar en
un periodo
académico.

Como administrador
del sistema deseo
poder establecer el
rango de fechas en
que se podran
ingresar cada una de
las evaluaciones
parciales.

Como administrador
del sistema deseo
poder establecer los
dias y las horas que
seran utilizadas para

la asignacion de la
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7 16
10 16
6 16
8 19
9 19
9 18

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,
mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.



H31

H32

H33

H34

H35

carga horaria de
docentes.

Como administrador
del sistema deseo
poder ingresar vy
modificar los
subperiodos que
contendra el periodo
actual.

Como administrador
del sistema deseo
poder ingresar,
modificar y listar las
materias en el
sistema.

Como administrador
del sistema deseo
poder modificar de
manera  simultdnea
todas las materias
previamente
registradas en el
sistema.

Como administrador
del sistema deseo
poder ingresar 'y
modificar las materias
de grado que seran
evaluadas en el
periodo actual.

Como administrador
del sistema deseo
poder asignar y
modificar las materias
a los distintos
subperiodos
previamente

registrados.
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16

18

16

18

16

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,
mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.
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H36 Como administrador 8 19 Terminado Jparra,
del sistema deseo mandrade.
poder ingresar,

modificar y listar:

paralelos, niveles vy

Cursos.

H37 Como administrador 8 19 Terminado Jparra,
del sistema deseo mandrade.
poder ingresatr,

modificar y listar los
requisitos que seran
tomados en cuenta
para el proceso de
matriculacion.

H38 Como administrador 7 17 Terminado Jparra,
del sistema deseo mandrade.
poder modificar de
manera  simultdnea
todos los requisitos
previamente

registrados.

H39 Como administrador 8 18 Terminado Jparra,
del sistema deseo mandrade.
poder ingresar,

modificar y listar los

roles en el sistema.

H40 Como docente deseo = 10 17 Terminado Jparra,
poder generar un mandrade.
reporte de los

estudiantes que se

quedaron en
suspenso.

H41 Como docente deseo 8 17 Terminado Jparra,
poder generar un mandrade.

reporte de cada una
de las notas

parciales.
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H42 Como docente deseo 10 18 Terminado Jparra, 6
poder generar un mandrade.
reporte general de
calificaciones de las
notas parciales.

H43 Como inspector 10 17 Terminado Jparra, 6
deseo poder generar mandrade.
un reporte de las

asistencias por curso

y materia.
H44 Como secretaria = 10 18 Terminado Jparra, 6
deseo poder generar mandrade.

un reporte de que
muestre el promedio
general de materias,
el promedio  de
examenes de grado

de cada estudiante.

SPRINT BACKLOG

La Tabla V.XXXVI muestra el sprint backlog y sus historias de usuario que se definieron para el
desarrollo de la aplicacién, a cada historia de usuario se le asigné un ‘valor’ estimado en el rango

de 1-10 correspondiente a la importancia que esta historia tiene para la empresa.
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Tabla V.XXXVI: Sprint Backlog

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

Sprint Historia de usuario Valor  Puntos Estado Responsable
Como equipo de desarrollo. 10 14 Terminado Jparra,
Necesitamos analizar los mandrade.

1 requerimientos del cliente.

Para limitar el alcance del

sistema

Como equipo de desarrollo 10 19 Terminado Jparra,

se necesita crear la base de mandrade.
datos

Como  secretaria deseo 10 16 Terminado Jparra,
poder inscribir a un mandrade.

estudiante en el sistema

Como secretaria deseo 7 17 Terminado Jparra,
2 poder modificar los datos de mandrade.

un estudiante

Como secretaria deseo 6 16 Terminado Jparra,
poder visualizar los mandrade.
estudiantes previamente

inscritos.

Como administrador  del 5 16 Terminado Jparra,
sistema deseo poder crear mandrade.
usuarios

Como  secretaria  deseo 10 16 Terminado Jparra,
poder matricular un mandrade.

estudiante en el sistema.

Como director/a pedagogico 8 16 Terminado Jparra,

deseo poder asignar mandrade.
3 materias a los docentes.

Como director/a pedagogico 8 17 Terminado Jparra,

deseo poder asignar la carga mandrade.

horaria a un docente.

Como  secretaria  deseo 5 17 Terminado Jparra,

poder ver los requisitos que mandrade.



deben cumplir los
estudiantes previo al proceso
de matriculacion.

Como secretaria deseo
poder modificar los datos de
una determinada matricula.
Como secretaria deseo
poder visualizar la lista de
estudiantes matriculados.
Como director/a pedagoégico
deseo poder visualizar la
carga horaria de un docente.
Como docente deseo poder
ver mi horario de clases.
Como inspector deseo poder
registrar las asistencias de
los estudiantes por materias
y CUrsos.

Como docente deseo poder
registrar las notas parciales
por curso y materia.

Como docente deseo poder
registrar las notas de
SUSpenso  por curso y
materia.

Como secretaria  deseo
poder registrar las notas de
grado por curso y materia.
Como inspector deseo poder
visualizar las asistencias de
los estudiantes por materias
y CUrsos.

Como docente deseo poder
visualizar las notas parciales
por curso y materia.

Como docente deseo poder

visualizar las notas de
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10

10

16

16

16

16

19

18

19

19

16

19

16

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,
mandrade.
Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.



SUSPenNso  por curso Yy
materia.

Como secretaria  deseo
poder visualizar las notas de
grado por curso y materia.
Como equipo de desarrollo
deseo poder realizar la parte
de autenticacion del sistema
Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar un nuevo periodo
académico.

Como administrador del
sistema deseo poder
establecer el rango de fechas
en que se podran ingresar
cada una de las evaluaciones
parciales.

Como administrador del
sistema deseo poder
establecer los dias y las
horas que seran utilizadas
para la asignacion de la
carga horaria de docentes.
Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar y modificar los
subperiodos que contendra
el periodo actual.

Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar, modificar y listar las
materias en el sistema.
Como equipo de desarrollo
deseo poder manejar perfiles
de usuario.

Como administrador del

sistema deseo poder
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10

10

16

20

16

19

18

16

18

16

19

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Jparra,
mandrade.

Jparra,

mandrade.
Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.

Jparra,

mandrade.



ingresar, modificar y listar los
parciales a evaluar en un
periodo académico.

Como administrador  del
sistema deseo poder
modificar de manera
simultdnea todas las
materias previamente
registradas en el sistema.
Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar 'y modificar las
materias de grado que seran
evaluadas en el periodo
actual.

Como administrador del
sistema deseo poder asignar
y modificar las materias a los
distintos subperiodos
previamente registrados.
Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar, modificar y listar:
paralelos, niveles y cursos.
Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar, modificar y listar los
requisitos que seran tomados
en cuenta para el proceso de
matriculacion.

Como administrador del
sistema deseo poder
ingresar, modificar y listar los
roles en el sistema.

Como administrador del
sistema deseo poder
modificar de manera

simultanea todos los
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8 16 Terminado Jparra,
mandrade.
8 18 Terminado Jparra,
mandrade.
8 16 Terminado Jparra,
mandrade.
8 19 Terminado Jparra,
mandrade.
8 19 Terminado Jparra,
mandrade.
8 18 Terminado Jparra,
mandrade.
7 17 Terminado Jparra,
mandrade.
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requisitos previamente

registrados.

Como administrador del 6 16 Terminado Jparra,
sistema deseo poder mandrade.

modificar el actual periodo

académico.
Como docente deseo poder 10 17 Terminado Jparra,
generar un reporte de los mandrade.

estudiantes que se quedaron

en suspenso.

Como docente deseo poder 10 18 Terminado Jparra,
generar un reporte general mandrade.

de calificaciones de las notas

parciales.
Como inspector deseo poder 10 17 Terminado Jparra,
generar un reporte de las mandrade.

6 asistencias por curso y

materia.
Como secretaria  deseo 10 18 Terminado Jparra,
poder generar un reporte de mandrade.

gue muestre el promedio

general de materias, el

promedio de examenes de

grado de cada estudiante.

Como docente deseo poder 8 17 Terminado Jparra,
generar un reporte de cada mandrade.

una de las notas parciales.

A continuacioén se detalla el primer sprint del sistema, dentro del cual se asigno las historias de

usuario y a ellas las tareas que se realizaron en el mismo.
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e SPRINT1

La tabla V.XXXVII detalla el primer sprint 1 del sistema, en el cual se detalla las fechas de inicio
y fin del sprint, una breve descripcién sobre las tareas a desarrollarse en este sprint, los

responsables y el tiempo asignado para su desarrollo.

Tabla V.XXXVII: Sprint 1

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

SPRINT 1

Fecha Inicio: 4/6/2014
Fecha Fin: 12/06/2014

Estudio de requerimientos,
Descripcion: Definicién y delimitacion del alcance del proyecto
Esfuerzo
estimado: 7 dias
Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade

La tabla V.XXXVIII detalla la primera historia de usuario correspondiente al sprint 1 del sistema,
en la cual se detalla el nimero asignado a la historia, su nombre, el tipo de usuario, la prioridad

en el negocio, su riesgo de desarrollo y una breve descripcién sobre la misma.

Tabla V.XXXVIII: Historia de usuario 1 del sprint 1

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

HISTORIA DE USUARIO

Numero: H1 Nombre de la historia: Se analizara los requerimientos
del cliente para delimitar el alcance del sistema.
Usuario: Desarrollador Iteracion Asignada: 1

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 14

Descripcion:
Como equipo de desarrollo. Necesitamos analizar los requerimientos del cliente. Para limitar el
alcance del sistema.

Observaciones:
e Es necesario tener reuniones con el personal que va a hacer uso del sistema para
tener una mejor vision de lo que se requiere.
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La tabla V.XXXIX detalla la primera tarea correspondiente a la historia de usuario 1, en la cual
se detalla su numero, el nimero de la historia a la cual pertenece, el tipo de tarea, el tiempo
asignado para su desarrollo, el responsable de la tarea y una breve descripcién sobre cémo se

llevé a cabo la misma.

Tabla V.XXXIX: Tarea 1 de la historia de usuario 1

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H1

NUmero Tarea: 1 Nombre de l|la Tarea: Reuniones con el

personal de la institucion.

Tipo de Tarea: Analisis de requerimientos Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 04/06/2014 Fecha de Fin: 09/06/2014

Responsables: Johnny Parra, Mario Andrade

Descripcioén:
e Se tendra algunas reuniones con el personal que va a hacer uso del sistema, a fin de

extraer de modo mas preciso los requerimientos.

Las demas tareas del sprint 1, junto con los demas Sprints que se utilizaron en el desarrollo del

sistema se encuentran en el Anexo VI.

Lafigura V.44 ilustra la frecuencia en que se cumplian las tareas de cada uno de los Sprints que
contiene el desarrollo del sistema, la misma se obtuvo del repositorio GitHub en el cual esta

almacenado el sistema.

Figura V.44: Fases metodologia SCRUM

Fuente: https://github.com/mariofernip/conduespoch/graphs/contributors?from=2014-06-

01&t0=2014-09-29&type=c
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SISTEMA ACADEMICO CONDUESPOCH BURN UP

La figura V.45 muestra las 6 iteraciones definidas para el desarrollo de la aplicacién, cada

iteracion tiene una fecha de inicio y de fin, los puntos representan el avance en cada iteracion.

Sistema Académico CONDUESPOCH burn up

350 M lteracion 1

299 14/6/2014
300 12/06/2014
263 M |teracién 2
250 13/06/2014
01/07/2014
M |teracién 3
02/07/2014
29/07/2014
M |teracién 4
30/07/2014
02/09/2014
Iteracién 5
03/09/2014
23/09/2014
Iteracién 6
Iteraciones 24/09/2014
26/09/2014

200

155

150

Puntos de Historia

100

50

Figura V.45: Sistema Académico CONDUESPOCH burn up

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

CODIFICACION DEL SISTEMA

Para desarrollar el sistema se empleé Symfony2 versién 2.3 el popular framework para
desarrollar aplicaciones PHP. Entre sus principales caracteristicas cabe destacar su facilidad de

aprendizaje, es libre, ademas es uno de los frameworks PHP con mejor rendimiento.

Para el desarrollo se utiliz6 la arquitectura MVC, la cual tiene como finalidad separar los datos
de la légica de negocio, se utilizé tres componentes como: el modelo, vista y controlador. Cada

capa fue creada en directorios, los mismos que contenian archivos .php, .twig.
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DISENO DE INTERFACES DE USUARIO PARA EL SISTEMA ACADEMICO CONDUESPOCH

En esta seccién se describe de manera general el disefio y los elementos que forman parte del
sistema académico CONDUESPOCH, también se detalla brevemente el disefio de los reportes

que presenta el sistema.
Para la realizacion de las vistas se utilizo las siguientes caracteristicas:

Banner.- Contiene una imagen en la parte superior, dentro de la misma se encuentra el logo de
la institucién en la parte izquierda, en el centro se coloca tanto el nombre del periodo académico

actual y en la parte derecha un enlace para modificar los datos del perfil de usuario.

Menu.- Permiten agrupar opciones de navegacion para la aplican web. Se realizé mediante listas

no ordenadas UL y etiquetas LlI.

Campos requeridos.- son cuadros de textos necesarios para el ingreso o actualizacién, estos

se resaltaron con un fondo de color gris.

Listas desplegables.- para el registro o actualizaciéon de datos como la hora, dia, afio entre

otros, se utilizaron listas desplegable con la etiqueta SELECT.

Botones de Comando.- Permiten finalizar tareas tales como registrar, actualizar. Se lo realizo

mediante un input type submit.

Seccion aside.- En la parte derecha de la aplicacién se colocé una regién aside en donde se
mostré el enlace correspondiente al cierre de sesidn, también se muestran mensajes de
respuesta del sistema y en caso del perfil de secretaria se mostré informacion relacionada al

nimero de estudiante matriculados, inscritos.

Footer.- Se colocé en la parte inferior y centrado, informacion relacionada a la empresa como la

direccion, teléfono.

Las caracteristicas antes descritas caracteristicas estan ilustradas en todas las vistas del

sistema.
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La Figura V.46 ilustra un ejemplo de una interfaz de sistema.

CONDUESPOCH EP. PERIODO ACADEMICO: Agosto 2014- Febrero 2015

INICIO Inscripciones Matriculas Consultas EXA. DE GRADO
ESTADISTICAS

BIENVENID@ AL PERFIL DE SECRETARIA
INSCRITOS: 2

» Activos: 2

* Inactivos: 0

MATRICULADOS: 2
* Activos: 2

e Inactivos: 0

CURSOS:
* PRIMERO B: 2

Cerrar sesian

Figura V.46: Vista del sistema: Perfil Secretaria.

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade
Pantallas de Visualizacion de Reportes

Para el disefio de los reportes del sistema se tomé como referencia un modelo proporcionado

por la empresa, a continuacién se menciona las caracteristicas generales de los reportes:

Encabezado.- Posee el logo de la empresa en la parte derecha, centrado se encuentra el nombre
de la empresa, la ciudad y provincia. La fuente que se utilizé para estos textos fue “Lucida
console-14”, a continuacién se encuentra el nombre del reporte, la fuente que se utilizé para este

texto fue “Lucida console-15".

Cuerpo.- Consta de 2 partes, en la primera se encuentra una tabla con los datos
correspondientes al nombre de la asignatura, nombre del docente, el curso y paralelo, la seccion,
el periodo actual. La fuente que se utilizé para estos textos es “Lucida console-14”. En la segunda
parte se encuentra una tabla con los datos del estudiante como nombre y apellido, las
calificaciones y de ser el caso la suma y promedios. La fuente que se utilizo para estos textos es

“Lucida console-13”.
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Los espacios para las firmas de acuerdo al nimero de estas, se las coloca a la izquierda o
derecha inferior de cada documento. La fuente que se utilizd para estos textos es “Lucida

console-13”.

En el pie de pagina se coloco la direccion de la empresa, el nombre de la instituciéon centrado,
en la parte izquierda se encuentra el nimero de pagina. La fuente que se utilizo para estos textos

es “Lucida console-10".

En la Figura V.47 se puede observar un ejemplo de un reporte de acta de calificaciones.

ESCUELA DE CONDUCCION PROFESIONAL
CONDUESFOCH EP
CHIMBORAZO - RIDBAMBA

ACTA DE CALIFICACIONES

T RECTOR Al FEGASTGIED T BOCENTE

Oirmersie. Parasserican S ke 1 1% Aibarnta - Ecavdar
(e ————

Figura V.47: Reporte de acta de calificaciones.

Fuente: Johnny Parra, Mario Andrade

La especificacion del resto de reportes y demas interfaces se encuentra en el Manual de Usuario.



ESQUEMA DE BASE DE DATOS DEL SISTEMA

requisito
cumplerequisito % W
descripoion
estado

docente

dictadomateria

oD o

subperiodo

estudiante

B u =3 horarioclase
cedula
nomibre materiaperiodo
apelido paralelo L
telefonofio T materiz_id
celular nomibre 2 sulbperiodo_id
materia
&
¥ i

matricula

T
hora_inicio nombre
haoira_fin estada

examengrado e e
i
matricula_id

P materiagrado_id
materiaasignada e

T W
matricula_id

equivalenda
descriprion
td nots
matricula_id
produbos
pgrado

pgeneral

materiaperiodo_id

eguvalends

notasuspenso
promediofinal

equivalencz




CONCLUSIONES

e En base al estudio comparativo se deduce que el SGBD SQL Server Express Edition
2012 tiene un mejor rendimiento en comparacion al SGBD PostgreSQL 9.2.4 en un
48,72%.

e ElI SGBD SQL Server Express Edition 2012 en la prueba relacionada al nimero de
ordenes por minuto se not6 una estabilidad hasta con 900 usuarios, pasado este nimero
se evidencid errores en el desarrollo de la prueba relacionado a la concurrencia de

usuarios.

e De acuerdo a la documentacion del SGBD SQL Server Express Edition 2012 la memoria
maxima que puede usar el SGBD es de 1GB, sin embargo las pruebas realizadas

registraron un uso superior a las 3GB de memoria RAM.

e EISGBD PostgresSQL 9.2.4 fue mas veloz en 47,3% en comparacion con el SGBD SQL

Server Express Edition 2012 en las operaciones de consulta de registros.

RECOMENDACIONES

e Para entornos empresariales en donde se manejan gran cantidad de transacciones
durante largos periodos de tiempo que demandan un gran uso de recursos como
memoria RAM y capacidad de procesamiento que superen la limitaciones del SGBD SQL
Server Express Edition 2012 se recomienda utilizar PostgreSQL 9.2.4 ya que este SGBD

no tiene tal limitacion.

e Para entornos en donde la base de datos supere los 10GB no es recomendable usar el
SGBD SQL Server Express Edition 2012.

e Sila base de datos demanda una gran escalabilidad es recomendable utilizar el SGBD
PostgreSQL 9.2.4 pues tiene mejores caracteristicas que el SGBD SQL Server Express

Edition 2012 en cuanto a escalabilidad y capacidad de almacenamiento.

¢ Realizar el mismo estudio en equipos con mejores prestaciones y utilizando algiin SGBD

SQL Server en sus versiones de pago, por ejemplo: SQL Server Enterprise Edition.



RESUMEN

Analisis comparativo entre PostgreSQL y SQL Server, con el proposito de medir el rendimiento

en la implementacion de aplicaciones web, aplicado al sistema Académico de CONDUESPOCH.

Para realizar el analisis comparativo se aplicé el método inductivo, los parametros de medicion
gue se definieron fueron el consumo de recursos, tiempo de respuesta, nimero de érdenes por
minuto y tiempo del aseguramiento de la integridad de datos, para poder obtener los resultados

se aplicé la técnica de comparacion utilizando estadistica descriptiva.

Las herramientas que se utilizaron para realizar el andlisis fueron HammerDB, Manage Engine y
se utilizd un prototipo de aplicacién web. Los resultados porcentuales de los parametros con
respecto al consumo de recursos del SGBD PostgreSQL fue 64,57% y SQL Server obtuvo
80.09%, en el tiempo de respuesta del SGBD PostgreSQL fue 77.84% y SQL Server logré
72,20%, en relacion al nimero de 6rdenes por minuto del SGBD PostgreSQL fue 12% y SQL
Server alcanz6é 100%, en el tiempo del aseguramiento de la integridad de datos del SGBD
PostgreSQL fue 3,10% y SQL Server tuvo 100%. Finalmente en la tabulacion de resultados el
SGBD SQL Server obtuvo 88% equivalente a excelente y el SGBD PostgreSQL logré 39,34%

equivalente a Regular.

Se concluye que el SGBD SQL Server tiene un mejor rendimiento en el desarrollo de aplicaciones

web.

Se recomienda utilizar el SGBD SQL Server en las PYMES debido a que el volumen de

informacién que se maneja en estas empresas no es muy grande.



SUMMARY

Comparative analysis between PostgreSQL and SQL Server, with the aim to gauge the
performance in the implementing of web application, executed to the Academic System of

CONDUESPOCH.

To make the comparative analysis was applied the inductive method, the measurement
parameters defined were resource consumption, answer time, order number per minute and
integrity assurance time of data, in order to be able to obtain the results were applied the

comparison technique by using Descriptive Statistics .

The tools used to make the analysis were HammerDB, Manage Engine and it was applied a
prototype of the web application. The porcentual results of the parameter in relation to the
resource consumption of DBMS (Data Base Management System) PostgreSQL was 64,57% and
SQL Server got a 80,09%, in the answer time of the DBMS PostgreSQL was 77,84% and SQL
Server obtained a 72,20% relative to the order number per minute of the DBMS PostgreSQL was
12% and SQL Server reached to 100% in the integrity assurance time of data of the DBMS
PostgreSQL was 3,10% and SQL Server had 100%. Finally, in the results tabulation the DBMS
SQL Server got 88% equivalent to excellent and the DBMS PostgreSQL had 39,34% equivalent

to regular.

It is concluded that the DBMS SQL Server has a better performance in the development of web

applications.

It is recommended to use DBMS SQL Server in the PYMES(Small and Medium Enterprises) due

to the data volume that is administered in these enterprises is not too big.



Administrador

Aplicaciéon web

Atributo:

Base de datos:

Clave primaria:

Clave foranea:

Cliente:

Concurrencia:

Entidad:

Framework:

GLOSARIO

Persona responsable del manejo del sistema.

Es un conjunto de paginas que interactlan entre si haciendo uso de los

recursos contenidos en un servidor web, incluidas base de datos.

Representa una propiedad dentro de una entidad o tabla

correspondiente a una base de datos.

Es un conjunto de datos organizados y estrechamente relacionados
entre si, los mismos que son consumidos por sistemas informaticos

dentro de empresas o un negocio en particular.

Es una clave Unica entre todos los atributos de una tabla, para

especificar los datos relacionados con otras tablas.

No son Unicas en una tabla y hacen referencia a una clave en otra tabla

Persona que hace uso del sistema con determinados privilegios.

Propiedad de los sistemas informaticos que permiten la ejecucién de

multiples procesos al mismo tiempo e interactdan entre si.

Cualquier objeto real o abstracto del mundo del cual se desea almacenar

informacion en la base de datos.

Es un marco de trabajo definido, donde dentro de su estructura otro

proyecto de software puede ser desarrollado



Hardware:

Integridad de datos:

Interfaz:

Javascript:

Modelo relacional:

Registro:

Servidor:

Sistema informatico:

Software:

Transaccion:

Hace referencia a todas las partes fisicas que conforman una

computadora

Hacereferenciaalo: ° sdelos datos que se almacenan y se utilizan

en las estructuras de datos de manera correcta.

La ventanas con las que interactda el usuario del sistema.

Lenguaje basado en objetos muy liviano cominmente utilizado para
acceder a los objetos en aplicaciones web, permitiendo asi el desarrollo

de aplicaciones de interfaces enriquecidas y dinamicas.

Permite la representacion de la informacién del mundo real de manera

muy féacil e intuitiva haciendo uso de relaciones.

Conjunto de informacion relacionada a un determinado objeto o persona

Equipo informatico que provee un conjunto de servicio a otras

computadoras (clientes).

Permite almacenar, procesar y ordenar informacion haciendo uso de

partes del hardware y software que interactian entre si.

Parte intangible de una computadora que estd compuesto por una serie
de instrucciones y datos, que hace uso de los recursos de un

computadora para realizar una serie de tareas especificas

Es una unidad Unica de trabajo que contiene varias operaciones en un

Unico bloque
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GUIA DE INSTALACION DE POSTGRESQL

La primera pantalla que se nos muestra es la bienvenida al instalador de PostgreSQL. A partir

de alli se tendra que pulsar "Siguiente" cada vez que se requiera avanzar al siguiente paso.

= BER 5=
Instalar - PostgreSQL
Bienvenido a la instalacién de PostgreSQL.
PostgreSQL
Packaged by:
Enterprisen
< Atrds [ Siguiente = ] [ Cancelar ]

En el siguiente paso se tendra que definir el directorio donde se va a instalar. En este caso, se

utilizara el valor por defecto que el programa sugiere

& Instalacisn =3 EoR =)

Directorio de instalacién ey

—

Por favor espedfique el directorio donde PostgreSQL serd instalado
Directorio de instalacién | C:\Program Files\PostgreSQLY9.2

BitRock Installer

< Atras ] [ Siguiente = ] [ Cancelar ]

Una vez que se haya definido el directorio que serd utilizado para instalar el programa, pasar al
siguiente paso. En este paso de igual forma hay que definir el directorio de datos en donde se

crearan las bases de datos. De nuevo, en este caso se utilizara el valor por defecto que el

programa sugiere.



1B Instalacien = | e

=
Directorio de Datos [ h

Por favor, seleccionar un directorio dentro del cual se almacenardn sus datos.

Directorio de Datos :\Program Files\PostgreSQLig. 2data|

= Atras ] [Siguiente> ] [ Cancelar ]

Pasar al siguiente paso. En el cual se tendra que definir una clave de acceso para el usuario
administrador de la base de datos PostgreSQL. Mas adelante se podra cambiar de ser necesario
la clave del usuario administrador (postgres) de la base de datos. Esta clave es totalmente

independiente de la clave de la cuenta de servicio 'postgres' en el sistema operativo.

B Instalacion (= | = 5

Contraseiia [ E’

===

Por favor, proporcione una contraseA£a para el superusuario base de datos postgres).

Contrasefia sesenne

Reingresar la contrasefia sssssss

[ < Atras ] [ Siguiente > ] [ Cancelar ]

En esta instancia se procedera a especificar el puerto que PostgreSQL utilizar4 para escuchar
las futuras conexiones. En este caso se dejara el valor por defecto, 5432. Pero vale la pena
recalcar que para un ambiente de produccién es una buena practica cambiar el nmero de puerto

designado por defecto al SGBD.



& Instalacién ==

,
Puerto [} E

e

Por favor seleccione un nimero de puerto en el que el servidor deberia escuchar.

Puerto 5432

BitRock Installer

< Atrds ] [Siguienbe> ] [ Cancelar

Una vez que hemos culminado con los pasos basicos, el programa entra en la seccién de
opciones avanzadas. En este paso hay que decidir que 'locale’ se desea utilizar y si se quiere
instalar PL/pgSQL en la base de datos templatel. Se recomienda seguir utilizando la

configuracién por defecto que esta ofreciendo el asistente de instalacion.

U Instalacion =m| =R

y
Opciones Avanzadas i ﬁ

|

Seleccione la configuracién regional a ser usada por el nuevo dister de base de datos.

Configuracién Regional [[Ccnﬁguracién Regional por defer - ]

BitRock Installer

< Atras ] [5|gu|enbe> ] [ Cancelar

Una vez que se ha culminado con todos los pasos de configuracién, el programa informa que

esta listo para empezar a instalar e inicializar la presente instalacion.



B Instalacisn E==Een|===
Listo para Instalar E’E

El programa estd listo para inidiar |a instalacisn de PostgreSGL en su ordenador.

BitRock Installer

[ =awss ] [Souen=>] [ canciar ]

Pulsar por ultima vez “Siguiente" y esperar a que el programa termine de instalar todo.

B Instalacién =N | B =
Instalando [’E

Por favor espere mientras se instala PostgreSOL en su ordenador.
Instalando

Extrayendo C:\Programl.. JL13. 2\doc\postgresglihtmiyrelease-8-2-13.html

BitRodk Installer

—arEs | S =

Una vez terminada la instalacion, se podra salir del instalador pulsando "Terminar". En este ultimo
paso el instalador nos presenta la opcion de arrancar automaticamente un programa llamado
"Stack Builder". Este programa puede ser usado para instalar diversos programas adicionales,
tanto programas libres como algunos distribuidos por EnterpriseDB. Como aquello no es

necesario para este efecto, deseleccionamos esa opcion y pulsar en “Terminar’”.

B Tnstalacion E=S[Ecn |

o 1= Gn de

El programa terming la instalacién de PostareSQL en su ordenador.
‘lanzar Stack Builder al finalizar?

[ Stack Builder puede ser Lsuado para descargar =
instalar herramientas adiconales, controladares y
aplicacionss para complementar la instalacicn de
PostgresQL.

PostgresQlL

Packaged by:

< Atrés Terminar Cancelar




Si todo el proceso de instalacion ha salido bien se dispondra de un nuevo menu en el sistema.
Desde este menu se podra acceder a la documentacién de PostgreSQL, a diversos programas

clientes, arrancar y apagar la base de datos, etc.

Post: SQL 9.2
ostgreSQl PostgreSQL

documentation
Application Stack

Builder PostgreSQL release

notes
Installation notes

Reload

Configuration
pgAdmin
documentation SQL Shell (psql)

pgAdmin Il

A continuacién se presenta algunas pantallas del cliente de PostgreSQL pgAdminlil para el

sistema operativo de Windows.

W pgAdmin T = e =>=]
Archivo  Editar  Plugins  Vista Herramientas  Ayuda
o i
i £ L&E
Propiedad ati Dep Dep -
EJ Grupos de Servidores)
[ servidores () Propiedades
[k FostgreEQL 5.2 (acnkhasbi5433) Mo hay propiedades disponibles para la seleccidn actual

Panel SQL 3

Retrieving details on servers. .. Heche 0,11 5eg

¥ pgAdmin T = EER =S

Archive Editar  Plugins  Vista Herramientas Ayuda

I @ -

ad
Estadisticas Dependencias Dependientes -
Q Grupos de Servidores
- [ Servidores (1) Propiedad Valor e
=+ [ PostgresqL 9.2 (localhost: 5432) Descripeidn PostgresqL 9.2
=] Bases de Datos (1) Servido
postgres Mombre de maquina. localhost 3
T Tablespaces (2) Host Address
Dg-dIEfbaullt Puerto 5432
P8 glons Encriptado no encriptado

oles de Grupos (0)
oles de Login (1) S5L Certificate File

postgres S5L Key File
551 Root Certificate File
55L Certificate Revocation List

55 Compression? no
Service ID postgresgl-9.2 =
] m s
Panel SQL x
< I »

Estableciendo conexién... Hecho. 0,34 seg




GUIA DE INSTALACION DE SQL SERVER 2012 EXPRESS

A continuacién se presenta una guia sobre la instalacion de SQL Server 2012 EXPRESS.

Dirigirse a la pagina del producto y descargar el instalador, entonces elegir entre cinco tipos

distintos:

e SQL Server Express con Herramientas (con LocalDb, incluye el motor de base de datos
y SQL Server Management Studio Express)

e SQL Server Management Studio (solo herramientas)

e SQL Server Express LocalDb (instalador MSI)

e SQL Server Express con Servicios Avanzados

e SQL Server Express (solo motor de base de datos).

El siguiente paso es lanzar el instalador para llegar al Centro de instalacién de SQL Server.

5 Centro de instalacién de SQL Server = = <y
Planeamiento Nueva instalacién independiente de SQL Server o agregar
caracteristicas a una instalacién existente
Instalacié
on Iniciar un asistente para instalar SQL Server 2012 en un
YD entorno no clister o para agregar caracteristicas a una
instancia de SQL Server 2012 existente.
Herramientas
Actualizar desde SQL Server 2005, SQL Server 2008 o SQL
Re
senr=es ﬁ Server 2008 R2
Opeiones Iniciar un asistents para actualizar SQL Server 2005, SQL
Server 2008 o SQL Server 2008 R2 a SQL Server 2012.
S Micrasof
< SQLServer2012

Dar clic en siguiente para buscar actualizaciones. A continuacién copiar los archivos del
programa de instalacion, se comprueban las reglas auxiliares y elegir las caracteristicas a

instalar. Pulsar siguiente y empezar a copiar los archivos.



13 Programa de instalacién de SQL Server 2012

Seleccién de caracteristicas

Seleccione |as caracteristicas de Express que desea instalar.

Reglas auxiliares del programa ... Caracteristicas: Descripcion de la caracteristica:
Seleccién de caracteristicas Caracteristicas de instancia La configuracién y operacién de cada caracteristica de una  ~
Reglas de instalacién Servicios de Motor de base de datos instancia de SQL Server tiene lugar de forma aislada con

eplicacion de SQL Server respecto s otrss instancias de SQL Server. Las instancias de
5QL Server pueden operar en paralelo en el mismo equipo.

Configuracion de instancia

Extracciones de texto completo |
Reporting Services - Nativo

Caracteristicas compartidas

SQL Server Data Tools

Componentes de la documentaciér|

Requisitos de espacio en disco
Configuracion del servidor
Configuracién del Motor de ba
Configuracién de Repoerting Ser...

Herramientas de administracién - B| Requisitos previos de las caracteristicas seleccionadas:
SDK de conectividad de cliente SQL

Informes de errores

Reglas de configuracién de inst... [ LocalDE ¥ainstalado: -
Progreso de la instalacion Caracteristicas redistribuibles e I P T e A
Operacion completada . Microsoft. NET Framework 3.5
Para instalar desde el medio: 3
Microsoft Visual Studio 2010 Shell
i.. Microseft Visual Studio Tools para aplicaciones 3.0
Para instalar desde Internet:
d m v ‘- Microsoft .NET Framework 4.0 (puede requerir reiniciar) ™
Seleccionar todo l [ Anular |a seleccion de tedo ]
Directoric de caracteristicas compartidas: C:\Program Files\Microsoft SQL Server\ =

I < Atrds H e H — H Ayuda ]

Como requisitos previos, se necesita .NET Framework 3.5 Service Pack 1 y poder acceder al

centro de descargas para poder actualizar con la versién 4.0.

El paso siguiente a la eleccién de las caracteristicas es la configuracién de la instancia.

Especificar el nombre y directorio raiz.

%5 Programa de instalacién de SQL Server 2012

Configuracion de instancia

Especifique el nombre y el identificador de instancia de SQL Server. El identificador de instancia se convierte en parte de
la ruta de acceso de instalacion.

Reglss auxilisres del programa .. | () Instsncia predeterminada
oesekeenc 5 e En eI T SQLExpress
S A s
Reglas de instalacién
Configuracion de instancia B s SQLEXPRESS
P re e s
) Directorio raiz de instancia: C:\Program Files\Microsoft SQL Server\, B
Configuracién del servidor
Configuracién del Motor de ba...
SRR ERETTRE S0 | fhers 286 Far CA\Program Files\Microsaft SOL Server\MSSQL11 SQLEXPRESS

Informes de errores : ) )
Directorio de Reporting Services:  C:\Program Files\Microsoft SQL Server\ MSRS11.SQLEXPRESS
Reglas de configuracién de inst.

Progreso de la instalacion Instancias instaladas:
Operacién completada
Nombre de 1d. deinstancia Caracteristicas Edicién Versién
instancia
< Atras ] I Siguiente > I [ Cancelar I [ Ayuda

Seguir con la configuracion de las cuentas que ejecutaran los distintos servicios incluidos (el
motor del sghd, reporting services y SQL Server browser). Recordar que SQL Server Browser es
como un "agente" que publica en la red la existencia de la instancia de SQL Server. Por defecto

viene deshabilitado.


http://www.microsoft.com/es-es/download/details.aspx?id=17718
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Configuracién del servidor

Especifique las cuentas de servicio y la configuracien de intercalacion.

Reglas auxiliares del programa ... Cuentas de servicio | Intercalacién

Términos de licencia

- - Microseft recomienda usar una cuenta diferente para cada servicio de SQL Server.
Seleccion de caracteristicas

Reglas de instalacién Servicio Nombre de cuenta Contrasefia Tipo de inicio
Configuracién de instancia Motor de base de datos de SQL 5. | NT Service\MSSQLSSQL... |Automatico |~ |
Requisitos de espacio en disco SQL Server Reporting Services NT Service\ReportServe... |Automatico |~ |
Configuracién del servidor Selector de demonio de filtro det.. | NT Service\MSSQLFDLa... Manual
Configuracién del Motor de ba... SQL Server Browser NT AUTHORITY\LOCAL... | Deshabilitado |~ |

Cenfiguracién de Reporting Ser...
Informes de errores

Reglas de configuracién de inst...
Progreso de la instalacién

Operacién completada

<Atds || siguiente» || cancelr |[  Ayuda

El siguiente paso consiste en elegir el modo de autenticacion y los administradores de la base
de datos. Elegir mixto si esta base de datos se necesita usar en la red local o autenticacién de
Windows si directamente es de uso local, a continuacion elegir modo de autenticacién de

Windows y como administrador el usuario actual.
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Configuracién del Motor de base de datos

Especifique modo de seguridad de autenticacién, carpeta de datos y administradores del Motor de base de datos.

Reglas auxiliares del programa ... Configuracion del servidor | Directarios de datos | Instancias de usuario | FILESTREAM

Términos de licencia

A Especifique el modo de autenticacion y los administradores para el motor de base de datos.

Reglas de instalacion Mede de autenticacién

O e oddo o sutenticacion de Windows

Requisitos de espacio en disco

() Mode mixto (autenticacion de SQL Server y de Windows)
Configuracién del servidor

Configuracién del Motor de b... Especifique la contrasefia de la cuenta de administrador del sistema de SQL Server (sa).
Configuracion de Reporting Ser... Bl Ee
Informes de errores

Confi it fia:
Reglas de configuracién de inst... onfirmar contrasena

Progreso de la instalacion Especifique los administradores de SQL Server
Operacién completada SQLEXPRESS-PC\SQLEXPRESS (SQLEXPRESS) < administradores
SQL Server tienen
ceso sin
thstricciones al Motor
base de datos.
AgrEgarusuariDactualHAgregar...” Quitar ]
[ < Atras ][ Siguiente » ][ Cancelar ][ Ayuda

Uno de los udltimos pasos es sera elegir la configuracion de Reporting Services. Para esta
instalacién simple basta con dejar la primera opcion seleccionada, la que permite usarlo en modo

nativo SIN integracidon con SharePoint services.
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Configuracion de Reporting Services

Especifique ¢l mode de configuracin de Reporting Services.

Reglas auxiliares del programa .. Modao native de Reporting Services

Términos de licencia = -

@ Instalar y configurar.

Seleccién de caracteristicas . ] - - ’ ; X
Instala y configura el servider de informes en &l modo native. £l servidor de informes esta

Reglas de instalacién operativo después de que se complete |a instalacion.

Configuracién de instancia

Requisitos de espacic en disco Tnstala los archivos del servidor de informes, Después de la instalacién, use el Administrador

EorToramim et de configuracién de Reporting Services a fin de configurar el servidor de informes para el
Configuracién del Mator de ba... mede native,
Configuracién de Reporting S... Modo integrado con SharePoint de Reporting Services

Informes de errores

Reglas de configuracion de inst...

e 2 Instala los archivos del servidor de informes. Después de la instalacién, use Administracién
central de SharePoint para completar la configuracién, Compruebe que el servicio SQL Server
AT eI T Reperting Services se haya iniciado y cree 3l menos una aplicacion de servicio de SQL Server

Reporting Services, Para obtener mas informacién, haga clic en Ayuds.

Progreso de la instalacion

< Atrés ][ - H e ][ Ayuda

Esperar hasta que concluya la notificacion de errores de Microsoft. Esperar una pantalla como la

siguiente:

7% Programa de instalacion de SQL Server 2012

Operaciéon completada

La instalacion de SQL Server 2012 se completd correctamente.,

Reglas auxiliares del programa ... - - : . )
Informacién acerca de |a operacién del programa de instalacién o pesibles pases siguientes:
Términos de licencia

Caracteristi Estad, i
Seleccion de caracteristicas aroctershes co

© Herramientas de administra:

Reglas de instalacién

[

o ) I SQL Server Data Tools Correcta
Cenfiguracidn de instancia () Reporting Services - Mative Correcta
Requisitos de espacio en disco () Servicios de Motor de base de dates Correcta
Configuracién del servidor {2 Extracciones de texto completo y semanticas de ... Correcta

(¥ Renlicarian de SO1 Seneer Correcta ol

Configuracién del Mator de ba... "
Configuracién de Reporting Ser...
Informes de errores Detalles:
Reglas de configuracion de inst... Ver la documentacién del producto para SQL Server -

Progreso de la instalacién [
- Solo se han instalado los componentes que se usan para ver y administrar la documentacidn
Operacién completada y - e
= B para SQL Server. De forma predeterminado, el componente Visor de la Ayuda usa la biblioteca
en pantalla. Tras instalar SQL Server, puede usar el componente Administrador de bibliotecas
ide Ayuda para descargar la documentacidn en el equipo local. Para obtener mas informacidn,

'vea Usar los Libros en pantalla de Microsoft para SQL Server <http.//go. microsoft. com/fwlink/?
| inkAN=224RR% fhHn-linn mirrnenft ~amAalink/2] inkIN=224RR

El archivo de registro de resumen se ha guardado en la ubicacién siguiente:

C:\Program Files\Microsoft SQL Server\110\Setup Bootstraphlogh20140205 182354
Summary SQLEXPRESS-PC 20140205 182354.txt

Finalmente reiniciar y listo ya estd instalado. Si desea modificar cualquier configuracion se puede
cambiar las opciones generales si vamos al Men Inicio > SQL Server 2012 > Herramientas de

Configuraciéon > Administracion de configuracion de SQL SERVER.



ANEXO I

SCRIPT PARA CREAR LA BASE DE
DATOS PARA LAS PRUEBAS,
TRIGGERS, CHECK CONSTRAINT,
CAPTURAS DE LAS PRUEBAS -

MANAGE ENGINE



SCRIPT PARA CREAR LA BASE DE DATOS PARA PARA LAS PRUEBAS DE CONSUMO

DE RECURSOS Y NUMERO DE ORDENES POR MINUTO

#OPCIONES EDITABLE S#H##HH#HAHHHH I
#NUMERO AL AZAR

proc RandomNumber {m M} {return [expr {int($m-+rand()*($M+1-$m))}]}

#Funcién NURand

proc NURand { iConst x y C } {return [ expr {((([RandomNumber 0 $iConst] | [RandomNumber
$x $y]) + $C) % ($y - $x + 1)) + $x }]}

#NOMBRE AL AZAR

proc randname { num } {

array set namearr { 0 BAR 1 OUGHT 2 ABLE 3 PRI 4 PRES 5 ESE 6 ANTI 7 CALLY 8 ATION 9
EING }

set name [ concat $namearr([ expr {( $num / 100 ) % 10 }])$namearr([ expr {( $num / 10 ) % 10
H$namearr([ expr {( $num /1) % 10 }]) ]

return $name

}

H#TIMESTAMP

proc gettimestamp { } {

set tstamp [ clock format [ clock seconds ] -format %Y%m%d%H%M%S ]

return $tstamp

}

#KEYING TIME

proc keytime { keying } {

after [ expr {$keying * 1000} ]

return

}

#THINK TIME

proc thinktime { thinking } {

set thinkingtime [ expr {abs(round(log(rand()) * $thinking))} ]

after [ expr {$thinkingtime * 1000} ]

return

}

#CONEXION A POSTGRESQL

proc ConnectToPostgres { host port user password dbname } {

global tcl_platform

if {[catch {set Ida [pg_connect -conninfo [list host = $host port = $port user = $user password =
$password dbname = $dbname ]}1} {

puts stderr "Error, the database connection to $host could not be established"



set Ida "Failed"
}else {
if {$tcl_platform(platform) == "windows"} {
# Solucién para el Bug #95 donde la primera conexién falla en Windows
catch {pg_disconnect $lda}
set Ida [pg_connect -conninfo [list host = $host port = $port user = $user password = $password
dbname = $dbname ]]
}
pg_notice_handler $lda puts
set result [ pg_exec $lda "set CLIENT_MIN_MESSAGES TO 'ERROR™ ]
pg_result $result -clear

}

return $lda
}
#NUEVA ORDEN
proc neword { Ida no_w_id w_id_input RAISEERROR ora_compatible } {
#Selecciona el district id al azar desde home warehouse donde el d_w_id = d_id
setno_d_id [ RandomNumber 1 10 ]
#Customer id seleccionado al azar dondec_d id=d_idyc w_id=w_id
set no_c_id [ RandomNumber 1 3000 ]
#ltems ordenados al azar seleccionados desde 5 to 15
set ol_cnt [ RandomNumber 5 15 ]
#Fecha de la entrada de pedidos O_ENTRY_D generado por SUT
set date [ gettimestamp ]
if { $ora_compatible eq "true" } {
set result [pg_exec $lda "exec
neword($no_w_id,$w_id_input,$no_d_id,$no_c_id,$ol_cnt,0,TO_TIMESTAMP($date,'YYYYMM
DDHH24MISSY))" ]
}else {
set result [pg_exec $lda "select neword($no_w_id,$w_id_input,$no_d_id,$no_c_id,$ol_cnt,0)" ]
}
if {[pg_result $result -status] != "PGRES_TUPLES_OK"} {
if { SRAISEERROR 1} {
error "[pg_result $result -error]"
}else {
puts "New Order Procedure Error set RAISEERROR for Details"
}
}else {

puts "New Order: $no_w_id $w_id_input $no_d_id $no_c_id $ol_cnt O [ pg_result $result -list ]"



pg_result $result -clear

}

}
#PAGO

proc payment { Ida p_w_id w_id_input RAISEERROR ora_compatible } {
#EI home warehouse id se mantiene igual por cada terminal
#Selecciona district id al azar desde home warehouse donde d_w_id =d_id
set p_d_id [ RandomNumber 1 10 ]
#Cliente seleccionado 60% del tiempo por nombre y 40% del tiempo por numero
set x [ RandomNumber 1 100 ]
sety [ RandomNumber 1 100 ]
if { $x <= 85 }{
setp_c_d_id$p_d_id
setp_c w_id $p_w_id
}else {
#usa una warehouse remota
setp_c_d_id [ RandomNumber 1 10]
set p_c_w_id [ RandomNumber 1 $w_id_input ]
while { ($p_c_w_id == $p_w_id) && ($w_id_input !=1) }{
set p_c_w_id [ RandomNumber 1 $w_id_input ]
}

}
set nrnd [ NURand 255 0 999 123 ]

set name [ randname $nrnd ]

set p_c_id [ RandomNumber 1 3000 ]
if {$y <=60}{

#usa nombre del cliente

#C_LAST es generado

set byname 1

}else {

#usa namero del cliente

set byname 0

set name {}

}

#cantidad aleatoria 1-5000

set p_h_amount [ RandomNumber 1 5000 ]
#2.5.1.4 date selected from SUT

set h_date [ gettimestamp ]

#Transaccién de pago



#cambiar siguiente para corregir los valores
if { $ora_compatible eq "true" } {
set result [pg_exec $lda "exec
payment($p_w_id,$p_d_id,$p_c_w_id,$p_c_d_id,$p_c_id,$byname,$p_h_amount,'Shame’,'0',0,
TO_TIMESTAMP($h_date,'YYYYMMDDHH24MISS'))" ]
}else {
set result [pg_exec $lda "select
payment($p_w_id,$p_d_id,$p_c _w_id,$p_c_d id,$p_c_id,$byname,$p_h_amount,'Shame','0’,0)
"]
}
if {[pg_result $result -status] != "PGRES_TUPLES_OK"} {
if { SRAISEERROR } {
error "[pg_result $result -error]"

}else {
puts "Payment Procedure Error set RAISEERROR for Details"

}

}else {

puts "Payment: $p_w_id $p_d_id $p_c_w_id $p_c_d_id $p_c_id $byname $p_h_amount $name
0 0 [ pg_result $result -list ]"

pg_result $result -clear

}

}
#ESTADO_ORDEN

proc ostat { Ida w_id RAISEERROR ora_compatible } {

#seleccionar district id alazar desde home warehouse donde d_w_id =d_id
set d_id [ RandomNumber 1 10 ]

set nrnd [ NURand 255 0 999 123 ]

set name [ randname $nrnd ]

set ¢_id [ RandomNumber 1 3000 ]

sety [ RandomNumber 1 100 ]

if { Sy <=601}{

set byname 1

} else {

set byname 0

set name {}

}

if { $ora_compatible eq "true" } {

set result [pg_exec $lda "exec ostat($w_id,$d_id,$c_id,$byname,'$name")" ]

}else {



set result [pg_exec $lda "select * from ostat($w_id,$d_id,$c_id,$byname,'$name") as (ol_i_id
NUMERIC, ol_supply_w_id NUMERIC, ol_quantity NUMERIC, ol_amount NUMERIC,
ol _delivery_d TIMESTAMP, out_os_c_id INTEGER, out_os_c_last VARCHAR, os_c _first
VARCHAR, os_c_middle VARCHAR, os_c_balance NUMERIC, os_o_id INTEGER, os_entdate
TIMESTAMP, os_o_carrier_id INTEGER)" ]
}
if {{pg_result $result -status] = "PGRES_TUPLES_OK'} {
if { SRAISEERROR } {
error "[pg_result $result -error]"
}else {
puts "Order Status Procedure Error set RAISEERROR for Details"
}
} else {
puts "Order Status: $w_id $d_id $c_id $byname $name [ pg_result $result -list ]
pg_result $result -clear
}

}
#ENTREGA

proc delivery { Ida w_id RAISEERROR ora_compatible } {
set carrier_id [ RandomNumber 1 10 ]
set date [ gettimestamp ]
if { $ora_compatible eq "true" } {
set result [pg_exec $lda "exec
delivery($w_id,$carrier_id, TO_TIMESTAMP($date,'YYYYMMDDHH24MISS"))" ]
}else {
set result [pg_exec $lda "select delivery($w_id,$carrier_id)" ]
}
if {[pg_result $result -status] ni {'PGRES_TUPLES_OK" "PGRES_COMMAND_OK"}} {
if { SRAISEERROR }{
error "[pg_result $result -error]"
}else {
puts "Delivery Procedure Error set RAISEERROR for Details"
}
}else {
puts "Delivery: $w_id $carrier_id [ pg_result $result -list ]"
pg_result $result -clear
}

}
# NIVEL DE STOCK



proc slev { I[da w_id stock_level_d_id RAISEERROR ora_compatible } {
set threshold [ RandomNumber 10 20 ]
if { $ora_compatible eq "true" } {
set result [pg_exec $lda "exec slev($w_id,$stock_level_d_id,$threshold)" ]
}else {
set result [pg_exec $lda "select slev($w_id,$stock_level_d_id,$threshold)" ]
}
if {[pg_result $result -status] ni {'PGRES_TUPLES_OK""PGRES_COMMAND_OK"} {
if { SRAISEERROR } {
error "[pg_result $result -error]"
}else {
puts "Stock Level Procedure Error set RAISEERROR for Details"
}
}else {
puts "Stock Level: $w_id $stock level d_id $threshold [ pg_result $result -list ]"
pg_result $result -clear
}

}
#EJECUTAR TPC-C

set Ida [ ConnectToPostgres $host $port $user $password $db ]
if { $lda eq "Failed" } {
error "error, the database connection to $host could not be established"
}else {
if { $ora_compatible eq "true" } {
set result [ pg_exec $lda "exec SGBD_output.disable” ]
pg_result $result -clear
}
}

pg_select $lda "select max(w_id) from warehouse" w_id_input_arr {
set w_id_input $w_id_input_arr(max)
}
# warehouse_id conjunto se mantiene constante para un terminal dado
set w_id [ RandomNumber 1 $w_id_input ]
pg_select $lda "select max(d_id) from district" d_id_input_arr {
set d_id_input $d_id_input_arr(max)
}
set stock_level d_id [ RandomNumber 1 $d_id_input ]
puts "Processing $total_iterations transactions without output suppressed...”
for {set it 0} {$it < $total_iterations} {incr it} {



if { [ tsv::get application abort] } { break }

set choice [ RandomNumber 1 23 ]

if {$choice <= 10} {

puts "new order"

if { SKEYANDTHINK } { keytime 18 }

neword $lda $w_id $w_id_input SRAISEERROR $ora_compatible
if { SKEYANDTHINK } { thinktime 12 }

} elseif {$choice <= 20} {

puts "payment"”

if { SKEYANDTHINK } { keytime 3 }

payment $lda $w_id $w_id_input SRAISEERROR $ora_compatible
if { SKEYANDTHINK } { thinktime 12 }

} elseif {$choice <= 21} {

puts "delivery"

if { SKEYANDTHINK } { keytime 2 }

delivery $lda $w_id $RAISEERROR $ora_compatible

if { SKEYANDTHINK } { thinktime 10 }

} elseif {$choice <= 22} {

puts "stock level”

if { SKEYANDTHINK } { keytime 2 }

slev $lda $w_id $stock_level_d_id SRAISEERROR $ora_compatible
if { SKEYANDTHINK } { thinktime 5 }

} elseif {$choice <= 23} {

puts "order status"

if { SKEYANDTHINK } { keytime 2 }

ostat $lda $w_id SRAISEERROR $ora_compatible

if { SKEYANDTHINK } { thinktime 5 }

}
}

pg_disconnect $lda

SCRIPT PARA CREAR LA BASE DE DATOS PARA LAS PRUEBAS DE TIEMPO DE
RESPUESTA Y TIEMPO DEL ASEGURAMIENTO DE LA INTEGRIDAD DE DATOS.

POSTGRESQL

CREATE DATABASE tdrl_pgs
WITH OWNER = postgres
ENCODING ="'UTF8'
TABLESPACE = pg_default



LC_COLLATE = 'Spanish_Spain.1252'
LC_CTYPE = 'Spanish_Spain.1252'
CONNECTION LIMIT = -1;

CREATE TABLE warehouse
(
id_warehouse integer NOT NULL,
w_nombre character varying(64),
w_direccionl character varying(64),
w_direccion2 character varying(64),
w_ciudad character varying(64),
w_estado character varying(64),
w_fecha_creacion date,
w_telefono character varying(64),
CONSTRAINT pk_warehouse PRIMARY KEY (id_warehouse)
)
WITH (
OIDS=FALSE
);
ALTER TABLE warehouse
OWNER TO postgres;

CREATE TABLE distrito
(
id_distrito integer NOT NULL,
id_warehouse integer,
d_nombre character varying(64),
d_direccion character varying(64),
d_callel character varying(64),
d_calle2 character varying(64),
d_barrio character varying(64),
d_fecha_creacion date,
d_capacidad integer,
CONSTRAINT pk_distrito PRIMARY KEY (id_distrito),
CONSTRAINT fk_distrito FOREIGN KEY (id_warehouse)
REFERENCES warehouse (id_warehouse) MATCH SIMPLE
ON UPDATE NO ACTION ON DELETE NO ACTION
)
WITH (
OIDS=FALSE
)i
ALTER TABLE distrito
OWNER TO postgres;

SCRIPT PARA MEDIR EL TIEMPO DE RESPUESTA EN LA INSERCION DE REGISTROS

if (isset($_GET['ok])){
$myServer = "MCORP\SQLEXPRESS, 1433";
$conex=array("Database"=>"tdr1_sql","UID"=>"yonynet","PWD"=>"qwerty");
$conn = sqlsrv_connect ($myServer, $conex);
$cantidad = $_GET['reg_sql;

$sql="exec insertarDistrito_Sql";



$start = (float) array_sum(explode(' ',microtime()));

if (1$conn) {
echo "fallo";

}

for ($i = 1; $i <= $cantidad; $i++) {
sqlsrv_query($conn, $sql);
}

$end = (float) array_sum(explode(' ',microtime()));
/lprint "Processing time: ". sprintf("%.4f", ($end-$start))." seconds.";

$resultado = $end-$start;

}
if (isset($_GET['ok2T)){
$conn= pg_connect("host=localhost port=5434 dbname=tdrl_pg user=postgres

password=sqll1") or die ("Error de conexion. ". pg_last_error());
$cantidad2 = $_GET(['reg_postgres'];

$sql="select insertar_distrito()";

$start = (float) array_sum(explode(' ',microtime()));

for ($i = 1; $i <= $cantidad2; $i++) {
pg_query($conn,$sql);

}

$end = (float) array_sum(explode(' ',microtime()));
/lprint "Processing time: ". sprintf("%.4f", ($end-$start))." seconds.";

$resultado2 = $end-$start;

}

SCRIPT PARA MEDIR EL TIEMPO DE RESPUESTA EN LA CONSULTA DE REGISTROS

$sql = "exec ConsultarDistritos_Sql 1000";
$start = (float) array_sum(explode(' ', microtime()));
if (!$conn) {

echo "fallo la conexion con la bd SQL";



$stmt = sqlsrv_query($conn, $sql);

if ((isset($resultado?)) || isset($cant)) {

2>

<?php

}

while ($row = sqlsrv_fetch_array($stmt, SQLSRV_FETCH_ASSOC)) {

echo $row['id_distrito’] . *, " . $row['d_nombre . ", " . $row['d_direccion] . ", " .

$row['d_callel.",". $row['d_calle2]."," . $row['d_barrio].", " .
date_format($row['d_fecha_creacion’], 'YYYY,mm.dd") . ", " . $row['w_nombre’] .
$row['d_capacidad] . "<br />";

}

sqlsrv_free_stmt($stmt);
$end = (float) array_sum(explode(' ', microtime()));

$resultado = $end - $start;

TRIGGER PARA PRUEBA DE TIEMPO DEL ASEGURAMIENTO DE LA INTEGRIDAD DE
DATOS (POSTGRESQL)

CREATE OR REPLACE FUNCTION concatenarcalles_tri()
RETURNS trigger AS
$BODY$
BEGIN IF (TG_OP ="'INSERT") THEN
update distrito set d_direccion =d_callel || '"|| d_calle2;
END IF;
RETURN NULL;
END;
$BODY$
CHECK PARA PRUEBA DE TIEMPO DEL ASEGURAMIENTO DE LA INTEGRIDAD DE

DATOS (POSTGRESQL)



chk_fecha CHECK (d_fecha_creacion >='2014-05-21":date);

CAPTURAS DE LA HERRAMIENTA MANAGE ENGINE - PRUEBA CONSUMO DE

RECURSOS

USO DE CPU
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USO DE RED

Interfaz de red - Detalles

Nombre del servidor meorg

MNombre de la interfaz IntelR 82579V Gigabit Network Connection

Velocidad 100 Mbps
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ANEXO IlI

ESTUDIO DE FACTIBILIDAD



FACTIBILIDAD TECNICA

1. HARDWARE

HARDWARE EXISTENTE

CANTIDAD DESCRIPCION ESTADO

1 Computadora de | Optimo
escritorio HP CORE 17
(servidor).

>5 Computadora de | Optimo
escritorio HP CORE 17
(cliente)

1 SWITCH Optimo

1 Impresora Lexmark Optimo
Cables UTP directo Optimo

HARDWARE REQUERIDO

CANTIDAD DESCRIPCION OBSERVACIONES
1 Computadora de Debe tener la
escritorio capacidad suficiente

de procesamiento.

>5 Computadora de
escritorio

1 SWITCH

1 Impresora

Cables UTP directo

2. SOFTWARE

SOFTWARE EXISTENTE

NOMBRE DESCRIPCION No. LICENCIAS

Windows 7 Sistema Operativo Todos los equipos

tienen licencia.




SOFTWARE REQUERIDO

NOMBRE DESCRIPCION No. LICENCIAS

SQL SERVER Base de datos Licencia gratuita

Netbeans Software de desarrollo | Software gratuito

Symfony Framework de | Herramienta gratuita.
desarrollo.

Windows 7 Sistema Operativo Licencia necesaria.

3. PERSONAL TECNICO

PERSONAL TECNICO EXISTENTE

NOMBRE

FUNCION

Johnny Parra

Jefe de proyecto, Programador

Johnny Parra, Mario Andrade Disefladores de base de datos,
Analista, Programador
Mario Andrade Programador
PERSONAL TECNICO REQUERIDO
NOMBRE FUNCION
Ing. Paul Paguay Soxo. Asesor de Tesis
Johnny Parra Jefe de proyecto, Programador
Johnny Parra, Mario Andrade Disefiadores de base de datos,

Analista, Programador

Mario Andrade

Programador

FACTIBILIDAD ECONOMICA

1. COSTOS DE DESARROLLO

COSTO DE PERSONAL




CARGO CANTIDAD TIEMPO- COSTO- TOTAL
MESES MESES
Jefe de 1 3 800,00 2400,00
proyecto y
Programador
Programador 1 3 800,00 2400,00
Total 4800,00
COSTOS DE HARDWARE
CANTIDAD DESCRIPCION COSTO COSTO TOTAL
UNITARIO
1 Impresora de tinta 300,00 300,00
continua.
COSTOS DE SOFTWARE
CANTIDAD DESCRIPCION COSTO COSTO TOTAL
UNITARIO
2 Netbeans 0,00 0,00
1 SQL SERVER 0,00 0,00
Express Edition
2012
2 Windows 7 100,00 200,00
Total 200,00
COSTOS DE SUMINISTROS
CANTIDAD DESCRIPCION COSTO COSTO TOTAL
UNITARIO
Resma de papel 4,00 4,00
4 Frascos de tinta 3,00 12,00
continua.
1 Suministros de 15,00 15,00
oficina
3 CD’s 0,40 1,20
Total 32,20




COSTO DE CAPACITACION A USUARIOS

2. COSTO DE INSTALAR EL SISTEMA

CANTIDAD DESCRIPCION COSTO COSTO TOTAL
UNITARIO
5 Capacitacion  de 30,00 150,00
usuarios
1 Personal durante 50,00 50,00
la instalacion
Total 200,00
COSTO DE MANTENIMIENTO
CANTIDAD TIEMPO-MESES COSTO-MESES COSTO TOTAL
Personal para dar 3 400,00 1200,00
mantenimiento
Total 1200,00




ANEXO |V

CALCULO DE ESTIMACIONES



CALCULO DE ESTIMACIONES

ILF: INTERNAL LOGIC FILE

Fichero l6gico interno DET RET complejidad

PERIODO 8 0 Baja
REQUISITO 3 0 Baja
CUMPLEREQUISITO 4 2 Baja
ESTUDIANTE 15 0 Baja
ASISTENCIA 9 1 Baja
MATRICULA 8 3 Baja
INSCRIPCION 4 1 Baja
PARALELO 2 0 Baja
NIVEL 4 2 Baja
CURSO 2 0 Baja
MATERIAGRADO 4 2 Baja
MATERIAASIGNADA 6 2 Baja
SUBPERIODO 6 1 Baja
DICTADOMATERIA 5 4 Baja
MATERIA 6 0 Baja
EXAMENGRADO 6 2 Baja
DOCENTE 14 0 Baja
MATERIAPERIODO 3 2 Baja
HORA 4 0 Baja
EVALUACION 9 2 Baja
ROL 3 0 Baja
HORARIOCLASE 5 2 Baja
DIA 2 0 Baja

MESEVALUACION 6 2 Baja



NOTA 3 0 Baja

USUARIO 10 1 Baja

« El: ENTRADAS EXTERNAS

FTR | DET | COMPLEJIDAD
0 15 Baja
0 15 Baja
1 10 Baja
3 8 Alta
3 8 Alta
8 16 Alta
4 10 Alta
2 18 Alta
4 12 Alta
1 10 Baja
1 8 Baja
1 8 Baja
0 6 Baja
4 12 Alta
0 12 Baja
2 12 Media
0 12 Baja
0 6 Baja
4 8 Alta
4 6 Alta
4 16 Alta




0 6 Baja
0 6 Baja
0 6 Baja
4 18 Alta
« EO: SALIDAS EXTERNAS
No FTR | No DET | Complejidad
0 3 Baja
0 6 Baja
2 8 Media
0 3 Baja
1 3 Baja
2 6 Media
0 3 Baja
3 8 Media
« EQ: CONSULTAS EXTERNAS
ENTRADA | SALIDA
DET | FTR | DET | FTR
3 3 4 3
3 3 10 3
3 1 5 1
3 2 8 2
3 2 4 2
3 2 4 2




3 2 11 2
3 2 15 2
3 2 13 2
3 1 12 1
C. Entrada | C. Salida | Complejidad
Baja Media Media
Baja Baja Baja
Media Baja Media
Media Alta Alta
RESUMEN: CALCULO DE LOS PUNTOS DE FUNCION
Parametro | Complejidad | Nimero | Peso | Total
ALTA 15
ILF MEDIO 10
BAJO 26 7 182
ALTA 10
EIF MEDIO 7
BAJO 5
ALTA 12 6 72
El MEDIO 1 4 4
BAJO 13 3 39
ALTA 7
EO MEDIO 3 5 15
BAJO 5 4 20




ALTA 6

EQ MEDIO 6 4 24

BAJO 4 3 12

TOTAL puntos de funcién | 368

Para sacar el valor del total de las lineas de cédigo del sistema se hace uso de dos parametros,

los cuales se deben de multiplicar:

e Total puntos de funcion
e Valor proporcionado al elegir un determinado lenguaje de programacion: 29 para el

lenguaje orientado a objetos para el efecto.

o SLOC=368 x 29

o SLOC= 10672 lineas de codigo

A continuacion se presenta algunas pantallas con el fin de proporcionar informacion de todos
los parametros que fueron ingresados en el programa cocomo Il para calcular el costo del

proyecto y el tiempo que se necesita para ello:

e Factor de ajuste

base + Incr % = rating
Product: RELY DATA DOCU CPLX RUSE
base wou | HI | wvio|| mI || HI |
Incrs 0% | 0% | o= |

Platform:
base

Increk

Personnel-
base || mom || mom |

Incri o | oz | o=

Project:
base

Incrk
TUser:
base

Incrk
EAF is also affected by Schedule

EAF: 0_98

Cancel Help




e [Factor de esfuerzo

e Puntos de funcion y lineas de cédigo




e Resultados obtenidos

Calibrate Phase Maintenance Help

File Edit View Parameters
Di|E| #|%[@% 2|

Project Name: |C\()1\I'DEI'E.‘_-TPOCH

Project Hotes |

B00.00] 0.3&] Object—Orient|

Schedule I

Scale Factor: 14.60 |

Development Model: IPost Architecture I

INST Staff RISK

Effort Sched PROD COST

Estimated
10.Z| 386.3] 2Z2111.45%5 2.1 2.7

Optimistic Z2T7.8

Total Lines
of Code:
Most Likely 234.5

Houra/PM:
Pessimistic 43_2 11.8| 247.2 34545.13

11.0| 303.0] Z27&33.31 Z .6 2.1
3.2 3.7

ACT PM DEV: Actual Person Month Development: Read Only




ANEXO V

ANALISIS DE RIESGOS



ANALISIS DE RIESGOS

RIESGOS DEL PROYECTO

ID DESCRIPCION TIPO CONSECUENCIA
R 01 No se cumple con el cronograma Proyecto e Paro momentaneo del
planificado desarrollo del sistema.
e Retraso en la entrega del
proyecto.
eNo se puede concluir el
proyecto.
R_02 Falta de explicitad del usuario en Proyecto e Inconsistencia de informacion
cuanto a sus necesidades. en el desarrollo.
¢ Redundancia de datos.
R_03 Incomprensién entre el equipo de Proyecto e Pérdida de los avances del
trabajo. proyecto
R_04 El usuario cambia continuamente los Proyecto e Demora.
requerimientos. ¢ Incremento de costos.

R_05 Falta de compromiso por parte de los Proyecto ¢ Retraso del proyecto.
miembros del equipo de trabajo. ¢ Incremento de costos.
RIESGOS TECNICOS
R_06 Falta de experiencia con Ila Técnico e del desarrollo del sistema,

plataforma de desarrollo. retraso del tiempo.
R_07 La plataforma de desarrollo presenta Técnico e No se obtiene el resultado
problemas de compatibilidad. deseado.
R_08 No contar con el Hardware requerido. Técnico ¢ Retraso.
¢ Ineficiencia de respuestas de la
Aplicacion.
R_09 Disefio inadecuado de la base de Técnico e Retraso del desarrollo del

datos.

sistema, retraso del tiempo.




empresa.

10 Disefio inadecuado de Ila red Técnico ¢ Dificultad en el manejo.
referente a la topologia. e Demasiado trafico en la
transmision de datos.
RIESGOS DE NEGOCIO
1 La empresa quiebra. Negocio e EI proyecto se suspende
definitivamente.
12 Cambio de administrativos de la Negocio e El proyecto no se implementa

por decision de la nueva

administracion.




ANALISIS DE RIESGOS

ID RIESGO DESCRIPCION PROBABILIDAD IMPACTO EXPOSICION
PORCENTAJE | PROBABILIDAD | VALOR IMPACTO VALOR EXPOSICION VALOR

R 01 No se cumple con el 30% baja 1 moderado 2 Baja 2
cronograma planificado

R_02 Falta de explicidad del 45% media 2 alto 3 Alta 6
usuario en cuanto a sus
necesidades.

R_03 Incomprensién entre el 35% media 2 moderado 2 Media 4
equipo de trabajo.

R_04 El usuario cambia 30% baja 1 moderado 2 Baja 2
continuamente los
requerimientos.

R_05 Falta de compromiso por 20% baja 1 moderado 2 Baja 2
parte de los miembros
del equipo de trabajo.

R_06 Falta de experiencia con 40% media 2 alto 3 Media 3
la plataforma de
desarrollo.

R_ 07 La plataforma de 30% baja 1 alto 3 Media 3
desarrollo presenta
problemas de
compatibilidad.




R_08 No contar con el 30% baja alto 3 Media
Hardware requerido.
R_09 Disefio inadecuado de la 25% baja moderado 2 Baja
base de datos.
R_10 Disefio inadecuado de la 25% baja moderado 2 Baja
red referente a la
topologia.
R_11 La empresa quiebra. 10% baja critico Baja
R 12 Cambio de 15% baja critico Media
administrativos de la
empresa.
ANALISIS DE RIESGOS
ID DESCRIPCION EXPOSICION VALOR PRIORIDAD

R_03 | Incomprension entre el equipo de Media 6 2
trabajo.

R_01 | No se cumple con el cronograma Baja 3 3
planificado

R_04 | El usuario cambia continuamente Baja 3 3
los requerimientos.







ANEXO VI

SPRINTS DEL SISTEMA,
PLANIFICACION DEL PROYECTO,

DICCIONARIO DE DATOS



SPRINTS DEL SISTEMA

e TAREAS DEL SPRINT 1

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H1

NUumero Tarea: 2 Nombre de la Tarea: Andlisis de la
informacion obtenida producto de las
reuniones y delimitacion del alcance del

sistema.
Tipo de Tarea: Analisis de requerimientos Puntos de Estimados: 6
Fecha de Inicio: 10/06/2014 Fecha de Fin: 12/06/2014

Responsables:

Descripcion:
e Luego de que se ha recopilado los requerimientos en las reuniones con el personal de
la institucién, se analizard que es lo que se va a realizar.
e Se preparara una propuesta dirigida a la institucién con el objetivo de hacerles conocer

que es lo que se planea llevar a cabo.

e SPRINT 2
SPRINT 2

Fecha Inicio: 13/06/2014
Fecha Fin: 01/07/2014

Creacion de la base de datos

Inscripcion y visualizacién de estudiantes
Descripcion: Creacién de usuarios y roles
Esfuerzo
estimado: 13 dias
Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade

e HISTORIAS DE USUARIO DEL SPRINT 2

HISTORIA DE USUARIO 2

NUmero: H2 Nombre de la historia: Se creara la base de datos para

uso del sistema académico




Usuario: Desarrollador Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) ,
Puntos Estimados: 19

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Como equipo de desarrollo se necesita crear la base de datos

Observaciones:

Historia de Usuario 2 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Verificar que se hayan creado todos los

N . campos con los tipos de datos correctos.
Test para verificar la creacion correcta de la . o )
Probar el usuario propietario designado de la
base de datos
base de datos.

HISTORIA DE USUARIO 3

Numero: H3 Nombre de la historia: El sistema permitira registrar un

estudiante e inscribirlo en el periodo actual.

Usuario: Secretaria Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Puntos Estimados: 16

Como secretaria deseo poder inscribir a un estudiante en el sistema

Observaciones:

e Si el estudiante ya fue previamente inscrito ya no sera necesario volver a

registrarlo en el sistema.

Historia de Usuario 3 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

) _ L _ Probar registrar un estudiante que ya ha sido
Test de registro e inscripcion de estudiante ) )
inscrito.




Probar buscar un estudiante que aln no ha
sido registrado.

Probar registrar un estudiante habiendo
vencido el periodo de inscripciones.

datos no validos en el

Probar ingresar

formulario de inscripcion.

HISTORIA DE USUARIO 4

NUmero: H4

inscrito

Nombre de la historia: El sistema permitira modificar

los datos de un estudiante que fue previamente

Usuario: Secretaria

Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 17

Descripcién:

Como secretaria deseo poder modificar los datos de un estudiante

Observaciones:

e Elrol Secretaria es el Unico ente autorizado en realizar esta funcionalidad

e Solo se podra modificar sus datos personales

Historia de Usuario 4 -

Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para verificar que se actualicen los datos

del estudiante inscrito

Probar que al momento de la busqueda del
estudiante a modificar lo realice correctamente.
Probar que los cambios realizados fueron

guardados correctamente.




HISTORIA DE USUARIO 5

Numero: H5 Nombre de la historia: El sistema permitira consultar

todos los estudiantes inscritos en el periodo actual.

Usuario: Secretaria Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Como secretaria deseo poder visualizar los estudiantes previamente inscritos.

Observaciones:
e Se listara haciendo uso de la paginacion todos los estudiantes inscritos en el

sistema

Historia de Usuario 5 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Probar que los estados de las inscripciones se

muestren correctamente.

Test consulta de estudiantes inscritos. Probar los enlaces de modificacion de

inscripcion y requisitos.

Probar como se visualiza la paginacion.

HISTORIA DE USUARIO 6

Numero: H6 Nombre de la historia: El sistema permitird crear
usuarios

Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 2

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Como administrador del sistema deseo poder crear usuarios

Observaciones:
e Se asignara a los usuarios sus respectivos roles, para su posterior ingreso al

sistema




Historia de Usuario 6 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para verificar el control de acceso

Prueba de control de acceso Unico del
Administrador a realizar esta funcionalidad.

Test para verificar la creacion de usuarios

Prueba que se cree la clave de usuario
encriptada

Prueba que se cree con el rol asignado
Prueba que luego pueda tener acceso al
sistema

Probar el registro de campos vacios.

Probar la autenticacion del usuario segun el rol
que se le asigne.

Probar actualizar el rol de usuario y verificar la
redireccion a la portada que le corresponde.
Probar la actualizacion de campos con datos a
campos vacios.

Probar cambiar de estado a los usuarios.
Probar que el usuario inactivo no pueda
autenticarse.

Probar cambio de contrasefia de usuario y
autenticacion con nuevas credenciales.

Probar que los datos modificados se guarden

exitosamente.

e TAREAS DEL SPRINT 2

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H2

NUmero Tarea: 3

Nombre de |la Tarea: Disefar la base de datos

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 13/06/2014

Fecha de Fin: 18/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:

las etapas iniciales

e Se disefiara la base de datos tomando en cuenta los requerimientos planteados en

e Se construira su disefio conceptual.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H2

NUmero Tarea: 4 Nombre de la Tarea: Creacion de la base de datos
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9
Fecha de Inicio: 19/06/2014 Fecha de Fin: 20/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas tablas con sus respectivos atributos, tipos de datos y

relaciones

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H3

NUumero Tarea: 5 Nombre de la Tarea: Creacién de patrones de
rutas para registrar un estudiante e inscribirlo

en el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 23/06/2014 Fecha de Fin: 23/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al registro de un

estudiante e inscripcién en el periodo actual.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H3

NUumero Tarea: 6 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
registrar un estudiante e inscribirlo en el

periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 23/06/2014 Fecha de Fin: 23/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al
registro de un estudiante e inscripcion en el periodo actual.
e Se podra hacer busqueda de la inscripcion de un estudiante dado algun identificador.
e Se mostrard la lista de requerimientos que adn le faltan cumplir al estudiante que se ha
inscrito.
¢ Se mostrard un mensaje al terminar la transaccion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H3

NUumero Tarea: 7 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar un estudiante e

inscribirlo en el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 24/06/2014 Fecha de Fin: 25/06/24

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creard las funciones y métodos necesarios para registrar un estudiante e inscribirlo
en el periodo actual, entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda, validacion
y registro de datos.
e Se crearda funciones que devuelvan la lista de requerimiento que aln faltan por cumplir

a un estudiante registrado.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H4

NUmero Tarea: 8 Nombre de la Tarea: Crear un patréon de ruta
en al archivo de enrutamiento para acceder a

modificar los datos del estudiante

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 26/06/2014 Fecha de Fin: 26/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una nueva ruta para acceder a modificar los datos del estudiante

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H4

NuUmero Tarea: 9 Nombre de la Tarea: Crear métodos y
funciones que permitan modificar los datos de

un estudiante

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 26/06/2014 Fecha de Fin: 26/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara un método para buscar un determinado estudiante

e Se creara una funcién que permita guardar los datos del estudiante que fue modificado




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H4

NuUmero Tarea: 10 Nombre de la Tarea: Crear la vista para

presentar los datos del estudiante a modificar

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 26/06/2014 Fecha de Fin: 26/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripciéon: Se obtendra los datos y se presentara en la vista

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H5

Numero Tarea: 11 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para consultar todos los estudiantes

inscritos en el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 27/06/2014 Fecha de Fin: 27/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a la visualizacién

del listado de los estudiantes inscritos en el periodo actual.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H5

NUmero Tarea: 12 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
visualizar todos los estudiantes inscritos en el

periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 27/06/2014 Fecha de Fin: 27/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creara la plantilla que mostraran la informacién requerida respecto a la lista de
estudiantes inscritos en el periodo actual.
e Existird enlaces que permitan consultar los requisitos de la inscripcion y permitan

modificar los datos.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H5

NUumero Tarea: 13 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para visualizar todos los estudiantes

inscritos en el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 27/06/2014 Fecha de Fin: 27/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para visualizar todos los estudiantes
inscritos en el periodo actual, entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda,

validacion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H6

NUmero Tarea: 14 Nombre de la Tarea: Crear un patrén de ruta
nueva en el archivo de enrutamiento para

acceder a ingresar usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 30/06/2014 Fecha de Fin: 30/06/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una nueva ruta en la archivo de enrutamiento para acceder al registro

de usuarios

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H6

Numero Tarea: 15 Nombre de la Tarea: Crear la vista para

mostrar el formulario de registro de usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 30/06/2014 Fecha de Fin: 30/06/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén: Se creara la vista con los campos de registro del nuevo usuario




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H6

NUmero Tarea: 16

Nombre de la Tarea: Crear métodos y

funciones que permitan crear un nuevo usuario

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 01/07/2014

Fecha de Fin: 01/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creara funcién para registrar un nuevo usuario en el sistema

e SPRINT 3
SPRINT 3

Fecha Inicio: 02/07/2014

Fecha Fin: 29/07/2014
Registro y visualizacién de matriculas
Asignacion de materias a docentes
Asignacion y visualizacion de carga horaria a docentes

Descripcion:

Esfuerzo

estimado: 20 dias

Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade

e HISTORIAS DE USUARIO DEL SPRINT 3

HISTORIA DE USUARIO 7

NUmero: H7

Nombre de la historia: El sistema permitird ver

los requisitos que deben cumplir los

estudiantes, previo al proceso de matriculacién.

Usuario: Secretaria

Iteracidon Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Bajo
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 17




Descripcioén:
Como secretaria deseo poder ver los requisitos que deben cumplir los estudiantes previo al

proceso de matriculacion.

Observaciones:

e EL usuario con rol Secretaria es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 7 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

. L . Prueba mostrar si la lista no contiene
Test visualizacion de requisitos para la
. ., elementos.
matriculacion.

Prueba visualizar elementos.

HISTORIA DE USUARIO 8

Numero: H8 Nombre de la historia: El sistema permitira

matricular un estudiante en el sistema.

Usuario: Secretaria Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:
Como secretaria deseo poder matricular un estudiante en el sistema.

Observaciones:

e EL usuario con rol Secretaria es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 8 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Prueba que esta previamente inscrito

Prueba que cumpla todos los requisitos para el
efecto

Prueba que permita matricular una solo vez al
estudiante en el sistema

Prueba que se asigne las materias
correspondientes a los su periodos activos
Prueba que se asignen las notas parciales con
valores por defecto

Prueba que se asignen las asistencias con
valores por defecto

Test matricula del estudiante en el sistema




HISTORIA DE USUARIO 9

Numero: H9 Nombre de la historia: El sistema permitira
modificar los datos de una determinada

matricula.

Usuario: Secretaria Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:

Como secretaria deseo poder modificar los datos de una determinada matricula.

Observaciones:

e EL usuario con rol Secretaria es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 9 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test modificar matricula. Probar cambiar de seccién a la matricula.

Probar cambiar de curso.

HISTORIA DE USUARIO 10

Numero: H10 Nombre de la historia: El sistema permitira

visualizar la lista de estudiantes matriculados.

Usuario: Secretaria Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) _
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:
Como secretaria deseo poder visualizar la lista de estudiantes matriculados.

Observaciones:

e EL usuario con rol Secretaria es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 10 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

_ ) ) Probar que los estados de las matriculas se
Test para listar estudiantes matriculados
muestren correctamente.




Probar los enlaces de modificacion de
matricula

Probar como se visualiza la paginacion.

HISTORIA DE USUARIO 11

Ndamero: H11

Nombre de la historia: El sistema permitira

asignar materias a los docentes.

Usuario: Director Pedagégico

Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 16

Descripcion:

Como director/a pedagdgico deseo poder asignar materias a los docentes.

Observaciones:

e EL usuario con rol Director Pedagégico es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 11 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de asignacion de materias a docentes.

Probar asignar la materia 2 veces al docente
en un mismo curso.

Probar asignar una misma materia a otro
docente en otro curso.

Probar asignar la misma materia otro docente
en el mismo curso.

Probar modificar el docente a quien ha sido
asignada la materia.

Probar eliminar la asignacién de materia a un

docente.




HISTORIA DE USUARIO 12

Numero: H12 Nombre de la historia: El sistema permitira
asignar la carga horaria a un docente.
Usuario: Director Pedagdgico Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto Puntos Estimados: 17

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

Como director/a pedagogico deseo poder asignar la carga horaria a un docente.

Observaciones:

e EL usuario con rol Director Pedagdégico es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 12 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcion

Test para verificar la asignacion de carga | Prueba que se carguen las materias
horaria al docente Unicamente del periodo actual.
Prueba que no exista cruce de horarios

HISTORIA DE USUARIO 13

Numero: H13 Nombre de la historia: El sistema permitir4

visualizar la carga horaria de un docente.

Usuario: Director Pedagoégico Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) _
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:
Como director/a pedagogico deseo poder visualizar la carga horaria de un docente.

Observaciones:

e EL usuario con rol Director Pedagégico es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 13 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcioén

) L ) Probar la paginacion de las listas.
Test de visualizacion de carga horaria )
Probar los enlaces existentes.




HISTORIA DE USUARIO 14

Numero: H14 Nombre de la historia: El sistema permitira ver

el horario de clases de cada docente

Usuario: Docente Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

Como docente deseo poder ver mi horario de clases.

Observaciones:

e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 14 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Prueba que exista un enlace para que el
Test para verificar que se muestre el horario docente pueda acceder a ver su horario
del docente Prueba que se presente en un formato legible

para el docente

e TAREAS DEL SPRINT 3

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H7

Numero Tarea: 17 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para ver los requisitos que deben cumplir
los estudiantes, previo al proceso de

matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 02/07/2014 Fecha de Fin: 02/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara la ruta en el archivo de enrutamiento en relacion a la visualizacién de los

requisitos que deben cumplir los estudiantes, previo al proceso de matriculacion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H7

NUmero Tarea: 18 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
ver los requisitos que deben cumplir los
estudiantes, previo  al proceso de

matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 02/07/2014 Fecha de Fin: 02/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creard la plantilla que mostrara la informacién requerida respecto a los requisitos que

deben cumplir los estudiantes, previo al proceso de matriculacion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H7

Numero Tarea: 19 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para ver los requisitos que deben
cumplir los estudiantes, previo al proceso de

matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 02/07/2014 Fecha de Fin: 02/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para ver la lista de los requisitos que
deben cumplir los estudiantes, previo al proceso de matriculacion, entre ellos se

encuentra métodos de consulta, validacion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H8

NUmero Tarea: 20 Nombre de la Tarea: Crear los patrones de

rutas que permitan matricular un estudiante

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 03/07/2014 Fecha de Fin: 03/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creara una ruta para que permita acceder a buscar un estudiante en el sistema
e Se creara una ruta para que permita acceder a matricular un estudiante




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H8

NUmero Tarea: 21 Nombre de la Tarea: Crear las funciones y

métodos necesarios para matricular un

estudiante
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9
Fecha de Inicio: 07/07/2014 Fecha de Fin: 11/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara un método para buscar al estudiante en el sistema
e Se creara un método para verificar si un estudiante ya fue matriculado anteriormente
e Se creara un método para verificar si el estudiante cumple con los requisitos
necesarios para proceder a la matricula

e Se creara funcién para registrar la matricula de un estudiante

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H8

Ndmero Tarea: 22 Nombre de la Tarea: Crear las distintas vistas

que permitan matricular un estudiante

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 03/07/2014 Fecha de Fin: 04/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara una vista que permita buscar un estudiante en el sistema.
e Se creara una vista que contenga los requisitos que cumple o no el estudiante

e Se creara una vista que permita registrar una nueva matricula

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H9

Nimero Tarea: 23 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para modificar los datos de una

determinada matricula.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 14/07/2014 Fecha de Fin: 14/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra




Descripcioén:
e Se crearalaruta en el archivo de enrutamiento en relacién a la modificacién de los datos

de una determinada matricula.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H9

NUumero Tarea: 24 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

modificar los datos de una determinada

matricula.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5
Fecha de Inicio: 14/07/2014 Fecha de Fin: 14/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara la plantilla que mostrara la informacién requerida respecto a la modificacion
de los datos de una determinada matricula, por secciones y cursos.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H9

Numero Tarea: 25 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para modificar los datos de una

determinada matricula.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 14/07/2014 Fecha de Fin: 14/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:

e Se creara las funciones y métodos necesarios para modificar los datos de una
determinada matricula, entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda,
validacion y modificacion de datos.

e Se creara funciones que devuelvan la lista de matriculas divididos por secciones y

Cursos.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H10

NUmero Tarea: 26 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento que permita ver la

lista de estudiantes matriculados

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 15/07/2014 Fecha de Fin: 15/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creard una nueva ruta para acceder a ver la lista de estudiantes matriculados

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H10

NUmero Tarea: 27 Nombre de la Tarea: Crear los métodos que
devuelva la lista de estudiantes matriculados
en el periodo actual

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 15/07/2014 Fecha de Fin: 15/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara un método que devuelta la lista de cursos
e Se haréa uso de paginacion para presentar la lista de estudiantes encontrados
e Se creara un método que permite buscar de estudiantes matriculados en el periodo
actual

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H10

NUmero Tarea: 28 Nombre de la Tarea: Crear una vista para
presentar los datos de los estudiantes
matriculados

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 15/07/2014 Fecha de Fin: 15/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: La vista contendra la lista de cursos, y los estudiantes matriculados mediante

paginacion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H11

NUumero Tarea: 29 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para asignar materias a los docentes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 16/07/2014 Fecha de Fin: 16/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creard la ruta en el archivo de enrutamiento en relacién a la asignacién de materias
a los docentes.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H11

Numero Tarea: 30 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

asignar materias a los docentes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 16/07/2014 Fecha de Fin: 17/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la
asignacion de materias a los docentes.
e Se mostrara la lista de materias y para quien han sido asignadas.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H11

Numero Tarea: 31 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para asignar materias a los docentes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 18/07/2014 Fecha de Fin: 21/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:

e Se creara las funciones y métodos necesarios asignar materias a los docentes, entre
ellos se encuentra métodos de consulta, biusqueda, validacién y registro de datos,
actualizacion y eliminacion.

e Se creara funciones que devuelvan la lista de materias y a quien han sido asignadas.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H12

Ndmero Tarea: 32 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento para asignar

horarios a los docentes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 22/07/2014 Fecha de Fin: 22/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una nueva ruta que permita registrar el horario de los docentes.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H12

NUmero Tarea: 33 Nombre de la Tarea: Crear al vista que

permita asignar la carga horario al docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 22/07/2014 Fecha de Fin: 23/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creard una vista que presente el formulario de registro de horarios de docentes

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H12

Numero Tarea: 34 Nombre de la Tarea: Crear los métodos y
funciones que permitan asignar la carga

horaria a los docentes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 24/07/2014 Fecha de Fin: 24/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creard un método que devuelva la lista de materias de un docente junto con los
dias y horas que previamente fueron asignadas por defecto.
e Se creara una funcién que permita guardar las materias que a los docentes le fueron

asignadas.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H13

Numero Tarea: 35 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para visualizar la carga horaria de un

docente.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 25/07/2014 Fecha de Fin: 25/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Secreara laruta en el archivo de enrutamiento en relacién a la visualizacién de la carga

horaria de los docentes.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H13

NUumero Tarea: 36 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

visualizar la carga horaria de un docente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 25/07/2014 Fecha de Fin: 25/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard la plantilla que mostrara la informacion requerida respecto a la visualizacion
de la carga horaria de los docentes.
e Se mostrara la lista con la informacion requerida y enlaces que permitan la modificacién
de los mismos.

e Se mostrard un mensaje en caso de realizar alguna transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H13

NUmero Tarea: 37 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para visualizar la carga horaria de un

docente.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8
Fecha de Inicio: 25/07/2014 Fecha de Fin: 25/07/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:




e Se creara las funciones y métodos necesarios para visualizar la carga horaria de un
docente, entre ellos se encuentra métodos de consulta, validaciéon y modificacion de

datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H14

NUmero Tarea: 38 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento para acceder al

horario de clases del docente.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 28/07/2014 Fecha de Fin: 28/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creard una ruta que permita acceder al horario de clases de un docente que

esté autenticado en el sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H14

NUmero Tarea: 39 Nombre de la Tarea: Crear la vista para
presentar el horario de clases de un
determinado docente

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 28/07/2014 Fecha de Fin: 28/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una Vvista, la cual contendra el horario de clases, especificada cada

materia con su dia, hora y curso

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H14

NUmero Tarea: 40 Nombre de la Tarea: Crear método que

devuelva la carga horaria de un determinado

docente
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8
Fecha de Inicio: 29/07/2014 Fecha de Fin: 29/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creara una consulta que devuelva el horario de clases de un docente.




e SPRINT 4

SPRINT 4

Fecha Inicio: 30/07/2014
Fecha Fin: 02/09/2014

Registro y visualizacion de asistencias
Descripcién: Registro y visualizacién de notas
Esfuerzo
estimado: 25 dias
Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade

e HISTORIAS DE USUARIO DEL SPRINT 4

HISTORIA DE USUARIO 15

NUmero: H15

Nombre de la historia: El sistema permitira
registrar las asistencias de los estudiantes por

materias y cursos.

Usuario: Inspector

Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Puntos Estimados: 19

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:

Como inspector deseo poder registrar las asistencias de los estudiantes por materias y cursos.

Observaciones:

e EL usuario con rol Inspector es el Gnico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 15 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la pru

eba Descripcién

Test de registro de asistencia.

Probar ingresar cantidades negativas y

caracteres que no correspondan.




HISTORIA DE USUARIO 16

Numero: H16 Nombre de la historia: El sistema permitira
visualizar las asistencias de los estudiantes por

materias y cursos.

Usuario: Inspector Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:
Como inspector deseo poder visualizar las asistencias de los estudiantes por materias y cursos.

Observaciones:

e EL usuario con rol Inspector es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 16 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Prueba que se carguen los cursos activos en el
periodo actual

Test para verificar la visualizacion de Prueba que se carguen las materias
asistencia de estudiantes correspondientes a los subperiodos activos
Prueba que se visualice la lista de estudiantes

con sus valores de asistencias correctas

HISTORIA DE USUARIO 17

Numero: H17 Nombre de la historia: El sistema permitira

registrar las notas parciales por curso y materia.

Usuario: Docente Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Como docente deseo poder registrar las notas parciales por curso y materia.

Observaciones:
e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

e Elregistro de notas estara controlado por intervalos de fechas.




Historia de Usuario 17 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de registro de notas parciales.

Probar insertar cantidades negativas o
caracteres especiales.
Probar ingresar un parcial habiendo vencido el

tiempo de su registro.

HISTORIA DE USUARIO 18

Ndmero: H18

Nombre de la historia: El sistema permitira
visualizar las notas parciales por curso y

materia.

Usuario: Docente

Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 19

Descripcioén:

Como docente deseo poder visualizar las notas parciales por curso y materia.

Observaciones:

e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 18 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para visualizar las notas parciales

Prueba que se cargue la lista de notas
parciales a consultar.

Prueba que se carguen todas las materias
activas en el periodo actual

Prueba que se visualice correctamente las

notas parciales en base a la materia y curso

correspondiente




HISTORIA DE USUARIO 19

Numero: H19 Nombre de la historia: El sistema permitira
registrar las notas de suspenso por curso y

materia.

Usuario: Docente Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) .
Puntos Estimados: 19

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcioén:
Como docente deseo poder registrar las notas de suspenso por curso y materia.

Observaciones:
e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

e Elregistro de las notas de suspenso estara controlado por intervalos de fechas.

Historia de Usuario 19 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Probar insertar cantidades negativas o
caracteres especiales.
] Probar ingresar un parcial habiendo vencido el
Test registro de suspenso ) )
tiempo de su registro.
Probar actualizacion de notas y equivalencias

de aprobacion.

HISTORIA DE USUARIO 20

Numero: H20 Nombre de la historia: El sistema permitira
visualizar las notas de suspenso por curso y

materia.

Usuario: Docente Iteraciéon Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Media

(Alta / Media / Baja) _
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Media
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:
Como docente deseo poder visualizar las notas de suspenso por curso y materia.

Observaciones:
e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.




Historia de Usuario 20 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para verificar la visualizacién de notas de

Prueba que se carguen los cursos y sus
materias de los subperiodos activos.

Suspenso Prueba que se visualice la lista de estudiantes
con sus notas de suspenso correspondiente
HISTORIA DE USUARIO 21
Numero: H21 Nombre de la historia: El sistema permitira

registrar las notas de grado por curso y materia.

Usuario: Secretaria

Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 19

Descripcioén:

Como secretaria deseo poder registrar las notas de grado por curso y materia.

Observaciones:

e EL usuario con rol Docente es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

e Elregistro de las notas de grado estara controlado por intervalos de fechas.

Historia de Usuario 21 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test registro de notas de grado

Probar insertar cantidades negativas o
caracteres especiales.
Probar ingresar una nota habiendo vencido el
tiempo de su registro.

Probar actualizacion de notas y equivalencias

de aprobacion.




HISTORIA DE USUARIO 22

NUamero: H22

Nombre de la historia: El sistema permitira
visualizar las notas de grado por curso y
materia.

Usuario: Secretaria

Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 16

Descripcioén:

Como secretaria deseo poder visualizar las notas de grado por curso y materia.

Observaciones:

e EL usuario con rol Secretaria es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 22 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para verificar la visualizacién de notas de

grado

Prueba que se carguen los cursos activos en el

periodo actual

correspondientes

con sus respectivas notas correspondientes.

Prueba que se carguen las materias de grado

Prueba que se visualicen todos los estudiantes

e TAREAS DEL SPRINT 4

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H15

Ndamero Tarea: 41

Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para registrar las asistencias de los

estudiantes por materias y cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 30/07/2014

Fecha de Fin: 30/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién al registro de las

asistencias de los estudiantes por materias y cursos.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H15

NUmero Tarea: 42 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
registrar las asistencias de los estudiantes por

materias y cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 30/07/2014 Fecha de Fin: 31/07/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creara la plantilla que mostrara la informacién requerida respecto al registro de las
asistencias de los estudiantes por materias y cursos.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H15

Numero Tarea: 43 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar las asistencias de los

estudiantes por materias y cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 01/08/2014 Fecha de Fin: 05/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creard las funciones y métodos necesarios para registrar las asistencias de los
estudiantes por materias y cursos, entre ellos se encuentra métodos de consulta,
basqueda, validacion y registro de datos.

e Se creara la funcién que presente la lista de estudiantes con los campos a ser llenados,
por materia y curso.

e Se creara la funcion que calcule el promedio de asistencia por estudiante para mostrarlo

en la vista.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H16

NUmero Tarea: 44 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento que permita

acceder a ver las asistencias de los estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 06/08/2014 Fecha de Fin: 06/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una nueva ruta que permita acceder a ver las asistencias de estudiantes

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H16

Ndmero Tarea: 45 Nombre de la Tarea: Crear los métodos
necesarios para poder ver las asistencias de
los estudiantes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 06/08/2014 Fecha de Fin: 06/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creara un método que devuelva todos los cursos
e Se creara un meétodo que devuelva la lista de materias que correspondan a los
subperiodos activos, luego de haber seleccionado un curso.
e Se creara un método que liste los registros de asistencias los estudiantes de una

determinada materia.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H16

NUmero Tarea: 46 Nombre de la Tarea: Crear una vista para

presentar la asistencia de los estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 06/08/2014 Fecha de Fin: 06/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una vista, la cual contendra la lista de cursos y materias mediante los

cuales se podra acceder a la lista de estudiantes con sus respectivas asistencias




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H17

NUumero Tarea: 47 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para registrar las notas parciales por

Curso y materia.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 07/08/2014 Fecha de Fin: 07/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién al registro de las

notas parciales por curso y materia.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H17

NUmero Tarea: 48 Nombre de la Tarea: Creacion de vistas

registrar las notas parciales por curso y

materia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5
Fecha de Inicio: 07/08/2014 Fecha de Fin: 08/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al
registro de las notas parciales por curso y materia.
e Se mostrara la lista de estudiantes con los campos a ser llenados correspondientes a las
notas del parcial.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H17

Numero Tarea: 49 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar las notas parciales por

Curso y materia.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 11/08/2014 Fecha de Fin: 14/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:




e Se creard las funciones y métodos para registrar las notas parciales por curso y materia,
entre ellos se encuentra métodos de consulta, validacion y registro de datos.
e Se creara lafuncion que devuelvan la lista de estudiantes con los campos a ser llenados

correspondientes a las notas del parcial.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H18

NUmero Tarea: 50 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento para acceder a ver

las notas parciales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 15/08/2014 Fecha de Fin: 15/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién: Se creara una nueva ruta que permita visualizar las notas parciales de cada

materia en un curso determinado.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H18

NUmero Tarea: 51 Nombre de la Tarea: Crear los métodos que

permitan visualizar las notas parciales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 15/08/2014 Fecha de Fin: 15/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara un método que lista todos los parciales que existen en el sistema
e Se creara un método que devuelvan las materias que pertenecen al docente
autenticado

e Se creara un método que devuelva la lista de estudiante con sus respectivas notas

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H18

NUmero Tarea: 52 Nombre de la Tarea: Crear una vista en la cual
se pueda presentar las notas parciales de los
estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 15/08/2014 Fecha de Fin: 15/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién: Se creara una vista con el fin de poder mostrar los datos enviados a la misma




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H19

NUumero Tarea: 53 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para registrar las notas de suspenso por

Curso y materia.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 18/08/2014 Fecha de Fin: 18/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién al registro de las

notas de suspenso por curso y materia.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H19

NUumero Tarea: 54 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

registrar las notas de suspenso por curso y

materia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6
Fecha de Inicio: 18/08/2014 Fecha de Fin: 19/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al
registro de las notas de suspenso por curso y materia.
e Se mostrara la lista de estudiantes con el campo para el ingreso de la nota de suspenso.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H19

NUumero Tarea: 55 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar las notas de suspenso
por curso y materia.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 20/08/2014 Fecha de Fin: 22/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:




e Se creara las funciones y métodos necesarios para registrar las notas de suspenso por
curso y materia, entre ellos se encuentra métodos de consulta, blisqueda, validacion y
registro de datos.

e Se creara la funcién que devuelvan la lista de estudiantes con el campo para el ingreso
de la nota de suspenso.

e Se creard la funcién que actualice las respectivas equivalencias y promedios luego de
haber ingresado la nota de suspenso.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H20

NUmero Tarea: 56 Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento para acceder a las

notas de suspensos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 25/08/2014 Fecha de Fin: 25/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién: Se creara una nueva ruta que permita acceder a la vista que contiene la lista de

estudiantes con las notas de suspensos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H20

Numero Tarea: 57 Nombre de la Tarea: Crear métodos que
devuelva la lista de estudiantes con sus notas
de supletorios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 25/08/2014 Fecha de Fin: 25/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creard método para obtener la lista de estudiantes que Unicamente estan en
suspenso
e Se enviara a guardar las notas y se actualizara la equivalencia de la nota promedio

final




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H20

NUmero Tarea: 58 Nombre de la Tarea: Crear una vista para
presentar las notas de suspenso de los

estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 25/08/2014 Fecha de Fin: 25/08/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara una vista para poder visualizar las notas de supletorios de todos los
estudiantes
e Se controlara el ingreso de notas mediante el intervalo de fechas que dura el periodo
académico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H21

Numero Tarea: 59 Nombre de la Tarea: Creacién de patrones de

rutas para registrar las notas de grado por curso

y materia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 26/08/2014 Fecha de Fin: 26/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al registro de las

notas de grado por curso y materia.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H21

NUumero Tarea: 60 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

registrar las notas de grado por curso y

materia.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6
Fecha de Inicio: 26/08/2014 Fecha de Fin: 27/08/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:




e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto al

registro de las notas de grao por curso y materia.

e Se mostrara la lista de materias de grado activadas para el periodo actual.

e Se mostrara la lista de estudiantes con el campo para el ingreso de la nota de grado.

¢ Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H21

NUumero Tarea: 61

Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar las notas de grado por

Curso y materia.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 28/08/2014

Fecha de Fin: 01/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se creardlas funciones y métodos necesarios para registrar las notas de grado por curso

y materia, entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda, validacion y registro

de datos.

e Se creara la funcién que devuelvan la lista de estudiantes con el campo para el ingreso

de la nota de grado.

e Secrearalafuncion que devuelva la lista de materias de grado activadas para el periodo

actual.

e Se creara la funcién que actualice las respectivas equivalencias y promedios luego de

haber ingresado la nota de suspenso.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H22

NUmero Tarea: 62

Nombre de la Tarea: Crear una nueva ruta en
el archivo de enrutamiento para acceder a las
notas de grado

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 02/09/2014

Fecha de Fin: 02/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una nueva ruta que permita acceder a la vista que contiene la lista de

estudiantes con las notas de grado.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H22

NUmero Tarea: 63 Nombre de la Tarea: Crear métodos que

devuelva la lista de estudiantes con sus notas

de grado.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8
Fecha de Inicio: 02/09/2014 Fecha de Fin: 02/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara método para obtener la lista de estudiantes con sus notas de las materias
de grado

e Se enviara a guardar las notas de grado.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H22

NUmero Tarea: 64 Nombre de la Tarea: Crear una vista para

presentar las notas de grado de los estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 02/09/2014 Fecha de Fin: 02/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creara una vista para poder visualizar las notas de grado de todos los estudiantes

e SPRINT5
SPRINT 5
Fecha Inicio: 03/09/2014
Fecha Fin: 23/09/2014
Implementacion de seguridad de acceso al sistema
Desarrollo del moédulo de administracion general del
Descripcion: sistema
Esfuerzo
estimado: 15 dias
Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade




e HISTORIAS DE USUARIO SPRINT 5

HISTORIA DE USUARIO 23

Numero: H23 Nombre de la historia: El sistema permitira

autenticar a los usuarios registrados en el sistema

Usuario: Desarrollador Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) i
Puntos Estimados: 20

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

Como equipo de desarrollo deseo poder realizar la parte de autenticacion del sistema.

Observaciones:

e Se creara un firewall para manejar la seguridad de acceso en el sistema

Historia de Usuario 23 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de autenticacion al sistema. No pueden autenticarse los usuarios no

registrados en el sistema.
No pueden autenticarse los usuarios
registrados cuyo estado no se encuentre

activado.

HISTORIA DE USUARIO 24

Numero: H24 Nombre de la historia: El sistema permitira hacer

uso de perfiles, para tener acceso al mismo

Usuario: Desarrollador Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Como equipo de desarrollo deseo poder manejar perfiles de usuario.

Observaciones:

e Se hard uso de perfiles de usuarios para el acceso al sistema




Historia de Usuario 24 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de perfiles de usuario.

De acuerdo al perfil de usuario se mostrara la
portada que tiene asociada.
Ante un mal ingreso en las credenciales de

autenticacion regresa al formulario de login.

HISTORIA DE USUARIO 25

NUmero: H25

Nombre de la historia: El sistema permitira que cada
usuario autenticado pueda modificar sus datos

personales

Usuario: Usuario del sistema

Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 16

Descripcién:

mismo.

Como usuario registrado en el sistema deseo poder modificar mis datos de acceso al

Observaciones:

clave de acceso al sistema.

e Cada usuario tendra la facultad de modificar sus datos personales, incluida su

Historia de Usuario 25 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de actualizacion de datos de acceso al

sistema.

Probar si se actualizan los datos del usuario.
En caso de no modificar la contrasefia debe

permanecer la anterior.




HISTORIA DE USUARIO 26

NuUmero: H26 Nombre de la historia: El sistema permitira registrar

un nuevo periodo académico

Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Puntos Estimados: 16

Como administrador del sistema deseo poder ingresar un nuevo periodo académico.

Observaciones:
e Se registrara un nuevo periodo académico solo si el anterior ya esta
desactivado

e Se establecerd intervalos de fechas para las inscripciones, matriculas y del

propio periodo académico

Historia de Usuario 26 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de registro de nuevo periodo Probar ingresar campos vacios.
Probar ingresar un nuevo periodo, habiendo un

periodo con estado activo.

HISTORIA DE USUARIO 27

Numero: H27 Nombre de la historia: El sistema permitira modificar

el periodo académico actual

Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Media
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 16

Descripcion:

Como administrador del sistema deseo poder modificar el actual periodo académico.

Observaciones:

e Se podra modificar el nombre, estado, los intervalos de fechas para las

inscripciones, matriculas y del propio periodo académico




Historia de Usuario 27 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de modificacién de periodo Probar ingresar campos vacios.

HISTORIA DE USUARIO 28

NuUmero: H28 Nombre de la historia: El sistema permitira ingresar,
modificar y listar los parciales a evaluar en un periodo
académico.

Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 19

Descripcién:
Como administrador del sistema deseo poder ingresar, modificar y listar los parciales a

evaluar en un periodo académico.

Observaciones:

Historia de Usuario 28 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de registro de parciales. Probar ingreso de campos vacios.

Test de modificacién de parciales. Probar ingreso de campos vacios.




HISTORIA DE USUARIO 29

Numero: H29 Nombre de la historia: El sistema permitira

establecer el rango de fechas, mediante las cuales se
podra controlar el ingreso de notas por parte de los

docentes

Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Puntos Estimados: 19

Como administrador del sistema deseo poder establecer el rango de fechas en que se
podran ingresar cada una de las evaluaciones parciales.

Observaciones:

e Tener en cuenta cada una de las fechas que se designan para ingresar las

notas
Historia de Usuario 29 - Pruebas de Aceptacion
Nombre de la prueba Descripcién
Test de rango de fechas para parciales Probar que segun el intervalo de fechas el
enlace para registrar la nota de un parcial no se
muestra.
HISTORIA DE USUARIO 30
Numero: H30 Nombre de la historia: El sistema permitira registrar
los dias, horas para posteriormente asignar la carga
horaria a docentes.
Usuario: Administrador del Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:




Como administrador del sistema deseo poder establecer los dias y las horas que seran

utilizadas para la asignacién de la carga horaria de docentes.

Observaciones:

Historia de Usuario 30 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para verificar el ingreso de dias

Prueba que no permita ingresar dias
duplicados
Prueba que se guarden correctamente los

datos

Test para verificar el ingreso de horas

Prueba que no permita ingresar horas
duplicadas
Prueba que se guarden correctamente los

datos

HISTORIA DE USUARIO 31

Ndmero: H31

Nombre de la historia: El sistema permitira ingresar

y modificar los subperiodos que contendra el periodo

Usuario: Administrador del

sistema

Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Puntos Estimados: 16

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

contendra el periodo actual.

Como administrador del sistema deseo poder ingresar y modificar los subperiodos que

Observaciones:

funcionalidad.

subperiodos.

subperiodo.

e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta

e En reglamento actual de la Institucion se ha establecido que existen 3

e Al inicio del Periodo Académico actual deben estar activos el primer y dltimo




Historia de Usuario 31 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de registro de subperiodo

Probar cambiar los estados de los
subperiodos.

Probar los mensajes de la aplicacion al activar
multiples periodos o desactivar todos los

subperiodos.

HISTORIA DE USUARIO 32

NUmero: H32

Nombre de la historia: El sistema permitird ingresar,

modificar y listar las materias.

Usuario: Administrador del

sistema

Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

sistema.

Como administrador del sistema deseo poder ingresar, modificar y listar las materias en el

Observaciones:

funcionalidad.

e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta

Historia de Usuario 32 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para el ingreso de materias

Prueba que salgan todos los campos de la
entidad materia para su registro

Prueba que se guarden los cambios en la base
de datos luego de su modificacion

Prueba que carguen en la vista todas las
materias del sistema con sus datos

Prueba que controle los campos obligatorios




HISTORIA DE USUARIO 33

Numero: H33 Nombre de la historia: El sistema permitird modificar de
manera simultanea todas las materias previamente
registradas en el sistema.

Usuario: Administrador del sistema | Iteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto Puntos Estimados: 16

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:
Como administrador del sistema deseo poder modificar de manera simultanea todas las materias
previamente registradas en el sistema.

Observaciones:
e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta funcionalidad.

Historia de Usuario 33 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de modificacion de todas las materias Probar que los datos modificados se guarden
exitosamente.
Probar actualizar el nombre de la materia

dejando el campo vacio (ho debe permitirse

ingresar el campo nombre como vacio).

HISTORIA DE USUARIO 34

Numero: H34 Nombre de la historia: El sistema permitira ingresar

y modificar las materias de grado que seran

evaluadas en el periodo actual.

Usuario: Administrador  del | lteracién Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:
Como administrador del sistema deseo poder ingresar y modificar las materias de grado

gue seran evaluadas en el periodo actual.

Observaciones:
e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta
funcionalidad.
e Segun el reglamento de la Institucién se ingresaran las materias de grado para

el periodo actual.




Historia de Usuario 34 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para el ingreso de materias de grado

Prueba que salgan todos los campos de la

entidad materia de grado para su registro

Prueba que se guarden los cambios en la base

de datos luego de su modificacion

Prueba que carguen en la vista todas las

materias de grado del sistema correspondiente

al periodo actual.

Prueba que controle los campos obligatorios

HISTORIA DE USUARIO 35

Numero: H35 Nombre de la historia: El sistema permitird asignar y
modificar las materias a los distintos subperiodos

previamente registrados.

sistema

Usuario: Administrador  del | lteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 16

Descripcién:

subperiodos previamente registrados.

Como administrador del sistema deseo poder asignar y modificar las materias a los distintos

Observaciones:

funcionalidad.

e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta

e Segun el reglamento de la Institucion se asignaran las materias al respectivo

subperiodo dentro del periodo actual.

Historia de Usuario 35 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de modificacidon de asignacién de materia

a subperiodo.

Probar que los datos modificados se guarden

exitosamente.




HISTORIA DE USUARIO 36

NUmero: H36

Nombre de la historia: El sistema permitira ingresar,

modificar y listar: paralelos, niveles y cursos.

Usuario: Administrador del

sistema

Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 19

Descripcion:

Yy CUrsos.

Como administrador del sistema deseo poder ingresar, modificar y listar: paralelos, niveles

Observaciones:

funcionalidad.

e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta

Historia de Usuario 36 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test para el ingreso de paralelos

Prueba que salgan todos los campos de la
entidad paralelo para su registro

Prueba que se guarden los cambios en la base
de datos luego de su modificacion

Prueba que carguen en la vista todos los
paralelos del sistema con sus datos

Prueba que controle los campos obligatorios

Test para el ingreso de niveles

Prueba que salgan todos los campos de la
entidad nivel para su registro

Prueba que se guarden los cambios en la base
de datos luego de su modificacion

Prueba que carguen en la vista todos los
niveles del sistema con sus datos

Prueba que controle los campos obligatorios

Test para el ingreso de cursos

Prueba que salgan todos los campos de la
entidad curso para su registro

Prueba que se guarden los cambios en la base
de datos luego de su modificacion

Prueba que carguen en la vista todos los
cursos del sistema con sus datos

Prueba que controle los campos obligatorios




HISTORIA DE USUARIO 37

Numero: H37 Nombre de la historia: El sistema permitira ingresar,

modificar y listar los requisitos que seran tomados en

cuenta para el proceso de matriculacion.

Usuario: Administrador ~ del | Iteracién Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Puntos Estimados: 19

Como administrador del sistema deseo poder ingresar, modificar y listar los requisitos que

seran tomados en cuenta para el proceso de matriculacion.

Observaciones:
e EL usuario con rol Administrador es el Gnico que tiene acceso a esta
funcionalidad.

e Segun el reglamento de la Institucién se registrardn los requisitos para el

periodo actual.

Historia de Usuario 37 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de registro y actualizacion de requisitos. Probar el registro de campos vacios.

Probar la actualizacion de campos con datos a
campos vacios.

Probar cambiar de estado a los requisitos.
Probar que los datos modificados se guarden

exitosamente.




HISTORIA DE USUARIO 38

NuUmero: H38 Nombre de la historia: El sistema permitira modificar

de manera simultdnea todos los requisitos

previamente registrados

Usuario: Administrador ~ del | Iteracién Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:

Puntos Estimados: 17

Como administrador del sistema deseo poder modificar de manera simultanea todos los

requisitos previamente registrados.

Observaciones:
e EL usuario con rol Administrador es el Gnico que tiene acceso a esta

funcionalidad.

Historia de Usuario 38 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de actualizacion de requisitos. Probar el registro de campos vacios.

Probar la actualizaciéon de campos con datos a
campos vacios.

Probar cambiar de estado a los requisitos.
Probar que los datos modificados se guarden

exitosamente.

HISTORIA DE USUARIO 39

Numero: H39 Nombre de la historia: El sistema permitird ingresar,

modificar y listar los roles en el sistema.

Usuario: Administrador del | Iteracion Asignada: 5

sistema

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién:




Como administrador del sistema deseo poder ingresar, modificar y listar los roles en el

sistema.

Observaciones:
e EL usuario con rol Administrador es el Unico que tiene acceso a esta
funcionalidad.

Historia de Usuario 39 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de registro, actualizacion y listado de | Probar el registro de campos vacios.
roles. Probar la actualizaciéon de campos con datos a
campos vacios.

Probar que los datos modificados se guarden

exitosamente.

e TAREAS DEL SPRINT 5

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H23

Numero Tarea: 65 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para la autenticacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 03/09/2014 Fecha de Fin: 03/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a los roles de

usuario que vaya a manejar la aplicacion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H23

Numero Tarea: 66 Nombre de la Tarea: Creacion de la plantilla

de login y funciones asociadas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 03/09/2014 Fecha de Fin: 03/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara la plantilla para la autenticacién ademas de las distintas funciones para

la validacién de datos, se configurara el tipo de codificacion de contrasefia y usuario.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H23

NUmero Tarea: 67 Nombre de la Tarea: Creacion del firewall para
la aplicacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 03/09/2014 Fecha de Fin: 03/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Secreara en el archivo respectivo las reglas de control de acceso necesarias a modo de

firewall para controlar el acceso a la aplicacion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H23

NUumero Tarea: 68 Nombre de la Tarea: Creacién de proveedores
de usuarios.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 03/09/2014 Fecha de Fin: 03/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se configurard los archivos necesarios para establecer la creacién de los usuarios a

partir de la entidad seleccionada, también se crean los métodos que son requeridos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H24

NUmero Tarea: 69 Nombre de la Tarea: Creacién de patrones de

rutas para perfiles de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 04/09/2014 Fecha de Fin: 04/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a los perfiles de

usuario que vaya a manejar la aplicacion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H24

NUumero Tarea: 70 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas de

perfiles de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 04/09/2014 Fecha de Fin: 04/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a los
perfiles de usuario, en este caso existen 5 perfiles.

e La plantilla debera contar con un enlace para regresar a la pagina anterior.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H24

Numero Tarea: 71 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para perfiles de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 04/09/2014 Fecha de Fin: 04/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para el manejo de perfiles de usuario,
entre ellos métodos de busqueda, seleccion, validaciones.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H25

Numero Tarea: 72 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para la actualizacion de perfiles de

usuario.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a la actualizaciéon

de los perfiles de usuario que vaya a manejar la aplicacion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H25

NUmero Tarea: 73 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

la actualizacion de perfiles de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a los
perfiles de usuario, en este caso existen 5 perfiles.

e La plantilla debera contar con un enlace para regresar a la pagina anterior.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H25

Numero Tarea: 74 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para la actualizacion de perfiles de

usuario.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8
Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para el manejo de perfiles de usuario,

entre ellos métodos de busqueda, seleccion, validaciones.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H26

Numero Tarea: 75 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para registrar nuevo periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al registro de un

nuevo periodo.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H26

NUmero Tarea: 76 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

registrar nuevo periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la
informacidn de registro de un nuevo periodo.

e Se mostrard un mensaje si se trata de ingresar un periodo habiendo ya un periodo activo.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H26

Numero Tarea: 77 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para registrar nuevo periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara las funciones y métodos necesarios que permitan registrar un nuevo periodo,

entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda, validacién y registro de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H27

Numero Tarea: 78 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para modificar periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a la modificacién

de datos de un periodo.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H27

NUmero Tarea: 79 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

modificar un periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la
modificacion de datos de un nuevo periodo.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H27

Numero Tarea: 80 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para registrar nuevo periodo.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 05/09/2014 Fecha de Fin: 05/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para modificar un periodo, entre ellos se

encuentra métodos de consulta, busqueda, validacién y actualizacion de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H28

Numero Tarea: 81 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de

rutas para registrar los parciales del periodo

actual.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 08/09/2014 Fecha de Fin: 08/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al registro de los

parciales del periodo actual.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H28

NUmero Tarea: 82 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

registrar los parciales del periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 08/09/2014 Fecha de Fin: 08/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al
registro los parciales del periodo actual.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H28

Numero Tarea: 83 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para registrar los parciales del

periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 08/09/2014 Fecha de Fin: 08/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara las funciones y métodos necesarios para registrar los parciales del periodo
actual, entre ellos se encuentra métodos de consulta, blisqueda, validacion y registro de

datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H29

Numero Tarea: 84 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para establecer el rango de fechas para

registro de parciales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 09/09/2014 Fecha de Fin: 09/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creard las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al establecimiento

de rangos de fechas para registro de parciales.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H29

NUumero Tarea: 85 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para

establecer el rango de fechas para registro de

parciales.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6
Fecha de Inicio: 09/09/2014 Fecha de Fin: 09/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al
establecimiento de rangos de fechas para registro de parciales del periodo actual.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H29

Numero Tarea: 86 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para establecer el rango de fechas

para registro de parciales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 10

Fecha de Inicio: 09/09/2014 Fecha de Fin: 09/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creard las funciones y métodos necesarios para establecer el rango de fechas para
el registro de los parciales del periodo actual, entre ellos se encuentra métodos de

consulta, busqueda, validacion y registro de datos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H30

NUmero Tarea: 87 Nombre de la Tarea: Crear los distintos

patrones de ruta para el ingreso de dias y horas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 10/09/2014 Fecha de Fin: 10/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creard en el archivo de enrutamiento los patrones de ruta necesarias para

acceder al ingreso de dias y horas.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H30

NUmero Tarea: 88 Nombre de la Tarea: Crear las funciones que

permita ingresar los dias y horas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 10/09/2014 Fecha de Fin: 10/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara una funcién que permita registrar los dias

e Se creara una funcidn que permita registrar las horas

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H30

NUmero Tarea: 89 Nombre de la Tarea: Crear las Vvistas

necesarias que permitan el registrar los dias y

las horas
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9
Fecha de Inicio: 10/09/2014 Fecha de Fin: 10/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara una vista que permita registrar los dias

e Se creara una vista que permita registrar las horas

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H31

Numero Tarea: 90 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para ingresar y modificar los subperiodos
gue contendra el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 11/09/2014 Fecha de Fin: 11/09/2014
Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se creard las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacion al registro y
modificacion de los subperiodos que contendrd el periodo actual.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H31

NUumero Tarea: 91

Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
ingresar y modificar los subperiodos que

contendra el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 11/09/2014

Fecha de Fin: 11/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto al

registro de los subperiodos que contendré el periodo actual.

e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la

modificacién de los subperiodos que contendra el periodo actual.

e Se mostrara la lista de subperiodos registrados.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H31

NUmero Tarea: 92

Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y

métodos para ingresar y modificar los

subperiodos que contendra el periodo actual.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 11/09/2014

Fecha de Fin: 11/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:

e Se creara las funciones y métodos necesarios para registrar y modificar los subperiodos

que contendra el periodo actual., entre ellos se encuentra métodos de consulta,

busqueda, validacion y registro de datos.

e Se creara funciones que devuelvan la lista de subperiodos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H32

NUmero Tarea: 93

Nombre de la Tarea: Crear los patrones de
rutas que permitan administrar las materias

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 12/09/2014

Fecha de Fin: 12/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara una rutas para el registro,

modificacion y listado de materias




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H32

NUumero Tarea: 94 Nombre de la Tarea: Crear las funciones y

métodos para el ingreso, modificacién y listado

de materias
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9
Fecha de Inicio: 12/09/2014 Fecha de Fin: 12/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara funciones para el registro, modificaciéon de materias

e Se creara métodos para consultar y listar materias

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H32

Numero Tarea: 95 Nombre de la Tarea: Crear las vistas para el

registro, modificacion y listado de materias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 12/09/2014 Fecha de Fin: 12/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:

e Se creara vistas para el registro, modificacion y listado de materias

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H33

Numero Tarea: 96 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para modificar de manera simultanea

todas las materias previamente registradas en

el sistema.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 2
Fecha de Inicio: 15/09/2014 Fecha de Fin: 15/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relaciéon a la modificacién

de manera simultanea todas las materias previamente registradas en el sistema.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H33

NUumero Tarea: 97 Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
modificar de manera simultdnea todas las

materias previamente registradas en el

sistema.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5
Fecha de Inicio: 15/09/2014 Fecha de Fin: 15/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto a la
modificacion de manera simultanea todas las materias previamente registradas en el

sistema.
e Se mostrara la lista total de materias activas para la modificacion.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H33

NUumero Tarea: 98 Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para modificar de manera simultanea

todas las materias previamente registradas en

el sistema.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9
Fecha de Inicio: 15/09/2014 Fecha de Fin: 15/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creard las funciones y métodos necesarios para modificar de manera simultanea
todas las materias, entre ellos se encuentra métodos de consulta, bausqueda, validacion
y registro de datos.

e Se creara funciones que devuelvan la lista de materias activas registradas.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H34

NUmero Tarea: 99 Nombre de la Tarea: Crear los patrones de

rutas que permitan administrar las materias de

grado
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3
Fecha de Inicio: 16/09/2014 Fecha de Fin: 16/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:

e Se creara una rutas para el registro, modificacién de materias de grado

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H34

NUumero Tarea: 100 Nombre de la Tarea: Crear las funciones y
métodos para el ingreso y modificacion de

materias de grado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 16/09/2014 Fecha de Fin: 16/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:

e Se creara funciones y métodos para el registro, modificacién de materias de grado

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H34

NUumero Tarea: 101 Nombre de la Tarea: Crear las vistas para el

registro, modificacién de materias de grado

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 16/09/2014 Fecha de Fin: 16/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:

e Se creara vistas para el registro, modificacién de materias de grado




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H35

NUumero Tarea: 102

Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para asignar y modificar las materias a los

distintos subperiodos previamente registrados.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 17/09/2014

Fecha de Fin: 17/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién a la asignacion y

modificacion de las materias a los distintos subperiodos previamente registrados.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H35

NUmero Tarea: 103

Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
asignar y modificar las materias a los distintos

subperiodos previamente registrados.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 17/09/2014

Fecha de Fin: 17/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:

e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacién requerida respecto a la

asignacion y modificacion de las materias a los distintos subperiodos previamente

registrados.

e Se mostrara la lista total de materias activas con la informacién del periodo al que

pertenecen.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H35

NUumero Tarea: 104

Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para asignar y modificar las materias
a los distintos subperiodos previamente

registrados.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 17/09/2014

Fecha de Fin: 17/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se creara las funciones y métodos necesarios para asignar y modificar las materias a

los distintos subperiodos, entre ellos se encuentra métodos de consulta, busqueda,

validacion y registro de datos.

e Se creara funciones que devuelvan la lista total de materias activas con la informacién

del periodo al que pertenecen.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H36

NUmero Tarea: 105

Nombre de la Tarea: Crear los patrones de
rutas que permitan administrar los paralelos,

niveles y cursos

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 4

Fecha de Inicio: 18/09/2014

Fecha de Fin: 18/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:

e Se creara una rutas para el registro, modificacion y listado de paralelos

e Se creara una rutas para el registro, modificacién y listado de niveles

e Se creara una rutas para el registro, modificaciéon y listado de cursos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H36

Ndmero Tarea: 106

Nombre de la Tarea: Crear las funciones y
métodos para la administracion de paralelos,

niveles y cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 18/09/2014

Fecha de Fin: 18/09/2014




Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara funciones y métodos para el registro, modificacién y listado de paralelos
e Se creara funciones y métodos para el registro, modificacion y listado de niveles

e Se creara funciones y métodos para el registro, modificacion y listado de cursos

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H36

Ndmero Tarea: 107 Nombre de la Tarea: Crear las vistas para la

administracion de paralelos, niveles y cursos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 18/09/2014 Fecha de Fin: 18/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara vistas para el registro, modificacion vy listado de paralelos
e Se creara vistas para el registro, modificacién vy listado de niveles

e Se creara vistas para el registro, modificacién y listado de cursos.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H37

Numero Tarea: 108 Nombre de la Tarea: Creacion de patrones de
rutas para ingresar, modificar y listar los
requisitos que seran tomados en cuenta para

el proceso de matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 4

Fecha de Inicio: 19/09/2014 Fecha de Fin: 19/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creara las distintas rutas en el archivo de enrutamiento en relacién al ingreso,
modificacién y visualizacion del listado de los requisitos que seran tomados en cuenta

para el proceso de matriculacion.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H37

NUmero Tarea: 109

Nombre de la Tarea: Creacién de vistas para
ingresar, modificar y listar los requisitos que
seran tomados en cuenta para el proceso de

matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 19/09/2014

Fecha de Fin: 19/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto al

ingreso de los requisitos que seran tomados en cuenta para el proceso de matriculacién.

e Se creara las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la

modificacién de los requisitos que seran tomados en cuenta para el proceso de

matriculacion.

e Se creard las distintas plantillas que mostraran la informacion requerida respecto a la

visualizacion del listado de los requisitos que seran tomados en cuenta para el proceso

de matriculacion.

e Se mostrara la lista total de requisitos activos.

e Se mostrara un mensaje al terminar la transaccion.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H37

NUmero Tarea: 110

Nombre de la Tarea: Creacion de funciones y
métodos para ingresar los requisitos que seran
tomados en cuenta para el proceso de

matriculacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 19/09/2014

Fecha de Fin: 19/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:

e Se creard las funciones y métodos necesarios para ingresar los requisitos que seran

tomados en cuenta para el proceso de matriculacion.

e Se creard las funciones y métodos necesarios para modificar los requisitos que seran

tomados en cuenta para el proceso de matriculacién.

e Se creara las funciones y métodos necesarios para mostrar la lista de los requisitos que
seran tomados en cuenta para el proceso de matriculacion.
e Se creara funciones que devuelvan la lista total de requisitos activos.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H38

Nimero Tarea: 111 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas

para acceder a modificar todos los requisitos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 22/09/2014 Fecha de Fin: 22/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara las rutas para visualizar y modificar todos los requisitos registrados en el

sistema

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H38

Numero Tarea: 112 Nombre de la Tarea: Crear funciones y

métodos para modificar todos los requisitos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 5

Fecha de Inicio: 22/09/2014 Fecha de Fin: 22/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creara los métodos para buscar los requisitos registrados en el sistema

e Se creara funciones para actualizar todos los requisitos de manera simultanea

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H38

NUmero Tarea: 113 Nombre de la Tarea: Crear vista que permita

contener todos los requisitos a modificar

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 22/09/2014 Fecha de Fin: 22/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:
e Se creara una vista que contenga todos los requisitos registrados previamente en el

sistema




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H39

NUumero Tarea: 114 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas

para la administracion de los roles

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 23/09/2014 Fecha de Fin: 23/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:

e Se crearan rutas que permitan acceder al ingreso, modificacion y listado de roles.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H39

NUmero Tarea: 115 Nombre de la Tarea: Crear las funciones y

métodos para la administracion de los roles.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 23/09/2014 Fecha de Fin: 23/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creard métodos para buscar y listar roles

e Se creara funciones para el ingreso, modificacion y listado de roles.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H39

Numero Tarea: 116 Nombre de la Tarea: Crear las vistas para el

ingreso, modificacion y listado de roles.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 23/09/2014 Fecha de Fin: 23/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:

e Se creara vistas para el ingreso, modificacion y listado de roles




e SPRINT6

SPRINT 6
Fecha Inicio: 24/09/2014
Fecha Fin: 26/09/2014
Descripcién: Reportes
Esfuerzo
estimado: 4 dias
Responsable: Johnny Parra, Mario Andrade

e HISTORIAS DE USUARIO DEL SPRINT 6

HISTORIA DE USUARIO 40

Ndmero: H40

Nombre de la historia: El sistema permitira generar

un reporte de los estudiantes en suspenso

Usuario: Docente

Iteracion Asignada: 6

(Alta / Media / Baja)

Prioridad en el Negocio: Alta

Puntos Estimados: 17

(Alto / Medio / Bajo)

Riesgo en el Desarrollo: Alto

Descripcién:

suspenso.

Como docente deseo poder generar un reporte de los estudiantes que se quedaron en

Observaciones:

e Elreporte serd generado en formato PDF

Historia de Usuario 40 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de generacion de reporte estudiantes en | Probar la generacién de reportes con la lista de

suspenso.

estudiantes vacia.

Probar que los datos calculados y reflejados en
el reporte sean los correctos.

Probar imprimir el reporte.

Probar la visualizacion del reporte desde varios

navegadores.




HISTORIA DE USUARIO 41

NuUmero: H41 Nombre de la historia: El sistema permitira generar
un reporte de las notas parciales de un determinado

mes y una materia

Usuario: Docente Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 17

Descripcién:

Como docente deseo poder generar un reporte de cada una de las notas parciales.

Observaciones:

e Elreporte serd generado en formato PDF

Historia de Usuario 41 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba Descripcién

Test de generacién de reporte de las notas | Probar la generacion de reportes con la lista de

parciales de un determinado mes y una | estudiantes vacia.

materia. Probar que los datos calculados y reflejados en

el reporte sean los correctos.

Probar imprimir el reporte.

navegadores.

Probar la visualizacion del reporte desde varios

HISTORIA DE USUARIO 42

NUmero: H42 Nombre de la historia: El sistema permitird generar
un reporte general de calificaciones de las notas

parciales.

Usuario: Docente Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja) )
Puntos Estimados: 18

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:
Como docente deseo poder generar un reporte general de calificaciones de las notas
parciales.




Observaciones:

e Elreporte sera generado en formato PDF.

Historia de Usuario 42 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de generacién de reporte general.

Probar la generacion de reportes con la lista de
estudiantes vacia.

Probar que los datos calculados y reflejados en
el reporte sean los correctos.

Probar imprimir el reporte.

Probar la visualizacion del reporte desde varios

navegadores.

HISTORIA DE USUARIO 43

NUmero: H43

Nombre de la historia: El sistema permitira generar

un reporte de las asistencias por curso y materia.

Usuario: Inspector

Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 17

Descripcién:

Como inspector deseo poder generar un reporte de las asistencias por curso y materia.

Observaciones:

e Elreporte sera generado en

formato PDF

Historia de Usuario 43 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de generacion de reporte de las | Probar la generacion de reportes con la lista de

asistencias por curso y materia.

estudiantes vacia.

Probar que los datos calculados y reflejados en
el reporte sean los correctos.

Probar imprimir el reporte.

Probar la visualizacion del reporte desde

varios navegadores.




HISTORIA DE USUARIO 44

NUmero: H44

Nombre de la historia: El sistema permitira generar
un reporte con el promedio general de materias, el
promedio de examenes de grado de cada estudiante.

Usuario: Inspector

Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Alto
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Estimados: 18

Descripcién:

Como secretaria deseo poder generar un reporte de que muestre el promedio general de

materias, el promedio de exdmenes de grado de cada estudiante.

Observaciones:

o Elreporte sera generado en formato PDF

Historia de Usuario 44 - Pruebas de Aceptacion

Nombre de la prueba

Descripcién

Test de generacion de reporte de promedio

general de materias y exdmenes de grado.

Probar la generacién de reportes con la lista de
estudiantes vacia.

Probar que los datos calculados y reflejados en
el reporte sean los correctos.

Probar imprimir el reporte.

Probar la visualizacion del reporte desde

varios navegadores.

e TAREAS DEL SPRINT 6

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H40

Ndamero Tarea: 117

Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas
para acceder al reporte de los estudiantes en

suspenso.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2014

Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:

e Se creara la ruta en el archivo de enrutamiento que permita acceder al reporte de

suspenso.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H40

Nimero Tarea: 118 Nombre de la Tarea: Crear funciones y
métodos para generar el reporte de los

estudiantes en suspenso.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:
e Se creard meétodos para consultar los estudiantes que estan suspensos de un
determinado curso y materia.

e Se creara funciones que permita generar el reporte requerido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H40

NUmero Tarea: 119 Nombre de la Tarea: Crear la vista y/o disefio

del reporte de notas de suspenso.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcién:

e Se disefiara el reporte conforme los requerimientos del sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H41

NUmero Tarea: 120 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas

para acceder al reporte de notas parciales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:

e Se creara una ruta que permita acceder al reporte de notas parciales




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H41

NUumero Tarea: 121 Nombre de la Tarea: Crear funciones y

métodos para generar el reporte de notas

parciales
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8
Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creard métodos para consultar las notas parciales de un determinado, mes,
materia y curso

e Se creara funciones que permita generar el reporte requerido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H41

Numero Tarea: 122 Nombre de la Tarea: Crear la vista y/o disefio

del reporte de notas parciales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcioén:

e Se disefiara el reporte conforme los requerimientos del sistema

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H42

Numero Tarea: 123 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas
para acceder al reporte general de
calificaciones de las notas parciales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:
e Se creard la ruta en el archivo de enrutamiento que permita acceder al general de

calificaciones de las notas parciales.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H42

NUumero Tarea: 124 Nombre de la Tarea: Crear funciones y
métodos para generar el reporte general de

calificaciones de las notas parciales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creard métodos para consultar y calcular los promedios que tendra el reporte,
para un determinado curso y materia.

e Se creara funciones que permita generar el reporte requerido.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H42

Numero Tarea: 125 Nombre de la Tarea: Crear la vista y/o disefio
del reporte general de calificaciones de las

notas parciales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se disefiara el reporte conforme los requerimientos del sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H43

Numero Tarea: 126 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas
para acceder al reporte de asistencia de

estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién: Se creara una ruta que permita acceder al reporte de asistencia de estudiantes




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H43

Ndmero Tarea: 127 Nombre de la Tarea: Crear funciones y
métodos para generar el reporte de asistencias

de estudiantes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 8

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcioén:
e Se creard métodos para consultar las asistencias de uno determinado curso, y
materia.

e Se creara funciones que permita generar el reporte requerido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H43

NUmero Tarea: 128 Nombre de la Tarea: Crear la vista y/o disefio

del reporte de asistencias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se disefiara el reporte conforme los requerimientos del sistema

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H44

NUmero Tarea: 129 Nombre de la Tarea: Crear patrones de rutas
para acceder al reporte de promedios

generales de materias y exdmenes de grado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 3

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcion:
e Se creard una ruta que permita acceder al reporte de promedios generales de

materias y examenes de grado.




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H44

NUumero Tarea: 130 Nombre de la Tarea: Crear funciones y
métodos para generar el reporte de promedios

generales de materias y examenes de grado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 9

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Johnny Parra

Descripcion:
e Se creara métodos para consultar los promedios generales de materias y examenes
de grado.

e Se creara funciones que permita generar el reporte requerido

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: H44

Numero Tarea: 131 Nombre de la Tarea: Crear la vista y/o disefio
del reporte de promedios generales de

materias y exadmenes de grado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos de Estimados: 6

Fecha de Inicio: 24/09/2014 Fecha de Fin: 26/09/2014

Programador Responsable: Mario Andrade

Descripcién:

e Se disefiara el reporte conforme los requerimientos del sistema




PLANIFICACION GENERAL DEL SISTEMA

Nombre de tarea » Duracién » Comienzo « Fin ~  enero febrero  marzo abril mayo junio julio agosto septiembre octubre
Marco referencial 5 dias lun 06/01/14 vie 10/01/14 |
Marco tedrico 17 dias lun 13/01/14 mar04/02/14 % &
Estudio de herramientas y definicion de métricas 20 dias mié 05/02/14 mar 04/03/14 l
Andlisis comparativo entre los SGBD POSTGRESQL Y SQL SERVER 54 dias mié 05/03/14 lun 15/05/14 l
Estudio de factibilidad 3 dias mar 20/05/14 jue 22/05/14 l
Calculo de estimaciones 3 dias vie 23/05/14 mar 27/05/14 l
Analisis de riesgos 3 dias mié 28/05/14 vie 30/05/14 il
Definicidn de la arquitectura del sistema 2 dias lum 02/06/14 mar 03/06/14 l
4 Desarrollo del sistema 00 dias mié 04/06/14 mar 07/10/14 I 1
SPRINT 1: Estudio de requerimientos, definiciony 7 dias mié 04/06/14 jue 12/06/14 1 1
delimitacion del alcance del proyecto
SPRINT 2: Creacidn de la base de datos, Inscripcion y 13 dias vie 13/06/14 mar01/07/14 I 1
visualizacidn de estudiantes, creacidn de usuarios y roles
SPRINT 3: Registro y visualizacion de matriculas, Asignacion de 20 dias mié 02/07/14 mar 29/07/14 I

materias a docentes, Asignacion y visualizacion de carga
horaria a docentes

SPRINT 4: Registro y visualizacion de asistencias, Registroy 25 dias mié 30/07/14 mar 02/09/14 1 1
visualizacidn de notas

SPRINT 5: Implementacién de seguridad de acceso al sistema, 15 dias mié 03/09/14 mar 23/09/14 1 1
Desarrollo del modulo de administracion general del sistema

SPRINT 6: Creacion de reportes 3 dias mié 24/09/14 vie 26/09/14 Il_l

Entrega del Sistema 2 dias lun 06/10/14 mar 07/10/14 1]




DICCIONARIO DE DATOS

Clave Clave
Tabla Columna Tipo de dato Tamafio | Nullable
Primaria = Foranea

asistencia id Int 4 No Si No
asistencia materiaasignada_id Int 4 Si No Si
asistencia horasmodulo Int 4 Si No No
asistencia faltasjustificadas Int 4 Si No No
asistencia faltasinjustificadas Int 4 Si No No
asistencia atrasos Int 4 Si No No
asistencia horasasistidas Int 4 Si No No
asistencia observaciones NVarChar (255) 255 Si No No
asistencia promediofinal Float 8 Si No No
cumplerequisito id Int 4 No Si No
cumplerequisito requisito_id Int 4 Si No Si
cumplerequisito inscripcion_id Int 4 Si No Si
cumplerequisito estado Bit 1 Si No No
Curso id Int 4 No Si No
Curso nombre NVarChar (32) 32 No No No
Dia id Int 4 No Si No
Dia nombre NVarChar (32) 32 No No No
dictadomateria id Int 4 No Si No
dictadomateria nivel_id Int 4 Si No Si
dictadomateria docente_id Int 4 Si No Si
dictadomateria periodo_id Int 4 Si No Si
dictadomateria materiaperiodo_id Int 4 Si No Si



docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

docente

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

estudiante

id

cedula
nombre
apellido

direccion

telefonofijo
celular
email
trabajoanterior
fechaingreso
doc_fechasalida
estado
salt

password

id
cedula
nombre
apellido
telefonofijo
celular
calle
barrio
parroquia
ciudad
email
ocupacion
lugarnacimiento
estado

path

Int
Int
NVarChar (64)
NVarChar (64)
NVarChar (128)
NVarChar (13)
NVarChar (13)
NVarChar (128)
NVarChar (128)
Date
Date
Bit
NVarChar (255)

NVarChar (255)

Int

Int
NVarChar (64)
NVarChar (64)
NVarChar (13)
NVarChar (13)
NVarChar (128)
NVarChar (64)
NVarChar (64)
NVarChar (32)
NVarChar (128)
NVarChar (64)
NVarChar (32)
NVarChar (32)

NVarChar (255)

64

64

128

13

13

128

128

255

255

64

64

13

13

128

64

64

32

128

64

32

32

255

No

No

No

No

No

Si

Si

No

Si

No

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

Si

Si

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No



evaluacion
evaluacion
evaluacion
evaluacion
evaluacion
evaluacion
evaluacion
evaluacion

evaluacion

examengrado
examengrado
examengrado
examengrado
examengrado

examengrado

hora
hora
hora

hora

horarioclase
horarioclase
horarioclase
horarioclase

horarioclase

inscripcion

id
materiaasignada_id
mesevaluacion_id
promedio
descripcion
notatb
notaec
notapp

notapt

id
matricula_id
materiagrado_id
equivalencia
descripcion

nota

id
hora_inicio
hora_fin

descripcion

id
dia_id
hora_id
dictadomateria_id

observacion

Int

Int

Int
Float

NVarChar (128)

Float
Float
Float

Float

Int

Int

Int
NVarChar (32)
NVarChar (96)

Float

Int
Time
Time

NVarChar (64)

Int
Int
Int
Int

NVarChar (64)

Int

128

32

96

64

64

No

Si

Si

No

Si

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

Si

No

Si

Si

Si

Si

No

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

Si

No

No

No

No

Si

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

No

No



inscripcion
inscripcion

inscripcion

materia
materia
materia
materia
materia

materia

materiaasignada
materiaasignada
materiaasignada
materiaasignada
materiaasignada

materiaasignada

materiagrado
materiagrado
materiagrado
materiagrado
materiaperiodo
materiaperiodo

materiaperiodo

matricula
matricula
matricula
matricula

matricula

estudiante_id
periodo_id

estado

id
numerohoras
nombre
numerocreditos
descripcion

estado

id

matricula_id

materiaperiodo_id

equivalencia
notasuspenso

promediofinal

id
materia_id
periodo_id

estado

id
materia_id

subperiodo_id

Id
nivel_id
periodo_id
estudiante_id

seccion

Int 4
Int 4
Int 4
Int 4
Int 4

NVarChar (128) 128
Int 4

NVarChar (128) 128

Bit 1
Int 4
Int 4
Int 4
NVarChar (32) 32
Float 8
Float 8
Int 4
Int 4
Int 4
Bit 1
Int 4
Int 4
Int 4
Int 4
Int 4
Int 4
Int 4

NVarChar (32) 32

Si

Si

No

No

Si

No

Si

Si

Si

No

Si

Si

Si

Si

Si

No

Si

Si

Si

No

Si

Si

No

Si

Si

Si

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

Si

No

No

Si

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

No

No

Si

Si

No

Si

Si

Si

No



matricula
matricula

matricula

mesevaluacion
mesevaluacion
mesevaluacion
mesevaluacion
mesevaluacion

mesevaluacion

nivel
nivel
nivel

nivel

nota
nota

nota

paralelo

paralelo

periodo
periodo
periodo
periodo
periodo
periodo
periodo

periodo

fechamatricula
estado

observaciones

id
nota_id
periodo_id
finiciomes
ffinmes

estado

id
curso_id
paralelo_id

descripcion

id
nombre

estado

nombre
finicioperiodo

ffinperiodo

finiciomatricula

ffinmatricula

finicioinscripcion

ffininscripcion

Date

Int

NVarChar (128)

Int

Int

Int

Date

Date

Bit

Int

Int

Int

NVarChar (128)

Int
NVarChar (64)

Bit

Int

NVarChar (32)

Int
NVarChar (64)
Date
Date
Date
Date
Date

Date

3

4

128

128

No

No

Si

No

Si

Si

No

No

Si

No

Si

Si

Si

No

No

Si

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

Si

No

No

Si

No

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No



periodo

promedio
promedio
promedio
promedio
promedio

promedio

requisito
requisito

requisito

rol
rol

rol

subperiodo
subperiodo
subperiodo
subperiodo
subperiodo

subperiodo

usuario
usuario
usuario

usuario

estado

id
matricula_id
pmodulos
pgrado
pgeneral

equivalencia

id
descripcion

estado

id
nombre

descripcion

id
periodo_id
tipo
finicio
ffin

estado

id
rol_id
nombre

apellidos

Bit 1

Int 4

Int 4

Float 8
Float 8
Float 8
NVarChar (32) 32
Int 4

NVarChar (128) 128

Bit 1
Int 4
NVarChar (64) 64

NVarChar (128) 128

Int 4

Int 4

NVarChar (32) 32

Date 3

Date 3

Bit 1

Int 4

Int 4
NVarChar (128) 128
NVarChar (128) 128

Si

No

Si

No

No

No

Si

No

No

Si

No

No

Si

No

Si

No

Si

Si

Si

No

Si

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

Si

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

No

No

No

No

No

Si

No

No



usuario

usuario

usuario

usuario

usuario

usuario

emalil
password
salt
fecha_alta
cedula

estado

NVarChar (255)
NVarChar (255)
NVarChar (255)
DateTime2
Int

Bit

255

255

255

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No



BIBLIOGRAFIA

[1] ALEGSA. (2014). alegsa.com.ar. Obtenido de http://www.alegsa.com.ar/Dic/rendimiento.php

[2] ANGARITA, F. (04 de 2014). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/dn391746.aspx

[3] BLANCO MURNOZ, E., & DORADO CERON, J. (16 de 11 de 2010). WikiCE. Obtenido de
http://osl2.uca.es/wikiCE/index.php/Scrum

[4] BURLESON COSULTING . (04 de 2014). BC Burleson Consulting. Obtenido de
http://www.dba-oracle.com/t_benchmark_testing.htm

[5] CARDETT ASSOCIATES. (04 de 2014). Advanced Query Tool. Obtenido de
http://www.querytool.com/

[6] CORTES CORTES, W., MUNOZ SALAZAR, J., & QUIROZ ARMIJO, M. (08 de 2011).
Universidad de los Lagos Campus Santiago. Obtenido de
http://ulagos.files.wordpress.com/2011/08/informe-de-base-de-datos-evaluacic3b3n-
del-desempec3blo-de-una-base-de-datos.pdf

[7] DATAPRIX. (2013). DataPrix Knowledge Is The Goal. Recuperado el 20 de Septiembre de
2013, de http://www.dataprix.com/bases-datos-postgresq|

[8] DATAPRIX. (2013). DataPrix Knowledge Is The Goal. Obtenido de
http://www.dataprix.com/en/taxonomy/term/740/all/feed

[9] DTM SOFT. (04 de 2014). DTM Database Tools. Obtenido de http://www.sgledit.com/stress/

[10 DUBRETIC, M. (26 de 04 de 2014). Udemy. Obtenido de
https://www.udemy.com/blog/es/oracle-vs-mysql-vs-sql-server-una-comparacion-entre-
los-sistemas-gestores-de-bases-de-datos-relacionales-mas-populares/

[11] Equiluz, J. (2013). Desarrollo web agil con Symfony2. Espafia: Gestor de publicaciones
EasyBook.

[12 JFRITCHEY, G. (31 de 05 de 2007). Simple-Talk. Obtenido de https://www.simple-
talk.com/sql/performance/sql-server-performance-crib-sheet/

[13] GUTIERREZ GALLARDO, J. D. (2011). Desarrollo web con PHP 6 y MySQL 5.2. Anaya
Multimedia.

[14] HAMMERDB. (06 de 2013). HammerDB. Recuperado el 2 de 10 de 2013, de
http://hammerora.sourceforge.net/document.html

[15] HURTADO, R., VILUNIR, A., & TAPIA, E. (08 de 2011). Universidad de los Lagos campus
Santiago. Obtenido de http://ulagos.files.wordpress.com/2011/08/flexibilidad-y-
portabilidad.doc

[16] IREO. (2013). IREO. Obtenido de
http://www.ireo.com/fileadmin/docs/documentacion_de_productos/manageengine/applic
ationsmanager/ME_Applications%20Manager.pdf



[17] ITEA SOLUCIONES TIC. (03 de 2014). Itea Soluciones TIC. Obtenido de
http://www.cpraviles.com/materiales/pcpi/PCPl/indexfee9.html?page_id=891

[18] LAMBERT SARANGO, Y. (31 de 05 de 2011). YAMIL L®MRB3AT - ESPOL - YAMIL
LAMBERT. Obtenido de http://blog.espol.edu.ec/ylambert/2011/05/31/

[19] MACHANIC, A. (04 de 2014). SQLblog.com. Obtenido de
http://www.datamanipulation.net/sqlquerystress/

[20] MANENE, L. (15 de 04 de 2011). Luis Miguel Manene. Obtenido de
http://www.luismiguelmanene.com/2011/04/15/benchmarkingdefiniciones-aplicaciones-
tipos-y-fases-del-proceso/

[21] MARTINEZ, R. (2 de 10 de 2010). PostgreSQL-es. Obtenido de
http://www.postgresqgl.org.es/sobre_postgresq|

[22] MICROSOFT. (2012). Microsoft Developer Network. Recuperado el 2013 de 09 de 2013,
de http://msdn.microsoft.com/en-us/library/cc768530(v=bts.10).aspx

[23] MICROSOFT. (2012). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms345332.aspx

[24] MICROSOFT. (2012). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms345343.aspx

[25] MICROSOFT. (2012). Microsoft TechNet. Obtenido de http://technet.microsoft.com/es-
es/library/ms184276%28v=sql.105%29.aspx

[26] MICROSOFT. (2012). Microsoft TechNet. Obtenido de http://technet.microsoft.com/es-
es/library/ms186312(v=sql.110).aspx

[27] MICROSOFT. (2013). Microsoft SQL Server 2012. Recuperado el 6 de 10 de 2013, de
http:/technet.microsoft.com/en-US/sqlserver/ff898410

[28] MICROSOFT. (2013). Microsoft TechNet. Recuperado el 13 de 10 de 2013, de
http:/technet.microsoft.com/es-es/library/ms190619(v=sql.105).aspx

[29] MICROSOFT. (2014). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms174173.aspx

[30] MICROSOFT. (2014). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms174212.aspx

[31] MICROSOFT. (2014). Microsoft Developer Network. Obtenido de
http://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms162773.aspx

[32] MICROSOFT. (2014). Microsoft TechNet. Obtenido de http://technet.microsoft.com/es-
es/library/ms162169(v=sql.110).aspx

[33] MICROSOFT. (2014). Microsoft TechNet. Obtenido de http://technet.microsoft.com/es-
es/library/ms190623%28v=sql.105%29.aspx

[34] OBERTO, P. (24 de 03 de 2012). Modelos de BD. Obtenido de
https://modelosbd2012t1.wordpress.com/author/pedrooberto/



[35 JPEREZ MARQUES, M. (2012). SQL Server 2008 R2: Motor de base de datos y
administracion. Alfaomega.

[36] PILCO GUACHI, L. (6 de 2 de 2012). Dspace. Obtenido de
http://dspace.espoch.edu.ec/bitstream/123456789/1534/1/18T00475.pdf

[37] PINAL, D. (30 de 08 de 2012). Journey to SQL Authority with Pinal Dave. Obtenido de
http://blog.sqlauthority.com/2012/08/30/sql-server-beginning-of-sql-server-architecture-
terminology-guest-post/

[38] PUENTE LANZAROTE, L., DEL CAMPO HILARIO, C., & RUIZ DE LUZURIAGA PENA, M.
(s.f.). e-prints in library & information science. Recuperado el 12 de 10 de 2013, de
http://eprints.rclis.org/14991/1/Puente-Indicadores.pdf

[39] REINOZA, E. (2012). Base de datos. Alfaomega.
[40] RODRIGUEZ FLORES, I. (2011). Texto bésico: Base de datos I. s.ed.

[41] ROJAS MIRANDA, R. (29 de 10 de 2012). Prezi. Obtenido de
http://prezi.com/r1x0xccsccnw/rendimiento-del-computador-parametros-
principalesmedidas-del-rendimiento/

[42] ROSS, M., & MISNER, S. (2012). Introducing Microsoft® SQL Server 2012; Ross Mistry
and Stacia Misner;. Redmond, Washington 98052-6399: Microsoft Press.

[43] SABANA MENDOZA, M. (2006). PHP con PostgreSQL 8. Megabyte.

[44] THE POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP. (18 de 05 de 2012). PostgreSQL
Wiki. Obtenido de
https://wiki.postgresql.org/wiki/Gu%C3%ADa_de_la_Comunidad_para_las_herramienta
s_GUI_de_ PostgreSQL

[45] THE POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP. (2013). PostgreSQL. Obtenido
de http://www.postgresqgl.org/about/

[46] THE POSTGRESQL GLOBAL DEVELOPMENT GROUP. (2013). PostgreSQL. Obtenido
de http://www.postgresql.org/about/press/presskit92/es/

[47] ZOHO CORPORATION. (2013). PostgreSQL Monitoring. Recuperado el 4 de 10 de 2013,
de http://www.manageengine.com/products/applications_manager/postgresql-
monitoring.html



