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CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL
1.1 ANTECEDENTES

El gran mundo de la Web que avanza continuamemtidega a la creacion de varios
portales Web empresariales, educativos, comercalies otros. Que permiten su mejor
desenvolvimiento ya que facilitan las tareas queerssuentran en sus manuales de
procesos, pero la necesidad de la creacion de omauns portales web se hace
indispensables para el mejor desarrollo de undungin por lo que la demanda de
estos portales son de manera creciente para loucudkesarrollador web debe hacer

usos de herramientas que agiliten y optimicenahgjo.

Tiempo atras, para la creacion de los portales Weblesarrollador recurria a simples
editores de textos que complicaban su trabajo pugsé involucraba un proceso
complejo de programacion y un gran tiempo paraeshdollo de una aplicacion Web
funcional, debido a que todos los elementos queeajzn en la aplicacion final, asi
también como sus conexiones a bases de datoss smnstruian plasmando todo el
codigo fuente en mencionados editores. Ademas tuwegarrollador debia poseer
amplios conocimientos de lenguajes de programagestpres de bases de datos y otros

aspectos que involucran el desarrollo Web.
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Por mencionada necesidad de la construccion dalesriVeb de manera rapida y
eficiente, surgen nuevos términos como el de RABp{®R Application Development),

pero sin duda el mas conocido es el de "Entornasudli. Este fue acuiiado por
Microsoft Corporation(r) en 1991 con la apariciém ld primera herramienta de este
tipo, Visual BasicTM. Se trataba de un entorno @sadollo visual que ademas
integraba el editor tradicional, un compilador desi8 y un depurador con un modelo
de programacion dirigida por eventos, aparte deah@gentas visuales que permitian un
rapido y facil desarrollo de software en entornondidws. Sin embargo su gran
desventaja es que fue creado para funcionar salplataforma Windows limitando asi

a desarrolladores de otras plataformas.

Con la nueva generacion de herramientas de enWisual entre las que se incluye
Microsoft Visual Basic 4.0, Macromedia Dreamweav&HP Designer, Zend Studio,
etc. se presta principal atencion al desarrollddagle aplicaciones en si mismo,

reutilizacion de componentes y la conectividadoakbilidad de bases de datos.

Existen gran variedad de lenguajes del lado deidsarpara el desarrollo web PHP es
uno de los lenguajes mas extendidos en la Web,uaunuultiplataforma, ha sido

concebido inicialmente para entornos UNIX y es ste esistema operativo donde se
pueden aprovechar mejor sus prestaciones. ASPosieamal tecnologia Microsoft, esta

orientado hacia sistemas Windows especialmente NT.

De PHP se puede decir que su interpretacion y @jatse da en el servidor Web, en el
cual se encuentra almacenado el script y el cliedtle recibe el resultado de la
ejecucion. Cuando el cliente hace una peticiorealidor para que le envie una péagina
Web, generada por un script PHP, el servidor egeelitintérprete de PHP, el cual
procesa el script solicitado que generara el cadede manera dinamica, pudiendo
modificar el contenido a enviar, y regresa el tesld al servidor, el cual se encarga de

regresarselo al cliente

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo €% I9ea la Escuela de Postgrado y

Educacion Continua EPEC, siendo su objetivo pradcguganizar y dictar seminarios,
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cursos y conferencias de Postgrado, contando caodeadinacion de las diferentes
facultades y unidades académicas de la Institudérgcuerdo a los requerimientos de

cada una de ellas.

La EPEC es una unidad académico-administrativdadESPOCH cuyos objetivos
generales se enmarcan en desarrollar los estu@oBodtgrado, de acuerdo a las
demandas actuales y futuras de la sociedad, resdaipara ello al desenvolvimiento
de la ciencia, tecnologia y la cultura. Actualmegrida misma se tiene informacion de
los programas de Diplomados que tienen una duraaén seis meses, las
Especializaciones que tienen la duracion de unydée Maestrias una duracion de dos

anos.

La Escuela de Postgrado cuenta con un control rhaleuéodos los programas, asi
como un registro de matriculacion, informacion a&aita, datos de los docentes,
estudiantes y profesionales por lo que se requiergor tiempo y trabajo, por esta
razon se ha visto la necesidad de crear un podhlem el que se encuentre detallado
toda la informacion necesario logrando de esta raarépidamente agilitar procesos

gue se realizan manualmente.

1.2JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE TESIS

El gran progreso de las empresas en la actualidadnda del desarrollo de software
para la automatizacién de sus procesos y muchopanasiarse a conocer a nivel local,
nacional y mundialmente mediante la gran red cos&lelnternet, es por eso que
muchas de las empresas que incursionan en el doensacesitan que el desarrollo de
sus sistemas sea de la forma mas rapida posilglee yus aplicaciones no conlleven a
un tiempo muy extenso de creacion por lo cual elaejado de desarrollo de la

aplicacion debe usar herramientas de desarrollo agiiéen su trabajo y obtenga

resultados lo mas pronto posible.

Tomando en cuenta lo anteriormente expuesto enctizalalad contamos con las
herramientas de Entorno Visual mismas que fuerwardalladas para minimizar el
tiempo que se requiere para el desarrollo de uheaajn tanto de escritorio como
web, ya que permiten construir una aplicacion matteuso de componentes gréaficos
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gue contienen funcionalidad y cédigo fuente imgditiente, agilitando y facilitando asi
el trabajo al programador ya que con tan solastnar componentes se puede llegar a

crear aplicaciones muy funcionales.

En la actualidad tenemos un gran nimero de hemaéasiale Entorno Visual para el
desarrollo de aplicaciones Web en PHP, entre Iasim@ortantes podemos citar: Zend
Studio, PHP Designer, Macromedia DreamWeaver, lbglpra PHP, todas estas de
gran importancia en el desarrollo Web.

Ahora viene la decisidon mas importante , es d€tirél de estas herramientas es la que
brinda mas prestaciones y posee mejores caraict@sigtara el desarrollo Web basado

en el lenguaje PHP.”

Para poder contestar esta pregunta es necesalimaraan Andlisis Cualitativo y
Cuantitativo de las herramientas que en la actadls® encuentran con mas frecuencia
en el mercado, para poder determinar los paramgtredienen mayor importancia al
momento de escoger entre una u otra de las hemtasig poder elegir la mas adecuada

para realizar una aplicacion Web en lenguaje PHP.

El beneficio que se obtendrd de la realizacion ste analisis, es que mediante la
determinacion de la herramienta que brinda las megj@restaciones, se realizaran
aplicaciones Web en PHP, utilizando herramientadedarrollo en Entorno Visual de
una mejor manera, a la vez que se tendra paramd&roseferencia para futuros
desarrollos de aplicaciones Web en lenguaje PHBs @arametros estan enfocados al
desempeiio de las herramientas frente a un deadoolWeb, entre los parametros que

se tomarda en cuenta para este analisis serarglosrdies:

Uso de Componentes de Interfaz de Usuario
Desarrollo de Formulario

Acceso a Datos

Manejo de Seguridades

Opciones de Depuracion de Aplicaciones.

* & & o oo o

Rendimiento y tamafio del cédigo
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+ Portabilidad

También podemos decir que a través de determinaertamienta mas optima para el
desarrollo de una aplicacion Web en PHP, se opdir@iizlos recursos como son: costos,
tiempo de desarrollo, recursos humanos, recurgdsvhaee, recursos software, lo que va
a servir de gran ayuda para que tanto los desadooks y clientes inviertan

apropiadamente y obtengan lo que realmente negesita

Es por esto que se ha seleccionado de entre lemnfientas citadas anteriormente a
cuatro que son las que en la actualidad tienenigrpartancia en el desarrollo Web en
PHP. Las herramientas seleccionadas para el angtisi Zend Studio, PHP Designer,
Macromedia DreamWeaver.

Se ha tomado como parte practica la realizacionPdetal Web de la Escuela de
Postgrado y Educacion Continua de la ESPOCH, puegste para un buen
desenvolvimiento y crecimiento de una instanciacativa es necesario contar con
medio tecnologicos que agiliten los procesos qugjessutan en el mismo. La EPEC en
la actualidad lleva todos sus procesos de formaualatificultando y demorando los
trAmites realizados por lo que no permite un Optidesenvolvimiento en sus
actividades, es por esto que se ha visto la nesksld crear una aplicacion Web que
automatice los procesos académicos en benefide aemunidad politécnica.

Al desarrollar el Portal de la Escuela de Postgeadla ESPOCH se podra acceder:

¢ Informacién General de la Escuela de Postgrado yc&aon continua
como: Misién, Visoén, objetivos, fecha de creacidn ld EPEC, datos
generales de sus autoridades.

¢ Informacién de los programas: Especializaciones, editéas vy
Diplomados.

¢ Noticias y eventos de la EPEC.

¢+ Publicaciones como: Resoluciones, Reglamentos etins, proyectos.

¢ Procesos de Matriculacion

0 Ingresar datos del estudiante
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0 Matricular al estudiante en un programa y nivekeefro
¢ Aprobacion de Créditos
0 Ingreso de notas de los estudiantes
o Determinar si aprueba o no los créditos matricidado
¢ Politicas de Autenticacion
¢ Informacion Académica
¢ Generacion de certificados que se proporciona aeftsdiantes que

forman parte de los programas dictados en la BERE&dlante reportes.

Nota: La tesis no esta encaminada automatizacion de procesos financieros.

1.3 OBJETIVOS

1.3.10BJETIVO GENERAL

Realizar un analisis cualitativo y cuantitativo lds herramientas de Entorno Visual
para el desarrollo Web en PHP y aplicar la herrataienas eficiente para el desarrollo
del Portal de la Escuela de Postgrado de la ESPOCH

1.3.20BJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Estudiar conceptos y teorias sobre las herramieletantorno visual y PHP para

el desarrollo Web.

¢ Establecer parametros de Uso de componentes GUOgsA@ Datos, Manejo de
Seguridades, Desarrollo de Formularios, Opciones Rigpuracion de
Aplicaciones, Portabilidad, Rendimiento y TamaioQbdigo, para el analisis

de la funcionalidad de las herramientas a ser iestas.

¢ Realizar un andlisis cualitativo y cuantitativaredas herramientas de entorno
visual: Zend Studio, PHP Designer, Macromedia Di@aver mediante la
creacion de modulos aplicativos tomando en cudésgaparametros antes

mencionados, que permitira determinar sus funcidadés en forma real.
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¢ Verificar los resultados obtenidos del analisislitatavo y cuantitativo de estas
herramientas de entorno visual para definir ladmrenta mas optima para su
utilizaciéon en la realizacion del portal Web d&EREC.

¢ Implementar un Portal Web para la Escuela de Paidgy Educacion Continua
de la ESPOCH.

1.4 HIPOTESIS

El analisis cualitativo y cuantitativo de las hemrentas de Entorno Visual para el
desarrollo Web en PHP permitira disminuir el tiemgola creacion de aplicaciones
Web usando PHP.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 INTRODUCCION

Cada vez mas empresas usan Internet para provemiaepre y post venta. Un sitio
Web es una forma econdmica para que una emprestelailos usuarios de Internet la
mayor cantidad de informacion comercial y técniCan el avance tecnoldgico de la
web ha permitido constantemente la creacion awessiveb y gracias al Internet ya que
se puede acceder de una forma mas rapida y efethivsitio web bien promocionado
puede ser una buena manera para incrementar laienlgith de una empresa u

organizacion.

El Internet en la actualidad presenta una oporadhidntastica para que las empresas
recopilen datos de clientes y atraigan potencigiestes. Una empresa puede ampliar
su popularidad con el publico a través de un §iteb institucional o un pequenio sitio

web publicitario.

Una estrategia que esta emergiendo para las emppesacedoras de software, es
proveer acceso via web al software. Para aplicasipreviamente distribuidas como de
escritorio, esto puede requerir el desarrollo da aplicacion totalmente nueva o

simplemente adaptar la aplicacion para usar uedaat \Web
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2.1.1La Web

La Web es un sistema hipertexto/hipermedia. Elrtepéo ha sido definido como un
enfoque para manejar y organizar informacion, exual los datos se almacenan en una
red de nodos conectados por enlaces. Los nodagment textos y si contienen ademas
gréficos, imagenes, audio, animaciones y video,casio cbédigo ejecutable u otra
forma de datos se les da el nombre de hipermedialeeir, una generalizacion de

hipertexto.

Los sistemas de hipertexto se utilizan en otrosextos aparte del web, como la ayuda
del Windows. Son muy faciles de utilizar y también muy facil encontrar lo que
buscamos rapidamente, gracias a que pulsando snlsmmos accediendo a la
informacion que mas nos interesa. La Web no seldinsita a presentar textos y
enlaces, sino que también puede ofrecernos imageitens, sonido y todo tipo de
presentaciones llegando a convertirse en el sermi@s rico en medios que tiene
Internet. Por esta razdn, para referirnos al sistgoe implementa el web (hipertexto),
se ha acufiado un nuevo término que es hipermeatigernuo referencia a que el web

permite contenidos multimedia.
2.1.2Paginas Web

Una pagina Web es una fuente de informacion adagtada la World Wide Web y

accesible mediante un navegador de Internet. Esfarmacion se presenta

generalmente en formato HTML y puede contener bilaces a otras paginas web,
constituyendo la red enlazada de la Word Wide Web.

Las paginas web pueden ser cargadas de un ordemambonputador local o remoto,
llamado Servidor Web, el cual servira de HOST. éfvislor web puede restringir las
paginas a una red privada, por ejemplo, una intranguede publicar las paginas en el
World Wide Web.

Las paginas web pueden consistir en archivos de tstatico, o se pueden leer una
serie de archivos con cddigo que instruya al serva@bmo construir el HTML para

cada pagina que es solicitada, a esto se le caooce Pagina Web Dinamica.
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Las paginas estaticas generalmente usan la extemgiéarchivo.htm o.html. Las
paginas dinamicas usan extensiones que generalmefigfan el lenguaje o tecnologia

que se utilizé para crear el cédigo, como: Phpedsp

Las paginas web generalmente incluyen instruccipaes el tamafio y el color del texto
y el fondo, asi como hipervinculos a imagenes yrag veces otro tipo de archivos

multimedia.

La estructura tipografica y el esquema de colodefmida por instrucciones de Hojas
de Estilo (CSS-Cascading Style Sheet), que puestan adjuntas al HTML o pueden

estar en un archivo por separado, al que se hiremeia desde el HTML.
2.1.3Protocolos de la Web

Las paginas web son solicitadas y transferida®sisdrvidores usando el Protocolo de
Transferencia de Hipertexto HTTP - Hypertext Transfrotocol.

2.1.3.1 Protocolo HTTP

HTTP es un protocolo sin estado, es decir, queuardg ninguna informacion sobre
conexiones anteriores. El desarrollo de aplicaciomeb necesita frecuentemente
mantener estado. Para esto se usan las cookiessgudormacion que un servidor
puede almacenar en el sistema cliente. Esto leifgeantas aplicaciones web instituir la
nocion de "sesion", y también permite rastrear nissiaya que las cookies pueden

guardarse en el cliente por tiempo indeterminado.

HTTP se basa en sencillas operaciones de soli@gmliesta. Un cliente establece una
conexiéon con un servidor y envia un mensaje com&wss de la solicitud. El servidor
responde con un mensaje similar, que contienetatl@sle la operacion y su posible
resultado. Todas las operaciones pueden adjuntasbjeto o recurso sobre el que
actlan; cada objeto Web (documento HTML, ficherdtimedia o aplicacién CGI) es

conocido por su URL
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2.1.4Lenguajes del lado del Servidor o Cliente

El navegador es una especie de aplicacion caparetpretar las 6rdenes recibidas en
forma de codigo HTML fundamentalmente y conversirken las paginas que son el

resultado de dicha orden.

Paginas dindmicas usando énicamente
aplicaciones del lado del cliente

Local

Figura Il. 1. Esquema del lado del Servidor o Clige

Cuando nosotros pinchamos sobre un enlace hipertentrealidad lo que pasa es que
establecemos una peticion de un archivo HTML regalen el servidor (un ordenador
gue se encuentra continuamente conectado a lalredl es enviado e interpretado por
nuestro navegador. Asi pues, podemos hablar deidgs de lado servidor que son
aquellos lenguajes que son reconocidos, ejecutadasterpretados por el propio
servidor y que se envian al cliente en un formatoprensible para él. Por otro lado,
los lenguajes de lado cliente (entre los cualesdlo se encuentra el HTML sino
también el Java y el JavaScript los cuales sonlsmgnte incluidos en el codigo
HTML) son aquellos que pueden ser directamenteetdigs” por el navegador y no

necesitan un pre tratamiento.

Paginas dinamicas usando aplicaciones
de lado del servidor y del lado del cliente

Ordenador
Remoto

Figura Il. 2 Esquema del Cliente
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Cada uno de estos tipos tiene por supuesto sugjaent sus inconvenientes. Asi, por
ejemplo, un lenguaje de lado cliente es totalmemependiente del servidor, lo cual
permite que la pagina pueda ser albergada en d¢elkijtio sin necesidad de pagar mas
ya que, por regla general, los servidores que awcepaginas con scripts de lado
servidor son en su mayoria de pago o sus prestsmn muy limitadas. Inversamente,
un lenguaje de lado servidor es independiente lagite por lo que es mucho menos

rigido respecto al cambio de un navegador a otespecto a las versiones del mismo.

2.1.5Lenguajes del lado cliente

2.1.5.1 HTML

El lenguaje llamado HTML indica al navegador doodcar cada texto, cada imagen
0 cada video y la forma que tendran estos al decados en la pagina. HTML es el
lenguaje utilizado para representar documentosaeltVWW (World Wide Web).
Ademas de texto normal incluye también, elementolsimmedia (graficos, video, audio)
y existen enlaces (links) que permiten saltar asopartes del documento o a otro sitio

cualquiera de Internet.

Otra caracteristica muy importante de este lengesj@ortable, es decir, se pueden
visualizar las paginas con cualquier sistema opergtpor supuesto también crearlas

2.1.5.2 JAVASCRIPT

Javascript es un lenguaje de programacion utilizzala crear pequefios programitas
encargados de realizar acciones dentro del ambitond pagina web. Se trata de un
lenguaje de programacién del lado del cliente, peres el navegador el que soporta la
carga de procesamiento. Su uso se basa fundamentaln la creacion de efectos

especiales en las paginas y la definicion de iotetdades con el usuario

2.1.5.3 APPLES DE JAVA

Es otra manera de incluir codigo a ejecutar encliehtes que visualizan una péagina
Web. Se trata de pequefios programas hechos emliavse transfieren con las paginas

web y que el navegador ejecuta en el espacio piagiaa.
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Los applets de Java estan programados en Javacgnmpegados, es por ello que la
manera de trabajar de éstos varia un poco conatespdos lenguajes de script como
Javascript. Los applets son mas dificiles de progrague los scripts en Javascript y

requeriran unos conocimientos basicos o mediokdglaje Java.

La principal ventaja de utilizar applets consistegee son mucho menos dependientes
del navegador que los scripts en Javascript, ioclmslependientes del sistema
operativo del ordenador donde se ejecutan. Adedaas, es mas potente que Javascript,

por lo que el nimero de aplicaciones de los appledsa ser mayor.

Como desventajas en relacién con Javascript cdladesajue los applets son mas lentos
de procesar y que tienen espacio muy delimitadtagragina donde se ejecutan, es
decir, no se mezclan con todos los componentes pi@gdina ni tienen acceso a ellos. Es
por ello que con los applets de Java no podremoasr ltirectamente cosas como abrir

ventanas secundarias, controlar Frames, formularapas, etc.

2.1.5.4VISUAL BASIC SCRIPT
Es un lenguaje de programacion de scripts deldadicliente, pero s6lo compatible con
Internet Explorer. Es por ello que su utilizaciostée desaconsejada a favor de

Javascript.

Esta basado en Visual Basic, un popular lenguaja peaear aplicaciones Windows.
Tanto su sintaxis como la manera de trabajar estaninspirados en él. Sin embargo,
no todo lo que se puede hacer en Visual Basic trgmoos hacer en Visual Basic

Script, pues este ultimo es una version reducitipriaero.

El modo de funcionamiento de Visual Basic Scriptapeonstruir efectos especiales en
paginas web es muy similar al utilizado en Javpsgrios recursos a los que se puede

acceder también son los mismos: el navegador

2.1.5.5 FLASH

Flash es una tecnologia, y un programa, para efeatos especiales en paginas web.

Con Flash también conseguimos hacer paginas dinardiel lado del cliente. Flash en
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realidad no es un lenguaje; Sin embargo, si turiégque catalogarlo en algun sitio

guedaria dentro del ambito de las paginas dinamieatiente.

Para visualizar las "peliculas" Flash, nuestro gadler debe tener instalado un

programita que le permita visualizarlas.

2.1.5.6 CSS

CSS, es una tecnologia que nos permite crear [Fgielb de una manera mas exacta.
Gracias a las CSS somos mucho mas duefios de ldtades finales de la pagina,
pudiendo hacer muchas cosas que no se podia héizando solamente HTML, como
incluir margenes, tipos de letra, fondos, colordscluso podemos definir nuestros
propios estilos en un archivo externo a nuestragnpg; asi, si en algin momento
queremos cambiar alguno de ellos, automaticamemtaos actualizaran todas las

paginas vinculadas de nuestro sitio.

CSS son las siglas de Cascading Style Sheetspafia@d-ojas de estilo en Cascada.

2.2  Lenguajes del Lado del Servidor

2.2.1CGlI

Es el sistema mas antiguo que existe para la pragian de las paginas dinamicas de
servidor. Actualmente se encuentra un poco desfapad diversas razones entre las
gue destaca la dificultad con la que se desarrddaiprogramas y la pesada carga que
supone para el servidor que los ejecuta. Los @&Géscriben habitualmente en el
lenguaje Perl, sin embargo, otros lenguajes com@+3; o Visual Basic pueden ser

también empleados para construirlos.

2.2.2PERL

Perl es un lenguaje de programacion interpretadgual que muchos otros lenguajes
de Internet como Javascript o ASP. Esto quiere de@ el codigo de los scripts en Perl
no se compila sino que cada vez que se quieretajesel lee el codigo y se pone en

marcha interpretando lo que hay escrito. Ademasexasnsible a partir de otros
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lenguajes, ya que desde Perl podremos hacer llanaaslabprogramas escritos en otros
lenguajes. También desde otros lenguajes podrejeagar codigo Perl.

2.2.3ASP

ASP (Active Server Pages) es la tecnologia desadeojpor Microsoft para la creacion
de péaginas dinamicas del servidor. ASP se escridla smisma pégina web, utilizando
el lenguaje Visual Basic Script o Jscript (Javatate Microsoft).

2.2.4PHP

PHP es el acronimo de Hipertext Preprocesor. Henguaje de programacion del lado
del servidor gratuito e independiente de plataformapido, con una gran libreria de

funciones y mucha documentacion.

2.2.5JSP

JSP es un acrénimo de Java Server Pages, queteltacasvendria a decir algo como
Paginas de Servidor Java. Es una tecnologia odi@néa crear paginas web con

programacion en Java.

Con JSP podemos crear aplicaciones web que sdexjeen variados servidores web,
de multiples plataformas, ya que Java es en esenclanguaje multiplataforma. Por
tanto, las JSP podremos escribirlas con nuesttorgdiif ML/XML habitual.

2.3 DESARROLLO RAPIDO DE APLICACIONES

2.3.1 Definiciones

Rapid application development (RAD), es un proces desarrollo que se ha
desarrollado inicialmente por James Martin en 18Método comprende el desarrollo
interactivo, la construccion de prototipos y el deoutilidades CASE (Computer Aided
Software Engineering). Tradicionalmente, el dedlarn@pido de aplicaciones tiende a

englobar también la usabilidad, utilidad y la razidle ejecucion. Hoy en dia se suele
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utilizar para referirnos al desarrollo rapido de ISWal como Glade, o IDEs de
desarrollo completas como Delphi.

Proceso de desarrollo de software que permite monsistemas utilizables en poco

tiempo normalmente de 60 a 90 dias frecuentemaraégenas concesiones.
2.3.2Buenas razones para usar RAD

¢+ Convergir tempranamente en un disefio aceptablegbanlgente y posible para
los desarrolladores.

¢ Limitar la exposicion del proyecto a las fuerzasdmbio.

¢ Ahorrar tiempo de desarrollo, posiblemente a exapemnle dinero o calidad del

producto.
2.3.3 Caracteristicas de RAD

Equipos Hibridos
Herramientas Especializadas

Timeboxing

* & & o

Prototipos lterativos y Evolucionarios

2.3.4Equipos Hibridos

¢ Equipos compuestos por alrededor de seis persmtasyendo desarrolladores
y usuarios de tiempo completo del sistema asi c@moellas personas
involucradas con los requisitos.

¢ Los desarrolladores de RAD deben ser "renacertisiaslistas, disefiadores y

programadores en uno

2.3.5Herramientas Especializadas

Desarrollo "visual”
Creacion de prototipos falsos (simulacion pura)

Creacion de prototipos funcionales

* & & o

Multiples lenguajes
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Calendario grupal
Herramientas colaborativas y de trabajo en equipo

Componentes reusables

* & & o

Interfaces estandares (API)

2.3.6 Timeboxing

¢ Las funciones secundarias son eliminadas como aeasario para cumplir el

calendario

2.3.7 Prototipos lterativos y Evolucionarios

Reunién JAD (Joint Application Development):
Se reunen los usuarios finales y los desarrolladore
Lluvia de ideas para obtener un borrador inicialoderequisitos.

Iterar hasta acabar:

* & & oo o

Los desarrolladores construyen y depuran el ppmdbasado en los requisitos

actuales.

¢ Los disefiadores revisan el prototipo.

¢ Los clientes prueban el prototipo, depuran los issmps.

¢ Los clientes y desarrolladores se retnen paraaejustos el producto, refinar
los requisitos y generar solicitudes de cambios.

¢ Los cambios para los que no hay tiempo no se esmlitos requisitos

secundarios se eliminan si es necesario para auehgilendario.

2.3.8 El Facilitador

Mantiene al grupo enfocado:

Tiene claras las metas sobre la informacion quessesita recabar.
Prepara una agenda de asuntos antes de la reunion.

Asegura gue la discusion adecuada cubra cada asunto

Asegura que todos participen.

* & & o oo o

Escribe un reporte al final de la reunion.
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2.3.9 Restricciones Importantes

El "ajuste a un propésito de negocios" tiene queskeriterio de aceptacion de
los entregables.

Todas las areas que pueden afectar los requisfos estar involucradas a lo
largo del proceso.

Clientes, desarrolladores y gerencia deben acepteggables informales:
Prototipos en papel en lugar de sistemas a grateesc

Notas de las reuniones con usuarios en lugar dent@mtos de requisitos
formales.

Notas de las reuniones de los disefladores en teyalocumentos de disefio
formales.

Principio: crear el minimo de documentacién nedasgrara facilitar el
desarrollo futuro y el mantenimiento.

El equipo de desarrollo tiene que poder tomar dwws tradicionalmente
dejadas a la gerencia.

La escala de tiempo de punta a punta tiene quiesszis meses 0 menos.

La iteracion debe usarse de manera que se coravenj@a solucion de negocio
aceptable.

Los prototipos tienen que incorporar rapidamenserdgjuisitos en evolucion, en
tiempo real, y lograr consenso pronto.

Debe haber una tendencia a "comprar antes quegiohst

2.3.10 Funcionamiento de RAD

RAD tiende a funcionar cuando:

N o gk~ wDd e

La aplicacion funcionara de manera independiente.
Se pueden usar mayormente bibliotecas existentes.
Desempefio no critico.

Distribucién limitada, interna o vertical.

Alcance del proyecto limitado.

Confiabilidad no critica.

El sistema puede dividirse en muchos médulos inudipates.
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El producto esta dirigido a un mercado altamernpe&alizado.

El proyecto cuenta con fuertes limitantes de tiesrarciales (timeboxes).

10. La tecnologia requerida tiene mas de un afio ererlado.

2.3.11 Fallas de RAD

RAD tiende a fallar cuando:

N o gk~ wDbdRE

8.
9.

La aplicacion debe interoperar con sistemas exesten

Existen pocos componentes reutilizables.

Alto desempefio critico.

El desarrollo no puede aprovechar herramientasia@izel.

Distribucién amplia, horizontal o masiva.

RAD se convierta en QADAD (Quick And Dirty Applicah Development).
Métodos RAD para desarrollar sistemas operativasfig@bilidad demasiado
alta) o juegos (desempefio demasiado alto).

Riesgos técnicos de tecnologia de punta.

El producto pone en riesgo la mision o la vida.

10. El producto no puede ser modularizado.

2.3.12 Ventajas de RAD

© © N o g s~ wDdPE

Comprar puede ahorrar dinero en comparacion costion

Los entregables pueden ser facilmente trasladadtra plataforma.
El desarrollo se realiza a un nivel de abstracmagor.

Visibilidad temprana.

Mayor flexibilidad.

Menor codificacion manual.

Mayor involucramiento de los usuarios.

Posiblemente menos fallas.

Posiblemente menor costo.

10. Ciclos de desarrollo mas pequerios.

11.Interfaz grafica estandar.

El desarrollo rapido tiene dos ventajas primarias:
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Velocidad del desarrollo: Los aumentos de la veladison debido al uso de la
herramienta CASE.

Calidad: segun lo definido por el RAD, es el gradccual un uso entregado
resuelve las necesidades de usuarios asi comoaéb gl cual un sistema
entregado tiene costes de mantenimiento bajosABl &umenta calidad con la

implicacidon del usuario en las etapas del andisisl disefio

2.3.13 Desventajas de RAD

N o g M wDbd e

Comprar puede ser mas caro que construir.

Costo de herramientas integradas y equipo necesario
Progreso mas dificil de medir.

Menos eficiente.

Menor precision cientifica.

Riesgo de revertirse a las practicas sin contrairndafio.

Mas fallas

El RAD tiene dos desventajas primarias:

¢
¢

Caracteristicas reducidas.

Escalabilidad reducida: debido a que el RAD serdelé&como prototipo

2.3.14 Problemas atendidos por RAD

¢

¢

¢

Con los métodos convencionales pasa un gran laps@mpo antes de que el
cliente vea resultados.

Con los métodos convencionales el desarrollo llege@ardar tanto que para
cuando el sistema esta listo para utilizarse losgsos del cliente han cambiado
radicalmente.

Con los métodos convencionales no hay nada hastaldlD0% del proceso de

desarrollo se ha realizado, entonces se entrelfz0éb del software.
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2.3.16Herramientas RAD

Todas las herramientas RAD (Rapid Application Depeient) se parecen entre si,
estén dedicadas a C++ (para cualquier toolkit d& Gldva
Tienen una serie de ventajas claras:
¢ No sera necesario para el programador comprenaeo ¢dncionan realmente
estas herramientas, o sus jerarquias de clases.
¢ El desarrollo de una interfaz se traduce en "mtaftampleando diferentes
componentes.
¢ También poseen una serie de desventajas:
¢ Su facilidad de uso en la parte de desarrollo detéafaz de usuario no favorece
la programacién cuidadosa de la aplicacion, enit&snde disefio.
¢ Favorecen, en cambio, la creacion de aplicaciongsntente monoliticas,
fuertemente acopladas, en muchas ocasiones, &staha operativo y con el

sistema de interfaz de usuario.

2.4  Tecnologias para el desarrollo Web en PHP

Para el desarrollo de aplicaciones Web mediantéerejuaje PHP, existen varias
tecnologias que permiten obtener todas las funiiitaakes requeridas en la aplicacion a
continuacion presentamos las principales tecnadggaga el desarrollo Web en PHP.

24.1 CSS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Shestslin mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento emtalf@g o como se va a imprimir, o
incluso como va a ser pronunciada la informaci@sg@nte en ese documento a través
de un dispositivo de lectura. Esta forma de desicnip de estilos ofrece a los
desarrolladores el control total sobre estilo yrfato de sus documentos.( Cascading
Style Sheets, CSS) son un lenguaje formal usade geifinir la presentaciéon de un
documento estructurado escrito en HTML o XML (y mottension en XHTML). El
W3C (World Wide Web Consortium) es el encargaddodenular la especificacion de

las hojas de estilo que serviran de estandar paragentes de usuario o navegadores.
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La idea que se encuentra detras del desarrolloSfe € separar la estructura de un
documento de su presentacion. CSS funciona a leasegths, es decir, declaraciones
sobre el estilo de uno o méas elementos. Las h@jastlo estan compuestas por una o
mas de esas reglas aplicadas a un documento HTKMLo La regla tiene dos partes:
un selector y la declaracion. A su vez la declé@raeistd compuesta por una propiedad y
el valor que se le asigne.

h1 {color: red;}

hl es el selector

{color: red;} es la declaracion

El selector funciona como enlace entre el documgnt estilo, especificando los
elementos que se van a ver afectados por esaal@dlarLa declaracion es la parte de
la regla que establece cual sera el efecto. Eferlpdo anterior, el selector hl indica
gue todos los elementos hl se veran afectados gi@claracion donde se establece que
la propiedad color va a tener el valor red (roj@rgptodos los elementos hl del
documento o documentos que estén vinculados aogsdd estilos.

Las tres formas mas conocidas de dar estilo a cungdento son las siguientes:
Utilizando una hoja de estilo externa que estangutada a un documento a través del
elemento <link>, el cual debe ir situado en la ggcehead>.

Utilizando el elemento <style>, en el interior dlelcumento al que se le quiere dar
estilo, y que generalmente se situaria en la sedn@ad>. De esta forma los estilos
seran reconocidos antes de que la pagina se ganggempleto.

Utilizando estilos directamente sobre aquellos elsos que lo permiten a través del
atributo <style> dentro de <body>. Pero este tipoddfinicion del estilo pierde las

ventajas que ofrecen las hojas de estilo al messckdrcontenido con la presentacion.
2.4.2 HTML.

Es el acrénimo inglés de HyperText Markup Language, se traduce al espafiol como
Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto. Es un lengulgemarcado disefiado para
estructurar textos y presentarlos en forma de taptr, que es el formato estandar de
las paginas web. Gracias a Internet y a los nawegacdomo Internet Explorer, Opera,

Firefox, Netscape o Safari, el HTML se ha converteh uno de los formatos mas
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populares y faciles de aprender que existen pardalaoracion de documentos para

web.

HTML consiste de varios componentes vitales, inehdo elementos y sus atributos,

tipos de data, y la declaracion de tipo de documdris elementos son la estructura

bésica de HTML. Los elementos tienen dos propiesiddsicas: atributos y contenido.

Cada atributo y contenido tiene ciertas restricesopara que se considere valido al

documento HTML. Un elemento generalmente tiene atiqueta de inicio (p.ej.

<nombre-de-elemento>) y una etiqueta de cierrg. (g/aombre-de-elemento>). Los

atributos del elemento estan contenidos en la ettiqde inicio y el contenido esti

ubicado entre las dos etiquetas (p-ej. <nombre-de-

elemento atributo="valor">Contenido</nombre-de-adain>). Algunos elementos,

tales como <br>, no tienen contenido ni llevan atiqueta de cierre. Debajo se listan

varios tipos de elementos de marcado usados en HTML

¢ Estructura general de una linea de codigo en glbge de etiquetas HTML.

¢ El marcado estructural describe el propdsito debteéPor ejemplo, <h2>Golf</h2>
establece a "Golf" como un encabezamiento de segoneél, el cual se mostraria
en un navegador de una manera similar al titulort&tdo HTML" al principio de
esta seccion. El marcado estructural no define céengera el elemento, pero la
mayoria de los navegadores web han estandarizddo&dto de los elementos. Un
formato especifico puede ser aplicado al texto rpedio de hojas de estilo en
cascada.

¢ El marcado presentacional describe la aparienditex®, sin importar su funcion.
Por , <b>negrita</b> indica que los navegadores wsbales deben mostrar el
texto en negrita, pero no indica qué deben hacendwegadores web que muestran
el contenido de otra manera (por ejemplo, los gee kl texto en voz alta). En el
caso de <b>negrita</b> e <i>italica</i>, existeaneéntos que se ven de la misma
manera pero tienen una naturaleza mas semanticangs énfasis fuerte</strong>
y <em>énfasis</em>. Es facil ver como un lectorpdetalla deberia interpretar
estos dos elementos. Sin embargo, son equivalemtesus correspondientes
elementos presentacionales: un lector de pantalldeaiberia decir mas fuerte el

nombre de un libro, aunque éste esté en italicagsnenpantalla. La mayoria del
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marcado presentacional ha sido desechada con HTPRlLe#A favor de Hojas de
estilo en cascada.

2.4.3 DHTML

El HTML Dinamico o DHTML (del inglés Dynamic HTML)o es mas que, en pocas
palabras, una forma que tienen las paginas de aapimteractividad a las mismas.
DHTML es una caracteristica de Netscape Communidafp y Microsoft Explorer 4.0

y posteriores versiones de ambos navegadoresayrshtada al usuario. Es tarea del
navegador mostrar y manipular las paginas web. DHTMesigna el conjunto de
técnicas que permiten crear sitios web interactivbizando una combinacion de
lenguaje HTML estatico, un lenguaje interpretado ednlado del cliente (como
JavasScript), el lenguaje de hojas de estilo enacks(CSS) y la jerarquia de objetos de
un DOM. Tiene la ventaja de que es una herrammorida que se pueden crear efectos
que requieren poco ancho de banda, a la hora dddsagle Internet y son estos efectos
los que aumentan la funcionalidad de la pagina. p8ede utilizar para crear
animaciones, juegos, aplicaciones, para introdugvas formas de navegar a través de

los sitios web,

2.4.4 XML

Sigla en inglés de Extended Markup Language («lgjege marcas extensible»), es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrolladelp/Norld Wide Web Consortium
(W3C). Es una simplificacion y adaptacion del SGiMpermite definir la gramética de
lenguajes especificos (de la misma manera que H&d/a su vez un lenguaje definido
por SGML). Por lo tanto XML no es realmente un lesmig@ en particular, sino una
manera de definir lenguajes para diferentes nemeéssd Algunos de estos lenguajes que
usan XML para su definicion son XHTML, SVG, MathML.

245 DOM

El Document Object Model (una traduccion al espa@oh nada literal, pero apropiada,

podria ser Modelo en Objetos para la representat@dbocumentos), abreviado DOM,
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es esencialmente un modelo computacional a trawéa dual los programas y scripts
pueden acceder y modificar dinAmicamente el coddengstructura y estilo de los
documentos HTML y XML. Su objetivo es ofrecer undelo orientado a objetos para
el tratamiento y manipulacion en tiempo real (ofemma dinamica) a la vez que de
manera estatica de paginas de internet. El resplendal DOM es el consorcio W3C
(World Wide Web Consortium).En efecto, el DOM e WPI para acceder, afadir y
cambiar dinamicamente contenido estructurado emndentos con lenguajes como
ECMAScript (Javascript).

246 XSL

Es un lenguaje creado para dar estilo a los docirmetML a los cuales se aplica. Asi,
XSL es una especificacion que se compone de paresomendaciones:
» Xpath. Lenguaje que permite escribir expresiopas la busqueda de nodos
dentro del arbol XML.
* XSLT. Reglas o patrones para la transformacidrcaetenido de los nodos XML
sobre los cuales se consigue una correspondendi@a.gqie queremos es generar
paginas HTML a partir de documentos XML, podemasgie@mentar/sustituir XSL
por CSS.
» Formatting Objects. Actualmente, constituye ungleaje de especificacion de

estilo en base al cual nos es posible la generaad?DFs.
2.4.7 XSLT

XSLT o Transformaciones XSL es un estandar de darozacion W3C que presenta
una forma de transformar documentos XML en otrasckiso a formatos que no son
XML. Las hojas de estilo XSLT (aunque el términohdg¢as de estilo no se aplica sobre
la funcion directa del XSLT) realizan la transfooige del documento utilizando una o
varias reglas de plantilla: unidas al documentmtieea transformar, esas reglas de
plantilla alimentan a un procesador de XSLT, ell aegaliza las transformaciones
deseadas colocando el resultado en un archivo lia 8 como en el caso de una
pagina web, directamente en un dispositivo de ptas&n, como el monitor de un

usuario. Actualmente, XSLT es muy usado en la édiaveb, generando paginas
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HTML o XHTML. La uniébn de XML y XSLT permite separacontenido y

presentacion, aumentando asi la productividad.
2.4.8 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion intemgpoetes decir, que no requiere
compilacion, utilizado principalmente en paginabweon una sintaxis semejante a la
del lenguaje Java y el lenguaje C. Al igual queaJdavaScript es un lenguaje orientado
a objetos propiamente dicho, ya que dispone denderesi bien esta se realiza
siguiendo el paradigma de programaciéon basadaatatipos, ya que las nuevas clases
se generan clonando las clases base (prototipodegpdiendo su funcionalidad.

Todos los navegadores modernos interpretan el c@iigaScript integrado dentro de
las paginas web. Para interactuar con una pagibasegrovee al lenguaje JavaScript

de una implementacién del DOM.

249 DTD

La definicién de tipo de documento (DTD) es unacdpsion de estructura y sintaxis
de un documento XML o SGML. Su funcién basica eddacripcion del formato de
datos, para usar un formato comdn y mantener Isigtencia entre todos los
documentos que utilicen la misma DTD. De esta foriehos documentos, pueden ser
validados, conocen la estructura de los elementasidgscripcion de los datos que trae
consigo cada documento, y pueden ademas comgartiisina descripcion y forma de
validaciéon dentro de un grupo de trabajo que usaisho tipo de informacion.

La DTD es una definicibn, en un documento SGML o IXMjue especifica
restricciones en la estructura y sintaxis del misb@oDTD se puede incluir dentro del
archivo del documento, pero normalmente se almaeanan fichero ASCII de texto

separado. La sintaxis de las DTD para SGML y XMIisieslar pero no idéntica.

La definicién de una DTD especifica la sintaxisute aplicacion de SGML o XML,
gue puede ser un estandar ampliamente utilizade ¢GATML o una aplicacion local.
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Las DTD se emplean generalmente para determinastiaictura de un documento
mediante etiquetas (en inglés tags) XML o SGML. D@ describe:

Elementos: indican qué etiquetas son permitiddsgrdgenido de dichas etiquetas.
Estructura: indica el orden en que van las etigueteel documento.

Anidamiento: indica qué etiquetas van dentro dasotr

2.4.10 AJAX

Es una tecnologia que utiliza a su vez otra consinade tecnologias, como XML y

Javascript, para realizar peticiones de contenidonoputacion de servidor sin tener que
recargar la pagina en la que esta el usuario. Bdagmologia que permite una nueva
gama de aplicaciones interactivas en la web, muta® ricas y rapidas, dado que no

precisamos recargar todo el contenido de una pfgirsarealizar peticiones al servidor.

Xajax es una clase realizada con PHP que nos peutiiizar Ajax, combinado con
PHP, para la creacién de aplicaciones interactigtasyna manera muy simplificada.
Con xajax podemos facilmente ejecutar funciones,RE se ejecutan en el servidor,
cuando el usuario realiza acciones en la paginegd,uos resultados de esas funciones

PHP se producen en la misma pagina, sin que sa tpregrecargarse.

Xajax es un producto Open Source gratuito y corbfeatton los navegadores mas
comunes, como Firefox, u otros navegadores basaaddgozilla, Internet Explorer,

Opera, etc.

2.5 HERRAMIENTAS DE ENTORNO VISUAL

La programacion visual orientada a objetos es ealidad mediante herramientas de
entorno visual mismas cuyas posibilidades quedreeen son insospechadas. Crear un
objeto o instancia de una clase (control) es taihd@mo arrastrar y soltar un control en
el formulario. La particularizacién de un deterntinaobjeto se consigue asignando
valores a sus propiedades. El codigo asociado adeterminado objeto es

automaticamente encapsulado a él.
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2.5.1 Definicion

Las herramientas de entorno visual son herramieti¢ageneracion de cédigo que
permiten construir una aplicacion rapidamente (RAD Rapid Application
Development) mediante simples elementos tales comaouls, ventanas, cuadros de
didlogo, etc. Son herramientas que permiten un radiea de aplicaciones mas
productivo y que facilitase la creacion de aplioaes mas complejas puesto que
ayudan al disefio y desarrollo rapido de codigoaligue permita al cliente ver en muy
poco tiempo resultados, con buen aspecto visublsafavare final. El diseiio de las
interfaces de usuario (aspecto y funcionamientoyrde aplicacion informética supone
normalmente el 70% del coste y tiempo de desarrdko cualquier aplicacion
informatica. Este coste se reduce considerablenoamdas herramientas de desarrollo
de entorno visual.

Facilitan el trabajo del programador, haciéndole gudesarrollo del software sea facil,
accesible por cualquier programador y sobre tod@adaiple. Las herramientas de
entorno visual permiten disefiar software con urada vistoso y muy profesional lo
qgue redunda por una parte en una reduccién descgspor otra parte en una buena
imagen para la empresa que se transcribe finalmemtleeneficios a corto y medio

plazo.
2.5.2 Caracteristicas de una Herramienta de Entorno Visuh

1. Poseen un Entorno de desarrollo visual, queyeclentre otros, el menu propio del
entorno, la paleta de componentes, la ventana deiguades (que refleja las
propiedades asociadas al control activo) y el edigocddigo.

2. Controles de alto nivel, que suelen ser de ghos:tlos incorporados en la propia
herramienta y aquellos externos (VBX y OCX printipante) que pueden ser
afadidos. Estos controles se disponen en formacdeos en una paleta de
componentes.

3. Acceso directo a las distintas partes del codapriado a cada uno de los objetos, y
gue se encuentra en la ventana del editor de codigo

4. Las herramientas de entorno visual permiterr eqglecaciones con bases de datos.
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La conexidn con una base de datos se puede eféeetams formas:

1. Directamente, utilizando el motor de dicha basdates.
2. A través de enlaces remotos (via ODBC).
En la aplicacidén se pueden utilizar dos alternativa
1. Controlesespecificos en el propio formulat

2. Objetos en el codigo.

2.5.3 Proceso para la Generacion de Aplicaciones mediangéuso de

Herramientas de Entorno Visual.

1. Creacion de un formulario vacio que contendra tyaponentes del interfaz de
la aplicacién (controles).

2. Seleccion de los componentes apropiados del canja® la paleta de
componentes en forma de iconos. Estos pueden kergedimensionados una
vez colocados en el formulario.

3. Particularizacion de las propiedades de los cardreh base a los requisitos de
la aplicacion.

4. Escritura de codigo para los distintos eventosifsigitivos asociados al control.
Este cddigo se estructura dentro de cada procettiniel control segun el
lenguaje de programacion utilizado, y se puedeluimsentencias propias del
lenguaje y referencias a métodos y procedimientbprpio control o de otros
controles, se encuentren 0 no en el mismo fornaulari
Ejecuciones de prueba dentro del entorno de ddlsarro

6. Modificacion de la aplicacion durante el proceso dkesarrollo hasta la
generacion de un fichero ejecutable (.EXE) definiti

7. Utilizacion de herramientas de apoyo para depurafigar el codigo.

2.5.4 Ventajas y desventajas de las herramientas de Entoo Visual.

2.5.4.1Ventajas

Las herramientas de entorno visual proveen una gaamtidad de ventajas para el

desarrollador de software asi como para todo alopat involucrado en la creacion de
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las aplicaciones. A continuacion presentamos lagipales ventajas que nos brindan

estas herramientas.

Se presta principal atencion al desarrollo rapidoaglicaciones en si mismo
(RAD), reutilizacion de componentes la conectididaescalabilidad de bases
de datos.

No sera necesario para el programador comprendaeo édncionan realmente
estas herramientas, o sus jerarquias de clasekeskirollo de una interfaz se
traduce en "montarla” empleando diferentes compesen

Las herramientas de entorno visual permiten no s@lodesarrollo de
aplicaciones finales sino también el disefio deopipmis eficientes.

Las aplicaciones disefiadas en estas herramientzssaa en entornos graficos
de usuario (GUI) faciles de manejar.

La reutilizacién de componentes es uno de los @snas significativos dentro
de estas herramientas. Es posible realizar apbicasimuy potentes enlazando
controles de alto nivel ya disefiados, en donde eshmollador so6lo debe
preocuparse de organizar el enlace entre ellogalelet su aplicacion. Estos
componentes pueden generarse a partir de una Dpugeden generarse dentro
de la propia herramienta, como ocurre con los dergs OLE de Visual Basic.
Estos componentes suelen disefiarse utilizandotedsdicas de programacion
orientada a objetos, pues ofrece ventajas tale®:coitlos de desarrollo mas
cortos, facilidad en el mantenimiento y en el colntle versiones, facilidad en la
comparticién de cddigo con otros componentes, etc.

Existe la posibilidad de que varios eventos de usmm control o diferentes
controles compartan un mismo procedimiento o funcoddificada en la
aplicacion. Ademas es posible utilizar funcionemas incluidas en una DLL,
para ello basta con definir en el codigo de lacapidon. Estas DLL pueden
haber sido disefiadas con cualquier compilador,silaa se incluyen las propias
de Windows (GDI, KERNEL y USER) que permiten hageo de las funciones
API del entorno Windows.

Los controles de bases de datos incluidos en umulario disponen de

propiedades que permiten especificar la tabla lmak®e de datos con la que se
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enlazara. Los objetos incluidos en el codigo dispatle métodos que enlazan de
igual forma con bases de datos. En ambos casoss#siepindicar si dicho
enlace es directo (a través del motor de la bas#atis) o es remoto. Ambas
alternativas también contemplan el acceso a lossdattravés de los métodos
qgue implementan o utilizando busquedas con serter®QL. Ademas de los
controles propios de bases de datos, adicionalmsmtatilizan otros como
cuadros de texto, etiquetas, listas desplegabtedrates de tipo tabla (grids),
para la visualizacion de los resultados de leabupara permitir la introduccion

de los datos a escribir en la base de datos.

2.5.4.2Desventajas

Su facilidad de uso en la parte de desarrollo det&afaz de usuario no favorece la
programacion cuidadosa de la aplicacion, en térsnuh® disefio arriesgando a crear

aplicaciones monoliticas de escaso valor en cuargatilizacion.

2.6 HERRAMIENTAS DE ENTORNO VISUAL PARA PHP

En la actualidad existen varias herramientas deremtvisual que permite el desarrollo

web en PHP, como las que a continuacion detallamos.

2.6.1Macromedia DreamWeaver

Macromedia Dreamweaver es un editor HTML profesiqrara disefiar, codificar y
desarrollar sitios, paginas y aplicaciones wehtotahdesea controlar manualmente el
codigo HTML como si prefiere trabajar en un entod®edicion visual. A través de
este ultimo, Dreamweaver permite crear paginasodad rapida, sin escribir codigos,
puede ver los elementos activos del sitio y amdss desde un panel directamente
hasta un documento, asimismo agiliza el flujo @gddjo de desarrollo mediante la

insercion de elementos creados en otras aplicaxa®lacromedia.
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2.6.2PHP Designer

Php Designer, es un completo entorno de desarnpliwogramacion especialmente
disefiado para desarrolladores de PHP, aunque tampimite trabajar con comodidad
en otros lenguajes de programacion como HTML, XHT@ES y SQL.

Ofrece toda una serie de asistentes y dialogogrades que facilitan en todo momento
tu tarea, ademas de acceso directo a libreriasodiggac o scripts de uso habitual,
utilidades diversas y toda suerte de herramiemta® ello en una interfaz de disefio
sencillo y elegante que puedes personalizar coa maenos que dieciocho temas
distintos.Cuenta con cliente de FTP y navegadofiaiheros integrado, utilidades de

correccion y auto completado, busqueda integradacegle y soporte para proyectos.

2.6.3Zend Studio

Zend Studio es un editor de texto para paginas Gk¢Pproporciona un buen nimero
de ayudas desde la creacién y gestion de proybegts la depuracion del codigo. Se
trata de un programa , uno de los mayores impudsideePHP, orientada a desarrollar
aplicaciones web, como no, en PHP. Son muchosdsarlladores que trabajan con

Zend Studio, es posiblemente uno de los mejoresdi&@Eromento.

A diferencia de las versiones anteriores ya naaea tle un IDE desarrollado en Java
(excesiva lentitud y consumo de memoria en algwasos), ahora esta basado en
Eclipse, Eclipse es una plataforma de softwareddiégo abierto independiente de una
plataforma para desarrollar o que el proyecto #dafAplicaciones de Cliente

Enriquecido”.
2.6.4PDT (PHP Development Tools, Eclipse)

PDT (PHP Development Tools), este proyecto ha tenith gran respuesta entre los

desarrolladores de PHP .

Entre las caracteristicas en la version actua) €e@ncuentran:
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» Editor sensible al contexto, el cual provee deltasgento de cbdigo, asistente

de cddigo y autocompletado de codigo.

* Integracion con el modelo del proyecto Eclipse, peienite para inspeccionar el
uso de las vistas del contorno del fichero y deyecto, asi como la nueva vista
PHP Explorer.

» Soporte para el debug incremental del cédigo de PHP

* Extensos frameworks y APIs que permiten a los deladores e ISVs
(vendedores de software independientes) facilmertender PDT para crear
nuevas e interesantes herramientas orientadasaidéo de PHP.

2.6.5PhpEdit

PHPEdit ofrece un entorno de trabajo para todoslexguprogramadores especializados
en PHP, pero que también permite trabajar con HTMML y TXT; un entorno

integrado para Windows y con una variada colecd&herramientas.

Entre dichas herramientas se incluyen plantillagedéado, marcadores de texto, un
"debugger" integrado para detectar errores en @igody un cédigo de color para

comandos de sintaxis que hace mas sencilla eivatlst lectura.



CAPITULO Il

ANALISIS CUALITATIVO Y CUANTITATIVO DE LAS HERRAMIE ~ NTAS DE
ENTORNO VISUAL PARA EL DESARROLLO WEB EN PHP

3.1 INTRODUCCION.

Al momento de desarrollar un sistema informético de los puntos mas importantes
gue se deben tomar en cuenta los desarrolladarda,seleccidon de la herramienta de
desarrollo puesto que esta determinara en grae phtiempo, facilidad, costo, entre y

otros aspectos para la implementacién del sistema.

Mencionada seleccién se la debe realizar de la raanés profunda y eficiente en base
a varios criterios de comparacion que permitaerdghar cual es la herramienta mas
Optima para el desarrollo y que brinda las mejueggajas permitiendo asi cumplir con
todas las expectativas de implementacion y brinolaad final del desarrollo un

producto que satisfaga al cliente. La determinadéios criterios de comparacion para
las herramientas de entorno visual para el desarvdeb en PHP se basan en los
aspectos relevantes y caracteristicas mas impestagie se toma en cuenta al

desarrollar una aplicacion Web.

En el presente capitulo se realizara un Andlisigli@tivo y Cuantitativo de las
herramientas de entorno visual para el desarrokt &h PHP con el fin de determinar

la herramienta que brinda las mejores prestacidaedgo asi una base que permitira
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seleccionar la herramienta mas adecuada paraardés de aplicaciones Web en Php

acorde a las necesidades del desarrollador yesiteli

3.2 DETERMINACION DE LAS HERRAMIENTAS A COMPARAR

En la actualidad tenemos un gran nimero de hemtéasiele Entorno Visual para el

desarrollo de aplicaciones Web en PHP, entre lasim@ortantes podemos citar:

Zend Studio, PHP Designer, DreamWeaver, Delpra pddP, Aptana, Amaya todas

estas de gran importancia en el desarrollo Webe®inargo hemos creido conveniente

realizar el andlisis cuantitativo y cualitativo @ de estas herramientas, ya que

consideramos son las de mayor uso, por las sigsieazones:

¢

En los siguientes portales http://buenmaster.com/?a=1203

http://www.tufuncion.com/ide-php http://aromell.iespana.es/?p=5 para

desarrollo Web en PHP coinciden que las mejoresimégntas para trabajan en
PHP son:
v' Zend Studio.
PHP Designer
Adobe Dreamweaver
Aptana
Php Edit.

Recalcando las caracteristicasZgand Studio considerandola comano de los
mejores IDE del momento Ademas resaltando queHP Designer es un
completo entorno de desarrollo y programacion eajeente disefiado para
desarrolladores de PHP.

En el sitio oficial de los Desarrolladores de laetW en el enlace

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/herramisrddecuadas-para-el-

diseno-y-desarrollo-de-un-sitio-webenlistan como herramientas adecuadas

para el disefio y desarrollo de un sitio Web lagisiges:

v Dreamweaver.

v Aptana.
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v' Amaya.
v’ Zend Studio

¢ En el siguiente linkhttp://www.maestrosdelweb.com/editorial/conocierhols-

principales-editores-de-paginas-web-del-mercadeé menciona como los

principales editores de paginas Web del mercads siguientes herramientas:
v" Adobe Dreamweaver.
v Amaya.
v" PHP designer.
v' Zend Studio.

¢ En el portal de PHP para la comunidad Hispana emlece de IDEs para
PHP
http://www.dirphp.com/dir/Editores vy entornos desaleollo de PHP 18.

html, mencionan las herramientas que a continuaciédetallan para el
desarrollo Web en PHP.

PHPdesigner
PHPedit .

Zend Studio

Adobe Dreamweaver.
Eclipse Editor PHP

AR NEENEEN

De los cuales PHP Designer presenta las mejorastedisticas.

¢ Segun el sitio

http://www.diginota.com/index2.php?option=com confelo pdf=1&id=1

996, Lista como las mejores herramientas para eragsaweb:
Dreamweaver y Zend Studio.

¢ En el sitio desarrolladoresweb6.com en el vinculo
http://www.desarrolloweb.com/articulos/966.php, nesomiendan el uso de
Dreamweaver por ser profesional y valiosa Herratagermue podemos

utilizar para desarrollar una pagina Web con extek resultados.
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¢ En el siguiente enlacéttp://www.maestrosdelweb.com/editorial/editores-

web-que-facilitan-tu-trabajge menciona que las mejores herramientas para

optimizar tu tiempo y mejorar la experiencia endislefio y desarrollo en
internet con php son las siguientes.
v" Dreamweaver CS3
v' Zend Studio.

¢ En la encuesta realizada a 20 desarrolladores (Anegue trabajan en
distintas empresas y estan inmersos con el desam@b nos dieron a
conocer cudles son sus preferencias en cuanto éndaamientas de
desarrollo visual para trabajar con PHP obtenidaslgiguientes resultados.

Adobe Dreamweaver 50%

PHP Designer 25%

Zend Studio 15%

Aptana 4%

AR NN

otras. 1%

¢ En el sitio de descargamww.todoprogramas.conpodemos determinar

mediante el porcentaje de descargas realizada da cama de las

herramientas las mas preferenciales con los sitpggorcentajes.

Zend Studio Dreamweaver CS3 PHP Designer
Total visitas: 278 Total visitas: 3.872 Total visitas: 1.854
Total descargas:202 | Total descargas:2.601 | Total descargas:884
Ratio: 72,66% Ratio: 67,17% Ratio: 47,68%

Figura lIL.2 Visitas a las diferentes Herramientas

Segun los datos anteriormente mencionados hemtus nesesario realizar el analisis
comparativo con las 3 herramientas mas usadas ectiamlidad en sus ultimas
versiones, como son: Adobe Dreamweaver, PHP Dasigdend Studio. Las tres son
herramientas de entorno visual para el desarrado gon PHP que gozan de una gran

popularidad, ademas que cuentan con una amplia gamecurso para su uso.
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3.3 ANALISIS DE LAS HERRAMIENTAS SELECCIONADAS.
3.3.1 Adobe Dreamweaver.

Dreamweaver es un editor visual profesional par&réacion y administracion de
paginas Web. Con Dreamweaver resulta facil cregmpa compatibles con cualquier
explorador y cualquier plataforma, puesto que feaban la mayoria de lenguajes de

desarrollo web, como son: HTML, ASP, PHP entrestro

Creado para disefiadores y desarrolladores, Drearaw€%3 ofrece la posibilidad de
trabajar en una interfaz de disefio visual intuittvaéen un entorno de codificacion
agilizado. La integracion inteligente con el softevéAdobe Photoshop CS3, Adobe
lllustrator CS3, Adobe Fireworks CS3, Adobe FlasB3CProfessional y Adobe

Contribute CS3 le garantiza un flujo de trabajoaficon sus herramientas favoritas.

Adobe Dreamweaver CS3 puede trabajar con las agites para las tecnologias de
tipo servidor ASP, ASP.NET, ColdFusion, JSP y PHRoresente estudio se concentra
en la tecnologia PHP por la siguiente razén. Estmdliogia esta distribuida y

disponible para la mayoria de desarrolladores yansuabaratando sus costos en el

alquiler de sus hosting para poder alojar nuestsauollo.
Tiene codigos similares y no requieren el usordgnamacion de idiomas.
3.3.1.1 Espacio de trabajo.

El espacio de trabajo de Adobe Dreamweaver CS3etmnbarras de herramientas,
inspectores y paneles que le permiten crear patfifeds Puede personalizar el aspecto
general y el comportamiento del espacio de trabajo.

Puede utilizar varios métodos para crear un sita\8bmo los siguientes.
a) Planificacién y configuracion del sitio

Aqui se permite determinar la ubicacion de losiaoshy examinar las necesidades del
sitio, el perfil de la audiencia y sus objetivosdetnas, hay que tener en cuenta

requisitos técnicos como el acceso de los usudeasdimitaciones del navegador, los
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plug-ins o la descarga de archivos. Una vez que lmaganizado la informacion y

determinado una estructura, podra comenzar a efséio.
b) Organizacion y administracion de los archivos deliso

En el panel Archivos que proporciona Dreamweavgsussle afiadir, borrar y cambiar
el nombre de los archivos y carpetas facilmenteetdim de modificar la organizacion
segun resulte necesario. Alli se encontrard nuragsrbsrramientas que le ayudan a
administrar el sitio, transferir archivos desdeagih un servidor remoto, configurar un
proceso de desproteccién/proteccibn que evite qeiesabrescriban archivos y
sincronizar los archivos de los sitios local y rémd&l| panel Activos permite organizar
facilmente los activos de un sitio, que se puedearstiar directamente desde el panel

hasta un documento de Dreamweaver.
3.3.1.2 Disefio de las paginas Web

Se puede elegir el disefio mas apropiado, o comlaiseopciones de disefio de
Dreamweaver para definir el aspecto de su sitiolaEareacion de su disefio puede
utilizar elementos PA, estilos de posicion CSS eefilbs CSS predefinidos de
Dreamweaver. Las herramientas de tabla le pernditeefiar paginas rapidamente v,
posteriormente, reorganizar la estructura de lasmas. Para mostrar varios
documentos de forma simultdnea en un navegadodepuatilizarse marcos para
disefiar los documentos. Por ultimo, puede creanpaguevas basadas en una plantilla

de Dreamweaver y actualizar su disefio de formar@atioa cuando cambie la plantilla
Adicion de contenido a las paginas

Afada activos y elementos de disefio, como textagémes, imagenes de sustitucion,
mapas de imagenes, colores, peliculas, sonidoulegxdHTML, menus de salto y
mucho mas. Puede utilizar funciones de creaciopaignas incrustadas para dichos
elementos, como titulos y fondos, escribir diregat®e en la pagina o importar

contenido desde otros documentos.

Dreamweaver también proporciona comportamientos flavar a cabo tareas en

respuesta a eventos especificos, como la validaeam formulario cuando el visitante
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hace clic en el boton Enviar o abrir una segunda#avea del navegador cuando la
pagina principal ha terminado de cargarse. Pormalti Dreamweaver incluye
herramientas para maximizar el rendimiento deb diieb y para la comprobacion de

las paginas, con objeto de garantizar su compidalilcon navegadores Web distintos.

Creacion de paginas mediante la introduccién manuale codigo

La codificacibn manual de paginas Web es otro ntétledcrear paginas. Dreamweaver
ofrece sencillas herramientas de edicion visualp pambién incluye un entorno de
codificacibn mas sofisticado. Puede utilizar el edétque prefiera, o una combinacién

de ambos, para crear y editar sus paginas.

3.3.1.3 Disefio del espacio de trabajo

El espacio de trabajo de Dreamweaver permite wepriapiedades de los documentos y
los objetos. Ademas, coloca muchas de las opeexioras frecuentes en barras de
herramientas para que pueda realizar cambios elotasnentos rapidamente.

En Windows, Dreamweaver proporciona un disefio ratigen una Unica ventana. En
el espacio de trabajo integrado, todas las ventan@aneles estan integrados en una

Unica ventana de la aplicacion de mayor tamafo.

Figura lll. 3 Espacio de trabajo Dreamweaver CS3 entorno Windov

A. Barra Insertar B. Barra de herramientas DocumentoVéntana de
documento D. Grupos de paneles E. Selector deettisu-. Inspector de
propiedades GPanel Archivos
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EnMac OS, Dreamweaver puede mostrar varios docuseat una sola ventana con
fichas que identifican a cada uno de ellos. Dreaawere también puede mostrar un
espacio de trabajo flotante en el que cada documeapdrece en su propia ventana
individual. Los grupos de paneles aparecen apiladg®incipio, pero pueden separarse
en sus propias ventanas. Las ventanas se ajustam&icamente, a los lados de la

pantalla y en la ventana Documento, al arrastrarlzeambiar su tamafo.

O oy o =
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Figura lll. 4 Espacio de trabajo DreamweaveCS3 entorno MAC

A. Barra Insertar B. Barra de herramientas Documerto C. Ventana de documento
D. Grupos de paneles E. Selector de etiquetas F. pestor de propiedades G. Panel

Archivos.

Eleccidn del disefio del espacio de trabajo

Disefiador. Un espacio de trabajo integrado que utiliza MDtdrfaz para Multiples
Documentos, Multiple Document Interface) en el thdas las ventanas de documentos
y todos los paneles estan integrados en una vedtaglicacion mas grande, con los

grupos de paneles apilados a la derecha.

Programador: El mismo espacio de trabajo integrado que el ideiiador, pero con los
grupos de paneles apilados a la izquierda; es wafidi similar al que utilizan
Adobe®HomeSite® y ColdFusion, en el que la ventiamdocumento muestra de forma
predeterminada la vista Cddigo. Puede acoplarigsog de paneles a ambos lados del

espacio de trabajo en cualquiera de los disefosspelcio de trabajo.
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Pantalla doble: Permite organizar un disefio si dispone de un skgumonitor. Este
disefio coloca todos los paneles en el monitor slciony mantiene la ventana de

documento y el inspector de propiedades en elipahc
3.3.1.4 Utilizacién de los sitios de Dreamweaver

Un sitio de Adobe® Dreamweaver® CS3 es el conjul@a@rchivos y activos del sitio
Web. Puede crear paginas Web en su equipo, cagarlan servidor Web y mantener
el sitio mediante la transferencia de archivosalizados una vez guardados. También
puede editar y mantener sitios Web que no se hagado con Dreamweaver.

3.3.1.4.1 Sitios de Dreamweaver

Un sitio Web es un conjunto de documentos y activiogulados con atributos
compartidos, como temas relacionados, un disefidlasimm un objetivo comun.
Dreamweaver es una herramienta de creacion y astnaicion de sitios, por lo que
puede utilizarlo para crear documentos individuglssios web completos.

En Dreamweaver, el término “sitio” se emplea pagéerirse a una ubicacion de
almacenamiento local o remoto de los documentopguenecen a un sitio. Un sitio de
Dreamweaver permite organizar y administrar todesdbcumentos web, cargar el sitio

en un servidor web, controlar y mantener vinculaglyinistrar y compartir archivos.

Para definir un sitio de Dreamweaver, sélo tiene gonfigurar una carpeta local. Sin
embargo, para transferir archivos a un servidoesadollar aplicaciones web, también
debe afadir datos para un sitio remoto y un servi® prueba. Un sitio de
Dreamweaver consta de un maximo de tres partespetea, segun el entorno de

desarrollo y el tipo de sitio Web que se desarrolle

Carpeta raiz local - Almacena los archivos con los que esta trabajaDdsamweaver
se refiere a esta carpeta como el “sitio local'tabEsarpeta puede encontrarse en el
equipo local o en un servidor de red. Si trabajeecttimente en el servidor,

Dreamweaver cargara los archivos en el servida vad que los guarde.
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Carpeta remota - Almacena los archivos para pruebas, produccidabooacion, etc.

Dreamweaver se refiere a esta carpeta como & f&ithoto” en el panel Archivos. En
general, la carpeta remota suele colocarse enugheagonde se ejecuta el servidor
Web. Las carpetas de datos locales y remotos parrnansferir archivos entre el disco
duro local y el servidor Web, lo cual facilita ldnainistracién de los archivos en los

sitios de Dreamweaver.

Carpeta de servidor de prueba 1a carpeta en la que Dreamweaver procesa paginas

dinAmicas.

3.3.1.4.2 Aspectos basicos de la estructura de catas locales y remotas

Cuando desee utilizar Dreamweaver para conectarucancarpeta remota, deberd
especificar la carpeta remota en la categoria Dedp®tos del cuadro de didlogo
Definicion del sitio. La carpeta remota que espged (también conocida como
"directorio del servidor") debera corresponder actapeta raiz local del sitio de
Dreamweaver. (La carpeta raiz local es la carpetanigdel superior del sitio de
Dreamweaver.) Las carpetas remotas, al igual guedgpetas locales, pueden tener
cualquier nombre, aunque los proveedores de aedsternet suelen denominar las
carpetas remotas de nivel superior para cuentaswagios individuales public_html,
pub_html o algo similar. Si es usted el responsdelesu propio servidor remoto y
puede asignar a la carpeta remota el nombre q@e,des recomendable que asigne el

mismo nombre a la carpeta raiz local y la carpatsota.

El siguiente ejemplo muestra una carpeta raiz Ideakjemplo a la izquierda y una
carpeta remota de ejemplo a la derecha. La carpé&alocal del equipo local esta
asignada directamente a la carpeta remota deldserWWeb, en lugar de a una
subcarpeta de la carpeta remota 0 a una carpetaegeacuentre por encima de la
carpeta remota en la estructura de directorios.
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no directorio de conexidn
‘-'—') {0 debe sar el Directonin dal sanddar
&1l st £aso)
sitio local ] public_html
D (carpetarajz] — —— _) """ (no st el Dinectonia
- - dhal sarvidor)
Activos no Aclivos
s —b poon {no deba sarel
i Directorio del

servidor)

- -

Figura lll.5 Carpeta raiz local en el equipo localy una carpeta remota de nivel superior en el servat Web

remoto

El ejemplo anterior muestra una carpeta raiz lecakl equipo local y una carpeta
remota de nivel superior en el servidor Web rem8ia. embargo, si mantiene varios
sitios de Dreamweaver en su equipo local, necasghmismo numero de carpetas
remotas en el servidor remoto. En este caso, elpdgeanterior no resultaria aplicable,
ya que deberia crear carpetas remotas diferentdgsodge la carpeta public_html y

luego las asignarlas a las correspondientes carpatalocales del equipo local.

Al establecer inicialmente una conexion remotacdgoeta remota del servidor Web
suele estar vacia. Posteriormente, al utilizar Dweaver para cargar todos los
archivos de la carpeta raiz local, la carpeta rarsetllena con todos los archivos Web.
La estructura de directorios de la carpeta remdsacarpeta raiz local siempre debe ser
la misma. (Es decir, siempre debe existir una spoedencia uno a uno entre los
archivos y carpetas de la carpeta raiz local yalm@hivos y carpetas de la carpeta
remota.) Si la estructura de la carpeta remotaonitle con la de la carpeta raiz local,
Dreamweaver cargara los archivos en un lugar iactory los visitantes del sitio no
podran verlos. Ademas, las rutas de imagenes whing@ueden romperse facilmente
cuando las estructuras de carpetas y archivostan ssicronizadas. La carpeta remota
deberd haberse creado antes de que Dreamweaveteim@nectar con ella. Si no
dispone de una carpeta designada como carpetaaamogl servidor Web, créela o

pida al administrador del servidor que la cree.
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3.3.1.5 CSS con Dreamweaver.

Como mencionamos anteriormente Lagjas de estilos en cascada (C3$Bn un
conjunto de reglas de formato que determinan edcspdel contenido de una pagina
Web. La utilizacién de estilos CSS para aplicamiatio a una pagina permite separar el
contenido de la presentacion. El contenido de tanpa(el codigo HTML) reside en el
archivo HTML, mientras que las reglas CSS que éefita presentacion del cddigo
residen en otro archivo (una hoja de estilos e&)lemen otra parte del documento

HTML (normalmente, en la seccion head).

En Dreamweaver trabajar con CSS es muy simpleardreaver, permite definir los

siguientes tipos de estilos:

¢ Los estilos de clasepermiten aplicar propiedades a cualquier elemento o
elementos de la pagina.

¢ Losestilos de etiquetas HTMiedefinen el formato de una determinada etiqueta,
como por ejemplo hl. Cuando se crea o cambia ulo €3S para la etiqueta
h1, todo el texto formateado con la etiqueta hdcsealiza inmediatamente.

¢ Losestilos avanzadosdefinen el formato de una determinada combinaden
elementos o de otros selectores permitidos porS&8 (por ejemplo, el selector
td h2 se aplica siempre que aparece un encabe2adenitro de la celda de una
tabla). Los estilos avanzados también redefindorelato de las etiquetas que
contienen un atributo id especifico (por ejemplos lestilos definidos por
#miEstilo se aplican a todas las etiquetas queieawett el par atributo valor
id="miEstilo").

Las reglas CSS pueden residir en las ubicaciogaegesies:

Hojas de estilos CSS externasGonjuntos de reglas CSS almacenados en un archivo
CSS (.css) independiente externo (no un archivo HiTHste archivo se asocia a una o
varias paginas de un sitio Web mediante un vinoulma regla @import situada en la

seccion head de un documento.
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Hojas de estilos CSS internas (o incrustadas)Gonjuntos de reglas CSS incluidos en
una etiqueta style de la seccién head de un dodorhErvIL.

Estilos en linea.-Se definen dentro de instancias especificas deietdg en un

documento HTML. (No se recomienda el uso de estifobnea.)

Dreamweaver reconoce los estilos definidos en deotws existentes siempre que se
ajusten a las directrices de los estilos CSS. Dnesawver también representa la mayoria
de los estilos aplicados directamente en la vissei®. (Sin embargo, la mejor manera
de consultar el formato real de la pagina en un emedado es usar la opcion de vista
previa y consultarlo en una ventana del navegaddgynos estilos CSS se representan
de forma distinta en Microsoft Internet Exploreretbcape, Opera y Apple Safari u

otros navegadores, mientras que otros no son cdigzatctualmente con ningdn

navegador. De forma predeterminada, Dreamweaveaukiojas de estilos en cascada
(CSS) para aplicar formato al texto. Los estilog ge aplican al texto mediante el

inspector de propiedades o los comandos de mean peglas CSS que se incrustan en

la secciéon head del documento actual.

También Dreamweaver proporcionapalinel Estilos CSSpara crear y editar reglas y
propiedades CSS. El panel Estilos CSS es un ediés eficaz que el inspector de
propiedades y muestra todas las reglas CSS defimidea el documento actual, con
independencia de si estan incrustadas en la sehe@h del documento o si estan en
una hoja de estilos externa. Adobe recomiendazaitikel panel Estilos CSS (en lugar
del inspector de propiedades) como herramientaipahpara la creacion y edicion de
hojas de estilos en cascada. Como resultado, élaédra mas limpio y mas facil de

mantener.

Ademas de los estilos y de las hojas de estiloscoee, puede usar hojas de estilos
suministradas con Dreamweaver para aplicarlas ddoamentos.3.3.2.5.1 Creacion y

administracion de CSS
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3.3.2.5.1 Acerca del panel Estilos CSS

El panel Estilos CSS permite supervisar las reglasopiedades CSS que afectan al
elemento de pagina seleccionado (modo Actual) astdds reglas y propiedades que
afectan al documento (modo Todo). Un botén situaxlda parte superior del panel
permite cambiar entre estos dos modos. El panélo€SESS también le permite

modificar propiedades CSS tanto en modo Todo cantmaado Actual.

El panel Estilos CSS en modo Actual

En modo Actual, el panel Estilos CSS muestra teegisnes: un panel denominado
Resumen de la seleccién que muestra las propiedadéSS de la seleccion actual del
documento, un panel denominado Reglas que muestrai¢acion de las propiedades
seleccionadas (0 una cascada de reglas para leetetigeleccionada, en funcion de la
seleccién) y un panel denominado Propiedades gueiteeeditar las propiedades CSS

de la regla aplicada a la seleccién.

El panel Estilos CSS en modo Todo

En modo Todo, el panel Estilos CSS muestra tresigezs: un panel denominado

Todas las reglas arriba y un panel denominado &dages abajo. El panel Todas las
reglas muestra una lista de reglas definidas elo@imento actual, asi como las reglas
definidas en las hojas de estilo adjuntas al doatonactual. El panel Propiedades le
permite editar propiedades CSS para cualquier ssgéccionada en el panel Todas las
reglas. Al seleccionar una regla del panel Todas rkglas, aparecen todas las
propiedades que se definen en dicha regla en al fRmopiedades. Posteriormente
podra utilizar el panel Propiedades para modifiéggidamente la CSS tanto si esta
incrustada en el documento actual como si estaildda a través de una hoja de estilos
adjunta. De manera predeterminada, el panel Pragésdsélo muestra las propiedades

gue se han establecido anteriormente y las ordanargen alfabético.

3.3.1.6 Tecnologia Roundtrip

El objetivo final de todo editor de paginas web gemerar un documento HTML

correcto, que funcione en la mayoria de los navagady que facilite todo el proceso
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de creacion al diseflador. La manera de consegidrvesia enormemente de unos
editores a otros. La filosofia de "transparencieii ta que Dreamweaver genera un
documento HTML es en gran parte la responsableériéd de esta aplicacion. El

cédigo HTML generado con Dreamweaver es bastanteato, dando ademas la
posibilidad de adaptarlo automaticamente a navegadmas antiguos. Dreamweaver
utiliza la tecnologia propia de Macromedia "Rouipdtr

Cuando creamos un documento nuevo en Dreamwegaeca una ventana en la que
podemos ir afiadiendo todos los elementos de nugdgima de manera visual. Esta
ventana es el documento en si, con bastante paraagdmo se vera finalmente en el
navegador. A medida que vamos afadiendo elementasuestro documento,
Dreamweaver va generando el codigo HTML necesa@oalquier cambio o
modificacion es inmediatamente actualizada en digpgHTML. De igual forma, en
cualquier momento podemos acceder al codigo HTMé ge ha ido generando y
editarlo manualmente, de manera que los cambiasigados afecten inmediatamente a
la parte visual del documento. Esta doble maneradi@r un documento HTML,
perfectamente sincronizado entre el modo de ediviénal y el modo de edicion
manual es lo que se llama Roundtrip. De esta mananto el diseilador menos
familiarizado con lenguajes de marcacion como HTNkmno los programadores mas
experimentados tienen en Dreamweaver un gran aliggloque pueden editar un

documento de la manera que resulte mas convemardada momento.

3.3.1.7 Flujos de trabajo integrados.

Dreamweaver permite disefiar, desarrollar y reaktanantenimiento de contenido en
Dreamweaver CS3 mientras aprovecha las ventajda ddegracion inteligente con
otras herramientas de Adobe, incluidas Adobe FGSB Professional, Fireworks CS3,
Photoshop CS3, Contribute CS3 y el nuevo Adobe d@eGentral CS3 para crear

contenido para dispositivos moviles.

Photoshop, Fireworks y Flash son potentes herrdasate desarrollos Web disefiados
para crear y administrar graficos y archivos SWkedhweaver puede integrarse
completamente con dichas herramientas para siogliél flujo de trabajo de disefio de
sitios Web, También hay integracién limitada comastaplicaciones. Por ejemplo,
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puede exportar un archivo de InDesign como XHTMtowntinuar trabajando con él en
Dreamweaver. La integracion de los productos sesigopa mediante la edicién
Roundtrip, en el caso de Fireworks y Flash, y nradidas Design Notes. Ledicion

Roundtripasegura que las actualizaciones de codigo se iggersicorrectamente entre
Dreamweaver y estas aplicaciones para preservargjpmplo, comportamientos de

sustituciéon o vinculos a otros archivos.

Design Notesson pequefios archivos que permiten a Dreamweawalizar el
documento de origen para una imagen exportada arcimvo Flash. Al exportar
archivos directamente desde Fireworks, Flash od3hop a un sitio de Dreamweaver
definido, se exportan automaticamente al sitio [Essign Notes que contienen
referencias al archivo PSD, PNG o Flash (FLA) oagjunto con el archivo preparado
para la Web (GIF, JPEG o SWF).

Ademas de la informacion de localizacion, las Dedigtes contienen otra informacion
relevante acerca de los archivos exportados. Ronpdp, al exportar una tabla de
Fireworks, Fireworks escribe una Design Note paacarchivo de imagen exportado
de la tabla. Si el archivo exportado contiene zomdsractivas o imagenes de

sustitucion, las Design Notes incluyen informacsdbre los scripts para éstas.

Dreamweaver crea una carpeta denominada _notesraisiina carpeta como parte de
la operacion de exportacion. Esta carpeta contleaseDesign Notes que necesita

Dreamweaver para integrarse con Photoshop o Fikswor

3.3.1.8 Entorno de codificacién integrado.

El Entorno de codificacion integrado que brinda ddneveaver permite organizar y
acelerar su codificacion con contraccion de codigdijficacion de colores, numeracion
de lineas y una barra de herramientas de codificacion fragmentos con/sin
comentarios y codigo. Aplique sugerencias de coga@ los lenguajes de servidor y
HTML. Compatibilidad con las principales tecnolagyigprovéchese de las ventajas que
ofrece la compatibilidad con las principales teog@s de desarrollo web, incluidas
HTML, XHTML, CSS, XML, JavaScript, Ajax, PHP, Adob€oldFusion, ASP,
ASP.NET y JSP.
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3.3.1.9 Trabajando con XML

Dreamweaver permite integrar rapidamente conteXidb mediante la estructura XSL

0 Spry para Ajax. Sefale un archivo XML o URL coMIX y Dreamweaver CS3
mostrara su contenido, lo que permitird que agagsuelte los campos adecuados en
Su pagina.

3.3.1.9.1 Transformaciones XSL en el lado del sedar

Dreamweaver proporciona métodos para crear pagK&LT que admitan
transformaciones XSL en el lado del servidor. Coama servidor de aplicaciones lleva
a cabo la transformacion XSL, el archivo que comtitws datos XML puede residir en
su propio servidor o en cualquier otro lugar deelh Ademas, los datos transformados
se pueden visualizar en cualquier navegador. Sivaggo, la implementacion de las
paginas para transformaciones en el lado del serad relativamente compleja y

requiere el acceso a un servidor de aplicaciones.

Al trabajar con transformaciones XSL en el lado detvidor, se puede utilizar
Dreamweaver para crear paginas XSLT que produzoaeuntentos HTML completos
(paginas XSLT completas) o fragmentos de XSLT geeegen porciones de un
documento HTML. Una péagina XSLT completa es paeecduna pagina HTML
normal. Contiene una etiqueta <body> y una etiggbtad>, y permite visualizar una
combinacion de datos HTML y XML en la pagina. Uagmento de XSLT es una
porcién de cdodigo (utilizada por un documento iretefiente) que muestra los datos
XML formateados. Al contrario de lo que sucede ea pagina XSLT completa, los
fragmentos son archivos independientes que noerwrtietiquetas <body> ni <head>.
Si quiere mostrar datos XML en una pagina propehedcrear una pagina XSLT
completa y vincular los datos XML. Por el contramso quiere mostrar datos XML en
una seccién concreta de una pagina dinamica etas{eor ejemplo, una pagina de
inicio dinamica para una tienda de productos dem®it con informacion de la
clasificacion de resultados desde un agregador qR8Sse muestren en un lado de la
pagina) debera crear un fragmento de XSLT e insarta referencia a él en la pagina
dinamica. La creacién de fragmentos de XSLT y so @ combinacién con otras
paginas dindmicas para mostrar datos XML es el mwasohabitual.
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El primer paso en la creacion de estos tipos dmas@s crear el fragmento de XSLT.
Se trata de un archivo independiente que contiémiserio, el formato, etc., de los
datos XML que desea mostrar en la pagina dinariloa. vez creado el fragmento de
XSLT, se inserta una referencia a €l en la paginangica (por ejemplo, una pagina

PHP o de ColdFusion). EI comportamiento de la egfeia insertada en el fragmento de

&

Navegador Web :,

Figura 111.6 El comportamiento de servidor XSL

XSLT es muy similar al de un Server-Side Includ8ljSlos datos XML con formato

(el fragmento) se ubican en un archivo independjemientras que en la vista Disefo
aparece un marcador de posicion en la propia pab@anica. Cuando un navegador
solicita la pagina dinAmica que contiene la refeigeal fragmento, el servidor procesa
la instruccion incluida y crea un nuevo documenmtcekque aparece el contenido del

fragmento con formato, no el marcador de posicion.

El comportamiento de servidor XSL Transformatiomuskza para insertar la referencia
en un fragmento de XSLT en una pagina dinamica.insertar la referencia,

Dreamweaver genera una carpeta llamada includes@UTransform/ en la carpeta
raiz del sitio, que contiene un archivo de biblkatele tiempo de ejecucion. El servidor
de aplicaciones utiliza las funciones definidaseémarchivo al transformar los datos
XML especificados. El archivo es el responsabletalmar los datos XML y los

fragmentos de XSLT, realizar la transformacion Xglmostrar los resultados en la

pagina Web.

Tanto el archivo que contiene el fragmento de XSIomo el archivo XML que

contiene los datos y el archivo de biblioteca @enpo de ejecucion generado deben
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estar en el servidor para que la pagina se muestrectamente. (Si se selecciona un
archivo XML remoto como fuente de datos,npor ejemplesde un agregador RSS,
evidentemente dicho archivo debera residir en cimiqubicacion de Internet.)

También puede utilizar Dreamweaver para crear pagoompletas XSLT para su uso

con transformaciones en el lado del servidor.

Una pagina completa XSLT funciona exactamente deinm modo que un fragmento
de XSLT: soélo al insertar la referencia en la pagicompleta XSLT con el
comportamiento de servidor XSL Transformation seitara todo el contenido de una
pagina HTML. De este modo, se debe borrar todoTéVH de la pagina dinamica (la
pagina .cfm, .php, .asp o .net que funciona comginpacontenedora) para poder
insertar la referencia. Dreamweaver admite transficiones XSL para paginas de
ColdFusion, ASP, ASP.NET y PHP.

3.3.1.9.2 Transformaciones XSL en el lado del cligsn

Es posible llevar a cabo transformaciones XSL atli@hte sin necesidad de utilizar un
servidor de aplicaciones. Se puede utilizar Dreaaweepara crear una pagina XSLT
que realice el proceso, pero es necesario manipularchivo XML que contiene los

datos que desea mostrar para las transformacioneklado del cliente. Ademas, las
transformaciones en el lado del cliente sélo fumaio en navegadores modernos

(Internet Explorer 6, Netscape 8, Mozilla 1.8, yefox 1.0.2).

Figura 111.7 Transformaciones XSL en el lado del cliente
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Si se utiliza Dreamweaver para vincular una pagi&LT a una pagina XML,
Dreamweaver inserta el codigo necesario en la ganperior de la pagina XML. Si
dispone de acceso a la pagina XML a la que se hn@s decir, si el archivo XML
reside exclusivamente en su servidor Web), tod@ue necesita hacer es utilizar
Dreamweaver para insertar el cédigo apropiado qumule las dos paginas. Si dispone
de acceso al archivo XML, las transformaciones X8alizada por el cliente son
totalmente dinamicas. Esto quiere decir que, siemgpe se actualicen los datos en el
archivo XML, cualquier informacion HTML que utilica pagina XSLT vinculada se

actualizard automaticamente con la nueva infornmacio

3.3.1.10 Dreamweaver con framework de Spry

El framework de Spry es una biblioteca JavaScri@@SE que permite crear paginas
Web mas completas. Puede utilizar este framewanrk yigualizar datos XML y crear
elementos de pagina interactivos que muestren déitdamicos sin necesidad de
actualizar la pagina entera ademas proporciona disefiadores Web la capacidad de
crear paginas Web que ofrezcan una experienciacar@pleta a los visitantes. Con
Spry, puede utilizar HTML, CSS y una cantidad mimide codigo JavaScript para
incorporar datos XML a los documentos HTML, creddgets, como acordeones y
barras de mendu, y afadir tipos distintos de efquAos varios elementos de la pagina. El
framework de Spry esta diseflado para hacer el &mgle formato simple y facil de
utilizar para usuarios con un conocimiento basieoHIML, CSS y JavaScript. Esta
destinado principalmente a profesionales del diséfeb o a disefiadores Web no
profesionales con un nivel avanzado. No va destinadentornos de trabajo de
desarrollo Web empresarial (aunque puede utilizzmsgonjuncién con otras paginas de

nivel empresarial).

3.3.1.10.1 Widgets de Spry

Un widget de Spres un elemento de pagina que permite la interact@bmisuario vy,
por tanto, ofrece una experiencia mas completawlitiyet de Spry consta de las

siguientes partes:
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1. Estructura de widget Bloque de cédigo HTML que define la composicion
estructural del widget.

2. Comportamiento del widgetJavaScript que controla la respuesta del widget a
los eventos iniciados por el usuario.

3. Estilo del widgetCSS que especifica el aspecto del widget.

El framework de Spry admite un conjunto de widgeistilizables escritos en codigo
HTML, CSS y JavaScript estandar. Puede insertalinfénte estos widgets (el codigo
es HTML y CSS en su forma mas sencilla) y, a comiiion, aplicar el estilo al widget.

Los comportamientos del framework incluyen funcemgie permiten a los usuarios
mostrar u ocultar contenido de la pagina, cambiasgecto, por ejemplo, el color de la
pagina, interactuar con los elementos de menu yhmuuas. Cada widget del

framework de Spry estd asociado a archivos CSS/aSgaipt exclusivos. El archivo

CSS contiene todo lo necesario para aplicar estilogidget y el JavaScript dota al
widget de su funcionalidad. Cuando se inserta wigeti a través de la interfaz de
Dreamweaver, Dreamweaver vincula automaticamerte ashivos a la pagina, para

gue el widget tenga funcionalidad y estilo.

Los archivos CSS y JavaScript asociados a un detadm widget reciben el nombre
del widget, por lo que resulta facil saber la cgpadencia entre archivos y widgets.
(Por ejemplo, los archivos asociados al widget deordeén se Illaman

SpryAccordion.css y SpryAccordion.js). Cuando seeita un widget en una pagina
guardada, Dreamweaver crea un directorio denomiSadpAssets en el sitio, y guarda

los correspondientes archivos JavaScript y CSSamilgcacion.
3.3.1.10.2 widget de acordedn

Un widget de acordedn es un conjunto de panelegpgeden contraerse y que tienen
capacidad para almacenar una gran cantidad dencdmten un espacio reducido. Los
visitantes pueden hacer clic en la ficha del paaeh mostrar u ocultar el contenido
almacenado en el acordedn. Los paneles del acosgeamplian o contraen en funcion
de las fichas que elijan los visitantes. Solamentede haber un panel de contenido
abierto y visible en un acordedn en cada momemcelBiguiente ejemplo se muestra

un widget de acordedn, con el segundo panel antpliad
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Panel 1
Contenido del Panel 1

Panel 2
Panel 3
Fanel 4

Figura ll1.8 Widget de
acordedn

3.3.1.10.3 widget de barra de menus

Un widget de barra de menus es un conjunto de bstde menu de navegacion que
muestran submenuds cuando el visitante de un gifia el puntero del ratdbn sobre uno
de ellos. Las barras de menus permiten visualiargran cantidad de informacién de
navegacion en un espacio reducido, y ofrecen aisigntes una idea de lo que esta

disponible en el sitio sin necesidad de realizar newegacion exhaustiva.

Elemento !+ Elemento?  EICUORER Clomanto

Elemento 31

Elemento 32

A. El elemento de menu tiene un submenu B. El elemnen
de submen tiene un submenu

Dreamweaver permite insertar dos tipos de widgetdbalra de menuds: verticales y
horizontales. En el siguiente ejemplo se muestrawigiget de barra de menuds
horizontal, con el tercer elemento del menu ampliad/idget de barra de menus

(consta de etiquetas <ul>, <li>y <a>)
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3.3.1.10.4 widget de panel que puede contraerse

Ficha Ficha

Contenido del panel
Contenido del panel
Contenido del panel
Contenido del panel

A. Ampliado B. Contraido

Figura lll. 10 Widget de Panel

Un widget de panel que puede contraerse es un gaagluede almacenar contenido en
un espacio reducido. Los usuarios pueden haceertlla ficha del widget para mostrar
u ocultar el contenido almacenado en el panel qeelg contraerse. En el ejemplo se

muestra un widget de panel que puede contraergsiaalmy contraido.

3.1.10.5widget de paneles en fichas

Un widget de paneles en fichas es un conjunto delea que pueden almacenar
contenido en un espacio reducido. Los visitanteslen hacer clic en la ficha del panel

para mostrar u ocultar el contenido almacenado®pdneles en fichas a los que

Ficha 1| Ficha 2| Ficha 3 |Ficha 4

Contenido
Contenido
Cantenido
Contenido

Figura lll.11 widget de paneles en fichas
A. Ficha B. Contenido C. Widget de Paneles en
fichas D. Panel de Ficha.

desean acceder. Los paneles del widget se amplanten en funcién de las fichas
gue elijan los visitantes. Solamente puede habgramel de contenido abierto en un
widget de paneles de fichas en cada momento. Big@kente ejemplo se muestra un

widget de paneles en fichas, con el tercer panettab
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3.3.1.10.6 widget de campo de texto de validacién

I|-|-|r|-|.--"n:|‘:I.-""af‘_.r

|zo0e-06-24

|5 Formato no walido.

|EI wvalor es cl:-li-;at-:-ri-:-.l

Figura 111.12 Widget de campo de
texto.

Un widget de campo de texto de validacion es unpcade texto que muestra los
estados validos o no validos cuando el visitanteduce texto. Por ejemplo, puede
afadir un widget de campo de texto de validacian &éormulario en el que el visitante
introduce su direccion de correo electronico. Siimooducen el simbolo “@” y un

punto en la direccién de correo electrénico, elgetddevuelve un mensaje indicando

que la informacién introducida por el usuario nov&éda.

3.3.1.10.6.1 Especificacion de un tipo y formatcedvalidacion

Puede especificar distintos tipos de validaciéra pgrwidget de campo de texto de
validacion. Por ejemplo, puede especificar un tpovalidacion de tarjeta de crédito si
en el campo de texto van a introducirse nimerosgetas de crédito. La mayoria de
los tipos de validacion hace que el campo de tesfmere un formato estandar. Por
ejemplo, si aplica el tipo de validacion Enteronacampo de texto, el widget no hara la
validacion a menos que el usuario introduzca nushem el campo de texto. Sin
embargo, algunos tipos de validacion permiten elddipo de formato que va a aceptar

el campo de texto.

Dreamweaver también proporciona el widget areaed®tde validacion, widget de
seleccion de validacion, casilla de verificacionwdidacion, que permiten validar los

datos que ingresa el usuario.
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3.3.1.11 Visualizacion de datos con Spry

El framework de Spry permite insertar objetos deslgara facilitar la interaccion
rapida y dindmica de los usuarios con la pagindelesa ventana del navegador. Por
ejemplo, puede insertar una tabla ordenable queusosrios puedan reorganizar o
incluir una tabla dinamica de Spry que active wtaaizacion de datos en otra parte de
la pagina sin necesidad de actualizar la pagirer&nPara ello, debe identificar primero
en Dreamweaver uno o varios archivos de origen XML“Conjunto de datos de
Spry”) que contengan los datos y a continuaciésgriar uno o varios objetos de datos
de Spry para visualizar dichos datos. Cuando drigsabre la pagina en el navegador,
el conjunto de datos se carga como una matriz plandatos XML con el aspecto de

una tabla estandar de filas y columnas.

3.3.1.11.1 Adicion de efectos de Spry

Los efectos de Sprgon mejoras visuales que se pueden aplicar a cadiuer

elemento de una pagina HTML mediante JavaScrips éfiectos se utilizan con
frecuencia para resaltar informacion, crear tramses animadas o modificar una
pagina visualmente durante algun tiempo. Puedeaapdifectos a elementos HTML sin

tener que utilizar otras etiquetas personalizadas.

Los efectos pueden modificar la opacidad, escalasicion del elemento, asi como las
propiedades de estilo, como el color de fondo. Pwedar efectos visuales interesantes
mediante la combinacion de una o varias propiedddes efectos estan basados en
Spry vy, por lo tanto, cuando un usuario hace alicue objeto con un efecto, no es
necesario actualizar toda la pagina HTML, sino sple se actualiza de forma dinamica

dicho objeto.

3.3.1.12 Aplicacion de comportamientos incorporadosn Dreamweaver.

Los comportamientos incluidos con Dreamweaver se é&scrito de manera que
funcionen en los navegadores modernos. Los comp@i$os no producen resultados

en los navegadores antiguos.
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Las acciones de Dreamweaver han sido cuidadosardes&rolladas para funcionar
en el mayor numero posible de navegadores. Sirmdimianualmente codigo de una
accion de Dreamweaver o lo sustituye por su pramdigo, puede perderse la

compatibilidad con multiples navegadores.

Aunque las acciones de Dreamweaver se han escdta fpgrar la maxima
compatibilidad con los distintos navegadores, adgumavegadores no son compatibles
con JavaScript y, ademas, muchos usuarios naveganapWeb con JavaScript
desactivado en sus navegadores. Para obtener & wwmpnpatibilidad en distintas
plataformas, incorpore interfaces alternativasuigiels en etiquetas <noscript> para que
las personas sin JavaScript puedan usar el sitmminuacion indicamos uno de los

tantos comportamientos gque usa Dreamweaver.

3.3.1.13 Aplicacién del comportamiento Validar fornulario

El comportamiento Validar formulario comprueba ehtenido de los campos de texto
especificados para asegurarse de que el usuamdrbaducido el tipo correcto de datos.
Adjunte este comportamiento a campos de texto ithgiles con el evento onBlur para
validar los campos conforme el usuario vaya relidoael formulario, o adjuntela al

formulario con el evento onSubmit para evaluarosartampos de texto cuando el
usuario haga clic en el boton Enviar. Al adjuntsteecomportamiento a un formulario

se evita el envio de formularios con datos no e&lid

3.3.1.12 Dreamweaver y el disefio de paginas dinamsc

El disefo visual de la pagina constituye un pagwmante a la hora de crear cualquier
sitio Web, tanto si es estatico como si es dinanAtanadir elementos dindmicos a una
pagina Web, el disefio de la pagina se convierteireelemento fundamental para
facilitar su uso. Se debe pensar como interactusimisuarios con cada una de las

paginas y con el sitio Web en su conjunto.

3.3.1.12.1 Conexiones a una base de datos

Un método comun para incorporar contenido dinamasiama pagina web consiste en

crear una tabla para presentar contenido e impootaenido dinAmico en una o varias
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celdas de la tabla. Con este método puede preseftlanacion de distintos tipos en un
formato estructurado. Los sitios Web dinamicos ieg@m un origen de contenido del
que extraer datos antes de mostrarlos en una p@fgbaPara lo cual se debe crear una
conexién con el origen del contenido dinamico (cama base de datos) y el servidor
de aplicaciones que procesa la pagina. Dreamwgsararite crear el origen de datos
utilizando el panel Vinculaciones; posteriormeipiagra seleccionar e insertar el origen

de datos en la pagina.

3.3.1.12.2 Manipulacion de datos

Dreamweaver nos permite especificar qué informadénla base de datos desea
mostrar 0 qué variables desea incluir en la pagmando un juego de registros.
También puede comprobar la consulta desde el cubddialogo Juego de registros y
realizar los ajustes necesarios antes de afadigareel! Vinculaciones. Después de
definir un juego de registros u otro origen de dat@fadirlos al panel Vinculaciones,
puede insertar en la pagina el contenido dinamieorgpresenta el juego de registros.
La interfaz de menus de Dreamweaver permite a@sgtinentos de contenido dinamico
con la misma facilidad que se selecciona una fudatgatos de contenido dinamico en
el panel Vinculaciones, e insertarlos en el tent@ imagen o un objeto de formulario
de la pagina actual. Al insertar un elemento detetodo dinamico u otro
comportamiento del servidor en una pagina, Dreameraaserta un script del lado del
servidor en el cédigo de origen de la pagina. Epsindica al servidor que recupere
datos de la fuente de datos definida y los muestréa pagina Web. Para colocar

contenido dindmico en una paginaWeb, puede segaida estos procedimientos:

3.3.1.12.3 Aiadir comportamientos del servidor a umpagina.

Ademas de afadir contenido dinamico, puede incardogica de aplicacion compleja
a las paginas web utilizando comportamientos deicser Los comportamientos del
servidor son codigos predefinidos del lado del servidor @fi@den la logica de
aplicacion a las paginas Web; de este modo, sumdnisina mayor interaccion y

funcionalidad.
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Los comportamientos de servidor de Dreamweaver iggrraniadir I6gica de aplicacion
a un sitio Web sin necesidad de escribir el codigmualmente. Los comportamientos
del servidor suministrados con Dreamweaver adntifes de documento ColdFusion,
ASP, ASP.NET, JSP y PHP. Los comportamientos delics® se escriben y

comprueban para que sean rapidos, seguros y rebusts comportamientos del
servidor incorporados ofrecen compatibilidad cogip@s Web multiplataforma para

todos los navegadores.

Dreamweaver suministra una interfaz de apuntarcgrhaelic que permite que aplicar
contenido dindmico y comportamientos complejos a pégina resulte tan facil como
insertar elementos textuales y de disefio. Estodasooomportamientos del servidor

disponibles:

* Definicion de un conjunto de registros a parérldhse de datos existente. El conjunto

de registros que defina se almacenara en el panelifciones.

» Muestra varios registros en una pagina. Seleecimda la tabla, celdas o filas
individuales con contenido dinamico, y especifigl@imero de registros para mostrar

en cada vista de pagina.

» Crear e insertar una tabla dinamica en una pagemsocie la tabla a un conjunto de
registros. Posteriormente podra modificar tantasglecto de las tablas como la region
repetida utilizando el inspector de propiedadelscpmportamiento del servidor Repetir

region, respectivamente.

* Insertar un objeto de texto dindmico en una padih objeto de texto que inserte sera
un elemento de un conjunto de registros predefinldgue puede aplicar alguno de los

formatos de datos.

» Crear controles de estado y navegacion paraelgistros, paginas maestra/detalle y

formularios para actualizar la informacion de uaaebde datos.

* Visualice mas de un registro a partir de un tegide la base de datos.
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* Crear vinculos de navegacion para juegos detregique permitan a los usuarios ver

los registros anteriores y siguientes de un regadrbase de datos.

» Afadir un contador de registros para ayudar ai$ogirios a conocer cuantos registros

se han devuelto y dénde se encuentran en losadealtlevueltos.

También puede ampliar los comportamientos del dervde Dreamweaver escribiendo
los suyos propios o instalando comportamientos s#lidor escritos por otros
proveedores.

3.3.2.12.4 Conjunto de registros

Si utiliza una base de datos como fuente de caldgpéra una pagina web dinamica,
deberd crear en primer lugar un conjunto de regisppara almacenar los datos
recuperados. Losonjuntos de registroactuaran como intermediarios entre la base de
datos que almacena el contenido y el servidor tieagnes que genera la pagina, y es
un conjunto de datos recuperados de una base dg especifica. Puede incluir una
tabla de base de datos completa o un subconjuntasdéas y columnas de la tabla.
Estas filas y columnas se recuperan por medio decansulta de base de datos que se
define en el juego de registros. Las consultas afe llle datos se escriben en SQL
(Lenguaje de consulta estructurado, Structured YQuanguage), un sencillo lenguaje

que permite recuperar, afiadir y eliminar datosrdehase de datos.

El generador de SQL que incluye Dreamweaver perongar consultas sencillas sin
necesidad de conocer este lenguaje. Sin embargdes®a crear consultas SQL
complejas, debera conocer el lenguaje y escribimualanente declaraciones SQL para

introducirlas en Dreamweaver.

Los registros se componen de datos devueltos mepiconsulta de base de datos y se
almacenan temporalmente en la memoria del servidoraplicaciones para una
recuperacion mas rapida. El servidor descartaogjunto de registros cuando ya no se

necesita.
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3.3.2.12.5 Restriccién de la informacién de base d#atos que se muestra en

Dreamweaver

Los usuarios avanzados de sistemas de bases deglatmles, como MySql, deben
restringir el nimero de elementos de base de dgtas recupera y muestra
Dreamweaver en tiempo de disefio. Una base de bigt8gl puede contener elementos

gue Dreamweaver no puede procesar en tiempo d@odise

3.3.1.13 Depuracion de la pagina.

Antes de colocar una pagina dinamica o un sitio Wempleto en la Web, debera
comprobar su funcionalidad. Debera tener en cutmdién como puede afectar la
funcionalidad de su aplicacion a personas con esxsapacidades. Para lo cual
Dreamweaver proporciona el panel de resultados elsedpuede ir verificando los
errores de nuestro sitio, ademas de la compatbilwbn distintos navegador y ciertas

opciones.

Optimizacion y depuracion del codigo

Busqueda de errores de codificacion con el validato

Puede utilizar el validador de Dreamweaver paralipar rapidamente errores en las
etiquetas o la sintaxis del cédigo, como tambiéreesicar los lenguajes basados en
etiquetas que debe utilizar el validador durantecdenprobacion, los problemas

especificos que debe comprobar y los tipos deesrisobre los que debe informar.

Limpieza del codigo

Se pueden eliminar automaticamente etiquetas vamasinar etiquetas font anidadas
y en general mejorar codigos HTML o XHTML desorddwso ilegibles.

Comprobacion de la compatibilidad con los navegades
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La funcion Comprobar compatibilidad con navegadoii@€C) le ayuda a ubicar
combinaciones de cédigo HTML y CSS que pueden pmawvoproblemas en
determinados navegadores. Esta funcion también mmib@ el cdédigo de los
documentos para cualquier propiedad o valor CSS sg#e incompatible con los

navegadores de destino.

Validacion de etiquetas

Dreamweaver puede validar documentos en variosuégesg, entre ellos HTML,

XHTML, ColdFusion Markup Language (CFML), JavaSerRages (JSP), Wireless
Markup Language (WML) y XML. Puede establecer lesfgrencias del validador, por
ejemplo especificar el lenguaje basado en etiqugtas debe utilizarse para la
validacion, los problemas especificos que debempoaimarse y los tipos de errores de

los que debe informarse.
3.3.2 PHP Designer.

PHP Designer es un completo entorno de desarrofimogramacion especialmente
disefiado para desarrolladores de PHP, aunque tamigite trabajar con comodidad
en otros lenguajes de programacion como HTML, XHTI@ES y SQL.

Php Designer es algo mas que una herramienta poteéapido de PHP, es también uno
con funciones completas, HTML, CSS y JavaScriptoegiara los principiantes y los

desarrolladoreprofesionales.

Ayuda con la edicion, el andlisis, depuracion yligaloion de aplicaciones y sitios web
alimentado por PHP, HTML y muchos otros idiomasadeeb.

El programa te ayuda hacer mas claro codigo fugreahorrar tiempo gracias a sus
multiples herramientas y utilidades especificaa [pdp.

Cuenta con cliente de FTP y navegador de fichettegiiado, utilidades de correccion y
autocompletado, busqueda integrada en Google yrteopara proyectos, ademas de
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usar un practico esquema de color para la sintdgiscodigo fuente que facilita

enormemente la programacion.

3.3.2.1 Espacio de Trabajo

@ -

Part VL. F1
Reference

Appendx K.

Figura 111.13 Espacio de Trabajo PHP Designer

PHP Designer posee una interfaz de usuario infjitton una pestafia por archivo,
rapida, de gran rendimiento y totalmente configi&rabbncluye las librerias més

comunes de Php asi como los scripts y codigos gggdilos mas utilizados. Ademas
permite utilizar la funcion de autocompletar el igddmientras se escribe y pintara el
texto para hacer mas clara su lectura.

Ofrece toda una serie de asistentes y dialogogrades que facilitan en todo momento
tu tarea, ademas de acceso directo a libreriasédiggac o scripts de uso habitual,
utilidades diversas y toda suerte de herramiemta® ello en una interfaz de disefio
sencillo y elegante que puedes personalizar com maenos que dieciocho temas
distintos.

PHP Designer se integra facilmente a los navegadeeb externos mas utilizados

como Internet Explorer, Netscape, Firefox y Opéifa [

3.3.2.2 Caracteristicas Principales

+ Editor todo en uno: edita, testea, analiza y paldaripts efPHP.

¢ Resaltado de la sintaxis y soporte p&tdP, HTML , XML , CSS JavaScript,
Java, Perl, VB, C#y SQL.

¢ Sangria e insercion de llaves automatica.

¢ Sintaxis inteligente, @mpletado automético de cédiganientras se escribe.
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¢ Interfaz de usuario intuitivo, con pestafia por exwhrapido, de gran rendimiento y
totalmente configurable.

¢ Integracion con enanual de PHPdesde su version online en php.net.

¢ Integracion sencilla con navegadores externosr(late&eExplorer, Netscape, Firefox
y Opera).

¢ Gestor de TO-DO, gestor de proyectos, cliente d®,Hibrerias de caodigo,
navegador de clases y plantillas, entre una irdihide caracteristicas.

¢ Depuracion con xdebug.

¢ SQL (MySQL, MSSQL 2000, MSSQL 7, Ingres, 6 de Ibtexe, Oracle, Sybase).

¢ PHP Designer soporta los siguientes formatos:
PHP, HTML, XHTML, CSS, Java, Perl, JavaScript, \Bt y SQL

3.3.2.3 Inteligente resaltado de sintaxis

7

=3

=]

i0o

11

i1z

1z =2?php

14

1le class foo okbject

1s i

17 war ffoo = 'har';
1= K

1= |

z0 fmyobiject = new foo_oblject ()
Z1

zZZ

z3

= fmyobject—>foo = 5;

El rotulador *° inteligente
automatico se altern: Figura I11.14 Inteligente resaltado de sintaxis entre highlighters
sintaxis para PHP, HTML, CSS, XML y
JavaScript en funcidn de su posicion en el documgnatenua el resto del codigo.

También da soporte de para Highlighters SQL, RBlgthon, Perl, Java.

3.3.2.4 Cadigo explorer para PHP
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4 Dependencies (13
= Classes (1)
= L@ myClass
& Extends: Classes
= (5 Functions {1}
L toHTMLO
4 “ariables
[ Consts
[iZ Functions (93
;ﬂ _auto_link_email_addresses($rext)
;ﬂ _auto_link_urlsi$text, $href_options)
;ﬂ auto_link_text{$text, $link, $href_options)
= pLt_re ext, $phrase, $radius, $excerpt_skring)
j highlight _testi$text, $phrase function excerpk_text($text, $phi
;ﬂ simple_format_kext($text, o
;ﬂ strip_links_tesxt($text) *** Declared in TextHelper.php a

£ rromcate tesidrast . dlannth] s eoo e

Figura I11.15 Cédigo Explorer para PHP

El explorador de cddigo PHP lista todas sus clasesiones, variables, constantes,

interfaces, se extiende a las clases, y los arstuwntenidos en el documento.

Permite obtener informacion detallada acerca da dadlaracién en el explorador de

codigo.

3.3.2.5 PHP Programacion Orientada a Objetos

Con PHP Designer se puede desarrollar aplicaciguoes utilizan la programacion
orientada a objetos en PHP. También permite ayutiametica con la insercion de
objetos de PHP.

class foo_ohject
{

var §foo = 'har':

¥
] jmyobiject = new foo_object();

13 Swyobject->foo = 5;

16 echo $myobiect—3):
17 ] public var $foo|

Field of foo object cl:

Figura 111.16 Programacion Orientada a
Ohietns
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3.3.2.6 FTP Remoto

En php Designer 2008 también brinda apoyo parditadée de FTP remoto incluido el

ahorro directamente al servidor FTP.

[ B MREIR(R B[R = s [ 8 (= R e B[N
fremote

Mame Size  Date Tw
..

C Yremote. php OKE 09-12-2007 25:51:00 PHI

<

Transfer completed (331 bytes in 1 files and 0 directories)
100%: at 65,4 KBfsec. {remaining kime; 00;00:00)

Figura Ill.17 FTP Remoto
3.3.2.7 Depuracion de Aplicaciones

3.3.2.7.1 Depurar con xdebug

PHP Designer provee la opcién depurar con xdebuguél permite al programador

para analizar, evaluar y encontrar errores endijodinea por linea.

Multiple sessions - Pluralidad de sesiones.
Run — Ejecutar.
Run to Cursor - Ejecutar el cursor a.

Run until return - Ejecutar hasta el regreso.

* & & o o

Step into/over - Paso en / por encima de.
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PHFP DebugiProject Toaols SWM Wiew Window Help

e = S5 Debug Fg

. ﬁ Terminate Chrl+Fz

= |*= Runtocursor Fd
%= ctepinto F7

Skep over

2= Run unkil return shift+Fg

o Toggle breakpoint FS

S add watch Chl+F5

Shaow execution paint

Profiler Alt+P
wWinCacheGrind. .

Figura 111.18 Depurar con Xdebug

[

b

3.3.2.7.2 Depurar con interrupcion

PHP Designer permite el uso de breakpoints o pudéosterrupcion el depurador
suspender temporalmente la ejecucion de su seripheierto punto. Aqui usted puede

examinar los scripts que fueron violados o estéades.

pey=} T
39 function addTitle(ftitle) |
@o fextra = lempty(ititle) 2 " -
@1 ithig-s>title = "Some Sitce™ . 3
47
43
Breakpoints
Line File name
41 Ciixamppihtdocs| crincludestdesign.ine. php
1 40 Cihxamppihtdocs)criincludestdesign.inc. php
57 Cihxamppihtdocs)criincludestdesign.inc. php
7 Cihxamppihtdocs)criincludestdesign.inc. php
125 Cihxamppihtdocs)criincludestdesign.inc. php

[Z] Breakpainks | T Call stack [ Evaluate B Watches  d&

Figura 111.19 Depurar con Interrupcion

3.3.2.7.3 Pila de llamadas (de depuracion)

Ademas permite trazar el curso de las ejecucionesi secuencia de comandos en todo

el periodo de sesiones de
., 39 function addTicle(fcitle) |
depuraC|on. @= fextra = lempty(§ticle) ? " -
41 §thiz->title = "Sowe Site™ . §
4z t
43
Call stack
Function Line File name
Design-:=addTitle 40 Cihamppibte
Design-:»__conskruck 28 Cihamppibte
{main} 3 Cihamppibte

[E Ereakpoints | G Callstack | [§ Evaluste [ Watches & ¢
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Figura 111.20 Pilas de Llamadas

3.3.2.7.4 Variables de contexto (de depuracion)

Véase el valor de todas las variables globaleddsaen toda la sesién de depuracién

haciendo uso de la ventana contexto de variabtadhien la parte inferior de PHP .

Context variables

Mame Twpe Yah
= Locals
$title skring Zo
| string | -
= $this class Design
$this- =title rull
$this- =description rull
$this- =keywords rull
$this- =location rull
= Superglobals
+_COOKIE array
+_EMY array
+_FILES array
+_GET array
+_POST array
= £ REOUEST arraw

Figura lll. 21 Variables de contexto (de depuracior

3.3.2.7.5 Relojes (depuracion)

El uso de relojes proporcionado por PHP Designempe monitorear variables,
objetos, propiedades etc. en toda la sesion daalgpn.

Eas) T

29 function addTitle(ftitle) {
o fextra = lempty(ititle) 2 " - °
@ Sthis-»title = "Some Site” . e
4z
43

Matches

ame Type Yalu
ftitle string Con|
fextra string -
fthis-=tide string S0

=]
|

S Breakpoints | (2 Callstack |55 | 3] Watches | db] Context

Figura 111.22 Relojes de depuracion
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3.3.2.7.6 Evaluar (depuracion).

Esta opcion permite manipular variables directoadte una sesion de depuracion..
Manipulado o inyectado variables afectan el vaitadvariable cuando la ejecucion de

la secuencia de comandos continua.

38 L
39 function addTitcle(dtitle) {
o Sextra = lempty($ticle] 2 " -

fthis-»title = "3ome 3Jite" . §

$extral
Mame Type Wall
$extra string -(

=]
I

i=| Breakpoints | G2, Cal stack |“ﬁ | [ Watches ] Context
Figura I11.23 Evaluar depuracion

3.3.2.7.7 Profiler (depuracién)

PhpDesigner 2008 presta apoyo a la xdebug prafierle permiten analizar el cédigo

y determinar los cuellos de botella 0 en generatjué partes de su codigo que es lento

y puede utilizar una velocidad de impulso
Function fwg. Self | Awg. Cum.
& D esigre»printH eader 1.10% 92 54%
& Design-» outputS pecial 1.34% 02T
& php::mpsgli-> queny T293% T293%
(& phip::subste B.26% B.26%
< Desigr-»getdetaT ags 8.24% a.24%
ﬁ' require_once:initinc. php 1.3% BT
& php::session_start 389% 389%
& php:: sl rysl 1.09% 1.09%
& Contact-» showContactPage 0.02% 0.33%
3.3.2.7.8 Depura. & Contact-» showContactFom 0.37% 0.37% errores

Figura 111.24 Profiler (Depuracion)

Captura los errores encontrados en sus scriptsdkéate la sesion de depuracion.

1l ©
laz Sscripo_nams = [(lempry(§_SERVER[
143 H

144

las

1las
147 f=cript_path = trim(dirname (§script_

151 ' warning
152 -

les Cannot rodify header information - headers already se

154

res [ ex
158
157 furl .= S$=cript rath:
S5 header (' Locacion: '
158 exit;
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Figura 111.25 Depurar errores

3.3.2.7.9 Sintaxis de PHP para comprobar sobre laarcha

PHP Designer captura y resolver los errores es@yss PHP a la vez que escribes

L

144

145 function excerpt_text (ftext, §phrase, §
146 {

147 if (dtext == '' || #phrase == ''}

l4s i

143 return '';

150 +

151

152 §found pos = strpos(strtolower(§text),
153 if (§found pos !== false)

154 i

156  syntax enor unespected ™ I §found pos + strlen(f

157

158 fprefix = (fstart_pos > 0] ? fexcer;
1E3 §postfix = fend pos < strleniftext)
10

return $prefix.substr ($text, $start

Figura 111.26 Sintaxis de PHP para comprobar sobre la marcha

3.3.2.8 Asistente para phpDocumentor

PHP Designer también suministra el asistente paa ta documentacion utilizando el

phpDocumentor. La herramienta estandar para landectacion de PHP.

phpDocumentor Wizard

Title:

myDoc

Inpuk
(=) Files
() Directory (recursive)
Files:

i Projecks\Symfonylib\ kil sFErowser . class.php

A Projecks) SymfonyliblukillsPContext . class.php
CHiProjecksi SymfonylibhukilsfCore. class. php
CHProjecks\Svymfonylib\ kil sFDomC ssSelector . class. php
i Projecks) Symfonylib kil sFRIlINForm. class . php
CriProjecksiSymfony bkl sFFinder . class . php

Direckory:

Figura 111.27 Asistente para phpDocuemntor

3.3.2.9 Apoyo a CSS
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PHP Designer ofrece un completo apoyo a la CSSammcteristicas como asistentes, y

comprobar la sintaxis de codigo[2].
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background: syntax error here!:
font: |: B
4 ET menu
T message-box
7' monospace
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$ 13 ET  oblique
-' 14 T sans-serif
15 5 serif

Figura 111.28 Apoyo CSS

3.3.3 Zend Studio:

Excelente y robusta plataforma de desarrollo PH#®a Bplicacion ha sido creada por
los disefiadores del PHP 4 y el motor de Zend; dahdoa paso a Zend Studio 2.0, una
potente plataforma de desarrollo PHP "todo-en-umeé integra todos los paquetes
necesarios para hacer uso del programa desdeoptatatliente o servidor, permitiendo
crear robustas aplicaciones PHP.EI programa inalmydepurador de cédigo integrado
y un centro de informacién PHP.

Se trata de un programa de la casa Zend, impulsglerés tecnologia de servidor PHP,
orientada a desarrollar aplicaciones web, comoemolenguaje PHP. El programa,
ademas de servir de editor de texto para pagin&s pitdporciona una serie de ayudas
gue pasan desde la creacion y gestion de proybegia la depuracion de cddigo. El
programa entero esta escrito en Java, lo que & seE®ne que no funcione tan rapido
como otras aplicaciones de uso diario. Sin embagm ha permitido a Zend lanzar
con relativa facilidad y rapidez versiones del picid para Windows, Linux y MacOS,
aunque el desarrollo de las versiones de estealffistema se retrase un poco mas.

Zend Studio consta de dos partes en las que stedilas funcionalidades de parte del
cliente y las del servidor. Las dos partes se lmstaor separado, la del cliente contiene
el interfaz de edicién y la ayuda. Permite adena@ethdepuraciones simples de scripts,

aungue para disfrutar de toda la potencia de leatméenta de depuracion habra que
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disponer de la parte del servidor, que instala Apacel médulo PHP o, en caso de que
estén instalados, los configura para trabajar giatodepuracion [4].

3.3.3.1 Entorno

El Zend Estudio es facilmente accesible a travegel®l Estudio del cliente de la
ventana principal. La ventana principal proporciarias usuarios una intuitiva interfaz
gue consta de un panel multi-pantalla para mostracultar una amplia gama de
caracteristicas de siempre (archivo punto de viatasalida de depuracién, mensajes,
etc.) Estas caracteristicas han sido cuidadosardesi@ados para dar cabida a diversos
desarrolladores de las preferencias y necesidddesinterfaz de control incluye
caracteristicas tales como el desarrollo, depunagidespliegue de capacidades, junto
con las caracteristicas de administracion de aochales como, proyecto, y depurar la

configuracion, todo desde una vista Unica.

s and Sottingsiiehbie\y Documentiing

3
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e

Internal Browser

i ;

L Y T :
2( P projectana | Edior Window Tl s A
a@{ Sal File Managers i 3 4
F1S 2
e _

L]

File, Projectand |
1 PHP Inspectors

| Messages Window | | Multi-View Debug
L . L. Window

1 e T " : 5

Figura 111.29 Interfaz de Usuario Zend Studio

Zend Studio's interfaz de usuario consiste en ultiqpanel de visualizacion incluidos
siete grandes ventanas. Las distintas ventanas pgeanaitir que las operaciones se
realizan sobre el cddigo, o mostrar el resultaddageoperaciones realizadas en el
codigo, como se muestra en la imagen anterior:
La interfaz de usuario incluye:
¢ Caracteristicas del sistema.- tales como el merndcipal y barra de
herramientas.
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¢ Caracteristicas de Control.- tales como el deBayrdepuracion y despliegue

de capacidades.

¢ Caracteristicas de administracion - tales como iaschproyecto, y la

configuracién de depuracion.

Todas estas caracteristicas son inmediatamentsillesedesde un Unico punto de

vista.

Zend Estudio contiene las siguientes ventanas

¢

Administrador de archivos.- un sistema de archivos interno del navegador,
para ver el contenido de todos los discos, losodissontados, cartografia,
etc.

Inspectores.-ver constantes, clases, y los miembros declaraddedo los
archivos del proyecto.

Editor.- El principal espacio para la escritura y la ediai@ codigo.
Browser.- un buscador interno que funciona como un exglmrae Internet
(disponible para los usuarios de Windows solamente)

Depurar de salida- un visor para ver la salida de la secuencia deaoadlos
gue se ejecuta actualmente en el Zend Studio. Asldmaer la salida, desde
esta ventana usted puede imprimir, copiar, Vewugenavegador), o Guardar
la salida a archivo.

Mensajes.-muestra los mensajes de depuracion generadod pebagger
(Avisos, advertencias y errores).

Depurar.- una ventana interactiva para la gestiéon de laasarelacionadas
con las pruebas y la correccion de cédigo PHP.diesrsas funciones de
depuracién se han organizado en cinco pestafiaak Breint, pila, relojes,

variables, y de salida de bufer.

3.3.3.2 El editor
La parte del programa que nos permite escribirsiogpts es bastante Util para la

programacion en PHP. La interfaz esta compuestavpdes partes, en las que

encontramos un explorador de archivos, una verdandepuracion, los menus y otra

para mostrar el codigo de las paginas.



Figura lll. 30 El Editor Zend

Lo mas destacable es que contiene una ayuda caaltecdn todas las librerias de
funciones del lenguaje que asiste en todo momdrgoiendo nombres de las funciones
y parametros que deben recibir. Aunque esta ayodi@xtual no solo se queda en las
funciones definidas en el lenguaje, sino que tambéporta ayudas con las funciones
gue vayamos creando nosotros, incluso en paginasteangamos incluidas con la

funcion include().

Otras ayudas que ofrece a la hora de escribirasotidicas en editores avanzados, como
permitir editar varios archivos, y moverse facilteerentre ellos, marcar a qué
elementos corresponden los inicios y cierres deelapuetas, paréntesis o llaves,
moverse al principio o al final de una funcion,ntiicacion automatica del cédigo, etc.
Sin embargo y si nos ponemos exigentes, las fuesiale edicion podrian trabajarse
mas todavia. Habra que esperar a otras versiorles gae es de suponer que incluiran
avances en este aspecto. Se hecha en falta uaanfa@ra de buscar y reemplazar mas
potente, un poco mas de velocidad en los menusnpioa de archivos. Ademas, las
ayudas en el lenguaje HTML son pobres para loshgneprobado otros editores como

Homesite.

En la parte novedosa de edicion que no habiamdmgooen otros programas estan los
Bookmarks, que nos permiten dirigirnos rdpidamenten punto exacto del cédigo de
cualquier archivo. De todos modos, es important&rldelas cualidades de Zend Studio
que seguro cautivaran a los programadores a lovaja&igido no debemos buscarlas

en la parte de edicion sino en las posibilidadegedéion de proyectos y depuracion.

3.3.3.3 Gestion de proyectos
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La barra de la izquierda, que permite navegar lokinos de nuestro ordenador,
también dispone de herramientas para gestiongrrtygctos, muy utiles para mejorar
la productividad en la programacion. Los proyegp@smiten guardar mucha mas
informacion al programa sobre los archivos, diseesyidores, etc. que se gestionen en

nuestras aplicaciones PHP.

Una vez los archivos se han afiadido al proyecpusden guardar sefiales como puntos
de ruptura en las depuraciones, asimismo, cuandenpas en marcha Zend Studio, se
vuelven a abrir los archivos que estuvieran alseldoultima vez que el programa se
cerrd y las herramientas de completar c6digo mejsts comportamientos, asumiendo
toda la informacion de los archivos relacionados n cael proyecto.
Zend Studio implementa ademas unas interesantésnegcpara trabajar en grupo, al

integrar el sistema de trabajo conocido como CVS.

3.3.3.4 Ventajas de trabajar con proyectos.

Cuando se trabaja con proyectos de los desarrofiadieneficiarse de las siguientes

caracteristicas:

¢ Inspeccion - Todos los archivos se procesan y leses y las funciones se
agregan a la Lista de Terminacion del Caédigo.

¢ Ver Incluir Archivos - Verifique que no falte ingtwarchivos en el proyecto.
¢ Ir a Archivo - Abrir o navegar a cualquier archeo el proyecto.

¢ Ir a Recurso.- Abrir o navegar a PHP recursos @nogfecto.

¢ Marcadores. - Marcar lugares de observacion eadigo.

¢ En Project.- busqueda de texto en el contexto siprioyectos.

¢ Profesional de aplicaciones de bases de datos.

3.3.3.5 Gestion de Base de Datos.

La construccion de sofisticadas aplicaciones desds datos en PHP es ahora mas

facil con conectividad directa a los mas ampliameuilizados de bases de datos
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profesionales, tales como: IBM DB2/Cloudscape/DetdySQL, Oracle, Microsoft
SQL Server, PostgreSQL y SQLite. Ademas, Zend Sthdterprise Web simplifica el
desarrollo de aplicaciones de bases de datos @suite integrada de herramientas de
base de datos.
Entre otras capacidades de apoyo en base de dgtasde utilizar para:

¢ Ejecutar las preguntas sobre los servidores cahesta

Conectar.
¢ Residir en varios servidores simultdneamente.
¢ Ver esquemas de bases de datos.

¢ Administrar conexiones con Zend SQL Explorer

Clic con el boton derecho en cualquier parte déloAde SQL para ver un cambio de
mendu, que incluira la Configuracién global paraacaddo. Haga doble clic en uno de

los nodos del arbol para ver y editar las tablesnsultas.

Visualizacion de datos y edicion.

Los datos pueden ser visualizados desde el arbidé ya ejecucion del Editor de
consultas. El editor de consultas puede ser antgpliada derecha haga clic en el menu
(Consulta SQL). Para ahorrar tiempo, el objetivolaleeonsulta (servidor, PP, y el

esquema) se ajusta automaticamente al navegal fdnoé

3.3.3.6 Apoyo a los Servicios Web (SOAP)

Los servicios Web son una forma normalizada deagbnes que permite a la interface
y compartir datos a través de la red. Mensajesnlécts Web estan escritos en XML,
lo que permite a diferentes aplicaciones en ditesetenguajes de programacion de
interfaz con los demas. Los servicios Web permitdas empresas a comunicar los
datos entre si y con los clientes.
Con el Zend Estudio de Apoyo a los Servicios Webhdesarrolladores pueden:
* Generar WSDL archivos con el archivo WSDL generadkara generar los
archivos WSDL y establece la configuracion, abrAsstente para seleccionar:

Herramientas Generador de WSDL.
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* Automaticamente vista nuevos clientes SOAP quexserta en el cédigo. Ver

SOAP nuevos clientes a través de los inspectoesGodigo de Terminacion
ventanas.

3.3.3.7 La herramienta de depuracion

Sin duda mas de una vez los programadores de PH&nsesto en un duro problema
por no encontrar un error en algun script que éstdendo devuelva resultados
inesperados. En estos casos lo que se suele mescrbir el contenido de diversas
variables en la pagina web y rezar para que nosigén indicio del lugar donde esta el
error. Para hacernos la vida mas facil en estatsiri@s Zend Studio dispone de una
herramienta muy interesante de debug o depura@dacias a ella podemos ejecutar
paginas y conocer en todo momento el contenidasledriables de la aplicacion y las
variables del entorno como las cookies, las reagigor formulario o en la sesion.
Podemos colocar puntos de parada de los scripealizar las acciones tipicas de
depuracion. Ademas de la ventana para visualizeorgenido de las variables, dispone
de otras donde muestra la salida del script segumasgenerando, y otra donde se
pueden ver las alertas y errores. Las posibilidagesompletan con distintos tipos de
depuracion, en local, en remoto o a partir de uR&.U

22 vl Do S e - (£ A g sy ek ]
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Figura l11.31 Las Herramientas de depuracion

3.3.3.8 Componentes del Zend Studio
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La ilustracion de abajo muestra codmo interactuanclimponentes Zend para depurar
una aplicacién PHP. Todas las actividades se amgém el Zend Estudio componente.

Zend Engine - PHP

Zend Studio Zend Platform PHP/Zend Engine
S = "
i | (4) nformation = | (3) Returns Q
(1) Request A (2) Commands

o ———er—y s,

Figura 111.32 Componentes de ZendStudio

1. Si bien ejecutar un script en el modo de depdmada solicitud se envia a Zend
Studio y enviado a Zend Studio de la Plataformaeteidor de componentes. Un tipica
solicitud podria ser un punto de interrupcion, esiri un comando para detener la

ejecucion de la aplicacion de secuencias de consaaman punto especificado.

2. El script se detiene en el punto de interrupgii depurador genera rendimientos

(resultados).

3 EI PHP / Zend, a su vez es un motor de inforpess|a informacion que reune, tales
como: produccion, variables, la pila de llamadaspres de ejecucion y estudio de

componentes de servidor.

4. El Estudio de componentes de servidor toma flarnmacion que ha recibido del
motor de PHP y lo envia a Zend Studio para serraxess en la depuracién de salida y
los mensajes de Windows.

3.3.3.9 Caracteristicas y Beneficios

= Zend Estudio combina todas las herramientas quoajma regularmente para
desarrollar su aplicacién en una interfaz unificada

= Desde el Zend Estudio integrado de trabajo, segued

= Editar PHP, HTML, JavaScript y codigo fuente.

= Depurar la aplicacion.

= Obtener el perfil de su aplicacién a detectar ya@ohar los cuellos de botella de

rendimiento.
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= Actualizacién, cometer o llevar a cabo las diferationes utilizando el CVS y
Subversion.

= Paquete de multiples archivos y directorios en swla entidad del proyecto,
haciendo la aplicacion simple mediante la navegagi@ busqueda .

= Mostrar y estudiar la jerarquia de las funcionePd®, clases y proyectos.

= Estado del arte de cbdigo para cada aspecto de PHP.

= Cddigo para estructurar las plantillas de codig® P&pidamente.

= Fragmentos de codigo para desarrollo rapido deagiines phpDoc.

= Apoyo para la generacion de documentacion de layAlRl construccion de la
biblioteca de Terminacion del Cédigo.

= Zend Studio es actualmente el Unico editor enegtatdo que soporta todas las
diferentes construcciones de PHP, y el Unico tatlh sintaxis de PHP.

= Se puede desplegar archivos en servidores FTP

» SQL para la interfaz de integracion con bases tesd&QL

Zend Studio incluye caracteristicas innovadorassimplemente no existen en ninguna
otra parte:
» Analizar el cédigo utilizando Zend Studio medialatéerramienta de analisis de
codigo.
= Puede buscar problemas en su aplicacion, incluss ae ejecutarlo.

= Perfil de depuracion y su aplicacion desde el gader.

3.3.3.10 Zend Plataforma

Este entorno soporta PHP y fortalece el desarmdidiante la adicion de caracteristicas
clave para acelerar el proceso de desarrollo. Béaforma simplifica el desarrollo y
despliegue, proporciona informacion detallada pslébrenses sobre los problemas que

se producen en todo el ciclo de vida de aplicacion.
3.4 Determinacion de parametros a evaluar.

Para realizar nuestro andlisis de las herramiatgadesarrollo visual para php hemos

considerado analizarlos tomando en cuenta losipales aspectos que intervienen en
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el desarrollo web, para lo cual detallaremos Iasmatros que seran evaluados tanto
con valores cualitativos como cuantitativos. A ammcion describimos mencionados

parametros.

3.4.1 Uso de componentes de interfaz de usuario.

Los componentes de interfaz de usuario son elemel&anteraccion que proporcionan
una funcionalidad bien definida. El uso de compte®ule interface de usuario es un
parametro imprescindible al momento de crear ui sveb puesto que permite el

desarrollo rapido y sencillo de un sitio web obdéexio ademas un producto final con
interfaces comprensibles y amigables para el usuas conveniente el analisis de este
parametro puesto que la principal ventaja de lasaimgentas de entorno visual es la
facilidad de uso de estos componentes GUI.

3.4.2 Desarrollo de Formularios

Para realizar un sitio web dinamico, es necesealmajar con elementos de formularios
que permitan la manipulacion de datos.Es por eseosg ha tomado en cuenta este
parametro para el andlisis de las herramientasndieizndo la capacidad de manejo de
las herramientas en cuanto a los elementos de mmulario, el manejo de sus

propiedades y configuracion de los mismos

3.4.3 Acceso a datos

Al momento de hablar del desarrollo de aplicaciomels involucra en su mayor parte el
manejo de una gran cantidad de informacion, quelggeneral esta almacenada en
bases de datos, el correcto acceso y administrat@orsta informacion permitiran
obtener una aplicacion robusta, para lo cual umeaiméenta de entorno visual debe
contar con elementos que permitan manejar conexignmanipulacion de base de
datos de manera correcta y sencilla. El paramettesa a datos esta encaminado a el
analisis de los elementos que proporcionan lasaméentas involucradas en la

investigacion para realizar este trabajo.
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3.4.4 Manejo de Seguridades.

La seguridades es algo que nunca se debe dejargmasalto en una aplicacién web
puesto que la informacidon que se maneja esta agispn de los usuarios de la web,
por lo cual es de suma importancia mantener ul devseguridad para evitar pérdidas
0 violaciones en nuestra informacion. Para evadgtg parametro tomaremos en cuenta
los principales aspectos que intervienen en laidagle datos que es el uso de sesiones
y encriptaciéon de estos.

3.4.5 Opciones de Depuracion de Aplicaciones.

La depuracidn esta estrechamente relacionada caorslepto de calidad, ya que
depurar un programa significa liderarlo de erraesconvenientes por lo cual es de
gran importancia contar con herramientas que nosif@ hacer esta tarea de manera
rapida y eficiente, por lo mencionado anteriormestBemos necesario valorizar este
parametro para determinar que tan eficiente sonofagones de depuracion que

proporcionan cada una de las opciones analizadas.

3.4.6 Rendimiento y tamafio del codigo

Para crear una aplicacion web mediante una hemsani entorno visual es necesario
gue la misma proporcione el mejor rendimiento ges#éim cuanto a insercion de codigo,
depuraciones, acceso a datos y el codigo genemdespa herramientas sea lo mas
optimo posible. Por lo cual se ha visto necesai@luar estos parametros

determinando de esta manera cual brinda las mgjoestaciones en estos aspectos.

3.4.7 Portabilidad y extensibilidad.

La portabilidad de una herramienta es muy impogtayd que esta nos permitira
determinar que tan factible es usarla en difereetgsrnos tomando en cuenta los
distintos sistemas operativos existentes y la esktdidad nos permitira determinar que

capacidad tienen cada una de estas en cuantoimiergo de funcionalidades.
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3.5 Descripcion de los Médulos de Prueba

3.5.1 Modulo 1

Este modulo se desarrollara para probar el paramgso de Componentes de Interfaz
de Usuario. El desarrollo de este modulo compreladereacion de la pagina inicial del
portal de la EPEC, el cual consta de varios compuesede interfaz de usuario como
imagenes, botones, elementos multimediales y otrogponentes como hojas de estilo,
mediante la construccion de este modulo podremaisiavla facilidad que brinda cada

herramienta de entorno visual para el desarrollb WePHP que se estan analizando.

3.5.2 Modulo 2

El modulo 2 sera desarrollador para probar el par@mDesarrollo de  Formularios.
Este modulo consta de un formulario para el ingoesan nuevo alumno a un curso en
la EPEC, mismo que esta compuesto por campos desimmgverificacion, botones y
todos los elementos basicos de un formulario dlmos permitira evaluar el manejo de

formularios con las herramientas que se estanzamalo.

3.5.3 Modulo 3

El modulo 3 sera desarrollado para probar el pat@mAcceso a Datos.

En este modulo se va a crear una pagina que daspleblistado de los estudiantes de
un curso de la EPEC segun las necesidades delasuediante la consulta a una base
de datos en MySQL, esto nos permitira valorar ehgjtade acceso y presentacion de

datos de cada una de las herramientas que seaesti@ando.

3.5.4 Modulo 4

El modulo 4 sera desarrollado para probar el paramédanejo de Seguridades.

Este modulo consta de la creacion de un login p@sausuarios que manejara la
aplicacion Web mediante el uso de sesiones, plidtecke datos que viajan en la web
como las contrasefas, lo cual nos permitira evauaranejo y tipos de seguridades que

proporciona las herramientas que estan siendo aoladu

3.5.5 Modulo 5

Este modulo estd encaminado a probar el paramépciones de Depuracion de

Aplicaciones.
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Este modulo consta de una sesién de depuracidadenuna de las herramientas que se
estan analizando mediante lo cual se analizara sengjecuta esta depuracion en cada
herramienta, a demas que verificaremos los tipodegeiracion que proporcionan las

herramientas.

3.6 Desarrollo de los Médulos de prueba.

3.6.1 Desarrollo de los Moédulos de la Herramienta el entorno visual Adove
Dreamweaver CS3.

3.6.1.1 Modulo 1

Para la construccion del modulo 1 se va hacer es@das herramientas adicionales de
disefio como es flash, photoshop, xara web, ya gtes énos permitiran hacer una
pagina web de interfaz muy amigable para lo cuaaBweaver proporciona una gran
facilidad de trabajar integradamente con estasamgentas puesto que viene con
componentes que permiten acceder y editar elemelgasste tipo desde el mismo
entorno de desarrollo de Dreamweaver. Los pas@sdemarrollaren Dreamweaver para
este modulo se describe a continuacion.

Primero creamos un nuevo documento PHP, a contdruaomenzamos creando la
cabecera de insertando un elemento flash, usasdmioponentes que se encuentra en

la barra de componentes.

Figura 111.33 Crear documento en Adobe DreamweavelCS3

Dreamweaver proporciona la opcion de codigo yrdisgecnologia RoundTrip) a la
vez lo cual nos permite ir verificando como va curetb nuestra pagina web, haciendo

uso de esto mientras se desarrollaba el modulizaesbs algunos cambios en el
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elemento flash, tan solo con acceder a el usand@néana de propiedades que se

encuentra en la parte inferior.

Figura 111.34 Round Trip con Dreamweaver CS3

Para crear un menu agradable en la parte superita pdagina usaremos el programa
web style de xara web, como Dreamweaver es muygkite tan solo nos toca instalar

la extension de Dreamweaver para xara web

Xara Dreamweaver Extension - InstallShield Wizard

Preparing Setup
Please wait whils the InstalShield wizard preparss the sstup.

ara Diesmweaver Extension Setup is preparing the InstallShield Wizard, which will guide you
thiough the rest of the setup process. Flease wait

Cancel

Figura I11.35 Usando extensiones en Dreamweaver

Una vez que la extension ha sido instalado la galetcomponentes de Dreamweaver
nos aparecera la opcion de Insertar objetos wéb Istgual nos permitié crear un menu
agradable y bien definido para nuestro index yesiedmos hacer cambios usamos la

opcion Edit de la ventana de propiedades.
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Figura 111.36 Editar Objetos Web Style

Ahora solo es cuestion de ir afadiendo los denedsezitos de la pagina principal como
insertar imagenes texto entre otros.Para formaetexto creamos una hoja de estilo
usando la ventana CSS que aparece en la partdhdaetedreamweaver, mediante esta
ventana vamos creando reglas CSS para dar formatma uno de los textos que

aparece en la pagina principal.

Figura 111.37 Uso de CSS con dreamweaver

A pesar de que vamos viendo de forma como va gdedinpagina al momento de
desarrollarla tenemos que verificar nuestro prazfiogl para lo cual vamos a usar un
servidor web local en este caso XAMMP, y configurarsitio para nuestra aplicacién

una vez que tenemos esto ejecutamos Yy la pagialees |la siguiente.
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Figura 111.38 Interfaz final del modulo | Dreamweaver

3.6.1.2 Modulo 2

Para el desarrollo de este modulo vamos a usawloponentes predefinidos que nos
brinda Dreamweaver para desarrollar formulariossynhétodos de validaciones que nos
brinda esta herramienta, ademas usaremos tamieider ios spry para usar campos de
tipo personalizados con su respectiva validaciormoAtinuacion detallamos los pasos
realizados. Primero creamos un nuevo documento ipbprporamos las cabecera y
elementos similares a la pagina inicial, a contiua comenzamos a incorporar los
elementos necesarios de un formulario para readizargreso de un nuevo estudiante
mediante la insercion de elementos que estan didpen en la opcion
inserta/formulario de Dreamweaver. Para poder crglamentos dinamicos del
formulario con un formato determinado vamos a Usarspry, para el campo cedula
insertamos un Spry campo de texto de validacide,damos el formato 000000000-0

las propiedad de este elemento.

Para el campo fe: Figura 111.39 Uso de Spry en Dreamweaver validacion para definir

que la fecha ingresada sea de tipo Fecha.
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Fornate no valida.
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¥ Propiedades

2 Canpa detextode Sy Tpo Fedta . Estads J it previs Fomatono vide v g
sorvlefel2 | Fomato fmnjidfas v Valder ol eserfocar (] Camtiar ! Enviar

sz st il pin || o | vebent [ obigtoio

sgerenda || Canmdx || Vabrmi [ | Apkcarpatrén

Figura 111.40 Spry Texto de validacién en dreamweave

Finalmente para validar los campos que no sorpdespry usamos la opcién de validar
formulario que se encuentra en la ventana de dédglo®mportamiento, a continuacion
se nos muestra una ventana donde podemos coldoaesvae validacion para cada

campo del formulario

Yalidar formulario E‘

[ES 3

Yalor: Obligatorio

seeptar: ) Cusluier cosa © mimera

s O minerodel | o[ |

Fiaura lll. 41 Validar Formulario en dre amweavel

La péagina final seria la que se muestra a contiGnac

Figura 111.42 Interfaz final Modulo 2 Dreamweaver

3.6.1.3 Modulo 3
En este modulo vamos a utilizar los elementos qugeairece Dreamweaver para el

acceso y manipulacion de base de datos.
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Para lo cual creamos un nuevo documento PHP, &oanion realizamos la conexion
a la base de datos, Dreamweaver permite una coneiddal a la base de datos mysq|

usando los elementos que de encuentra en al vesieaaqaicacion/base de datos.

Jii

i w Aplicacion
Bases de datas | |

E] Tipo de documento; PHP o

Para utilizar datos dinamicos en esta
pagina:

v 1. Cree un sitio para este archivo,

v 2, Elija un tipo de documento,

v 3. Configure el servidor de proeba
del sitio,

4, Cree una Conexidn haciendo clic

Figura 111.43 Panel para conexion Visual a una basee datos en Dreamweaver

Escogemos el servidor el usuario y a la base des @ala cual nos queremos conectar y

elegimos la opcion aceptar.

Mombre de conexidn: | conec
Servidor MySQL: | localhost
Mombre de usuatio! | rook
Contrasefia; Ayuda
Base de datos! | epec| Seleccionat. ..

Figura I11.44 Conexion visual a una base de datosneDreamweaver

Una vez que haya realizado el item anterior podeauzeder directamente en la
ventana de aplicacion/base de datos a los todoglémsentos de la base de datos

seleccionada.
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¢ w aplicacion =

Bases de datos

E] E] Tipo de documento: PHP [+
B (g conec »
# Procedimientos almacenados
=Bl Tablas

BB docente
docentes

- new_view v

Figura l11.45 Ventana de aplicacion de base de datoen dreamweaver

A continuacion insertamos un nuevo registro en dataiia de vinculaciones donde
hacemos referencia a los programas que existenspaga el listado de alumnos segun

el programa elegido.

Juego de registros X
Mombre: | Programas
Conexitn: [conec v
Tabla: |[[RlENE v
colurmnas: @ Tods O Seleccionada:
s Ayuda
v
Filtro: | Minguno v
Ordenar: |Minguna v

Figura IIl.46 Insercion de juego de registro en Dramweaver

Cuando tenemos esto creamos un elementd lista rdaulério y le asignamos los
valores de los programas existentes mediante etleda opcidbn comportamiento del

servidor, insertar una lista de menu dinamico.

valor Etiueta

Figura Ill. 47 Lista de menu dinamico

A continuacion mediante el uso de un boton de ftarmenviamos esta informacion a
otro documento (listado.php ) donde segun lo emvie mostrara la lista de alumnos

correspondientes.
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Erim pomnon L0090
U 8 B i Dirpemaies —

Figura Ill. 48 Pantalla de Consulta

Para mostrar el resultado de hace uso de de cgtiiggara afadir datos a una tabla
donde se mostrara el listado de estudiantes.

Figura 111.49 Afadir informacién de una base de dabs a una tabla

Resultado final.

i b @ o s 1 et i by Pt rdn | Wk bate ) ik

- NI e E v G - Pl [

Figura Ill. 5C Pantalla final del modulo &

3.6.1.4 Modulo 4
Para el desarrollo de este médulo haremos usa aaténticacion de usuario / conectar

usuario, que se encuentra en la ventana de aglitaomportamientos del servidor.
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Primero creamos 2 elementos campos de texto deufarim a continuacion elegimos

conectar usuario ingresamos los datos necesatiasgpautenticacion.

(e D B

Obtener entrads de Formulro:
el
Congo Contrsssin contrassts | s

Columna Nombre de usuario;

Columna Contr;

sifalla la cor o, xaminar. . |

Restringr acceso por: (2 Nombre de Usuario v Cortrasefia

Figura ll1.51 Uso de las propiedades de comportamigo del servidor

Y listo Dreamweaver habra creado automaticamergevéaiables de sesién que se
crearan cada que un usuario de autentifique.

Figura 111.52 Pantalla Final modulo 4

Mediante el mismo menu de autenticar usuario podedesconectar un usuario y
restringir paginas.

3.6.1.5 Modulo 5

En este modulo usaremos la ventana de resultadssisyopciones que brinda

Dreamweaver para las depuraciones de la aplicacion.

Comenzamos por la opcién validacion que cuandaigews nos permite determinar

gue errores tiene nuestra aplicacién. En nuesso nauestra los siguientes resultados

con su respectiva descripcién y linea de codigo.
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i I Propiedades
¢ wResultados Buscar | Referencia Validacidn  Comprobacidn de ¢ bilidad con navegadores | Informes de sitios | Verficador de vinculos | Registro FTR | Depuracion del servidor
L L., Descripcidn
] © Dreamweaverimoduodil... 113 Laetigueta: "table" no tiene el atributo: "height" en las versiones activas actuamente, [XHTML 1,0 de transicidn]
5 @ Dreamweaverynoddodil... 126 Elnombre de etiqueta: "embed" o se encusntra en las versiones activas actualments, [SHTIL 1.0 de transicion]
5] © Oreamweaverimaduodil... 135 Laetiqueta: "table" no tiene el atributo: "height" en las versiones activas actuamente [XHTML 1,0 de transicidn]
]
Jsdabe Dreammeaver (53 -
Finalizada. ‘[D:lxampplhtdocs'(modulos ;_pruehalDreamweaverimodulodog

Figura 111.53 Depuracién-Validacion en Dreamweaver

Con tan solo dar doble clic sobre el error Dreanweeaos dirige a la linea de codigo
donde se produjo este. A demas también nos peesentmas detalle en formato html
tan solo con dar clic derecho en los resultadascgger abrir resultados con navegador.

i . . o | dh sl bk DD
- = ek = ¢ & B sttt o
o [——

LRl rr— - A o —

Resultados del validador

| Fecha del informe: Viernes, 21 de Noviembre de 2008

Figura ll1.54 Ventana de resultados de depuracionFormato .html )

La siguiente opcion de resultados es la compatdili de navegadores cuando
ejecutamos esta accion verificard si nuestra pagsmao no compatible con los

navegadores definidos en Dreamweaver.

Navegadores de destino El

Versiones minimas de navegadar: Aceptar

1.5 v
Internet Explorer 0] 3
Internet Explorer for Madinkash 5.2 -
Metscape a0 3
Opera 2.0 8
Safari >0 7

Avuda

Figura I11.55 Compatibilidad de navegadores en Dreenweaver

En nuestro caso no se detecto errores.
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et
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N i e Pl e ot connivegadr

0 Pgsene avan gyl Cop e nca b coneeptieend
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hosthin oyt

Figura Il1.56 Resultado de depuracién de compatibidad de navegadores

También tenemos el verificador de vinculos quepwmite verificar en qué estado se

encuentra los vinculos de nuestra aplicacion.

Wheallas Fyy ol | VAl | s chcopefdnrspts | Dested Vel ks Rehof e sy
Y secams . s s G, e
h It ke e 4
| ety Mt o bttt b T 4
B ey ity
‘chdeZ‘.Jhp B
if(cpaceEreamweaverlnftmaum“ﬂzpﬁp‘h:n it e ot et
if(cpaceEreamweaverlnftmaum“ﬂz ok it dsrchoeh etttz (gl ¥
o BERTML 5 s s cnens s, PR

Figura l11.57 Ventana de verificacién de vinculos

3.6.2 Desarrollo de los Modulos de la Herramienta el entorno visual PHP
Designer.

3.6.2.1 Modulo 1
Par realizar este modulo haremos uso de los compamde GUI que proporciona PHP

designer 2008.En primer lugar creamos un proyetgsmo que contendra todos los
archivos del modulo.

iption:
o de los modulos de prusba de PHR designer 2008

oK Cancel

Figura Il1.58Creacion de un proyecto en Dreamweaver

A continuacién creamos un documento php, mismolgukenominaremos index.php,
seguidamente comenzamos a insertar los elementesar®s para la pagina como

elementos flash, imagenes, texto mediante el uslbdelementos que se encuentra
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disponibles en la barra de herramientas de htntipy @abe recalcar que es necesario
tener un nivel alto de html y php, puesto que tegfliciones automaticas de elementos

por php designer no son del todo funcionales, paule como desarrollador se debe ir
implementado mas propiedad de dichos elementos.

Figura 111.59Codigo generado por PHP Designer al isertar elementos

Para formatear el texto vinculamos a una hoja til® @» el menu CSS e importar.

&
€55: Import

Filz

|esti|o.css | B

(] Fullpath

[ Estape all double quotes " characters l ok l l Cancel l

Figura 111.60 Uso de Hojas de estilo en Dreamweaver

Resultado final.

Figura l11.61 Pantalla final Modulo 1 en PHP Desigrer
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3.6.2.2 Modulo 2

En el desarrollo de este modulo usamos los elemaaionend html/Forms

Primero creamos una nueva pagina php, a continuasgertamos los elementos del

formulario

SR R —

Figura I1.62 Cédigo generado por PHP Designer coel uso de elementos de formularios

Para verificar como esta quedando la pagina datiwosobre el icono PHP:Run.

[ ——.
—

Figura Ill.63Pantalla preliminar del Formulario, PH P Designer

A continuacion para realizar la validacion de lesod lo hacemos insertando codigo
PHP, para cada uno de los componentes del forrmutegamos un nueva pagina php
que contenga la validacion del formulario, y sdanbdo al momento de tratar de
enviar la informacién, para esto se escribié tobdodeligo ya que php Designer no

provee de un método grafico de realizar esta tarea.



Figuré 111.64 Codigo Para validacion de Formul-aﬁb_sen PHP Designer

Si queremos seguir validando debemos seguir esodbi mas cdédigo que permita
dichas validaciones ya que php Designer no tierm#gonps que permitan realizar esta
tarea.Una buena opcidon que nos brinda es la autpletacion de cédigo. Del cual
aprovechamos de la mejor manera puesto que PHRyri@esno brida elementos

gréficos para la manipulacion de las propiedadasxdermulario.

- z . ix]

Figura 111.65 Auto completacion de Cédigo en PHP Dsigner

3.6.2.3 Modulo 3

El desarrollo de este modulo usaremos las opcidad3ataBaseConnection que brinda
PHP Designer 2008 para establecer la conexiontase de datos que esta previamente
creada en My SQL denominada EPEC. Los pasos gagieron en el desarrollo de
este modulo de detallan a continuacion

Comenzamos con la conexion a la base de datos pRECo cual creamos un nuevo
documento php con el nombre de conexién a contiGnams dirigimos a la ventana de
DataBaseConnection.

Creamos una nueva base de datos.
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Database Connection Properties

Mame:

Serwver:
|I0calhost |

Database: Port

|epec | |33EIE| |

Usernarne: Password:
|root | | |

[ Ok ] [ Cancel ]

Figura 111.66 Conexién a Base de datos con DatabaSenecction en PHP Designer

Seguidamente escogemos la opcidén Crear cédigo nexidm a base de datos. Damos

un clic sobre la opcion mysql y PHP Designer gerartmmaticamente el codigo de
conexion a una base de datos.

- = =
PSSl
FPostgresoal

DE> >

Figura I11.67 Creando conexion MySQL-PHP en PHP Degner

A continuacién personalizamos al codigo que nosRHP Designer segun nuestras
necesidades. En nuestro caso creamos una funcon@ttacse misma que servira para

crear la conexion con tan solo llamarla en otrauduento php.

Figura I11.68 Personalizando conexion a base de das en PHPDesigner



- 120 -

PHP Designer no proporciona un entorno grafico deipulacion de la base de datos
por lo cual todo dato que deseemos sacar de cealpase de datos se lo debe realizar
mediante codificacion manual. Por lo cual en laip@gue vamos a dar la opcion de
elegir el curso del cual desea el listado de estiwels, primeramente llamamos a la
funcién conectar para establecer comunicacion aohake de datos, a continuacion
realizamos una consulta mediante cédigo sgl. Yirfirate asignamos la salida de la

consulta a un elemento de formulario lista commseestra en la siguiente figura.

Figura I11.69 Cédigo de consulta de listado de estliantes a la base de datos

Finamente creamos otra pagina denominada Listaddedoreamos una consulta sql
para filtrar los datos segun lo elegido en la pagineconsulta.php y asignamos los

datos a una tabla.

Figura 111.70 Consulta sql para filtrar datos
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Resultado final.

[ T

Figura Il.71 Pantalla final Modulo 3

3.6.2.4 Modulo 4

En el presente modulo crearemos un login de usgaricel manejo de sesiones para lo
cual comenzamos en el disefio de la pagina login.

Insertamos 2 campos de texto uno para el usuaimypara el password mismos datos
gue seran enviados al documento Verificar.php &lgpel botdén aceptar.

-

0 st e e i

Figura IIl.72 Creacion de la pantalla login

A continuacion creamos Verificar.php donde asigmax® una sesion cuando se
autentique un usuario, ademas trabajamos con éadeadgatos epec para verificar si en

la tabla usuarios existe los datos ingresados, castrario se niega el acceso a la
pagina administradora.



Figura 111.73 Manejo de sesiones con PHP Designer

PHP Designer no proporciona un manejo de sesianésrioha grafica, sino mas bien se
debe escribir todo el cédigo de forma manual, sibargo proporciona intellisense
codigo de ayudar a medida que escribe cédigo phpudl nos ayudo a escribir mas
rapido el codigo.

Figura l1l.74 Uso de intellisense de PHP Designergpa variables de sesion.

3.6.2.5 Modulo 5

Mediante este modulo vamos a determinar que tarazfson las opciones que
proporciona PHP Designer para la depuracién detionnseb.

La opcion de depuracion la vamos a realizar atehaldocumente realizado Verificar.

Php. PHP Designer nos proporciona un menu exclysara esta tarea denominado
“Debug”.Lo primero que observamos es que al momeetdesarrollo, PHP Designer
nos proporciona la opcion de comprobar la sintgpgerregirla al momento que lo va

escribiendo lo cual nos ayuda a crear facilmenteaagiigo limpio de errores de sintaxis.
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e — PR T p——

Figura l11.75 Debug de PHP Designer

A continuacién vamos a verificar cada una de lasames del debug que proporciona
estas herramientas. Comenzamos con la opcién Debtggnos permite verificar como
quedara nuestro documento final .Ademas tambiéenten la opcion Debug con
parametros en el cual nosotros podemos colocapdodmetros necesarios para que
nuestro documento funcione, y verificar la validéel mismo con mencionados

parametros.

Debug with Parameters

Evter agument(s), separate arqumerts with &

Figura 111.76 Debug con parametros en PHP Designer

Otra de las opciones que tenemos es el Run torgceiscual nos permite ir verificando
el codigo desde la posicion que se encuentra sbcdel mouse para realizar la prueba
y verificar los errores que arrojan haremos un ¢aren la variable sesion_name a
sessionname, como sabemos esta etiqueta php esi@ @scorrectamente. Y los
resultados que proporciona el debug es lo siguiente

1 piylesiger 2008 - [0:aapp b dscysodalon_pesbal PeslgaerVer et php)
are

Figura l11.77 Resultados del Debug, PHP Designer
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Este mensaje nos indica cual fue le error cométidpe nos permitird dirigirnos hacia
el lugar del error y corregirlo .Una opcién muy ong@ante que brinda PHP Designer
también son los puntos de interrupcion para queiesarrollador pueda ir verificando

sus documento segun sus conveniencia.

Figura I11.78 Puntos de interrupcién en PHP Designe

Depurar con XDebug es otra de las opciones de PH§lgber que muestra los

resultados de la siguiente manera.

Messages i PHP @

Type line  Errar
Fatalerror 2 Fatalerror Callbo undefin,.,

Figura I11.79 XDebug de PHP Designer

Existe la opcion también para comprobar la sintdgi®HP entre otras.

3.6.3 Desarrollo de los Médulos en la HerramientaaEntorno Visual Zend Studio

Enterprise

3.6.3.1 Modulo 1:

Para la construccion de este modulo se v a utilizéecnologia para el desarrollo de
paginas web llamada PHP, la misma que nos propwaaiarias funcionalidades para la
construccion de las interfaz, los pasos para @rddto de este médulo se describen a

continuacion:
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Primeramente creamos un nuevo proyecto, agregaasodibrerias necesarias para

utilizar la tecnologia correspondiente.

Blom It tnmpy e (L e A
- - ey

CROENCR N1

Wi s

Figura 111.80 Crear un proyecto con Zend Studio

1.-Se cred el archivo index.php que es la panitaitzal y es la que contiene todos los
contenedores y tablas donde se carga toda la iafddm, contiene las imagenes y la

animacion flash.

Figura l11.81 Crear index con Zend Studio

2.-Se creo el archivo styles.css para definicteres y estilos de todas las paginas del

sitio.

o

Figura 111.82 Crear Hojas de estilo con Zend Studio

3.-Se afiadieron las llamadas a las librerias japasgue se utilizan en todo el sitio

web.
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Figura 111.83 Afiadiendo librerias javascript

4.- Se aumento la funcion AC_FL_RunContent queutgela animacion flash al cargar

la pagina.

i e b s et ey s Aok

Figura 84 funcion AC_FL_RunContent para animacion fash

3.6.3.2 Modulo 2
1.- Se cre0 la pagina ingreso_estudiantes.php gjleequie contiene todos los elementos
de ingreso de datos del formulario, como los inpetieckbox y botones.

Figura 111.85 Cddigo para crear componentes del fomulario de ingreso de estudiantes
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2.-Se crearon las funciones:

chequear_form() : Es la funcion que controla queedampos no se encuentren
vacios al momento de guardar. Trabaja en conjuotoatras funciones como
son: isEmpty() y checkEmail().

iISEmpty(): Indica si el campo esta vacio o no.

checkEmail(): Chequea si el email tiene el forn@toecto.

guardar_datos(): Guarda todos los datos ingresddb$ormulario. Interactia
con el servidor Apache con Ajax.

load_resp(): Una vez guardados los datos vaciarmlulario y muestra mensaje

de que los datos han sido guardados.

'Cma‘*

Figura I11.86 Funciones creadas para validacion deomponentes del formulario

3.- Se crearon las clase s para guardar los datiasbase:

Class_alumno.php .- Interactla con la tabla esties.
Class_inscripcion.php.- Interactia con la tablsciiipciones.
Class_matricula.php.- Interactia con la tabla icudt.
Class_programa.php.- Interactia con la tabla progs.

MySqlClass.php.- Contiene todas la funciones mygg utilizan las clases
anteriores.

4.- Se cred un archivo de configuracion de la lweselatos donde esta el usuario y

contrasefa de la base: dbconfig.php
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Figura lll. 87 archivo de configuracién para conexén a base de datos

5.- Se cred6 el archivo guarda_datos.php que retilse datos de la funcion
guardar_datos() y los ingresa en la base de datos.

Figura 111.88 Cddigo php para guardar datos en basale datos, Zend Studio

3.6.3.4 Modulo 3

1.- Se cre6 un archivo con los elementos parabiasjuedas y presentacion de
resultados:

Basqueda.php

LU SRR A

Figura 111.89 codigo php con elementos de busquedapresentacion de resultados en php Designer

2.- Se afadieron las funciones javascript:
Buscar().- Ejecuta la busqueda de la palabra $agle

Cargar_lista().- Carga los resultados en la pantilbusqueda.
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Figura 111.90 Creacion de Funciones java scrip enend studio

3.-Se creo el archivo buscar.php que contiene elyoqge blsqueda en la base y genera

la tabla de resultados, recibe los datos de ladartmuscar().

Figura 111.91 codigo para la funcion buscar en la lase de datos

3.6.3.4 Modulo 4

1.- Se afiadi6 los campos de ingreso de usuariotyasefia en el index.php

RS SR e

s G b pa e (s e A

Figura 111.92 Codigo para generan la pantalla loginen zend studio

2.- Se afadieron las funciones javascript :
* Login().- verifica si se ingresaron los datos el lkampos de usuario y
contrasefia.

» entrar().- Envia los datos para que se verifiqueladase de datos y validarlos.
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e mostrar_login.- Si los datos son correctos , lodaen un archivo para iniciar la
sesion.

* mostrar_sesion().- Una vez iniciada la sesion clrgagina siguiente.

e cargar_pagina().- Carga la pagina que recibe caar@anpetro.

* logout().- Cierra la sesion.

Figura 111.93 Cadigo para funciones java script enzend studio

3.-Se crearon los archivos:
login.php .- recibe los datos de la funcién lopginfevisa si los datos estan en la base.
iniciar_sesion.php.- Recibe los datos de la funeidnar e inicia la sesion.

Logout.php .- Cierra la sesion.

Bl o Dot b vt

K

Figura 111.94 Manejo de sesiones con PHP Designer

3.6.3.4 Modulo 5

Para depurar la aplicacion se da un clic ep H F

Automaticamente se nos genera una ventana en lacgumuestra la depuracion de la
aplicacion, cuando se esta realizando la depuranigs

aparece la figura anterior en la parte inferiotedaplicacion,

Si tenemos errores en la aplicacién nos da un rjeedsaerror y nos indica que sintaxis

nos falta o la linea de cddigo que contiene errores
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||| B Mensajes Depurada -

Sesif*n de Debug iniciada.
Motificacifzn: Cxamppihbtdocs!
Motificacifzn: Cxamppihbtdocs!
Motificacid®n: Cxamppihbdocs
Motificacifzn: C:xamppihtdocs!
Motificacifzn: C:xamppihtdocs! . .
Motificacifzn: Cxamppihbtdocs! y Cuantltatlvo'
Motificacifzn: Cxamppihbtdocs!

Motificacid®n: Cxamppihbtdocs!

Motificaci&zn: Cxamppihidocs! realizar el analisis
Maotificacifzn: Crxamppihtdocs

cuantitativo y cualitativo || Sesifzn de Debug finalizada, realizado con las

Figura 111.95 Depuracién en Zend Studio

3.7 Andlisis Cualitativo

En esta seccion vamos

EEENEEEEE Sy

herramientas de entorno visual para desarrollo eegbphp, Dreamweaver CS3, PHP
Designer 2008 y Zend Studio, mediante la utilizactie cuadros comparativos que
permitiran determinar de manera cuantitativa yitatala la mejor herramienta para el
desarrollo web con PHP, mismos que seran integosty calificados, los cuadros
comparativos seran realizados tomando en cuentapd&mametros definidos con
anterioridad, con sus respectivas variables quelaagn a realizar un analisis mas

profundo de cada parametro.

La calificacion de cada unos de los parametrosod®aracion estara realizada en base
a la escala que se mostrara continuacion, lo caal permitira obtener resultados
cuantitativos y cualitativos para determinar lar&ienta mas adecuada para el

desarrollo web con PHP.

Tabla Ill. 6 Andlisis Cualitativo y Cuantitativo

Regular Bueno Muy Bueno Excelente

<70% >=70 % y <80% >=80 y <95% >=95




A cada una de las variables que intervienes ereksectivos parametros se les dio un
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valor de 1, 2 0 3 puntos dependiendo de la impoidade dicha variable.

Para determinar la calificacion de de cada unaadevariables empleadas se uso la

siguiente tabla de valoraciones.

Escala de valoracion cualitativa.

Tabla Ill. 7 Escala de valoracién cualitativa.

1

2

3

4

En desacuerdo

Parcialmente de acuerdo

Mayoritariamente

acuerdo

detalmente de acuerdo

Ninguno

Parcialmente

En su mayor parte

Totalmente

No se cumple

Se cumple

insatisfactoriamente

Se cumple

aceptablemente

Se cumple plenamente

No satisfactorio

Poco satisfactorio

Satisfactorio

Muy satisfactorio

Malo Regular Bueno Muy bueno
Inadecuado Mas o menos Adecuado Muy adecuado
Insatisfecho Regularmente satisfecho Satisfecho Muy satisfecho
Insuficiente Parcial Suficiente Excelente
Deficiente Poco eficiente Eficiente Muy Eficiente

Ninguna avance

Cierto avance

Avance significativo

Objetivo lograd

Nunca

Pocas veces

Muchas veces

Siempre

Ninguno

Poco

Mucho

Todo

Y para poder dar una calificacion general de caade las variables segun su valor se

uso la siguiente tabla de equivalencias.

Tabla de equivalencia entre el puntaje de una varlde y su valoracién cualitativa
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V. Cualitativa
1 2 3 4
V. Variables
1 0.25 0.5 0.75 1
2 0.5 1 1.5 2
3 0.75 1.5 2.25 3

Tabla Ill. 8 Tabla de equivalencia entre el puntaje @ una variable y su valoracién cualitativa

Para realizar la comparacion se utilizara la sigei@omenclatura.

X: representa el puntaje obtenido por la herramientaweaver CS3 en la variable.
Y: representa el puntaje obtenido por la herramierfa Pesigner 2008 en la variable.
Z: representa el puntaje obtenido por la herramieatal Studio en la variable.

W: representa el puntaje sobre el cual se estacealdp la variable.

Pdw: representa el puntaje alcanzado de Dreamweawapamametro.

Ppd: representa el puntaje alcanzado de PHP desigO8re20el parametro.
Pzs:representa el puntaje alcanzado de Zend Studiel garametro.

Pt: Representa el puntaje sobre cual es evaluadadahptro.

Cdw: calificacion porcentual obtenida por Dreamweaveurparametro.
Cpd: calificacion porcentual obtenida por PHP desigmeuare parametro.
Czs: calificacion porcentual obtenida por Zend Studiaua parametro.

Las formulas que se utilizaran el el proceso ddsacemparativo son las siguientes.
Pt=>w;

Pdw =Y 1x;

Ppd =%y,

Pzs =)z

Cdw=(Pdw/Pt)*100;

Cpd=(Ppd/Pt)*100;

CzsHPzs/Pt)*100;

3.7.1 Evaluacién del parametro: Uso De Component&e Interface Grafica.

Una herramienta de entorno visual se caracteriza Ipofacilidad de manipular

elementos de forma grafica y sencilla con opciotesarrastrar y soltar. Podremos



- 134 -

evaluar este parametro tomando en cuenta los etesmgraficos y forma de manejar

dichos elementos que proporciona cada una de tesntientas a evaluar.

3.7.1.1 Determinacién de Variables

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

Diseflador GUI Visual

Facilidad de aprendizaje y uso de los elementdicgsa
Existencia de herramientas de ayuda y consulta
Herramientas de navegacion de forma visual y grafic
Manejo de CSS

FTP integrado

Fusion de codigo y disefio a la vez

3.7.1.2 Valoraciones.

a)

b)

d)

e)

Disefiador GUI Visual
Un diseiador GUI visual en una herramienta de dakares
fundamental para hacer mas facil el proceso deciéreavisual de
interfaces. Valoracion (3 puntos).

Facilidad de aprendizaje y uso de los elementos di@os

Es sencilla y clara la ensefianza de la herramignség puede acceder

facilmente a todos los elementos gréaficos. Valdmmoi2 puntos)

Existencia de herramientas de ayuda y consulta

Se tiene todos los componentes necesarios y dotaon@Em necesaria para

poder ayudarse en el momento del desarrollo dglieaaion. Valoracion: (2

puntos)

Herramientas de navegacion de forma visual y grafac

Se tiene esta opcion para poder navegar interactmarlos archivos y

documentos que estan involucrados en la aplica®i@loracion: (2 puntos)

Manejo de CSS



f)

9)
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El manejo de CSS es sencillo y se pueden utilifareshtes estilos. Es de
gran ayuda ya que nos permite crear diferentde®stn nuestra pagina web

y tener un control sobre el disefio en la mismaokéaion: (3 puntos)

FTP integrado
El FTP integrado viene ya incorporado en la hereatai y se puede utilizar

cuando se lo requiera. Es muy importante ya quepwssde trabajar

localmente. Valoracion: (2 puntos)

Fusion de codigo y disefio a la vez

Se tiene la fusion de estos 2 componentes en tarhienta de esta manera

haciéndolo mas claro y sencillo para el programadaloracion: (2 puntos)

Tabla lll. 9 Tabla de equivalencia entre el puntajede una variable y su valoracion

cualitativa
Variable Dreamweaver CS3 PHP Designer Zend Studio
Disefiador GUI Visual Muy Muy bueno Malo
Bueno

Facilidad de
aprendizaje y uso de

los elementos graficos

Muy satisfactorio

Satisfactorio

No satisfactorio

Existencia de
herramientas de

ayuda y consulta

Muy satisfactorio

Satisfactorio

Satisfactorio

Herramientas de Muy adecuado Adecuado Adecuado
navegacion de forma

visual y grafica

Manejo de CSS Muy eficiente Eficiente Poco Eficiente
FTP integrado Muy adecuado Adecuado Muy adecuado

Fusion de cédigo y

disefio a la vez

Se cumple plenamente

No se cumple

Se cumple

plenamente

3.7.1.3 Interpretacion
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El parametro de uso de componentes de interfazpaositidé determinar
cual de las herramientas comparadas nos proporcioagor eficacia para el
disefio de las GUI en el desarrollo Web y facikt&ideacion de sitios.

El disefiador visual GUI permitio realizar el disefi® una sitio web una
tarea sumamente sencilla por los componentes mmopados, al evaluar
este parametro Dreamweaver y PHP Designer obtuvigrgpuntaje de 3 por
poseer excelentes componentes para esta taraarasigue Zend Studio
alcanzo una calificacion de 0,75 ya que no brindanhs opciones de
Disenador visual

La Facilidad de aprendizaje y uso de los elememp@dicos es algo
sumamente importante ya que de esto dependeréeerluso y manejo de
estos elementos, Dreamweaver proporciona iconoseyus que indican
claramente la utilidad de cada uno de ellos, pague su funcionalidad es
facilmente interpretado, por esto la herramientaredo un puntaje de 2p,
mientras que Zend Studio no proporciona un interfaly amigable para
desarrollar la aplicacion con componentes grafimrdo que su calificacion
fue de 0.75y PHP Designer obtuvo un puntaje 8ie 1.

La Existencia de herramientas de ayuda y consatifithn ala desarrollador
el manejo de la herramienta y sus utilidades pste\ariable Dreamweaver
alcanzo la puntuacién de 2p por las ayudas en Iyneacales que
proporciona ademas de los foros vinculados a cadiuos posibles errores
presentados, PHP Designer y Zend Studio obtienguntaje de 1.5 por los
elementos de ayuda que proporcionan, sin embargeondan completas
como Dreamweaver.

Las Herramientas de navegacion de forma visual afiogr permiten la
accesibilidad a todos los documento con los queste trabajando para un
sitio web en eta variable los puntajes alcanzadesroh 2, para
Dreamweaver, 1.5 para PHP Designer y Zend Studivando en cuenta lo
observado el los médulos de prueba.

El manejo de CSS permite dar un formato estilizadodas las paginas de
una aplicacion, Dreamweaver obtuvo el puntaje der&u excelente manejo

de Hojas de estilo mediante la ventana CSS, pgaste PHP Designer
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alcanzo el puntaje de 2.25 por las opciones queddrel menu CSS en
cuanto a Zend Studio consiguié un valor de 1.5 ya para el manejo de
CSS solo proporciona el entorno de codificacidma pealizar esta tarea.

* FTP Integrado Dreamweaver posee un excelente soporésta variable por
su facil administracion de FTP obteniendo asi untge de 2p, PHP
Designer alcanzo 1.5p y Zend Studio una puntuaséo?p.

» La fusion de cédigo y disefio a la vez es muy litthamento del desarrollo
de una aplicacién para ir verificando en ambosrang) Dreamweaver con
su tecnologia Round Trip proporciona un excelentanejp de esta
caracteristica obteniendo asi un puntaje de 2pd A&udio proporciona al
momento de la depuracion de una pagina la viswaiizade estas dos
opciones pero no permite modificacion obteniendana calificacion de 2 ,
mientras que PHP solo muestra cddigo o solo difledando a alcanzar
0.5p.

» Basandonos en la informacién recopilada de lasahsentas y en el
desarrollo de los modulos practicos se pudo detemminediante valores
cuantitativos para cada una de las variables quoervienen en este
parametro, como podemos darnos en el grafico nuust@ateriormente la
herramienta que brinda mayor eficiencia al momedgotrabajar con los
componentes de la GUI es Dreamweaver puesto q&e pos gran cantidad
de elementos que nos permite trabajar facilmente owencionados
componentes.

* En cuanto a PHP Designer podemos decir que es emanfienta que nos
brinda el uso de componentes GUI de una maneraatarmas no la
adecuada por su carencia de elementos que fa@btartarea.

3.7.1.4 Calificaciéon

Pt: Xw=3+2+2+2+3+2+2=16;

Pdw=Xx= 3+2+2+2+3+2+2=16;
Ppd=Xy=3+1.5+1.5+1.5+2.25+1.5+0.5=11.75;
Pzs=Xz=1.5+0.75+1.5+2+1.5+2+2=11.25;
Cdw=(Pdw/Pt)* 100=16/16*100= 100%
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Cpd= (Ppd/Pt)*100=11.75/16*100=73.4%
Czs=( Pzs/Pt)*100=10/16*100= 62.5%

Uso de Componentes de

Interfaz de Usuario
100.00%

100.00% 23498 500
50.00% B - ~

0.00% - [ n W Dreamweaver Cs3
—~ Ly

o
W PHP Designer

& & [ Zend Studio

Tabla Ill. 10 Comparacion de porcentual del parameto 1

3.7.2 Evaluacion del parametro Desarrollo de Formairio.

El desarrollo de formularios sera evaluado mediémntealoracion de los componentes
qgue brinda cada herramienta para la administraclércada uno de los elementos que

intervienen en un formulario.

3.7.2.1 Determinacion de Variables
a) Generacion automatica de etiquetas de formulario.
b) Validaciones de Formulario.
c) Manejo visual de elementos de un formulario.

d) Manejo de controles personalizados.

3.7.2.2 Valoraciones.
a) Generacion automatica de etiquetas de formulario.
Se tiene la creacidon de los formularios utilizama® respectivas opciones que

posee cada herramienta. Valoracion: (3 puntos)

b) Validaciones de Formulario.
Permite poder validar los datos al momento delesgrde datos en el mismo.

Valoracion: (3 puntos)
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c) Manejo visual de elementos de un formulario.
Se refiere a que se puede tener el acceso de absesvcomponentes de un

formulario. Valoracion: (2 puntos)

d) Manejo de controles personalizados.
Se tiene acceso al manejo de los controles deramufario dependiendo de lo

gue se necesite en el momento de la construccidm pgina web. Valoracion

(2 puntos)
Tabla lll. 11 Tabla dealoracion de parametro Desarrollo de Formulario
Variable Dreamweaver | PHP Designer Zend Studio
CS3
Generacion automatica de Muy adecuado Adecuado Adecuado
etiquetas de formulario
Validaciones de Se cumple Se cumple Se cumple
Formulario plenamente. insatisfactoria| insatisfactoriamente
mente
Manejo visual de elementos Excelente Suficiente Insuficiente
de un formulario.
Manejo de controles Muy satisfecho Regularmente  Regularmente
personalizados satisfecho satisfecho

3.7.2.3 Interpretacion
* La generaciéon automatica de etiguetas de un forroudhinsertar componentes
permite manipular las propiedades de un elementtodaulario ademas definir
a donde seran enviados los datos una vez querse Ik informacion en el
mismo, los puntajes alcanzados en la evaluacionlaessiguiente para
Dreamweaver 3, puesto que esta herramienta inderfarma automética las
etiquetas necesarias para hacer al formulario mogidnal, PHP Designer y
Zend Studio obtuvieron un puntaje de 2 ya que dstagamienta si inserta

automaticamente dichas etiquetas , pero su reduitEdo es tan adecuado.
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e La validacion de Formulario es algo fundamentabpagwe el usuario ingrese
correctamente los datos, siguiendo un formato thefimido, ademas de asegurar
que no existan campos vacio en campos que seagatobios entre otros
validaciones. la puntuacion obtenida es para Dresaver 3 , PHP Designer y
Zend Studio es de 1,5, puesto que Dreamweaver@rasomponentes que
permiten realizar la validacion de formulario denia sencilla y rapida, por
ejemplo con el uso de la ventana etiquetas/vafatanulario y el uso de capos
spry, mientras que para realizar esta tarea en Péfiyner y Zend Studio es
necesario escribir todo el cédigo, ya que no prdpoan componentes graficos
para realizar validaciones.

* El manejo visual de elementos de un formulario propna ala desarrollador
agilizar el proceso de desarrollo de formularioednweaver obtuvo el mayor
puntaje con 2 ya que maneja facilmente sus carstitess mediante el uso del
panel de comportamientos, PHP designer obtuvo alificacion de 1,5 ya que
solamente proporciona elementos visuales parat@amsstos elementos, mas no
para manipular sus propiedades, mientras que ZemiioSbtuvo un puntaje de
0.5 debido a que no posee elementos visuales paradministracion de
mencionados elementos, todo debe ser escrito.

» ElI manejo de controles personalizados seria unrsopara la validacion de
datos, para crear elementos de formularios con dmsnpredefinidas por el
desarrollador. Dreamweaver obtuvo un puntaje deogue cuenta con los
elementos spry para realizar estas acciones, mgqtre PHP Designer y Zend
Studio obtuvieron 1 punto ya que todo esto se taber mediante la digitacion
manual de codigo PHP.

» De forma general analizando el modulo 2 realizaswstodas las herramientas,
la informacion recabada de cada una estas y lasacadnes cualitativas se
puede decir que Dreamweaver mantiene el mejor nielmanejo en le

parametro Desarrollo de Formularios.

3.7.2.4 Calificacion.
Pt: Zw=3+3+2+2=10
Pdw=Xxx= 3+3+2+2=10
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Ppd=Xy=2,25+1,5+1,5+1=6,25
Pzs=Xz=2,25+1,5+0,5+1=5,25
Cdw=(Pdw/Pt)* 100=10/10*100= 100%
Cpd= (Ppd/Pt)*100=6.25/10*100=62,5%
Czs=( Pzs/Pt)*100-5,25/10*100= 52,5%

Desarrollo de Formularios

100 00%
)
100,00% - 62—53/_52 50?/
50,00% -
0,00% +— m Dreamweaver CS3
\‘x"-:b && 0 B PHP Designer
o 5% S :

¢ QQQ« bc} Zend Studio

QQ* /\,Qz

Figura 111.96 Comparacion de porcentual del parameto 2

3.7.3 Evaluacién del parametro: Acceso a Datos.

Come mencionabamos anteriormente el acceso a datage suma importancia al
momento de crear una aplicacion web dinamica, @aubl se analizara los aspectos
que brinda a cada herramientas para la manipuladéibase de datos y acceso a

informacién almacenada en dichas bases.

3.7.3.1 Determinacién de Variables.

a) Conexion Visual a datos
b) Soporte para multiples Bases de Datos.
c) Manipulacion de base de datos

d) Desempefio con la base de datos

3.7.3.2 Valoraciones.
a) Conexién Visual a datos
La ventaja que nos proporciona una herramientaedarmllo es importante para

realizar las conexiones visualmente a la base ws.ddaloracion: (3 puntos)



b)

d)
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Soporte para multiples Bases de Datos

La administracién de bases de datos es muy imperfara la manipulacion de
informacion, dichas bases de datos puedes serfdeerdes tipos MySQL,
Oracle, SQL Server entre otros. Valoracion: (2 psnt

Manipulacion de base de datos

La Manipulacién de la base de datos que permitehemamienta de desarrollo
es fundamental para tener un control de los difeseelementos y componentes
de la misma. Valoracion: (3 puntos)

Desempefio con la base de datos

El manejo de la base de datos como consultas,cioses, eliminaciones,
modificaciones es imprescindible para lograr reslds e informacion correcta.
Valoracion: (3 puntos)

Tabla lll. 12 Tablde valoraciones del parametro 2 acceso a datos

Variable Dreamweaver CS3 PHP Designer Zend Studio
Conexion Visual a Muy adecuado Mas o Menos Adecuado
datos
Manipulacién de Excelente Parcial Parcial

base de datos

Desempefio con la Excelente Parcial Suficiente

base de datos

Soporte de Se cumple Se cumple Se cumple

multiples DBMS aceptablemente aceptablemente plenamente

3.7.3.3 Interpretacion.

* La conexion visual a datos en una herramienta t@renvisual es de gran
soporte para realizar tareas mas rapidas en cadatwnportacion de datos a
la aplicacion, en cuanto a esto Dreamweaver obtuvpuntaje de 3 ya que
cuenta con una ventana donde se puede realizanéxién a una base de
datos de forma rapida y muy completa, por otro BH®& designer obtuvo
1,5 ya que la conexion visual si se la puede hpesy no es tan robusta
como se vio al realizar el modulo 2, mientras geadZstudio mantiene un
puntaje de 2,25 ya que el manejo de esta variablmdneja de buena

manera.
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e La manipulacion de base de datos que proporcioma deerramienta
permitira el correcto o inadecuado manejo de datogl desarrollo de una
aplicacion web. Dreamweaver obtuvo un puntaje det8do a que mediante
la ventana de base Aplicacion/base de datos permita facil y adecuado
manipulacion de datos, Zend Studio y PHP Desigolgtuvieron un puntaje
de 1,5 porque no cuentan con elementos que permaaipular las bases de
datos, lo cual dificulta su uso.

» Desempefio con la base de datos esto permiteaeddis principales
acciones como insercion eliminacion actualizaciénddtos. Dreamweaver
provee de la ventana de Aplicaciéon/Comportamiedtisservidor donde se
puede realizar esta acciones de forma rapida yillseado esto esta
herramienta obtuvo una puntuacion de 3 y las dtemsamientas un puntaje
de 1,5 ya que no cuenta con estas opciones visuales

» Soporte de multiples Bases de Datos de establardepende que tan
accesible es la creacién de aplicaciones web cetimidis Bases de Datos,
Dreamweaver permite la conexion visual solo con QYSPHP Designer
con My SQL y PostgreSQL mientras que Zend StudioMgSQL, Postgres,
SQL Server, Oracle por lo que las puntuacionesnidas son 1.5, 1.5, 2
respectivamente.

* De manera global Dreamweaver provee mejores elk@sgara el acceso

a datos.

3.7.3.4 Calificacion.
Pt Xw=3+3+3+2=11
Pdw=xx= 3+3+3+1,5=10,5
Ppd=Xxy=1,5+1,5+1,5+1,5=6
Pzs=Xz=2,25+1,5+2,25+2=9
Cdw=(Pdw/Pt)* 100=10,5/11*100= 95,45%
Cpd= (Ppd/Pt)*100=6/11*100=54,54%
Czs=( Pzs/Pt)*100-9/11*100= 81,81%
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Acceso a Datos

81.81%

54,54%
B Dreamweaver CS3

r B PHP Designer

95,45%
100,00% +
80,00%
60,00%
40,00%
20,00%
0,00%

T T T |

< & ° Zend Studio

Figura I11.97 Comparacién de porcentual del parameto 3

3.7.4 Evaluacion del parametro Manejo de Seguridade

El manejo de seguridades podra ser evaluado medasbpciones que proporciona la
herramienta para generar las principales itemsgerislades como sesiones cookies y
validacion de datos, ademas de la facilidad quedaria herramienta para el manejo de

variables de sesiones.

3.7.4.1 Determinacion de Variables
a) Variable Uso de sesiones.
b) Manejo de Cookies.
c) Encriptacion de datos.

d) Validacion de datos.

3.7.4.2 Valoraciones.

a) Variable Uso de sesiones.
El manejo de sesiones en un sitio web es de grpartancia para mantener un
administracion del contenido de nuestro sitio pocual se a tomado en cuenta
esta variable y analizaremos la facilidad de usgegtion de sesiones que
proporciona la herramienta, valoraci@puntos

b) Manejo de Cookies.
El uso de cookies en un sitio web es importantgua estas proporcionan un
mecanismo que sirve para almacenar datos en ejadwedel usuario remoto,
para asi poder identificar al usuario cuando vuglidentificar a este a través de
diferentes paginas de un mismo sitio por lo cual parece importante conocer

como maneja este item cada una de las herramigatasacion 2 puntos).



c)

d)
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Encriptacién de datos.

Un aspecto muy importante en cuanto a la segudeadatos que atraviesa la
gran red del internet es la capacidad de trarmpdetos cifrados, por los cual
nos parece importante analizar las opciones de jma@ue proporciona cada
herramienta para la encriptacion de datdguntos).

Validacion de datos.

La validacion de datos es algo que siempre se deb®mar en cuenta para
mantener mas seguro nuestro sitio dando asi qmios de uso de informacioén.
Es por esto que se analizara las opciones que aositpn manipular la

validacion de datos en cada una de la herramiardas evaluadag puntos).

Variable Dreamweaver CS3 PHP Designer Zend Studio

Uso de sesiones. Muy Satisfactorio satisfactorio coPo
satisfactorio

Manejo de Cookies. Satisfactorio Satisfactorio Poco
satisfactorio

Manejo Encriptaciér] Poco satisfactorio Poco satisfactorio Poco

de datos. satisfactorio

Validacion de datos. Muy satisfactorio Poco satisfido Poco
satisfactorio

Tabla Ill. 13 Valoraciones Parametro 3

3.7.4.3 Interpretacion.

El uso de sesiones en una aplicacion Web es deugitetad ya que permite
controlar el acceso individual a una pagina o grdpopaginas determinado,
mediante la asignacidon de un identificador de Unpara cada usuario.
Dreamweaver provee una amplia gama de elementopejuéte realizar estas
tareas de manera agil por ejemplo el uso de laamantaplicaciones
/comportamiento del servidor/autenticacion de ussartambién cuenta con
componentes graficos que permiten insertar rapideanariables de sesion por
esto esta herramienta obtiene una puntuacion dH®,Designer solo nos da la
opcion de insercion de variables de sesion de mangomatica alcanzando con
esto a un puntaje de 2,25 y por ultimo Zend Stgoio permite implementar



- 146 -

estas opciones mediante la digitacion manual degeégor lo que su
calificacion alcanza a 1,5.

* Manejo de Cookies esta opcion nos permite mantemeontrol sobre datos que
se guardan en el ordenador del cliente y almacef@amacion referente a éste .
Dreamweaver ofrece la opcidn de insercion de viriatokies de manera visual
al igual que PHP Designer por esto las 2 herra@seobtienen un puntaje de
1,5 mientras que Zend Studio solo permite la mdagxdn de cookies mediante
la insercion manual de codigo PHP.

* Manejo Encriptacion de datos es algo sumamente riante aplicar en el
desarrollo de sitios web para mantener una buemdideocialidad de la
informacion, ninguna de las herrami8entas propaatielementos que faciliten
esta tarea por lo cual las tres obtienen un pudtaje

+ Validaciéon de datos en cuanto a usuarios.

3.7.4.4 Calificacion.
Pt: Xw=3+2+3+2=9
Pdw=EXx= 3+1,5+1+2=7,5
Ppd=ZXy=2,25+1,5+1+1=5,75
Pzs=Xz=1,5+1+1+1=4,5
Cdw=(Pdw/Pt)* 100=7,5/9*100= 83%
Cpd= (Ppd/Pt)*100=5,75/9*100=63,88%
Czs=( Pzs/Pt)*100-4,5/9*100= 50%

Seguridades

2-A60,

83;00%
100,00% -// 63,88% 5 g0,
50,00% ) l B Dreamweaver CS3
0 4 e
0,00% S B PHP Designer
2 QT 0
@q\a Q‘z\ C)@b\ Zend Studio
& &
U A%

Figura 111.98 Comparacion porentual del parametro 4
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3.7.5 Evaluacién del parametro uso de componentes ©pciones de Depuracién de
Aplicaciones

La opciones de depuracion de aplicaciones es de igrportancia en desarrollo de
cualquier aplicacién, puesto que nos permite iifiecando y validando el cédigo
generado por la una herramienta o escrito por shrdalador, cabe recalcar que las
opciones de depuracion puedes ser realizadas ahgmto completo o a ciertos trozos
de cdédigo dichas opciones estaran disponibles der@e a las funcionalidades vy
componentes que proporciona cada herramientatdeervisual.

Se puede analizar este parametro mediante lasngscque brinda las herramientas

para realizar esta tarea y la validez de los redodt que arrojan las depuraciones.

3.7.5.1 Determinacion de Variables:

a) Facilidad para la depuracion.
b) Opciones de depuracion

c) Despliegue de mensajes de informacion.

3.7.5.2 Valoraciones.

a) Facilidad para la depuracion.

La facilidad de uso de las depuraciones que bruma@aherramienta de desarrollo es
importante para poder ir validando el codigo getery de esta manera ir

corrigiendo falencias en el desarrollo de la aplima e ir generando un coédigo libre

de errores. Valoracior (puntos

b) Opciones de depuracion

La presencia de distintas opciones de depuraciénnenherramienta de entorno
visual es algo sumamente (til para los desarraikedya que nos permite ir

verificando el desarrollo de nuestra aplicaciorddediferentes formas de ejecuciéon
para analizar, evaluar y encontrar errores en éigodlinea por linea mediante

puntos de interrupcidn entre otro. Valoracion (Btps).

c) Despliegue de mensajes de la depuracion.(2)

Al realizar la depuracion de nuestra aplicacionfardnte de qué tipo de depuracion

se haga, lo mas importante es verificar los mesggje arroja la depuracién, para



- 148 -

poder identificarlos donde se encuentra dichosresrg poder corregirlos por lo

cual analizaremos que tan validos y explicativas Iss mensajes proporcionados

en una depuracion en las distintas herramientaseg@stan evaluando. Valoracion

(2 puntos).

3.7.5.3 Interpretacion:

La facilidad para la depuracion que nos facilitaa unerramienta es
fundamental al momento de realizar la herramienta gbtuvo el mayor
puntaje es PHP Designer y Zend Studio con un paid&j3p, ya que las dos
herramientas cuentan con un excelente depuradonagi@yuda a corregir
posibles errores y realizar un seguimiento de gada en el desarrollo de la
aplicacion, en cuanto a Dreamweaver alcanzo urapude 1.5 p. ya que su
depurador no tiene muchas funcionalidades.

En las opciones de depuracion la herramienta qus/olel mayor puntaje es
PHP Designer y Zend Studio con un puntaje de 2gugaestas herramientas
posee varias opciones para corregir posibles arrere la aplicacion, y
Dreamweaver obtuvo el puntaje de 1p ya que no posehas opciones de
depuracion.

En el despliegue de mensajes la herramienta quemlket mayor puntaje es
Php Designer con 2p, ya que posee varias opciorasajes al momento del
desarrollo de la aplicacion, Dreamweaver obtuvguntaje de 1p y Zend
Studio obtuvo un puntaje de 1.5p.

El despliegue que se va realizando al momento diegaracion nos sirve
para poder detectar posibles errores que puedamnroeur detectando los
problemas.Mediante el desarrollo de los modulosctim@s se pudo
determinar mediante valores cuantitativos para cadade las variables que
intervienen en este parametro tenemos que la hiemtan que poseen mas
opciones de depuracion es PHP Designer, seguidardentZend Studio y

por ultimo Dreamweaver ya que nos ayudan a obsposibles errores.

Variable Dreamweaver CS3 PHP Designer Zend Studio

Facilidad para la Regular Muy Bueno Muy Bueno

depuracion.
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Opciones de Parcial Excelente Excelente
depuracion.

Despliegue de Poco eficiente Muy Eficiente Eficiente
mensajes de

informacion.

Tabla Ill. 14 Evaluacion del Uso de componentes depciones de Depuracion de Aplicaciones

3.7.5.4 Calificacion.

Pt: Xw= 3+2+2=7,;
Pdw=xx=1.5+1+1=3.5;
Ppd=Xy=3+2+2=7,
Pzs=Xz=3+2+1.5=6.5;
Cdw=(Pdw/Pt)* 100=3.5/7*100= 50%
Cpd= (Ppd/Pt)*100=7/7*100=100%
Czs=( Pzs/Pt)*100-6.5/7*100= 92.8%

Opcion de Depuracion de
Aplicaciones

100%

50%

50% -
o | Il
&

93%

. — B Dreamweaver Cs3
T

' HEPHP Designer
>

A&

& Q‘?g. [ Zend Studio
e

0‘

Figura 111.99 Comparacion porcentual del parametro5

3.7.6. Evaluacion del parametro uso de componentds Rendimiento y Tamafio de
Cadigo

El rendimiento de una herramienta de desarrollaalise lo puede medir mediante el
tiempo de compilacién que usa para mostrar el tadwlde la aplicacion en un
navegador web, también mediante el tiempo que tlamaerramientas para afadir
ciertos elementos multimedia les a la pagina, parlado también podemos analizar el
tamafio de codigo mediante la verificacion del codijge genera automaticamente las

herramienta al usar componentes predisefiadoshagrkmienta.
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3.7.6.1 Determinacion de Variables
a) Numero de lineas de cdodigo generados.
b) Compilacion.
c) Manejo de compatibilidad con navegadores.

d) Tiempo de Respuesta.

3.7.6.2 Valoraciones.
a) Numero de lineas de cédigo generados.
Es primordial al momento de desarrollar una api@aobtener un coédigo muy
limpio y libre de cddigo inutil que no cumplen nimga tarea trascendental en la
funcionalidad de la aplicacion, por lo cual se cceaveniente verificar que tan
limpio se genera el cédigo automatico al usar camaptes predisefiados y tareas
automatizadas de la herramienta. Valoracion (3qa)nt
b) Compilacion.
La compilacion en el desarrollo de aplicacionesmesy importante ya que da a
conocer una vista previa de nuestra aplicacioncufd nos permitira ir verificando
como va quedando nuestra producto final, es par @s¢ es conveniente que la
herramientas proporcione una compilacién rapidéordaion (2 puntos)
c) Manejo de compatibilidad con navegadores.
Una sitio web esta disponible en la gran red desambmo es el internet donde
existe una gran variedad de usuario con distinteggadores, por lo cual es muy
conveniente realizar un examen de compatibilidat siteo con los distintos
navegadores que se encuentran en nuestro media, gsarevitar en futuros
problemas con ciertos componentes que no se puasiaaizar o no cumplan la
funcién para lo cual fueron desarrollados tan galoel hecho de que cierto codigo

no es compatible con un tipo de navegador. Valora( puntos)

d) Tiempo de Respuesta.
Esta variable nos referimos al tiempo que tardaheraamienta en cargar ciertos

elementos graficos al entorno de desarrollo. Valora(3 Puntos).
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3.7.6.3 Interpretacion.

En el nimero de lineas de cddigo generados larhieméa que obtuvo el mayor
puntaje es Php Designer con un puntaje de 3p, ganqugenera demasiadas
lineas de cddigo, en cambio Zend Studio obtuvo untgje de 2.25 vy
Dreamweaver con un puntaje de 1.5p, ya que estesmtientas generan muchas
lineas de codigo al momento del desarrollo.

En cuanto a la Compilacion, se puede decir querdsegver y Zend Studio
obtuvieron un puntaje de 2p, ya que estas son éasarhientas que mejor
funcionalidad poseen, en cambio Php Designer oldtuealificacién de 1p.

En cuanto al tiempo de respuesta de DreamweavétPy Besigner obtuvieron
un puntaje de 3 p, ya que son las herramientasnpjer se ajustan a este
parametro y Zend Studio obtuvo una calificaciorids ya que sus tiempos de
respuesta son mayores ya que posee mucho codigo.

En cuanto al manejo de la compatibilidad de navegasdDreamweaver obtuvo
el mayor puntaje con 2p, por lo que tiene un mejmiones de compatibilidad
con los distintos navegadores existentes.PHP DasigAend Studio obtuvieron
la calificacion de 1.5p.

Se puede decir en cuanto al tiempo de respuestBre@mweaver y PHP
Designer con 3 puntos son las mejores herragsent Zend Studio obtuvo

una calificacion de 1.5.

Tabla Ill. 15 Evaluacion del uso de componentes de Tizafio y Cédigo

Variable Dreamweaver PHP Zend Studio
CS3 Designer

Numero de lineas de cédigo generados Mas o menos uy ablecuadg Adecuado

Compilacién Muy Bueno Regular Muy Bueno

Manejo de  compatibilidad  conMuy Bueno Bueno Bueno

navegadores

Tiempo de Respuesta Muy Bueno Muy Bueng Bueno

3.7.4.4 Calificacion.
Pt: Xw= 3+2+2+3=10;
Pdw=Xx= 1.5+2+2+3=8.5;
Ppd=Xy=3+1+1.5+3=8.5;
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Pzs=Xz= 2.25+2+1.5+1.5=7.25;
Cdw=(Pdw/Pt)* 100= 8.5/10*100= 85%
Cpd= (Ppd/Pt)*100= 8.5/10*100=85%
Czs=( Pzs/Pt)*100= 7.25/10*100= 72.5%

Rendimiento y Tamano

del Cédigo
85% 85%
90%
%83;3 73% B Dreamweaver
60% . . | ©s3
Q- o B PHP Designer
Q& Q\Z\ /\/Qf

Figura lll. 100 Comparacion porcentual del parametio 6

3.7.5. Evaluacion del parametro uso de componentede Portabilidad vy
Extensibilidad

La portabilidad de una herramienta se la puedeuavdbmando en cuenta que tan
factible es utilizar la misma herramienta en dissn sistema operativos, y la
extensibilidad se la puede evaluar mediante la cidpa de poder afiadir nuevas
funciones a la herramienta mediante el uso de ssnpdazos de codigo creador como

extensiones.

3.7.5.1 Determinacion de Variables
a) Multiplataforma

b) Uso de extensiones.

3.7.5.2 Valoraciones
a) Multiplataforma.
Este es un aspecto muy importante ya que si umarhi@nta no es compatible
con varios sistemas operativos estaria limitandoieasu uso sea exclusivo de
usuarios de un solo entorno de desarrollo por Bl eamos a verificar si las
herramientas que forman parte de nuestro estughe t no la caracteristica de

ser multiplataforma. Valoracion (3 puntos).
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b) Uso de extensiones

Lo que hacer a una herramienta ser mas eficazeapéridad de extensibilidad,
es decir ser capaz de crecer con tan solo agregaas funcionalidades a la
misma mediante la insercion de trozos de codigopumitan realizar nuevas

tareas. Valoracion (2 puntos)

3.7.5.3 Interpretacion:

Luego del andlisis de los mddulos aplicativos paaendecir que las
herramientas mas destacadas en cuanto al paramdetrultiplataforma

tenemos a Dreamweaver CS3 y Zend Studio con otajeude 2.25 por lo que
utilizan varias plataformas, en cambio PHP Desigheainzo un puntaje de 1.5
indicAndonos que no es multiplataforma.

En el uso de extensiones en la aplicacion de laatmégnta se tiene que
Dreamweaver con un puntaje de 2p ya que de estermamumenta la
funcionalidad de las herramientas y utiliza AdobéeBsiones para aumentar
estas extensiones, en cuanto a Php Designer y J&mtlo alcanzaron un

puntaje de 1.5 puntos ya que no tienen esta castitta

Tabla lll. 16 Evaluacién del uso de componentesedPortabilidad y Extensibilidad

Variable Dreamweaver CS3 PHP Designer Zend Studio
Multiplataforma Se cumple aceptablemente  No se Gamp| Se cumple plenamente
Uso de extensiones Se cumple plenamente. No sel€ump No se Cumple

3.7.5.4 Calificacion:

Pt: Tw= 3+2=5;

Pdw=Xx= 2.25+2=4.25;
Ppd=Xy=1.5+0.5=2;

Pzs=XxXz= 3+0.5=3.5;

Cdw=(Pdw/Pt)* 100= 4.25/5*100= 85%
Cpd= (Ppd/Pt)*100= 2/5*100=40%
Czs=( Pzs/Pt)*100= 3.5/5*100= 70%
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Portabilidad y
Extensibilidad

100% 85% F0% W Dreamweaver
50% 40% Cs3
0
0% . B PHP Designer

< QQg ’ &

Q& I Zend Studio

Figura 111.101 Comparacion porcentual del parametro7

3.8 Puntajes Alcanzados

El puntaje final y el porcentaje que ha obteniddacherramienta de desarrollo de

Entorno Visual se obtiene de la siguiente manera:

Puntaje Total del Andlisis: (PA)=Y (Pt)

Puntaje Total de Dreamweaver: (PTdw) = Pdw

Puntaje Total de PHP Designer: (PTpd) = Ppd

Puntaje Total de Zend Studio: (PTzs) 3 Pzs

Porcentaje Total de Dreamweaver: (%Dw)= (PTdw)/(PA* 100%
Porcentaje Total de PHP Designer: (%Pd) )= (PTpd)RA)* 100%

Porcentaje Total de Zend Studio: (%Zs)= (PTzs)/(PA)100%
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TABLA GENERAL
Tabla Ill. 17 Tabla General

Parametro Variables Dreamweaver CS3 PHP Designef zd Studio

1 1.1 3 3 0.75
1.2 2 15 0.75
1.3 2 15 1.5
1.4 2 15 1.5
1.5 3 25 1.5
1.6 2 15 2
1.7 2 0.5 2

2 2.1 3 2.25 2.25
2.2 3 15 1.5
2.3 2 15 0.5
24 2 1 1

3 3.1 3 1.5 2.25
3.2 3 15 1.5
3.3 3 15 2.25
3.4 1.5 1.5 2

4 4.1 3 2.25 15
4.2 1.5 1.5 1
4.3 1 1 1
4.4 2 1 1

5 5.1 15 3 3
5.2 1 2 2
5.3 1 2 1

6 6.1 15 3 2.25
6.2 2 1 2
6.3 2 15 1.5
6.4 3 3 15

7 7.1 2.25 15 3
7.2 2 0.5 0.5

TOTALES: 52 20 21
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DIAGRAMA GENERAL DE RESULTADOS

100.00%
80.00%
60.00%
40.00%
20.00%

0.00%

B DreamweaverCS3
M PHP Designer

£ :

&2 % 5 (b' _\-b Zend Studio

Figura 111.102 Diagrama General de Resultados

% dw=(52/68)*100=76,47% equivalente a Bueno
% pd=(20/68)*100=29,41% equivalente a Regular
%zs=(21/68)*100=30,88% equivalente a Regular

3.9 Interpretacion:

Como resultado del andlisis y de acuerdo al purdbjenido con cada una de las
herramientas se ha obtenido como resultado quesri@arhienta de Entorno Visual
Dreamweaver CS3 ha obtenido el puntaje mas altaungrorcentaje del 17,47%% que

es equivalente a Bueno.
3.10 Resultado del Andlisis:

e La herramienta de Entorno visual Dreamweaver pmpoa una gran utilidad
para el desarrollo de interfaces de usuario (Gldgrando que el desarrollo de
aplicaciones se convierta en un trabajo senciliijl fy amigable para los
desarrolladores.

* Algo muy importante que posee Dreamweaver CS3 qubate potente en
cuanto al disefio de una pagina web, es que utdizacnologia Roundtrip la
misma que permite trabajar de una manera sincrd@izmtre el modo de
edicion visual y el modo de ediciéon manual.

» El Desarrollo de formularios con Dreamweaver estanea muy sencilla puesto

que viene incorporado elementos que permiten mimigiicientemente todo
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componente de un formulario, entre ellos los spry permite crear elementos
personalizados de formulario con sus respectivisdazaones.

En cuanto al andlisis del parametro acceso a dedds, una de las herramientas
evaluadas poseen distintas formas de realizar onex@n visual a la base de
datos, sin embargo la herramienta que brinda neejimmrenas de realizar esta
tarea es Dreamweaver CS3 por sus distintos comfeEsen

Podemos decir que Dreamweaver CS3 provee un byemtscen cuanto a la
administracion de sesiones mediante la generacitinmética de cddigo para la
autenticacion de usuarios con sus respectivasbleside sesion.

Como mencionamos anteriormente la depuracion juegpapel importante al
momento de desarrollo de una aplicacidbn web, pugs® nos permite ir
identificando y corrigiendo los posibles errores,celanto a este parametro se
pudo detectar mediante este analisis que Dreamwaav@see completamente
las opciones de depuracién, mientras que Php Dersigdend Studio cuentan
con robustos componentes que permiten que la sarave a cabo de la mejor
manera.

Un punto débil qgue posee Dreamweaver CS3 es gadrnsartar un componente
de GUI de forma visual, el cédigo generado autaraaiente en algunos casos
resulta ser excesivo. En cuanto a PHP Designerogigc que se genera
automatico en mucho de los casos es deficientetqupse el desarrollador
debera personalizarlo de forma manual, por otro [Aend Studio no genera
codigo automatico pero si posee opciones de ayaidal® insercion de cédigo.
Podemos decir que Dreamweaver en cuanto a la Hxletel es muy potente
debido a que trae consigo Adobe Extension Mana@& @lie permite agregar
mas funcionalidades a esta herramienta.

Al momento de realizar el andlisis cualitativo yantitativo de estas
herramientas de Entorno Visual pudimos darnos eugné DreamweaverCS3,
Php Designer y Zend Studio brindan un buen sometayuda de forma local
asi como también en linea.

En el aspecto de la encriptacion de datos, el ndgs&o de las 3 herramientas
analizadas fue equitativa debido a que ningunasties @oseen elementos extras

que faciliten este parametro.
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» También Dreamweaver CS3 trabaja de manera integadkas herramientas de
disefio mas usadas: Flash, Photoshop, Fireworks gpawalificar el flujo de
trabajo de disefio de sitios Web, lo que disminayiea de la creacion de una
aplicacién web.

3.11 Conclusiones

Por todo lo mencionado anteriormente y segun logapes alcanzados en cada uno de
los parametros de evaluacién podemos concluir guetramienta de Entorno Visual
gue brinda las mejores prestaciones y disminuydieshpo en el desarrollo de
aplicaciones web con PHP es Dreamweaver CS3.



CAPITULO IV

4.1. METODOLOGIA PARA LA IMPLEMENTACION

4.1.1. INTRODUCCION

El desarrollo de software no es una tarea facilePa de ello es que existen numerosas
propuestas metodolégicas que inciden en distintasertsiones del proceso de
desarrollo. Por una parte tenemos aquellas progmiesas tradicionales que se centran
especialmente en el control del proceso, establécieigurosamente las actividades
involucradas, los artefactos que se deben produtas herramientas y notaciones que

Seé usan.

Estas propuestas han demostrado ser efectivas gsareas en un gran numero de
proyectos, pero también han presentado problemastres muchos. Una posible
mejora es incluir en los procesos de desarrollo acfisidades, mas artefactos y mas
restricciones, basandose en los puntos débilestddts. Sin embargo, el resultado
final seria un proceso de desarrollo mas complap muede incluso limitar la propia
habilidad del equipo para llevar a cabo el proyeddra aproximacion es centrarse en
otras dimensiones, como por ejemplo el factor hum@el producto software. Esta es
la filosofia de las metodologias agiles, las cudl@s mayor valor al individuo, a la
colaboracién con el cliente y al desarrollo incratakdel software con iteraciones muy

cortas.

Este enfoque estd mostrando su efectividad en gias/eon requisitos muy cambiantes

y cuando se exige reducir drasticamente los tienggodesarrollo pero manteniendo
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una alta calidad. Las metodologias agiles estdnluelonando la manera de producir
software, y a la vez generando un amplio debatee ents seguidores y quienes por
escepticismo o convencimiento no las ven como raltefa para las metodologias

tradicionales.

Dentro de las metodologias agiles mas conocidasntes Programacion Extrema,
Scrum, Crystal, Evolutionary Project Managemenb{EFeature Driven Development
(FDD), Adaptive Software Developmen(ASD), Lean Blepment (LD) y Lean
Software Development (LSD).

Para la aplicacion se optd por utilizar la metod@oagil “Evolutionary Project
Management (EVO)”, ya que es un metodo que pronmmupkéecticas adaptativas en vez
de predictivas, centradas en la gente o en lospesuiterativas, orientadas hacia
prestaciones y hacia la entrega, de comunicacitamsiva, y que requieren que el
negocio se involucre en forma directa, ademas pemaalizar versiones lo que es de
gran ayuda para la aplicacion.

Las ventajas que encontraremos en utilizar estaduklgia son la velocidad y la
simplicidad. De acuerdo con ello, los equipos dbdjo se concentran en obtener |o
antes posible una pieza util que implemente. Luggsiguen con ciclos igualmente

breves, desarrollando de manera incremental.

4.1.2. METODOLOGIA EVO

Evo es un modelo de desarrollo incremental (pequefidregas con ciclos rapidos),
cooperativo (desarrolladores y usuarios trabajarnogl en estrecha comunicacion),
directo (el método es simple y facil de aprendeaggptativo (capaz de incorporar los
cambios).

El modelo de Evo consiste en cinco elementos mayore

1. Metas, Valores y Costos.Cuanto y cuantos recursos. Las Metas y Valoreosle |
Participantes se llaman también, segun la cultolgetivos, metas estratégicas,

requerimientos, propoésitos, fines, ambiciones,idadks e intenciones.
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2. Soluciones.-Banco de ideas sobre la forma de alcanzar Metaslgrés dentro del
rango de los Costos.

3. Estimacion de Impacto.-Mapear las Soluciones a Metas y Costos para awergju

se tienen ideas adecuadas para lograr las Met&® dienos Costos.

4. Plan Evolutivo.- Inicialmente una idea general de la secuencia ardsr y
evolucionar hacia las Metas. Los detalles necesa&wolucionan junto con el resto del
plan a medida que se desarrolla el producto o@ervi

5. Funciones.-Describen qué hace el sistema. Son extremadanmesuedarias, mas de

lo que se piensa, y deben mantenerse al minimo.

4.1.3. FASES DEL EVO

Posee las siguientes fases como se observa eyuia fv.1.

CONCEPTO
DE
SOFTWARE
ANALISIS

PRELIMINAR DE
REQUERIMIENTOS

DISENO DE
ENTREGAR
VERSION FINAL

Desarrollar una
versién

Incorporar
correcciones del
cliente

Entregar Version

Solicitar
i |

el
cliente

L

Figura IV. 1 Fases de la metodologia EVO
A continuacion se presenta de forma mas detalladanyprensible las partes de la

metodologia EVO vy la iteracion que existe entrasell

4.1.3.1. DESCRIPCION DEL CONCEPTO DE SOFTWARE
La fase de Concepto de Software identifica los lerobs que posee la institucion, para

de esta manera plantear alternativas de solucion.
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Al realizar la investigacién en la Escuela Supefalitécnica de Chimborazo, se
planteara algunos indicadores, que se ha consmeagrioridad para el desarrollo de

la aplicacion.

4.1.3.2. DESCRIPCION DE ANALISIS PRELIMINAR DE
REQUERIMIENTOS

En la fase de Andlisis preliminar de requerimienses especifica la funcion y el
rendimiento del software, una descripcion del comgmoiento externo del sistema, la
descripcion de la interfaz con otros elementossigéma y el establecimiento de las

restricciones de disefio que debe considerar eVt

En si es una abstraccién del mundo real para lagrameta especifica a través de los

requerimientos del usuario.

En esta fase se utilizara las siguientes técnicas:

1. Caso de Uso

2. Diagramas de Caso de Uso
3. Diagrama de calle

4. Cronograma de actividades

4.1.3.3. DESCRIPCION DEL DISENO DE ARQUITECTURA

La fase de Disefio se crea una solucion logica patiafacer los requisitos que el
usuario solicita, este documento se basa en ladfas@alisis. Todo se realiza en forma
real de acuerdo a los atributos, clases que szauéih en la aplicacion.

En esta fase se utilizara las siguientes técnicas:

5. Caso de Uso Reales

6. Diagramas de Caso de Uso
7. Diagrama de secuencia

8. Diagrama de Base de Datos
9. Diagrama de componentes

4.1.3.4. ENTREGA DE LA VERSION FINAL
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Esta fase es el resultado de haber realizado tagldases anteriores, siempre tomando
en cuenta al cliente y las diferentes versioneBzestas hasta obtener la aplicacion

final.

4.2. POBLACION DE DATOS

Para el desarrollo de la aplicacibn como estudavipr se realiza la poblacion de la
base de datos, estableciendo la seleccion de iatodm acordes a las necesidades para
modelar el analisis, y distinguir que informacid@tesitamos extraer para implementar

la misma.

4.2.1. SELECCION DE FUENTES DE INFORMACION

Para realizar la seleccion de informacion se réalima investigacion acerca de que
informacion es la que se debera reflejar en elymudsoftware final

Llegando a la conclusién que los datos necesadms ¢l sistema son independientes a
la informacién manejada por las demas bases de da® se maneja en la ESPOCH,
por lo cual se va a crear una nueva base de datasugrdo a los requerimientos de de
la EPEC.

4.3. CONCEPTO DEL SOFTWARE

El portal web de la EPEC (SYSEPEC) se realizara &scuela Superior Politécnica de

Chimborazo el mismo que facilitara la gestion anada de estudiantes, docentes y
programas de este departamento ademas mediaatsesstara a conocer noticias,

eventos, informacién General de la Escuela de Rakigy Educacién continua como

Mision, Vison, objetivos, datos generales de sutsralades programas que oferta y
publicaciones. Procesos que en la actualidad s& dle forma manual, es por eso que a
partir de la realizacion de este sistema, ayudavltener un mejor control de datos

académicos de la EPEC.

Para poder llegar a definir los requerimientospidiearemos los puntos criticos en los
cuales la institucion necesita la intervencion deaplicacion a desarrollarse, de tal
manera que permitan facilitara la gestion acadéndeo estudiantes, docentes y

programas. Para llevar a cabo este proyecto debemas en cuenta la naturaleza de la
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aplicacion que deseamos implementar, el ambienteatdajo en el que se desenvolvera
y los usuarios que van a utilizar. Por esta razisraomprometemos a desarrollar una
aplicacion dentro de la institucion con la ayuda departamento de sistemas y

telematica, para que la ESPOCH brinde un mejoi@era sus estudiantes.

4.3.1. ANTECEDENTES TECNOLOGICOS DE LA INSTITUCION

Para la ejecucion de la aplicacion se requiereburema infraestructura de soporte que
garantice el acceso a la aplicaciéon desde dondeecpgera. La Escuela Superior
Politécnica de Chimborazo cuenta actualmente caninfraestructura aceptable y que

servira de base para la ejecucion del mismo.

Entre los principales recursos tecnolégicos que@ts ESPOCH se encuentran:

4.3.1.1. Red Institucional

* Un backbone principal de fibra 6ptica que llegadacfacultad para ser distribuidos
a cada escuela mediante un switch para fibra.

» La red utiliza principalmente un cableado de cobee utiliza la fibra Optica para
cubrir distancias grandes a manera de backbone.

* Se cuenta con equipos de conmutacion que acepi@insme cobre y fibra dptica.

4.3.1.2. Acceso Satelital a Internet
» Conexion satelital a Internet
*  WLAN, para acceso inalambrico a Internet.
* Acceso a Internet desde casi todos los nodos et la red.
* Esquemas de Seguridad
e« Se cuenta con un firewall, a nivel de sistema dpersse tiene cuentas de
usuario teniendo 2 niveles de usuario (Administradaente).

* Infraestructura de Servidores

4.3.1.3. Infraestructura de Servidores

* Un servidor Web que utiliza la plataforma Linux pache.
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* Un conjunto de servidores que utilizan la platafoWindows e 1IS, destinados

principalmente al soporte del Sistema Académicotuasonal.

4.3.1.4. Recursos Software

SISTEMAS OPERATIVOS

LINUX
SERVIDORES
WINDOWS XP Y 2003 SERVER
LINUX
CLIENTES
WINDOWS XP

4.3.1.5. Recursos Hardware

Actualmente la ESPOCH cuenta con un backbone de filultimodo la cual parte

desde el DESITEL (Departamento de Sistemas y Telemyahacia los diferentes

puntos existentes en la ESPOCH, en lo referentes a&duipos activos la institucion
cuenta con un equipo central el mismo que perradkzar una administracion de forma
centralizada de la red dentro del DESITEL, cuemtambién con una barrera de
proteccion (firewall) y un portal Web donde se emdtan enlaces a los diferentes

sistemas que brindan servicios requeridos porskaucion.

ESPECIFICACIONES TECNICAS DE LOS DISPOSITIVOS DEL NODO
CENTRAL DE LA RED DE LA ESPOCH (DESITEL)

Tabla IV. 1 Especificaciones Técnicas Nodo CentraESPOCH

Dispositivo Marca Modelo Numero de Serie MAC Addr IP
Firewall 3COM Super Stack Il LNCB4052BEC 00-30-1E-052B 172.30.80.7
Switch 4950 3COM Super Stack 3 05017FzZVv8DC2780 000BAZ80 172.30.80.2
Switch 3300 FX 3COM Super Stack I 08027B2V89896F8 00BACD 2780 172.30.80.3
Switch 4228G 3COM 01037Z1Vv2P90C7740 000D540C7740 -
Switch Super Stack 3 0101/LV5G290073303 _ _
Baseline 10/100
MODEM PARADIS | _ _ _ _

Satelital E
P400 DATACO
M
Switch 4400 3COM _ 03067PVVZB9078B40 000D54078B4(Q 108.26




- 166 -

SERVIDORES
Los Servidores que estan implementados en la kttdla ESPOCH son:

Tabla IV. 2 Servidores de la intranet, ESPOCH

Servidores Procesador Disco Duro Memoria CD-ROM Tarta de Red
Servidor Web 2 Procesadores 80 GB 1GBen 52X Fa 10/100 Mbps
INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor 2 Procesadores 80 GB 1GBen 52 X Fa 10/100 Mbps
DHCP INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor de 2 Procesadores 80 GB 1GBen 52X Fa 10/100 Mbps
Base de Datog INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor Proxy 2 Procesadores 80 GB 1GBen 52 X Fa 10/100 Mbps
INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor DNS 2 Procesadores 80 GB 1GBen 52 X Fa 10/100 Mbps
Intranet INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor de 1 Procesadores 80 GB 1GBen 52X Fa 10/100 Mbps
Mail INTEL CEON 2.4 RAM
Hz
Servidor 1 Procesadores 80 GB 1GBen 52 X Fa 10/100 Mbps
Académico INTEL CEON 2.4 RAM
Hz

4.3.2. DEFINICION DE LOS REQUERIMIENTOS DEL USUARIO
Dentro del analisis que se ha realizado dentrcadePEC, los requerimientos se han

plasmado en algunos puntos criticos, los cualeseseiona a continuacion:

ESTUDIANTES
* Realizar consultas de sus notas y pensum.
» Acceder a informacion general de la EPEC.

» Descargar archivos.

DOCENTES
* Realizar consultas de estudiantes asignados addslas que le corresponde.
» Acceder a informacion general de la EPEC.

» Descargar archivos.

ADMINISTRADOR

» Gestidn de estudiantes (insercion, actualizaciélinyinacion).
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* Realizar el proceso de inscripcion de estudiantes.

* Realizar el proceso de matriculacion.

* Realizar el Proceso de aprobacién de créditos

* Realizar la insercion, actualizacion y eliminacatindocentes.

* Realizar el proceso de asignacion de docentesveodnlo especifico.

* Realizar consultas de sus estudiantes por modulos.

» Crear nuevos programas.

» Gestion de usuarios.

» Gestion de Noticias.

* Ejecutar la emisién de certificados que se propoeia los estudiantes que
forman parte de los programas dictados en la EP&diamte reportes.

* Acceder a informacion general de la EPEC.

» Descargar archivos.

Ademas toda la informacion general de programagiast eventos y publicaciones

estan disponibles para cualquier usuario web.

4.3.3. DEFINICION DE ALTERNATIVAS DE SOLUCION
De acuerdo al estudio realizado, se ha tomado entzuealizar una aplicacion Web,
considerando todos los parametros definidos anteeiote permitiendo:

e Utilizar una base de datos en MYSQL.

* Hacer uso de una interfaz Web desarrollada en RiiEando una herramientas

de entorno visual

ALTERNATIVA
La aplicacion Web a desarrollarse recoge todasdasideraciones antes mencionadas y

se divide en dos modulos importantes:

MODULO DE ADMINISTRACION
En este médulo tiene todo el control de la aplimatheb.
Funcionalidad

Las tareas que realiza este médulo son:
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El modulo de Administracion es el encargado deigeast el funcionamiento del
Sistema, es el componente principal en el cuale§eeah los parametros mediante
los cuales se manejara la aplicacion.

* Realiza la gestion de estudiantes, docentes y qunag.

* Realizar el proceso de inscripcion y matriculaadérestudiantes.

* Realizar el proceso de aprobacion de créeditos.

* Generacion de certificados.

Ubicacién
Este modulo se encontrara implementado en el serWileb localizado en el

Departamento de Sistemas y Telematica de la ESPOCH.

MODULO OPERATIVO
Este médulo se ha tomado en cuenta a tres clasasudgios como son: estudiante,

docente y usuario externo con su funcionalidade&smmente.

Funcionalidad
Las tareas que realizara este médulo son:
* El estudiante es capaz de verificar las notas gypande estudio en el que se
encuentra matriculado.
» El docente podra realizar consultas de los esttefiamsignados a los modulos
gue le corresponde.
» El usuario externo es capaz de visualizar todanfarmacion general de

programas noticias, eventos y publicaciones

Ubicacion
Este modulo se encontrara implementado en el serWileb localizado en el

Departamento de Sistemas y Telematica de la ESPOCH.

DESCRIPCION ARQUITECTURA DE ALTO NIVEL
El esquema de la arquitectura y la interaccidérepaasentamos a continuacion a través

de una representacion de despliegue en la figuea IV
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| Base de I H Sansidar I Usuario
Compiler Usuario
Parser ° Nocente
T JoBEPECd <& 4= .
e Usuario
Mvani Assembly Cache EStUdiante
[Assembiy it ] -
1 Usuario
APACHE 7 g
Navegador Web (Mozilla)

Figura IV. 2 Arquitectura del Sistema SYSEPEC

4.4. ANALISIS PRELIMINAR DE REQUERIMIENTOS

El Analisis y Especificacion de Requerimientosatarea de la ingenieria del Software
gue establece un puente entre la asignacion delagefa nivel de sistema y el disefio
del software. El analisis de requisitos facilitangeniero en sistemas la especificacion
de la funcion y del rendimiento del software, |sagcion de la interfaz con otros

elementos del sistema y el establecimiento de daficciones de disefio que debe
considerar el software, y de la misma manera el &8R8ene una descripcion completa

del comportamiento externo del sistema

4.4.1. DEFINICION DE LOS CASOS DE USO ESENCIALES YEN FORMATO
EXPANDIDO

La creacidon de los casos de uso es una técnicpeguoete mejorar la comprension de
los requerimientos y se constituyen como histasiaasos de utilizacion de un sistema,;
no son exactamente los requerimientos ni las dsmexones funcionales, sino que

ejemplifica e incluyen tacitamente los requerinisnt

4.4.1.1. IDENTIFICACION DE CASOS DE USO
Como guia para la identificacidn inicial de casesuso hemos utilizado el método
basado en eventos que nos permitiran identif@sel/entos externos al sistema como

se observa a continuacion.
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Tabla IV. 3 Identificaciéon casos de uso basados enentos

No Nombre de caso de uso Eventos Actores
Administrador
1 Autenticacién del usuario Ingresa a la pagina Web Docente
Estudiante
Actualizar -
2 Estudiantes Eliminar Administrador
Ingresar
Actualizar -
3 Docentes Eliminar Administrador
Ingresar
Ac;tugllzar Administrador
4 Programas Eliminar
Ingresar
Actualizar
5 Noticias Eliminar Administrador
Ingresar
6 Inscripcion Crear Administrador
7 Matricula Asignacion Administrador
8 Aprobacion de Créditos Asignacion Administrador
9 Visualizar Notas Listar Estudiante
10 Listar Estudiantes Cpnsultar Docente
Listar
11 Generacion de Certificado Congulltar Administrador
Imprimir
Administrador
12 Informacién General Mostrar Informacion Docer]te
Estudiante
Usuario Externo

4.4.1.2. DESARROLLO DE CASOS DE USO EN FORMATO EXPANDIDO

Un caso de uso expandido describe un proceso nidisda que el de alto nivel. La
diferencia basica con el caso de uso de alto miesbkiste en que tiene una seccion
destinada al curso normal de los eventos, quedssrithe paso por paso.

A continuacion presentamos los casos de usos emaforexpandido mas importantes

del sistema propuesto:

SISTEMA PROPUESTO
CASO DE USO # 1(CU_A)

Tabla IV. 4 Caso de uso, Autentificacion de usuario

CASO DE USO: Autenticacion del usuario

ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial
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PROPOSITO: Ingresa a la pagina web.

} El usuario accede al sitio web para observar infmigm
VISION GENERAL:

general.

REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA
1. El administrador iniciar sesion 2.Ingresa su nombres de usuario y clave
3. Ingresa datos 4. Accede al portal web

* Ingresa correctamente

= Noingresa
5. Visualiza opciones
CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 4 (Insatisfactorio): vuelve a pedir usuario y clave

D

_— Se autentifica con su pasword
//
_—

Administrador
Accede al portal web

<<extend>>

O

<<extend>>

Ingresa correctamente
Visualiza las opciones \\

\
\

I
No ingresa

Figura IV. 3 Caso de Uso, Autenticacion de Usuario

CASO DE USO # 2 (CU_E)

Tabla IV. 5 Caso de uso, Estudiantes

CASO DE USO: Estudiantes
ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Estudiantes.

VISION GENERAL: Administrar Estudiantes
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REFERENCIAS: CU_A
CURSO TIiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1. El usuario ingresa al sitio web

3. El usuario solicita informacion

2. Autentificarse
2.1. Valida datos

4. Presenta las opciones:

Antecedentes, Objetivos, Misién, Notici

Programas, Modulos

5. Elige su opcién segun sus necesidades Actualizagiormacion

Eliminar Datos

Ingresa datos

aS,

<<incluae>>

<<extend>> < >

/ngresa al Sitio Web

Usuario

Solicita informa

Figura IV. 4 Caso de uso, Estudiantes

Autentmcavse

Antecedentes

Objetlvos

==

M\ <<include>> Misién y Vision

<<incluge>> @

Noticias

Modulos

W,

Actyalizatign informacion
\

=

Elilpinar datos

O

Ingresa datos

‘{)

valida datos
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CASO DE USO # 3 (CU_D)

Tabla IV. 6 Caso de uso, Docentes

CASO DE USO: Docentes
ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Docentes

VISION GENERAL: Administrar Docentes
REFERENCIAS: CU_A

CURSO TIPICO DE EVENTOS

ACTOR

1. El usuario ingresa al sitio web

3. El usuario elige la opcion

4. El usuario

SISTEMA
2. Se autentifica el usuario y contrasefial

2.1. Valida datos

guarda datos

R
2 -

<<extend>>

e O
D

Ingresa al Sitio Web

valida datos

Elige la opclén\«md\mx Inserciéon

Eliminacion

Actualizacion

-

Guarda datos

Figura IV. 5 Caso de uso, Docentes

CASO DE USO # 4 (CU_P)

Tabla IV. 7 Caso de uso, Programas

CASO DE USO: Programas
ACTORES: Administrador
TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Programas.

VISION GENERAL:

Administrar programas
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REFERENCIAS: CU_A
CURSO TIiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1. El usuario escoge opcién programas | 2. Valida existencia de programas
2.1. Muestra en pantalla una lista de|los
programas existentes.

2.2. Muestra mensaje de no existencia

3. El usuario sale de la opcion

- T T )
Ingresa al sitio web - > <<include>>
% Autentifica \ .
e B o
Administrador — < > Valida datos

Elije las opciones

<’*’\> <<extend>>

Actualizacion

>

Eliminacion
\
Ingreso
\

Guarda datos

Figura IV. 6 Caso de uso, Programas

CASO DE USO #5 (CU_lI)

Tabla IV. 8 Caso de uso, Inscripcion

CASO DE USO: Inscripcion
ACTORES: Administrador, Estudiante
TIPO: Primario esencial

3 Realizar la inscripcion de un estudiante a un
PROPOSITO: especifico. P e
VISION GENERAL: El estudiante sera inscrito en un programa especifi
REFERENCIAS: CU_A

CURSO TIiPICO DE EVENTOS
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ACTOR
1. El estudiante solicita inscripcién en

programa especifico.

SISTEMA

un

2. El Administrador se autentifica pdra
ingresar al sitio administrativo del sitio
web. 3. Verifica y Valida los datos d
autentificacion ingresados.
4. Elige la opcion de inscripciones.
5. El administrador solicita todos Ilps
documentos necesarios para realizar| 6laEl sistema despliega una pantalla

inscripcion e ingresa los datos al sistema.

7. Elige la opcion de guardar inscripcion.

campos para crear una nueva inscripcié

9. Valida los tipos de datos ingresados

el formulario y que el

y

programa

inscribirse  exista existan cup

disponibles.

10. Inserta un nuevo registro en la base

11. Presenta una pantalla que verifica

la nueva inscripcion se ha llevado a ¢

correctamente.

datos con los nuevos datos de inscripcign.

con

en
a

0S

2 de

que

abo

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 5. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

LINEA 9. Si alguno de los datos son erréneos, solicita guagese nuevamente dich

datos, y si el programa no tiene cupos disponitidesielve un mensaje que indica qu

de

0s

e |a

inscripcién no se puede realizar por no disponarug®s.
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N \T
Autentifica Validar login
|
S W,\

\ Despliega formulario
e -

= ( \) de Inscripcién

Ingresa datos de inscripcion

Guarda Inscripcion

Figura IV. 7 Caso de Uso, Inscripcién

CASO DE USO # 6(CU_I)
Tabla IV. 9 Caso de Uso Matricula

CASO DE USO: Matricula

ACTORES: Administrador, Estudiante

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Realizar el proceso de matriculacion de un esttelia un
modulo especifico.

VISION GENERAL: El estudiante se matricula en un modulo especifico.

REFERENCIAS: Ninguna

CURSO TIPICO DE EVENTOS

ACTOR SISTEMA

1. El estudiante solicita matricula en un
modulo especifico.
2. El Administrador se autentifica pdra
ingresar al sitio administrativo del siti8. Valida los datos de autentificaci
web. ingresados.

4. Elige la opcion de matriculas.

5. El administrador solicita todos Ips
documentos necesarios para realizar| 6laEl sistema verifica que el estudiante ¢

matricula e ingresa los datos al sistema. | cumpla con los requisitos para acceder

on

pste

ala
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8. Elije la opcién matricular.

matricula de dicho modulo.

7. Asigna el modulo a el estudiante

almacena los datos de matricula en
registros correspondientes de la base
datos

9. Presenta una pantalla que verifica qu
matricula se ha llevado a cal
correctamente.

0s
de

e la
bo

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 5. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

LINEA 9. Si no cumple con los requerimientos para la mduielisistema emite el err

gue provoca que no se cumpla con la matricula.

de

>

Solicita matricula

X

Estudiante

Administra

-

o

Despliega el sitio
Administrador

O

Verfica y valida los
datos de autentificacion

a opcién de matricula

Ingresa los datos de la matricula

Guarda la matricula

Verifica que el estudiante a matricular
cumpla con los requisitos

Figura IV. 8 Caso de Uso, Matricula
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Tabla IV. 10 Caso de Uso Aprobacién de Créditos

CASO DE USO: Aprobacion de Créditos

ACTORES: Administrador, Docente

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Realizar el proceso de aprobacion de créditos

VISION GENERAL: validar si cumple

Ingresar las notas de los estudiantes en un mesylecifico y

con los créditos necesarios pa@bar ur

modulo.
REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA
1. ElI docente entrega las notas |al

administrador.

2. El Administrador se autentifica pa

ingresar al sitio administrativo del si
web.
4, Elige la opcion de Aprobacion
créditos.

6. El administrador ingresa los datos
estudiante y modulo del cual desea ingr
las notas.

9. Ingresa las notas.
11. El administrador ingresa las notag
sistema de acuerdo a un modulo
estudiante.

11. Elije la opcién de matricular.

rd. Valida los datos de autentificaci
imgresados.

5. Solicita los datos del estudiante

7. Busca al estudiante.
&l Despliega una pantalla donde se ing
bl notas obtenidas.

10. Verifica si aprueba o no el modulo.

. Asigna las notas a el modulo

egtudiante elegido.

13. Informa si el estudiante aprueba o n

modulo.

modulo del que desea ingresar las notas.

on

resa

o el

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 5. Si los datos de autenticacion so

error de autenticacion.

n incorrectossirma devuelve un mensaje

LINEA 8. Si el estudiante no existe el sistema muestra ensaje y solicita ingres

nuevamente el dato del estudiante a buscar.

de
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Entrega notas
de ¢studiantes

/A \ > <<extend>>
Docente \
Se autentifica para ingresar

al sitio Adminstrador ©

erfica y valida los
datos de autentificacion

:( >: Despliega el sitio
Administrador
o

opcién de aprobacion de
creditos

<<extend>>

o
usca al estudiante _

Despliega los datos del estudiante y un formlario
para ingresos de sus notas

Ingresa los gatos del estudiante

<<extend>>

- D

Guarda los datos

Asignacion de notas

Figura IV. 9 Caso de Uso Aprobacién de Créditos

CASO DE USO # 7(CU_VN)

Tabla IV. 11 Caso de Uso Visualizar Notas

CASO DE USO: Visualizar Notas

ACTORES: Estudiante

TIPO: Primario esencial

SREEGSTEr Muestra las notas de un estudiante obtenidas erogtama

matriculado.

VISION GENERAL:

Lista las notas de un estudiante.

REFERENCIAS:

Ninguna

CURSO TIiPICO DE EVENTOS
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ACTOR SISTEMA
1. El Estudiante se autentifica para ingresar

al sitio estudiantil.

2. Valida los datos de autentificacipn

ingresados.

3. Despliega las notas obtenidas [del
estudiante obtenido en todos Jos

modulos matriculados.
4. Visualiza sus notas

5.Elije Cerrar sesion. 6.Cierra la sesion del estudiante y regresa a

la pagina de login.

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 5. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje|de
error de autenticacion.

Q‘\\Extend\ ~

Ingresa sus datos de
ntentificacion

Validacién y verificacion de los
datos de autentificacion

Extend

—
O Mostrar datos y notas del

estudiante

Estudiante Visualiza Notas

O

Cirera Sesion

Figura IV. 10 Visualizar Notas
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CASO DE USO # 8 (CU_VN)
Tabla IV. 12 Caso de Uso Listar Estudiantes

CASO DE USO: Listar Estudiantes

ACTORES: Docente

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Lista los estudiantes de un docente y modulo efspeci

VISION GENERAL: Lista estudiante de un modulo.

REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TIiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1. El Docente se autentifica para ingresdr al

sitio docente.

2. Valida los datos de autentificaci

ingresados.
3. Despliega opciones de Docente.
4. Elige la opcion listar estudiantes. 5. Presenta una pantalla donde d
elegir el modulo del que desea lig
sus estudiantes.
6. Escoge el modulo del que desea listar Despliega el listado de estudiantes.
los estudiantes.

7. Imprime listado.

9. Elije Cerrar sesion.

ebe

tar

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 2. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

de
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C O,

Ingrésa sos datos
e autenticacion

Verifica y valida datos de
autenticacion

Extend

Muestra opciones
de Docentes

s> D

Elije el modulo del que Muestra listado
desea listar de estudiantes

/

-

Cierra sesiéon

Figura IV. 11 Caso de uso Listar Estudiantes

CASO DE USO # 9 (CU_GC)

Tabla IV. 13 Caso de uso Generacion Certificado

CASO DE USO: Generacion de Certificado

ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial

SREEGSTEr Imprimir certificado de un estudiante que haya bpdw un

programa.

VISION GENERAL:

Imprime certificado de aprobacion de un progranpeeifico.

REFERENCIAS:

Ninguna

CURSO TiPICO DE EVENTOS
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ACTOR

1. ElI Administrador se autentifica para

ingresar al sitio administrativo del si

web.

4. Elige la opcion Generar Certificado.

6. Ingresa el modulo y el estudiante del
desea generar certificado.

9. Elige la opcién generar certificado

11. Elije Cerrar sesion.

SISTEMA

io

2. Valida los datos de autentificaci

ingresados.

3. Despliega opciones de Administradd
5. Presenta una pantalla donde debe €
el programa y estudiante del que de
gemnitir un certificado.

7. Busca el estudiante.
8. Despliega los datos que contendrd
certificado.

10. Imprime certificado

=

legir

sea

el

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 2. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

LINEA 7. Si el estudiante no existe el sistema muestra ensaje y solicita ingres

nuevamente el dato del estudiante a busc

ar.

de

< ) <<extend>>
—

— —

Ingresa los datos
de autenticacion

\
Admlmst\r\a\
\ b <<include>>

o

Verificay

Elige la opcion
Generar certificado

<<extend>>

o>

\

\ Escoje el programa
y Estudiantes

\

\
O

Imprime certificado

T
Q7> <<extend>>

valida los datos.de

autenticacion

D

Muestra opciones
de administrador

R

Elegir opcién Reportes

<<extend>>

‘x(\;>—ff %C:D

Verficar y valida que

Genera certficado
cumpla con Req.

Figura IV. 12 Generacion de Certificados
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CASO DE USO # 10 (CU_IG)

Tabla IV. 14 Informacién General

CASO DE USO: Informacién General
ACTORES: Usuario Externo
TIPO: Primario esencial

Tener a disposicion todos los datos necesarios dePEC ¢

PROPOSITO: ) _
informacion de sus programas.

VISION GENERAL: Despliega informacion general de la EPEC.

REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1. El Usuario ingresa al sitio web de|la. Despliega enlaces a toda la informadion

EPEC general como mision, visién, objetivos,
autoridades, noticias, etc
3. Elige la opcion de la informacion gué. Despliega la informacion de acuerdo a la
necesita. opcion elegida.

5. Visualiza la informacion.

< > <<extend>>
| resalosdatc\
de autenticacion = <*>
- <<extend>>

Verifica y valida los datos.de
autenticacion

Administrador

— <<include>>
( < Muestra opciones
— T de administrador

— S

Elige la opcién I
Generar certificado

Elegir opcién Reportes

<<extend>>

N <<extend>>
(,D I e
— =
Escoje el programa _
yEstudiantes X n
Verficar y valida que Genera certficado

cumpla con Req.

>

Imprime certificado

Figura IV. 13 Informacién General
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4.4.2. MODELO CONCEPTUAL
4.4.2.1. IDENTIFICACION DE CLASES
A continuacion se identifican las clases del sisteweb para la Escuela de Postgrado y

educacién continua, encaminado a la gestion acadéei estudiantes.

Tabla IV. 15 Identificaciéon de Clases

Nro. Clase
1 Estudiante
2 Docente
3 Programa
4 Modulo
5 Notas
6 Inscripcion
7 Matricula
8 Materia
9 Archivo
10 UtilidadBaseDeDatos
11 NotasDocente
12 Noticia
13 Pensum
14 Persona
15 ProgOfer
16 UsuarioAutenticado

DESCRIPCION GENERAL DE CLASES SELECCIONADAS
Tabla IV. 16 Descripcion General de Clases
CLASES COMPORTAMIENTO

RetornaEstudiante()
InsertarEstudiante()
EditarEstudiante()
Estudiante BorrarEstudiante()
GetValuesEstudiante()
BuscarEstudiante()
GetEstudiante()
getPromedioNotas()

Docente RetornaDocentes()




Programa

Modulo
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RetornaBuscaDocentes()
InsertarDocente()
EditarDocente()
BorrarDocente()
GetValuesDocente()
GetNotasDocente()
GetMateriasDocente()
RetornaProgramay()
RetornaNombrePrograma()
RetornaTodosProgramas()
InsertarProgramal()
EditarPrograma()
BorrarProgramay)
RetornaUnPrograma()

RetornaMateriasProgramay()

RetornaModulos()
RetornaTotalCreditos()
RetornaUnModulo($)
RetornaldProgramay)
RetornaNombreModulo()
InsertarModulo()
EditarModulo()
BorrarModulo()

Notas

Inscripcién

InsertarNotas()
ActualizarNotas()
GetNota()

getLastNotes()
getModuleNotas()
GetNotasEstudiante()
GetFiltrarNotasDocente()
GetNotasDocente()
GetMateriasDocente()
Retornalnscripcion()

Insertarlnscripcion()

Matricula

InsertarMatricula()
RetornaMatricula()
RetornaNumMatricula()

Materia

RetornaMaterias()
InsertarMateria()

BorrarMateria()

Archivo

Inserta Archivo()
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Actualiza Archivo()
Get Archivo()
Borrar Archivo()
Open()
UtilidadBaseDeDatos function Close()
function ExecQuery()
function ExecBatch()
InsertarNotas()
ActualizarNotas()
NotasDocente BorrarNota()

GetNota()

RetornaNoticias()
InsertarNoticia()
NoticiaEpecDALC EditarNoticia()
BorrarNoticia()
GetValuesNoticia()
RetornaCodigoPensum()
Pensum InsertarPensum()
RetornaModuloPensum()
AutenticarUsuario()

Persona . )
ActualizarUsuario()

ProgOfer RetornaProgOfer()

PerteneceARol()
GetPrimerNombre()
UsuarioAutenticado NumRoles()
GetNombreRolActual()
SetRolActual()

IDENTIFICACION DE ASOCIACIONES

A la persona se le da un Tipo de Usuario mediandsignacion de usuarios y la
clase UsuarioAutenticacion.

Existe una relacion entre archivo y docente mediahtodigo del docente..
Existe una relacion entre pensum, materia y docenégliante los codigos del
docente y la materia..

Existe una relacién entre inscripcion, estudianggograma mediante los codigos
del estudiante y el programa.

Existe una relacién entre materia y modulo medieht®digo del modulo.
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Existe una relacion entre matricula, estudianteoguto mediante los cédigos del
estudiante y el modulo.

Existe una relacién entre modulo y programa mediahtodigo del programa.
Existe una relacion entre nota pensum y estudraetiante el codigo del pensum
y del estudiante.

Existe una relacion entre nota_docente, materiacgmte mediante los codigos de

materia y docente.

IDENTIFICACION DE ATRIBUTOS Y METODOS

Es importante incorporar al modelo conceptual taobw@tos y métodos necesarios
para satisfacer las necesidades de informaciomgiedsos de uso que se estan
desarrollando hasta el momento.

En el sistema a implementarse se ha considerasigugente clase identificando

sus atributos y métodos detallados a continuacion:

Tabla IV. 17 Identificacion de atributos y métodos

No Clase Atributos Métodos
Codigo;
Cedula; RetornaEstudiante()
Nombre; InsertarEstudiante()
Password; EditarEstudiante()
] Email; BorrarEstudiante()
Estudiante )
Sexo; GetValuesEstudiante()
Direccion; BuscarEstudiante()
Telefono; GetEstudiante()
EstadoCivil; getPromedioNotas()
EstadoReg;
Codigo; RetornaDocentes()
Cedula; RetornaBuscaDocentes()
Nombre; InsertarDocente()
Password; EditarDocente()
Docente )
Email; BorrarDocente()
Sexo; GetValuesDocente()
Direccion; GetNotasDocente()
Telefono; GetMateriasDocente()
Codigo RetornaProgramay()
Programa
Nombre RetornaNombrePrograma()
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Encargado
Costo
Duracion

Titulo otorgado
Resolucion

Observaciones

RetornaTodosProgramas()
InsertarProgramal()
EditarPrograma()
BorrarProgramay)
RetornaUnProgramay()

RetornaMateriasProgramay()

Tipo
Estado.

RetornaModulos()
Cadigo RetornaTotalCreditos()

Codigo_programa.

RetornaUnModulo($)

Descripcion RetornaldProgramay)
Modulo o
Fecha de inicio RetornaNombreModulo()
Estado InsertarModulo()
Observaciones EditarModulo()
BorrarModulo()
Cadigo InsertarNotas()
Codigo_pensum ActualizarNotas()
Codigo_estudiante GetNota()
Observaciones getLastNotes()
Notas Fecha_nota getModuleNotas()
Nota GetNotasEstudiante()
Equivalencia GetFiltrarNotasDocente()
ApruebaONo GetNotasDocente()
GetMateriasDocente()
Codigo
Codigo_estudiante o
o ) Retornalnscripcion()
Inscripcion Codigo_programa o
o Insertarinscripcion()
Fecha_Inscripcion
Estado
Cadigo
Codigo_modulo )
) ) InsertarMatricula()
) Codigo_estudiante )
Matricula ) RetornaMatricula()
Observaciones )
RetornaNumMatricula()
Estado
Fecha.
Codigo
Codigo_modulo RetornaMaterias()
Materia Descripcion InsertarMateria()
Estado BorrarMateria()
Creditos
) Cddigo Inserta Archivo()
Archivo

Codigo_Docente

Actualiza Archivo()
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URL Get Archivo()
Materia Borrar Archivo()
Fecha
Open
Host pen(
. Close()
10 UtilidadBaseDeDatos | Base_Datos
ExecQuery()
Contrasefia
ExecBatch()
o InsertarNotas()
Cédigo )
) ActualizarNotas()
Codigo_docente
11 NotasDocente ] BorrarNota()
Materia
GetNota()
Fecha_nota
Cédigo
Titular RetornaNoticias()
Descripcion. InsertarNoticia()
12 Noticia Fecha_Publicacion EditarNoticia()
Fecha_Culminacion BorrarNoticia()
Estado GetValuesNoticia()
File_noticia
Codigo
Codigo_Docente RetornaCodigoPensum()
13 Pensum Codigo_materia InsertarPensum()
Creditos RetornaModuloPensum()
Observaciones
Codigo;
Cedula; AutenticarUsuario()
14 Persona ) )
Nombres; ActualizarUsuario()
RolUSER;
Cédigo
RetornaProgOfer()
Nombre
InsertaProgOfet()
15 ProgOfer Costo ]
y EditaProgramaOfert()
Duracion
BorraProgramaOfert()
Estado
PerteneceARol()
login; GetPrimerNombre()
16 UsuarioAutenticado nombres; NumRoles()
rolActual; GetNombreRolActual()

SetRolActual()
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Usuario
-Codigo

-Cedula

+Nombre
+Password

-Estado
+AutenticaUsuario()
+ActualizaUsuario()
+SetRolActual()

Archivo

-Codigo
+CodigoDocente
+File

+Materia

+Fecha
+InsertaArchivo()
+Actualiza()
+GetArchivo()
+BorraArchivo()

Programa Ofertante

-Codigo
+Nombre
+Costo
+Duracion
+Estado
+Cupos

+RetornaProgramaOfertante()
+InsertaProgramaO()
+EditaProgramaO()

+BorraProgramaO()

Noticia

-Codigo

+Titular
+Descripcion
+Fecha_Publicacion
+Fecha_Culminacion
+Estado
+File_Noticia

+RetornaNoticia()
+InsertaNoticia()
+EditarNoticia()
+BorrarNoticia()

+GetValuesNoticia()

Estudiante Programa
Codigo Inscripcion -Codigo
-Cedula +Codigo *Nombre
+Nombre +CodigoEstudiante +Encargado
+Password +CodigoPrograma [—' +Costo.
+E-mail «  |[+Fechalnscripcion N +Duracion
I?;i?gln%n +Qbservaciones
+Estado_Civil ML
+Estado_reg
+RetornaEstudiante() +RetornaPrograma()
+InsertaEstudiante() +RetornaNombreProgramas()
+EditaEstudiante() ::Qetor;n:TodosProgramas()
+BorraEstudiante() +Ends f : oo
+GetValuesEstudiante() +Bolr::-1Prr(:)ggrraanr:;(())
" N
+g§§i§;‘:ferz;eo +RetornaProgr§mas()
+GetPromedioNotas() +RetornaMateriaPrograma)
| ;
1
Matricula
-Codigo Modulo
+CodigoModulo -Codigo
+CodigoEstudiante -CodigoPrograma
Docente +Observaciones -Descripcion
-Codigo +Estado -Fechalnicio
+Cedula +Fecha -Estado
+Nombre +InsertaMatricula() -Observacione
+Password +RetornaMatricula() +RetornaModulos()
+Email +RetornaNumMatricula() +RetornaTotalCreditos()
+Sexo +RetornaUnModulo()
+Direccion +RetornaldPrograma()
+REtornaDocente() +RetonaNombreModulo()
+RetornaBuscaDocente() +InsertaModulo()
+InsertaDocente() +EditaModulo()
+EditaDocente() +BorraModulo()
+BorraDocente()
+GetValuesDocente() Pensum 1*
+GetNotasDocente() -Codigo
+GetMateriasDocente() +CodigoDocente N
+CodigoMateria Materia
* +Creditos -Codigo
+Observaciones +CodigoModulo
1 +RetornaCodigoPensum() +Descripcion
+InsertaPensum() +Estado
+RetornaModulopensum() +Creditos
NotasDocente 1 [+RetornaMateria()
-Codigo +InsertaMateria()
+CodigoDocente +EditaMateria()
+Materia +BorraMateria()
+FechaNota
+InsertaNotas() "
+ActualizaNotas()
+BorrarNotas() Nota
+GetNota() Codigo
-CodigoPensum
-CodigoEstudiante
-Observaciones
-Fecha_Nota
-Nota
-Equivalencia
-ApruebaONo

+InsertarNota()
+ActualizaNota()

+GetNota()

+GetLastNota()
+GetModuloNotas()
+GetNotaEstudiante()
+GetNotasFiltrarNotaDocente()
+GetNotasDocente()
+GetMateriasDocentes()

Figura IV. 14 Modelo Conceptual
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4.4.3. DIAGRAMAS DE CALLES

Este diagrama esta fundamentalmente destinado ipdiear la funcionalidad del
sistema y el hecho de definirlo y refinarlo es ilmlizacion de la fase del andlisis.

Cuando el diagrama de calles esta terminado poddargsso al disefio.

A continuacion se lo representa graficamente:

Administrador interfaz

Estudiante Docente Usuario externo

ingresa a la pagina web

ingresa usuario y clave ||

- |
Elige inscripciones

/

Engresa los datos de la InscripciérD
> Valida
no

C si
Gmite erro Guarda datos de InscripciéD

=

Solicita usuario y clave

muestra menu de opciones

ﬂ

/

Despliega formulario de Inscripci(’)rD

Ny

/

muestra menu de opciones

|

Elige Matricular

-

Glige estudiante y modulo a matriculaD

Solicita Modulo a Matricular

|

/

Valida

. Escoge escuelas
O—=
Guarda datos de matricula

Elige aprobacion de creditos |«— Muestra menu de opciones i

Emite error




Administrador

Ingresa Notas de Estudiante

Elige opcién Noticias

Selecciona Nueva Noticia

A

(Ingresa los datos de la Noticia)

Selecciona Guardar Noticia

Selecciona Modificar Noticia

(Modiﬁca los datos de la Noticia)

2

Muestra un formulario para crear noticia)
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interfaz

I solicita datos a ingresar
valida datos

Almacena Notas
muestra menu de opciones

»

(Despliega Noticias Existentes y opciones de edicién)

Almacena La nueva Noticia

(Despliega Noticias Existentes y opciones de edicién)

Muestra un formulario para modificar noticia)

Selecciona Guardar Noticia "

/
(Selecciona la Noticia a Eliminar)

Elige la opcién eliminar
Acepta Eliminar

Cierra Sesioén

/(Almacena los cambios de la Noticia)

N

(Despliega Noticias Existentes y opciones de edicién)

Muestra mensaje de confirmacién para eliminar)

K2

Elimina la noticia

(Despliega Noticias Existentes y opciones de edici()n)

Despliega pantalla principal

Estudiante

Docente

Usuario Externo




Administrador
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interfaz

Solicita Usuario y Clave

(Mustra Menu de Estudiantes

(Despliega las todas las notas del estudiante)

Despliega pantalla principal k\

A4

Solicita Usuario y Clave |«—

Solicita consultar Notas
ingresa usuario y clave

/ Elige la opcion ver Notas

Estudiante

Visualiza Notas

Docente

Muestra Menu de Docentes

L

Solicita Listar Estudiantes

Secretaria
de carrera

Elige la opcién Listar Estudiante

(Solita Nombre del Modulo a Iistar}

Elige el Modulo a listar Est.

(Despliea la lista de estudiantes)‘—/

Despliega pantalla principal

s
Mustra elnaces a Infromacion general de la EPEC )4/
N\

(Despliega informacién Solicitada)‘i\

Vizualiza e imprime lista

Cierra sesion

I —

Ingresa al sitio Web

la informacion que desea

/(Elige

—

Visualiza informacion

Salir de sitio web

Tabla IV. 18 Diagramas de Calles
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4.4.4. BASES DE ESPECIFICACION

4.4.4.1. OBJETIVOS DE DESARROLLO

* Implementar un Portal Web para la Escuela de Pakdgy Educacion Continua
de la ESPOCH.

* Proporcionar mediante un ambiente web toda la nmfgion de actividades
servicios que ofertan la EPEC.

» Determinar la demanda de estudios de postgrado.

* Realizar la evaluacién de los cursos que se datagsta escuela.

» Agilitar los tramites académicos que en la actaalidtonllevan demasiado
tiempo.

« Emitir un certificado de aprobacion de un programa.

e Construir una interfaz eficiente y amigable pdrase de los diversos usuarios.

4.4.4.2. ABREVIATURAS Y SIGLAS

* ESPOCH: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo
» CASE: Ingenieria de Software Asistida por Computado
* HW: Hardware.

* SW: Software.

» |EEE: Instituto de Ingenieria Eléctrica y Electidai

* SRS: Estandar Basico para definicion de requenitogede Software.

4.4.4.3. VISION GENERAL DEL PRODUCTO
 BASE DE DATOS: Cliente — Servidor
» LENGUAJE DE PROGRAMACION: Php 5
* MOTOR DE BASE DE DATOS: Mysqgl 5
+ SISTEMA OPERATIVO: Microsoft Windows XP/Linux
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A.- BENEFICIOS O CARACTERISTICAS DE IMPLEMENTACION

Se difundira de manera oportuna la informacion dstgrados e informacion

general de la EPEC.

* Los estudiantes se encontraran siempre informadosud notas mediante la
web.

» Acortar el tiempo de ejecucion en el proceso deriowdd inscripciones y
aprobacién de créditos.

» Proporcionar informacion general de la EscuelaPdstgrado y Educacion
Continua que permite realizar el proceso de tom@edesiones utilizando datos
actuales, con lo cual pueden tomar decisiones lcapogyo de mas informacion
oportuna. Esto puede dar a la EPEC una ventajpetitiva al permitirle
hacerle frente a los cambios que demanda el mexlmeate al contar con la
informacion adecuada.

» EIl objetivo como en toda empresa institucional a@slisminucion de costos
permitiéndonos el progreso financiero de la empresa

 Se establece permisos y restricciones de accesmctasando cuentas de
usuario con la finalidad de obtener una adminigiraglobal del sistema de
acuerdo al tipo de usuario identificado.

* Permitird obtener reportes y respaldos magnétioosocimpresos bajo ciertas
restricciones.

* EIl sistema se desarrollara en un ambiente tecroadagtual lo que constituye

una fortaleza en el ambito competitivo, estructaradbre redes consistentes y

funcionales.

4.4.5. DESCRIPCION GENERAL

4.4.5.1. PERSPECTIVA DEL PRODUCTO
El Sistema SYSEPEC cubre los parametros de progaains adjuntando elementos de
ingresos, actualizaciones, eliminaciones y repaléemformacion procesada.

Dentro del aspecto estructural el sistema comprkrsdgguientes parametros
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FUNCIONALIDAD
MODULO 1: Administrador
» Gestion de estudiantes (insercidn, actualizaciélinyinacion).
* Realizar el proceso de inscripcion de estudiantes.
* Realizar el proceso de matriculacién.
* Realizar el Proceso de aprobacién de créditos.
* Realizar la insercion, actualizacion y eliminactindocentes.

* Realizar el proceso de asignacion de docentesv@odnlo especifico.

MODULO 2:
Estudiantes
* Realizar consultas de sus notas y pensum.
» Acceder a informacion general de la EPEC.

» Descargar archivos.

Docentes
* Realizar consultas de estudiantes asignados a ladulas que le
corresponde.
» Acceder a informacion general de la EPEC.

» Descargar archivos.

INTERFACES EXTERNAS

Tabla IV. 19 Interfaces Externas

INTERFACES DE USUARIO INTERFACES DE SOFTWARE
1.- El producto se desenvolverd en un ambiente.- Productos Software Requeridos:
gue posea una conexién a la intranet de |a Navegador Web.

ESPOCH o a Internet.

2.- El usuario podra visualizar varias opciones y

disefio de pantallas. Ademdas contara cc

=

especificaciones basicas tales como cajas, menus,
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Tabla IV. 20 Interfaces de Hardware

INTERFACES DE HARDWARE

1.- Conexion directa al teclado, mouse haciendo ustbsieliferentes puertos, dando |3
opcion de entrada de datos.

2.- Protocolo de Conexién TCP — IP.

3.- Tarjetas de Red de alta confiabilidad.

Tabla IV. 21 Interfaces de Comunicacién

INTERFACES DE COMUNICACION

Protocolo TCP / IP.

DNS ( Domain Name Server)

DHCP (Dymanic Host Configuration Protocol)

4.4.5.2. LIMITACIONES GENERALES

El Sistema Web de la Escuela de Postgrado y Educd&mntinua sigue lineamientos

generales de control y presentacion de documentaci@portes, cubre aspectos tales
como: registros de usuarios matriculados, registies Evaluaciones,registros de

Docentes, Registro de Certificados. Cabe destagarS)¥YSEPEC no es un sistema
financiero en si, Unicamente facilita el procescadémico en base a las politicas
establecidas por la ESPOCH(Escuela Superior Poitgce Chimborazo).

* LIMITACIONES DE SOFTWARE

La ESPOCH cuenta con el respectivo Software palianfdementacion e
implantacion, dentro de los requerimientos plantealos siguientes.

SISTEMA OPERATIVO

SERVIDOR: LINUX O WINDOWS

CLIENTE: MICROSOFT WINDOWS Y LINUX

DESARROLLADOR

PROGRAMACION PHP 5
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SISTEMA DE ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS

DBMS MYSQL 5

 LIMITACIONES DE HARDWARE

El entorno hardware de la ESPOCH no posee limigadédido a que en su
infraestructura posee todos los equipos requepdos la implementaciéon e

implantacion del sistema a desarrollarse.

« DEFICIENCIAS DE PERSONAL INFORMATICO

Dentro de la ESPOCH se cuenta con personal adeeamlds dependencias
a implementarse el sistema, por lo cual es factimeporcionar una
capacitacion sobre el manejo de la aplicacion gaeatodo se desempefie de

una manera correcta.

« LIMITACIONES DE ADAPTACION DEL LUGAR

El lugar de ejecucién cubre a cabalidad con lassidades de la nueva
aplicacion por lo que cumple con un lugar destinadamente para el

manejo de servidores con las respectivas seguadade

* LIMITANTES A NIVEL DE POLITICAS DE REGULACION
(DISENO)

Las Politicas de regulacion se sustentan en tatnpunto: Académico

mismo que es regulado por la Escuela de Postgratthucacion Continua

mediante el Director de la misma.

4.4.6. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

4.4.6.1. GENERALIDAD DE RASGOS
Los servicios que se van ha brindar en el sistdatgen cubrir en su mayoria los
requerimientos del cliente tomando en cuenta queuafguier momento puede sufrir

cualquier cambio, de tal forma que los cambiogsréquerimientos puedan ser hechos
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sin tener que re-escribir demasiado y no tener gealizar cambios bruscos en los

Servicios que ya se encuentran en ejecucion.

» Estimulos y secuencias

El estimulo mas grande para el desarrollo delrsiatdcadémico que va ha tener la
EPEC, es que en la actualidad existen varias datiés manuales que quitan mucho
tiempo, las mismas que con el desarrollo de estensa se las podran realizar mas

rapido y optimo.

* Requerimientos funcionales asociados

Lo requisitos minimos que necesita el sistema@®siguientes:

» Consideraciones de Seguridad e integridad:a aplicacion sera seguro ya
gue hace uso de inicios de sesion y control desacada misma por medio
de la solicitud de un nombre de usuario y una clave

* Flexibilidad: La aplicacion sera flexible ante el crecimiento te
institucion.

* Publicacion de la aplicacion: Dentro de la ESPOCH se instalara la
aplicacion WEB en el servidor ubicado en DESITEIcehl sera manejado

por el respectivo administrador.

* Supuestos y Dependencias del Sistema

El SYSEPECnho posee dependencia con ningun sistema operpgvo,se utilizara
Windows XP para su implementacion por la facilidedmanejo que brindaria al

sistema, dando fiabilidad en el manejo de la infaridn.

4.4.7. REQUISITOS ESPECIFICOS

4.4.7.1. INFORMACION REQUERIDA COMO PARTE DE LOS RE QUISITOS
ESPECIFICOS
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* Requisitos Funcionales

Los Requisitos Funcionales se especifican cémo elsisadas del producto
software que tendrian que ser transformadas edasales decir, describe las

acciones fundamentales que deben tener lugarsaiteiare

=  Funcién de Procedimientos

La Funcidén de procedimiento se divide en:

Gestion General
v Administrador
v Docente
v Estudiante
Gestion Administrador
v Administrador

Gestion Docentes
v Docentes.
Gestion Estudiantes

v Estudiante.

Gestion General
En la gestién general todos los usuarios podirger @cceso a:

v Informacion general de la EPEC.

Gestién Administrador
El Administrador tiene las siguientes opciones

Inicio de Sesion
Cierre de Sesién
Gestion de estudiantes (insercion, actualizaciélinyinacion).

Realizar el proceso de inscripcion de estudiantes.

AN N NN

Realizar el proceso de matriculacion.
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Realizar el Proceso de aprobacion de créditos.

Realizar la insercién, actualizacion y eliminaciindocentes.
Realizar el proceso de asignacion de docentesn@odulo especifico.
Realizar consultas de sus estudiantes por médulos.

Crear nuevos programas.

Gestion de usuarios.

Gestion de Noticias.

AN NNV VD N N N

Ejecutar la emision de certificados que se propogia los estudiantes que

forman parte de los programas dictados en la EPE&diamte reportes.

<

Acceder a informacion general de la EPEC.

v Descargar archivos.

Gestion Docentes

v" Inicio de Sesién

v Cierre de Sesion

v' Realizar consultas de estudiantes asignados a lédulos que le
corresponde.

v" Acceder a informacién general de la EPEC.

v Descargar archivos.

Gestion Estudiante
v" Inicio de Sesién
v Cierre de Sesion.

v" Visualizar sus notas.
v' Acceder a informacién general de la EPEC.
v Descargar archivos.

A. ENTRADAS AL SISTEMA
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Tabla IV. 22 Entradas al Sistema

ESQUEMA DE ENTRADAS AL
SISTEMA

INFORMACION GENERAL

Login XXXXXXX
Password XXXXXXX
INFORMACION DE OPERACION
TIPO Cantidad
Texto: Caracteres
Texto: Caracteres

B. PROCESOS DEL SISTEMA
* Ingreso de estudiantes, docentes y usuarios destade datos
» Listar informacion de estudiantes, docentes, progga noticias
* Actualizaciébn y eliminacion de estudiantes, docgnterogramas,

noticias.

C. SALIDAS DEL SISTEMA

Gestion Estudiantes
* Realizar consultas de sus notas y pensum.
* Informacion General

* Certificados de estudiantes.

» Funcion de ingresos

Permite llevar un procedimiento adecuado pardréomites requeridos por el Usuario
que estan o han realizado un Programa de Postgradaurso de Educacion Continua
realizado en la EPEC, facilitando a la secretafi@dir, eliminar, actualizar datos de los
usuarios (estudiantes, docentes). Posee lassigsisub-funciones

=  Funcion de Actualizacion

Permite llevar un procedimiento adecuado paradasalizaciones requeridas.
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4.4.7.2. ATRIBUTOS

Disponibilidad: El producto estara disponible Unicamente paraulmsarios que se
encuentren registrados. El sistema cubre los renieatos de disponibilidad
Fiabilidad: El producto sera muy confiable debido a que vaeha@metido a continuas
verificaciones donde se medira su grado de eficacia

Mantenibilidad: El mantenimiento del producto va ha ser sencileypsi quiere una
actualizacion consulte con el desarrollador.

Usabilidad: El producto sera una aplicacion: amigable, de fasib y de mucha
interaccion con el usuario.

Flexibilidad: El productosera flexible con relacion al crecimiento de faaddis y toda

Su estructura jerarquica dentro de la institucion.

4.4.7.3. REQUISITOS DE INTERFACES EXTERNAS

El sistemaSYSEPECesta orientado a su implementacion en la ESPOCHbpmal se
plantea las siguientes especificaciones de intejaaperatividad con el fin de alcanzar

los lineamientos planteados por los usuarios.

A. INTERFACES DE USUARIO

» Las interfaces de los usuarios estan constituis@soglmente por las ventanas,
cuadros de didlogo, hipertexto, menus, etc., gddsibo es crear un software con
caracteristicas de un programa visual y didacticeierto punto, dando lugar a
los siguientes requerimientos que debe cumplir:

v' Menus Interactivos ( Cajas de didlogo y respsedthsistema)
v' Presentacion de Mensajes de Error
v Hipertexto

e Seccion WEB para el administrador con un menu pemnita acceder a
procesos que solo el usuario administrador puegtesar.

e Seccion Web para el estudiante donde podra solmlzar datos referente a

este usuario y no podra realizar ninguna modif@aci
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» Seccion web para el docente.

» Las interfaces necesarias para emitir un certificadeporte son generadas a

través de consultas preestablecidas y disefiadas.

ELEMENTOS DE FUNCIONALIDAD
» Barra de Herramientas
» Botones de Radio
» Caja de Dialogo
» Hipertexto

« Menu

CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

El paquete de software estd disefiado para perspagonozcan como minimo el
funcionamiento de Windows. Ya que de otra form#&ongan a poder emplear debido al
acceso, el programa una vez inicializado se lo@aodanejar por cuanto es sencillo e
intuitivo puesto que como deciamos anteriorment@refjrama esta compuesto de

elementos tales como: menus, etc. que le permairdsuario una facil asimilacion.

B. INTERFACES DE HARDWARE

El Sistema a Implementar se estructura sobre @l®atvidor, por lo cual se
identifican elementos relacionados de conexidrdayreomunicacion entre entidades.

El hardware requerido para la implementacion sa bados siguientes dispositivos:

SERVIDOR PRINCIPA L

CPU: Pentium 4
Procesador: 2.4 Ghz
Capacidad de Disco Duro: 80 Gb
Memoria: 512 Mb de Memoria RIMM.
Sistema Operativo: Windows XP/Linux

e ESTACIONES
CPU: Pentium 11l
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Procesador: 1.4 Ghz
Capacidad de Disco Duro: 15 Gb
Memoria: 128 Mb de Memoria RAM.

Sistema Operativo: Windows 98/XP, o mas, Linux

C. INTERFACES DE SOFTWARE

Dando una vision general citamos a continuaciomdqgserimientos planteados:

RECURSO SOFTWARE: MYSQL.
NUMERO DE VERSION: 5
DESEMPENOQO: Motor de Base de Datos.

OBJETIVO : Responder a las solicitudes del usuario y ofraceeso protegido a datos
compartidos.

OBSERVACIONES: El lenguaje de estructuracion de datos sirve gafair tablas
simples, objetos completos, indices, vistas, Estmes de integridad de referencias y
control de acceso.

RECURSO SOFTWARE: PHP

NUMERO DE VERSION: 5

DESARROLLADOR VISUAL : HTML

DESEMPENO: Software de Aplicacion

OBJETIVO: Implementar el SYSEPEC en base a las caractedgpicaias de este

lenguaje de programacion.

RECURSO SOFTWARE: Dreamweaver.

NUMERO DE VERSION: CS3

FUENTE: Adobe.

DESEMPENO: Software de Aplicacion

OBJETIVO: Desarrollo del Sistema SYSEPEC haciendo uso detanm® visual.
OBSERVACIONES: mediante esta herramienta se implementara el disddearrollo
de SYSEPEC haciendo uso del leguaje HTML y PHP.
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4.4.8. ORGANIZANDO LOS REQUISITOS ESPECIFICOS

REQUERIMIENTOS NIVEL |

USUARIOS: ADMINISTRADOR

DESCRIPCION: Administrador, se encarga del manejo de procesasémicos y
administracion de noticias que se encuentra en eslider, ingresa los
procedimientos al sistema correctamente, y exppimddrmacion del sistema.
Estimulos y secuencias de respuestas:

* Provee los documentos a la ESPOCH.

* Informa de incapacidades del sistema.

« Lleva el control de entradas y salidas de datos

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES ASOCIADOS

* Pedir asesoramiento sobre el sistema a los ddsdods

e Cumplir con sus respectivas tareas

« Debe manejar inserciones, modificaciones, elimora&s de usuarios,
estudiantes, docentes, programas, noticias.

« Actualizar datos referentes a Estudiantes, DoceRtegramas.

» Debe realizar el proceso de aprobacion de créditos

» Debe ser capaz de manejar los diferentes moduloea@forma automatica.

» Puede ser capaz de generar certificados de lodia@sties que han culminado un

programa.

REQUERIMIENTOS NIVEL I

USUARIOS: ESTUDIANTES

DESCRIPCION: Usuarios que pueden acceder a la informacion gemnkra

inscripciones, matriculas, notas, pensum

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES ASOCIADOS

» Descargar noticias
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» Informa deficiencias en el uso o ingreso de infaidra

* Manejo de la Informacién

REQUERIMIENTOS NIVEL llI
USUARIOS: DOCENTE
DESCRIPCION: Usuarios que verifica los estudiantes que estamicuktdos en

los mdédulos en que este dicta su catedra.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES ASOCIADOS

* Solicita consultas de acuerdo a la necesidad.
* Lista estudiantes.

» Descarga De noticias.

REQUERIMIENTOS NIVEL IV

USUARIOS: USUARIOS EXTERNOS

DESCRIPCION: Usuarios que solicitan informacion general de [&EERcomo
objetivos, mision, vision, noticias, autoridades irdormacion de postgrados

ofertantes.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES ASOCIADOS

«  Cumplir con sus respectivas Tareas.
« Solicita informacion general.
+ Descarga De noticias.

« Pre inscripciones.



4.4.9. PLANIFICACION
4.4.9.1. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

A continuacion se muestra el cronograma de actiggia
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Nombre de tarea Duracién | Camienzo Fin 7 (07 ene 08 14 ene 08 21 ene 08 20ene 08 04 7zh!
X[4 5 D L WX 33 0 LM A I ¥[S0 L WAV S D L MK ¥ S L K
1| Estudio de Herramientas R 39diasjue 03i01/08 | mar 26102105 | | —
o Herramientas RADENPHE 8 dias i OB 08 Jug A7 08 aulina Tasambay, Mariina Quispillo
3 | Desatrallo Wb en PHP 11 g vie 040N 06 vie 1801108 u:ina Tasambay, Mqrinnn Quispillo
o fedss  wOBDIB  maZS0N0G : :
5| bsssraman 30 das mEBUINE a0
B Reconacidn el informs 24 dias jue030E mar 050208
7 ¥ Estudio Comparativode He  0dies  jue 03008 mié 3001105
B Andl deles henamiert 20 e ue03OE w0008
9| radnesderuecin 1 jue 030006 jue 03008 wfina Tesambay, Mariana Quispillo
10| Desarrolo dela aplicacion 86 dias  mig 230108 mig 2105108 i
] Doomertacitn B6 las i ZA0E i 210508
12| modvecin 76 s g M08 i 140508

Figura IV. 15 Cronograma de Actividades

4.5. DISENO DE ARQUITECTURA

4.5.1. DEFINIR CASOS DE USO REALES

SISTEMA PROPUESTO
CASO DE USO # 1(CU_AU)

Tabla IV. 23 Caso de uso real autenticacion de ustia
CASO DE USO: Autenticacion del usuario
ACTORES: Administrador
TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Ingresa a la pagina web.

VISION GENERAL:

El usuario accede al sitio web para observar infmign

5. Visualiza opciones

general.
REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA
1. El administrador iniciar sesion 2.Ingresa su nombres de usuario y clave
3. Ingresa datos de autentificacion 4. Valida los datos ingresados

5. Accede al portal web

" Ingresa correctamente




CURSOS ALTERNATIVOS
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LINEA 4 (Insatisfactorio): devuelve un mensaje de errousleario y regresa a la pants

principal.

CASO DE USO # 2(CU_E)

Tabla IV. 24 Caso de uso real estudiante

CASO DE USO: Estudiantes

ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Estudiantes.

VISION GENERAL: Administrar Estudiantes
REFERENCIAS: CU_A

CURSO TIiPICO DE EVENTOS

ACTOR SISTEMA

1. El estustiante ingresa al sitio web

3. El usuario solicita informacion

2. Autentificarse

2.1. Valida datos

4. Presenta las opciones:
Informacién general.

Calificaciones.

6. Elige su opcion segun sus necesidades Visualipanmafcion desplegada
CASO DE USO # 3(CU_D)
Tabla IV. 25 Caso de uso real Docente
CASO DE USO: Docentes
ACTORES: Administrador
TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Docentes
VISION GENERAL: Administrar Docentes
REFERENCIAS: CU_A
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1.El usuario ingresa al sitio web

3. El usuario elige la opcion

4. Elusuario guarda datos

2. Se autentifica el usuario y contrasefial
2.1. Valida datos
3. Despliega opciones de docente

Ver estudiantes, ver sus materias.

a
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CASO DE USO # 4 (CU_P)
Tabla IV. 26 Caso de

uso real programas

CASO DE USO: Programas

ACTORES: Administrador

TIPO: Primario esencial
PROPOSITO: Programas.

VISION GENERAL: Administrar programas
REFERENCIAS: CU_A

CURSO TIPICO DE EVENTOS

ACTOR SISTEMA

1. El usuario escoge opcion programas

3. El usuario sale de la opcion

2. Valida existencia de programas

2.1. Muestra en pantalla una lista de

programas existentes.

2.2. Muestra mensaje de no existencia

CASO DE USO # 5(CU_I)

Tabla IV. 27 Caso de uso real Inscripcion

CASO DE USO: Inscripcion
ACTORES: Administrador, Estudiante
TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: -
especifico.

Realizar la inscripcibn de un estudiante a un EOG

VISION GENERAL: El estudiante sera

inscrito en un programa especifi

REFERENCIAS: CU_AU
CURSO TIiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA

1.El estudiante solicita inscripcion en |un

programa especifico.

2.El Administrador se autentifica pdra

ingresar al sitio administrativo del sitio welb.

4.. Elige la opcion de inscripciones.

3. Verifica y Valida los datos

autentificacion ingresados.

5. El administrador solicita todos Ips

documentos necesarios para realizar

g

los
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inscripcidn e ingresa los datos al sistema.

7. Elige la opcién de guardar inscripcion.

6. El sistema despliega una pantalla

campos para crear una nueva inscripcié

el formulario y que el programa
inscribirse  exista y existan cup)

disponibles.

10. Presenta una pantalla que verifica
la nueva inscripcion se ha llevado a ¢

correctamente.

datos con los nuevos datos de inscripcign.

con

8. Valida los tipos de datos ingresados en

a

9. Inserta un nuevo registro en la base de

que

abo

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 3. Si los datos de autenticacion so
error de autenticacion.

LINEA 9. Si alguno de los datos son errd

datos, y si el programa no tiene cupos disponitidesielve un mensaje que indica qu

inscripcion no se puede realizar por no disponerug®s.

n incorrectossirma devuelve un mensaje

neos, solicita guagrese nuevamente dich

de

CASO DE USO # 6(CU_M)

Tabla IV. 28 Caso de uso real Matricula

CASO DE USO: Matricula

ACTORES: Administrador, Estudiante

TIPO: Primario esencial

R OEORTor Realizar el proceso de matriculacion de un estielia un
modulo especifico.

VISION GENERAL: El estudiante se matricula en un modulo especifico.

REFERENCIAS: Ninguna

CURSO TIPICO DE EVENTOS

ACTOR SISTEMA

1.El estudiante solicita matricula en (un

modulo especifico.

2.El Administrador se autentifica pdra

ingresar al sitio administrativo del sitio welp3. Valida los datos de autentificacipn
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4. Elige la opcion de matriculas.

5. El

documentos necesarios para

administrador solicita todos

matricula e ingresa los datos al sistema.

8. Elije la opcién matricular.

realizar

ingresados.

o]
la

6. El sistema verifica que el estudiante ¢

cumpla con los requisitos para acceder

matricula de dicho modulo.

7. Asigna el modulo a el estudiante
almacena los datos de matricula en

registros correspondientes de la base

datos

9. Presenta una pantalla que verifica qu
matricula se ha llevado a cal
correctamente.

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 3 Si los datos de autenticacion son incorrectosstdrma devuelve un mensaje

error de autenticacion.

LINEA 6. Si no cumple con los requerimientos para la mdtrielisistema emite el err

gue provoca que no se cumpla con la matricula.

pste

ala

los
de

e la
bo

de

CASO DE USO # 7(CU_AC)

Tabla IV. 29 Caso de uso real Aprobacion de Crédis

CASO DE USO: Aprobacién de Créditos

ACTORES: Administrador, Docente

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Realizar el proceso de aprobacion de créditos

VISION GENERAL:

Ingresar las notas de los estudiantes en un mesylecifico y

validar si cumple con los créditos necesarios pg@rabar ur

modulo.
REFERENCIAS: Ninguna
CURSO TIiPICO DE EVENTOS
ACTOR SISTEMA
1.El docente entrega las notas | al

administrador.
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2.El
ingresar al sitio administrativo del sitio wel
4,

créditos.

Administrador se autentifica p4g

Elige la opcion de Aprobacion

6. El administrador ingresa los datos
estudiante y modulo del cual deg
ingresar las notas.

9. Ingresa las notas.

11. El administrador ingresa las notag

sistema de acuerdo a un modulo

estudiante.

11. Elije la opcion de matricular.

4 -

ningresados.

5 .Solicita los datos del estudiante

del Busca al estudiante.

58a Despliega una pantalla donde se ing
las notas obtenidas.

10. Verifica si aprueba o no el modulo.
al

19. Asigna las notas a el modulo

estudiante elegido.

13. Informa si el estudiante aprueba o n

modulo.

r&. Valida los datos de autentificacip

modulo del que desea ingresar las notas.

resa

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 3. Si los datos de autenticacion so

error de autenticacion.

n incorrectossirma devuelve un mensaje

LINEA 8. Si el estudiante no existe el sistema muestra ensaje y solicita ingres

nuevamente el dato del estudiante a buscar.

de

CASO DE USO # 8(CU_VN)

Tabla IV. 30 Visualizar Notas

CASO DE USO: Visualizar Notas

ACTORES: Estudiante

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO:! Muestra las notas de un estudiante obtenidas erogtama

matriculado.

VISION GENERAL:

Lista las notas de un estudiante.

REFERENCIAS: Ninguna
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CURSO TIiPICO DE EVENTOS

ACTOR

SISTEMA

1.El Estudiante se autentifica para ingresar al

sitio estudiantil.

4. Visualiza sus notas

5.Elije Cerrar sesion.

2.Valida los datos de autentificacip

ingresados.

3.Despliega las notas obtenidas

del

estudiante obtenido en todos los médulos

matriculados.

6.Cierra la sesion del estudiante y regre|

la pagina de login.

Sa a

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 2. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

de

CASO DE USO # 9(CU_AU)

Tabla IV. 31 Listar Estudiantes

CASO DE USO: Listar Estudiantes

ACTORES: Docente

TIPO: Primario esencial

PROPOSITO: Lista los estudiantes de un docente y modulo efpeci

VISION GENERAL: Lista estudiante de un modulo.

REFERENCIAS: Ninguna

CURSO TIiPICO DE EVENTOS
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ACTOR

SISTEMA

1.El Docente se autentifica para ingresar al

sitio docente.

4. Elige la opcién listar estudiantes.

6.Escoge el modulo del que desea listarn
estudiantes.
8.Imprime listado.

9. Elije Cerrar sesion.

2.Valida los datos de autentificacip

ingresados.

3.Despliega opciones de Docente.

5.Presenta una pantalla donde debe ¢

el modulo del que desea listar

estudiantes.

ToBespliega el listado de estudiantes.

legir

$us

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 2. Si los datos de autenticacion son incorrectosstdraa devuelve un mensaje

error de autenticacion.

de

CASO DE USO # 10(CU_GC)

Tabla IV. 32 Generaciéon de Certificado

CASO DE USO: Generacion de Certificado
ACTORES: Administrador
TIPO: Primario esencial

i Imprimir certificado de un estudiante que haya bpdo un
PROPOSITO:

programa.

VISION GENERAL: Imprime certificado de aprobacion de un progranmeeiico.
REFERENCIAS: Ninguna

CURSO TiPICO DE EVENTOS
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ACTOR
1. ElI Administrador se autentifica pd

ingresar al sitio administrativo del sitio wel

4. Elige la opcion Generar Certificado.
6. Ingresa el modulo y el estudiante del

desea generar certificado.

7.Elige la opcién generar certificado

10. Elije Cerrar sesion.

7 -

SISTEMA

ira

n2.Valida
ingresados.

3.Despliega opciones de Administrador.

5. Presenta una pantalla donde debe €
gele programa y estudiante del que de

emitir un certificado.

8. Despliega los datos que contendrd
certificado.

9. Imprime certificado

los datos de autentificacip

legir

sea

el

CURSOS ALTERNATIVOS

LINEA 2. Si los datos de autenticacion so

error de autenticacion.

LINEA 5. Si el estudiante no existe el sistema muestra ensaje y solicita ingres

nuevamente el dato del estudiante a buscar.

n incorrectossirma devuelve un mensaje

de

CASO DE USO # 11(CU_IG)
Tabla IV. 33 Infor

macién General

CASO DE USO: Informacién General

ACTORES: Usuario Externo

TIPO: Primario esencial

RSy Tener a disposicion todos los datos necesarios dePEC ¢

informacion de sus programas.

VISION GENERAL:

Despliega informacion general de la EPEC.

REFERENCIAS: Ninguna

CURSO TIiPICO DE EVENTOS
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ACTOR SISTEMA
1.El Usuario ingresa al sitio web de la EPEC

autoridades, noticias, etc

necesita. opcion elegida.

5. Visualiza la informacion.

2.Despliega enlaces a toda la informag

general como misidn, vision, objetiva

3. Elige la opcién de la informacion qué. Despliega la informacion de acuerdo

ion

A la

CURSOS ALTERNATIVOS

4.5.2. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
SISTEMA PROPUESTO
CASO DE USO # 1 (CU_AU)

7 —
/ Se autentifica con su pasword

\

T
Administrador

Accede al portal web

<<extend>>

S

<<extend>>
Ingresa correctamente

O

No ingresa

Visualiza las opciones

Figura IV. 16 Caso de uso real Autenticar Usuario
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CASO DE USO # 2 (CU_E)

<<Incluae>>

<<extend>> Q\
/ Autentificarse
Q valida datos

Ingresa al Sitio Web
Antecedentes

\ Objetivos

Noticias

Elije opcion seglin susnecesidades

Actualizatjon informacion

Eliinar datos

Ingresa datos

Figura IV. 17 Caso de uso real Estudiante
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CASO DE USO # 3 (CU_D)

<<extend>>

/©\>©
Autentificarse
valida datos

Ingresa al Sitio Web

Eliminacién

Actualizacion
Guarda datos

Figura IV. 18 Caso de uso reaDocente

CASO DE USO # 4 (CU_P)

<<include>>

Autentifica \

Administrador ONQ Valida datos

Elije las opciones

Ingresa al sitio web

O <<extend>>

Actualizacién

-

Eliminacién

O

Ingreso

-

Guarda datos

Figura IV. 19 Caso de uso real programa
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CASO DE USO #5(CU_|)

%/Soli ta Inscripcion

<<extend>>

Estudiante

I e

. Verfica y valida los
Autentifica datos de autentificacion
—_— —— —
Despliega el sitio

* Administrador

Elije Opcién Inscripcid

(7,> Despliega formulario

ngresa datos de inscripciéon de Inscripcion

Guarda Inscripcion

Figura IV .22 Caso de Uso Inscripcién

CASO DE USO # 6 (CU_M)
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<<extend>>
Estudiante — )
C o——~
o Verfica y valida los

Autentifica datos de autentificacion

— .
() Despliega el sitio

Administrador Administrador

Elije Opcion Inscripci6

D o

Despliega formularic

ngresa datos de inscripcion de Inscripcion

Guarda Inscripciéon
Figura IV.23 Caso de Uso, Matricula

CASO DE USO # 7(CU_AC)
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Entréga notas
de estudiantes

O <<extend>>
Se autentifica para ingresar\

al sitio Adminstrador ()

erfica yvalida los
datos de autentificacion

Docente

G

Despliega el sitio
Administrador

opcién de aprobacion de
creditos

<<extend>>

Q\\‘>©
usca al estudiante

Despliega los datos del estudiante yun formlario
para ingresos de sus notas

Ingresa los datos del estudiante

<<extend>>

- O

Guarda los datos Asignacion de notas

Figura 1V.24 Caso de Uso, Aprobacion de Créditos
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CASO DE USO # 8(CU_VN)

* =
I
Ingresa sus datos de

ntentificaciéon

Validacién y verificacion de los
datos de autentificacion

Extend

= Q Mostrar datos y notas del

estudiante

Estudiante Visualiza Notas

D

Cirera Sesion
Figura V.25 Verificacion de Notas

CASO DE USO # 9(CU_LE)

<<extend>>
B — <<extend>>
— <
. - o
Ingrésa sos datos N ] \\S I
e autenticacion Verifica yval!da (_j:’:ltos de < >
autenticacion .

Muestra opciones
de Docentes

AT

Elije la opcion
listar estudiantes<<extend>> S

/ I

- _
< > Muestra listado

de estudiantes

Elije el modulo del que
desea listar

|
Cierra sesion

Figura IV.26 Caso de Uso, Estudiante
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CASO DE USO # 10(CU_IG)

<<extend>>

Ingresa al’sitio web SYSEPEC
OpcionesMision,
Vision,
Autoridades,
Noticias, Informac
ion general de
Muesta todos los hipervinculos

disponibles
UsuarioExterno O <<extend>>
Elige la opcion de la qm _
obtener infromacién Q

Mustra la informacion solicitada

Figura 1V.27 Ingreso Usuario Externo

CASO DE USO # 11(CU_GC)

<<extend>>

C o
\S
Ingresa los datos () <<extend>>
de autenticacion —
Verifica y valida los datos de
autenticacion -
<<include>>
I \\( j Muestra opciones
~— /:> de administrador
Elige la opcion
Generar certificado Elegir opcion Reportes

Admmlsirador

<<extend>> <<extend>>

(i) C o — )ﬁ( D

Escoje el programa

) e . Genera certficado
Imprime certificado y Estudiantes

Verficar y valida que
cumpla con Req.

Figura 1V.28 Caso de Uso, Administrador
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4.5.3. DEFINIR LOS DIAGRAMAS DE INTERACCION
4.5.3.1. DIAGRAMAS DE COLABORACION

Diagrama de Colaboracion Autenticacién de usuario@C_A)

-4 2. Pide (usuario, clave)

Usuario: (Administrador, | 1, Solicita iniciar sesion —#>
Docente, Estudiante) 31 ' clavel P jl SYSEPEC
- Ingresa (usuario, clave) <& 4. Valida datos y presenta

mensajes si es satisfactorio o
insatisfactorio

5.Visualiza opciones

Figura 1V.29 Diagrama de Colaboracion Autenticacionde Usuario

Diagrama de Colaboracion Inscripciones.

1. Escoge opcion :I
Inscripciones SYSEPEC
3.Ingresa |nf0rmaciéj} - 2. Despliega formulario de inscripciones

de Inscripcion y envi
informacién

Usuario: Administrador

¢ 4. Valida informacion Ingresada y
guarda
5 Emite mensaje satisfactorio o error

Figura 1V.30 Diagrama de Colaboracion de Inscripcioes
Diagrama de Colaboracion Creacion, Modificar y elinmar Noticias

Crear:

1. Escoge opcion

- —  _Administrar Noticias™ SYSEPEC
Usuario: Administrador | <4 2 Despliega Noticias existe
3.Elige opcion de_y,, opcion de crear nueva noticia.

Nueva Noticia. <4 5. Validay guarda informacion de la

4. Ingresa los datos de

la nueva noticia y envia

informacion. 3 «@— 7. Muestra las lista de noticias
existentes y la nueva

-4— 6. Emite mensajg c%tz!ft:llé'factorio o error

Figura V.31 Diagrama de Colaboracion de Inscripcioes
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Modifica:

2. Presenta formulario

1.Escoge modificar <&—on los dato§ de noticia

Noticia a editar
Usuario: Administradori 30 q SYSEPEC
. ng;?;d:tos Y -¢— 4. Validay guarda
" datos
6. Cohflrm? -4— 5. Emite mensajes de
Actualizacion confirmacién y error
-«—7. Muestra pantalla con
la lista de noticias

Figura V.32 Diagrama de Colaboracion de modificar noticias

Eliminar:

2. Despliega mensaje
<& de confirmacién de

eliminar Noticia
SYSEPEC

1.Escoge eliminar
Noticia

| Usuario: AdministradorlL

3. Presiona sobre
eliminar Noticia ¢ 4. Elimina Noticia

Figura IV 1.33 Diagrama de Colaboracion Eliminar ndicias

Diagrama de Colaboracion Matricula (DC_IP)

- 2. Valida Datos
Autenticacion

1.Se autentifica —pw 3. Despliega Opciones
Usuario: Administradorl Admint SYSEPEC
4.Selecciona matriculg --5.Busca al estudiante
e ingresa los datos del
estudiante
6.elige opciones el % Almacena Matricula
matricula

Figura IV.34 Diagrama de Colaboracién Ingreso de Rkstamos
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4.5.4. DEFINIR EL ESQUEMA DE BASE DE DATOS

epc_estudiante

epc_inscripcion

CODIGO_ESTUDIANTE: int(11)
CEDULA ESTUDIANTE: varchar(11)
NOMBRE_ESTUDIANTE:varchar(50)
PASSWORD_ESTUDIANTE: varchar(50)
EMAIL_ESTUDIANTE:varchar(50)
SEXO_ESTUDIANTE:varchar(20)
DIRECCION_ESTUDIANTE:varchar(50)
TELEFONO_ESTUDIANTE:varchar(50)
ESTADO_CIVIL: varchar(50)
ESTADO_REG: int(11)

CODIGO_INSCRIPCION: int(11)
CODIGO_ESTUDIANTE: int(11)
CODIGO_PROGRAMA: int(11)
VALOR_PAGADO: int(11)
FECHA INSCRIPCION :datatime
ESTADO_INSCRIPCION: int(11)

—»

Y

epc_programa

CODIGO_PROGRAMA: int(11)
NOMBRE_PROGRAMA: varchar(50)
ENCARGADO_PROGRAMA: varchar(50)
COSTO_PROGRAMA: varchar
DURACION_PROGRAMA:varchar(50)

TITULO_OTORGADO_PROGRAMA: varchar(50)

RESOLUCION_ACAD_PROGRAMA: int(11)
OBSERVACIONES_PROGRAMA: varchar(50)
CODIGO_TIPOPRG: int(11)
ESTADO_PROGRAMA : int(11)

epc_matricula

CODIGO_MATRICULA : int(11)
CODIGO_ESTUDIANTE: int(11)
CODIGO_MODULO: int(11)
OBSERVACIONES MATRICULA: ivarchars0)
FECHA_MATRICULA :datatime
ESTADO_MATRICULA: int(11)

epc_modulo

Y

epc_tipo_programa

CODIGO_TIPOPRG: int(11)
DESCRIPCION_TIPOPRG : varchar(50)
ESTADO_TIPOPRG: int(11)
OBSERVACIONES_TIPOPRG:varchar(50)

CODIGO_MODULO: int(11)
CODIGO_PROGRAMA: int(11)
DESCRIPCION_MODULO: int(11)

FECHA INICIO_MODULO:datatime
OBSERVACIONES_MODULO :varchar(50)

epc_noticia

Y

epc_desglose_pensum

epc_materia

CODIGO_DESGLOSEPENSUM: int(11)
CODIGO_DOCENTE: int(11)

CODIGO_MATERIA : int(11)

USER_CREATOR: varchar(50)

CREDITOS DESGLOSEPENSUMint(11)
OBSERVACIONES_DESGLOSEPENSUM: varchar(50)

epc_nota

CODIGO_NOTA: int(11)
CODIGO_ESTUDIANTE:int(11)

FECHA_NOTA :datatime
USER_CREATOR:varchar(50)
NOTAL:varchar(10)
NOTA2:varchar(10)

LETRA NOTA: varchar(2)
EQUIVALENCIA NOTA: int(11)
ESTADO_NOTA: int(11)
APRUEBA_NOTA: varchar(2)
INTENTO_NOTA:int(11)

CODIGO_DESGLOSEPENSUM: int(11)

OBSERVACIONES_NOTA: varchar(50)

CODIGO_MATERIA: int(L1)
CODIGO_MODULO: int(11)
CODIGO_DESCR_MATERIA: int(11)
DESCRIPCION_MATERIA: varchar(50)
ESTADO_MATERIA :int(11)

\ 4

l

epc_docente

CODIGO_DOCENTE: int(11)

epec_nota_docente

Codigo: int(11)
Codigo_docente: int(11)
Materia:varchar(50)
Nota: float

Fecha: date

CEDULA_DOCENTE: varchar(11)
NOMBRES_DOCENTE:varchar(50)
PASSWORD_DOCENTE: varchar(50)
EMAIL_DOCENTE:varchar(50)
DIRECCION_DOCENTE:varchar(50)
TELEFONO_DOCENTE: varchar(50)
ESTADO_DOCENTE:int(11)

Figura 1V.35 Esquema de la Base de Datos

CODIGO_NOTICIA: int(11)
TITULAR_NOTICIA: varchar(50)
DESCRIPCION_NOTICIA: varchar(800)
FECHAPUBLICACION_NOTICIA: varchar(50)
FECHACULMINACION_NOTICIA :varchar(50)
ESTADO_NOTICIA: varchar(11)
PUBLICADOR_NOTICIA: varchar(50)
FILE_NOTICIA: varchar(200)

epc_programas_ofertantes

CODIGO: int(11)
NOMBRE: varchar(50)
COSTO: varchar(20)
DURACION:varchar(20)
ESTADO : int(5)
CUPOS: int(5)

epc_usuario

CODIGO_USUARIO: int(11)
CEDULA USUARIO: varchar(11)
PASSWORD_USUARIO:varchar(50)
CODIGO_TIPO_USER: int(11)
ESTADO_USUARIO:int (11)
NOMBRES_USUARIO: varchar(50)

4.5.5. REFINAR EL MODELO FiSICO Y LAARQUITECTURAD EL SISTEMA

Modelaremos los aspectos fisicos del sistema traisal orientado a objetos,

teniendo en cuenta tanto los componentes y nodos.

4.5.5.1. DIAGRAMA DE COMPONENTES

El Diagrama de Componentes describe el comportamide las clases en el

sistema.
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TCPIP.DLL

Interfaz2
Epec.espoch.edu.ec F-------—--—---—-- nterfaz3- >
Epedb.db

Figura 1V.36 Diagrama de Componentes

4.5.5.2. DIAGRAMA DE NODOS
En este diagrama se representa los componentesvdrardpara el buen

funcionamiento de la aplicacion.

PcAdministrador SERVIDOR_WEB

PcEstudiante SWITCH

SERVIDOR_BASE_DE_DATOS

PcDocente

PcUsuarioGeneral

Figura IV 37 Diagrama de Nodos
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2.5.5.3. DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Este diagrama representara tanto los componenfegas® y hardware que se

necesita para que el sistema funcione correctamente

PcAdministrador

NAVEGADORES_WEB
Epec.espoch.edu.ec

PcDocente

NAVEGADORES_WEB

% . SERVIDOR_WEB

SWITCH
Epec.espoch.edu.ec / Epec.espoch.edu.ec

PcEstudiante

NAVEGADORES_WEB SERVIDOR_BASES_DATOS

Epecdb.db
Epec.espoch.edu.ec

PcUSuarioExterno

=
=

NAVEGADORES_WEB

Epec.espoch.edu.ec

Figura V.38 Diagrama de Despliegue



CAPITULO V

ANALISIS DE RESULTADOS

Con el fin de realizar la validacion de la hip&e4tl analisis cualitativo y cuantitativo
de las herramientas de Entorno Visual para el desbr Web en PHP permitird
disminuir el tiempo en la creacion de aplicacio¥eb usando PHP. %e determina
qgue la estadistica inferencial y especificamentd, dDadrado es método a aplicar
cuando se desea realizar la demostracion de udtebip, teniendo como limitante la
falta de un sistema anterior con el cual se puedgarar, para la correcta ejecucion de
este método se debe realizar un cuestionario aaguptas relacionadas a la hipétesis,
posteriormente se realizara la evaluacion respeaton el fin de afirmar o negar la

valides de la hipétesis.

5.1ESTADISTICA INFERENCIAL

La Estadistica Inferencial es una parte de la kEstied que comprende los métodos y
procedimientos para deducir propiedades de una@dbl a partir de una pequefia parte
de la misma. La bondad de estas deducciones seemitirminos probabilisticas, es
decir, toda inferencia se acompafia de su probadilde acierto, a continuacion se

desarrolla el estudio estadistico.

5.1.1 SELECCION Y DETERMINACION DE LA MUESTRA

Con la finalidad de recolectar informacién, se efabuna encuesta y se realizara a 20
personar involucradas en el desarrollo web con [@gppersonas que respondan esta
encuesta debera tener una mediana experiencia etilizacion de de herramientas

visuales para el desarrollo web; un aspecto muyitapte es la rapidez y claridad de la

encuesta, esto evita malestar y confusion en elestado.
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La encuesta realizada se encuentra en el anexo 2

5.1.2 OBTENCION DE LOS DATOS

La encuesta fue realizada a 20 personas relacisrtasiael desarrollo de web con php,
mismas que han desarrollado sus aplicaciones agoanmentas de entorno visual y sin
Su uso, consto de 4 preguntas relacionadas aleuks herramientas de entorno visual,

las mismas que es fundamental en la demostracitntdpotesis:

Usando herramientas de entorno visual para efdésaveb con php el tiempo

de desarrollo se disminuye?

* El uso de herramientas de entorno visual para shrdslo web con php no
disminuye el tiempo de desarrollo?

* El tiempo de desarrollo aumenta con el uso deh&asamientas de entorno
visual en aplicaciones web con php.

* Sin el uso de herramientas de entorno visual datasarrollo web el tiempo de

desarrollo es 6ptimo.

La calificacion que se ha dado a las respuestan@gentra de la escala de 1 a 5, sin
embargo, el encuestado no estd en la obligacionatificar todos los enunciados,
debido a que se debe respetar el criterio de cad®mal y no exigir una respuesta, de

este modo tenemos una respuesta mas cercanaafidade

5.1.3 CLASIFICACION Y ORGANIZACION DE LOS DATOS

Las respuestas que se han obtenido son las sigstient
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Tabla V. 1 Respuestas de los encuestados

ENUNCIADOS
ENCUESTADOS| 1° | 2° 4°
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_|
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_|
>
—
[y
N

5.1.4 ANALISIS DE LOS DATOS

Para realizar el calculo del Chi-cuadrado es poemisstruir una tabla de contingencia,
o tabla de valores observados, esta es una estugdilas y columnas que sirven para

mostrar el resultado de clasificar el total de sgsiatos).

Tabla V. 2 Valores observados

DISMINUYE TIEMPO | NO DISMINUYE TIEMPO |
DE DESARROLLO DE DESARROLLO
UsSo
HERRAMIENTAS DE
ENTORNO VISUAL 82 14 96
PARA DESARROLLO
WEB
USO HERRAMIENTA
DE ENTORNO
VISUAL PARA 0 45 45
DESARROLLO WEB
TOTAL 82 59 141
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El siguiente paso es determinar los valores espsradpartir de los datos observados, y
para esto debemos multiplicar los respectivos malgs y dividir por el gran total.
V.E.= (¢ fila* Y columna)/Total
V.E.1= (96 * 82)/ 141 = 55.83
V.E..o= (96 * 59)/ 141 = 40,17
V.E.oi= (45 * 82)/ 141 = 26,17
V.E.;= (45 *59)/ 141 = 18,83

Tabla V. 3 Valores Esperados

DISMINUYE TIEMPO | NO DISMINUYE TIEMPO TOTAL
DE DESARROLLO DE DESARROLLO
USO HERRAMIENTAS
DE ENTORNO VISUAL
PARA DESARROLLO 55,83 40,17 96
WEB
USO HERRAMIENTA
DE ENTORNO VISUAL
PARA DESARROLLO 26,17 18,83 45
WEB
TOTAL 82 59 137

A través de Chi-cuadrado se probara de forma afivena negativa que la distribucion
de las frecuencias observadas difiere significaisate en relacion a la distribucion de

las frecuencias que deberiamos esperar.

x2-20-5
E

O= Frecuencia o valores observados, E= Fretai® valores Esperados

Tabla V. 4 Chi-cuadrado

0 E O-E (O-EY (O-E)’/E
82 55,83 26,17 684,87 12,27
14 40,17 -26,17 684,87 17,04
0 26,17 -26,17 684,87 26,17
45 18,83 26,17 684,87 36,37
X2=91.85
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Para afirmar o negar la hipotesis debemos compaedae obtenido 91.85 con el Chi-
cuadrado critico de la tabla de valores criticg, parametro que debemos tomar en
cuenta son los grados de libertad y el nivel deitgcion; el primero se define como
el (nimero de columnas-1) x (nimero de filas -h)este caso es (2-1) x (2-1) = 1; el
nivel de significacion también conocido como niw® confianza se refiere a la
probabilidad de que los resultado observados sandalbazar, este valor es fijado por el
investigador usualmente es de 5% o0 10 % (es d€xi6® 0.01 )

Considerando P=0.05 y GL=1, se tiene que X2 crigeagual a 3.84. Se observa que
X2 calculado 91.85 es mayor a X2 critico (3.84).

Ahora podemos afirmar que el desarrollo web en phyp herramientas de entorno
visuales disminuye al momento que se tiene realizad estudio previo para poder

determinar cual es la herramienta mas optima patesarrollo.

5.1.5 REPRESENTACION GRAFICA DE DATOS

El siguiente grafico indica los puntajes obtenidnda encuesta, el primer enunciado es
el que tiene un valor mayor (82 puntos), luego wedp ver que el cuarto enunciado
presenta también un nimero considerable de pudf)s uy por debajo de estos
valores se encuentra el segundo y tercer enun¢lddyp 0 respectivamente).
Preguntas
* Usando herramientas de entorno visual para eladsaveb con php el tiempo
de desarrollo se disminuye?
* El uso de herramientas de entorno visual para shrdslo web con php no
disminuye el tiempo de desarrollo?
* El tiempo de desarrollo aumenta con el uso deh&asamientas de entorno

visual en aplicaciones web con php.
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* Sin el uso de herramientas de entorno visual padasarrollo web con php el

tiempo de desarrollo es optimo

TOTAL ENCUESTA

M Pregunta 1
W Pregunta 2
M Pregunta 3

B Pregunta 4

Figura V. 1 Puntajes obtenidos de los enunciados
Debido a que cada encuestado podia seleccionaruaciado que creia conveniente
para votar, es importante conocer el nimero deopass que votaron por cada

enunciado, y lo podemos ver en la siguiente tabla:

Tabla V. 5 Numero de votantes por enunciado

ENUNCIADOS
1 2 3 4
VOTANTES 20 12 5 14

El primer enunciado capta el nimero maximo de ‘etarpor el contrario, el tercer
enunciado es el menos votado, de esta forma podesesvar que el tercer enunciado

no solo es el que tiene menor puntaje, sino meimeno de votantes.



237

Encuesta Votante-Puntaje
90 25
80
70 - 2E
3 3
€ 60 ]
g \ -1
2 50 / 2
S 40 1 . S
£ 30 \ / Q";,
& N\ 8
20 -5
: _
0 0
Peegunta 1 Progunta 2 Prisgunta 3 Prisgunta 4
. Puntape B2 14 0 ac
== Votantes 20 12 5 14

Figura IV-25 Relacién entre nimero de votantes y mtaje

Una apreciacion importante es que, la curva formamlalos puntajes obtenidos, es

semejante a la curva del nimero de votantes.

5.1.6 VALIDACION DE LA HIPOTESIS

La implementaciéon es en si el nlcleo del desarrddoun sistema, asi como, la
ingenieria de software realiza investigaciones pader llegar a presentar la solucion
deseada, existen grupos que se encuentran trabagandla finalidad de disminuir el
trabajo que realiza el programador, disminuyendesta manera, el tiempo empleado
en realizar una tarea, sin descuidar caractegstioao la calidad, la seguridad, la
eficiencia, etc.

Si podemos contar con herramientas de entornolgsiganos permiten agilitar nuestro
trabajo, estaremos en la capacidad de presentasalneion mas productiva, de esta

forma se demuestra quUEl andlisis cualitativo y cuantitativo de las hemmientas de
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Entorno Visual para el desarrollo Web en PHP pemaidisminuir el tiempo en la
creacion de aplicaciones Web usando PHPrihcipalmente por permitir identificar la

herramienta mas productiva respecto a las necesidpte deseamos cubrir.

5.1.7 CONCLUSIONES

e La distribucion de una encuesta debe estar oriantddpublico que tenga
conocimiento y dominio del tema, de esta manergusiaeos que la muestra
sea mas real.

e El resultado de Chi-cuadrado calculado es muchoomgue Chi-cuadrado
critico, por lo que podes confirmar la validez adipotesis.

» Presentar una encuesta con preguntas alternataeagatatenciéon de un mayor
namero de personas interesadas, asi como reafiasgncuesta rapida y facil de

entender.
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CONCLUSIONES

1. El presente analisis Comparativo permitié determenBreamweaver CS3 como

la mejor herramienta de entorno visual para elrd@éaweb con php.

2. La utilizacion de herramientas adecuadas para srdslo en lenguaje PHP,
mejora sustancialmente el proceso de construcc®naplicaciones Web,
permitiendo la implementacion de sistemas, optimdipade una mejor forma la

utilizacion de recursos humanos, econdmicos y ¢ésni

3. Es importante destacar que para obtener los mejogsaltados en la
comparacion de herramientas se debe determinar al®eren correcta los
parametros de evaluacién, ya que de esto depersleaekultados finales
obtenidos en el estudio.

4. El desarrollo de modulos de prueba nos permitidfivar en tiempo real las
deficiencias y beneficios que brindan cada unaadéhérramientas comparadas
lo cual ayudo a determinar de la mejor maneragateadora.

5. El desarrollo del portal Web de la EPEC utilizandderramienta de entorno
visual Dreamweaver CS3, permite el desarrollo apid la aplicacion, ademas
gue brinda excelentes prestaciones a los desawoodia para la realizacién de

esta tarea.

6. La herramienta de desarrollo de entorno visual Dvesaver posee las mejores
caracteristicas, mientras que la herramienta PH#gber y Zend Studio no
brindan caracteristicas tan utiles para disminbLitieenpo en el desarrollo de

aplicaciones Web en PHP.

7. La herramienta Zend Studio tiene la debilidad quemporciona un menu solo
para la interfaz, ya que no posee botones y demdsiohes para poder

arrastrarlos, teniendo que realizar este procesmd forma manual, invirtiendo
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mas tiempo y esfuerzo para la realizacion de emteatpor parte de los

desarrolladores.

8. La herramienta PHP Designer proporciona una cahtiday limitada de plug-
ins, lo que ocasiona que no se pueden extendeapexidades que brinda esta
herramienta, teniendo que limitar el proceso deamelo de aplicaciones
solamente a las funciones basicas existentes, naseqtie dreamweaver cuenta
con una alta gama de prug-in disponibles en laquebhace a esta herramienta

mas extensible.

9. Una de las caracteristicas importante con dreawe@®3 es que facilita el
manejo de componentes GUI, cuya caracteristica hgquwe disminuya
notablemente el tiempo de desarrollo en aplicasiomesb referente a
herramientas que no proporcionan una amplia ganusalde componentes GUI
como Zend Studio.

10.La automatizacion del portal Web de la EPEC, eactaalidad jugara un papel
fundamental e importante, ya que facilitara loscpsms manuales que se vienen

desarrollando actualmente y brindara mayores miests a la misma

11.Del presente analisis comparativo realizado serdé@ta el porcentaje final de
76,47% Muy bueno, 29,41% Bueno y 30,88% Regular para
Dreamweaver,PHP Designer y Zend Studio respectintaneen la cual
Dreamweaver se muestra superior a las otras heméesi de desarrollo de

entorno visual mostrando un alto porcentaje todestpectos para este analisis.
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RECOMENDACIONES

1. Recomendamos el uso de la herramienta de entosnalMDreamweaver CS3
para cualquier tipo de desarrollo web usando PldRjug, como se demostro en
este estudio brinda las mejores caracteristicagus permitird disminuir el
tiempo de desarrollo de sus aplicaciones.

2. Para realizar un estudio comparativo en primerrldghe definir los parametros
de comparacion con sus respectivas valoracionexaerdo al objetivo de su
estudio.

3. Continuar con el desarrollo de la parte financpaea el sitio Web de la EPEC

con lo cual se obtendria un sitio completo pagektion de esta institucion.,

4. Revisar la informacién relacionada con el desarrdél los médulos en cada una
de las herramientas de entorno visual analizadasg, que pueda servir de guia
en la construccion de aplicaciones Web en PHRzaritlo cualquiera de estas

herramientas.

5. Mantener una constante revision sobre las nuevasones de la herramienta
Dreamweaver, y los proyectos que se encuentrenesarrdllo para poder
expandir constantemente la herramienta y brindacilidades a los

desarrolladores y mejores prestaciones para ebfutu

6. Realizar posteriormente un estudio del comportainiele estas herramientas
puesto que la tecnologia avanza continuamente & gad de las herramientas
estudiadas proveen nuevas versiones, las cualeempuebrir las deficiencias

gue poseen actualmente e incorporar nuevas furiclades.
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RESUMEN

Estudio comparativo de herramientas de Entorno Visual para aplicaciones Web en PHP, con Ia
finalidad de desarrollar el Portal de la Escuela de Postgrado de la Escuela Superior Politécnica
de Chimborazo disminuyendo el tiempo en su ejecucion.

Se escogid tres herramientas: Dreamweaver, Php Designer y Zend Studio, seleccionadas
mediante encuestas aplicadas a usuarios que ya habian trabajado con éstas.

Mediante mddulos de prueba se fijaron parametros de acceso a datos, seguridades y opciones
de depuracidn, y para la comprobacion, se utilizé el método del Chi cuadrado.

Observandose que Dreamweaver CS3 obtuvo 76.47%, Php Designer 76.47% vy Zend Studio
30.88%, siendo Dreamweaver la mejor y con la que se desarrollé el portal.

El portal contiene tres mddulos: administrador, estudiante y docente, poseen informacion
académica y administrativa, pudiéndose acceder a diferentes opciones. La interfaz es amigable
para el usuario permite facil acceso a la informacidn. La aplicacién posee seguridades para el
ingreso y encriptacion de datos.

Respecto a programacién, Dreamweaver permitié trabajar al mismo tiempo en el disefio y
codificacion, disminuyéndolo en un 91.85%

Este portal servirda de ayuda en la administracion y control de todos los procesos que
actualmente se los realiza manualmente.

Se recomienda continuar con el desarrollo del médulo de finanzas para este sitio Web, y de
esta manera se dispondria de un portal mas completo.
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SUMMARY

The study comparative of tools of Visual Environment for applications Web in PHP, with the
purpose of developing the Portal of the School of Graduate degree of the Polytechnic Superior
School of Chimborazo diminishing the time in their execution.

It was chosen three tools: Dreamweaver, Php Designer and Zend Studio, selected by means of
surveys applied users that had already worked with these.

By means of supporting modules they noticed access parameters to data, securities and
purification options, and for the confirmation, the method of the square Chi was used.

Being observed that Dreamweaver CS3 obtained 76.47%, Php Designer 76.47% and Zend
Studio 30.88%, being Dreamweaver the best and with the one that the portal was developed.

The portal contains three modules: administrator, student and educational, they possess
academic and administrative information, being able to consent to different options. The
interface is friendly for the user it allows easy access to the information. The application
possesses securities for the entrance and encryption of data.

Regarding programming, Dreamweaver allowed to work at the same time in the design and
code, diminishing him in 91.85%

This portal will serve as help in the administration and control of all the processes that at the
moment is carried out them manually.

It is recommended to continue with the development of the module of finances for this place
Web, and this way he/she would have a more complete portal.
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ANEXOS
ENCUESTA #1

La presente encuesta tiene la finalidad de apertéa investigacion correspondiente a la
realizacién de la tesis de grado denominada “ANARISUALITATIVO Y CUANTITATIVO

DE HERRAMIENTAS DE ENTORNO VISUAL EN PHP PARA EL ESARROLLO WEB
APLICADO A LA EPEC”

1. Utiliza o ha utilizado el lenguaje PHP para el dedo de aplicaciones.
e Si
* No
* No sabe o0 no conoce

2. Que versiéon de PHP esta usando o a usado.

3. Cree usted que las herramientas de entorno visudba a disminuir el tiempo en el
desarrollo de aplicaciones web.
e Si
* No
* No sabe 0 no conoce
4. Cuales cree usted que son las mayores ventajasadderramientas de entorno visual
par el desarrollo web.
» Disminuye costos en el desarrollo
» Disminuye el tiempo en el desarrollo.
» Permite crear aplicaciones con una interfaz magatvte.

5. Que herramientas de entorno visual conoce o a ysadoel desarrollo web con php?

6. Cual cree usted que es la mejor herramienta denentisual para el desarrollo web en
php?

7. Cree usted que PHP es un lenguaje que satisfaexpastativas para el desarrollo de
aplicaciones web?

* Si
* No
» No sabe o0 no conoce
8. Segun su experiencia con el desarrollo web en @igdes son las tareas que es mas
optimizada una herramienta de entorno visual.
» Acceso a datos (tareas de conexion).
» Seguridades
» Desarrollo de interfaces amigables.
* Manejo de formularios
» Depuraciones.
» Portabilidad y extensibilidad.
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ENCUESTA #2

La presente encuesta va dirigido a los desarraksdd/eb, que han creado aplicaciones
Web con php usado herramientas de entorno visuain ysar estas herramientas, 1o
cual aportara para comprobar la siguiente hipétesimnalisis cualitativo y cuantitativo

de herramientas de entorno visual disminuye elg@en el desarrollo de aplicaciones

Web con php”

En la escala del 1 al 5 califique las siguient@snationes.

1. Usando herramientas de entorno visual para elrrddlsaWeb con php el

tiempo de desarrollo se disminuye.

2. El uso de herramientas de entorno visual para sdrdglo Web con php no

disminuye el tiempo de desarrollo.

3. El tiempo de desarrollo aumenta con el uso dehtasamientas de entorno

visual en aplicaciones Web con php.

4. Sin el uso de herramientas de entorno visual patesarrollo Web el tiempo de

desarrollo es 6ptimo.
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ANEXO

Manual de Usuario
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SYSEPEC: Portal Web de la EPEC

Autores: Mariana Quispillo Moyota

Paulina Tasambay Salazar



Bienvenidos

Bienvenidos a SYSPEC, Sistema del Portal Web de la EPEC. Este es un sistema que ha sido
desarrollado con el propdsito de gestionar la informacidn informatica y académica de los
estudiantes

Este manual serd de gran ayuda y brindard muchas facilidades para la utilizacién del Portal
Web de la EPEC.
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1. Introduccién
El sistema SYSEPEC permite a los usuarios acceder al Portal de la EPEC y obtener toda la
informacion necesaria sobre la EPEC,

SYSPEC tiene como funcionalidad informar, registrar, actualizar, editar, modificar,
eliminar, y consultar toda la informacién referente dependiendo del tipo de usuario
gue ingrese al sistema como:

¢ Informacion de los Programas en Ejecucion

¢ Informacidn de los Programas Ofertantes

¢ Informacidn de Pre-Inscripciones

* Informacién de Estudiantes

¢ Informacién de los Docentes

¢ Informacién de Noticias

Para el uso de la misma se podra acceder como administrador o podra acceder como
usuario final.

2. Requisitos Minimos Indispensables
Los requisitos minimos indispensables para el sistema SYSEPEC

2.1 Hardware

e PCcon Procesador Pentium Il o superior
e 256 MB de memoria RAM o superior

e 50 MB de espacio libre en el disco duro
e Tarjetadered

* Monitor SVGA

* Teclado

* Mouse

2.2 Software
Sistema Operativo Microsoft Windoms 98 SE o superior

Internet Explore 6.0 o superior.

3. Como acceder al Sistema
Para acceder al sistema SYSEPEC siga los siguientes pasos:

1.- Ejecute el navegador de Internet Explorer-

2.-En la barra de direcciones del navegador digite la direccidn: http://epec.espoch.edu.ec,

y se cargard automaticamente el Portal de la EPEC-

En la parte izquierda del Portal, nos aparece el inicio de sesion, en donde debe logearse
dependiendo el tipo de usuario, si es administrador o secretaria.

4. Utilizacion del Sistema
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e Elsistema SYSPEC de la EPEC, presenta una interfaz amigable para el usuario, de esta
manera brindando una mayor capacidad para la utilizacion de todas las
funcionalidades que posee el portal.

4.1 Pantalla Principal
Todas las acciones del sistema se las realiza accediendo a los diferentes menus que
se encuentran en el Portal WEB principal.

En el menu principal contiene las siguientes opciones:
e Pagina Principal
e Programas en Ejecucién
*  Programas Ofertantes
* Preinscripciones
* Sitio estudiante
* Sitio Docente
* Noticias
* Antecedentes
e Objetivos
e Misiény Visidn
e QOrganico Funcional
* Autoridades

e Contactanos



Pagina Principal

EpeEc. BAEE

Escusla de Postgrado y Educacién
Continua

SYSEPEC
Jusves, Julis 23, 2008 0:51 AM

Principal

B Pl e PEC..

' Antecedentes La Misidn de la EPEC es formar talento humano a través

del postgrade y la educacidn continua, gue permita el
crecimiento institucional, de la colectividad y del pais, a
través de una respuesta oportuna y de calidad a las
demandas actuales y futuras de 13 sociedad, recurriendo
para ello al desenvolimiento de |a ciencia, |a tecnologia,
el arte y la cultura?.

*  Objetives
v Misidn - Visidn
¢+ Organico Funcional

» Autoridades

Con &l fin de crear y vender una imagen de rigurosidad y
calidad técnico cientifica, la EPEC viene trabajando bajo el
criterio de “aserividad” que procura una gestion eficients
para una acreditacién efectiva, por lo gue, su oferta
académica se establece en funcidn de las demandas
actuales y futuras de I3 sociedad.

b Moticias

b Contactanos

Informacién Académica Director de |a Escuela de Postgrado y Educacian Continua

| » Programas en Ejecucian

Fig 1. Pagina de inicio del Portal

4.2 MENU INICIO DE SESION

Este menu permite ingresar al sistema ya sea como administrador o secretaria, y realiza el
proceso de acceder a todas las opciones dependiendo del tipo de usuario con el que

ingrese
Inicio de Sesidn
Cédula | |
Clawve | |
Iniciar Sesion
Fig 2. Inicio de Sesion
4.3 Menu
lueves, Julio 23, 2009 0:51 AM

Pro ramasntas

Fig 2.1. Menu

Programas-Ejecucion

Tenemos la informacion de los programas en Ejecucion



lusves, Julic 23, 2008 0:51 AM

Pagina Princlpal \i Programas-Ejecucidén i P W Pre | \i Sitie \i Sitlo Deocente \i Noticlas
nformacidn General>>Programas en Ejecucion
Informacién General Programas en Ejecucion

» Antecedentes

v Ohbjetivos

b Misidn - Vision

¥ Organico Funcional
r Autoridades

» MNoticias

» Contactanos

Informacidn Académica

Encargado

v Programas en Ejecucidn

» Programas en Oferta MODULOS MATERIAS #ESTUDIANTES = ESTUDIANTES

e — |Escoja Opcion v [ Materias || 22

Fig 3. Programas en Ejecucion

Programas Ofertantes

Listado de Programas en Oferta | Detalle de Programas en Oferta |

+ Antecedentes Programas en Oferta
» Objetivos

b Misidn - Visidn

¥ Organico Funcional
v Autoridades
» MNoticias

» Contactanos

Informacidn Académica

v Programas en Ejecucidén

v Programas en Oferta

Inicio de Sesidn

: COSTO TOTAL DEL PROGRANA 1878
Clave I . | Malla Curricular

Fig 3.1. Programas Ofertantes



Pre-Inscripciones-Principal

» Antecedentes

[ Dhjetivas

v Misidn-Visién

b Organico Funcional

» Autoridades

r MNofici &
i PorFAVOR INGRESE | 05 DATOS DE LA PRE-INSCRIPCION

b Contactanos

Informacion Académica Nombre del Estudiante ’:l
L} Frogramas en Ejecucidn E-mail I:I
*  Programas en Oferta Direccidn ’:I

Programa |EI\ja el programa "|

Cédula |
=

Iniciar Sesidn

Inicio de S

Fig 4. Prelnscripciones

Sitio Estudiante-Principal

Se tiene toda la informacién del Estudiante, como los requisitos para la matricula y
formulario para poder pre.inscribirse en programas de Postgrado.

R

Y =y
v Antecedentes I

Requisitos para la matricula

Copia del titulo de Tercer Mivel

Copia del registro del titulo en el CONESUP

Curriculumn Vitae

Copias de la cédula de identidad y cerfificado de
votacian

Dos fotos tamafio carne a color

Solicitud de admisidn (papel politécnico), dirigida al
Director de la EFEC

Una carpeta colgante

Pago de aranceles

*  Objetivos

b Misidn - Visidn

*  Organico Fundcional
¢+ Autoridades

b Moticias

r Contactanos

Informacion Academica

AR AR T AU SRR ROOEAMD BE DUSTOROT

v Programas en Ejecucion !'_ijo d_e E'[ngrama EMaestn‘a | E_Espec'lalidéh E_Diplomadn I
y Mombre Programa |
R INFORMACION DEL ESTUDIANTE

APELLIDOS NOMBRES Descargar Formato de Pre-
PAE e e S

NUMERO DE CEDULA

o TITULO TERCER NIVEL '
Cédula | | i 3
S L] TELEFONOS ; ' @

Iniciar Sesidn

EMAIL [

Fig 5 Sitio Estudiante

Sitio Docente-Principal



rincipal

Informacién General Sitio Docente..

¥

Antecedentes
Objetivos
Misidn - Vision
Organico Funcional
Autoridades
Noticias

Contactanos

Fig 6. Sitio Docente

Requisitos para el contrato de docentes

Copia de los titulos de tercero y cuarto nivel.

Copias de los registros de los titulos en el CONESUP
Copias de la cédula de identidad v cerificado de
votacion

Hoja de vida actualizada

Plan Analitico a desarroliar

Requisitos para el pago

Remitir el Informe académico de actividades (formata) y
el acta de calificaciones

Llenar el Formulario SPI para transferencias bancarias.
Enviar copia del RUC, Debe mencionar que una de las
actividades es Ensefianza Superior

Enviar Certificado bancario de cuenta activa Factura



Noticias
Jfarmacidn General=>Noficias
Informacidn Noticias
v Antecedentes e 7
Nutricion-Clinica
b Objetivos 2003-08-03
v Misidn - Visidn Objetivo General: Especializar profesionales de area de |a descargararchivoél
sludpara ejecutar propuestas de ambito de |a nutricion clinica &
¢ Organico Funcional con excelencia cientifica y tecnica
'+ Autoridades Diplomado en Proyectos y Transferencia de Tecnologia
20/12/2008

b Maoticias
Objetivo General: Impulsar y aplicar proyectos basados en los

v Contactanos fundamentos de |a investigacian y transferencia de descargar archivo é
tecnologias, como respuestas para contribuir al desarrollo
economico del pais. Duracién: 6 meses Resolucion

Informacio CONESUP 78-07
¢ Programas en Ejecucian Diplomado en Proyectos y T enciade T logi
. . 20/12/2009
1]
e A Objetivo General: Impulsar y aplicar proyectos basados en los
‘fundamentos de la investigacidn y transferencia de descargar archivo é

tecnolog_l'a.s, coma respue;tIaS para contribuir al q?sarrollo
economico del pais. Duracion: 6 meses Resolucion
CONESUP 78-07

i :I Especializacion en Comercio Exterior

Clave [ > | 12-14-2009

Fig 7. Noticias

Informacion General

e Antecedentes
e Objetivos
e Misidn-Visidon

Organico Funcional
e Autoridades
* Noticias

e Contactanos

Antecedentes



ormacion General
» Antecedentes

r  Objetivos

* Mision - Visidn

*  Organico Funcional

¢+ Autoridades

* Moticias

»  Contactanos

Informacion Académica

*  Programas en Ejecucion

*  Programas en Oferta

Aﬂeoedam:s

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo tiene su
origen en el Instituto Superior Politécnico de Chimbarazo
que fue creado mediante ley No. 69-90, expedida por el
Congreso Nacional el 18 de abril de 1969,

Del 16 al 19 de Mayo de 1973 el [TSCH participa en el
primer  Congreso de Escuelas Politécnicas ¥
Universidades de Ecuador afirmandase asi su posicién
como Instituto a Nivel Superior. Al Congreso se propuso
que el [TSCH cambie su designacién por el de Escuela
Superior Politécnica de Chimborazo, conguista que se
concreta en la ley No. 1223, promulgada en el registro.
oficial No 425, el 29 de Octubre dg 1973,

Edificio "EPEC"
Con el cambio de nmir_:acén automaticamente, al pasar el ITSCH a ESPOCH, las Escuelas se convierten en
Facultades conforme |o estipula |a ley de Educacion Superior en sus articulos pertinentes.

La Escuela Superior Politécnica de Chimborazo en 1985 crea la Escuela de Postgrado y Educacion Continua (EPEC),
siendo su objefivo principal organizar y diclar seminarios, cursos y conferencias de Posigrado, contando con la
coordinacin de 1as diferentes facultades y unidades académicas de I3 Institucidn, de acuerdo a los requerimientos de
cada una de ellas.

En la aclualidad existe la imperiosa necesidad de enfrentar con ventaja los retos de la competitividad educacional y
laboral, por lo que se toma imprescindible para los profesionales, actualizar y elevar su nivel de conocimientos a través,

Fig 8. Antecedentes



Objetivos

Phgina Principal | Program as-Ejocucién e ! | Pre Inscri WTQ studian T_E_Iiio" t | Motic

sfarmacion General>0bjetivos
Informacion General
+ Antecedentes
b Objetivas
b Misidn - Visidn
¢+ Organico Funcional
v Autoridades
+ Moticias

v Contactanos

+ Desarrollar la ciencia, la tecnologia, las ares y
las ciencias humanisticas

« (Crear, desarrollar y aplicar el conocimiento
cientifico, tecnoldgico v técnico, orientado a la
satisfaccion de las necesidades bdsicas y
demandas de |a sociedad ecuatoriana.

« Fomentar la investigacién cientifica, tecnoldgica y

cultural,

Freparar talentos humanes de la mas alta

calificacidn cientifica, académica y profesional.

s Alcanzar la excelencia académica.

Informacion Académica

Fig 9. Objetivos

Mision

“Ser una institucidn universitaria lider en la Educacidn
Superior v en el soporte cientifico v tecnoldgico para el
desarrollo socioecondmico vy cultural de la provincia de
Chimborazo v del pais, con calidad, pedinencia y
reconocimiento social. *

Vision

“Formar profesionales competitivos, emprendedores,
concientes de su identidad nacional, justicia social,
democracia y preservacion del ambiente sano, a través de
la generacion, transmision, adaptacion y aplicacian del
conocimiento cientifico vy tecnoldgico para contribuir al
desarrollo sustentable de nuestro pais®

Fig 10 Mision-Vision
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Organico Funcional

Se tiene el organigrama de la EPEC

Informacién General ‘Organico Funcional

*  Aniecedentes

Vicerrector
+ Objetivos ‘Académico
b Misién - Visién H. Conselo
»  Organico Funcional ?:55:';:;.0?
o
* Autoridades ireccion
Escuela de
* Noticias Poslgrado

+  Contactanos

- [
Informacion Académica

*  Programas en Ejecucion

*  Programas en Oferta

Cédula
Clave J u
Iniciar Sesidn
Fig 11. Organico Funcional
Autoridades
Infermacian General Autoridades
Antecedentes
Objetivos Ing. Raul Camacho
Misidn - Visidn
Director EPEC

Organico Funcicnal lngCarlosRodriguez

Autoridades

Asesor Academico

MNoticias
Contactanos
Fig 12. Autoridades
Contdactanos
IUTIECION S ENET PP LOIECIIOS :
Informacion Gener: Contactanos

b Antecedentes I
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo

v Objetivos Escuela de Postgrado y Educacidn Continua "EPEC”

* Misign - Vision Panamericana Sur Km 1.5

- = Teléfonos

(6] B |
' e e Conmutador  (03) 2 605903 Ext. 109
b Autoridades Directo (03)2 998229

b Noticias

v Contactanos

Fig 13. Contdactanos
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Informacion Académica
e Programas en Ejecucién

*  Programas en Oferta

Dentro de los Programas en Ejecucidon tenemos

Informacién General Programas en Ejecucion
» Antecedentes Programa

v Objetivos

b Misidn - Visidn

v Organico Funcional
r Autoridades

* Moticias

» Contactanocs — "

Duracién

' Programas en Oferta MODULOS MATERIAS #ESTUDIANTES | ESTUDIANTES

|Escoja Opcion VH Materias ] 2

Informacion

Fig 14. Programas en Ejecucion

Dentro de los Programas en Oferta tenemos:

Informacién General Programas en Oferta

*  Antecedentes

Programa

v Objetivos

» Mision- Visidn

¥ Organico Funcional
v Autoridades

* MNoticias

» Contactanos

Informacion Académica

v Programas en Ejecucidn
Costo Inscrip 2100
*  Programas en Oferta Costo Matricula :100

Costo Colegiatura :1200
Costo Derechos de Grado (478
fICia g6 Sesion COSTO TOTAL DEL PROGRAMA :1

Malla Curricular

1

Fig 15. Programas en Oferta
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MENU INICIO DE SESION

Este menu permite ingresar al sistema ya sea como administrador o secretaria, y realiza el
proceso de acceder a todas las opciones dependiendo del tipo de usuario con el que
ingrese

Inicio de Sesidn

Cédula | |

Clave | | u

Iniciar Sesion

Fig 16 Inicio de Sesion

Cuando se autentica como administrador se ingresa a la pagina de Administrador

Administracion

r» Administrar Estudiantes

¥ inscripciones
¥ matriculas
BIENVENIDO ADMINISTRADOR
" sdminisirar Docentes Mediante esta Pagina, usted como administrador podra
@ Administrar Usuarios gestionar datos referentes a Estndiantes, Programas.
= — Docentes de la Escuela de Postgrado y Educacion Continua.
[= Administrar Pensum.
[>  Administrar Noticias Administre estos datos haciendo uso de los enlaces del mem
de la parte derecha.

[ Administrar Programas Ofer.

|—x Adrministracion de tipo de programas

| Ix Aprobacion de Creditos

B Archivos Motas

[=] Pre-nscripciones

| [x Reportes

[= Cambiar Contrasefia

[* =alir

Fig 17. Pagina de Administrador
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5. Menu Principal Administracién
Dentro de este menu existe 2 submenus: Inscripciones y Matriculas

5.1 En Inscripciones se tiene g ingresar todos los datos de los estudiantes

INSCRIPCION

PorFAVOR INGRESE Los DaTos DeL MUEVO ESTUDIANTE
Ingrese la Cedula

Mombre del Estudiante |

Password

E-mail |

Sexo :escoja opcidn. V
Direccion .

Telefono

Estado Civil _._escoj_a opcidn v|

Titulo de Tercer Nivel

Programa Elija el programa v

| Guardar ] [ Cancelar

Fig 18. Inscripciones

5.2 Matriculas

Se tiene la opcién de busqueda ingresando la cédula del estudiante.

MATRICULA - BUSCA ESTUDIANTE
Par matricular un Estudiante este debe estar inscrito en un programa respectivo

INGRESE LA CEDULA DE IDENTIDAD DEL
ESTUDIANTE

C.l: (=]

Fig 19.Matricula del Estudiante

Si no se tiene ninguna respuesta, nos saldra un mensaje de No existen registros.

6 Menu Administracion Docentes
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Para este sitio tenemos que ingresar la cédula del docente.

DOCENTES
INGRESE La CEDULA DEL DOCENTE
o =
ciy | =
ECaﬂula Nambreﬁhcante E—maiﬂ Direccion  Telefono éatfﬁca{ Exﬂ%ar Eliminar
/0000000011 Dr. Galo Cevallos  galo@hotmail.com  Richamba 098814158 = @

Dr. Luis Maria Il ]

0000000022 - o0t B e astio MiS@hotmailcom  Riobamba 000000

Ing. Lorena Aguirre '
Sailema

10000000044 |Ec. Alcides Aranda  alcides@hotmail.com [Riobamba (000000 :
l 5’;%0%23"10 Mufios eduardo@hotmail.com Richamba 000000
10000000066 g[};{'}i‘g;ﬁ;s luis@hotmailcom  Riobamba 000000 =
icngﬁ;gi”do Romero fernado@hotmail.com Riobamba 000000 ;

|0000000088 Ing. Pabla Fierro Fierro pable@hotmail.com  Richamba 000000

.- \Ing. Marco Gonzalez ' | 7
0000000099 | marco@notmail.com  Riobamiba 000000

(00318248~ | ﬁ . ; [— ;
le Paulina Tasambay  pauly@hotmil.com  |Riobamba (098867543 :

0000000033 | llorena@hotmail.com  Risbamba 000000 Calificar

10006000055 |

|0000000077 |

& 6 6 6/ 0 66 6|6|

E: Nuevo Docente

Fig 21.Ingreso de Nota Docente
6.1 Nuevo Docente

Para agregar un nuevo docente se debe ingresar los datos del mismo

Ingrese la Cedula 0603182486
Nombre del Docente |Javier Cruz

|
|
E-mail |javier@hotmai|.com |
|
|

Direccion |La Rotonda y Lavalle
Telefono 2658421

Fig 22. Nuevo Docente
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6.2 Calificar Docente

Para poder calificar al docente, se debe escoger la materia y seguidamente poner la nota

Calificar Docente

Docente: Dr. Galo Cevallos
Materia | Escoja Opcion V|Nota_'| H Guardar ]

Materia MNota Fecha Editar Eliminar
Sociedad y gerencia de la educacidn superior 19 2009-08-23 Q
Sociedad y gerencia de 1a educacidn superior 19 2009-09-06 @
Sociedad y gerencia de la educacidn superior 19 2008-10-05 Q

Regresar

Fig 23 Calificar Docente
6.3 Editar Docente

Existe la opcion de modificar y guardar.

Sociedad v gerencia
Materia: de la educaciA’n

SUpEerior
Not:

Fig 24.Editar Docente
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7. Administrar Usuarios
Se tiene la lista de los administradores con su respectivo password

Usnarios Administradores

Cedula Nombres Password  Editar Eliminar
0603734671 Ing. Raul Camacho 0603734671 @
0603734672 Secre Lolita secretaria @
0603734672 Secretaria secretaria (%]

E Nuevo Usuario

Fig 25. Usuarios Administradores

7.1 Nuevo Usuario

Se debe ingresar los nuevos datos del usuario

Ingrese la cédula | |

Ingrese el nombre | |

Ingrese el password | |

Fig 26. Nuevo Usuario




8. Administrar Pensum
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Se tiene la opcidn de administrar los programas en ejecucion, en donde se tiene la

informacién general del programa.

Administrar Programas es Ejecucion

Datos Generales de Programas

Mombre
Frograma

Maestria en
planificacion,
evaluacion y

acreditacién |Desconocido |0

dela
educaciaon
superior
Muevo

Maestria
prueba

[

Encargado

Cesc

Danilo
Pastar

Muevo Programa

Modulos y Materias

18

meses

5000 |8 meses

1240 |8 meses

Regresar

Fig 27.Administrar Programas

8.1 Editar Programa
Se puede editar el programa modificando los datos del mismo.

Nombre del Programa

Nombre del Coordinador

Costo
Duracion
Fecha de inicio
Fecha de fin
Estado

Titulo otorgado
Resolucion
Observaciones

Tipo de programa

Costo Duracion Titulo

Magister en

Resol.

Magister en
Planificacidn,
evaluaciony |[RCP 503
acreditacién  |Mo.

155.05

educacion
superior

Magister en |d4as

23ER

MaestrAa en pl

Desconocido

i

18 meses

Observ. Creditos Estado  S987  Ejimin
Frograma

: En
e Ejecucion @
ninguna |48 = Q

Ejecucion

: En

Minguna |139 Ejecucion ]

|2006-12-08

i

|2008-11-26

En Ejecucion ¥
Magister en Pl
RCP .S03. No.
Ninguna

Maestria

I

Fig 28. Editar Programa

8.2 Nuevo Programa

Se puede ingresar datos para un nuevo programa
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NosbreddPogama | ]

Nombre del Coordinador [ ]

Costo —
Dusacién  mess v,
Fecha de inicio [ &
Fecha de fin [ &
Bado

Titulo otorgado l:l
Resolicn —
Observaciones I:I

e

Fig 29.Ingreso de Programa

9. Administrar Programas en Ejecucion
Se tiene los datos generales de un programa en ejecucién, en donde se tiene el nombre del
programa, la resolucidn, el médulo y la materia.

Administrar Programas es Ejecucion

Datos Generales de Programas Modulos y Materias

Editar
Modulo

Maestria en planificacidn, evaluacidn y acreditacion |RCP .503. No. -

de a educacién superior 155.05 Escoja Opeion ¥
Muevo 44as Escoja Opcion v
Maestria prueba 23ER Escoja Opcion %

Mombre Programa Resol. Modulo Materias

Fig 30. Administrar Programas

Como podemos visualizar tenemos el mdédulo 1 en donde se tiene el cédigo de la materia,
el nombre de la materiay el nimero de créditos
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Maestria en planificacion, evaliacion v acreditacion de la educacion superior
Materias del Modulo 1

Codigo Materia Materia Creditos Editar Borrar
001 Sociedad y gerencia de |a educacidn superior 1 @
0oz Epistemologia de la Investigacidn 9 @
003 Planeacidn Curricular 3 @
004 Sistemas de Informacidn para |a planificacidn, evaluacidn y acreditacion 2 : ]
oos Seminario de Investigacidn a Q

[

Nueva Materia

Fig 31.Materias del mddulo
9.1 Nueva Materia

Se puede ingresar una nueva materia, ingresando el cddigo, materia, docente, y los
créditos.

| Modifique los datos de la materia
Codigo Materia | |
Materia | |

Docente |Escoja opcion V|

Creditos | |

Observaciones | |

Fig 32.Nueva Materia
9.2 Editar Mddulo

Se tiene la lista de los mdédulos del programa, en donde se tiene la descripcién y la fecha de

inicio.
Maestria en planificacion, evaliacion v acreditacion de la educacion superior

Lista de Modulos

Descripcion Fecha de inicio Observaciones Editar Eliminar

Modulo 1 2007-06-29 Minguno @

Modulo 2 2007-06-30 Minguno @

Modulo 3 2008-02-15 Minguna @

Modulo 4 2008-05-18 Minguna @

= Nuevo Modulo

Fig 33.Editar Mdodulo
9.3 Nuevo Mdédulo

Se tiene la opcidn de ingresar los datos del mddulo.
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.
Descripcion I

Fecha de Inicio A

Observaciones I

Fig 34.Nuevo Mddulo

10. Administrar Noticias

Se tiene la lista de las noticias existentes en donde se tiene el titular, la fecha de
publicacidn, fecha de expiracidn, y el archivo para subir la noticia.

Noticias Existentes

fitular ;E:;i?:adon Eem"i’::don Archivo Editar Eliminar
Nulricion-Clinica 2009-06-03 | 2009-06-19 gil'f;;gomﬁ—z"—zs—”’og' Q
Dotsdomomca) aonzaos [somuos | ElescR 22005 [z (g
Dovmadomm sl onaoos |sonnaons FleshacR_ 0142610 [z g
Ezzflzi?\izacidn en Comercio 12-14-2009 12-14-2009 gl;illle;égohcia_10_19_05—10— @
Eopelencn nEnomY 1o oo [rp1ecans FleshcR 0090 [z g

™™ Nueva Noticia

Fig 35. Administar Noticias

10.1 Nueva Noticia
Se debe ingresar los nuevos de datos de la noticia

Ingrse o tnr E—

Descripcion de la Noticia
e orechade [ =
publicacion

e rchade [ |=
culminacion

Ingrese el archivo | |[ Examinar... |
Ingrese la imagen | |[ Examinar... |

Fig 36. Datos de la Noticia

10.2 Editar Noticia
Se tiene la opcion de modificar los datos de la noticia
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e

.. 05 Chjetivo General: ”~
Descripcion de la Noticia Especializar &
Ingrese la fecha de 20090603 |
publicacion
Ingrese la fecha de _

. 2009-06-19

culminacion .
Ingrese el archivo | [ Examinar_
Ingrese la imagen | |[ Examinar...

Fig 37.Editar Noticia

11. Administrar Programas Ofertantes
Administrar Programas en Oferta

Datos Generales | Costos | Malla Curricular |

MNombre

Especializacian
en Economiay
Adrministracion
Agricola

Maestria en
Disefio Mecanico

Diplomado
Superior en
Froyectos v
Transferencia de
Tecnologia

Resolucion
Titulo a Otorgar  del
COMNESUP
Especialista en
Economiay g
Administracion 207-08
Agricola
Magister en 985-06

Disefio Mecanico

Diploma
Superior en
Proyectos v
transferencia de
Técnologia

78-07

Objetivo General Requisito
\Utilizar |a teoria economica
ara resolver problemas )
?ealativos al ugo [Titulo da
¥ tercer nivel

conservacion de recursos
agricolas, orientado hacia un
|ncrem&_3n_t0 enla prod_u_ccmn, COMESUP
productividad y rentabilidad

economica del sector

Facilitar conocimientos

profundos y avanzados para

analizar, solucionar, innovar Titulo de

registrado

v optimizar el disefioy la tercer nivel
seleccidn de pares de registrado
sisternas mecanicos y por el
magquinas, en los COMESUP
ambitosindustrial, docente e
investigativo

Impulsary aplicar proyectos

basados en los Titulo de
fundamentos de la tercer nivel
investigacién y tranferencia, registrado
como contribucidn al por el
desarrollo econdmico del COMESUP

pais

Fig 38.Administrar Programas Ofertantes

Duracién Editar Eliminar

B iz
MESES @

12
MESES @

B smes.
MESES @
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11.1 Costo
Se tiene el costo de cada programa, .osto de inscripcidn, costo de matricula, costo de
colegiatura, costo de derecho de grado, y el costo total del programa

Administrar Programas en Oferta

Datos Generales Costos Malla Curricular

-5 Costo

SITIE ggiJGIL_L‘jSCLIJUPn ! ﬁgitr?pcién ﬁgfr}gula ggfé;ia‘[ura g?ﬂrszho LIELELA
Especializacion en Economia
.Adﬁninistracién.ﬂ\grl’cola Y 20708 L 1UU 2L R i
Maestria en Disefio Mecanico 288-06 100 1000 2400 1000 4500
Diplomado Superior en
Proyectos y Transferencia de 78-07 100 50 G0 100 930
Tecnaologia

Maestria en Finanzas 374-03 100 200 2720 1000 4020
Maestria en Matemnatica Basica |288-06 101 200 2600 580 3480
nuevo nsn23 23 32 32 28 223

Fig 39. Costo

11.2  Malla Curricular
Se tiene la malla curricular de cada programa, el nombre de la materia y el nimero de
créditos

Especializacién en Economia v Administracion Agricola
Malla Curricular

Curso Creditos Editar Eliminar
Teoria Macroeconomica
Teoria Microeconomica
Economia Ambiental
Estadistica Inferencial
Investigacion en Economia v administracion agricola
Modelos Econometricos
Economia y Administracion Agricola
Economia internacional
Politica tributaria

Mercadotecnia Agricola

[FER PRy S N U Y

Formulacion v Evaluacion de proyectos agricolas

Gestion Planificacion v administracion de empresas agricolas |2

Y 3 o e O e
6 e 666660666666

Tesina 0

E Agregar Curso a la Malla Curricular

Fig 40. Malla Curricular
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11.3
Se tiene la opcion de ingresar los datos de la materia.

Agregar Curso ala Malla C

Nombre Curso |

Creditos

]

Fig 41.Agregar curso
11.4 Editar Programa Ofertante

Se tiene la opcion de modificar los datos del programa ofertante.

Ingrese el Nombre

|Especia|izaci§3n en Ecc|

Titulo a Otorgar |Especia|ista en Econon|
Resolucié CONESUP  [207-08 |
Objetivo General |Uti|izar la teoria econorr|
Rlequisito |Titu|o de tercer nivel reg|
Costo Inscripcion [100 |
Costo Matricula [100 |
Costo Colegiatura |'IZDD |
gfoass.;[)crechos de |478 |
Ingrese el COSTO

Ingrese la duracidn

Fig 42.Modificar datos programa ofertante

12. Administrar Tipo de Programa
Se tiene la lista de todos los programas disponibles: maestrias, diplomados y
especializacion.

Tipos de Programas disponibles

Codigo Descripcion Ohbservaciones Editar Eliminar

I=

1 Maestria Minguno @
2 Diplormnado Minguna %]
3 Especializacién [Ninguna %]
v Otro Ninguna [i]

Nuewvo Tipo de Programa

Fig 43. Tipos de Programas
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12.1Editar Programa

Se tiene la opcion de modificar los datos del tipo de programa

——
Ingrese aeuna
observacion

Fig 44 Modificar tipo de Programa

12.2 Nuevo Tipo de Programa

Se puede agregar los datos del tipo de programa

Ingrese la descripcion | |

Ingrese alguna | |
observacion

Fig 45. Ingreso de Datos Tipo Programa

13. Aprobacidn de Créditos
Se debe seleccionar el mulo del cual desea ingresar las notas, para esto se tiene el nombre
del programa, el coordinador, el médulo y las materias.

Aprobacion de Creditos
Por favor seleccione el modulo del cual desea imgresar las notas

Mombre Frograma Encargado  Modulo Materias Creditos

Magestria en planificacidn, evaluacian v acreditacian

de Ia educacién superior Desconocido |E9|:n|a Opcion V| ’ Materias ] 58

Muevo Desc |E9|3|jja Opcion v| ’ Materias ] 48
: Danilo - : :
Maestria prueba Pastor |E9cg]a Opcmn V| l MMaterias ] 139

Fig 46. Aprobacién de Créditos

13.1 Materias-Maddulo
Se tiene la materia, el numero de crédito,
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Maestria en planificacion, evaluacion v acreditacion de la educacion superior

Modulo 1

Conico MATERIA CREDITOS L mh

MATERIA NOTAS

001 Sociedad y gerencia de la educacién superior 1

ooz Episternologia de la Investigacion 3

003 Planeacién Curricular 3
Sisternas de Informacidn para Ia planificacidn, evaluacién y

004 acreditacidn 2

oos Seminario de Investigacion 3

[

Nueva Materia

Fig. 47. Maestria- Mdédulo

13.2 Nueva Materia
Se tiene la opcion de modificar los datos de las materias

[ Modifique los datos de la materia
Codigo | |
Materia

Materia | |

Docente | Escoja opcion w

Creditos | |

Observaciones | |

Guardar

Fig 48. Nueva Materia
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13.3 Ingresar Notas

Para esta opcion se tiene el nombre del estudiante, y la equivalencia dependiendo de la
nota, se debe tomar en cuenta el nimero de mddulo y la materia

Maestria en planificacion evaluacion v acreditacion de la educacion superior
Module: Modulo 1
Materia: Sociedad y gerencia de la educacion superior

CEDULA NOMBRE ESTUDIANTE CALIFICACION (OBSERVACIONES GUARDAR

0000000001 Alarcon Andrade Pablo Guillermo 19 A Aprobado: Sl madificar
0000000002 Alarcon Parra Pepita lvonne 19 A Aprobadoc 81 || modificar
0000000003 Altamirano Capeto Fernando Xavier 194 Aprobado: Sl modificar
0000000004 Arcos Medina Gloria de Lourdes 19 A Aprobado: Sl maodificar
0000000005 Arguello Mendoza Carlos Patricio 194 Aprobada; S madificar
0000000006 Armijos Monar Jagueline Guadalupe 19.5 A+ Aprobado: 81 || modificar
0000000007 Fermandez Martinez David Heriberto 194 Aprobado: Sl modificar
0000000008 Femandez pino Jorge Washigton 19 A Aprobado: Sl maodificar
0000000009 Haorna Sanipatin Rigoberto Mario 195 A+ Aprobado: Sl madificar
0000000010 Lara Moriega Bertha Pacla 194 Aprobado: 8§ || modificar
0000000011 Malan Charqui José Francisco 194 Aprobado: S modificar
0000000012 Moina LLamuca Salomon Severo 19 A Aprobado: Sl maodificar
0000000013 Molina Garcia Maria Beatriz 194 Aprobado: Sl madificar

0000000016 Fomboza Floril Margarita del Rocio 19.5 A+ Aprobado: Sl maodificar

e

0000000014 Maranjo Jacome Rowinson Fernando 195 A+ Aprobado: Sl modificar
Fig 49. Ingresar Notas

13.3  Modificar Nota
Se puede modificar la calificacidon de cada estudiante.

Calificacion Observaciones Calcular

19 ninguna calcular

Fig 50. Modificar nota
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13.4  Archivo de Notas
Se tiene el archivo de notas, q se puede descargar de la materia de cada programa

Archivos de Notas

Docente Materia Fecha Descargar Eliminar
1 Matematicas 2009-05-23 3¢
i Sociedad y gerencia de |a educacidn superior 2009-09-13 @
5 Seciedad y gerencia de |a educacion superior 2009-09-16 @
: Sociedad y gerencia de |a educaciin superier 2009-10-10 Q

Fig. 51 Archivo de Notas

14. Pre-Inscripciones
Se tiene la opcidn de preinscribirse en un programa en oferta

Prelnscripciones - Programa en Oferta

Seleccione el programa | Ver Todos v [=]
Todos

Mombre Direccion Telefono E-mail Fecha Inscripcian

Fernando Ortega  |Riobamba 096545636 tita@hotmail.com 2009-07-13 00:16:57
Raquel Moyota sanclemente 098814158 titamara24@hotmail.com |2009-07-31 23:16:54
Fernando Andrade |san alfonso 098876560 terry@hotmail.com 2009-07-3123.17:22
Mancy Quispilla San Francisco 096454754 nan_1984@hotmail.com 2009-07-3123:17:51
Juan Salazar loas alamos 067534567 titamara@hotmail.com | 2009-07-31 23:20:49
Fernando Alvear  Riobamba 098814158 fer@hotmail.com 2009-08-01 11:52:47
Jose Perez Los Pinos 098814158 tita@hot.com 2009-08-29 02:42:41
Julio Logrono Avda. de los hero 087685679 tita@hotmail.com 2009-08-05 00:04:24
Mariana Cuispillo |san clemente 098814158 titamara@hotmail.com | 2009-10-10 09:32:47
Jois Quispillo riohamba 098814123 jois@hotmail.com 2009-10-10 09:39:26

(=] Imprimir

Fig 52. Pre-inscripciones
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14.1 Imprimir
Se dispone de la opcién de imprimir en donde se tiene que seleccionar el programa, y ya
tenemos los datos respectivos.

Fecha : Lunes, Septiembre 14, 2008 1113 FM
Prelnscripciones - Programa en Oferta
Seleccione

Ver Todos 4
el programa‘ | =
Nombre Direccidn Telefono  E-mail Fecha Inscripcidn
Fernando Ortega  Riobamba 095545636 tita@hotmail.com T
Ranquel Moyota sanclemente 098814158 titamara24@hotmail.com 32_0195'051'31
Fernando . 2009-07-31
Andrade san alfonso 098876560 terry@hotmail.com 53:17:02
Mancy Quispille  SanFrancisco 095454754 nan_1984@hotmail.com gg019{05?1731
Juan Salazar loas alamos (067534567 {titamara@hotmail.com 2000 07-31
23:20:49
2009-08-01
Fernando Alvear  Riobamba 098814158 fer@hotmail.com rir
. . 2009-08-29
Jose Perez Los Pinos 098314158 tita@hot.com 02:42:41
. . 2009-09-05
Julio Legrono Avda. de los hero 087685679 fita@hotmail.com 00-04:24
Marizna Quispillo san dlemente 093314158 fitamara@hatmail.com 000 1010
09:32:47
2009-10-10
Jois Quispillo riobamba 098814123 jois@hotmail.com T

El Impririr

Fig 53. Preinscripciones-Programa en Oferta

15. Reportes
15.1 Programa en Oferta

Se tiene toda la informacidn relevante de los programas en Oferta, también se
tiene las materias, el nimero de estudiantes

Programas en Ejecucion | Programas en Oferta

Programas en Oferta

cripcion: 100
to Matricula :100
legiatura :1200
to Derechos de Grado “47
O TOTAL DEL PROGRAMA 1

Fig 54 Programas en Ejecucion

15.2 Programa en Ejecucion

Se tiene toda la informacidn relevante de los programas en Ejecucion
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Programas en Ejecucion Programas en Oferta

#*
ESTUDIANTES

Modulo 1 v 22 Estudiantes

MODULOS MATERIAS ESTUDIANTES

Fig 55. Programas en Oferta
15.3 Materias

Se tiene la materia, y el nimero de créditos

Maestria en planificacion, evaluacion v acreditacion de la educacion superior

Codigo Materia Materia Creditos
001 Sociedad v gerencia de la educacion superior 1
002 Epistemologia de la Investigacion 3
003 Planeacion Curricular 3
004 Sistemas de Informacion para la planificacion, evaluacion v acreditacion 2
003 Seminario de Investigacion 3

Fig 56- Materias
15.4 Estudiantes

Se tiene un listado de los estudiantes con sus respectivos datos

Listado de estudiantes

CEDULA |NOMERE EMATL TELEFONO
0000000001 |Alarcon Andrade Pablo Guillermo  |pable@hotmail.com 098814158
0000000002 |Atarcon Parra Pepita Tvonne pepita@hotmail com 000000

0000000003 | Altamirano Capeto Fernando Xavier |fernado@hotmail com 000000
OO00000004 | Arcos Medina Gloria de Lourdes gloria@hotmail.com | 000000
0000000005 |Arguello Mendoza Catlos Patricio carlos@hotmail com | 000000
0000000006 | Armijos Monar Jaqueline Guadatupe jaque@hotmail com | 000000
0000000007 |Fernandez Martinez David Heriberto |david@hotmail com  |000000

Femandez pino Jorge Washi joe: ilcom 000000

Horna Mario rigo@hotmail com 000000
0000000010 |Lara Noriega Bertha Pacla ber@hotmail com 000000
0000000011 |Malan Charqui José Francisco jose@hotmail com 000000
0000000012 | Moina LLamuca Salomoen Severo salo@hotmail com 000000
0000000013 |Molina Garcia Maria Beatriz maria@hotmail.com | 000000

0000000016 |Pomboza Floril Margarita del Rocie  |marga@hotmail.com  |000000
0000000014 | Naranjo Jicome Rowinzon Fernande |row@hotmail com 000000
0000000017 |Quishpi Aranda Marco Vinicio marco@hotmail com | 000000

Fig 57. Estudiantes

16. Cambiar Contraseiia
Esta opcidn nos permite modificar la contrasefa, para lo q se debe ingresar primeramente
la clave
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Modificar Contrasena
Ingrese su confrasefia Actual
\ | P
Ingrese su nueva confrasefia

i
Vuelva a escribir su nueva contrasefia \‘l_ J

W] 4

Fig 58 Modificar Contrasefia

17. Mapa del Sitio
Se tiene todos los en las utilizados en la aplicacién

Pagina Principal
Informacion General

»  Antecedentes
v Objetivos

> HWisién Visién

»  Organico Funcienal
v Autoridades

»  Noticias

+ Contactanos

Informacion Academica

»  Programas en Ejecucion
v Programas Ofertantes

v Sitio Estudiantes

»  sitio Docentes

Adrministrativa

Administrador

» Login
Docente
> Login
Estudiante
¢+ Logn

Noticias

Contactanos

Fig 59. Mapa del Sitio

18. Contactanos
Contactanos

Escuela Superior Politécnica de Chimborazo
Escuela de Postgrado y Educacidn Continua "EPEC”

Panamericana Sur Km 1.5

Teléfonos
Conmutador  (03) 2605903 Ext. 109
Directo (D3) 2988229

Fig. 60. Contactanos



-31 -

Espere nuestras préximas versiones...

Copyright 2009

Derechos reservados



BIBLIOGRAFIA

[1] ALBAN, G. Programas con PHP Designer, javatdiso, 2007,Part1,
http://www.todoprogramas.com/programa/phpdesigri@&fgtbfessional
2008/09/20

[2] MIELES, J. Dowloands-PHP Designer javahispdf)7,
http://www.taringa.net/posts/downloads/1008309/HbH3igner-2008
2008/10/14

[3] LOPEZ, Q. Domine PHP y MySQL. Programacion dmiéa en el lado del servidor
http://trevinca.ei.uvigo.es/~jgarcia/cdRAD/transpas.pdfl
2008/11/18

[4] JENSEY, CEvolucion de la programacion visual HerramientaRA
http://support.microsoft.com/kb/550153/es
2008/11/26

[5] MORALES, L, PHP Designer2006Betaversion4.@6cument.pdf
http://www.zonagratuita.com/a-programacion/php/plegigner/2006.htm
2008/12/17

[6] ADAMSON, Cris. Onjava 2005 Reader Survey Resuhart 1, 2007
http:// www.onjava.com/pub/onjava/
2008/12/22

[7] GALLARDO, David. Herramienta Dreamweaver,gereb2007,
http://www.genbeta.com/2006/01/24-php-designer-208&-gratuito-y-



bastante-mas-potente-que-el-macromedia-dreamweaver.
2008/12/27

[8] JACOME Michael, Evolucion de la programacioswal Herramientas RAD.Part |1
http://support.microsoft.com/kb/550153/es.
2008/01/28

[9] RETAMAR, Angel Articulos para Desarrollo WelQ@8,
http://www.desarrolloweb.com/articulos/1178.php
2009/01/03

[10] Trabajando con Zend Studio,
http://descargasinlimite.net/programacion/607-zstudlo-v5-2-0-
professional-full-plataforma-de-desarrollo-php.html
2009/01/05

[11] Tutorial Dreamweaver, Round Trip,
http://www.programacion.com/html/tutorial/dreamwed2/
2009/01/07

[12] Herramienta Zend Studio
http.//www.ubu.cl/blog/2008/01/05/zend-studio-ide P
2009/01/09

[13] ABIAN, Miguel, Eclipse, javahispano, 2008,
http://www.javahispano.org/articles.article.actim¥75
2009/01/11

[14] CAICEO,M, Clasificacion de tipos de investigm,
http://tgrajales.net/investipos.pdf,
2009/02/05



[15] Plataforma Zend, Zend Studio,
http://www.zend.com/products/studio/,2008,
2008/11/25

[16] Plataforma Zend,
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/zendst(;d@08,
2008/11/25

[17] Herramientas IDE para PHP, 2008,
http://heroz.infinte.net/2007/10/08/zend-studib-8a-full-ide-para.html,
2008/11/25

[18] Los mejores IDE para PHP, 2008,
http://www.tufuncion.com/ide-php,
2008/11/25



