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INTRODUCCION

En los udltimos afos la tecnologia ha avanzado de manera vertiginosa tanto en hardware,
software e internet, lo que hace posible que cada vez se tenga mas informacién disponible en
distintas regiones geograficas. Como consecuencia de la globalizacion del acceso a la
informacién se ha visto la necesidad de visualizar dicha informacién de sitios y aplicaciones
web en varios idiomas, este proceso ha sido llamado como Internacionalizacién, el cual
consiste en la creacion o modificacion de aplicaciones web de tal manera que el idioma deje

ser una limitante para el usuario.

En nuestro pais los sistemas informaticos en general son desarrollados de forma
Internacionalizada en pocas ocasiones y de manera particular en la Escuela Superior

Politécnica de Chimborazo.

Como resultado de las politicas del gobierno actual el cual garantiza el acceso a la informacién,
recomienda crear sistemas informaticos multilenguaje o internacionalizados para superar la

barrera del idioma.

Ya que el Departamento de Adquisiciones de la ESPOCH no cuenta con un modulo de
Adquisiciones para el Sistema Financiero, se ha visto la necesidad de crear dicho modulo para
un facil manejo de la informacién de ésta area, con el adicional que dicho médulo sera

internacionalizado.

Para realizar este cometido existe una gran cantidad de herramientas para el desarrollo de
software, sin embargo centraremos nuestro estudio en Application Server Providers (ASP) y

JavaServer Faces (JSF) ya que son dos de las herramientas mas utilizadas en la actualidad.

Estas dos herramientas nos brindan todos los componentes necesarios para realizar una
aplicacién internacionalizada con interfaces amigables para facilitar la interacciébn usuario-

sistema.

La presente investigacion tiene por objetivo realizar el andlisis comparativo de la
internacionalizacién de aplicaciones web en ASP y JSF. Para determinar que herramienta de

desarrollo de software es mas eficiente en rendimiento y tiempo de desarrollo se creé



prototipos en ASP y JSF los cuales a través de pruebas de stress y rendimiento nos permitieron
determinar la mejor herramienta de desarrollo para las aplicaciones web internacionalizadas.
Una vez obtenida la tecnologia mas Optima se cre6 el Médulo de Adquisiciones del Sistema

Financiero de la ESPOCH utilizando la tecnologia JSF.

Para este cometido se ha divido en capitulos donde el primero contiene el marco referencial, el
cual contiene los antecedentes, las justificaciones, objetivos y la hipétesis de la tesis el cual ha
servido como referencia para iniciar en este trabajo; el segundo capitulo trata acerca de los
conceptos generales de los términos que han sido de gran relevancia y poder aplicarlos en la
creacion de aplicaciones web internacionalizadas; el tercer capitulo trata acerca de la
realizacion del trabajo de investigacion como: identificacion de variables, definicion de
indicadores, definicién de herramientas software y hardware también trata acerca del analisis
de resultados obtenidos, la comprobacién de la hipotesis y finalmente el cuarto capitulo trata
acerca de la metodologia utilizada para el desarrollo e implementacién del Médulo de

Adquisiciones de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.



CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1Antecedentes

En el pasado las aplicaciones web tenian limitaciones de gran trascendencia, entre las
principales se puede mencionar un mismo idioma para diferentes regiones y/o culturas en el

mundo, ademas de las limitaciones en ciertas tecnologias usadas para su desarrollo.

Los problemas que genera una aplicacion web monolinglistica (para un solo idioma) es el

entendimiento de la informacién desde otra region o pais.

En general las aplicaciones web monolinglisticas presentan inconvenientes al momento de
acceder a la informacion desde una regién que hable un idioma distinto al de la aplicacion web,
es por ello que el desarrollo de una aplicacién web multilinguistica ayuda en la accesibilidad a
la informacién, ya que ésta permitird la traduccion de dicha aplicacion web, la cual se creara

con herramientas de desarrollo de software que permitan realizar este tipo de aplicaciones.
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Actualmente este tipo de aplicaciones han ido incrementandose en la web muy rapidamente,
mostrando la informacién de manera mas globalizada gracias a la gran variedad de
herramientas para el desarrollo de aplicaciones web multilinglies, cabe mencionar que en

nuestro medio el desarrollo de aplicaciones web multilinglies es todavia escaso.

Por medio de las herramientas de desarrollo como JSF (Java Server Faces) y ASP
(Application Service Providers) se logra la internacionalizacién (varios idiomas) de las

aplicaciones web.

En la actualidad tanto JSF como ASP proporcionan un conjunto de caracteristicas nuevas y

mejoradas para este cometido.

Desde una interfaz intuitiva se puede tener acceso a la informacion y proporcionar seguridad

de los datos en la web de manera transparente para el usuario.

Ya que el Departamento de Adquisiciones de la ESPOCH no cuenta con un mddulo de
Adquisiciones para el Sistema Financiero, se ha visto la necesidad de crear dicho médulo para
un facil manejo de la informacién de ésta area ya que los registros se llevan de forma manual

en hojas de Excel.

1.2 Justificacién del Proyecto de Tesis

1.2.1 Justificacion Teodrica

La Internacionalizacion de las Aplicaciones Web consiste en la creaciéon o maodificacion de
aplicaciones que puedan ser usadas en distintas regiones geograficas y en diferentes idiomas.
Este proceso se lleva a cabo durante la fase de disefio y desarrollo de una aplicacién. Es decir,
debera ser culturalmente neutro, y debera aislar elementos que sean especificos del idioma

como formato de fechas, nimeros y moneda.

Esta necesidad nace con el fin de alcanzar una gran cantidad de usuarios, asi como el
comprobar que tecnologia entre Application Service Providers (ASP) y Java Server Faces (JSF)

es la mas adecuada para el desarrollo de este tipo de aplicaciones.
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La importancia de la internacionalizacién en las aplicaciones de software, se explica en los
recursos que se deben conocer para internacionalizar adecuadamente, y profundizar en los
esquemas de codificacién de caracteres (Unicode), ya que todavia se discute sobre la
influencia de las caracteristicas culturales, geograficas y politicas de una regiéon sobre el

desarrollo del software.

Las principales ventajas de este modelo son:

e Es posible agregar rapidamente compatibilidad para nuevas referencias culturales:
Para agregar compatibilidad con una nueva referencia cultural, sélo es necesario

traducir los recursos de la aplicacion para la referencia cultural de destino.

e Se aprovechan los recursos de manera mas eficaz: al aislar desde la fase de desarrollo
los recursos que seran susceptibles de cambiar dependiendo del idioma o localidad del

producto.

1.2.2 Justificacion Aplicativa

El desarrollo de la aplicacién web se realizara tanto en JSF como ASP ya que son herramientas
gque nos proporcionan una gran gama de caracteristicas para el desarrollo de aplicaciones web

multilingie.

La aplicacién internacionalizada se desarrolla para facilitar la traduccién de las aplicaciones
web, como resultado de las nuevas politicas de nuestro Gobierno con el fin de globalizar y

garantizar el acceso a la informacion. Por ello recomienda crear sitios web sean multilenguaje.

A través de la implementacién de prototipos en ASP y JSF se determinara la tecnologia mas

apropiada para el desarrollo del Médulo de Adquisiciones del Sistema Financiero.

El M6dulo de Adquisiciones del Sistema Financiero realizara los siguientes procesos:

e El médulo permitira el ingreso, modificacion y eliminacién de los articulos del PAC.

e El médulo permitira realizar bisquedas de los articulos registrados en el PAC.
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e El médulo emitira reportes del PAC por Facultad y/o Unidad Administrativa y del Plan

Anual de Compras.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

Realizar el Andlisis Comparativo de la Internacionalizacion de Aplicaciones Web en ASP y JSF

Aplicado al Médulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH.

1.3.2 Objetivos Especificos

Analizar el concepto de la Internacionalizacién de las Aplicaciones Web para un mejor
desarrollo y conocer los componentes que hacen posible la Internacionalizacién de

Aplicaciones Web en ASP y JSF.

e Determinar los pardmetros de comparacion para realizar el andlisis entre ASP y JSF.

e Crear Prototipos con las tecnologias ASP y JSF para implementar el Médulo de
Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH para determinar el rendimiento de

la mejor tecnologia.

e Implementar el Modulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH.

1.4 Hipétesis

La implementacién de una Aplicacion Web Internacionalizada en JSF es mas eficiente en
Rendimiento y Tiempo de Desarrollo que una Aplicacion Web Internacionalizada desarrollada

en ASP.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Introduccion

El avance continuo de la tecnologia ha dado origen a que la interaccién computador-humano
sea cada vez mas comun, esto ha producido un incremento exponencial en el nimero de
usuarios que usan la World Wide Web (WWW) en todo el mundo, como consecuencia de ello
se planteé la Internacionalizacion (i18n) de Aplicaciones Web, lo cual facilita la traducciéon de
las aplicaciones web al idioma nativo de los usuarios. Las aplicaciones web interactian con los
usuarios mediante los navegadores web de un modo facil y practico, por esta razén son muy
utilizados hoy en dia. El incremento del uso del internet ha obligado que sea imperativo el
desarrollo de aplicaciones web ya que las personas han hecho del uso de los computadores un

factor determinante en casi todas las actividades del diario convivir.

Desde los inicios de la WWW el inglés ha sido el idioma predominante en esta tecnologia, a
pesar que el primer idioma de muchos de los usuarios no es el inglés y aunque dicho idioma se

acepte como la lengua oficial del internet, es natural que una aplicacion web en el idioma
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materno del usuario sea mucho mas cémoda al momento de utilizarla, pudiendo de esta

manera saltar las barreras del idioma y asi ser mucho mas atractiva y facil de utilizar.

2.2 Aplicacién Web

Las aplicaciones web son soluciones informaticas que los usuarios utilizan accediendo a un
servidor a través de Internet o su red interna (intranet). Como interfaz con la aplicacion se

utiliza un navegador de Internet. [13]

2.3 Internacionalizacién de Aplicaciones Web

2.3.1 ¢Qué es la Internacionalizacion de Aplicaciones Web?

Se denomina Internacionalizacion a desarrollar un disefio que se pueda usar en todo el mundo,
mientras que la configuracién regional hace referencia a la creacion de una version especifica
para una regién o zona especifica. El proceso de crear un conjunto de elementos especificos
de un pais o regién se llama Localizacion. La internacionalizacion implica minimizar en la
interfaz elementos que sean dependientes de un pais o cultura. Por ejemplo, si el programa
esta originalmente desarrollado para usuarios de habla inglesa se intentaria usar un lenguaje
sencillo para que aquellos que sélo tengan un conocimiento superficial de esta lengua no lo
encontraran excesivamente complicado. También, se aconsejaria utilizar indicaciones de tipo
Figura o de disposicion de tal modo que se pudiera eliminar texto a favor de otros elementos

menos vinculados a una cultura determinada. [2]

2.3.2 Definicién

La Internacionalizacién de Aplicaciones Web consiste en la identificacion de toda la informacion
local que aparece en un sitio web, es decir, aquella informacion que viene dictada por el idioma
y la cultura del pais donde se disefi¢ originalmente. Por ejemplo fechas, moneda, etc. Estos
elementos deberan aislarse y guardarse de forma independiente para que sea posible

adaptarlos a las especificaciones de cualquier idioma. [14]
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La internacionalizacion es el disefio y desarrollo de un producto, una aplicaciéon o el contenido
de un documento de modo tal que permita una facil localizaciéon con destino a audiencias de

diferentes culturas, regiones o idiomas. [14]

2.3.2 Aspectos atener en cuenta para Internacionalizar

Para poder entender la actividad de la traduccion, es necesario aclarar lo que entendemos por
"idioma" y "cultura" y la relacién entre uno y otra. Ya no es posible concebir la traduccién desde
un enfoque puramente lingiistico, como tampoco es factible centrarse de manera exclusiva en

la relacion entre las culturas distintas. [7]

Los principales aspectos a tener en cuenta a la hora de disefiar una aplicacion

internacionalizada son los siguientes:

Adaptacidn a las Referencias Culturales y Regionales:

Mediante una planificacion previa se debe considerar los siguientes aspectos:

e Identificacion de los idiomas y localidades en que debe ser desarrollado el producto.

e Disefiar las caracteristicas propias de estos idiomas y localidades.

e Escribir cddigo que funcione igualmente en cualquiera de los idiomas definidos para la

aplicacion.

Personalizacién de Caracteristicas:

Un buen disefio minimiza la necesidad de personalizar caracteristicas para los diferentes
idiomas o culturas. Sin embargo, cuando se escriben las especificaciones de un producto,
puede haber ciertas caracteristicas que sean necesarias incluir para un idioma determinado

aunque no se utilicen en otros idiomas.

Establecer el Entorno para el Desarrollo del Producto Internacionalizado:
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A la hora de crear un producto internacionalizado (multilinglie) hay que tener en cuenta que se

debe tener un Unico cédigo principal para todas las ediciones del producto.

Mantener un cédigo especifico para cada edicion puede ser contraproducente, ya que se
necesitara mucho mas trabajo de mantenimiento. Una ventaja muy importante detener un
cédigo comun para todas las ediciones es la detecciébn y manejo de errores. Se puede
mantener una Unica base de datos donde se guarden todos los errores. Muchos errores seran
comunes para todas las ediciones, de tal manera que arreglandolos una vez, se arreglaran

para todas las ediciones.

A la hora de elegir las herramientas a utilizar es importante tener en cuenta que tanto los
compiladores que se usen asi como los editores deben permitir el uso de diferentes idiomas o
culturas. Organizar los recursos del sistema de tal manera que los traductores solo tengan
acceso a los archivos que necesitan ser traducidos. Los desarrolladores tendran que, por
ejemplo, implementar las actualizaciones Unicamente una vez en el cédigo fuente y propagar
los cambios necesarios a los archivos de recursos por lotes. En el ejemplo préactico de este
proyecto se ha utilizado como entorno de desarrollo Java Server Faces (JSF) que mantiene el
cbédigo separado del texto traducible mediante archivos de propiedades, estos archivos de
propiedades incluyen todo el texto traducible. De esta manera se realiza cualquier cambio
necesario en el texto o su visualizacién en los archivos de propiedades sin que el codigo fuente

sea modificado.

Los Traductores y Desarrolladores:

El trabajo de los desarrolladores tiene un gran impacto sobre el trabajo de los traductores.
Habitualmente el trabajo de traduccion es costoso, asi que cuanto mas se les facilite el trabajo
a los traductores, mas se estara ahorrando en tiempo y costo en la traduccion del sistema. Para
ello el desarrollador deber& tener en cuenta que mientras mas documentado esté el cadigo
serd mas féacil para el traductor entender qué es lo que el desarrollador queria decir para poder
traducirlo. En estos glosarios el desarrollador puede incluir la terminologia que desea que sea
utilizada en el producto de tal manera que esos glosarios puedan ser utilizados por los

traductores. También esta muy extendido el uso de la traduccidon automatica, aunque si bien
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facilita mucho la traduccién, sin embargo no puede evitar la necesidad de la intervencion
humana, ya que necesitara ser revisado por un traductor. Es muy conveniente crear un Kit de
localizacion preparado por el desarrollador para que lo use el traductor. Este kit debera incluir
los archivos localizables, las herramientas necesarias para su traduccion asi como todo el

material de referencia que se le pueda facilitar como glosarios, memorias de traduccion, etc.

Consideraciones sobre el Control de Calidad del Producto:

Mediante el control de calidad en el desarrollo del sistema, se supervisa los procesos que
tienen que ver con la internacionalizacion y localizacion del sistema de esta manera se

asegura el correcto funcionamiento.

Se puede resumir que la internacionalizacién consiste en el disefio y desarrollo de una
aplicaciéon de software para que pueda funcionar con diversas culturas y configuraciones

regionales. [7]

2.3.3 Configuraciones Regionales y Referencias Culturales

Una configuracion regional estd compuesta por varias categorias para las que existe un
formato u otras especificaciones que dependen del pais. La configuraciéon regional de un
programa define los conjuntos de codigos, las convenciones de formato de fecha y hora,

moneda y decimales, y el orden de intercalacion.

Una aplicaciéon o pagina Web ademas de tener el contenido correctamente codificado, de
manera que se pueda leer correctamente en los distintos idiomas en los que haya sido
disefiado, ademés debe tener en cuenta las reglas del lenguaje y las convenciones culturales.
La representacion de los datos tales como fechas, hora o simbolos de moneda son algo muy
importante ya que su representacion final puede tener diferencias dependiendo del idioma o

cultura. [11]

El desarrollador de software debe elegir un idioma predeterminado, el cual se mostrara por
defecto al momento de desplegar la aplicacion. También debera crear todos los archivos

necesarios para cada idioma que desee que estén disponibles en la aplicacion.
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2.3.4 Aspectos Relativos al Idioma

Bidireccionalidad:

Hay que tener en cuenta que la aplicacion o sitio Web puede que requiera ser localizado en
idiomas como arabe o hebreo, cuya lectura y escritura es de derecha a izquierda. Por tanto la
aplicacion debera tener capacidad bidireccional, es decir, que admita texto escrito de izquierda
a derecha y de derecha a izquierda y por supuesto ser capaz de mostrar el interfaz en ambas

direcciones.

Saltos de palabras y lineas:

Los idiomas occidentales siguen patrones de division de lineas mediante reglas de guionado o
limites de palabras, es decir, dividen el texto basandose en espacios en blanco (espacios,
tabulaciones, fin de linea, puntuacién, etc.). Sin embargo las reglas para los idiomas asiaticos
de doble byte son totalmente distintas. Por ejemplo, el tailandés no distingue necesariamente

una palabra de la siguiente usando un espacio.

Para estos idiomas, el algoritmo de division y ajuste de linea no puede basarse en un caracter

de espacio sino que debera seguir otras directrices.

Diferencias en los teclados:

Los esquemas de teclados también cambian con la configuracién regional. Algunos caracteres
no existen en determinados teclados. Por tanto al asignar una combinacién de teclas de un
método abreviado, hay que asegurarse que pueden ser reproducidas en teclados
internacionales. Una recomendacion es usar nimeros Y teclas de funcion (F2, F3, etc.) en vez

de letras en las combinaciones de teclas de método abreviado. [8]

2.3.5 Aspectos Relativos al Formato

Debemos tener en cuenta que cada casi todos los idiomas tienen un formato diferente (ya sea
en la fecha, medidas, etc.), por lo que se debe tener muy en cuenta éste aspecto al momento

de desarrollar una aplicacion internacionalizada.



-28 -

Diferencias de Formatos de Fechas

El calendario gregoriano se usa en la mayoria de paises de habla inglesa, pero las aplicaciones
(software) de hoy en dia también deben tener en cuenta los otros sistemas de calendarios que
se usan en el resto del mundo. Estan, por ejemplo, el calendario japonés, el de la era budista,
el islamico Hijri, el hebreo lunar y los calendarios taiwaneses. Una de las principales diferencias
entre ellos es que cada uno puede tener un valor de afo diferente. Por ejemplo, el afio 2000
gregoriano equivale al doceavo afo de la era Heisei japonesa y al afio 1421 del calendario Hijri.
Es posible que el afio no comience el 1 de enero como el afio chino por ejemplo. También
puede variar la duracién de los meses y de los afios, asi como el modo en que se administran

los afos bisiestos. [20]

A continuacién podemos visualizar un ejemplo de los diferentes formatos de una fecha en
diferentes paises, esto se debe a los diferentes idiomas que adoptaron como lengua materna

dichos paises (Tabla Il.1).

Tabla ll.1 Formato de Fechas

FECHA PROPUESTA PAIS FORMATO INTERPRETACION DE FECHA
Estados Unidos mm/dd/aa 3 de Enero del 2009
01/03/09 Ecuador dd/mm/aa 1 de Marzo del 2009
Hungria aa/mm/dd 9 de Marzo del 2001

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Diferencias de Formatos de Horas

Al igual que ocurre con los formatos de fecha y calendario, los formatos de hora no son iguales
en todo el mundo. Aunque cada representacion de la hora muestre basicamente la hora, los
minutos y los segundos, su orden de presentacion y separadores pueden variar
considerablemente. De hecho, puede haber muchas diferencias entre regiones dentro del
mismo pais. Los formatos de hora pueden diferir en funcion de la referencia cultural de una de

las tres maneras siguientes:
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Uso del Reloj de 12 o 24 Horas: La mayoria de los paises europeos y asiaticos usan
el reloj de 24 horas en lugar del de 12 horas. El modelo A.M/P.M. se usa en Estados
Unidos.

El Caracter Usado para Separar las Horas, Minutos y Segundos: Aunque los dos
puntos (“:”) es el separador mas comudn para separar horas, minutos y segundos, sin
embargo algunos paises asiaticos usan caracteres ideograficos. Ademas en algunas
regiones se requiere anadir “h”, “m” y “s” como parte del formato mostrado.

Forma de Mostrar la Franja Horaria: la forma mas comdn de mostrar la franja horaria
a la que pertenece una hora determinada es afiadir GMT (Greenwich Mean Time) o
una forma mas moderna UTC (Coordinated Universal Time).

Estas siglas van seguidos de la horas que hay que afiadir o restar a la hora mostrada,

por ejemplo UTC +5:30. [17]

Diferencias de Formatos de Monedas

El formato de moneda (Tabla 11.2) debe tener en cuenta los siguientes elementos:

Simbolo de Moneda: puede ser un simbolo predefinido como el del euro “€” o una
combinacion de letras como el uso de “lei” para el Lei rumano.

Colocacion del Simbolo de Moneda: Puede ir colocado antes o después de los
digitos.

Visualizacién de las Cantidades Negativas: Las cantidades negativas son se

representan de la misma manera en las diferentes regiones del mundo. [18]

Tabla 11.2 Formato Niumero Negativos y Monedas

Descripcion Pais Formato
Un simbolo negativo antes del simbolo de la moneda y el numero. Reino Unido | -£127.54
Francia -127,54 F

Un simbolo negativo antes del nimero pero después del simbolo de | Dinamarca kr-127,54

la moneda.

Un signo negativo después del nimero. Paises € 127,54-
Bajos

Uso de paréntesis. EEUU ($127.54)

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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Diferencias de Formatos de Valores Numéricos

A la hora de tratar con nimeros hay que tener en cuenta los siguientes factores:

1.

El caracter usado como separador de miles: varia de unos paises a otros, por
ejemplo en EEUU se usa la coma (,) y en Alemania el punto (.)

El caracter usado como separador decimal: también varia de unos paises a otros,
por ejemplo en EEUU usan el punto (.) y en Alemania la coma (,).

La manera de mostrar los numeros negativos: el signo negativo puede aparecer al
principio del nimero o al final. El signo negativo también puede aparecer entre
paréntesis.

Correspondencia entre digitos y nimeros: no todos los nimeros tienen que tener
una correspondencia uno a uno con el sistema decimal que se conoce habitualmente,
es decir, no tienen que tener una correspondencia uno a uno con digitos del 0 al 9. Por
ejemplo, mientras que en Espafa todos los nimeros se representan con los digitos del
0 al 9, en Japdn tienen un digito mas que se corresponderia con el nimero 10 de
Espafa.

Agrupacién de digitos: se refiere al nimero de digitos que hay entre cada separador
dentro del grupo de digitos que aparecen a la izquierda de separador de decimales.
Por ejemplo, para la mayoria de culturas la agrupacion se hace en grupos de tres
digitos, por ejemplo: 123.256,45. Sin embargo en Hindi se usan grupos de dos digitos
excepto para las centenas que se usan grupos de tres, por ejemplo: 23,34,123.98
Colocacion del simbolo de porcentaje (%): se puede colocar de diferentes maneras:

56%, 56 %, 56 pct, &56. [19]

2.4 Localizacién de Aplicaciones Web.

2.4.1 ;Qué es la Localizacion?

El término Localizacién (110n) se emplea con mucha frecuencia al hablar de encargos de

traduccion de software, Webs o videojuegos. A primera vista puede parecer que localizar es lo
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mismo que traducir, pero si se analiza con detalle todo el proceso de localizacion,

observaremos que la traduccion es solo una parte de él. [3]

2.4.2 Definicion

La asociacion de estandares del sector de la localizacion (LISA) define la localizacion (I110n)
como “el proceso de modificacion de productos o servicios para diferentes mercados”. Segun
esta definicidn, localizar un producto o servicio implica realizar modificaciones o adaptaciones
en el original para crear un producto o servicio que pueda comercializarse en el mercado al que
se pretende llegar. Para ello, no solo sera necesario traducir, ya que también habra que tener

en cuenta aspectos culturales, aspectos funcionales y técnicos. [15]

2.4.3 Funcionalidad Técnica

Para localizar una aplicacién se debe hacer el analisis o preparacion de una aplicacion para ser
localizada. Una aplicacion preparada para ser localizada tendra un bloque de cdédigo y un
bloque de datos o archivos de recursos. Estos archivos de recursos contienen todos los
recursos de cadena de la interfaz de usuario. El bloque de cddigo contendra exclusivamente el

cbdigo de la aplicacion, valido para todas las culturas o configuraciones regionales.

En teoria se podra obtener una version localizada de la aplicacién cambiando Unicamente los
archivos de recursos. La combinacién del bloque de datos y el bloque de cddigo dara como

resultado una version localizada de la aplicacién. [22]

2.4.4 Representacion de Caracteres.

¢, Qué es la Codificacién?

Con codificacion de caracteres nos referimos al método que permite convertir un caracter de un
lenguaje natural en un simbolo de otro sistema de representacion, por ejemplo en un
ndmero, una secuencia de pulsos eléctricos en un sistema electronico, octetos
aplicando normas o reglas de codificacion. La representacion de caracteres es un
aspecto muy importante dentro de la localizacién, ya que no todos los idiomas utilizan

los mismos caracteres (simbolos) para representarlos. Un ejemplo de ello es que el
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idioma inglés no utiliza tildes, signos de exclamacién e interrogacion al inicio de un
texto, la letra efie (fi) al contrario del espafiol que si utiliza todos los ejemplos

anteriores.

Los tipos de codificacion mas utilizados son los siguientes:

ASCII

De sus siglas en inglés American Standard Code for Information Interchange (Coédigo
Estadounidense Estandar para el Intercambio de Informacién), es un cédigo de caracteres
basado en el alfabeto latino tal como se usa en inglés moderno y en otras lenguas
occidentales. Fue creado en 1963 por el Comité Estadounidense de Estandares (ASA,
conocido desde 1969 como el Instituto Estadounidense de Estdndares Nacionales, o ANSI)
como una evolucién de los conjuntos de cédigos utilizados entonces en telegrafia. M&s tarde,
en 1967, se incluyeron las mindsculas, y se redefinieron algunos cddigos de control para formar

el cédigo conocido como US-ASCII.

ASCII es, en sentido estricto, un cédigo de siete bits, lo que significa que usa cadenas de bits
representables con siete digitos binarios (que van de 0 a 127 en base decimal) para
representar informacién de caracteres. En el momento en el que se introdujo el cddigo ASCII
muchos ordenadores trabajaban con grupos de ocho bits (bytes u octetos), como la unidad
minima de informacién; donde el octavo bit se usaba habitualmente como bit de paridad con
funciones de control de errores en lineas de comunicaciéon u otras funciones especificas del
dispositivo. El cédigo ASCII define una relacién entre caracteres especificos y secuencias de
bits; ademas de reservar unos cuantos cédigos de control para el procesador de textos, y no
define ningin mecanismo para describir la estructura o la apariencia del texto en un
documento; estos asuntos estan especificados por otros lenguajes como los lenguajes de

etiquetas.
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Caracteres ASCl Caracteres ASCI
de control imprimibles

oo NULL (caracter nuio) 32 espacio 64 @ os =
o1 SOH (inicic encabezado) 33 r 55 A 97 a
o2 sSTX Ginicio texto) 34 = 66 =3 as b
o3 ETX (fin de texto) 35 = 57 = a9 <
o4 EOT (fin transmisién) 36 s 68 D 100 a
oS ENGQ (consunta) 37 e 59 € 101 e
153 ACK (reconocimiento) 38 = 70 F 102 T
o7 BEL (timbre) 39 . 71 G 102 a
o8 Bes (retroceso) 40 [ 4 72 H 104 n
09 HT (tab horizontal) 41 ) 73 1 105 i
10 LF (nueva linea) a2 - 74 3 106 3
11 vT (tab vertical) 43 - 7S 23 107 3
12 FF (nueva pagina) 44 = 76 L 108 [
13 CRrR (retorno de carro) 4as = 77 ra 109 m
14 so (despiaza afuera) as = 78 r 110 n
15 st (desplaza adentro) a7 7 79 o 111 o
16 DLE (esc vinculo datos) as o s0 e 112 P
17 DC1 (control disp_ 1) 49 1 81 a 113 a
18 DC2 (control gisp. 2) so 2 82 53 114 r
19 DC3 (control gisp. 2) 51 3 83 s 11S s
20 DCa (control disp. <) sS2 T sS4 T 116 T
21 NAK (conf. negativa) s3 s 85 U 117 u
22 SYMN (inactividad sinc) sS4 6 86 v 118 v
23 ETB (fin bioque trans = 7 87 v 119 v
24 cAN (canceiar) sS6 8 88 x< 120 =
25 Era (fin del medio) s7 a 89 Y 121 v
26 sue (sustitucién) ss = S0 z 122 z
27 ESC (escape) s9 = 91 4 123 £
28 FS (sep. archivos) s0 = o2 \ 124 ]
29 GsS {sep. grupcs) S1 - 23 b 125 >
20 RS (sep. registros) 2 > = -~ 126 -~
=21 us (sep. unidades) 63 2 o5

127 DEL (suprimir)

Figura 1.1 ASCII Bésico

ASCII Extendido

Se denomina ASCII extendido a cualquier juego de caracteres de 8 bits en el cual los cédigos
32 a 126 coinciden con los caracteres imprimibles de ASCII, asi como los caracteres
comunmente llamados “de espacio”, estos son los codigos de control de 8 a 13 (0x08 a 0x0D),

ambos inclusive.

Las codificaciones de ASCII extendido utilizan ademéas parte o la totalidad de los cddigos

superiores a 128 para codificar caracteres adicionales a los caracteres imprimibles ASCII.

Codificaciones “ASCI| extendido” mas comunes:

e Pagina de cédigos 437 (usual en las versiones en inglés del IBM PC y MS-DOS/ Figura

11.2)

e Pagina de cédigos 850 (usual en las versiones de Europa occidental del IBM PC y MS-

DOS/ Figura 11.3)

e Latin-1 (1SO-8859-1) (tipico de Unix y, con modificaciones, en Microsoft Windows y

Macintosh / Figura 11.4)
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-0 -1 "2 "3 *5 "6 =T -8 "9 A ‘B C ‘D ‘B F
. rd ~ LY o ~ ue 0y . ~ A n A
s u e | a a | a e é | e | I I
T+00CT T+00EC T+00ES T+00E2 T+00E4 T+00E0Q T+00ES TU+00E7 T+00ER T+00EE T+00EB T+00EE T+00EE T+00ET T+00Ce T+00CS
L A Y FaY AY a
s-| E &2 A | O O | U |u U £ | ¥ |Pis
T+00Cs T+00EE T+00CE T+00F4 T+00F€E T+00F2 T+00FB U+00FS T+00DC T+00AZ T+00A3 T+00AS5 TU+Z0AT7 T+0182
-
. , . ~ a o . ; ] .
a | a i u n | N é = | V2 | Ve | « »
T+00E1 T+00ED T+00FR T400F1 T4+00D1 T+002A T+00BA T+00BE T+2310 T+00AC T+00BD T+00BC T4+0021 T+00AB T+00EB
. dl d
.| L | L — L i | — | = L
r r
U+25142 U+253% T+252C T+251C TU+2500 TU+253C U+2SSE U+255F U+255a U+255% TU+25€ES TU+25EE U+25€0 TU+2550 U+25€C TU+2S5€7
1AL = L d
U+25€8 U+ZZEd T+2Z5€S T+2558 T+2558 T+2552 T+2553 U+Z5€E U+ZSER T+2518 T+250C T+2588 TU+2584 T+2568C T+2580 T+2580
=la B I |n | X |o T ® 0 Q|0 o e N
T+03B1 T+00DE T+0282 T+02C0 TH02R2 T+02C3 T4+00ES U+02c4e T+03AE T+0388 T+02AS T+02B4 T+221E T+02CE T+02BS THZZZE
— ~ (o] . .
| = + > < ~ -\/ n 2 -
. did <gina d ‘di
Figura I1.2 ASCII Extendido — Pagina de Codigos 437
Pagina de Codigos 850
‘0 1 2 *3 -4 *5 6 =T 8 "9 A ‘B C ‘D ‘B F
.. I .. ~ - ’&
- ug|é | a8 | a/|a é i
| E |l&e | £ |06 | O | O 0 | x
T+00Ce U+00EE T+00CE T+00F4 T+00FE T+00F2 TU+00FE TH+OOES T4+00FEF T+00DE T+00DC T4+00FB T+00A2 T4+00DE T+00D7 T+0182
r r r ~ ‘' 1 1 .
| a i o] n | N = | V2 | Va i »
. N ] 1
- A|lA A |©
2 L 4L —_ A L JL — = bt
- .
- N
1 [ |
| & | D | E E | 4
p ~ ~ . P —
~
=|O | B |0 |0 o6 O U Y
F- + /4 - "

Figura 11.3 ASCII Extendido - Pagina de Cédigos 850
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Latin-1 (1SO-8859-1)

0 1 2 '3 "4 '5 "6 -7 '8 '9 A ‘B 'C ‘D ‘B F
T "% S E 7
8- P N G <
U+20aC e U+2012 U+0ags2 TU+201E U+202€ TU+2020 TU+2021 U+02CE U+2030 U+01€0 U+203% U+01s2 . T+017D
1 r n " ~ ™ p-4 »
5 e | — | — S | > o z
T+2018 T+2018 T+201C T+201D TH2022 T+2013 T+2014 T+02DC Rigs-i-3-3 T+0161 T+2084 o+0153 . T+017E T+0178
. I " -
A i ¢ x | ¥ | a8 |« |4
T+00A0 T+00A1 T+00RZ T+00A2 T+00AR4 T+00AS T+00AE T+00AT T+00RS T+00AS T+00AR T+00AE T+00AC T+00AD T+00AE T+00AF
o 2 3 : 1 1/ 1/ 3/ ;
B- + . ) o | » a 2 |3 | ¢
T+00BO T+00Ba1 T+00B2 T+00BE3 T+00E4 T+00BS T+00BE T+00B7 T+00EE U+00BS T+00BA TU+00EB T+00BC U+00ED T+00BE T+00EF
N T T . | = | = N . = P P
«|A A A A A A E C | E E E E I I 1]|I1
~ | = . 2 | =~ | = . T~ - .
o N/ O|lO O 0O|O0O|x |@|U|U U U Y|P |B
U+00D0 U+00D1 U+00D2 U+00D2 TU+00D4 U+00DS TU+00DE T+00D7 U+00D8 U+00DS U+00DA U+00DE U+00DC U+00DD U+00DE U+00DE
~ re ~ ~ . [e] b r ~ e ‘ rs n .
=|la|a|&d |8 & a | =z|¢c|é& é |é|&é | i | |
U+00EQ T+00E1 T+00E2 T+00E3 T+00E4 T+00ES T+00EE T+00ET T+O0EE U+00ES T+00ER T+O0EB T+00EC U+00ED T+00EE T+00EE
~ | s ;| A | = | = ) R r |~ | - p
| ®d A |0 |0 O O |6 |+ |0 u uilu a

Figura Il.4 ASCII Extendido — Latin-1 (ISO-8859-1)

UTF (Unicode TransformationFormat)

En la actualidad Unicode TransformationFormats (UTF) ofrece una cobertura mucho mayor y

mas sofisticada que es independiente del Sistema Operativo utilizado.

HTML utiliza un sistema mas completo denominado Universal Character Set (UCS). Ha sido
definido por la ISO10646 y es equivalente caracter por caracter a Unicode. Ambas normas son

actualizadas regularmente para afiadir nuevos caracteres.

Los Unicode TransformationFormats (UTFs) se crearon para subsanar los problemas de
compatibilidad que presentaba el UCS con muchas aplicaciones y protocolos. Existen
diferentes versiones, la mas utilizada en la web es el UTF-8 que es compatible con ASCII
siempre que no haya mas de 127 caracteres. Un documento de HTML en UTF-8 continua
siendo un documento ASCII/ISO-8859-1 (inglés, idiomas europeos occidentales, suahili y
hawaiano) normal. Si contiene caracteres Unicode por encima de la posicion 255 deben

indicarse como unidades "&", por ejemplo "é" se representaria como “&eacute;”. [30]
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2.4.5 Recomendaciones para Localizar una Aplicacion:

e Cuestiones sobre Cadenas: El texto que aparece en el interfaz de usuario de una
aplicacion tiene que ser traducido. Este interfaz incluira principalmente, mends, cuadros
de didlogo y mensajes de alerta. A desarrollar una aplicaciéon de uso internacional, hay
que tener en cuenta las diferencias entre idiomas, en este caso, especialmente las
diferencias relacionadas con las cadenas. La aplicacion debe permitir que sea
traducida a otros idiomas sin que por ello se vea afectada en su uso o efectividad. Para
ello hay que tener en cuenta una serie de aspectos al escribir las cadenas que

pertenecen a un interfaz.

e Longitud de las Cadenas: Habitualmente el texto traducido es méas largo que el
original, lo cual produce cambios en la interfaz de usuario. Es por ello por lo que el
equipo de desarrollo de la interfaz de usuario debe tener en cuenta esta consideracion

en todo momento del disefio.

e Concatenacién de Cadenas: Cuando un desarrollador necesita reducir el tamafio de
una cadena, muchas veces recurre a la concatenacion de cadenas. Sin embargo esto
dificultara el proceso de localizacién de la aplicacion ya que puede acarrear errores
linguisticos o como resultado se crearan frases carentes de significado. Por ejemplo en

un codigo se puede encontrar facilmente estas tres cadenas en inglés:

= String 1: One after the other
= String 2: The controls will be deleted

= String 3: The variables will be deleted

Estas tres frases en espafiol se podrian traducir facilmente de la siguiente manera:

» String 1: Uno después de otro
= String 2: Los controles seran borrados

» String 3: Las variables seran borradas



-37-

En este caso, un desarrollador podria pensar en concatenar las cadenas String 3 y

String 1. En inglés seria correcto y no tendria mayor problema.

Sin embargo se concatenan estas dos cadenas en espafiol se obtiene una frase
incorrecta, ya que variables en espafol es femenino y “uno después de otro” es
masculino. Por tanto, se puede concluir que para evitar este problema se debe evitar la

concatenacion de cadenas, utilizandolas integramente en el archivo de recursos.

e Variables dentro de las Cadenas: Aunque lo ideal seria que las cadenas no

incluyeran variables, hay veces que es necesario su uso.

e Ordenacion: El orden alfabético varia segun el idioma, asi como las convenciones
para secuenciar entradas en diccionarios o listines telefénicos. El uso de mayusculas y

minUsculas también son especificos de cada idioma.

Archivos de cadenas y recursos:

Disefiar una aplicacion teniendo en cuenta el proceso de localizacion y separando los recursos
de cadena del codigo desde el inicio del proyecto, trae mejores resultados que si se tiene que
revisar la aplicacién una vez finalizada para ajustarse a los requisitos de internacionalizacion.
Los recursos de cadena deben estar en un archivo separado desde el que la aplicacion los
cargara durante la ejecucion. Este archivo contendra todas las cadenas localizadas, asi como
coordenadas o iconos. De esta manera, el equipo de localizacién trabajara exclusivamente en

el archivo de recursos.

Las ventajas de este método son:

e Si se desarrolla una nueva versién de la aplicacién, Unicamente habrd que crear un

nuevo archivo de recursos ya que el bloque de cédigo no sera necesario cambiarlo.

e Mayor seguridad, extrayendo los recursos Unicamente localizables, es seguro que no
se queda ninguna cadena localizable sin traducir y que no se traduce en exceso, es
decir, que no se traduce alguna linea de cddigo que provocaria que la aplicacion

dejase de funcionar. [29]
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2.5 ¢Qué es un Framework?

El concepto Framework se emplea en muchos ambitos del desarrollo de sistemas software, no
solo en el &mbito de aplicaciones Web. Podemos encontrar frameworks para el desarrollo de
aplicaciones médicas, de vision por computador, para el desarrollo de juegos, y para cualquier

ambito que pueda ocurrirsenos.

En general, con el término Framework, nos estamos refiriendo a una estructura software
compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el desarrollo de una
aplicacion. Un Framework se puede considerar como una aplicacion genérica y configurable (a
la que podemos afiadirle componentes personalizados de ser necesario) para construir una

aplicacién concreta.

Los objetivos principales que persigue un Framework son: acelerar el proceso de desarrollo,
reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo como el uso de

patrones.

2.5.1 Framework Web

Podemos definirlo como un conjunto de componentes (por ejemplo clases, archivos de
configuracién XML, etc.) que componen un disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo

de sistemas Web.

Existen varios tipos de frameworks Web: orientados a la interfaz de usuario, como Java Server
Faces, orientados a aplicaciones de publicacién de documentos como Coocon, orientados a la
parte de control de eventos como Struts y algunos que incluyen varios elementos como

Tapestry.

2.6 Patrén de Disefio Modelo Vista Controlador (MVC)

2.6.1 Introduccién

En ingenieria de software los patrones de disefio son una herramienta fundamental que nos
permite una solucién general y reutilizable a problemas comunes en el disefio de software. En

un nivel superior existen los patrones de arquitectura que presentan un mayor alcance, ya que
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en estos describe un patron general de todo un sistema. Los patrones de arquitectura expresan

esquemas fundamentales de la estructura organizacional de los sistemas de software.

El patrén MVC separa los datos de una aplicacién, la interfaz de usuario y la légica de control

cada uno especializado para un conjunto de tareas especificas.

Entre los patrones de arquitectura, el MVC es uno de los mayormente usados en la actualidad.
Hoy en dia casi todas las herramientas de desarrollo de software soportan esta arquitectura

para el desarrollo de aplicaciones.
2.6.2 Definicion

Modelo Vista Controlador (MVC) es un principio de disefio arquitecténico que separa los
componentes de una aplicacion web. Esta separacion ofrece mas control sobre las partes
individuales de la aplicacion, lo cual permite desarrollarlas, modificarlas y probarlas mas
facilmente, como podemos visualizar en la Figura 11.5. [16]

F_ Web request

- L

’ E bh!!o"er W

Update
Update data ; % s
)\, presentation

pL M

= ]
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Get data —

f

View \

Figura 1.5 Modelo Vista Controlador

2.6.3 Modelo
Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual opera el sistema.
El modelo es el responsable de:
e Acceder a la capa de almacenamiento de datos. Lo ideal es que el modelo sea

independiente del sistema de almacenamiento.
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e Define las reglas de negocio (la funcionalidad del sistema). Un ejemplo de regla puede
ser: “Si la mercancia pedida no esta en el almacén, consultar el tiempo de entrega

estandar del proveedor”.

e Lleva un registro de las vistas y controladores del sistema.

e Si estamos ante un modelo activo, notificara a las vistas los cambios que en los datos
pueda producir un agente externo (por ejemplo, un fichero bath que actualiza los datos,

un temporizador que desencadena una insercion, etc.). [27]

2.6.4 Vista
Este presenta el modelo en un formato adecuado para interactuar, usualmente la interfaz de

usuario.

e Recibir datos del modelo y mostrarlos al usuario.

e Tienen un registro de su controlador asociado (normalmente porque ademas lo
instancia).

e Pueden dar el servicio de “Actualizacion()”, para que sea invocado por el controlador o
por el modelo (cuando es un modelo activo que informa de los cambios en los datos

producidos por otros agentes). [27]

2.6.5 Controlador
Este responde a eventos, usualmente acciones del usuario e invoca cambios en el modelo y

probablemente en la vista.

El controlador es el responsable de:

¢ Recibe los eventos de entrada (un clic, un cambio en un campo de texto, etc.).
e Contiene reglas de gestién de eventos, del tipo “SI Evento A, entonces Accién B”.

Estas acciones pueden suponer peticiones al modelo o a las vistas. [27]
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2.6.6 Ventajas

e La separacion del modelo de la vista, es decir, separar los datos de la representacion
visual de los mismos.

e Es mucho mas sencillo agregar mdltiples representaciones de los mismos datos o
informacion.

e Facilita agregar nuevos tipos de datos segln sea requerido por la aplicacién ya que
son independientes del funcionamiento de las otras capas.

e Crea independencia de funcionamiento.

e Ofrece maneras mas sencillas para probar el correcto funcionamiento del sistema.

e Permite el escalamiento de manera relativamente facil de la aplicacion en caso de ser

requerido.

2.6.7 Desventajas
e La separacion de conceptos en capas agrega complejidad al sistema.

e Lacantidad de archivos a mantener y desarrollar se incrementa considerablemente.

2.7 Application Services Providers (ASP)

2.7.1 Introduccién

ASP fue la primera herramienta de desarrollo web de Microsoft, lanzada al mercado en
1996.Esta primera version de ASP se denomind Active Server Page o ASP Clasico, es la
primera tecnologia de Microsoft del tipo “lado de servidor” para paginas Web que se generan
de manera dinamica. En enero de 2002 aparecié6 ASP.NET (Application Services Providers)
con la versién 1.0 del Framework .NET, y que es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active
Server Pages (ASP). ASP.NET estd construido sobre el Common Language Runtime (CLR),
permitiendo a los programadores escribir cédigo ASP.NET usando cualquier lenguaje admitido

por el Framework .NET.

En la actualidad el desarrollo en ASP.NET es cada vez mas similar a programar una aplicacion

de escritorio. Es muy comun hacer ésta comparacién ya que se puede arrastrar componentes a
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la pagina (WebForm) y acceder a los eventos de dichos componentes de manera muy

transparente para los desarrolladores web.

2.7.2 Evolucién de Aplication Service Providers

2.7.2.1 Fase Inicial Evolucién como Active Server Pages

Se desarrollaba todo en uno, es decir el mismo ASP incluia todas las funcionalidades:

Incluia c6digo HTML y dentro se embebia el cédigo ASP.

Habia pocos “includes” que hacian referencias a funciones muy generales o muy
utilizadas.

Se hacia muy complicado de gestionar por el tamafio que llegaban a ocupar los
ficheros, en muchos casos de miles de lineas.

Se reutilizaba poco cédigo.

2.7.2.2 Primera Evolucién Active Server Pages

Se comienzan a crear clases reutilizables para centralizar la mayoria de las funciones

generales:

Conexion y operaciones con bases de datos, control de errores, control de la
seguridad, validacién de campos, trabajo con ficheros PDF o Excel, etc.

Por optimizacién de tiempos se generaliza el uso de los “includes” con elementos de
disefio comunes (cabecera, cuerpo y pie) y el cédigo HTML restante se suele generar

desde programacion.

Aunque de forma muy preliminar se comienza a trabajar con un modelo modelo-controlador con

aguellos elementos mas generales o utilizados.

Modelo: Clases Generales.

Controlador: El propio ASP.
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2.7.2.3 Segunda Evolucion Active Server Pages

Se incluye el trabajo con plantillas y con todas las clases creadas se dispone de un Framework

completo de trabajo:

e Se dispone de dos tipos de plantillas las que se almacenan en memoria de cada
aplicacién para mejorar los tiempos de carga y las que se cargan al vuelo (nos permitia
obtener plantillas de otros entornos).

e Con el framework y con las plantillas se reduce en un 90% el tamafio de los ficheros
ASP. También se reducen el nimero de includes con elementos de disefio.

e Se compilan las clases para evitar duplicidad de includes.

e Muchos programadores comienzan a desarrollar todo con objetos, de manera que se re
aprovecha mucho co6digo y se descentraliza el papel del propio ASP a las clases que
incluya.

e Al usuario acostumbrado a trabajar como en la fase inicial se le hace muy dificlil
centrarse en la logica del programa y de lo que se visualiza por pantalla, porque lo

primero se gestiona en las clases y lo segundo en las plantillas.

En este punto realmente se trabajaba con un sistema MVC rudimentario pero completo.

e Modelo: Clases
e Vista: Plantillas

e Controlador: El propio ASP.

2.7.2.4 Evolucion de Active Server Pages a Application Services Providers

Para el desarrollo de ASP.NET en su primera versién se puede decir que parte de ASP
(VBScript), aunque con cambios muy significativos lo que causé que posteriormente se dejara
de lado el desarrollo y mantenimiento de ASP. Esta decision de Microsoft se debid a los buenos

resultados obtenidos por ASP.NET.

e Se crea un framework basico con los objetos mas utilizados en ASP, destaco algunos:

= Trabajo con base de datos (Oracle y SQL Server)
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= Gestidn de errores, con avisos personalizados a los programadores
= Gestidn de Seguridad, SQLInjection, validacion de campos, conversiones, etc.

» Envios de correos, descargas, etc.

e Se desarrolla buena parte de la légica dentro del ASPX aunque se comienza a

desarrollar con clases/objetos.

2.7.2.5 Application Services Providers en la Actualidad

ASP.NET Actualmente trabaja con el modelo MVC, las diferencias estan bien marcadas para
cada una de las partes que componen una aplicacion, como son el Modelo, la Vista y el
Controlador, cuenta con soporte para tecnologias como Ajax, JQuery, JavaScript las cuales

facilitan el desarrollo de Vistas con eventos.

Cada elemento de una aplicacion web quedaria definido como se indica continuacion:

e Modelo: Clases
e Vista: Plantillas y Masterpages

e Controlador: El propio ASPX

2.7.2 Caracteristicas
ASP.NET ofrece varias caracteristicas importantes entre las cuales citamos las mas

destacadas:

e Rendimiento. ASP.NET es un cédigo de Common Language Runtime compilado que
se ejecuta en el servidor. A diferencia de sus predecesores, ASP.NET puede
aprovechar las ventajas del enlace anticipado, la compilacién just-in-time, la
optimizacién nativa y los servicios de caché desde el primer momento. Esto supone un
incremento espectacular del rendimiento antes de siquiera escribir una linea de cddigo.

e Compatibilidad con Herramientas de Primer Nivel. El marco de trabajo de ASP.NET
se complementa con un disefiador y una caja de herramientas muy completos en el

entorno integrado de programacion (Integrated Development Environment, IDE) de
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Visual Studio. Los controles de servidor de arrastrar y colocar, la implementacion
automatica son sélo algunas de las caracteristicas que proporciona esta eficaz
herramienta.

Eficacia y Flexibilidad: Debido a que ASP.NET se basa en Common
LanguageRuntime, la eficacia y la flexibilidad de toda esa plataforma se encuentra
disponible para los programadores de aplicaciones Web. La biblioteca de clases de
Framework .NET, la Mensajeria y las soluciones de Acceso a datos se encuentran
accesibles desde el Web de manera uniforme. ASP.NET es también independiente del
lenguaje, por lo que puede elegir el lenguaje que mejor se adapte a la aplicacion o
dividir la aplicacién en varios lenguajes. Ademas, la interoperabilidad de Common
LanguageRuntime garantiza que la inversién existente en programacion basada en
COM se conserva al migrar a ASP.NET.

Simplicidad: ASP.NET facilita la realizacién de tareas comunes, desde el sencillo
envio de formularios y la autenticacion del cliente hasta la implementacion y la
configuracién de sitios. Por ejemplo, el marco de trabajo de pagina de ASP.NET
permite generar interfaces de usuario, que separan claramente la légica de aplicacién
del codigo de presentacion, y controlar eventos en un sencilo modelo de
procesamiento de formularios de tipo Visual Basic. Ademas, Common
LanguageRuntime simplifica la programacion, con servicios de cddigo administrado

como el recuento de referencia automatico y el recolector de elementos no utilizados.

Facilidad de Uso: ASP.NET emplea un sistema de configuracién jerarquico, basado
en texto, que simplifica la aplicacién de la configuracién al entorno de servidor y las
aplicaciones Web. Debido a que la informacién de configuracion se almacena como
texto sin formato, se puede aplicar la nueva configuracion sin la ayuda de herramientas
de administracion local. Esta filosofia de "administracion local cero" se extiende asi
mismo a la implementacion de las aplicaciones ASP.NET. Una aplicaciéon ASP.NET se
implementa en un servidor sencillamente mediante la copia de los archivos necesarios
al servidor. No se requiere el reinicio del servidor, ni siquiera para implementar o

reemplazar el cddigo compilado en ejecucion. Muestra una independencia de la
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herramienta de desarrollo. Puede utilizarse para su desarrollo desde un simple editor
de texto (Notepad por ejemplo), hasta las herramientas mas sofisticadas y potentes

(Visual Studio .NET, Web Matrix).

e Escalabilidad y Disponibilidad. ASP.NET se ha disefiado teniendo en cuenta la
escalabilidad, con caracteristicas disefiadas especificamente a medida, con el fin de
mejorar el rendimiento en entornos agrupados y de mdltiples procesadores. Ademas, el
motor de tiempo de ejecucién de ASP.NET controla y administra los procesos de cerca,
por lo que si uno no se comporta adecuadamente (filtraciones, bloqueos), se puede
crear un proceso nuevo en su lugar, lo que ayuda a mantener la aplicacién disponible

constantemente para controlar solicitudes.

e Posibilidad de Personalizacion y Extensibilidad: ASP.NET presenta una
arquitectura bien disefiada que permite a los programadores insertar su cédigo en el

nivel adecuado.

De hecho, es posible extender o reemplazar cualquier subcomponente del motor
de tiempo de ejecucién de ASP.NET con su propio componente escrito personalizado.
La implementacion de la autenticacion personalizada o de los servicios de estado

nunca has ido mas facil.

e Seguridad: Con la autenticaciébn de Windows integrada y la configuracion por

aplicacion, se puede tener el control del acceso las aplicaciones. [10]

2.7.3 Arquitectura de ASP.NET

Como se muestra en la Figura 11.6, todos los clientes Web se comunican con las aplicaciones
ASP.NET a través de Servicios de Microsoft Internet Information Server (11S). 1IS descifra vy,
opcionalmente, realiza la autenticacion de la solicitud. Si la opcion permitir andnimos esta
establecida entrue, no se efectla ninguna autenticacion. IS también busca el recurso
solicitado (como una aplicacion ASP.NET) vy, si se autoriza al cliente, devuelve el recurso

correspondiente.
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Ademas de las caracteristicas de seguridad integradas de ASP.NET, una aplicacién ASP.NET

puede utilizar caracteristicas de seguridad de bajo nivel de Framework .NET.

| Clientes Wweb Ir

aplicaciones ¢

ASP.MET -H--

MNET
Frarmewarlk

Sistermna operativo
Windows NT/2000

Figura 11.6 Arquitectura de ASP.NET

2.7.3.1 Aplicaciones ASP.NET

Una aplicacion ASP.NET se define como todos los archivos, paginas, controladores, modulos y
codigo ejecutable a los que se puede llamar desde un directorio virtual y sus subdirectorios en
un unico servidor de aplicaciones Web. Puede utilizar cualquiera de los modelos de
programacion de ASP.NET dentro de las aplicaciones que defina basandose en formularios
WebForms, también puede ser mediante HTML, XHTML y servicios Web. Simplemente deben

coexistir en una Unica estructura de directorios virtuales. [5]

Elementos de las Aplicaciones Web ASP.NET

La creacién de aplicaciones Web ASP.NET implica trabajar con muchos de los elementos que

se utilizan en cualquier aplicacion de escritorio o cliente-servidor. Estos incluyen:

e Funciones de Administracion de Proyectos: Al crear una aplicacion Web ASP.NET,
necesitara hacer un seguimiento de los archivos necesarios, cudles se debe compilar y

cuales necesitan implementarse.
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e Interfaz de Usuario: Una aplicacion suele presentar informacion a los usuarios; en una
aplicacion Web ASP.NET, la interfaz de usuario se presenta en paginas de formularios
WindowsForms, que envian los resultados a un explorador. Opcionalmente, puede

crear resultado adaptado para dispositivos méviles u otros aparatos Web.

e Componentes: Muchas aplicaciones incluyen elementos reutilizables que contienen
cédigo para ejecutar tareas especificas. En las aplicaciones Web, puede crear estos
componentes como servicios Web XML, lo que les permite aceptar llamadas de todo el
Web desde una aplicacion Web, otro servicio Web XML o un formulario

WindowsForms, por ejemplo.

o Datos: La mayoria de las aplicaciones necesitan algun mecanismo de acceso a datos.
En las aplicaciones Web ASP.NET puede utilizar cualquiera de sus proveedores de

datos que forman parte del Framework.NET.

e Seguridad, Rendimiento y otras Caracteristicas de Infraestructura. Como en
cualquier aplicacién, debera implementar seguridad para evitar el uso no autorizado,
probar y depurar la aplicacion, ajustar su rendimiento y ejecutar otras tareas no

relacionadas con la funcién principal de la aplicacion.

La Figura 1.7 proporciona informacion general sobre el modo en que encajan entre si las
diferentes partes de las aplicaciones Web ASP.NET y sobre cémo encajan en el contexto mas

amplio de .NET Framework.

Marco de trabajo de paginas

Pagina de Pagina de
Configuracién Servicio Web “{hb Forms \'\(’!D Forms
ASP {.confi XML (.asmx) -aspx + -aspx +
Sen;:::iE.:rs en L g archivo de archivo de
tiempo de ejecucién | e clase)
Administracién de estado
Seguridad de| Web Estado de vista
Almacenamiento en caché, otras Estado de sesién
caracteristicas de rendimiento Estado de aplicacién
ADO.NET I
Proveedores de datos
Comandos de datos
Serwicios en tiempo Conjuntos de datos
de ejecucién de .NET |

Lenguaje y compilacién
Depuracién

Servicios del sistema operativo
etc.

Figura 1.7 Componentes de una Aplicacion Web en ASP.NET
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2.7.3.2 Internet Information Services (IIS)

Internet Information Services (o0 Server), IIS, es una serie de servicios para los ordenadores que
funcionan exclusivamente con Sistemas Operativos Windows ya que es de propiedad de

Microsoft.

Este servicio convierte a un ordenador en un servidor de internet o Intranet, es decir que en los
ordenadores que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas web tanto local

como remotamente (servidor web).

El servidor web se basa en varios mddulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos
de péaginas y aplicaciones web, por ejemplo Microsoft incluye los de ASP.NET. También

pueden ser incluidos los de otras herramientas de desarrollo, como PHP o Perl.

2.7.3.3 Framework .NET

El Framework .NET es un entorno de ejecucion de Runtime que administra aplicaciones para el
Framework .NET. Incorpora Common Language Runtime, que proporciona una administracion
de la memoria y otros servicios del sistema y una biblioteca de clases completa, que permite a
los programadores aprovechar el codigo sélido y confiable para todas las areas importantes del

desarrollo de aplicaciones.

El disefio del Framework .NET esta enfocado a cumplir los objetivos siguientes:

e Proporcionar un entorno coherente de programacion orientada a objetos, en el que el
codigo de los objetos se pueda almacenar y ejecutar de forma local, ejecutar de forma

local pero distribuida en Internet o ejecutar de forma remota.

e Proporcionar un entorno de ejecucién de cédigo que reduzca lo maximo posible la

implementacion de software y los conflictos de versiones.

e Ofrecer un entorno de ejecucién de cédigo que promueva la ejecucion segura del
mismo, incluso del creado por terceras personas desconocidas 0 que no son de plena

confianza.
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e Proporcionar un entorno de ejecucién de cédigo que elimine los problemas de

rendimiento de los entornos en los que se utilizan scripts o intérpretes de comandos.

e Ofrecer al programador una experiencia coherente entre tipos de aplicaciones muy

diferentes, como las basadas en Windows o en el Web.

e Basar toda la comunicacion en estandares del sector para asegurar que el cddigo de

.NET Framework se puede integrar con otros tipos de cédigo.

A continuacion en la Figura 11.8 se visualiza la Arquitectura del Framework .NET, posterior a ello
se describird sus principales componentes el Common Language Runtime y Class Base

Library.

Lo [ ve [ e | ey [

Class Base Library

psrver | sooner | worom | |

LING WPF WWF

Entity
Framework

Common Language Runtime

Figura 11.8 Arquitectura del Framework .NET

WCS WCF

Common Language Runtime (CLR)

El Framework .NET est4d compuesto por dos componentes principales: Common Language
Runtime y Class Base Library (Biblioteca de Clases) del Framework.NET. Common Language
Runtime es el fundamento del Framework .NET. El motor en tiempo de ejecucion se puede
considerar como un agente que administra el codigo en tiempo de ejecucién y proporciona
servicios centrales, como la administracion de memoria, la administracion de subprocesos y la
comunicacion remota, al tiempo que aplica una seguridad estricta a los tipos y otras formas de
especificacion del codigo que promueven su seguridad y solidez. De hecho, el concepto de
administracion de cdodigo es un principio basico del motor en tiempo de ejecucion. El cédigo

destinado al motor en tiempo de ejecucién se denomina cédigo administrado, a diferencia del
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resto de cédigo, que se conoce como codigo no administrado. La biblioteca de clases es una
completa coleccidn orientada a objetos de tipos reutilizables que se pueden emplear para
desarrollar aplicaciones que abarcan desde las tradicionales herramientas de interfaz grafica de
usuario (GUI) o de linea de comandos hasta las aplicaciones basadas en las innovaciones mas
recientes proporcionadas por ASP.NET, como los formularios WebForms y los servicios Web

XML.

El Framework .NET puede hospedarse en componentes no administrados que cargan Common
Language Runtime en sus procesos e inician la ejecucion de codigo administrado, con lo que
se crea un entorno de software en el que se pueden utilizar caracteristicas administradas y no
administradas. En Framework .NET no sélo se ofrecen varios hosts de motor en tiempo de

ejecucidn, sino que también se admite el desarrollo de estos hosts por parte de terceros.

Por ejemplo, ASP.NET hospeda el motor en tiempo de ejecucién para proporcionar un entorno
de servidor escalable para el codigo administrado. ASP.NET trabaja directamente con el motor
en tiempo de ejecucién para habilitar aplicaciones de ASP.NET y servicios Web XML, que se

tratan mas adelante en este tema.

Internet Explorer es un ejemplo de aplicacién no administrada que hospeda el motor en tiempo
de ejecucién (en forma de una extension de tipo MIME). Al usar Internet Explorer para
hospedar el motor en tiempo de ejecuciéon, puede incrustar componentes administrados o
controles de WindowsForms en documentos HTML. Al hospedar el Runtime de esta manera se
hace posible el uso de c4digo movil administrado, pero con mejoras significativas que sélo el
cédigo administrado puede ofrecer, como la ejecucion con confianza parcial y el

almacenamiento aislado de archivos.

En la Figura 1.9 se muestra la relacién de Common Language Runtime y la Biblioteca de
Clases con las aplicaciones y el sistema en su conjunto. En la Figura N° se representa

igualmente como funciona el cédigo administrado dentro de una arquitectura mayor.
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Figura 1.9 Relacion CLR y Biblioteca de Clases

Caracteristicas de Common Language Runtime

e Common Language Runtime administra la memoria, realiza la ejecucién de
subprocesos, ejecucion de codigo, comprobacion de la seguridad del cdodigo,
compilacién y demas servicios del sistema. Estas caracteristicas son intrinsecas del

cédigo administrado que se ejecuta en Common Language Runtime.

e Con respecto a la seguridad, los componentes administrados reciben grados de
confianza diferentes, en funcidn de una serie de factores entre los que se incluye su
origen (como Internet, red empresarial o equipo local). Esto significa que un
componente administrado puede ser capaz o no de realizar operaciones de acceso a
archivos, operaciones de acceso al Registro y otras funciones delicadas, incluso si se

esta utilizando en la misma aplicacion activa.

e El motor en tiempo de ejecucion impone la seguridad de acceso del cédigo. Por
ejemplo, los usuarios pueden confiar en que un archivo ejecutable incrustado en una
pagina Web puede reproducir una animacién en la pantalla o entonar una cancién, pero
no puede tener acceso a sus datos personales, sistema de archivos o red. Por ello, las
caracteristicas de seguridad del motor en tiempo de ejecucion permiten que el software

legitimo implementado en Internet sea excepcionalmente variado.
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El motor en tiempo de ejecucion impone la solidez del cddigo mediante la
implementacion de una infraestructura estricta de comprobacién de tipos y codigo
denominado CTS (Common Type System, Sistema de tipos comin). CTS garantiza
que todo el cédigo administrado es auto descriptivo. Los diversos compiladores de
lenguaje de Microsoft y de otros fabricantes generan codigo administrado que se atiene
al CTS. Esto significa que el codigo administrado puede consumir otros tipos e
instancias administrados, al tiempo que se exige fidelidad de tipos y seguridad de tipos

estrictamente.

El entorno administrado del motor en tiempo de ejecucion elimina muchos problemas
de software comunes. Por ejemplo, el motor en tiempo de ejecuciéon controla
automaticamente la disposicion de los objetos, administra las referencias a éstos y los
libera cuando ya no se utilizan. Esta administracion automética de la memoria
soluciona los dos errores mas comunes de las aplicaciones: la pérdida de memoria y

las referencias no validas a la memoria.

El motor en tiempo de ejecucidon aumenta la productividad del programador. Por
ejemplo, los desarrolladores pueden crear aplicaciones en el lenguaje que prefieran y
seguir sacando todo el provecho del motor en tiempo de ejecucién, la biblioteca de
clases y los componentes escritos en otros lenguajes por otros colegas. El proveedor
de un compilador puede elegir destinarlo al motor en tiempo de ejecucion. Los
compiladores de lenguajes que se destinan a .NET Framework hacen que las
caracteristicas de .NET Framework estén disponibles para el cédigo existente escrito
en dicho lenguaje, lo que facilita enormemente el proceso de migracion de las

aplicaciones existentes.

Aunque el motor en tiempo de ejecucién estd disefiado para el software del futuro,
también es compatible con el software actual y el software antiguo. La interoperabilidad
entre el codigo administrado y no administrado permite que los desarrolladores

continten utilizando los componentes COM y las DLL gue necesiten.
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e El motor en tiempo de ejecucion esta disefiado para mejorar el rendimiento. Aunque
Common Language Runtime proporciona muchos servicios estandar de motor en
tiempo de ejecucion, el codigo administrado nunca se interpreta. Una caracteristica
denominada compilacién JIT (Just-In-Time) permite ejecutar todo el cddigo
administrado en el lenguaje maquina nativo del sistema en el que se ejecuta. Mientras
tanto, el administrador de memoria evita que la memoria se pueda fragmentar y

aumenta la zona de referencia de la memoria para mejorar aiin mas el rendimiento.

e Por ultimo, el motor en tiempo de ejecucion se puede hospedar en aplicaciones de
servidor de gran rendimiento, como Microsoft SQL Server e Internet Information
Services (IIS). Esta infraestructura permite utilizar cédigo administrado para escribir
l6gica empresarial, al tiempo que se disfruta del superior rendimiento de los mejores
servidores empresariales del sector que puedan hospedar el motor en tiempo de

ejecucion.

Class Base Library (Biblioteca de Clases)

La biblioteca de clases del Framework .NET es una coleccion de tipos reutilizables que se
integran estrechamente con Common Language Runtime.La biblioteca de clases esta
orientada a objetos, lo que proporciona tipos de los que su propio codigo administrado puede
derivar funciones. Esto ocasiona que los tipos de éste Framework sean sencillos de utilizar y
reduce el tiempo asociado con el aprendizaje de las nuevas caracteristicas de Framework
.NET. Ademés, los componentes de terceros se pueden integrar sin dificultades con las clases

de Framework.NET.

Por ejemplo, las clases de coleccién del Framework .NET implementan un conjunto de
interfaces que puede usar para desarrollar sus propias clases de coleccion. Estas se

combinaran facilmente con las clases de Framework .NET.

Como en cualquier biblioteca de clases orientada a objetos, los tipos de Framework .NET
permiten realizar diversas tareas de programacion comunes, como son la administracion de

cadenas, recoleccion de datos, conectividad a bases de datos y acceso a archivos. Ademas de
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estas tareas habituales, la biblioteca de clases incluye tipos adecuados para diversos
escenarios de desarrollo especializados, como en aplicaciones de escritorio, web o moévil

mediante cualquiera de sus tecnologias incorporadas.

La forma de organizar la biblioteca de clases de .Net dentro del cddigo es a través de los
espacios de nombres (namespaces), donde cada clase esta organizada en espacios de
nombres segun su funcionalidad. Por ejemplo, para manejar ficheros se utiliza el espacio de
nombres System.lO y si lo que se quiere es obtener informacién de una fuente de datos se

utilizara el espacio de nombres System.Data.

2.7.3.4 Sistemas Operativos de Familia Microsoft .Net Server

La familia Windows Server ofrece una base sélida para toda su carga de trabajo del servidor y
requisitos de aplicacién al tiempo que es facil de implementar y administrar. Las nuevas
herramientas de virtualizacién, los recursos Web, las mejoras de administracion y la
emocionante integracién con Windows 8 ayudan a ahorrar tiempo, reducen los costos y
proporcionan una plataforma para un centro de datos dindmico, en su datacenter o en la

nube.[21]

2.7.4 LaInternacionalizacion en Application Services Providers

INTRODUCCION

Si su sitio web esta dirigido a usuarios de diferentes partes del mundo a estos usuarios les
gustaria ver el contenido de su sitio web en su propio idioma. Creacién de un sitio web
multilinglie no es una tarea facil, pero sin duda permitira a su sitio para llegar a mas publico.
Afortunadamente, el. NET Framework ya tiene componentes que soportan diferentes idiomas y

culturas.

Se puede construir una aplicacion web ASP.NET MVC 3, que contiene las siguientes

caracteristicas:

e Se puede mostrar el contenido en diferentes idiomas.

e Se detecta automaticamente el idioma del navegador del usuario.
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e Permite al usuario anular el idioma de su navegador.

La internacionalizacion implica la localizacién y globalizacién.

La Globalizacién en ASP

La globalizacion es el proceso de disefio de aplicaciones que soportan las diferentes culturas.

Es el mecanismo mediante el cual una aplicacion puede extender su uso de forma nativa con
personas que vive en diferentes partes del mundo y que hablan diferentes idiomas. Por esta
razébn ASP.NET suministra la infraestructura para crear aplicaciones Web que se ajuste
automaticamente a idiomas y formatos, conforme al usuario es privilegiado con la cultura e

idioma propio. [25]

Localizacién en ASP

La localizacién es el proceso mediante el cual se personaliza una aplicacién para una
referencia cultural y configuracién regional determinada. La localizacién consiste principalmente
en la traduccién de la interfaz de usuario. Los temas en esta seccion describen cémo utilizar los

recursos para adaptar el contenido de paginas Web ASP.NET.

ASP.NET realiza un seguimiento de dos valores de la cultura, Culture y UICulture. El valor de la
cultura determina los resultados de las funciones que dependen de la cultura, tales como la
fecha, el nUmero y formato de moneda. EI UICulture determina qué recursos se van a cargar la
pagina por el ResourceManager. El ResourceManager simplemente busca recursos especificos
de la cultura que esta determinada por CurrentUICulture. Cada hilo de. NET tiene los objetos
CurrentCulture y CurrentUICulture. Asi ASP.NET inspecciona estos valores al representar

funciones que dependen de la cultura. [26]

ResourceManager

Representa un administrador de recursos que proporciona un acceso mas cémodo a los

recursos especificos de la referencia cultural en tiempo de ejecucion.
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ResourceManager rm = newResourceManager("MyCompany.StringResources",
typeof (Example).Assembly); [32]

CurrentUICulture

Obtiene o establece la referencia cultural actual utilizada por el administrador de recursos para
buscar recursos especificos de la cultura en tiempo de ejecucién. La UlCulture especifica los
recursos de una aplicacién necesita para apoyar la entrada del usuario y la produccion, y por

defecto es el mismo que la cultura del sistema operativo. [12]

ArchivosResources.rex

Un archivo de recursos es un archivo XML que contiene las cadenas que desea traducir a
diferentes idiomas o rutas de acceso a imagenes. El archivo de recursos contiene pares

clave/valor.

ASP.NET permite crear una pagina que puede obtener contenido y otros datos basados en la
configuracion de idioma preferido para el navegador basado en la eleccion explicita del usuario
de la lengua. Contenido y otros datos se denominan recursos y esos datos pueden ser

almacenados en archivos de recursos o de otras fuentes

En la pagina Web ASP.NET puede configurar controles para obtener los valores de la
propiedad de los recursos. Durante la ejecucion, las expresiones de recursos se sustituyen por

los recursos del archivo de recursos correspondiente. [6]

2.8 Tecnologia Java 2 Enterprise Edition (Java2EE)

2.8.1 ¢Qué es J2EE?

Es una plataforma que habilita soluciones para desarrollo, uso efectivo y manejo de multicapas

en aplicaciones centralizadas en el servidor.

J2EE utiliza la plataforma Java 2 SE y poder ser completa, estable, segura y la rapida
plataforma Java en el a&mbito de la empresa. Permite ahorrar al cliente y desarrollador de

manera significativa los costos y la complejidad, porque habilita una plataforma que reduce de
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desarrollo de soluciones multicapas, resultando en servicios que pueden ser desarrollados

rapidamente y ampliados facilmente.

La plataforma Java 2 Enterprise Edition es perfecta para desarrollar aplicaciones web sélidas

empresariales que permiten un desarrollo acelerado.

Java es conocido por ser un lenguaje multiplataforma (su lema es: “escribelo una vez, cérrelo

donde sea”) por lo que hace de esta tecnologia una de las utilizadas actualmente.

2.8.2 Arquitectura de J2EE

La especificacion de J2EE define su arquitectura basandose en los conceptos de capas,
containers, componentes, servicios y las caracteristicas de cada uno de éstos. Las aplicaciones
J2EE son divididas en cuatro capas: la capa cliente, la capa Web, la capa negocio y la capa

datos. La Figura 11.10 representa estas capas y las componentes relacionadas.
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Figura 11.10 Arquitectura de J2EE

Client-SidePesentation (Capa Cliente)

Esta capa corresponde a lo que se encuentra en el computador del cliente. Es la interfaz
grafica del sistema y se encarga de interactuar con el usuario. J2EE tiene soporte para

diferentes tipos de clientes incluyendo clientes HTML, applets Java y aplicaciones Java.
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Server-Side Presentation (Capa Web)

Se encuentra en el servidor Web y contiene la ldgica de presentacién que se utiliza para
generar una respuesta al cliente. Recibe los datos del usuario desde la capa cliente y basado
en éstos genera una respuesta apropiada a la solicitud. J2EE utiliza en esta capa las

componentes Java Servletsy JavaServer Pages para crear los datos que se enviaran al cliente.

Server-Side Business Logic (Capa de Negocio)

Se encuentra en el servidor de aplicaciones y contiene el nlcleo de la I6gica del negocio de la
aplicacién. Provee las interfaces necesarias para utilizar el servicio de componentes del
negocio. Las componentes del negocio interactian con la capa de datos y son tipicamente

implementadas como componentes EJB.

Enterprise Information System (Capa de Datos)

Esta capa es responsable del sistema de informacion de la empresa o Enterprise Information
System (EIS) que incluye bases de datos, sistema de procesamiento datos, sistemas legados y
sistemas de planificacién de recursos. Esta capa es el punto donde las aplicaciones J2EE se

integran con otros sistemas no J2EE o con sistemas legados.

2.8.3 ¢Qué Tecnologias son Incluidas en J2EE?

2.8.3.1 Enterprise JavaBeans (EJB)

Enterprise JavaBeans (EJB) es una arquitectura de componentes de servidor que simplifica el

proceso de construccién de aplicaciones de componentes empresariales distribuidos en Java.

Con su utilizacion es posible escribir aplicaciones escalables, fiables y seguras sin escribir

cédigo de infraestructura.

La existencia de infraestructura permite un desarrollo mas rapido de la parte servidora. Dado
que son componentes, permiten desarrollar aplicaciones portables entre distintas plataformas

(son Java) y servidores de aplicaciones (especificacion estandar).
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Un EJB es un componente software que se ejecuta del lado del servidor en una aplicaciéon
multicapa. Los clientes del EJB acceden a él por medio de una interfaz que esconde los

detalles de implementacion del componente.
Esta interfaz debe cumplir la especificacion EJB:

La especificacion fuerza la presencia de unos determinados métodos que permitiran al
contenedor de EJBs manejar los componentes y su ciclo de vida, como se visualiza en la

Figura 11.11
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Figura I1.11 Uso de los EJBs
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Existen tres tipos de Enterprise JavaBeans:

e Entity Beans: Representan entidades de negocio y proveen acceso a datos a través

de métodos. Se basan en la idea del mapeo objeto/relacional.

e Session Beans: Pensados para modelar procesos de negocio que son accedidos de

manera sincrona.

e Message-driven Beans: Pensados para modelar procesos de negocio que son

accedidos de manera asincrona, permiten el uso de JMS desde EJBs



-61 -

2.8.3.2 JavaServersPages (JSP)

JavaServer Pages es una tecnologia para crear aplicaciones web, su funcionamiento se basa

en scripts, que utilizan una variante del lenguaje java.

JSP es una tecnologia Java que permite a los desarrolladores generar contenido dindmico para
la web, en forma de documentos HTML, XML, o de otro tipo. JSP permite codigo Java y a

algunas acciones predefinidas ser incrustadas en el contenido estatico del documento web.

En JSP se escribe el texto que va a ser devuelto en la salida (normalmente cédigo HTML)
incluyendo cédigo java dentro de él para poder modificar o generar contenido dinamicamente.

La principal ventaja de JSP frente a otros lenguajes es que permite integrarse con clases Java

(.class) lo que permite separar en niveles las aplicaciones web, almacenando en clases java,
las partes que consumen mas recursos asi como las que requieren mas seguridad, y dejando

la parte encargada de formatear el documento html en el archivo jsp.

En la Figura 11.12 siguiente se muestra el esquema de funcionamiento de JSP.
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Figura I1.12 Funcionamiento de JSP



-62 -

2.8.3.3 Servlets Java Naming and Directory Interface (JNDI).

La Java Naming and Directory Interface (JNDI) es una interfaz de programaciéon (API) que
proporciona funcionalidades de nombrado y directorio a las aplicaciones escritas usando Java.
Esta definido para ser independiente de cualquier implementacion de servicio de directorio. Asi

se puede acceder a una gran variedad de directorios de una forma comun.

Sirve para configurar recursos compartidos para aplicaciones java organizandolos por directorio

con nombres Unicos. Es un servicio de nombres que permite:

e Asociar nombres con objetos.

e Permitir la busqueda de un objeto por su nombre.

En el mercado existen diferentes servicios de directorios, por ejemplo:

e LDAP (Lightweight Directory Access Protocol)

e NDS (Novell Directory Service)

e NIS (Network Information Service)

Cada servicio tiene una forma de acceso diferente, lo que implica que si se cambia de
fabricante hay que reescribir los clientes. Es por eso que se usa JNDI como capa por encima

pues ofrece un acceso comun a los recursos configurados.

La APl JNDI permite escribir cédigo Java que realice operaciones sobre directorios. Es una

API uniforme a todos los tipos de servicios de directorios. Es similar a JDBC.

Service Provider Interface (SPI) permite acceder al servicio de directorio especifico de cada
fabricante. Mapea cédigo JNDI en operaciones especificas de directorios. Es un driver JNDI. A

continuacion en la Figura 11.13 visualizamos la arquitectura del JDNI.
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Figura 11.13 Arquitectura JDNI

2.8.3.4 Java Transaction API (JTA).

Java Transaction APl (JTA) especifica las interfaces Java estandar entre un gestor de
transacciones y las partes involucradas en un sistema de transacciones distribuidas: el gestor

de recursos, el servidor de aplicaciones y las aplicaciones transaccionales.

La especificacion JTA fue desarrollada por Sun Microsystems, en cooperacion con los
principales socios de la industria en el procesamiento de transacciones y arena sistema de

base de datos.
2.8.3.5 Common Object Request Broker Architecture (CORBA)

CORBA es una tecnologia que oculta la programacion a bajo nivel de aplicaciones distribuidas,
de tal forma que el programador no se tiene que ocupar de tratar con sockets, flujos de datos,
paguetes, sesiones etc. CORBA oculta todos estos detalles de bajo nivel. No obstante CORBA
también brinda al programador una tecnologia orientada objetos, las funciones y los datos se
agrupan en objetos, estos objetos pueden estar en diferentes maquinas, pero el programador

accedera a ellos a través de funciones normales dentro de su programa.



-64 -

2.8.3.6 Java Database Connectivity (JDBC)

JDBC es el API para la ejecucion de sentencias SQL. (Como punto de interés JDBCes una
marca registrada y no un acrénimo. Consiste en un conjunto de clases e interfaces escritas en
el lenguaje de programacion Java. JDBC suministra un API estandar para los desarrolladores y
hace posible escribir aplicaciones de base de datos usando un API de Java. Usando JDBC es
facil enviar sentencias SQL virtualmente a cualquier sistema de base de datos, es decir con el
API JDBC, no es necesario escribir un programa que acceda a una base de datos en particular.
Un Gnico programa escrito usando el APl JDBC y el programa sera capaz de enviar sentencias
SQL a labase de datos apropiada. Y, con una aplicacion escrita en ellenguaje de
programacion Java, tampoco es necesario escribir diferentes aplicaciones para ejecutar en

diferentes plataformas.

Existen cuatro tipos de Drivers JDBC:

e JDBC-ODBC:

El puente JDBC ODBC convierte las llamadas JDBC a ODBC, asignando todo el
trabajo a ODBC, driver que debe ser instalado en cada cliente con sus propias librerias
(APIs), siendo esto una desventaja ademas de ser algo lento. A continuacién en el

Figura 11.14 visualizamos los JDBC-ODBC.
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Figura 11.14 JDBC ODBC

e JDBC Parcialmente Nativo:
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Este tipo de driver convierte llamadas JDBC en llamadas del API cliente para os DBMS.
Nétese que como el driver puente, este estilo de driver requiere que cierto codigo
binario sea cargado en cada maquina cliente. A continuaciéon en la Figura 11.15

visualizamos el JDBC parcialmente nativo.

Lbreria del
Fabricarte
N e
Mua
‘ Driver JOBC del ,
JOBC . sy Protocolo Nativo Servidor

Figura I1.15 JDBC Parcialmente Nativo

e JDBC Nativo Java

Este driver traduce llamadas JDBC al protocolo de red independiente del DBMS que
después es traducido en el protocolo DBMS por el servidor. Este middleware en el
servidor de red es capaz de conectar a los clientes puros (Java) a muchas bases de

datos diferentes.

e JDBC Nativo-Protocolo

Este tipo de driver convierte llamadas JDBC en el protocolo de la red usado por DBMS
directamente. Esto permite llamadas directas desde la maquina cliente al servidor
DBMS vy es la solucién mas practica para accesos en intranets. Dado que muchos de
estos protocolos son propietarios los fabricantes de bases de datos seran los

principales suministradores.
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2.8.4 JavaServer Faces (JSF)

2.8.4.1 Introduccion

JavaServer Faces (JSF) es un framework, incluido dentro de la especificacion J2EE, que tiene
como mision facilitar la construccién y mantenimiento de aplicaciones Web en Java, siguiendo

la arquitectura Modelo Vista Controlador.

JavaServer Faces fue disefiado para ser flexible, la tecnologia aprovecha los conceptos de
interfaz de usuario estandar y las capas web existentes, sin limitar los desarrolladores a un
idioma determinado, protocolo o dispositivo cliente. Las clases de los componentes de interfaz
de usuario que se incluyen en la tecnologia JavaServer Faces encapsulan la funcionalidad
dichos componentes, no especifica la presentacion del cliente, lo que permite que los
componentes de interfaz de usuario de JavaServer Faces se presenten en diversos dispositivos
cliente. Al combinar la funcionalidad de los componentes personalizados de la interfaz de
usuario con la renderizacién, se definen los atributos de representacién de un componente de
interfaz de usuario especifica, los desarrolladores pueden construir etiquetas personalizadas
para un dispositivo cliente particular. Para mayor comodidad, la tecnologia JavaServer Faces
proporciona un intérprete personalizado y una biblioteca de etiquetas JSP personalizada para
representar a un cliente de HTML, permitiendo a los desarrolladores de aplicaciones de la
Plataforma Java Enterprise Edition (Java EE) puedan utilizar la tecnologia JavaServer Faces en

sus aplicaciones.

La facilidad de uso es el objetivo principal, la arquitectura JavaServer Faces define claramente
una separacion entre la légica de aplicacion y la presentacion, es facil conectar la capa de
presentacion con el cddigo de la aplicacién. Este disefio permite que cada miembro de un
equipo de desarrollo de aplicaciones web pueda centrarse en su tarea de desarrollo asignada,
también proporciona un modelo de programacion sencillo para unir todos los médulos de un
sistema. Por ejemplo, desarrolladores web sin conocimientos de JavaServer Faces pueden
utilizar etiqguetas de componentes de interfaz de usuario para enlazar el codigo de la aplicacién

desde una pagina web sin necesidad de escribir ningan script.
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Se desarroll6 a través de la Java Community Process (comunidad dedicada a verificar las
especificaciones de la tecnologia JavaServer Faces), la tecnologia JavaServer Faces establece
el estandar para la creaciéon de interfaces de usuario del lado del servidor. Las APIs de
JavaServer Faces estan siendo disefiadas para que puedan ser aprovechadas al maximo por
las herramientas de desarrollo que soportan esta tecnologia, lo cual hara que el desarrollo de

aplicaciones web ain mas facil. [23]

2.8.2.2 Caracteristicas

Componentes de la Interfaz de Usuario

Habitualmente se suele decir que JSF es un framework de interfaz de usuario, lo cual es debido
al amplio conjunto de componentes incluidos en el APl JSF orientados a la creacion de
elementos graficos. Con ellos podemos construir potentes interfaces gréaficas de una manera
sencilla e independiente de la tecnologia utilizada para el desarrollo de la vista, es decir, no
solamente podemos emplear estos componentes con paginas JSP, sino también con otras

tecnologias como por ejemplo velocity

Modelo de Navegacion Declarativo

Como en cualquier aplicacion que siga el patrén MVC, las peticiones son dirigidas al
Controlador que se encarga de analizarlas, despacharlas e invocar a la vista adecuada para la
generacion de la respuesta. En el caso de JSF la informacién referente a las posibles vistas
que deben ser generadas para cada pagina origen de la peticidon se encuentra registrado en un
archivo de configuracion propio de JSF, llamado faces-config.xml. Esta informacién, conocida
como reglas de navegacién, es consultada por el Controlador tras el procesamiento de una

peticion cliente.

Ejecucion Basada en Eventos

De manera similar a como funcionan las aplicaciones de escritorio, la programacioén de una
aplicacion JSF esta basada en parte en la captura de eventos sobre la interfaz gréfica. A través
de los atributos de las acciones JSF que representan a los componentes gréficos, es posible

asociar estos eventos con métodos de respuesta implementados en los beans gestionados u
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otras clases del Controlador, de modo que cuando se lance una peticién desde la pagina a la
aplicacién (lo que se conoce como un postback) el framework sera capaz de detectar los
eventos producidos y ejecutar los métodos de respuesta a los mismos en el orden en que han

tenido lugar.

2.8.2.3 ¢Hacia donde esta dirigido JSF?

En principio JSF estaba dirigido fundamentalmente a proveer un estandar de controles para
aplicaciones. Esto es, un grupo de herramientas predefinidas con comportamientos embebidos
que fueran capaces de manipular datos implicitamente expresados en su implementacion. Por
ejemplo, una caja de texto que tuviera la capacidad de evaluar su contenido antes de que este
participara en ningln otro esquema de comportamiento, o un botén que tuviera implicito cierto

comportamiento en su definicién.

Las tareas del manejo de procesos, comunicacion de componentes 0 acceso a origenes de
datos se manejaba dentro de otros frameworks o ambientes de trabajo, como podian ser
Struts o WebWorks. De esta manera JSF solo se encargaba de enmascarar la Ultima porcion
del manejo de las entradas y salida de la capa Request/Response de la comunicacion HTTP

de las aplicaciones basadas en ambientes Web.

Esto no significa que JSF vaya a desplazar a otros frameworks. De hecho, el responsable del
desarrollo del framework Struts ha participado activamente en el proyecto JSF desde sus

inicios.

Struts y JSF pueden combinarse para dotar a la aplicacion de una extensa plataforma de

desarrollo en donde todas las capas de la implementacién tienen su espacio definido.

Como integrar JSF con otros frameworks dirigidos para aplicaciones basadas en Web es una
consideracion propia de cada caso; dependera mucho del analisis de la aplicacion, de su
tamafio y complejidad y de las necesidades de procesamiento que presente cada una. Podria
decirse que para aplicaciones pequefias con bajo nivel de complejidad puede usarse

JSF por si solo y mientras mas complejidad presente la aplicacién, se puede ir afiadiendo la
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capa extra de capacidad que provee el framework de Struts (u otro framework similar,

actualmente se integra con Spring).

Con el paso del tiempo, JSF ha ido proveyendo de soluciones para cada una de las
partes involucradas en el proceso, como por ejemplo la capacidad de establecer
comunicaciones con origenes de datos que luego pueden ser manipulados desde las interfaces

desarrolladas con los componentes de la aplicacion.

2.8.2.4 Componentes de JSF

Como sucede con otros frameworks, JSF esté orientado a prestar soporte para la construccion
de las capas Controlador y Vista de la aplicacion, implementandose el Modelo con los

elementos habituales para la encapsulacion de la I6gica de negocio: clases estandares y EJBs.

En lo que respecta a las otras dos capas de la aplicacion, Controlador y Vista, la tecnologia

JSF aporta los siguientes elementos:

Archivo de Configuracion faces-config.xml

Se utiliza para definir diversos elementos clave para el funcionamiento de la aplicaciéon JSF,

como las reglas de navegacion o los beans gestionados y su ambito de utilizacién.

Esta informacion es utilizada por el controlador FacesServlet para despachar las peticiones que
llegan a la aplicacién activar las vistas que deben generar las respuestas al cliente en cada

caso.

ServletFacesservlet

Incluido dentro del paquete javax.faces.webapp, este servlet constituye el punto de entrada a la
aplicacién Web, haciendo las tareas de Front Controler. A él llegan todas las peticiones
procedentes de la capa cliente, encargandose de despachar cada una de ellas en funcién de la

informacidn almacenada en el archivo de configuracion faces-config.xml.

Como sucede con cualquier otro servlet de una aplicaciéon, FacesServlet debe ser registrado en

el archivo de configuracién web.xml. Por convencion suele utilizarse la expresion“/faces/*”
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como patron de URL asociado al servlet, lo que significa que cualquier URL relativa que

comience por “/faces/” provocara la ejecucion del servlet.

Beans Gestionados

Los beans gestionados son uno de los elementos méas caracteristicos de una aplicacién JSF.
Se trata de simples JavaBeans que, ademas de ser utilizados para la encapsulacion de los
datos procedentes de la capa cliente, incluyen los métodos de respuesta a los eventos

producidos en la capa cliente.

Buscando una comparativa con struts, un bean gestionado es una combinacién de un
ActionForm y un Action en una misma clase, con la particularidad afiadida de que el bean
gestionado es implementado mediante una simple clase POJO (Plain and Old Java Object), es

decir, una clase que no necesita heredar ni implementar ninguna clase o interfaz especial.

Precisamente se les llama gestionados porque es el propio framework el que se encarga
totalmente de la gestion de su ciclo de vida, es decir, de su instanciacién, recuperacion,
rellenado de datos, invocacion a los métodos de respuesta a eventos, etc. El programador

simplemente tendré que codificarlo y registrarlo en el archivo de configuracién de JSF.

Contexto de Aplicacion. La clase facescontext

Las aplicaciones JSF deben ser capaces de almacenar informacion sobre la peticién en curso.
Toda esta informacion es accesible al programador a través de la clase FacesContextexistente

en el paquete javax.faces.context.

Acciones JSP

Como se ha indicado con anterioridad, JSF incluye un elevado nimero de componentes

gréficos para la construccion de potentes interfaces de usuario.

En el caso de que las vistas sean implementadas mediante paginas JSP el acceso a estos

componentes se realizara a través de una serie de librerias de acciones JSP.

Concretamente, la especificacion JSP incluye dos tipos de librerias de acciones:
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La Libreria html. Esta libreria proporciona ademas de los controles basicos html con
capacidades mejoradas, una serie de componentes graficos complejos orientados a la
presentacion de datos en la pagina. Todos los controles incluidos en esta libreria se
integran perfectamente con el modelo de JavaBean de Java, permitiendo vincular de

manera automatica las propiedades de un objeto con las de un control de la interfaz.

La Libreria core. Ademas de incluir elementos basicos para la generacion de una vista
JSF, esta libreria proporciona unos componentes especiales conocidos como
validadores y conversores que permiten realizar validaciones y conversiones de datos,
respectivamente, de la informacién suministrada por el usuario a través de la interfaz,
todo ello de manera que el programador no tenga que incluir una sola linea de cédigo

para esta tarea. [24]

2.8.2.5 La Internacionalizacién en JSF

INTRODUCCION

La internacionalizacion es el proceso de disefio de una aplicacion de modo que se puede

adaptar a varios idiomas y regiones sin cambios de ingenieria. A veces el término

internacionalizacién se abrevia como i18n, porque hay 18 letras entre la primera "i" y la Ultima

Un programa internacionalizado tiene las siguientes caracteristicas:

Con la adicion de los datos localizados, el mismo ejecutable se puede ejecutar en todo

el mundo.

Elementos textuales, tales como mensajes de estado y las etiquetas de los
componentes GUI, no estan codificados en el programa. En su lugar, se almacenan

fuera del codigo fuente y recuperar dindAmicamente.

Datos culturalmente dependientes, como las fechas y monedas, aparecen en formatos

gue se ajusten a la region del usuario final y el lenguaje.
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e Puede ser localizada rapidamente.

La localizacion es el proceso de adaptacion de software para una region o idioma mediante la
adiciéon de componentes especificos de la localidad y la traduccion del texto. El término

localizacion es a menudo abreviado como 110n, ya que hay 10 letras entre la "I" y la "n".

La principal tarea de la localizacién es la traduccion de los elementos de la interfaz de usuario y
la documentacién. La localizacion implica no sélo el cambio de la interaccidn linglistica, sino
también otros cambios relevantes tales como la visualizacion de los nimeros, fechas, moneda,
etc. Otros tipos de datos, tales como sonidos e imagenes, pueden requerir la localizacion si son
culturalmente sensibles. EI mejor internacionalizado una aplicacién, mas facil es localizar para

un idioma en particular y el esquema de codificaciéon de caracteres.

¢ Como Configurar el Idioma en JSF?

Un programa internacionalizado puede mostrar informacion de manera diferente en todo el
mundo. Por ejemplo, el programa mostrara diversos mensajes en Paris, Tokio y Nueva York. Si
el proceso de localizacién ha sido ajustado, el programa mostrara diversos mensajes en Nueva
York y Londres para dar cuenta de las diferencias entre Inglés americano y britanico. ¢ Como
un programa internacionalizado puede identificar el idioma y la region apropiada de sus

usuarios finales?, la respuesta es hacer referencia al objeto Locale de los objetos.

El objeto Locale es un identificador para una combinacién particular de la lengua y de la regién.
Si una clase varia su comportamiento en funcién de Locale, se dice que es sensible a la

localidad. [1]

Aislamiento de Datos Especificos de la Localizacién con JSF

Datos especificos de entorno nacional deben adaptarse de acuerdo con las convenciones del
lenguaje del usuario final y la region. El texto que muestra una interfaz de usuario es el ejemplo
mas obvio de los datos especificos de la localidad. Por ejemplo, una aplicacién con un botén
Cancelar en los EE.UU. tendrd un botén Berlin en Alemania. En otros paises, este botén no

tendrd otras etiquetas. Obviamente, usted no desea codificar esta etiqueta del boton. ¢ No seria
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agradable si usted podria conseguir automaticamente la etiqueta correcta para una
determinada localizacién . Afortunadamente se puede aislar los objetos especificos de la

localidad en un ResourceBundle. [4]

Formato con JSF

Dado que los usuarios finales pueden ver estos elementos de datos, su formato debe ajustarse

a varias convenciones culturales. [21]

Trabajar con Texto en JSF

Casi todos los programas con interfaces de usuario manipular texto. En un mercado
internacional del texto en pantalla los programas deben ajustarse a las reglas de idiomas de
todo el mundo. El lenguaje de programacion Java proporciona una serie de clases que le

ayudan a manejar el texto de forma independiente de la Localidad. [33]

Componentes que hacen Posible la Internacionalizacién en JSF

La internacionalizaciéon de aplicaciones web a hace posible gracias al objeto Locale de los

objetos y a los ResourceBundle o archivos properties.

Resource Bundle:

Es un paquete de recursos es un archivo filename.properties archivo que contiene datos

especificos de la localizacién.

Es una manera de internacionalizar una aplicacién Java al hacer el cédigo independiente de la

Localidad. [31]

Beneficios del uso de Paquetes de Recursos (Resource Bundle)

Extraccion sensible a la localidad objetos como cadenas de cédigo (en lugar de codificar ellos)
significa que la aplicacion puede manejar multiples lugares sin tener que escribir cddigo
diferente para cada localidad. También significa que los traductores pueden hacer frente a sélo
el texto traducible y no el c6digo de programacién. Por lo tanto, el uso de paquetes de recursos

mejora la internacionalizacion y la localizacién de proceso de un producto de software. [9]
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Objeto Locale:

El objeto Locale representa una region geogréfica, politica o cultural. Una operacion que
requiere Locale para llevar a cabo su tarea se llama sensible a la localidad y utiliza Locale para
adaptar la informacion para el usuario. Por ejemplo, mostrar un nimero es una operacion de la
sensible a la localidad numero debe tener el formato de acuerdo a las costumbres y

convenciones del pais del usuario nativa, regién o cultura. [28]

2.8.2.6 PrimeFaces

PrimeFaces es un conjunto de componentes para JSF de codigo abierto con varias
extensiones. También se debe mencionar que PrimeFaces es una de las tecnologias mas
usadas en la actualidad ya que cuenta con una gran variedad de componentes, superando en
el doble o triple en la cantidad de componentes a tecnologias similares como IceFaces y
RichFaces. Su facilidad de uso vy el tipo de licencia (open source) han hecho que PrimeFaces

se constituya en fuerte tendencia en el ambito del desarrollo web.

Caracteristicas

Conjunto de componentes Enriquecidos (HTML Editor, didlogos, Autocompletar, Gréficos y

muchos mas).

Capacidad de Ajax basado en las APIS de Ajax en el estandar JSF 2.0.

e Ligero, un archivo jar, sin configuracién y sin dependencias requeridas.

e Kit de interfaz de usuario mévil para crear aplicaciones web méviles para dispositivos

de mano.

e El Framework permite la configuracion del aspecto del Marco de la Aplicacion con mas
de 35 temas incorporados, también se cuenta con la herramienta visual de disefio

temas.

¢ Amplia documentacion.
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e Cuenta con una gran comunidad de usuarios activos.

e Desarrollado con "pasion" por desarrolladores de aplicaciones para desarrolladores de

aplicaciones. [23]



CAPITULO Il

ANALISIS COMPARATIVO DE LA INTERNACIONALIZACION DE APLICACIONES
WEB CON ASP Y JSF

3.1 Introduccién

Debido al auge de las Aplicaciones Web Internacionalizadas cada vez mas creciente dentro del
area de Desarrollo de Software, se han ido posicionando en un lugar muy importante dentro de
ésta area ya que el acceso a la informacion en la actualidad es mas globalizado gracias al

internet.

Al momento de empezar con el desarrollo de un sistema informético uno de los puntos mas
importantes a tomar en cuenta por los desarrolladores es la tecnologia a utilizar para dicho
cometido, ya que ésta determinara el tiempo, costo, y todos los aspectos a tener en cuenta

dentro del desarrollo del sistema.

En el presente capitulo se realizar4d el analisis comparativo de las Aplicaciones Web
Internacionalizadas con ASP y JSF lo cual consistira en determinar que tecnologia es la mas

apropiada para la implementacién de dichas aplicaciones web.
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Las personas dedicadas al desarrollo de Aplicaciones Web deben decidir de la manera mas
responsable y ética al momento de seleccionar la tecnologia a utilizar, esto debe realizarse a
través de un analisis de criterios y/o parametros de comparacién que permitan cumplir de la
mejor manera con los requerimientos del usuario asi como con las especificaciones técnicas de

una aplicacion web.

3.2 Parametros de Comparacion
A continuacién en la Tabla IIl.1 visualizamoslos parametros de comparacién que se utilizara en

la comparacion entre ASP y JSF:

Tabla Ill.1 Parametros e Indicadores

PARAMETRO INDICADOR UNIDAD PONDERACION TOTAL
Rendimiento I11: Request del Servidor Request/Seg 25%
12: Kb Procesados /Segundo Kb/Seg 20% 60%
I13: Tiempo de Respuesta Segundos 15%
Tiempo de | 14: Tiempo de Disefio de Base Dias 15%
Desarrollo de Datos
I5: Tiempo de Desarrollo en Dias 25% 40%
Codificacion

Fuente:http://www.infor.uva.es/~miguelv/eesi/mat/01.2-Introduc.pdf, elaborado por: Fernando
Yaulema Rojas.

Cabe resaltar que los indicadores 14 e |5 fueron considerados partiendo de una linea base la

cual fue tomada del tiempo de desarrollo de los prototipos.

3.2.1 Definicién de Parametros:

RENDIMIENTO:

e Request del Servidor/Segundo: Es la cantidad de request que el servidor procesa por

segundo.

e KB Procesados /Segundo: Cantidad de Kb que el servidor procesa por segundo.

e Tiempo de Respuesta: Tiempo de respuesta para los requests.

TIEMPO DE DESARROLLO:


http://www.infor.uva.es/~miguelv/eesi/mat/01.2-Introduc.pdf
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e Tiempo de Disefio de Base de Datos: Es la cantidad de dias utilizados para el

analisis, disefio e implementacion de la base de datos.

e Tiempo de Desarrollo en Codificacion: Es la cantidad de dias utilizados para la

codificacion (Prototipos).

3.2.2 Escala de Medicion

A continuacién en la Tabla 11l.2 se visualiza la escala de mediciéon a utilizar, ésta servird de

apoyo para asignarle un valor a cada indicador:

Tabla I1l.2 Escala de Medicion

VALOR DESCRIPCION RANGOS
11 12 I3 14 15
1 No Satisfactorio >151 <50 >6500 >60 >60
2 Poco Satisfactorio 101-150 | 51-100 5001-6500 | 56-60 | 46-60
3 Medianamente Satisfactorio 51-100 | 100-150 | 3500-2000 | 46-55 | 31-45
4 Satisfactorio 0-50 >150 <2000 45 30

Fuente:http://www.infor.uva.es/~miguelv/eesi/mat/01.2-Introduc.pdf, Elaborado por: Fernando
Yaulema Rojas.

3.3 Instrumentos de Medicién

Los instrumentos de medicion que se utilizaron son los siguientes:

e Badboy: Es una herramienta de gran alcance disefiada para ayudar en la prueba y en
el desarrollo de aplicaciones. Permite efectuar el testeo de la Web, con docenas de
caracteristicas incluyendo una interfaz simple, facil e intuitiva, mediante los métodos de
captura y repeticién, siendo una gran ayuda para la prueba de carga de gran alcance,

informes detallados, graficos, etc.

Badboy trae embebido el navegador Internet Explorer de Microsoft, monitorizando y

controlando las acciones que se producen.

Esto permite:


http://www.infor.uva.es/~miguelv/eesi/mat/01.2-Introduc.pdf
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= Realizar capturas de los pardmetros del CGI, las paginas y los framesets

peticionados.

= Modificar dichas capturas y volver a ejecutarlas en cualquier momento

automaticamente.

= Grabar las capturas como scripts y compartirlos dentro del entorno de trabajo.

» Recoger las estadisticas del funcionamiento mientras se ejecuta una prueba.

= Realizar pruebas de regresidon de areas completas de sitios Web complejos

con un solo clic.

Badboy incluye una potente funcionalidad para permitir crear scripts, de una manera sencilla,
con las navegaciones realizadas por sitios Web complejos sin la intervencién del usuario. Una
vez que estén creados los scripts, éstos se pueden compartir para conseguir un mayor

aumento de la productividad.

e JMeter: Es un proyecto de Apache que puede ser utilizado como una herramienta de
prueba de carga para analizar y medir el desempefio de una variedad de servicios, con
énfasis en aplicaciones web. JMeter es una herramienta de testing cuyas

funcionalidades se pueden resumir en tres:

= Disefiar un testplan, esto es, generar un fichero .jmx

= Ejecutar un testplan

= Ver de distintas formas los resultados de la ejecucion de un testplan (via

listeners)

Para disefiar un testplan, JMeter dispone de una interfaz GUI a modo de disefiador, en la que
el tester puede ir agregando componentes de manera visual, y ejecutar los componentes
agregados, viendo el resultado. Una vez finalizado el disefio del testplan, la herramienta

permite grabar este como un fichero .jmx.



- 80 -

La propia herramienta permite ejecutar un fichero .jmx previamente generado, via linea de
comandos o via la propia interfaz GUI. La ejecucion de un fichero .jmx realiza peticiones contra
la aplicacién objetivo a testear (peticiones del tipo que se hayan especificado al generar el
fichero .jmx, JMeter dispone de la posibilidad de generar muchos tipos de peticiones: HTTP,
FTP, LDAP). Para cada peticion ejecutada, JMeter recopila ciertos datos. Ademas, en el fichero
.jmx se puede especificar qué nimero de usuarios de cada tipo ejecuta las peticiones contra la
aplicacién, es decir, el .jmx simula una o mas comunidades de usuarios (roles) trabajando

contra la aplicacién objetivo.

Los datos generados por la herramienta para cada peticidon se procesan o bien con un tipo de
componente que proporciona la interfaz GUI llamados listeners, o bien con herramientas
externas. Los listeners permiten ver los resultados de una o méas ejecuciones de mdultiples

maneras (cada listener de una manera).

3.4 Prototipos de Prueba:

Para las pruebas se desarroll6 un prototipo para el Médulo de Adquisiciones de similares

caracteristicas en ASP y JSF.

El prototipo permite ingresar items o productos al PAC, debiendo elegir la actividad (escuela,
facultad, departamento, etc.), la cantidad anual, la unidad de medida del producto e ingresar los
periodos en los cuales se desea ejecutar la compra. Luego de ingresar el nuevo item se

mostrara en un listado donde se encuentran todos los productos de la actividad seleccionada.

A continuacién se describe cada uno de los prototipos:

3.4.1 Prototipo en JSF

Objetivo: EIl prototipo del Moédulo de Adquisiciones se desarrollé con el fin de ayudar a

determinar el rendimiento y el tiempo de desarrollo de dicho prototipo en JSF.

A continuacion en la Figura 1l1.1 se visualiza la pantalla de ingreso del PAC la cual se desarrolld

en el prototipo de JSF.


http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/glossary/12/letterl#term569
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Figura Ill.1 Captura del Prototipo de JSF

Hardware:

Laptop Core I7.

e Procesador: 1.60 GHz

¢ RAM: 4GB

e Tarjeta de Video: 1GB

e Disco Duro de 500 GB
Software

e NetBeans 7.3.

e JavaServer Faces 2.1

e PrimeFaces 3.5.

e PgAdmin.

e PostgreSQL 9.1.

e Glassfish Server 3.1.



e Mozilla Firefox

3.4.2 Prototipo en ASP
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Objetivo: EIl prototipo del Mdédulo de Adquisiciones se desarrollé con el fin de ayudar a

determinar el rendimiento y el tiempo de desarrollo de dicho prototipo en ASP.

A continuacion en la Figura 111.2 se visualiza la pantalla de ingreso del PAC la cual se desarrollé

en el prototipo de ASP.

Badboy Capture Screenshot - 19:08 18 Sep 2013

Recomendamos lo siguiente:

Crear Nuevo

ién

EJERCICIO

ENTIDAD

u.
EJECUTORA

(5}
[DESCONCENTRADA

[PROGRAMA

[SUBPROGRAMA

PROYECTO

JACTIVIDAD

(GEOGRAFICO

RE|

2013

163

9999

000

000

12

0601

2013

163

9999

000

000

12

16

0601

Hardware:

e Laptop Core I7.

Figura Ill.2 Captura del Prototipo de ASP

e Procesador: 1.60 GHz

e RAM: 4GB

e Tarjeta de Video: 1GB

e Disco Duro de 500 GB

Software:

e Microsoft Visual Studio 2012.

e ASP.NET
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Visual C# 2012

pgAdmin 11

PostgreSQL 9.1

Internet Information Services

Mozilla Firefox

3.5 Procedimiento

A continuacion se describe los pasos necesarios a seguir para obtener los parametros para la

comparacion:

a)

b)

c)

d)

e)

Con el software Badboy se captura la navegaciéon del Prototipo y los pardmetros que

utiliza la aplicacion en cada peticion.

Una vez que se inicia el proceso de captura de la secuencia de navegacion se exporta
a un archivo con formato “jmx”, el cual contendra todos los datos necesarios para

utilizarlo en Software JMeter.

Ejecutamos el software JMeter y luego se importamos el archivo con formato “jmx”.

Se ingresa la cantidad de usuarios (en este caso sera 400) que se desea simular y el
Periodo de Subida (en segundos) o intervalo de tiempo en que se lanzara cada hilo (en

este caso sera 1Seg.).

Agregamos las opciones “Reporte de Resumen” , “Graficos de Resultados” y “Ver
Resultado en Arbol” para observar como avanza la prueba rendimiento del
Prototipo.Estas opciones nos permiten visualizar las variables utilizadas en la prueba

de rendimiento del prototipo.

i. Reporte de Resumen: El reporte de resumen nos permite visualizar el
resultado de la evaluacion de los request de manera numeérica en una

matriz.
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ii. Figura de Resultados: La Figura de resultados nos permite visualizar el
resultado de la evaluacion de los request en forma gréfica.

iii. Arbol de Resultados: El arbol de resultados permite observar cada uno
de los requests con cada una de sus acciones o pantallas a las que

accedieron con JMeter.

3.6 Andlisis de Resultados

A continuacién se visualiza los parametros con cada uno de sus indicadores.

Rendimiento:

El rendimiento es una medida o cuantificacién que se utiliza para evaluar el funcionamiento de
un sistema ya sea tanto en hardware como en software. El rendimiento se puede evaluar a
través de varios indicadores como: la capacidad de respuesta, velocidad de procesamiento,

tiempo de respuesta, entre otros.

A continuacién en la Figura II1.3 y Figura lll.4 visualizamos los indicadores con sus valores
luego de realizar las pruebas de carga a los prototipos, los cuales se utilizan en los indicadores

11 e 12 del Parametro Rendimiento:

Reporte resumen

Nombre: ‘Rapune resumen \

Comentarios

Escribir todos los datos a Archive

Nombre de archivo | || wavegar.. |Logmostrar sslo: [JEscribi en Log Sélo Errores [ Exitos

Etiqueta # Wuestras Wedia Win Max Desv. Estandar % Error Rendimiento Ki/sec  |Media de Byt.
http:/MlocalhostFinancieroEspoch_Webifacesiseg 200] 418 4] 1123 318,54 0,00% 181 8isec 506,37 28525
http:/ocalhostFinancieroEspoch_Wehifacesised... 800 598 & 171 367,88 0,00%] 147 4isec] 91,09 6330
http:/MlocalhostFinancieroEspoch_Wehifacesiseg... 2800 785 8 1583 325,72 14,25%) 240 Bisec 231,44 9851
Total 4400 B72] 4 1583 358,95 9,09%)| 340 5/sec) 415,13 1260,6]

Figura Il1.3 Reporte de Resumen JSF

Reporte resumen

Hombre: ‘Repune resumen

Comentarios
Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | || neveger | LogMostrar sélo: [ Escribir en Log Sélo Errores [ Exitos

Efiqueta # Muestras Media Min Max Desv. Estandar % Error Rendimiento Kbisec Media de Bytes
hitp:flocalhostVistas/DetalleP... 400/ 26104 818 57439 1162247 9,25% 6.7/sec 562,56 856423
hitp-#localhostiVistasiDetalleP 2400 4415 7 35012 836005 8333% 44 4lsec) 461,20 10645,2
Total 2300 7514] 7| 57439 11696,35 72,75% 439/sec 914,85 213591

Figura 111.4 Reporte de Resumen ASP

e |1: Request del Servidor, Request/Segundos
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Como visualizamos en la Tabla 111.3 el valor de los Request/Segundo es de 340 en JSF y de

43,9 en ASP notando que el valor de JSF supera al valor de ASP. La evaluacion de los valores

del indicador se lo realizo en funcion de la Tabla Il1.3.

Tabla 111.3 Request del Servidor

PROTOTIPOS VALOR EVALUACION
JSF 340,5 4
ASP 43,9 1

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

En la Figura 111.5 visualizamos los valores de este indicador en forma gréfica:

400
350
300
250
200
150
100

50

340,5

W JSF

| ASP

43,9

4

VALOR EVALUACION

Figura 111.5 Request del Servidor

e 12: KB Procesados, Kb/Seg. En la Tabla Ill.3 visualizamos los valores de este

indicador:

Como visualizamos en la Tabla Ill.4 el valor de los Kb Procesados/Segundo es de

419,13 en JSF y de 914,85 en ASP notando que el valor de ASP supera al valor de

JSF. La evaluacién de los valores del indicador se lo realizo en funcién de la Tabla I11.1.

Tabla 111.4 Kb Procesados/Segundo

PROTOTIPOS VALOR EVALUACION
JSF 419,13 3
ASP 914,85 4

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

En la Figura 111.6 visualizamos los valores de este indicador en forma gréfica:
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1000
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800
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500 -
400 -
300 +
200 -+
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m JSF

m ASP

3 4

VALOR EVALUACION

Figura 111.6 Kb Procesados/Segundo

e 13: Tiempo de Respuesta, Milisegundos. En la Tabla Ill.4 visualizamos los valores de

este indicador.

A continuacién en la Figura 1.7 y la Figura 111.8 visualizamos el indicador 13 con sus
valores luego de realizar las pruebas de carga a los prototipos del Parametro

Rendimiento:

Grafico de Resultados

Nombre: |G\éﬂcn de Resultados ”

Comentarios ‘

Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... | LogMostrar sdlo: [ Escribir en Log Sdlo Errores  [] Exitos

Graficos a Mostrar [ Datos Media Mediana Desviacion Rendimiento

1193 ms i o

e

oms [q] il \ [»
No. de Muestras 4400 Ottima Muestra 2 Media 672
Desviacion 358 Rendimiento  20.427 112/minuto Mediana 701

Figura 111.7 Valores - Figura de Resultados JSF
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Grafico de Resultados

Nombre: |Gra’ﬂm de Resultados ||
Comentarios |

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | | ‘ Navegar. | Log/Mostrar sélo: [] Escribir en Log S6lo Errores [ Exitos

Graficos a Mostrar [v] Datos  [v] Media ] Mediana Desviacign Rendimiento

31912 ms

e

x
4]

0 ms I D

No. de Muestras 2800 Ultima Muestra 7 Media 7514
Desviacion 11696 Rendimiento  2.631,579%/minute Mediana 1451

Figura 111.8 Valores - Figura de Resultados ASP

Como visualizamos en la Tabla Il1.5 el valor delTiempo de Respuesta, Milisegundos es de 1193
en JSF y de 31912 en ASP notando que el valor de JSF supera al valor de ASP ya que el
tiempo de respuesta en JSF es mayor. La evaluacion de los valores del indicador se lo realizo

en funcién de la Tabla I11.1.

Tabla 11l.5 Tiempo de Respuesta

PROTOTIPOS VALOR EVALUACION
JSF 1193 4
ASP 31912 1

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

En la Figura [11.9 visualizamos los valores de este indicador en forma gréfica:

35000

30000

25000

20000
m JSF

15000

m ASP
10000

5000
1193 4 1

VALOR EVALUACION

Figura 111.9 Tiempo de Respuesta
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El parametro tiempo de desarrollo se refiere al tiempo empleado para realizar las tareas como

que intervienen en el desarrollo de software en general.

Para medir éste parametro se ha utilizado el indicador Disefio de Base de Datos y el indicador

Tiempo de Desarrollo.

A continuacién visualizamos el detalle de los indicadores con sus valores y su evaluaciéon

respectiva (de acuerdo a la Tabla I11.1):

e |4: Tiempo de Disefio de Base de Datos, Dias. En la tabla N° 6 visualizamos los

valores de este indicador:

Como visualizamos en la Tabla 111.6 el valor delTiempo de Disefio de Base de Datos,

dias es de 45 tanto para JSF como para ASP. La evaluacién de los valores del

indicador se lo realizo en funcién de la Tabla Ill.1.

Tabla 1.6 Disefio de Base de Datos

PROTOTIPOS VALOR EVALUACION
JSF 45 4
ASP 45 4

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas.

En la Figura [11.10 visualizamos los valores de este indicador en forma grafica:

50

40

30

20

10

W JSF

m ASP

VALOR EVALUACION

Figura 111.10 Disefio de Base de Datos
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e |5: Tiempo de Desarrollo en Codificacion, Dias. En la tabla N° 8 visualizamos los

valores de este indicador.

Como visualizamos en la Tabla I11.7 el valor delTiempo de Desarrollo, dias es de 30 en
JSF y de 45 en ASP notando que el valor de JSF supera al valor de ASP ya que el
namero de dias utilizados en JSF es menor. La evaluacién de los valores del indicador

se lo realizo en funcién de la Tabla Ill.1.

Tabla I1.7 Tiempo de Desarrollo en Codificacién

PROTOTIPOS VALOR EVALUACION
JSF 30 4
ASP 45 3

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

En la Figura I11.11 visualizamos los valores de este indicador en forma gréfica:

50
45
40
35
30 -
25 A
20 -
15 -
10 ~

W JSF

W ASP

VALOR EVALUACION

Figura 111.11 Tiempo de Desarrollo en Codificacion

INTERPRETACION:

Rendimiento:

En la Tabla I11.8 visualizamos los valores para los indicadores del parametro rendimiento, en

esta tabla se visualiza los indicadores con sus valores respectivos a manera de resumen.
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Tabla 111.8 Valores para los Indicadores del Rendimiento

PROTOTIPOS 11 12 13
JSF 340,5 419,13 1193
ASP 43,9 914,85 31912

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas.

Luego de obtener los valores de todos los indicadores debemos asignarlos una valoracion de

acuerdo a la Tabla lll.1, ya que debemos analizar dichos valores de forma cualitativa.

En la Figura 111.12 visualizamos los valores de este indicador en forma grafica:

35000 31912

30000

25000

20000

| JSF
15000 = ASP
10000
914,85
5000 340,5
43,9 419,13
0 T — T
11 12 13

Figura 111.12 Valores para los Indicadores del Rendimiento

Tiempo de Desarrollo:

En la Tabla I11.9 visualizamos los valores para los indicadores del tiempo de desarrollo, en esta

tabla se visualiza los indicadores con sus valores respectivos a manera de resumen.

Tabla 111.9 Valores Indicadores de Tiempo de Desarrollo

PROTOTIPOS 14 15
JSF 45 30
ASP 45 45

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas.

Luego de obtener los valores de todos los indicadores debemos asignarlos una valoracion de

acuerdo a la Tabla Ill.1, ya que debemos analizar dichos valores de forma cualitativa.

En la Figura [11.13 visualizamos los valores de este indicador en forma grafica:
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50

40

30 -
W JSF
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Figura 111.13 Valores Indicadores Tiempo de Desarrollo

Escala de Medicién:

Rendimiento:

A continuacién en la Tabla 111.10 se visualiza los valores asignados a los indicadores del

rendimiento de acuerdo a la Escala de Medicion en la Tabla Ill.1.

Esta valoracién nos da una perspectiva mas clara de los resultados, sabiendo que el niumero 4
representa al resultado como Satisfactorio hasta 1 como No Satisfactorio, por lo que se puede

decir que los indicadores con mayor puntaje son los del prototipo de JSF.

Tabla 111.10 Valoracién de Indicadores de Rendimiento

PROTOTIPOS 11 12 13 TOTAL
JSF 4 3 4 11/12
ASP 1 4 1 6/12

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

En la Figura Il1.14 se visualiza la valoracion de los indicadores de rendimiento en forma grafica:

12 11,00

10

8

6 ' W JSF
4 4 4

4 3 m ASP

2 - 1 1

0 i T
51 12 13 TOTAL

Figura 111.14 Valoracion de Indicadores de Rendimiento
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A continuacién en la Tabla 1ll.11 se visualiza los valores asignados a los indicadores del

Tiempo de Desarrollode acuerdo a la Escala de Medicion Tabla Ill.1.

Esta valoracion nos da una perspectiva mas clara de los resultados, sabiendo que el nimero 4

representa al resultado como Satisfactorio hasta 1 como No Satisfactorio, por lo que se puede

decir que los indicadores con mayor puntaje son los del prototipo de JSF.

PROTOTIPOS 14 15 TOTAL
JSF 4 4 8/8
ASP 4 3 7/8

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Tabla 111.11 Valoracion de Indicadores de Tiempo de Desarrollo

A continuacion se visualiza los indicadores de Tiempo de Desarrollo en ASP y JSF en la Figura

111.15:

10

8,00

14

15

TOTAL

W JSF
W ASP

Figura 111.15 Valoracion de Indicadores del Tiempo de Desarrollo

A continuacion en la Tabla I11.12 se visualiza todos los valores asignados a los indicadores de

Rendimiento y del Tiempo de Desarrollo.

El total se ha calculado como el resultado del producto de los cinco indicadores por cuatro que

es el valor maximo que puede llegar a obtener cada indicador.

Tabla l11.12 Tabla General de Valores de Indicadores

RENDIMIENTO TIEMPO DE TOTAL
DESARROLLO
PROTOTIPOS 11 12 13 14 15 -
JSF 4 3 4 4 4 19/20




-03-

ASP | 1 | 4 | 1 | 4 | 3 | 13/20

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Luego de visualizar los valores de todos los indicadores con todos sus valores se ha llegado a
obtener un total de 19/20 para el prototipo de JSF y 13/20 para el prototipo de ASP.A
continuacion en la Figura I11.16 se visualiza los valores de cada indicador asi como el total

obtenido por cada prototipo.

19

20
18
16
14
12
10

W JSF

m ASP

O N b O
I

11 12 13 14 15

TOTAL

Figura 111.16 Figura General de Valores de Indicadores

3.7 Demostracion de la Hipotesis:

Una vez que se ha obtenido los resultados de las pruebas aplicadas a cada uno de los
prototipos tanto en ASP y JSF se procede a realizar la ponderacién en funcion de la valoracién
de los indicadores. Esto quiere decir que las ponderaciones de cada indicador se obtuvo en
base a la Tabla Ill.1 donde se encuentra los porcentajes asignados para cada indicador y a la

Tabla Il1.2 en donde se encuentran las valoraciones de los resultados.

Como se visualiza en la Tabla I11.13 se ha obtenido las ponderaciones de los indicadores de los

parametros propuestos.

Tabla I11.13 Ponderacion de Indicadores

RENDIMIENTO TIEMPO DE TOTAL
DESARROLLO
PROTOTIPOS 11 12 13 14 15
JSF 0,25 0,15 0,15 0,15 0,25 0,95
ASP 0,062 0,20 0,037 0,15 0,19 0,48

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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A continuacion se visualiza las ponderaciones en forma grafica (Figura 111.17):

1 0,95
0,8
0,6
A8 sk
0,4 " - mASP
25 g2 0,152:2°
15

Figura 111.17 Ponderacién de Indicadores

3.8 Resultados Obtenidos de la Demostraciéon

Al realizar la tabulacion de los resultados se ha obtenido que al Utilizar JSF + PrimeFaces se

obtuvo un resultado del 0,95 frente al valor obtenido con ASP del 0,48.

1 0,95

0,8 -

0,6 -

m JSF
W ASP

TOTAL

Figura 111.18 Resultado de Comparacion entre ASP y JSF

Al realizar el analisis de los dos prototipos se ha verificado que al utilizar JSF + PrimeFaces es
mas 6ptimo para crear aplicaciones web internacionalizadas, con lo cual se comprueba la
hipétesis planteada; La implementacién de una Aplicaciébn Web Internacionalizada en JSF es
mas eficiente en Rendimiento y Tiempo de Desarrollo que una Aplicacion Web

Internacionalizada desarrollada en ASP.



CAPITULO IV

IMPLEMENTACION DEL MODULO DE ADQUISICIONES DEL SISTEMA FINANCIERO DE

LA ESPOCH

4.1 Metodologia XP (eXtreme Programming)

Durante la etapa de ingenieria de software del proyecto se utilizé6 eXtreme Programming (XP)
ya que es una metodologia de desarrollo &gil, promueve que exista una interaccién constante
entre el cliente y el equipo de desarrollo, permite adaptarse a los cambios de requerimientos
mediante iteraciones y permite simplificar el desarrollo. A continuacion se visualiza en la Figura

IV.1 la Arquitectura de la metodologia XP.

Fase de Codificacion

Figura 1V.1 Metodologia XP (eXtreme Programming)
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4.1.1 Fase de Planificacién

4.1.1.1 Planificacién Inicial

Durante la planificacién inicial del proyecto se realiz6 el andlisis del problema asi como la
recopilacion de requerimientos mediante la elaboracién de historias de usuario. La planificacion
inicial fue variando durante la elaboracién de la misma, estos cambios fueron ayudando en la

mejora de las historias de usuario en base al problema planteado.

A continuacion en la Tabla IV.1 se detalla el Equipo de Trabajo para el desarrollo de este

proyecto.
Tabla IV.1 Equipo de Trabajo
Miembro Grupo Roles XP Metodologia
Fernando Yaulema R. Tesista Rastreador, Testeador, Programador
Ing. Gloria Arco M. Consultor Entrenador XP
Ing. Diego Palacios Consultor Entrenador

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Recoleccién de Informacién

La recoleccién de la informacion es muy importante ya que se puede recoger documentos, e

informacidn sobre los pasos necesarios para iniciar, procesar y finalizar un proceso.

Durante la recoleccién de informacién del PAC se nos proporcion6 manuales para la
elaboracién del mismo durante la su etapa inicial e informacion hasta la aprobacion del PAC en

su etapa final.

Todos los documentos e informacién recolectados fueron entregados a manera de entrevista
por la Unidad de Adquisiciones de la ESPOCH, esta informaciéon ya sea mediante documentos
o verbal es muy importante para el desarrollo del Moédulo de Adquisiciones del Sistema

Financiero de la ESPOCH.

Todas las interrogantes planteadas hacen referencia al Plan Anual de contrataciones.




¢ Quién(es) elabora(n) el PAC?
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¢, Cual es la fuente de donde se obtienen los productos que se registran?

¢, Si se realiza un consolidado del PAC, quién lo elabora?

¢, Qué Departamento/Unidad se encarga de validar los registros del PAC?

¢, Qué Departamento/Unidad asigna las partidas presupuestarias al PAC?

¢ Quién realiza la aprobacioén para la ejecucion del PAC?

¢,Qué formato (disefio del documento y extensién del programa) debe tener el

documento del consolidado del PAC?

4.1.1.2 Historias de Usuario

A continuacién se visualizan las historias del usuario las cuales se han escrito en base a las

peticiones del usuario.

Para la elaborar dichas historias de usuario se ha realizado mediante la valoracion de la

prioridad, riesgo y esfuerzo con los siguientes valores: Alto, Medio y Bajo, como se visualiza en

la Tabla IV.2.
Tabla 1V.2 Historias de Usuario
Ne Nombre Prioridad Riesgo | Esfuerzo | Iteracién
H1 | Disefio e Implementacion de la Base Alto Alto Alto 1
de Datos
H2 | Gestion de items del PAC Alto Alto Alto 1
H3 | Asignar Perfiles de usuario Medio Medio Bajo 2
H4 | Gestion del Encabezado del PAC Alto Medio Medio 2
H5 | Gestion del Tipo de Periodo del PAC Alto Medio Alto 2
H6 | Gestion de Categorias de Productos Medio Bajo Bajo 1
H7 | Gestion de Subcategorias Medio Bajo Bajo 1
H8 | Gestion de Formas de Presentacion Medio Bajo Bajo 1
de Productos
H9 | Gestion de Tipos de Productos Medio Bajo Bajo 1
H10 | Gestion del Catalogo Productos del Alto Medio Medio 1
PAC
H11 | Revision del PAC con el Rol Medio Bajo Medio 3

Adquisiciones
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H12 | Revision del PAC con el Rol Medio Bajo Medio 3
Presupuesto

H13 | Revision del PAC con el Rol Rector Medio Bajo Medio 3

H14 | Asignacion de Parametros Iniciales Medio Bajo Medio 3
al PAC

H15 | Incremento Porcentuales de Precios Medio Medio Medio 2
de Productos

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

4.1.1.3 Planificacién de Publicaciones:

4.1.1.3.1 lteraciones

Iteracion Primera: A continuacion se detalla las historias de usuario que se desea realizar en

esta iteracion, como se visualiza en la Tabla IV.3.

Tabla V.3 Historias de Usuario - Primera Iteracion

N° Historia de Usuario Semanas
H1 Disefio e implementacion de la Base de Datos 6
H6 Gestion de Categorias de Productos 1
H7 Gestion de Subcategorias de Productos 15
H8 Gestion de Formas de Presentacion de Productos 15
H9 Gestion de Tipos de Productos 15
H10 | Gestidn del Catalogo Productos del PAC 2

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

A continuacion se visualiza de forma grafica la planificacion de las historia de usuario de la

primera iteracién, como se visualiza en la Figura IV.2.

Iteracion Primera
I I I I = HL
m HB
1 HE m H7
| | | | HS
[0} 2 iq B B 10 1z 14 16 m Hg

Figura IV.2 Plan de Entrega Iteracién Primera
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Iteracion Segunda: A continuacion se detalla las historias de usuario que se desea realizar en

esta iteracion, como se visualiza en la Tabla I1V.4:

Tabla IV.4 Historias de Usuario - Segunda lteracion

N° Historia de Usuario Semanas
H15 | Incremento Porcentuales de Precios de Productos 15
H5 Gestion del Tipo de Periodo del PAC 3
H4 Gestion del Encabezado del PAC 1
H2 | Gestion de items del PAC 4
H3 Asignar Perfiles de usuario 0,5

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

A continuacion se visualiza de forma grafica la planificacion de las historia de usuario de la

primera iteracion, como se visualiza en la Figura IV.3.

Iteracion Segunda

| | | | m H15
.- e
1
H4
|
0

H2

2 4 & B 10 12  ®H3

Figura IV.3 Plan de Entrega lteracion Segunda

Iteracion Tercera: A continuacion se detalla las historias de usuario que se desea realizar en

esta iteracion, como se visualiza en la Tabla IV.5:

Tabla V.5 Historias de Usuario — Tercera lteracion

N° Historia de Usuario Semanas
H14 | Asignacion de Parametros Iniciales al PAC 0,5
H11 | Revision del PAC con el Rol Adquisiciones 15
H12 | Revisién del PAC con el Rol Presupuesto 1
H13 | Revision del PAC con el Rol Rector 2

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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A continuacion se visualiza de forma grafica la planificacion de las historia de usuario de la

primera iteracién, como se visualiza en la Figura I1V.4.

Iteracion Tercera
I
1 H12 H13 B HI1
H1z2
H13

Figura IV.4 Plan de Entrega Iteracion Tercera

A continuacion se detalla las historias de usuario en base a la planificacién de cada una de las

iteraciones.

Iteracion 1:

La historia de usuario 1 (Tabla IV.6) se refiere al Disefio e Implementacién de la Base de Datos.

Tabla IV.6 Historia de Usuario Disefio e Implementacién de la Base de Datos

Historia de Usuario

Numero: 1 Usuario: Registrado

Nombre historia: Disefio e Implementacion de la Base de Datos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: Se realizara el analisis, disefio e implementacién de la(s) base(s) de datos a
utilizar en mddulo a desarrollar.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 6 (Tabla IV.7) se refiere a la Gestion de Categorias de Productos.

Tabla IV.7 Historia de Usuario Gestion de Categorias de Productos

Historia de Usuario
NUumero: 6 Usuario: Registrado
Nombre historia: Gestién de Categorias de Productos
Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio
Esfuerzo: 4 Iteracion asignada: 1
Programador responsable:
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Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a la Gestiobn de Categorias, desde esta opcidén puede ingresar, modificar, dar de baja o
eliminar a los categorias.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 7 (Tabla IV.8) se refiere a la Gestién de Subcategorias de Productos.

Tabla V.8 Historia de Usuario Gestién de Subcategorias de Productos

Historia de Usuario

Ndmero: 7 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestion de Subcategorias de Productos

Prioridad en  negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Bajo Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcion del menu referente
a la Gestion de Subcategorias, desde esta opcién puede ingresar, modificar, dar de baja o
eliminar a las Subcategorias.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 8 (Tabla 1V.9) se refiere a la Gestion de Formas de Presentacion

(Unidades) de Productos.

Tabla IV.9 Historia de Usuario Gestion de Formas de Presentacién de Productos

Historia de Usuario

Numero: 8 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestion de Formas de Presentacion de Productos

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Bajo Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcion del menu referente
a la Gestion de Formas de Presentacion, desde esta opcion puede ingresar, modificar, dar
de baja o eliminar a las formas de presentacion (unidades).

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 9 (Tabla IV.10) se refiere a la Gestion de Tipos de Productos.

Tabla 1V.10 Historia de Usuario Gestion de Tipos de Productos

Historia de Usuario

Numero: 9 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestién de Tipos de Productos
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Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Bajo Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a la Gestion de Tipos de Productos, desde esta opcion puede ingresar, maodificar, dar de
baja o eliminar a los Tipos de Productos

Observaciones: Los Tipos de Productos pueden ser: Bienes, Servicios, Consultorias,
Obras, etc.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 10 (Tabla IV.11) se refiere a la Gestion de Productos.

Tabla V.11 Historia de Usuario Gestion de Productos

Historia de Usuario

Numero: 10 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestién del Catalogo de Productos del PAC

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a la Gestion de Productos, desde esta opcion puede ingresar, modificar, dar de baja o
eliminar los productos.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 2 (Tabla 1V.12) se refiere a la Gestion de Productos del PAC por las

Actividades.

Tabla 1V.12 Historia de Usuario Gestion de Productos del PAC por Actividades

Historia de Usuario

Numero: 2 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestion de items del PAC

Prioridad en negocio: Alto Riesgo en desarrollo: Alto

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 1

Programador responsable:

Descripcién: El usuario puede ingresar, modificar o eliminar los productos del PAC por las
Actividades.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Iteracion Segunda:

La historia de usuario 15 (Tabla 1V.13) se refiere al Incremento de Precios de Productos.

Tabla V.13 Historia de Usuario Incremento de Precios de Productos
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Historia de Usuario

Numero: 15 Usuario: Registrado

Nombre historia: Incremento Porcentuales de Precios de Productos

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Medio
Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable:

Descripcién: El usuario puede incrementar los precios de los productos de forma masiva ya
sea eligiendo por Categorias, Subcategorias o Productos individuales.

Observaciones: El incremento de Precios de Productos sera de forma porcentual.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 5 (Tabla IV.14) se refiere ala Gestion del Tipo de Periodo del PAC.

Tabla 1V.14 Historia de Usuario Gestion del Tipo de Periodo del PAC

Historia de Usuario

Numero: 5 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestiéon del Tipo de Periodo del PAC.

Prioridad en negocio: Alto Riesgo en desarrollo: Medio

Esfuerzo: Alto Iteracion asignada: 2

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica y luego de ello ingresar, modificar, eliminar o dar de
baja los Tipos de Periodos del PAC.

Observaciones: Los Tipos de Periodos pueden ser Mensuales, Bimensuales, Trimestrales,
Cuatrimestrales, Semestrales y Anuales.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 4 (Tabla IV.15) se refiere ala Gestion del Encabezado del PAC.

Tabla V.15 Historia de Usuario Gestion del Encabezado del PAC

Historia de Usuario

Numero: 4 Usuario: Registrado

Nombre historia: Gestién del Encabezado del PAC.

Prioridad en negocio: Alto Riesgo en desarrollo: Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 2

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica y luego de ello puede ingresar y modificar los
Encabezados del PAC, este proceso constituird una de las bases para la elaboracion y
consolidacion del PAC.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 3 (Tabla IV.16) se refiere a la asignacién de Perfiles de Usuario en el

Sistema.
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Tabla V.16 Historia de Asignacion de Perfiles de Usuario

Historia de Usuario

Numero: 3 Usuario: Registrado

Nombre historia: Asignar Perfiles de usuario

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Medio
Medio

Esfuerzo: Bajo Iteracion asignada: 2

Programador responsable:

Descripcién: Luego de Autenticarse el usuario puede revisar los PACs de las diferentes
Actividades de la ESPOCH, dependiendo del rol tendra acceso a diferentes secciones del
PAC.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Iteraciéon Tercera:

La historia de usuario 14 (Tabla IV.17) se refiere a la Asignacion de Parametros Iniciales.

Tabla IV.17 Historia de Usuario Asignacion de Parametros Iniciales

Historia de Usuario

Numero: 14 Usuario: Registrado

Nombre historia: Asignacion de Parametros Iniciales al PAC

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 3

Programador responsable:

Descripcién: El usuario puede buscar ciertos parametros que tienen que ver con la seccion
presupuestaria del PAC.

Observaciones:

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 11 (Tabla 1V.18) se refiere a la Revision del PAC con el Rol

Adquisiciones.

Tabla V.18 Historia de Usuario Revision PAC con el Rol Adquisiciones

Historia de Usuario

Numero: 11 Usuario: Registrado

Nombre historia: Revision del PAC con el Rol Adquisiciones

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 3

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a Revisién con el Rol de Adquisiciones, desde esta opcidn puede revisar el PAC, para la
verificacion de los datos ingresados en el PAC.

Observaciones: El usuario puede revisar la seccion correspondiente a los productos del




- 105 -

PAC.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 12 (Tabla 1V.19) se refiere a la Revision del PAC con el Rol

Presupuestos.

Tabla 1V.19 Historia de Usuario Revision PAC con el Rol Presupuesto

Historia de Usuario

Numero: 12 Usuario: Registrado

Nombre historia: Revisién del PAC con el Rol Presupuesto

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 3

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a Revisién con el Rol de Presupuestos, desde esta opcion puede revisar el PAC, para la
verificacion de los datos ingresados en el PAC.

Observaciones: El usuario puede revisar la seccion presupuestaria del PAC.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La historia de usuario 13 (Tabla IV.20) se refiere a la Revision del PAC con el Rol Rector.

Tabla V.20 Historia de Usuario Revision PAC con el Rol Rector

Historia de Usuario

Numero: 13 Usuario: Registrado

Nombre historia: Revisiéon del PAC con el Rol Rector

Prioridad en negocio: | Riesgo en desarrollo: Bajo
Medio

Esfuerzo: Medio Iteracion asignada: 3

Programador responsable:

Descripcién: El usuario se autentica en el sistema, selecciona la opcién del menu referente
a Revision con el Rol del Sr. Rector, desde esta opcion puede revisar el PAC.

Observaciones: El usuario tendré acceso a todas las secciones del PAC.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

4.1.2 Fase de Disefio

4.1.2.1 Descripcion del Disefio de Base de Datos
A continuacion se visualiza el disefio de la base de datos (Figura IV.5) para el desarrollo del
Mdédulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH, ésta base de datos nos

ayudara a elaborar y consolidar los PACs generados por las Actividades, ademas del propio
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esquema “adquisiciones” del modulo también se usaré las bases de datos “master” y “psto” con

las cuales se trabajara para su implementacion.
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— - o ([ dsacrpcion_canactsrstca wacha| L [ proyscto wanchar| 10
g products_codificacion_key . =
imioner et ], | . | prempusto st eats |- [ ok varcharl
Biaones - . . |[i8 observacion varchar| L | geegrefion varchae| - - - -
|mu_nc=:_mc:o_:v'0cn_vr|......... Q_.Irqbd'gqb e . A R
.. [ estada ,,,f{qrm;hn_auxi'ur varchae| . | .
oo |1 cedficacion varchar o ; P M
*sdquisiciones”, "producto_unidad® ""'/—Il[grcmbm varchar B [:_gorgansm _—
L codi 3 ' ['Emlmu varchar|© - ¢
b, codige wiE ncz:_mc-;o_rrgﬂmrpmnu;:hm -
[E8 codie preducte s L e o oy [kt ]
G codgo.umided w8 ()| [ codfeadonkey |1
5 estade it

Figura IV.5 Esquema de la Base de Datos del Médulo de Adquisiciones

A continuacién se visualizara las tablas usadas desde el esquema “master” las cuales nos
ayudaran en la Asignacion de Roles y Autenticacion de Usuarios en el Modulo de
Adquisiciones de la ESPOCH (Figura 1V.6). La asignacion de roles de usuario restringira el

acceso a usuarios indebidos asi como normaré el acceso a los diferentes menus disponibles.
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......................................................... ‘maleI“.‘pEl‘ﬂ)na‘
masterfusuaria® | .. “master” "usuario_persona® | - - - - - 0, codigo tiular _int8

%codiga inté codigo intd Egmdigﬂ_gbbal inté i
Egmda ntd P E codigo_ttular  intB Egapellido_pa{ernno master.d_str_te:do_mediano:
Eg nick master.d_str_texto pequenio ._ %codigo_usuario inté (FK)  fk_per_usu_per EEEPE"HD_N*EF"D master.d_str_ta:do_mediano:
Egclaue mesterd st password | .. ... .. Eg estado intd o \—hgg primer_nombre  master.d_str_texto_mediano|
gnambrﬁ master.d_str texto_pequenio| 0 0 0 Euniqu_usuarin_persona Eﬂsegundn_nambre master.d_str_texto_medizno|”
Egap“"!dcﬁ mastar.d_str_ta:dn_pequanio' T Egcedula maﬁtar.d_str_cedula
Eg mail master.d_str_texto_medizno ‘master”"usuario_rol* |- - - - - Eg pasaparts masterd_str_paszporte
Ef primer_scceso inte ' A %codiga intd Dol | master.d_str_fexto_grande |
E#|utmo_scces0 it 4, codigo_rol o ()| [B umaue persona
Eg ubima_ip master.d_str_texto_mediano i . Egmdigo_usuario inte SRR -mastel--m|-

fecha_modificacion int& - | BB estaco int4 . . —
3 codigo_sat varchar BB fecha_creacion intg =1 %md'ga ad —
Egimagen O ngecha modficscon s Egnombre master.d_str_texto_pequenio|

"""" - ] ) Eg descripcion master.d_str_texto_medianc
................................. Egcodﬂg usuzrio trans intg R
...................................... . |Elesdo intd
L | P codige_module intd
T

Figura V.6 Esquema Tablas del Esquema “master” para Autenticacion

En la Figura IV.7 visualizaremos las tablas usadas desde el esquema “psto” las cuales nos
ayudaran en la Asignacion de Actividades a los diferentes Usuarios ya que para la elaboracién

del PAC el Médulo de Adquisiciones de la ESPOCH se basara en Actividades, Programa y

Subprograma.
........................... -pgtu-l-a LIHI-|I-EI I‘II'
"psto”."auxiliarcc_persona™ |- - - - - - - - - codigo int4 -
% codigo int4 s E nombre d_str_testo_pequenic|’
% codigo_suxce  intd (FK) ﬂ: —_— Eg descripcion d_str_tecto_medianc
_
Eg codigo_titular  int8 A Eg estado int2
Eg cargo_sspoch  text Eg coordinador d_str_tessho_grande
Eg cargo_sux_cc text Eg observaciones tesct
Eg ohservaciones tet Eg presenta_presupussto bool
Eg ectado int4 Eg codificacion warchar
"psto”."entidad 2awxiliar™ "psto”."entidad”™
codigo int4 codigo int4
E cod_entidad intd E nombre d_str_tewto pequenic
% cod_auxiliarcc intd {FK) Eg descripcion d_str_tesdto_medianoc
............................ Eg codigo_tipo_entidad  int4
- Eg cod_sjer_fiscal int4
“psta™tipo_entidad™ | - - - - - - ~_ |8 cod_institucion int4
codigo int4 fk_ced_tipo_sntidad Eg cod_padre int4
E nombre d_str_tessto_pequenio f-—" ~ ~ ° © - Eg codificacion warchar
Eg descripoion  d_str tesdo_mediano [0 o 0 0 oc o oc s oot ot s o s o
EE niwvel intd b s s

Figura IV.7 Esquema Tablas del Esquema “psto” para Asignacion de Actividades
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4.1.2.2 Disefio de Interfaces

El disefio de interfaces es muy importante dentro del desarrollo de los sistemas informaticos ya
que gracias a ello se puede tener una idea clara de las pantallas a disefar, asi también ayuda
a mantener un estandar en el disefio como: la fuente del texto, la ubicacion, espacios en las

divisiones de la pantalla, etc.

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura 1V.8) que servira como guia para el desarrollo de

todas a pantallas a utilizar en el Médulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la

ESPOCH.
Diserio General I-_IIEIEI
Holes Roles Disponibl
Dizponibles o'es Vsponies @ e
Titulo de Pagina
Idioma: |dismas
Mend
Dizponible

emas Temas w

Temas
Dizponibles

Figura 1V.8 Disefio General de la Interfaz del Sistema

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.9) que serd el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién de Categorias.

Area de
Tabajo
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Gestion de Categoria

Rol |Admin. Presupuesto  +| [CambiarRol

Menu Disponible

Gestidn de Categorias

Idioma: Elija un Idioma hd

Gestidn de Categorias
CODIFICACION NOMBRE ESTADD

[Nuevo | [ Editar | [ Eliminar |

Temas Default v

Figura 1V.9 Gestién de Categorias

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura IV.10) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicién y eliminacion de categorias.

Nueva Categoria

Codificacidn:

MNombre:

Estado: |Elija un Estado b

Figura 1V.10 Nueva, Edicién y Eliminacién de Categoria

A continuaciéon se visualiza la interfaz (Figura IV.11) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién de Subcategorias.

Gestion de Subcategorias

Rol |Admin. Presupuesto +| [Cambiar Rol

Menu Disponible

Gestidn de Subcategorias
Idioma: |Elija un Idioma »
Gestién de

Subcategorias .
CODIFICACION NOMBRE ESTADO

[Nuevo ][ Editar ] [ Eliminar

Temas |Default ~

Figura V.11 Gestién de Subcategorias
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A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.12) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacién de Subcategorias.

Nueva Subcategoria |T”E|&|
Categria: |Elija una Categria k-
Codificacidn:
Nombre:
Estado: |Elija un Estado v

Figura 1V.12 Nueva, Edicién y Eliminacion de Subcategoria

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.13) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién de Tipos de Productos.

Gestion de Tipos de Productos

Rol |Admin. Adquisiciones | +|(Cambiar Rol

Menu Disponible

Gestidn de Tipos de Productos
ldioma: |Elija un Idioma |+

Gestidn de Tipos de
Froductos = = =
CODIGD CODIFICACION NMOMBRE DESCRIPCIOM ESTADO

[[Nuevo ][ Editar | [ Eliminar ]

Temas |Default v

Figura 1V.13 Gestién de Tipos de Productos

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.14) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacién de tipos de productos.

Nuevo Tipo de Producto (=113
Codificacidn:
Nombre:
Descripcidn:
Estado: |Elija un Estado b

Figura V.14 Nueva, Edicion y Eliminacion de Tipos de Productos
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desarrollo de la Gestién de Forma de Presentacion.

Gestion de Fomas de Presentacion

Ral |Admin. Adquisiciones | v|[Cambiar Rol

CEX

Men( Disponible

Gestion de Fomas de
Presentacidn

Gestidn de Fomas de Presentacidn

ldioma: |Elija un Idioma

CODIGD CODIFICACION NOMBRE DESCRIPCION ESTADO

[Nuevo | [ Editar | [ Eliminar |

by

Temas |Default v

Figura IV.15 Gestién de Formas de Presentacion

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.16) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacién de forma de presentacion.

Nueva Forma de Presentacidn - Unidad |T||E|[‘S_<|
Codificacidn:
Nombre:
Descripcion:
Estado: |Elija un Estado b

Figura IV.16 Nueva, Edicion y Eliminacion de Formas de Presentacion

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.17) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién del Catalogo de Unidades y Productos.



-112 -

Gestion de Catalogo de Unidades y Productos

Rol |Admin Adquisiciones +|Cambiar Rol

Menu Disponible
Gestion de Catalogo de Unidades y Productos

ldioma: |Elija un Idioma v

Gestion de Catalogo
de Unidades y
BIoHICos) CODIFICACION MNOMBRE TIPO  UNIDAD ESTADO .

[Nuevo ][ Editar | [ Eliminar |

Temas |Default -

Figura IV.17 Gestion del Catalogo de Productos

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.18) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacidon de productos en el catalogo.

Nueve Producto

Subcategoria |Elija una Subcategoria v
Categaria [Elija una Categoria v
Codificacidn:
MNombre:
Tipo: [Elija un Tipo de Producto ~

Precio Referencial:

Estado: |Elija un Estado v

Figura 1V.18 Nuevo, Edicién y Eliminacion de Productos del Catalogo

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.19) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de Incrementos Porcentuales.
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Incrementos Porcentuales de Precios |ZHE|E|

Rol |Admin. Adquisiciones  +|[Cambiar Rol

Menu Disponible Incrementos Porcentuales de Precios
ldioma: |Elija un Idioma hd
Categoria |Elegir una Categoria b
Incrementas
Porcentuales de it i i;
= Subcategoria |Elegir una Subcategoria v
Producto |Elegir una Producto hd

Incremento Porcentual % (00.00

Editar Precio Referencial

Temas Default -

Figura V.19 Incremento Porcentual de Precios de Productos

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura IV.20) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién de Tipos de Periodos.

Gestion de Tipos de Periodos

Rol |Admin. Adquisiciones + Cambiar Rol

Menu Disponible

Gestidn de Tipos de Periodos

ldiema: |Elija un Idioma

Gestidn de Tipos de
Periodos

CODIGO CODIFICACION AR FISCAL PERIODO TIPO PERIODO DESCRIPCION ESTADD

[[Nuevo ] [ Editar ] [ Eliminar ]

Temas Default v

Figura 1V.20 Gestién de Tipos de Periodos

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura IV.21) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacion de tipos de periodos.

Nuevo Tipo de Periodo

Muevo Tipo de Periodo

Afio Fiscal' |gaaa

Codificacion:

Periodo: |Elegir un Periodo =
Observacion:

Estado: |Elegir un Estado b

Figura 1V.21 Nuevo, Edicién y Eliminacion de Tipos de Periodos



-114 -

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.22) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestién de Encabezados del PAC.

Gestion de Encabezados del PAC A=

Rol | Admin. Adquisiciones || Cambiar Rol

Meni Disponible

Gestién de Encabezados del PAC

ldioma: Elija un Idioma

Gestidn de
Encabezados del PAC

CODIFICACION FECHA ANO FISCAL ENTIDAD DEPENDENCIA PERIODO OBSERVACION ESTADO

[ Nuevo | [ Editar | [ Eliminar

Temas |Default v

Figura V.22 Gestion de Encabezados del PAC

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.23) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion y eliminacién de encabezados del PAC.

Nuevo Encabezado del PAC

MNuevo Encabezado del PAC

Afio Fiscal: [zaaa
Fecha: |dd/mm/aaaa

Entidad:

Codificacidn:

Periodo: |Elegir un Perioda M
Observacién:
Estado: |Elegir un Estado v
-M -Cam:elar

Figura 1V.23 Nuevo, Edicion y Eliminacion de Encabezados del PAC

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura 1V.24) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la Gestion de Productos del PAC.
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Pantalla para Gestion de Productos del PAC

Ral |Actividad v| [cambiarRol
Ment Disponible Revisidn ltems del PAC
ldioma: Elija un ldioma  «
Actividad: |Elija una Actividad + V. Asignado V. Aprobado
Ingreso de ltems al " 00.00 " 00.00

PAC

V. Pendiente V. Rechazado
00.00 00.00

|COD. CPC TIPO DE COMPRA DETALLE CANTIDAD ANUAL UNIDAD COSTO UNITARIO COD. POA |

[Nuevo ] [Editar ] [Eliminar] [Ver ltems Aprobados|

Temas |Default -

Figura IV.24 Gestion de items del PAC

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura IV.25) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de las pantallas de ingreso, edicion de items al PAC.

NHuevos de Items al PAC

(=

=E3)
Cod. CPC - Elija & Producto Tipo de Compea - Cantidad Anual - Unidad C. Urstario -~ Cuatrimestres

0.0.00 Categoria Flija Cat ~ Tipo Elija Tipp | 0000 Unidad Elija Unid. |« 00.00 o020 3
Subcategonia Elija Subcat. | w

Producto  Elija Prod. e

Cod. POA Estado
Estado FElija Estadn |w

Figura IV.25 Nuevo y Edicion de items del PAC

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.26) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la pantalla de eliminacién de items al PAC.

(LR [WEAD © LECUSIR o JURCRDINRADS PRCCRAER. SUPRCGRAML PEOVECTD 00 OPC TIPODE COMPRA. DETRLE CARTICAD ANLAL LUNCAD TS0 UMD (00 PO

Canc elar

Figura IV.26 Eliminacion de items al PAC
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A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.27) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la pantalla de revision del rol Adquisiciones.

Revisién Adquisiciones PAC

Rol Admin. Adquisiciones | v|[Cambiar Rol

Menu Disponible Revisidn ltems del PAC

ldioma: |Elija un Idioma  +
Actividad: |Elija una Actividad |+ V. Asignado V. Aprobado
Revision ltems del 00.00 00.00
PAC ' '

V. Pendiente V. Rechazado
00.00 00.00

COD. CPC TIPO DE COMPRA DETALLE CANTIDAD ANUAL UNIDAD COSTO UNITARIO COD. POA

[Aplicar | [Guardar] [Ver Items Aprobados]

Temas |Default v

Figura V.27 Revision del PAC por Adquisiciones

A continuacién se visualiza la interfaz (Figura IV.28) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la pantalla de revisién del rol presupuestos.

Revision Presupuestaria del PAC

Rol Admin. Presupuesto |+ [Cambiar Rol

Mend Disponible Revision ltems del PAC

ldioma: |Elija un Idioma v

Actividad: |Elija una Actividad  » V. Asignado V. Aprobado

Revision
Presupuestaria PAC 00.00 00.00

V. Pendiente V. Rechazado
00.00 00.00 ]

COD. CPC TIPO DE COMPRA DETALLE CANTIDAD ANUAL UMIDAD COSTO UNITARIO COD. POA

[Aplicar | [Guardar] [Ver Items Aprobados]

Temas Default v

Figura V.28 Revision del PAC por Presupuestos

A continuacion se visualiza la interfaz (Figura IV.29) que sera el modelo a seguir para el

desarrollo de la pantalla de revisién del rol rector.
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Revisien/Aprobacién del PAC

R Rector =T ]
Ligrih Disponicle Rarvisidn ibema ool PAc
1WA Elya un ldwma -
Agiradad |Ej
) Ehja una Actradsd = V. Asignads . Aprobada
Badsidnisotoacidn 0000 0000
V. Pandianls W, Rechazsdo
00D 000

BBy ENR0AD W EFCUSINA | DERTADINEAD PROCREE RUBPROCRA PEVECY) GO0 OPC TR0 OF COMPWA CERRLLE CAnSCAD ARG WNDAD COSS0WMTARG 000 POR

gt | [ Conirtian | [ Mwvm griintin

Temas  Default L

Figura 1V.29 Revision del PAC por el Rector
4.1.2.3 Casos de Uso

La creacion de los Casos de Uso nos ayuda a definir cada una de las funciones de los usuarios
que van a interactuar en el sistema y por ende también nos ayuda a definir el alcance del

sistema de una manera clara antes de iniciar con el desarrollo del mismo,

A continuacion se visualiza el caso de uso de la gestion de items del PAC en la Figura 1V.30:

Ingreso de Productos al PAC
E 3 Modificacion de Productos del PAC
Usuario Actividad \

Eliminacion de Productos del PAC

Figura V.30 Caso de Uso de la Gestion del PAC

A continuacion en la Tabla IV.21 se visualiza el detalle del caso de uso de la Gestién del PAC.

Tabla IV.21 Detalle del Caso de Uso de la Gestion del PAC

Identificador de caso de | CU_GESTION_DE_ITEMS_DEL_PAC
uso

Nombre del caso de uso | Gestién de items del PAC

Actores Usuario Actividad
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Propdésito Permitir el ingreso, madificacién y eliminacién de items al PAC.

Visién general El usuario ingresa, modifica o elimina items del PAC de su
departamento, escuela, etc.

Tipo Primario, esencial

Referencias Funciones: Historia 2

Curso tipico de eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

= Usuario selecciona su
departamento/escuela

Carga los items existentes (de haber)

=  Selecciona Nuevo/Editar/Eliminar

Despliega la vista de Ingreso o Edicién
o Eliminacion de items al PAC

Solicita datos del nuevo item o a editar.

= Ingresa/selecciona informacion
nuevo item.

del

Valida los datos proporcionados.

Despliega vista de items existentes.

Cursos alternativos

Mensaje: “Seleccione una Categoria/Subcategoria/Producto”

Mensaje: “Ingrese la Cantidad Anual/Seleccione una Unidad”

Mensaje: “Seleccione al menos un periodo. El codigo POA es obligatorio”

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

A continuacion se visualiza el caso de uso del rol adquisiciones en la Figura 1V.31.:

Gestion de Categorias
Gestion de Subcategorias

Gestion de Formas de Presentacion

% ///,/_/// e

Revision de Adquisiciones

Gestion del Catalogo de Productos

Incremento de Precios de Productos

Gestion Encabezado del PAC

Gestion de Tipos de Periodos

Figura 1V.31 Caso de Uso Usuario Adquisiciones
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A continuacién en la Tabla 1V.22 se visualiza el detalle del caso de uso del Usuario

Adquisiciones:

Tabla V.22 Detalle del Caso de Uso Usuario Adquisiciones

Identificador de caso de

uso

CU_REVISION_DE_PAC_ROL_ADQUISICIONES

Nombre del caso de uso

Gestion de Datos Generales y Revision de items del PAC

Actores

Usuario Adquisiciones

Proposito

Permitir

la gestion del

Catalogo de Productos,
Encabezado, Gestién de Tipos de Periodos, Incremento Porcentual
de Precios y Revision de items del PAC.

Gestion del

Visién general

etc.).

El usuario luego de autenticarse, revisara los campos que componen
cada item registrado en el PAC, asi también podra revisar (editarlos
de ser necesario) la informacion correspondiente a productos de los
items generados por las actividades (Escuelas, Departamentos,

Tipo

Primario, esencial

Referencias

Funciones: Historia 11

Curso tipico de eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

Usuario selecciona Tipo de Periodo

Carga los periodos existentes

Selecciona Nuevo/Editar/Eliminar

Despliega la vista de Ingreso o Edicion
o Eliminacion de items al PAC

Ingresa Informacion requerida y
guarda/edita/elimina datos.

Oculta la pantalla seleccionada.

Usuario selecciona Encabezado del
PAC

Carga los encabezados del PAC
existentes

Selecciona Nuevo/Editar/Eliminar

Despliega la vista de Ingreso o Edicion
o Eliminacién de Encabezados del PAC

Ingresa Informacion requerida y
guarda/edita/elimina datos.

Oculta la pantalla seleccionada.

Usuario selecciona todas o0 una
actividad (departamento, escuela, etc.)

Carga los items existentes (de haber)

Selecciona la celda del campo del item
a Revisar.

Visualiza Avisos de Cambios realizados
al finalizar la accion.

Guarda correccion de haberla

Guardar items Revisados.

Guarda items (registros) revisados.

Cursos alternativos

Mensaje de Error: “Seleccione un tipo de Periodo Fiscal”

Alerta; “Se pinta de color rojo las celdas que tienen datos errébneos o que no tienen datos.”
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Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

A continuacién se visualiza el caso de uso del rol revisidn presupuestaria en la Figura 1V.32;

% Revision Presupuesto de PAC
Usuario Presupuesto \\%—*
Configuracion de Parametros Iniciales

Figura 1V.32 Caso de Uso Revision Presupuestaria

A continuacion en la Tabla 1V.23 se visualiza el detalle del caso de uso de Revisién

Presupuestaria

Tabla 1V.23 Detalle del Caso de Uso Revisién Presupuestaria

Identificador de caso de
uso

CU_REVISION_PRESUPUESTARIA_PAC

Nombre del caso de uso

Gestion de Parametros Iniciales y de la Seccion Presupuestaria de
los items del PAC.

Actores

Usuario Presupuesto

Propdsito

Permitir la Revision Presupuestaria de los items del PAC y
Configuracion de Parametros Iniciales de la Seccion Presupuestaria
del PAC.

Visién general

El usuario luego de autenticarse, gestionara los datos
correspondientes a la seccion Presupuestaria del PAC, asi también
podra revisar (editarlos de ser necesario) los items generados por
las actividades (Escuelas, Departamentos, etc.).

Tipo

Primario, esencial

Referencias

Funciones: Historia 12

Curso tipico de eventos

Acciones del Actor

Respuesta del sistema

» Usuario selecciona actividad (Escuela, = Carga los items del PAC existentes.
Departamento, etc.)
Modifica sélo la seccion Visualiza Avisos de Cambios realizados
presupuestaria del PAC. al finalizar la accion.

Guarda correccion de haberla

Guardar Items Revisados. Guarda items (registros) revisados.
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Cursos alternativos

Alerta: “Se pinta de color rojo las celdas que tienen datos errébneos o que no tienen datos.”

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

A continuacién se visualiza el caso de uso de la aprobaciéon del PAC en la Figura 1V.33:

% Modificacion de Items del PAC
_—______________

Usuario Rector \\

Aprobacion del Productos del PAC

Figura IV.33 Caso de Uso Aprobacion del PAC

A continuacién en la Tabla V.24 se visualiza el detalle del caso de uso de la Aprobacion del

PAC:

Tabla 1V.24 Detalle del Caso de Uso Aprobacién del PAC

Identificador de caso de | CU_APROBACION _DEL_PAC
uso

Nombre del caso de uso | Aprobacion de los items del PAC.

Actores Usuario Rector
Propdésito Permitir la Aprobacién del PAC.
Vision general El usuario luego de autenticarse, tendra acceso a toda la

informacion del PAC, asi también podra revisar (editar de necesario)
los items del PAC.

Tipo Primario, esencial

Referencias Funciones: Historia 13

Curso tipico de eventos

Acciones del Actor Respuesta del sistema
= Usuario selecciona actividad (Escuela, = Carga los items del PAC existentes.
Departamento, etc.)
Revisa y/o Aprueba los items (Edita Visualiza Avisos de Cambios realizados
los items del PAC de ser necesario) al finalizar la accion.
Guardar items Revisados y/o Guarda items (registros) revisados.
Aprobados.

Cursos alternativos

Alerta: “Se pinta de color rojo las celdas que tienen datos erréneos o que no tienen datos.”

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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4.1.2.4 Diagrama de Procesos

En el siguiente Figura 1V.34 se visualiza el diagrama de flujo de proceso que se sigue desde el
inicio que es el ingreso de items al PAC hasta cuando se los aprueba, que es el final del

proceso.
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Figura V.34 Flujo de Proceso para Gestién del PAC
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4.1.2.5 Arquitectura

En el siguiente Figura 1V.35 se visualiza la arquitectura utilizada para el desarrollo del Médulo

de Adquisiciones.

' ) Yy ' ” e
‘ T 8
3/” ) Ve

v S tos
‘)“N““ = capa Negoci® capa D3
0 Iticapas

Arguitecturd Mu
Figura IV.35 Arquitectura del Sistema

4.1.2.6 Tareas de Historia de Usuario

La tarea 1 (Tabla 1V.25) se refiere a las tareas necesarias para el analisis de la documentacion

proporcionada por el Departamento de Adquisiciones.

Tabla I1V.25 Tarea Disefio e Implementacion de la Base de Datos

Tarea
NuUmero de tarea: 1 Numero de historia: 1
Nombre de tarea: Disefio e Implementacién de la Base de Datos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 23-07-2012 Fecha fin: 31-08-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcioén: Consistira en analizar, disefiar e implementar la Base de Base de Datos para
el Médulo de Adquisiciones asi como las bases de datos necesarias para su implementacion.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 2 (Tabla IV.26) se refiere a la implementacion de la clase Categoria.

Tabla IV.26 Implementacion de la Clase Categoria

Tarea
NuUmero de tarea: 2 Numero de historia: 6
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos de Categoria
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fecha inicio: 08-10-2012 Fecha fin: 12-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase Categoria y los atributos:
codigo, codificacion, nombre, descripcién, estado.
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Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 3 (Tabla 1V.27) se refiere a la implementacion de la clase Subcategoria.

Tabla IV.27 Implementacion de la Clase Subcategoria

Tarea
NUmero de tarea: 3 Numero de historia: 7
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos de SubCategoria
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 15-10-2012 Fecha fin: 24-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase SubCategoria y los atributos:
codigo, codificaciéon, nombre, descripcién, estado.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 4 (Tabla 1V.28) se refiere a la implementacién de la clase Unidad (Formas de

Presentacion de Productos).

Tabla 1V.28 Implementacion de la Clase Unidad (Formas de Presentacion)

Tarea
NUumero de tarea: 4 | Numero de historia: 8
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos Unidad
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 25-10-2012 Fecha fin: 05-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase Unidad vy los atributos:

codigo, codificacion, nombre, descripcion, estado.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

Latarea 5 (Tabla IV.29) se refiere a la implementacion de la clase Tipo (Tipos de Productos).

Tabla 1V.29 Implementacion de la Clase Tipo (Tipos de Productos)

Tarea
NUmero de tarea: 5 Ndmero de historia: 9
Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos de la Clase Tipo
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 06-11-2012 Fechafin: 16-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase Tipo vy los atributos:

codigo, codificacion, nombre, descripcion, estado.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 6 (Tabla 1V.30) se refiere a la implementacién de la clase ProductoUnidad (Catéalogo

de Asignacion de Unidades a Productos)
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Tabla IV.30 Implementacion de la Clase ProductoUnidad

Tarea
NUmero de tarea: 6 Numero de historia: 10
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos ProductoUnidad
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 17-11-2012 Fecha fin: 31-11-2012
Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase ProductoUnidady los atributos:
codigo, producto, unidad, estado.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
La tarea 7 (Tabla 1V.31) se refiere a la implementacion de la clase Producto.
Tabla IV.31 Implementacién de la Clase Producto
Tarea
NUmero de tarea: 7 Numero de historia: 10
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 17-11-2012 Fecha fin: 03-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase Producto y los atributos:

codigo, sub_categoria, tipo, codificacién, nombre, precio_referencial, descripcién, estado.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 8 (Tabla IV.32) se refiere a la implementacion de la clase TipoPeriodo (Mensual,

Bimensual, Trimestral, Cuatrimestral, etc.).

Tabla IV.32 Implementacion de la Clase TipoPeriodo

Tarea
NUmero de tarea: 8 NUmero de historia: 5
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos TipoPeriodo
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 04-12-2012 Fechafin: 01-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase TipoPeriodoy los atributos:

codigo, ejercicio_fisca, codificacién, nombre, valor, descripcion, estado.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 9 (Tabla IV.33) se refiere a la implementacién de la clase TipoPeriodoDetallePac

(Clase creada para los periodos que se eligen para cada item del PAC).

Tabla 1V.33 Implementacion de la Clase TipoPeriodoDetallePac

Tarea

NUmero de tarea: 9 Ndmero de historia: 5
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Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos TipoPeriodoDetallePac
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 04-12-2012 Fecha fin: 01-01-2013
Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase EncabezadoPACy los atributos:
codigo, tipo_peirodo, detalle_pac, valor, estado.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 10 (Tabla IV.34) se refiere a la implementacién de la clase EncabezadoPAC (Se

debera crear un encabezado para cada periodo fiscal).

Tabla IV.34 Implementacién de la Clase EncabezadoPac

Tarea
NUmero de tarea: 10 Numero de historia: 4
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos EncabezadoPAC
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 03-01-2013 Fecha fin: 10-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase EncabezadoPACYy los atributos:
codigo, usuario, usuario_rol, codificacion, fecha, total, ejercicio, nombre dependencia,
observacién, estado, entidad, cddigo_tipo_periodo
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 11 (Tabla IV.35) se refiere a la implementacion de la clase DetallePac (Clase creada

para los items del PAC).

Tabla IV.35 Implementacion de la Clase DetallePac

Tarea
NUumero de tarea: 11 Ndmero de historia: 2
Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos DetallePAC
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 11-01-2013 Fecha fin: 01-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase DetallePACYy los atributos:

codigo, encabezadoPac, producto, unidad_ejecutora, unidad_desconcentrada, programa,
subprograma, proyecto, actividad, obra, geografico, renglén, renglon_auxiliar, fuente
,organismo, correlativo, codigo_cpc, tipo_compra, detalle_producto, cantidad_anual, unidad,
costo_unitario, codigo_poa, centro_costos, dependencia, descripcion_caracteristica,
presupuesto_total, observacion, estado, listaltemsString, productoObiject, listaltemsPeriodo.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 12 (Tabla IV.36) se refiere a la implementacion de Perfiles de Usuario

Tabla V.36 Asignacion de Perfiles de Usuario

Tarea
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NUmero de tarea: 12 Numero de historia: 3
Nombre de tarea: Asignar Perfiles de usuario

Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo

Fecha inicio: 04-02-2013 Fecha fin: 06-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se crear los perfiles de usuario del sistema, para posteriormente asignar a los
usuarios.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 12 (Tabla 1V.37) se refiere a la implementacion de la clase Parametros (Clase creada

para los parametros iniciales del Mddulo de Adquisiciones).

Tabla IV.37 Implementacion de la Clase Parametros

Tarea

NUmero de tarea: 12 NUmero de historia: 14
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos Parametros
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: Fecha fin:
Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase Parametros y los atributos:
codigo, unidad_ejecutora, unidad_desconcentrada, subprograma, proyecto, obra,
geografico, renglon_auxiliar, organismo, correlativo, descripcion.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

FUNCIONES

La tarea 13 (Tabla IV.38) se refiere a la implementacion de la clase FCategoria.

Tabla 1V.38 Implementacion de la Clase FCategoria

Tarea

NUmero de tarea: 13 NUmero de historia: 6

Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos

Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo

Fechainicio: 08-10-2012 Fecha fin: 12-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FCategoria y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 14 (Tabla IV.39) se refiere a la implementacion de la clase FSubCategoria.

Tabla IV.39 Implementacién de la Clase FSubcategoria

Tarea

NUmero de tarea: 14 NUmero de historia: 7
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Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 15-10-2012 Fecha fin: 24-10-2012
Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase FSubCategoria y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 15 (Tabla IV.40) se refiere a la implementacion de la clase FTipo (Tipo de Producto).

Tabla 1V.40 Implementacion de la Clase FTipo

Tarea
NUumero de tarea: 15 Numero de historia: 5
Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 04-12-2012 Fecha fin: 01-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa la clase FTipo y los métodos para interactuar con las bases de
datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 16 (Tabla 1V.41) se refiere a la implementaciéon de la clase FUnidades (Forma de

Presentacion de Productos).

Tabla IV.41 Implementacion de la Clase FUnidades

Tarea
NUmero de tarea: 16 Ndmero de historia: 8
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: Fecha fin:

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripciéon: Se implementa la clase FUnidades y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 17 (Tabla IV.42) se refiere a la implementacién de la clase FProducto.

Tabla IV.42 Implementacion de la Clase FProducto

Tarea
NUumero de tarea: 17 NUmero de historia: 10
Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fecha inicio: 17-11-2012 Fecha fin: 10-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripciéon: Se implementa la clase FProducto y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.
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Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 18 (Tabla 1V.43) se refiere a la implementacién de la clase FProductoUnidad.

Tabla IV.43 Implementacién de la Clase FProductoUnidad

Tarea
NUumero de tarea: 18 Numero de historia: 10
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 10-10-2012 Fecha fin: 31-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FProductoUnidad y los métodos para interactuar con
las bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 19 (Tabla IV.44) se refiere a la implementacion de la clase FTipoPeriodo.

Tabla 1V.44 Implementacion de la Clase FTipoPeriodo

Tarea
NUmero de tarea: 19 Numero de historia: 5
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 04-12-2012 Fecha fin: 01-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FTipoPeriodo y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 20 (Tabla IV.45) se refiere a la implementacion de la clase FEncabezadoPac.

Tabla 1V.45 Implementacion de la Clase FEncabezadoPac

Tarea
NUumero de tarea: 20 Ndmero de historia: 4
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 03-01-2013 Fecha fin: 10-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FEncabezadoPac y los métodos para interactuar con
las bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 21 (Tabla IV.46) se refiere a la implementacion de la clase FDetallePac.

Tabla V.46 Implementacion de la Clase FDetallePac

Tarea
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Numero de tarea: 21 NUmero de historia: 2
Nombre de tarea: Implementacion de clase y métodos

Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto

Fecha inicio: 11-01-2013 Fecha fin: 01-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FDetallePac y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 22 (Tabla IV.47) se refiere a la implementacion de la clase FTipoPeriodoDetallePac.

Tabla IV.47 Implementacion de la Clase FTipoPeriodoDetallePac

Tarea
NUmero de tarea: 22 NUmero de historia: 5
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 10-10-2012 Fecha fin: 10-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcion: Se implementa la clase FTipoPeriodoDetallePac y los métodos para
interactuar con las bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 23 (Tabla IV.48) se refiere a la implementacion de la clase FParametros.

Tabla 1V.48 Implementacion de la Clase FParametros

Tarea
NuUmero de tarea: 23 Numero de historia:
Nombre de tarea: Implementacién de clase y métodos de Parametros
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: Fecha fin:

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa la clase FParametros y los métodos para interactuar con las
bases de datos utilizadas.

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 24 (Tabla IV.49) se refiere a la implementacion del Controlador CategoriaController

Tabla 1V.49 Implementacion del Controlador CategoriaController

Tarea
NuUmero de tarea: 24 Numero de historia: 6
Nombre de tarea: Implementacién del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fecha inicio: 08-10-2012 Fecha fin: 12-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador CategoriaController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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La tarea 25 (Tabla IV.50) se refiere a la implementacion del Controlador SubcategoriaController

Tabla IV.50 Implementacion del Controlador SubcategoriaController

Tarea
NUmero de tarea: 25 NUmero de historia: 7
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fecha inicio: 15-10-2012 Fecha fin: 24-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador SubCategoriaController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 26 (Tabla IV.51) se refiere a la implementacion del Controlador TipoController

Tabla IV.51 Implementacion del Controlador TipoController

Tarea
NUmero de tarea: 26 Numero de historia: 9
Nombre de tarea: Implementacién del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 06-11-2012 Fechafin: 16-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador TipoController y los métodos para interactuar
con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 27 (Tabla IV.52) se refiere a la implementacion del Controlador UnidadController

Tabla 1V.52 Implementacion del Controlador UnidadController

Tarea
NuUmero de tarea: 27 Numero de historia: 8
Nombre de tarea: Implementacién del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Bajo
Fechainicio: 25-10-2012 Fecha fin: 05-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador UnidadController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 28 (Tabla IV.53) se refiere a la implementacion del Controlador ProductoController.

Tabla 1V.53 Implementacién del Controlador ProductoController

Tarea

NUmero de tarea: 28 NUmero de historia: 10

Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
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Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio

Fechainicio: 17-11-2012 Fecha fin: 31-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripciéon: Se implementa el Controlador ProductoController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 29 (Tabla IV.54) se refiere a la implementacion del Controlador

ProductoUnidadController.

Tabla IV.54 Implementacién del Controlador ProductoUnidadController

Tarea
Numero de tarea: 29 Numero de historia: 10
Nombre de tarea: Implementacién del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: 17-11-2012 Fecha fin: 31-11-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador ProductoUnidadController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 30 (Tabla IV.55) se refiere a la implementacion del Controlador TipoPeriodoController

Tabla IV.55 Implementacion del Controlador TipoPeriodoController

Tarea
NUmero de tarea: 30 Numero de historia: 5
Nombre de tarea: Implementacién del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 04-12-2012 Fecha fin: 01-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador TipoPeriodoController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 31 (Tabla 1V.56) se refiere a la implementacion del Controlador

EncabezadoPacController

Tabla IV.56 Implementacion del Controlador EncabezadoPacController

Tarea
Numero de tarea: 31 Numero de historia: 4
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fecha inicio: 03-01-2013 Fecha fin: 10-01-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema

Descripcién: Se implementa el Controlador EncabezadoPacController y los métodos para
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interactuar con las vistas (interfaces).
Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 32 (Tabla IV.57) se refiere a la implementacion del Controlador DetallePacController.

Tabla IV.57 Implementacion del Controlador DetallePacController

Tarea
Nimero de tarea: 32 Numero de historia: 2
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fecha inicio: 11-01-2013 Fecha fin: 01-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripciéon: Se implementa el Controlador DetallePacController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 33 (Tabla 1V.58) se refiere a la implementacion del Controlador

TipoPeriodoDetallePacController.

Tabla 1V.58 Implementacién del Controlador TipoPeriodoDetallePacController

Tarea
NUmero de tarea: 33 Numero de historia: 2
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Alto
Fechainicio: 11-01-2013 Fecha fin: 01-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcion: Se implementa el Controlador TipoPeriodoDetallePacController y los
métodos para interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 34 (Tabla IV.59) se refiere a la implementacion del Controlador LenguajeController

Tabla 1V.59 Implementacioén del Controlador LenguajeController

Tarea
NUmero de tarea: 34 Numero de historia:
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fechainicio: Fecha fin:

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa el Controlador LenguajeController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas
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La tarea 35 (Tabla 1V.60) se refiere a la implementacion del Controlador

RevisionAdquisicionesController.

Tabla IV.60 Implementacion del Controlador RevisionAdquisicionesController

Tarea
Nimero de tarea: 35 NUmero de historia: 11
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fecha inicio: 07-02-2013 Fecha fin: 19-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcion: Se implementa el Controlador RevisionAdquisicionesController y los
métodos para interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 36 (Tabla 1V.61) se refiere a la implementacion del Controlador

RevisionPresupuestoController.

Tabla IV.61 Implementacion del Controlador RevisionPresupuestoController

Tarea
Numero de tarea: 36 NUmero de historia: 12
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fecha inicio: 20-02-2013 Fecha fin: 27-02-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa el Controlador RevisionPresupuestoController y los métodos
para interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

La tarea 37 (Tabla 1V.62) se refiere a la implementacion del Controlador

RevisionRectorController.

Tabla 1V.62 Implementacion del Controlador RevisionRectorController

Tarea
Numero de tarea: 37 NUmero de historia: 13
Nombre de tarea: Implementacion del controlador y métodos
Tipo de tarea: Desarrollo Esfuerzo: Medio
Fecha inicio: 28-02-2013 Fecha fin: 07-04-2013

Programador responsable: Edwin Yaulema
Descripcién: Se implementa el Controlador RevisionRectorController y los métodos para
interactuar con las vistas (interfaces).

Elaborado por: Fernando Yaulema Rojas

4.1.3 Fase de Codificacion
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4.1.3.1 Paquetes

e accesodatos: El paquete “accesodatos” contiene todas las configuraciones necesarias

para acceder a las bases de datos a usar en el sistema.

e adquisiciones.logica.clases: El paquete “adquisiciones.logica.clases” contiene las
clases que reflejan todas las tablas existentes en la base de datos, esto ayuda en la
manipulacion de los objetos que se utiliza en el M6dulo de Adquisiciones. Los nombres
de las clases empiezan con letra mayulscula, los atributos de la clase deben coincidir
con los nombres de las columnas de la tabla a la que hacen referencia, cada atributo

de cada clase contiene los métodos set() y get() para su manipulacién externa.

e Ejemplo: “publicclassDetallePac”

e adquisiciones.logica.funciones: El paquete “adquisiciones.logica.funciones” contiene
las clases que a su vez contienen todos los métodos necesarios para interactuar con la
base de datos. Los nombres de estas clases empiezan con la letra F mayudscula

seguida del nombre del objeto con que el que se interactuara.

e Ejemplo: “publicclassFDetallePac”

e adquisiciones.presentacion.beans: El paquete “adquisiciones.presentacion.beans”
contiene todos los controladores, los cuales se utiliza para interactuar las pantallas del
sistema con la base de datos. El nombre de los controladores o Beans tiene el nombre

del objeto a utilizar seguido de la palabra Controller.

e Ejemplo: “public class DetallePacController”

Para conocer en detalle los paquetes y las clases desarrolladas para el Modulo de

Adquisiciones dirijase al codigo fuente de la aplicacién que se encuentra en cd.
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4.1.3.2 Diagrama de Despliegue

A continuacion en la Figura 1V.36 se visualiza el diagrama de despliegue del Mdédulo de
Adquisiciones.

Navegador Web
=3

Servidor de Aplicaciones Web

Servidor de Base de Datos

Figura 1V.36 Diagrama de Despliegue

4.1.3.3 Diagrama de Componentes

A continuacién en la Figura V.37 se visualiza el diagrama de componentes del Mdédulo de
Adquisiciones.

Controladores

Vistas
E ManageBeans E Paginas xhtml
R P S }

Persistencia

Figura V.37 Diagrama de Componentes
4.1.4 Fase de Pruebas

La fase de pruebas comprende la comprobacion del correcto funcionamiento del sistema por lo

gue se realizan pruebas sobre la codificacion del sistema. A continuacién se describe las

pruebas realizadas sobre la historia de Gestion de items del PAC.
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4.1.4.1 Pruebas Funcionales

A continuacion se describe las pruebas funcionales realizadas a la historia de Usuario Gestion

de items del PAC.

e Historia de Usuario: Gestion de Categorias de Productos - Correcto

= Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion de Categorias

seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el usuario

debera ingresar la codificacién, el nombre de la categoria y el estado. Internamente los

datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

= Condiciones de Ejecucidn: Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera

estar registrado como usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v Entrada:

Después de la seleccion se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar una
Categoria.

El usuario deberd ingresar la codificacién, el nombre de la categoria y
seleccionar el estado del registro.

El sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Categorias se considera

como finalizado.

v" Resultado Esperado:

(o]

Luego del ingreso de la nueva categoria, si el proceso de validacion es
correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con el

proceso.

v Evaluacién de la Prueba

o

Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Categorias de Productos - Incorrecto

v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion de Categorias

seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el usuario
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debera ingresar la codificacion, el nombre de la categoria y el estado. Internamente
los datos en el caso de ser incorrectos se emitird un mensaje de error por cada
campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:
o Después de la seleccidon se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar una
Categoria.
o El usuario debera ingresar la codificacion, nombre de la categoria y
seleccionar el estado del registro
o El sistema validar4 internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitirA mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Categorias se considera
como finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Sila codificacién o el nombre o el estado de la categoria son incorrectos no
se registrara en el sistema.
v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Subcategorias de Productos - Correcto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion de
Subcategorias seleccionard la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la
cual el usuario debera seleccionar la categoria, ingresar la codificacién, el nombre
de la categoria y seleccionar el estado. Internamente los datos seran validados
antes de registrarlos en la base de datos.

v' Condiciones de Ejecucioén:
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Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v Entrada:

Después de la seleccion se mostrara la opciéon “Nuevo” para ingresar una
Subcategoria.

El usuario debera seleccionar la categoria, ingresar la codificacién, el
nombre de la subcategoria y seleccionar el estado.

El sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Subcategorias se considera

como finalizado.

v" Resultado Esperado:

O

Luego del ingreso de la nueva subcategoria, si el proceso de validacion es
correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con el

proceso.

v Evaluacion de la Prueba

(o]

Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Subcategorias de Productos - Incorrecto

O

Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestion de
Subcategorias seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva
ventana en la cual el usuario debera El usuario deberd seleccionar la
categoria, ingresar la codificacién, el nombre de la subcategoria y

seleccionar el estado.

v"Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se emitirA un mensaje de error

por cada campo.

v' Condiciones de Ejecucién:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v Entrada:
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o Después de la seleccion se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar una
Subcategoria.

o El usuario deberd seleccionar la categoria, ingresar la codificacién, el
nombre de la subcategoria y seleccionar el estado.

o El sistema validara internamente la informacién ingresada, en el caso de
gue ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Subcategorias se considera
como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Sila codificaciéon o el nombre o el estado de la subcategoria son incorrectos

no se registrara en el sistema.
v' Evaluacioén de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Formas de Presentacion de Productos - Correcto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion de Formas de
Presentacion seleccionara la opciéon “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la
cual el usuario deberd ingresar la codificacién, el nombre de la forma de
presentacion, descripcion y el estado. Internamente los datos seran validados antes
de regqistrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v'  Entrada:
o Después de la seleccion se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar una
forma de presentacion.
o El usuario deberd ingresar la codificacién, el nombre de la forma de

presentacion, descripcion y seleccionar el estado del registro.
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El sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.
El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Formas de Presentacion se

considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

(o]

Luego del ingreso de la nueva forma de presentacion, si el proceso de
validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello

seguir con el proceso.

v Evaluacién de la Prueba

(o]

Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestién de Formas de Presentacion de Productos - Incorrecto

v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion de Formas de

Presentacion seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la

cual el usuario deberd ingresar la codificacién, el nombre de la forma de

presentacion, descripcion y el estado. Internamente los datos en el caso de ser

incorrectos se emitira un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v Entrada:

(o]

Después de la seleccion se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar una
forma de presentacion.

El usuario debera ingresar la codificacion, nombre de la forma de
presentacion y seleccionar el estado del registro

El sistema validara internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitirA mensajes de error indicando los campos
incorrectos.

El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Formas de Presentacion se

considera como finalizado.
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v' Resultado Esperado:
o Si la codificacion o el nombre o el estado de la forma de presentacion son
incorrectos no se registrara en el sistema.
v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

Historia de Usuario: Gestion de Tipos de Productos - Correcto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestién de Tipos de
Productos seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual
el usuario debera ingresar la codificaciébn, el nombre del tipo de producto,
descripcion y el estado. Internamente los datos serdn validados antes de
registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
tipo de producto.
o El usuario debera ingresar la codificacion, el nombre del tipo de producto,
descripcion y seleccionar el estado del registro.
o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Tipos se considera como
finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Luego del ingreso de la nueva forma de presentacion, si el proceso de
validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello
seguir con el proceso.

v Evaluacién de la Prueba
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o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Tipos de Productos - Incorrecto
v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestiéon de Tipos de
Productos seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual
el usuario debera ingresar la codificacion, el nombre del tipo de producto,
descripcion y el estado. Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se
emitira un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar un
tipo de producto.
o El usuario deberd ingresar la codificacion, nombre del tipo de producto y
seleccionar el estado del registro
o El sistema validard internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Tipos se considera como
finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Si la codificacion o el nombre o el estado del tipo de producto son
incorrectos no se registrara en el sistema.
v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion del Catalogo de Productos de Productos - Correcto
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v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestion del Catalogo de
Productos seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual
el usuario debera ingresar la categoria, subcategoria, nombre, el tipo de producto,
el precio y el estado. Internamente los datos seran validados antes de registrarlos
en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v'  Entrada:

o Después de la seleccion se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar un
producto al catalogo.

o El usuario debera ingresar la categoria, subcategoria, hombre, el tipo de
producto, el precio y el estado.

o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Gestion del Catalogo de Productos se
considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso de la nueva forma de presentacién, si el proceso de
validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello
seguir con el proceso.

v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

Historia de Usuario: Gestién del Catalogo de Productos de Productos - Incorrecto
v' Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestion del Catalogo de
Productos seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual

el usuario debera ingresar la categoria, subcategoria, hombre, el tipo de producto,
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el precio y el estado. Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se emitira
un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:

o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
producto al catalogo.

o El usuario debera ingresar la categoria, subcategoria, nombre, el tipo de
producto, el precio y el estado El sistema validara internamente la
informacion ingresada, en el caso de que ocurra un error se emitira
mensajes de error indicando los campos incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Gestion del Catalogo de Productos se
considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Si la categoria o la subcategoria o el nombre o el tipo de producto o el

precio o el estado son incorrectos no se registrara en el sistema.
v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Incremento Porcentual de Precios - Correcto
v" Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Incremento Porcentual
de Precios seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual
el usuario debera seleccionar la categoria, la subcategoria, el producto e ingresar el
porcentaje de incremento. Internamente los datos seran validados antes de
registrarlos en la base de datos.

v' Condiciones de Ejecucioén:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.
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v' Entrada:

o Después de la seleccidn se mostrara la opcion “Nuevo” para realizar un
nuevo incremento porcentual de precios.

o El usuario debera seleccionar la categoria, la subcategoria, el producto e
ingresar el porcentaje de incremento del registro.

o El sistema validard internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Incremento Porcentual de Precios se
considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso del nuevo incremento porcentual, si el proceso de
validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello
seguir con el proceso.

v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Incremento Porcentual de Precios - Incorrecto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Incremento Porcentual
de Precios seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual
el usuario debera seleccionar la categoria, la subcategoria, el producto e ingresar el
porcentaje de incremento. Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se
emitira un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v'  Entrada:
o Después de la seleccion se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
incremento porcentual.
o El usuario debera seleccionar la categoria, la subcategoria, el producto e

ingresar el porcentaje de incremento del registro
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o El sistema validara internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Incremento Porcentual de Precios se
considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Sila categoria o subcategoria o el producto o el incremento son incorrectos

no se registrara en el sistema.
v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Tipos de Periodos - Correcto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestion de Tipos de
Periodos seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el
usuario debera la codificacion, nombre, seleccionar el periodo, descripcion y el
estado. Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de
datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:

o Después de la seleccion se mostrara la opcion “Nuevo” para realizar un
nuevo de Tipo de Periodo.

o El usuario debera la -codificacion, nombre, seleccionar el periodo,
descripcion y el estado del registro.

o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Tipos de Periodos se

considera como finalizado.
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v' Resultado Esperado:

o Luego del ingreso de la nuevo tipo de periodo, si el proceso de validacién
es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con
el proceso.

v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de Tipos de Periodos - Incorrecto
v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcion Gestion de Tipos de
Periodos seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el
usuario debera la codificacion, nombre, seleccionar el periodo, descripcion y el
estado. Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se emitird un mensaje
de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
nuevo tipo de periodo
o El usuario debera la -codificacion, nombre, seleccionar el periodo,
descripcion y el estado del registro
o El sistema validar4 internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitirA mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Tipos de Periodos se
considera como finalizado.
v'  Resultado Esperado:
o Sila codificacién o el nombre o el estado de la categoria son incorrectos no
se registrara en el sistema.

v Evaluacién de la Prueba
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Prueba satisfactoria.

Historia de Usuario: Gestiéon de Encabezados del PAC - Correcto

v' Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestién de Encabezados

del PAC seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el

usuario debera la entidad, la codificacion, seleccionar el tipo de periodo fiscal,

observacion y el estado. Internamente los datos seran validados antes de

registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v Entrada:

Después de la seleccion se mostrara la opcion “Nuevo” para realizar un
nuevo de Encabezado del PAC.

El usuario debera la entidad, la codificacién, seleccionar el tipo de periodo
fiscal, observacion y el estado del registro.

El sistema validara internamente la informaciébn ingresada para
posteriormente registrarlo.

El proceso de ingreso dentro de la Gestién de Encabezados del PAC se

considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

(o]

Luego del ingreso del nuevo encabezado del PAC, si el proceso de
validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello

seguir con el proceso.

v Evaluaciéon de la Prueba

(0]

Prueba satisfactoria.

Historia de Usuario: Gestién de Encabezados del PAC - Incorrecto
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v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcién Gestién de Encabezados
del PAC seleccionara la opcion “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el
usuario debera la entidad, la codificacion, seleccionar el tipo de periodo fiscal,
observacion y el estado. Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se
emitird un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcién “Nuevo” para ingresar un
nuevo encabezado del PAC
o El usuario debera la entidad, la codificacion, seleccionar el tipo de periodo
fiscal, observacion y el estado del registro
o El sistema validara internamente la informacion ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestion de Encabezados del PAC se
considera como finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Si la codificacién o el nombre o el estado del encabezado del PAC son
incorrectos no se registrara en el sistema.
v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de items del PAC - Correcto
v' Descripcion: El usuario seleccionara una actividad y luego la opcion “Nuevo” y
aparece una nueva ventana en la cual el usuario deberd elegir la categoria,
subcategoria, producto, unidades, cantidad, seleccionar el periodo fiscal e ingresar
el cédigo POA. Internamente los datos seréan validados antes de registrarlos en la

base de datos.
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v' Condiciones de Ejecucioén:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar con una actividad asignada a su cuenta.

v' Entrada:
o Elusuario debera seleccionar una actividad asignada.
o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
item al PAC.
o Seleccionara la opcion Nuevo y se desplegara una nueva ventana.
o Debe ingresar la categoria, subcategoria, producto, unidades, cantidad,
seleccionar el periodo fiscal e ingresar el codigo POA.
o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.
o El proceso de ingreso dentro de la Gestion de items del PAC se considera
como finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Luego del ingreso del nuevo item, si el proceso de validacion es correcto se
registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con el proceso.
v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Gestion de items del PAC - Incorrecto
o Descripcion: El usuario seleccionara una actividad y luego la opcion
“Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el usuario debera elegir la
categoria, subcategoria, producto, unidades, cantidad, seleccionar el
periodo fiscal e ingresar el codigo POA. Internamente los datos seran
validados y se emitird mensajes de error indicando los campos incorrectos.

v' Condiciones de Ejecucioén:

El usuario debera proporcionar datos incorrectos.
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v' Entrada:

o El usuario debera seleccionar una actividad asignada.

o Debe ingresar la categoria, subcategoria, producto, unidades, cantidad,
seleccionar el periodo fiscal e ingresar el cédigo POA.

o El sistema validara internamente la informacién ingresada y en el caso de
detectar algun dato incorrecto emitirda mensajes de error indicando los
campos incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Gestion de items del PAC se considera
como finalizado.

v" Resultado Esperado:
o Silos datos del item son incorrectos no se registrara en el sistema.
v' Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Asignar Perfiles a Usuarios - Correcto
v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcion Asignar Perfiles a
Usuarios seleccionara la opciéon “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el
usuario debera seleccionar el madulo, el rol, el usuario y el estado. Internamente los
datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para realizar un
perfil al usuario.
o El usuario debera seleccionar el médulo, el rol, el usuario y el estado del
registro.
o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para

posteriormente registrarlo.
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o El proceso de ingreso dentro de la Asignar Perfiles a Usuarios se considera

como finalizado.
v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso del nuevo perfil de usuario, si el proceso de validacién es
correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con el
proceso.

v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Asignar Perfiles a Usuarios - Incorrecto
v" Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Asignar Perfiles a
Usuarios seleccionara la opciéon “Nuevo” y aparece una nueva ventana en la cual el
usuario debera seleccionar el mdédulo, el rol, el usuario y el estado. Internamente los
datos en el caso de ser incorrectos se emitird un mensaje de error por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v'  Entrada:
o Después de la seleccién se mostrara la opcion “Nuevo” para ingresar un
nuevo perfil de usuario
o El usuario debera la entidad, la codificacion, seleccionar el tipo de periodo
fiscal, observacion y el estado del registro
o El sistema validar4 internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Asignar Perfiles a Usuarios se considera
como finalizado.
v' Resultado Esperado:
o Si el mddulo o el rol o el usuario o el estado del perfil de usuario son

incorrectos no se registrara en el sistema.
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v Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Configuracion de Parametros Iniciales - Correcto
v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcion Configuracion de
Parametros Iniciales seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana
en la cual el usuario deberd la unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
subprograma, obra, geogréfico, renglén auxiliar, organismo y el correlativo.
Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:

o Después de la selecciébn se mostrara la opcion “Nuevo” para realizar el
ingreso de los pardmetros iniciales.

o El usuario deberad ingresar la unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
subprograma, obra, geografico, renglon auxiliar, organismo y el correlativo
del registro.

o ElI sistema validara internamente la informaciébn ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Configuracién de Pardmetros Iniciales
se considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso de la configuraciéon de parametros iniciales, si el proceso
de validacion es correcto se registrara en la base de datos para posterior a
ello seguir con el proceso.

v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.
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e Historia de Usuario: Configuracion de Parametros Iniciales - Incorrecto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Configuracion de
Parametros Iniciales seleccionara la opcién “Nuevo” y aparece una nueva ventana
en la cual el usuario deberd la unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
subprograma, obra, geogréafico, renglon auxiliar, organismo y el correlativo.
Internamente los datos en el caso de ser incorrectos se emitira un mensaje de error
por cada campo.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:
o Después de la seleccion se mostrard la opcidon “Nuevo” para registrar la
configuracion inicial.
o El usuario debera ingresar la unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
subprograma, obra, geografico, renglén auxiliar, organismo y el correlativo.
o El sistema validard internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitirA mensajes de error indicando los campos
incorrectos.
o El proceso de ingreso dentro de la Configuracion de Parametros Iniciales
se considera como finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Si alguno de los campos ingresados son incorrectos no se registrara en el
sistema.
v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Adquisiciones - Correcto
v' Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Revision Adquisiciones

se cargaran los items existentes (de haberlos) y seleccionard la celda a modificar en
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el registro. Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base
de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:

o Seleccionard la actividad deseada.

o Seleccionara la celda a modificar en el registro.

o El usuario podra modificar el tipo de compra, el producto, la unidad, del
registro y editar el periodo cuando se va a ejecutar la compra.

o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol
Adquisiciones se considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso a la revisién de adquisiciones, si el proceso de validacién
es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con
el proceso.

v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Adquisiciones - Incorrecto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Revision Adquisiciones
se cargaran los items existentes (de haberlos) y seleccionara la celda a modificar en
el registro. Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base
de datos.

v' Condiciones de Ejecucioén:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.
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v'  Entrada:

o Seleccionard la actividad deseada.

o Seleccionara la celda a modificar en el registro.

o El usuario podra maodificar el tipo de compra, el producto, la unidad, del
registro y editar el periodo cuando se va a ejecutar la compra.

o El sistema validara internamente la informacion ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol
Adquisiciones se considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Si alguno de los campos modificados son incorrectos no se registrara en el
sistema.

v' Evaluacioén de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Presupuesto - Correcto
v' Descripcion: Una vez que el usuario selecciona la opcion Revision Presupuesto se
cargaran los items existentes (de haberlos) y podrd modificar las celdas de la
seccién presupuestaria del PAC, seleccionara la celda a modificar en el registro.
Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v Entrada:
o Seleccionara la actividad deseada.

o Seleccionard la celda a modificar en el registro.
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o El usuario podr4d modificar unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
programa, subprograma, obra, geografico, renglén auxiliar, fuente,
organismo y el correlativo.

o El sistema validard internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.

o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol
Presupuesto se considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Luego del ingreso a la revision de presupuesto, si el proceso de validacion
es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con
el proceso.

v' Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Presupuesto - Incorrecto
v" Descripcién: Una vez que el usuario selecciona la opcién Revisién Presupuesto se
cargaran los items existentes (de haberlos) y podrd modificar las celdas de la
seccién presupuestaria del PAC, seleccionara la celda a modificar en el registro.
Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.
v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:

o Seleccionara la actividad deseada.

o Seleccionara la celda a modificar en el registro.

o El usuario podra modificar unidad ejecutora, unidad desconcentrada,
programa, subprograma, obra, geogréafico, renglon auxiliar, fuente,
organismo y el correlativo.

o El sistema validara internamente la informacion ingresada, en el caso de
gue ocurra un error se emitira mensajes de error indicando los campos

incorrectos.
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o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol
Presupuesto se considera como finalizado.
v" Resultado Esperado:
o Sialguno de los campos modificados son incorrectos no se registrara en el
sistema.
v/ Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Rector - Correcto

v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcién Revision Rector se
cargaran los items existentes (de haberlos) y podra modificar cualquiera de las
celdas de los items del PAC, seleccionara la celda a modificar en el registro.
Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

Para que el usuario pueda acceder a esta pantalla debera estar registrado como

usuario y contar el perfil adecuado asignado a su cuenta.

v' Entrada:
o Seleccionard la actividad deseada.
o Seleccionara la celda a modificar en el registro.
o El usuario podra modificar cualquiera de las celdas que conforman los items
en el PAC.
o ElI sistema validara internamente la informacién ingresada para
posteriormente registrarlo.
o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol Rector se
considera como finalizado.
v' Resultado Esperado:
o Luego del ingreso a la revisién de adquisiciones, si el proceso de validacién
es correcto se registrara en la base de datos para posterior a ello seguir con

el proceso.
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v Evaluacion de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

e Historia de Usuario: Revision del PAC con el Rol Rector - Incorrecto
v' Descripciéon: Una vez que el usuario selecciona la opcién Revision Rector se
cargaran los items existentes (de haberlos) y podra modificar cualquiera de las
celdas de los items del PAC, seleccionara la celda a modificar en el registro.
Internamente los datos seran validados antes de registrarlos en la base de datos.

v" Condiciones de Ejecucion:

El usuario debe proporcionar datos incorrectos.

v' Entrada:

o Seleccionard la actividad deseada.

o Seleccionara la celda a modificar en el registro.

o El usuario podra modificar cualquiera de las celdas que conforman los items
en el PAC.

o El sistema validard internamente la informacién ingresada, en el caso de
que ocurra un error se emitird mensajes de error indicando los campos
incorrectos.

o El proceso de ingreso dentro de la Revision del PAC con el Rol Rector se
considera como finalizado.

v" Resultado Esperado:

o Sialguno de los campos modificados son incorrectos no se registrara en el
sistema.

v' Evaluacién de la Prueba

o Prueba satisfactoria.

4.1.5 Pruebas de Stress y Rendimiento

Para las pruebas de stress y rendimiento se utiliza las herramientas BadBoy y JMeter.
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¢ La herramienta BadBoy permite capturar la navegacién de la aplicacion web y exportar
a un archivo con formato .jmx para posteriormente utilizarlo en JMeter.
e La herramienta JMeter es una herramienta que permite simular carga pesada en

servidores y pruebas de stress y rendimiento.

Para aplicar las pruebas en el Mddulo de Adquisiciones se realiza lo siguiente:

a) Con el software BadBoy se captura la navegacion del Médulo de Adquisiciones y los
parametros que utiliza la aplicaciéon en cada peticién.
b) Una vez que se inicia el proceso de captura de la secuencia de navegacion se visualiza

lo siguiente (Figura 1V.38):

Eatboy Captun Scrpsmabet 1426 15 Sep 2013 —— =

Geatldn de Detalles de PACS

25000.0 0.0

r.a8 0.0
1) CATIGONLA P A PO} COA ATALLE P T Frgers ANTEDAD ANEA N STE) VSN T AR ATEIHISTS ATEIMUSTEE 7

LY

Clemvr | Wbt | §Emine | Ve Db Apekade

Figura 1V.38 Captura de Navegacién en BadBoy

o Una vez que se completado la navegacion se exporta al archivo “Script Test
PAC-JSF.jmx”, el cual contendra todos los datos necesarios para después
poder aplicar las pruebas de stress y rendimiento con JMeter.

o Para las pruebas de stress y rendimiento ejecutamos el software JMeter y
luego se abre el archivo “Script Test PAC-JSF.jmx”. En Propiedades de Hilos
en las opciones Numero de Hilos se ingresara la cantidad de usuarios (en este
caso sera 400) que se desea simular y el Periodo de Subida (en segundos) se
ingresa el periodo de demora en que se lanzara cada hilo (en este caso sera

1).
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A continuacién se visualiza la Figura de la configuracion de Propiedades de

Hilo (Figura 1V.39):

Nombre: ‘Tmeacl Group

Comentarios

Accién a tomar después de un error de Muestreador

Propiedades de Hilo

@ Continuar _» Comenzar siguiente iteracion ) Parar Hilo ) Parar Test (_ Parar test ahora

Namero de Hilos [400

Periodo de Subida (en

[1 |

Contador del bucle: [_] Sinfin ‘1 |

[_] Delay Thread creation until needed

[_] Planificador

Figura 1V.39 Configuracion de Propiedades de Hilos - JMeter

Al seleccionar los items “Reporte de Resumen” , “Graficos de Resultados” y “Ver Resultado en

Arbol” se puede observar como avanza la prueba de stress y rendimiento del Médulo de

Adquisiciones.

e Reporte de Resumen: En esta opcion se muestra un conjunto de columnas las cuales

se describen a continuacion (Figura IV.40):

(@]

Etiqueta: El nombre de la muestra (conjunto de muestras).

Muestras: Cantidad total de veces que se realiza un request.

Media: Media aritmética de los tiempos de respuesta (response time) de la
aplicacion.

Mediana: Mediana aritmética de los tiempos de respuesta (response time) de
la aplicacion.

Linea de Tiempo: Tiempo de respuesta para los requests.

Min: Minimo tiempo de respuesta para el request.

%Error: porcentaje de request con errores

Rendimiento: Es la cantidad de request que el servidor procesa por hora.

Kb/Sec: Cantidad de Kb que el servidor procesa por segundo
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Nombre: ‘REDOITE resumen

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archive |

| e

LogMostrar sélo: [_] Escribir en Log Sélo Errores  [_] Exitos

Etiqueta

#Muestras

Min

Max

Desv. Esténdar

% Error

Rendimienta

Khisec

Media de Byt...

http:flocalhostFinancieroEspoch_Wehffacesised...

800

418

318,54

0,00%

181,8/sec

506,37

28525

http:/MlocalhostFinancieroEspoch_Webifacesiseg...

800

598

367,99

0,00%

147 disec

91,09,

6330

http:/MlocalhostFinancieroEspoch_Webifaces/seg

2800

765

325,72

14,28%

240,6/sec|

231,44/

985,1

Total

4400

672

358,95

9,08%

340,5/sec|

418,13

1260,6

[_] Incluir el nombre del grupo en la etiqueta? Guardar la tabla de datos Guardar la cabecera de la tabla

Figura IV.40 Reporte Resumen — JMeter

e Figurade Resultados:

Como visualizamos las pruebas se ha realizado con cierto porcentaje de error como se

observa en la columna “%Error” el cual se encuentra 9,09%. La columna que indica el

rendimiento indica que para la simulacién con 400 usuarios relacionado en un tiempo

de subida de un segundo el servidor es capaz de aceptar 340,5 peticiones por

segundo. La latencia para cada conjunto de pruebas no supera el valor de 1193

milisegundos, esta se visualiza en el eje

a continuacion se describe la IV.41:

o Latencia (eje y): entendida como el tiempo de espera para la renderizacién de

la pagina, el tiempo en obtener respuesta del servidor

o Datos: muestra los valores actuales de los datos.

o Media: representa la Media.

o Mediana: dibuja la Mediana.

o Desviacion: muestra la Desviacion Estandar (una medida de la Variacion).

o Rendimiento: representa el nimero de muestras por unidad de tiempo.

o Ultima muestra: representa el tiempo transcurrido para la muestra en uso
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Grafico de Resultados

Nombre: |Gréﬂca de Resultados

‘Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

‘ ‘ Navegar. | LogMostrar sélo: [] Escribir en Log Sélo Errores [ Exitos

Graficos a Mostrar Datos Media M

Nombre de archivo |

iana [¥] Desviacion [¥] Rendimiento

1183 ms

//" B

0ms ] i I L»

Uttima Muestra & Media 672
Rendimiento 20,427 ,112/minuto Mediana 701

No. de Muestras 4400
Desviacion 358

Figura V.41 Figura de Resultados - JMeter

e Arbol de Resultados:

El Arbol de Resultados permite observar cada uno de los requests con cada una de sus
acciones o pantallas a las que accedieron con JMeter. La columna “Estado” se
simboliza de dos maneras, el simbolo verde indica que la peticion se realizd con éxito y
las que tienen el simbolo rojo indica que ocurrié algin error durante el request, como se

visualiza en la Figura IV.42:

Ver Arbol de Resultados

Nombre: [Ver Arbol de Resultados

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo

| | Navegar... | LogMostrar sélo: [] Escribir en Log Solo Errores [ Exitos

& TP C AT oS T T TC BT UE S PO o

wd httpilocalhostFinancieroEspoch_Wehffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Web/faces/segurida
& http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/seguridas =
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida
&b httpoflocalhostFinancieroEspoch_Weh/ffaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciernEspoch_Webifaces/segurida
4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/segurida

« 1l I [»]

4 http:ilocalhostFinanciersEspoch_Webifaces/seguridas— |

&b httpeiocalhosyFinanciersEspoch_Webifaces/seguridad« | -

Texto |

[ Scroll automatically?

Resultado del Muestreador | Peticién | Datos de Respuesta |

Mombre del hilo:Thread Group 1-8
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RESUMEN

La presente investigacion realiza el Analisis Comparativo de la Internacionalizacién de
Aplicaciones Web en Application Services Providers (ASP) y Java Server Faces (JSF)
aplicado al Modulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la Escuela Superior Politécnica
de Chimborazo.

Se utiliz6 el método cientifico de la medicion a partir del cual surge todo el complejo empirico
estatico por lo cual se desarrolld6 prototipos en ASP y JSF, los materiales utilizados en
hardware: 1 computador; en software para JSF: GlassFish Server, Primefaces, Java, para ASP
Visual Studio Net, Visual C#, Internet Information Servie. Las técnicas aplicadas son: pruebas
de estrés y rendimiento, resultados estadisticos de las pruebas y la observacion. Mediante las
pruebas se analizaron los parametros Rendimiento con sus indicadores: request del
servidor/segundo 25% Kb procesados/segundo 15% y tiempo de respuesta 15%; el segundo
parametro el Tiempo de Desarrollo con sus indicadores: el tiempo de disefio de base de datos
15% vy el tiempo de desarrollo en codificacion 25%. Para JSF se obtuvo el 95% de aceptacion
frente al 48% obtenido en ASP, por lo que podemos concluir que una aplicacion web
internacionalizada en JSF es mas eficiente en rendimiento y tiempo de desarrollo que

aplicaciones internacionalizadas en ASP.

Se concluye que las aplicaciones web internacionalizadas permiten que el acceso a la

informacion sea global porque el idioma deja de ser una limitante para el usuario.

Se recomienda que durante el desarrollo de sistemas informaticos se considere durante la fase

de planificacién y disefio si el sistema debe ser internacionalizado, asi sera mas escalable.
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ABSTRACT

This research takes Comparative Analysis of Web Applications Internationalization Application
Services Providers (ASP) and Java Server Faces (JSF) applied to the Acquisitions module

Financial System of the Polytechnic School of Chimborazo.

We use the scientific gotten measurement, from which arises the complex empirical-statistical,
so JSF prototypes developed and ASP, the materials used in the hardware elements: 1
computer and software to JSF : GlassFish Server, Primefaces , Java, ASP for: Visual

Studio.Net, Visual C #, Internet Information Services .

The results of stress testing and performance of the prototypes were made based on the
following parameters with performance indicators: server request/second 25 % processed
Kb/second 15 % and 15 % response time, the second, and response time 15 %, the second
parameter development Time with its indicators: design time database time 15% and 25%
coding development. After calculating the total for each tool JSF was obtained for 95%

acceptance compared to 48% obtained in ASP

It is recommended to programmers for developing internationalized computer system if the
system is considered to be internationalized in the planning and design, and the system to

better adapt to all requirements making it more scalable.
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CONCLUSIONES

Después de analizar los conceptos de la internacionalizacion de aplicaciones web se debe
tener en cuenta la gramatica y la cultura de la regién donde se desea implementarlo. Los
componentes que hacen posible la internacionalizacién son los archivos de Propiedades ya
que es donde se almacena la traduccion de cada idioma, dichos archivos se gestionan a

través de una clase dedicada a esa tarea y el objeto Locale de los objetos utilizados.

Los pardmetros analizados para realizar la comparacién entre ASP y JSF fueron el
Rendimiento y el Tiempo de Desarrollo con sus respectivos indicadores, los cuales
sirvieron para determinar que tecnologia es mas eficiente para el desarrollo de aplicaciones

web internacionalizadas.

Se pudo evidenciar que el indicador Kb Procesados /Segundo del pardmetro Rendimiento

es mas eficiente en ASP ya que se obtuvo el 20% frente al 15% obtenido en JSF.

Para poder determinar la eficiencia de ASP y JSF en la internacionalizacién de aplicaciones
web se desarroll6 prototipos en cada tecnologia, obteniendo el 95% de aceptacién para
JSF y el 48% para ASP, teniendo como resultado que JSF es mas eficiente que ASP para

desarrollar aplicaciones web internacionalizadas.

El Médulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH fue desarrollado en

JSF+PrimeFaces lo cual permiti6é un desarrollo mas agil del médulo.
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e Se concluye que las aplicaciones web internacionalizadas permiten que el acceso a la

informaciéon sea global porque el idioma deja de ser una limitante para el usuario.



RECOMENDACIONES

Conocer y analizar los conceptos de la Internacionalizacion de Aplicaciones Informaticas
asi como los componentes que hacen posible la internacionalizacion de la herramienta en

la cual se desea realizar el desarrollo.

Se recomienda desarrollar aplicaciones web con JSF+PrimeFaces, ya que JSF permite un
desarrollo agil y PrimeFaces facilita la creacion de interfaces enriquecidas de manera

sencilla.

Durante las fases de planificacién y disefio de los sistemas informaticos se debe considerar
si el sistema a desarrollar debe o no ser internacionalizado ya que actualmente la demanda
de acceso a la informacién exige romper las limitantes del idioma y asi el sistema sera mas

escalable.

Para una completa internacionalizacién de aplicaciones web se recomienda realizar el
disefio e implementacion de una base de datos internacionalizada ya que para sistemas
existentes no siempre es suficiente con los archivos de propiedades que contienen la
traduccién de los diferentes idiomas a utilizarse, esto puede ser revisado en una futura

investigacion.
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ANEXOS



MANUAL
DE USUARIO



1. GENERALIDADES

INTRODUCCION:

El Médulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH surgié de la necesidad de
automatizar el proceso de elaboracién y consolidacién del PAC (Plan Anual de Contrataciones)
Institucional. El proceso involucra a las Actividades (Departamentos, Escuelas, Facultades, etc.)
ya que cada Actividad debe elaborar su PAC. Cada PAC generado por las Actividades debe ser
revisado por el Departamento de Adquisiciones, Departamento Financiero y por el Sr. Rector
de la ESPOCH por lo que se ha implementado un rol para cada departamento anteriormente
nombrado, de esta manera normar el acceso a las diferentes secciones del PAC lo cual facilita y
organiza de mejor manera el proceso de revision.

El Mddulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de la ESPOCH tiene la capacidad de emitir
reportes en formato de Microsoft Excel los cuales pueden ser con el Formato Institucional (de
manejo interno) asi como con el Formato Solicitado por el Portal de Compras Publicas.

El presente manual pretende transmitir la estructura, conceptos e informacién bdsica de las
operaciones del Moddulo de Adquisiciones, con la finalidad de que conociendo su
funcionamiento los usuarios puedan utilizarlo de manera efectiva.

Por lo mencionado anteriormente, es de suma importancia, leer el manual que se detalla a
continuacién antes y durante el manejo del sistema. El manual comienza explicando el ingreso
al sistema, para luego ir explicando uno a uno los submddulos que conforman el Médulo y
todas sus funciones.

OBJETIVO:

El principal objetivo del presente manual es ayudar a los usuarios que utilizan éste Mddulo ya
sea de las Actividades, Departamento de Adquisiciones, Departamento Financiero y al Sr.
Rector sobre el uso y funcionamiento, dar a conocer cdmo opera el Mddulo y asi mismo una
idea clara del alcance que tiene, a través de la explicacion ilustrada de cada una de las
opciones que lo conforman.

¢A QUIEN VA DIRIGIDO EL MANUAL?

Este manual estd dirigido a los usuarios involucrados en el proceso de elaboracién vy
consolidacion del PAC, que hacen uso del Mddulo de Adquisiciones del Sistema Financiero de
la ESPOCH.

2. INTRODUCCION AL MODULOS DE ADQUISICIONES
En este manual se detallara los requerimientos recomendados de hardware y software para el
correcto funcionamiento del Sistema. Ademas, se detallan los elementos del entorno con el que
el usuario debe relacionarse para el manejo del Sistema.



2.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Los requisitos recomendados son:
» Usuario:

e Tener conocimientos bdsicos de Computacién
=  Sistemas Operativos: Windows, Linux o MAC.
=  Microsoft Excel o Similares.

e Conocimientos del Sistema que se va utilizar para procesar la informacion.

» Hardware (Minimo Recomendado):

e Procesador Pentium IV 1Ghz o superior.
e Memoria RAM de 1 Gb o Superior.
e Espacio en disco 4Gb o Superior.

» Software (Cualquiera de los mencionados):

o Navegador Web (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera o
Safari).



3. USO DEL MODULO DE ADQUISICIONES
3.1 INGRESO AL MODULO

En ésta seccidn se detallara brevemente la forma en que el usuario debe acceder al Sistema:

3.1.1 Abrir el Navegador: El médulo puede funcionar en la mayoria de navegadores, para ello se
debe abrir un navegador disponible en su computador (Figura N2 1):

&

Figura N° 1 Ejecutar Navegador Web

3.1.2 Digitar la Direccion en la Barra de Direcciones del Navegador: Debemos digitar la
siguiente direccién: adquisiciones.espoch.edu.ec (Figura N° 2):
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Figura N° 2 Ingresar Direccion en la Barra de direcciones

3.1.3 La Pantalla de Bienvenida: Luego de autenticarse se mostrara la pantalla de bienvenida,
en la cual debe presionarse el hipervinculo Iniciar Sesién (Figura N° 3):
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Figura N° 3 Enlace para ir a Pantalla de Autenticacion

3.1.4 Autenticacién de Usuarios: Nos pedird el nombre de Usuario y Contrasefia. Para
acceder debemos presionar Ingresar (Figura N° 4):
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Figura N° 4 Pantalla de Autenticacion

3.2 GESTION DEL CATALOGO DE PRODUCTOS — ROL ADQUISICIONES

Para poder gestionar toda la informacion del Catalogo se debe acceder con el rol de
Administrador de Adquisiciones como se muestra en la Figura N° 5:
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Figura N° 5 Pantalla de Seleccién Rol Adquisiciones

3.2.1 GESTION DE CATEGORIAS

La clasificacién de productos en el catadlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacion requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcion GESTION DE CATEGORIAS (Figura N° 6).
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Figura N° 6 Seleccion Opcion Gestion de Categoria de Productos.

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestién de Categorias en la que se podra
realizar busquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 7):
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Figura N° 7 Pantalla Principal de Gestidon de Categorias

3.2.1.1 Nueva Categoria:
Esta opcién nos permite registrar una nueva Categoria, la cual estara disponible en el Catalogo
(Figura N° 8).
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Figura N° 8 Nueva Categoria

3.2.1.2 Editar/Dar de Baja Categoria:

Esta opcién nos permite registrar una editar los datos de una Categoria, la cual estara
disponible en el Catalogo (Figura N° 9).
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Figura N° 9 Editar Datos Categoria

3.2.1.3 Eliminar Categoria:
Esta opcion nos permite eliminar los datos de una Categoria, ésta accién se realizara siempre
que la categoria no forme parte en otro registro (Figura N° 10).
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Figura N° 10 Eliminar Datos de Categoria

3.2.1.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar una nueva categoria o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el
formato o son obligatorios el Médulo de Adquisiciones emitira notificaciones (Figura N° 11):
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Figura N° 11 Notificaciones de Error de Categoria

3.2.2 GESTION DE SUBCATEGORIAS

La clasificacién de productos en el catadlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacién requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcion GESTION DE SUBCATEGORIAS (Figura N° 12).
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Figura N° 12 Seleccién Opcidn Gestion de Subcategorias.

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestion de Subcategorias en la que se podra
realizar busquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 13):
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Figura N° 13 Pantalla Principal de Gestion de Subcategorias

3.2.2.1 Nueva Subcategoria:
Esta opcion nos permite registrar una nueva Subcategoria, la cual estard disponible en el
Catélogo (Figura N° 14).
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Figura N° 14 Nueva Subcategoria

3.2.2.2 Editar/Dar de Baja Subcategoria:
Esta opcién nos permite registrar una editar los datos de una Subcategoria, la cual estara
disponible en el Catalogo (Figura N° 15).
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Figura N° 15 Editar Datos Subcategoria

3.2.2.3 Eliminar Subcategoria:
Esta opcion nos permite eliminar los datos de una Categoria, ésta accién se realizara siempre
que la categoria no forme parte en otro registro (Figura N° 10).



[ Control Financiero Web - E‘ﬂn

€ - C A | [ localhost8080/FinancieroEspoch_Web/faces/sequridad/indexxhtml Qi @ =
[@] usn-Ejem-JsF [ il8n-CodeProject [[§ w3-it8n [ [ w3-i18nl [ w3-i18n strated (% JSF [S] L8n-Oracle " [8n-ASP (£ 1&n-PDF [ H8n-Revisar 7Y MVCASP 9 eje. I8n MVC3 ASP [ ] Implement Intemati... »

7)e~-Financiero (omiieTamon 5% ADQUISICIONE] v | Camblarrel | YAULENA RO1AS ZDWIH FeRANDO( 7 Opelonss | vieres, 25 da mareo da 2013
b el o
Menu Principal

> GESTION DE CATEGORIA

[~ INCREMENTOS PRECIOS DE
PRODUCTO:

Eliminar Subcategoria

[ GESTION DE TIPOS DE . ! s
PRODUCTO! éDesea eliminar esta Categoria?

ST EQUIPOS DE COMPUTO

- GESTION DE SUBCATEGORIA cacion
W [poo0a.10

IMPRESORAS

———

- REVISION 3EFE PRESUPLESTO!
[F_CONFIGURACION DE PARAMETROS |~

|

Figura N° 16 Eliminar Datos de Subcategoria

3.2.2.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar una nueva categoria o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el
formato o son obligatorios el Médulo de Adquisiciones emitira notificaciones (Figura N° 17):
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Figura N° 17 Notificaciones de Error de Subcategoria

3.2.3 GESTION DE FORMA DE PRESENTACION (UNIDADES)

La clasificacién de productos en el catadlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacién requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcién GESTION DE FORMAS DE PRESENTACION (Figura N° 18).
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Figura N° 18 Seleccién Opcién Gestion de Formas de Presentacion (Unidades).

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestién de Formas de Presentacién en la que
se podra realizar busquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 19):
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Figura N° 19 Pantalla Principal de Gestion de Formas de Presentacion (Unidades)

3.2.3.1 Nueva Forma de Presentacién (Unidad):
Esta opcién nos permite registrar una nueva Unidad, la cual estara disponible en el Catalogo
(Figura N° 20).
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Figura N° 20 Nueva Forma de Presentacion (Unidad)

3.2.3.2 Editar/Dar de Baja Formas de Presentacion (Unidad):
Esta opcion nos permite registrar una editar los datos de una Unidad, la cual estara disponible
en el Catalogo (Figura N° 21).
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Figura N° 21 Editar Datos Forma de Presentacion (Unidades)

3.2.3.3 Eliminar Forma de Presentacion (Unidad):
Esta opcidn nos permite eliminar los datos de una Unidad, ésta accidn se realizara siempre que
la categoria no forme parte en otro registro (Figura N° 22).
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Figura N° 22 Eliminar Datos de Formas de Presentacién (Unidades)

3.2.3.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar una nueva Unidad o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el formato
0 son obligatorios el Mddulo de Adquisiciones emitird notificaciones (Figura N° 23):
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Figura N° 23 Notificaciones de Error de Formas de Presentacién (Unidades)

3.2.4 GESTION DE TIPOS DE PRODUCTOS

La clasificacién de productos en el catadlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacién requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcion GESTION DE TIPOS DE PRODUCTOS (Bienes, Servicios, etc.) - (Figura N°
24).
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Figura N° 24 Gestion de Tipos de Productos.

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestion de Tipos de Productos en la que se
podra realizar blsquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 25):
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Figura N° 25 Pantalla Principal de Gestion de Tipos de Productos

3.2.4.1 Nuevo Tipo de Producto:
Esta opcidén nos permite registrar un nuevo Tipo de Producto, la cual estara disponible en el
Catélogo (Figura N° 26).
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Figura N° 26 Nuevo Tipo de Producto

3.2.4.2 Editar/Dar de Baja Tipo de Producto:
Esta opcion nos permite registrar una editar los datos de una Unidad, la cual estara disponible
en el Catélogo (Figura N° 27).
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Figura N° 27 Editar Datos Tipo de Producto

3.2.4.3 Eliminar Tipo de Producto:
Esta opcién nos permite eliminar los datos de una Unidad, ésta accion se realizara siempre que
la categoria no forme parte en otro registro (Figura N° 28).
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Figura N° 28 Eliminar Datos de Tipos de Productos

3.2.4.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar una nueva Unidad o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el formato
0 son obligatorios el Mddulo de Adquisiciones emitira notificaciones (Figura N° 29):
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Figura N° 29 Notificaciones de Error de Tipos de Productos

3.2.5 GESTION DE PRODUCTOS

La clasificaciéon de productos en el catédlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacién requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcién GESTION DE PRODUCTOS (Bienes, Servicios, etc.) - (Figura N° 30).
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Figura N° 30 Gestion de Productos.

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestién de Productos en la que se podra
realizar busquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 31):
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Figura N° 31 Pantalla Principal de Gestién de Productos

3.2.5.1 Nuevo Producto:
Esta opcion nos permite registrar una nuevo Producto, el cual estara disponible en el Catéalogo
(Figura N° 32).
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Figura N° 32 Nuevo Producto

3.2.5.2 Editar/Dar de Baja de Producto:
Esta opcion nos permite registrar una editar los datos de un Producto, el cual estara disponible
en el Catalogo (Figura N° 33).
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Figura N° 33 Editar Datos de Producto

3.2.5.3 Eliminar de Producto:
Esta opcion nos permite eliminar los datos de un Producto, ésta accion se realizara siempre
que el producto no forme parte en otro registro (Figura N° 34).
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Figura N° 34 Eliminar Datos de Productos

3.2.5.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar un nuevo Producto o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el formato
0 son obligatorios el Mddulo de Adquisiciones emitird notificaciones (Figura N° 35):
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Figura N° 35 Notificaciones de Error de Productos

3.2.6 GESTION DEL CATALOGO DE PRODUCTOS Y UNIDADES

La clasificacién de productos en el catadlogo es de suma importancia ya que en base a ello se
obtendra toda la informacién requerida para la elaboracion del PAC Institucional. Debemos
elegir la opcién GESTION DE CATALOGO DE PRODUCTOS Y UNIDADES (Figura N° 36).
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Figura N° 36 Gestion de Catalogo de Productos y Unidades

Ahora se mostrara la pantalla principal para de la Gestion de Productos y Unidades en la que
se podra realizar busquedas de las categorias almacenadas (Figura N° 37):
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Figura N° 37 Pantalla Principal de Gestion de Catalogo de Productos y Unidades

3.2.6.1 Nuevo de Producto a Catdlogo:
Esta opcion nos permite registrar una nuevo Producto al Catalogo, el cual estara disponible en
el Catalogo (Figura N° 38).
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Figura N° 38 Nuevo Producto al Catalogo

3.2.6.2 Editar/Dar de Baja de Producto de Catdlogo:
Esta opcion nos permite registrar una editar los datos de un Producto del Catélogo, el cual
estara disponible en el Catalogo (Figura N° 39).
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Figura N° 39 Editar Datos de Producto del Catalogo

3.2.6.3 Eliminar de Producto del Catdlogo:
Esta opcidn nos permite eliminar los datos de un Producto del Catalogo, ésta accion se
realizara siempre que el producto no forme parte en otro registro (Figura N° 40).



[ Control Financiero Web -
«-=>CH [ localhost:8080/FinancieroEspoch_Web/faces/seguridad/index.xhtm| Q ﬂ?‘ @ =
[@] usn-Ejem-JsF [ il8n-CodeProject [[§ w3-i8n [’ w3-il8nl w3-il8n strated (% JSF [@] Il8n-Oracle ' [8n-ASP [ [18n-PDF [8n-Revisar 2 MVCASP W eje. IL8n MVC3 ASP [ Implement Internati... »

‘@e -Financiero e D ——
| Menu Principal D) = ———————————————————————————\\——§

Editar Producto en Catélogo

cDesea eliminar este producto del Catdlogo?

EizgEis EQUIPOS DE COMPUTO

i
of
4
iy
9
ksl
e
2
ol
3|
o
kel
=
4
o
w

I(nmuu!adnrcnre i3 3.3ghz 2da gen led 15.6 dd 3200 2gb
ddr3

SubCategoriz | [ZoUBUTADORES DE ESCRITORIO w

Cenisd [unicaces

Estado

N temaDefault = |

Figura N° 40 Eliminar Datos de Productos del Catalogo

3.2.6.4 Notificaciones de Error:

Al ingresar un nuevo Producto al Catalogo o al editarla si los campos ingresados no cumplen
con el formato o son obligatorios el Médulo de Adquisiciones emitira notificaciones (Figura N°
41):
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Figura N° 41 Notificaciones de Error de Productos del Catalogo

3.2.7 INCREMENTOS PROCENTUALES DE PRECIOS

En el submédulo de incrementos porcentuales se podra realizar incrementos porcentuales del
precio de los productos a través de las categorias, subcategorias y productos almacenados.
Esto facilitard incrementar los precios de forma masiva. Debemos elegir la opcién
INCREMENTO DE PRECIOS DE PRODUCTOS (Figura N° 42).
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Ahora se mostrara la pantalla donde de Incremento de Precios de Productos en la que se
podré ingresar el valor a incrementar (Figura N° 43):
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Figura N° 43 Incremento de Precios de Productos

3.2.8 INGRESO DE ITEMS AL PAC

El ingreso de items al PAC tiene que ver con el proceso de ingreso, edicion y eliminacién de los
diferentes productos, el ingreso de productos es de suma importancia ya que en base a ello se
consolidara la informacion del PAC Institucional. Debemos elegir la opcion INGRESO DE

ITEMS AL PAC (Figura N° 44).
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se podra

Ahora se mostrara la pantalla principal de Ingreso de Iltems al PAC en la que
visualizar los items o productos ingresados (Figura N° 45):
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Figura N° 45 Pantalla Principal de Gestion de Catalogo de Productos y Unidades

3.2.8.1 Nuevo de Item:
Esta opcién nos permite registrar un nuevo Producto al PAC, el cual estara disponible para el

proceso de aprobacion (Figura N° 46).
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3.2.8.2 Editar Producto del PAC:
Esta opcién nos permite registrar una editar los datos de un Producto del PAC (Figura N° 47).
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Figura N° 47 Editar Datos de Producto del PAC

3.2.8.3 Eliminar Producto del PAC:
Esta opcién nos permite eliminar los datos de un Producto del PAC (Figura N° 40).
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Figura N° 48 Eliminar Productos del PAC

3.2.8.4 Notificaciones de Error:
Al ingresar un nuevo Producto al PAC o al editarla si los campos ingresados no cumplen con el
formato o son obligatorios el M6dulo de Adquisiciones emitird notificaciones (Figura N°© 49):
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Figura N° 49 Notificaciones de Error de Productos del PAC

3.2.9 REVISION DE ADQUISICIONES

La Revisidn de Adquisiciones tiene que ver con la validacion de la informacion de los items o
productos de ingresados al PAC por cada Actividad (Escuela, Departamento, etc.). Debemos
elegir la opcién REVISION DE ADQUISICIONES (Figura N° 50).
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Figura N° 50 Revision del Rol Adquisiciones

Como se visualiza en la Figura N° 51 se puede editar la informacién concerniente a los
productos ya sea el tipo de compra, el producto, la forma de presentacion del producto, también
tiene la opcién de aprobar o rechazar un determinado item y el periodo en el se ejecutard la
compra y finalmente se presiona el boton guardar.
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Figura N° 51 Revision Adquisiciones - Informacion de Productos

3.2.10 REVISION JEFE DE PRESUPUESTOS
La Revision del Jefe de Adquisiciones tiene que ver con la validacion de la informacion de la

seccion presupuestaria del PAC. Debemos elegir la opcion REVISION JEFE PRESUPUESTOS
(Figura N° 52).
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Como se visualiza en la Figura N° 53 se puede editar la informacion de la seccion
presupuestaria de los productos y el periodo en la que se ejecutara la compra, también tiene la
opcién de aprobar o rechazar un determinado item y finalmente se presiona el botén guardar
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Figura N° 53 Revisién Seccidon Presupuestaria

3.2.10 REVISION RECTOR
La Revision del Sr. Rector tiene que ver con la validacion de toda la informacion del PAC.
Debemos elegir la opcién RECTOR (Figura N° 54).
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Como se visualiza en la Figura N° 55 se puede editar toda la informacion de todas las
secciones del PAC también tiene la opcion de aprobar o rechazar items. Finalmente se
presiona el botén guardar para almacenar y posterior a ello publicar el PAC aprobado.
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Figura N° 55 Revision y Aprobacion del PAC

3.2.10 REPORTE DEL PAC

Para la emisién del Reporte del PAC debemos presionar el botdn Ver Items Aprobados, y se
desplegara dos opciones las cuales con Externo e Institucional. La opcién Externo emitira el
reporte con la informacién requerida por el portal de compras publicas y el Institucional el
formato que maneja actualmente la ESPOCH. Estd opcién se encuentra disponible para la
Revision de Adquisiciones, Presupuesto y Rector (Figura N° 56).
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Como se visualiza en la Figura N° 57 se puede editar toda la informacién de todas las
secciones del PAC también tiene la opcién de aprobar o rechazar items. Finalmente se
presiona el botén guardar para almacenar y posterior a ello publicar el PAC aprobado.
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Figura N° 57 Visualizacion de Items Aprobados del PAC

Finalmente al presionar la opcién presionamos sobre el icono del Microsoft Excel y el reporte
se exportara con ese formato el cual es el requerido por la ESPOCH (Figura N° 58).
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DICCIONARIO DE DATOS

Tabla categoria: Esta tabla almacenara toda la informacion que de las categorias de los

productos disponibles en el catalogo del PAC

Column Name Data Type Primary | Not Autolnc
Key Null

Cddigo int8 YES YES YES

Codificacion Varchar NO YES NO

Nombre Varchar NO YES NO

Descripcién Varchar NO NO NO

Estado int4 NO YES NO

IndexName Columns

categoria_codificacion_key | Codificacion

categoria_pkey Cadigo

Tabla encabezado_pac: Esta tabla almacenara la informacion de cada PAC elaborado,

también servira como historial de los PACs realizados.

Column Name Data Type Primary Not Null Autolnc
Key

Cddigo int8 YES YES YES
codigo_dependencia int8 NO YES NO
codigo_usuario int8 NO YES NO
Codificacion varchar NO NO NO
Fecha int8 NO YES NO
Total float8 NO NO NO
Ejercicio varchar NO YES NO
nombre_dependencia_entidad varchar NO NO NO
Observacion varchar NO NO NO
Estado int4 NO YES NO
Entidad varchar NO NO NO
codigo_tipo_periodo int8 NO NO NO
IndexName Columns
encabezado_pac_ejercicio_key Ejercicio
encabezado_pac_codificacion_key | Codificacion
encabezado_pac_pkey Cadigo
Constraint Name Constraint | Check Columns

Kind Expression
encabezado_pac_pkey PRIMARY KEY codigo




encabezado_pac_codificacion_key | UNIQUE codificacion

UNIQUE

encabezado_pac_ejercicio_key ejercicio

Tabla parametros: Esta tabla almacenara la informacion inicial de los campos de la seccion de

del PAC.
Column Name Data Type | Primary Not Null | Autolnc
Key
Cadigo int8 YES YES YES
unidad_ejecutora varchar NO YES NO
unidad_desconcentrada | varchar NO YES NO
Subprograma varchar NO YES NO
Proyecto varchar NO YES NO
Obra varchar NO YES NO
Geogréfico varchar NO YES NO
renglon_auxiliar varchar NO YES NO
Organismo varchar NO YES NO
Correlativo varchar NO YES NO
Descripcién varchar NO NO NO
IndexName Columns
parametros_pkey codigo
Constraint Name Constraint | Check Columns
Kind Expression
parametros_pkey PRIMARY KEY codigo

Tabla Producto: La tabla producto contendra la informacion de los productos disponibles.

Column Name Data Type | Primary Not Null Autolnc
Key

Cddigo int8 YES YES YES

codigo_subcategoria int8 NO NO NO

codigo_tipo int8 NO NO NO

Codificacion varchar NO YES NO

Nombre varchar NO NO NO

precio_referencial float8 NO NO NO

Descripcién varchar NO NO NO

Estado int4 NO NO NO

IndexName Columns

producto_codificacion_key | codificacion

producto_pkey codigo




Constraint Name Constraint | Check Columns
Kind Expression

producto_pkey PRIMARY KEY codigo

producto_codificacion_key | UNIQUE codificacion

Tabla producto_unidad: La tabla producto unidades contiene un catalogo de productos en

diferentes formas de presentacion.

Column Name Data Type | Primary Not Null | Autolnc
Key

Cddigo int8 YES YES YES

codigo_producto int8 NO NO NO

codigo_unidad int8 NO NO NO

Estado int4 NO NO NO

IndexName Columns

producto_unidad_pkey | codigo

Constraint Name Constraint | Check Columns
Kind Expression
producto_unidad_pkey | PRIMARY KEY codigo

Tabla subcategoria: La tabla subcategoria almacenara todas las subcategorias disponibles.

Column Name Data Type Primary Not Null Autolnc
Key
Cddigo int8 YES YES YES
codigo_categoria int8 NO NO NO
Codificacion varchar NO YES NO
Nombre varchar NO NO NO
Descripcién varchar NO NO NO
Estado int4 NO NO NO
IndexName Columns

subcategoria_codificacion_key | codificacion

subcategoria_pkey codigo

Constraint Name Constraint Check Columns
Kind Expression

subcategoria_pkey PRIMARY KEY codigo

subcategoria_codificacion_key UNIQUE codificacion

Tabla tipo: La tabla tipo contendra los diferentes tipos de productos en que se pueden

presentar los productos.



Column Name Data Type | Primary Not Null Autolnc
Key

Cadigo int8 YES YES YES
Codificacion varchar NO NO NO
Nombre varchar NO YES NO
Descripcion varchar NO NO NO
Estado int4 NO YES NO
IndexName Columns
tipo_codificacion_key | codificacion
tipo_pkey codigo
Constraint Name Constraint | Check Columns

Kind Expression
tipo_pkey PRIMARY KEY codigo
tipo_codificacion_key | UNIQUE codificacion

Tabla tipo_periodo: Esta tabla almacenara el tipo de periodo fiscal ya sea por mensual,

trimestral etc.

Column Name Data Type | Primary Not Null Autolnc
Key
Cédigo int8 YES YES YES
anio_fiscal int8 NO YES NO
Codificacion varchar NO NO NO
Nombre varchar NO YES NO
Valor int4 NO YES NO
Descripcién varchar NO NO NO
Estado int4 NO YES NO
IndexName Columns

tipo_periodo_codificacion_key | codificacion

tipo_periodo_pkey codigo

Constraint Name Constraint | Check Columns
Kind Expression

tipo_periodo_pkey PRIMARY KEY codigo

tipo_periodo_codificacion_key | UNIQUE codificacion

Tabla tipo_periodo_detalle_pac: Esta tabla almacenara los periodos que tuvo un determinado

periodo fiscal.



Column Name Data Primary Not Null | Autolnc
Type Key
Cadigo int8 YES YES YES
codigo_tipo_periodo int8 NO YES NO
codigo_detalle_pac int8 NO YES NO
Valor bool NO NO NO
Estado int4 NO YES NO
IndexName Columns
tipo_periodo_detalle_pac_pkey | codigo
Constraint Name Constraint | Check Columns
Kind Expression
tipo_periodo_detalle_pac_pkey | PRIMARY KEY codigo

Tabla unidad: La tabla unidad contendra las formas de presentaciobn que puede tener un

producto.

Column Name Data Type | Primary Not Null Autolnc
Key

codigo int8 YES YES YES
codificacion varchar NO NO NO
nombre varchar NO YES NO
descripcion varchar NO NO NO
estado int4 NO YES NO
IndexName Columns
unidad_codificacion_key | codificacion
unidad_pkey codigo
Constraint Name Constraint | Check Columns

Kind Expression
unidad_pkey PRIMARY KEY codigo
unidad_codificacion_key | UNIQUE codificacion

Tabla detalle_pac: Almacenara toda la informacién de cada item que se ingrese al PAC.

Column Name Data Type | Primary Not Null | Autolnc
Key

Cadigo int8 YES YES YES
codigo_encabezado_pac int8 NO YES NO
codigo_proveedor_producto int8 NO YES NO
unidad_ejecutora Varchar NO NO NO
unidad_desconcentrada Varchar NO NO NO
Programa Varchar NO NO NO
Subprograma Varchar NO NO NO




Proyecto Varchar NO NO NO
Actividad Varchar NO NO NO
Obra Varchar NO NO NO
Geogréfico Varchar NO NO NO
Renglén Varchar NO NO NO
renglon_auxiliar Varchar NO NO NO
Fuente varchar NO NO NO
Organismo varchar NO NO NO
Correlativo varchar NO NO NO
codigo_cpc varchar NO NO NO
tipo_compra varchar NO NO NO
detalle_producto varchar NO NO NO
cantidad_anual float8 NO NO NO
Unidad varchar NO NO NO
costo_unitario float8 NO NO NO
codigo_poa varchar NO NO NO
centro_costos varchar NO NO NO
Dependencia varchar NO NO NO
descripcion_caracteristica varchar NO NO NO
presupuesto_total float8 NO NO NO
Observacion varchar NO NO NO
Estado int4 NO NO NO
IndexName Columns
detalle_pac_modificada_pkey | codigo
Constraint Name Constraint | Check Columns

Kind Expression
detalle_pac_modificada_pkey | PRIMARY KEY codigo




HISTORIA DE USUARIO

DEL PROTOTIPO EN
ASP.



Tarea — Desarrollo del Prototipo en ASP

NUmero de tarea: -

| NUmero de historia: -

Nombre de tarea: Implementacion del Prototipo en ASP.

Tipo de tarea: Desarrollo

Esfuerzo: Alto

Fecha inicio: 01-08-2012

Fecha fin: 05-10-2012

Programador responsable: Edwin Yaulema Rojas

Descripcién: Consistira en analizar, disefiar e implementar las clases de necesarias para

implementacién del prototipo en ASP.




