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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion de tesis previo a la obtencion del titulo de Ingenieria
en Sistemas Informaticos, trata sobre el “ANALISIS COMPARATIVO DE
OPTIMIZACION DE CODIGO PHP APLICADO AL SEGUIMIENTO DE
GRADUADOS DE LA EIS.”

Es un estudio y andlisis investigativo de los Optimizadores de coédigo PHP entre
eAccelerator y HipHop que son los que mejor optimizan recursos al momento de usar una

aplicacion web, a fin de determinar cual es el que mejor rendimiento nos ofrece.

Como precedente al momento de ejecutar aplicaciones resulta muy factible la utilizacion
de optimizadores de codigo que facilite optimizar recursos lo cual puede resultar un poco
confuso a la hora de decidirse por una determinada herramienta antes de empezar a
ejecutarla en el servidor, ya que nos enfrentamos a dos tipos de optimizadores de muy
similares caracteristicas, dado que HipHop asi como eAccelerator, ofrecen la optimizacion
de recursos, que es el objetivo primordial de nuestro caso de estudio en la ejecucion de

aplicaciones web.

En la actualidad al ejecutar aplicaciones web en PHP requiere el uso de optimizadores los
cuales nos permitan obtener la mayor optimizacion de recursos tanto de hardware como de

software.

El presente trabajo de investigacion contiene los siguientes capitulos:

El en capitulo 1 se presenta el planteamiento de la investigacion, antecedentes, hipotesis,

métodos y técnicas, es todo el marco referencial para el desarrollo de la tesis.

En el capitulo 2 se detalla los aspectos tedricos motivo de la investigacion, conceptos,
terminologias, referenciadas al objeto de estudio, los mismos que nos permite conocer
caracteristicas, beneficios que nos brindan cada uno de ellos para asi poder determinar al

de mejor rendimiento.



Continuando con el capitulo 3 se establecen los pardmetros de rendimiento para el analisis

comparativo de los optimizadores de codigo PHP.

Y asi determinar cual brinda un mejor rendimiento en el servidor al momento de ejecutar la
aplicacion web, sometiendo a cada prototipo a diferentes escenarios de pruebas,
finalizando con la demostracion de la hipdtesis, y determinando que el optimizador de
codigo PHP HipHop fue el nos ofrece mejor rendimiento ante el otro optimizador de

codigo PHP estudiado.

Con el andlisis se pudo determinar que HIPHOP con un valor de 98.97% nos ofrece mejor
rendimiento en comparacion de un 91.78% del eAccelerator, obteniendo una diferencia de

7.19% de mejor desempeiio, con lo que se demuestra que la hipotesis es Aceptada.

En el capitulo 4 se detalla la parte aplicativa de la tesis, contiene los requisitos de
ingenieria de software, estindares de desarrollo, todo referente al sistema web del

seguimiento de graduados de la EIS.



CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL

1.1. ANTECEDENTES

Con el avance de las tecnologias de informacion y el vertiginoso crecimiento de las redes
de computadoras, cuyo ejemplo mas visible es el internet., la implementacion de
aplicaciones informaticas, se ha convertido en un medio importante para la publicacion y
administracion de datos e informacion que requieren las empresas; a este tipo de sistemas

se les conoce como aplicaciones web.

Las paginas web se basan en el paradigma peticion / respuesta donde el usuario envia una
solicitud al servidor y este a su vez responde con una pagina web; el servidor devuelve la
pagina completa y no solo la seccion que se modificd, por lo que obliga a la aplicacion
cliente que maneja el usuario a refrescar por completo la pagina que se esta visualizando

en el navegador.

Hoy en dia las aplicaciones web utilizan los recursos del servidor de una manera
ineficiente e innecesaria, por lo cual se ocasionan problemas al momento de ejecutar estas

aplicaciones, debido a que las transacciones no se realizan de una manera adecuada.
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En la actualidad con el gran crecimiento del internet como una herramienta necesaria en el
acceso y comparticion de la informacion, han venido apareciendo tecnologias y
herramientas que permiten crear de manera mas facil un sitio para internet, es asi que
justamente existen diversos Optimizadores de Codigo de PHP, y estos a su vez pueden ser
libres o propietarios, teniendo asi los optimizadores de cddigo libre a los siguientes:
HIPHOP, APC, xCache, eAccelerator, y a los optimizadores licenciados como: Turck

MMCache, Zend Optimizer, ionCube PHP Accelerator (PHPA), Zend Platform.

Esto puede resultar un poco confuso a la hora de decidirse por un determinado optimizador
antes de empezar a desarrollar una aplicacion, ya que nos enfrentamos a varios tipos de
optimizadores de muy similares caracteristicas, basados en los mismos conceptos, y lo mas
importante garantizando la rapidez y optimizacion de recursos del servidor al momento de

realizarse las transacciones en el mismo.

La Escuela de Ingenieria en Sistemas necesita permanecer en contacto con los
profesionales graduados de la misma, y tenerlos informados en cuanto a las diversas
actividades que se realizaran en la EIS, y a su vez saber donde se encuentra laborando cada
uno de los profesionales, y en este caso no se cuenta con una aplicaciéon o un medio para

realizar dicha actividad.

1.2.  JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE TESIS

1.2.1. Justificacion Teorica

Cabe mencionar que el desarrollo de esta tesis esta basado en el estudio de optimizadores
de codigo PHP, los cuales aligeran los procesos de consultas y a su vez optimizan los

recursos del servidor, al momento de realizar dichas operaciones.

Los que desarrollamos alguna aplicacion de escala pequefia o mediana, la velocidad de la
aplicacion puede no ser muy importante el momento de la ejecucion y posterior salida de
los datos, ya que esta suele ser bastante rapida, pero en un software de gran escala con
miles de entradas y salidas de informacion se requiere que el tiempo de procesamiento sea

minimo. PHP al ser un lenguaje de programacion del lado del servidor que es interpretado
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por ¢l, la velocidad de este proceso es inferior en comparaciéon a programas que sSon

compilados, tales como C, C++ etc.

Es asi que los optimizadores de cddigo PHP ayudaran a que se ejecute y funcione mas
rapidamente, o para que ocupe menos memoria, 0 para que gaste menos bateria (util en

computadoras portatiles).

Debido a que HIPHOP y eAccelerator son de codigo libre y son de los mejores

optimizadores, se los tomaron en cuenta para el estudio comparativo ;.

HIPHOP ensancha el cuello de botella creado por un lenguaje de scripts como PHP para
crear a partir del coédigo equivalente en C++ que puede ser compilado (con GNU GCC)
para aprovechar de manera 6ptima recursos como CPU y memoria. Reduce el uso del CPU

hasta en un 50% del servidor web ».

En general HipHop nos permite mantener los mejores aspectos de PHP al mismo tiempo
aprovechar las ventajas de rendimiento de C + +. En total, se han escrito mas de 300.000

lineas de codigo y mas de 5.000 pruebas unitarias.

eAccelerator este sistema reserva una zona de la memoria para cachear bytecodes. Cuando
llega una peticion a un fichero PHP, eAccelerator revisa si ese fichero ya estd en la caché,
si estd en caché y el fichero no se ha modificado desde la ultima vez que se cacheo,
entonces se ejecuta el bytecode que hay en caché. Si no, eAccelerator se encargara de

actualizar el bytecode en caché para que las proximas peticiones sean mas rapidas.

Los optimizadores de codigo de PHP como: HIPHOP y eAccelerator seran evaluados y asi
obtener el adecuado para su uso en el desarrollo de la red social requerida para la Escuela

de Ingenieria en Sistemas de la ESPOCH.

1 2bits, Benchmarking Drupal with PHP op-code caches: EACCELERATOR, eAccelerator and
XCache compared (en linea). 20 de Abril del 2008, http://2bits.com/articles/benchmarking-drupal-
with-php-op-code-caches-eAccelerator-eaccelerator-and-xcache-compared.html

2 Jorge, Facebook libera HipHop (en linea). 5 de Febrero del 2010,
http://www.dosbit.com/general/facebook-libera-hiphop-optimizador-para-php
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1.2.2. Justificacion practica

La aplicacion a desarrollar consiste en un seguimiento de los graduados de la Escuela de
Ingenieria en Sistemas de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, la cual permitira

que se mantengan en contacto ¢ informados de las actividades a realizarse en la Escuela.

Para el desarrollo de la aplicacion se procedera a:

1.- Crear un prototipo de aplicacion para el respectivo estudio entre optimizadores de
codigo PHP como son HIPHOP y eAccelerator, determinando asi el mas eficiente para el

desarrollo del seguimiento de graduados de la EIS.

2.- El sistema de seguimiento de graduados estaria compuesta de los siguientes modulos:

e Mobdulo de Registro.- Este modulo permitira en el caso de que sea un usuario nuevo se

registre en el sistema de seguimiento de egresados.

e Moddulo de Autenticacion.- Este modulo permitird autenticar a los usuarios de una

manera correcta y asi determinar su rol.

e Moddulo de Gestion de Usuarios.- Este modulo permitira ingresar, actualizar, eliminar
usuarios con su respectiva informacion, en el caso de la persona que administra el

sistema.

e Moédulo de Punto de Informacion.- Este modulo consta de varios sub moddulos los
cuales se detallan a continuacion:
0 Moédulo de Cultura.- Este modulo tendra informacion sobre musica, literatura,
arte.
0 Modulo de Sociedad.- Este modulo tendra tradiciones, festividades, deportes.
0 Moddulo de Ciencia y Tecnologia.- Este modulo tendra informacion de portales

de ciencia y tecnologia, links, programadores.
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Médulo de Negocios.- Este modulo tendra informacion sobre compaiias,
cooperacion internacional, innovaciones.

Médulo de Trabajos.- Este modulo tendra informacion sobre el perfil
profesional, ofertas de trabajo, encontrar trabajo y descubrir compaiiias.
Moédulo de Carreras.- Este modulo tendra informacion sobre el caso de
maestrias que se dictaran.

Moédulo de Eventos.- Este modulo tendra informacion sobre los eventos que se
realizaran dentro de la institucion.

Moédulo de Noticias.- Este modulo tendra informacion sobre noticias de los

ultimos acontecimientos en la EIS.

e Modulo de Comunidad.- Este modulo consta de varios sub modulos los cuales se

detallan a continuacion:

(0]

Médulo de Miembros de la Comunidad.- Este mddulo tendra informacion de
todos los usuarios registrados en el sistema.

Médulo de Perfil de Usuario.- Este modulo tendra informacion personal del
usuario.

Moédulo de Contactos.- Este mddulo tendra el listado y datos de los contactos
que ha agregado un usuario registrado.

Moédulo de Archivos.- Este modulo permitira almacenar archivos del usuario.
Médulo de Grupos.- Este modulo permitira crear grupos y asociarse a dichos
grupos.

Médulo de Actividad Reciente.- Este moédulo tendra informacion de la

actividad reciente.

e Moddulo de Informacion.- Este modulo tendra informacion de la tltima persona en

registrarse, el nimero total de usuarios, y el nlimero total de grupos existentes.

e Mobdulo de Ayuda.- Este modulo permitira ver informacion en formato legible del

sistema web, su funcionamiento, sus restricciones y su forma de trabajo.
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1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Realizar un Analisis Comparativo de los Optimizadores de Codigo PHP entre HIPHOP y

eAccelerator, para desarrollar una aplicacion del seguimiento de graduados de la EIS.

1.3.2. Objetivos Especificos

o Estudiar los beneficios y caracteristicas que presentan los Optimizadores de Codigo

PHP HIPHOP y eAccelerator.

e Construir prototipos para realizar el analisis comparativo de los optimizadores de

codigo PHP entre HIPHOP y eAccelerator.

e Determinar parametros de comparacion entre los optimizadores de cédigo PHP, para

establecer la mas adecuada en su implementacion en la red social de la EIS.

e Seleccionar el optimizador mas adecuado para las aplicaciones en PHP que nos brinden

mayor eficiencia de acuerdo al estudio realizado.

e Desarrollar una red social la cual nos permite acceder a la informacion de manera

eficiente sin usar recursos innecesarios del servidor.

1.4. Hipotesis

El optimizador de cédigo HIPHOP mejora el rendimiento de las aplicaciones web en

relacion con el optimizador eAccelerator.
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1.5. Métodos y Técnicas

La presente investigacion realizada y fundamentada en el paradigma cuantitativo y
cualitativo de conocimientos, pretende solucionar una problematica puntual que permitira
cubrir un problema expuesto en los antecedentes. Por tal razon, los métodos y técnicas e
instrumentos que nos proporciona la metodologia de la investigacion cientifica de vital

importancia y transcendencia en el desarrollo del presente proyecto.

1.5.1. Métodos

Se utilizaran los métodos establecidos para conseguir los resultados de los objetivos

planteados:

a. Método Cientifico: Este serda el método que avalara nuestra investigacion cientifica
porque a su vez contempla los siguientes puntos que involucran el desarrollo de esta
tesis:

e Planteamiento del problema

e Formulacion de la hipotesis

e Levantamiento o recopilacion de la informacion
e Analisis e interpretacion de resultados

e Comprobacion de la hipotesis

e Difusion de resultados

b. Método Analitico - Sintético.- Este método, como lo dice su nombre, es el analisis
que se realizard de los aspectos delimitados de la presente investigacion que permitira
conocer, comprender y estudiar el objeto de estudio en partes y del todo investigado en
sus diferentes componentes para el planteamiento de la metodologia propuesto por los
autores. Ademas el mismo, es aplicado en la sistematizacion de la bibliografia, que sera

analizada para entenderla y describirla.

c. Método Descriptivo.- Este método se utilizara en el momento que se describa las

caracteristicas de la aplicacion, conjuntamente con sus interfaces graficas, ademas se
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realizara la explicacion de cada funcion y procedimiento que se utilice para la
realizacion de la aplicacion y por ende el cumplimiento del objetivo general que se

plantea.

d. Metodologia SCRUM.- es un marco de trabajo para la gestion y desarrollo de
software basada en un proceso iterativo e incremental utilizado comuinmente en

entornos basados en el desarrollo agil de software.

1.5.2. Técnicas

a. Entrevista.- La misma que se la aplicara al Director de la Escuela, a fin de conocer
las principales necesidades, caracteristicas y/o dificultades que se tienen en los demas

sistemas de la Institucion.

b. Observacion.- Se obtendran de los resultados de las pruebas realizadas con los
optimizadores de codigo los cuales seran obtenidos mediante medidores de

rendimiento.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1. Optimizadores de Cédigo PHP

2.1.1. Historia

Un optimizador de PHP es una extension disefiada para aumentar el rendimiento de las
aplicaciones de software escrito utilizando el lenguaje de programaciéon PHP. La mayoria
de los optimizadores de PHP trabajan almacenando en caché scripts PHP compilados
en bytecode para evitar la sobrecarga de analisis y compilacion del codigo fuente en cada

solicitud (todas o algunas de las cuales nunca pueden incluso ser ejecutados) (.1).

Para un mejor rendimiento, se puede almacenar la caché en memoria compartida con la
ejecucion directa de la memoria compartida y el minimo de la copia de memoria en tiempo

de ejecucion.

Los programadores suelen preocuparse poco de la optimizacion de codigo cuando

realizamos un programa. A priori, le damos importancia a dos factores:
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e Funcionalidad: La mas intuitiva de todas. Que el programa que estamos realizando,
haga lo que buscamos.
e Brevedad: Buscamos que el programa ocupe lo menos posible.

e Otros factores como: rapidez, comprension del codigo, optimizacion, documentacion.

2.1.1. Caracteristicas

e Un optimizador de PHP generalmente reduce la carga del servidor y aumenta la

velocidad de codigo PHP.

e Aumenta el rendimiento de aplicaciones web.

e Almacena en chace los scripts ya ejecutados, para evitar la sobrecarga de analisis y

compilacion.

e No necesitamos modificar los scripts, ya que se instalan como extensiones de PHP.

2.1.2. Tipos de Optimizadores

En el mercado nos podemos encontrar con distintas herramientas para hacer esto. Con este

tipo de software, tanto gratuito como de pagados (.2).

Los Optimizadores de Codigo PHP gratuitos son los siguientes:

e APC (Alternative Php Cache)

APC fue el primer optimizador que logramos bajar el tiempo de respuesta del sitio de

600ms a 400ms. APC es completamente gratuito y open source, un punto que habla

muy bien de APC es que en PHP6 sera incluido dentro del core de PHP.
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APC incluye un script con el que puedes consultar estadisticas sobre el rendimiento de

APC y el uso de la memoria, es algo que me gusta comparado con otros aceleradores

(.17):
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Figura 1. APC optimizad

e XCACHE

XCache es el segundo y actual optimizador de php que usamos con nuestros servidores,
principalmente por las recomendaciones que nos dieron en el foro de optimizacion de
servidores en vBulletin.com. Un punto a destacar de XCache es que lo ha escrito uno de
los desarrolladores de Lighttpd, servidor web que tiene la fama de ser mucho mas rapido al

enviar contenido estatico, comparado con Apache.

XCache también cuenta con un panel de control y de estadisticas, aunque comparado con

el de APC es mucho menos visual:
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Figur 2. XCache optimizador de cédigo PHP
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XCache se ha ganado la fama de funcionar siempre con nuevas versiones de PHP (segiin
dicen el soporte para PHP 5.3 ya esta hecho), o al menos antes que los demas aceleradores,

pero por alguna razon con PHP 5.2.6 en nuestros servidores fue demasiado inestable (.17).

e EACCELERATOR

De codigo abierto PHP eAccelerator, optimizador y caché de contenido dinamico.
Aumenta el rendimiento de los scripts PHP de almacenamiento en caché en su estado
compilado, de manera que la sobrecarga de la compilacion se elimina casi completamente.
También optimiza las secuencias de comandos para acelerar su ejecucion. eAccelerator

tipicamente reduce la carga del servidor y aumenta la velocidad de su codigo PHP 1.10 por

hora.
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Figura 3. eAccelerator optimizador de codigo PHP
e HIPHOP

Es un transformador de codigo fuente para el codigo de script PHP. La programacion se
transforma el codigo fuente PHP en altamente optimizado C + +y luego usa g + + para
compilarlo. HipHop ejecuta el codigo fuente de una manera semanticamente equivalentes y
se sacrifica algunas caracteristicas poco utilizadas, como eval () - a cambio de un
rendimiento mejorado. HipHop incluye un codigo de transformador, una re
implementacion del sistema de tiempo de ejecucion de PHP, y una reescritura de muchas

extensiones PHP comunes para tomar ventaja de estas optimizaciones de rendimiento.
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Hip Hop fue creado por Facebook para ahorrar recursos en sus servidores. Se esta
distribuyendo con sus mas de 300.000 lineas de codigo fuente escrito en C + + y C como

software libre bajo los términos de la version 3.01 de la licencia PHP (.2).

HipHop for PHP transformation process
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Figura 4. HipHop optimizador de codigo PHP

Los optimizadores de codigo propietarios son los siguientes:

o Turck MMCache

El codificador y la caché de contenido dinamico para PHP. Aumenta el rendimiento de los
scripts PHP por el almacenamiento en caché en estado compilado, por lo que la sobrecarga
de la compilacion se elimina casi completamente. También se usa algunas optimizaciones
para acelerar la ejecucion de scripts PHP. Turck MMCache tipicamente reduce la carga del
servidor e incrementa la velocidad de su codigo PHP por 1-10 veces. Turck
MMCache tiendas de scripts PHP compilado en la memoria compartida y ejecutar codigo
directamente de ella. Crea bloquea s6lo por un corto tiempo mientras que la busqueda
script PHP compilado en la memoria caché, por lo que una secuencia de comandos se
pueden ejecutar simultineamente varios motores. Archivos de los que no caben en la
memoria compartida se almacenan en caché en el disco solamente. Turck MMCache fue
lanzado por primera vez en 2001 para acelerar el www.guestbooks4all.com servicio. Ha
sido probado en PHP 4.1.0-4.3.3 bajo GNU / Linux y Windows con Apache 1.3 y
2.0. Parches para los puertos con las versiones de otros sistemas operativos y PHP son
bienvenidos desde la version 2.3.10, Turck MMCache PHP contiene un codificador y un

cargador.
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Puede codificar archivos PHP usando el encoder.php con el fin de distribuirlos sin
fuentes. Los archivos codificados se pueden ejecutar en cualquier sitio que funciona con
PHP Turck MMCache 2.3.10 o superior. Las fuentes de guiones codificados no se pueden
restaurar ya que se almacenan en un formato compilado y la version codificada no contiene
la fuente. Por supuesto, algunas partes internas de las secuencias de comandos pueden ser
restauradas con diferentes herramientas de ingenieria inversa (desensambladores,

depuradores, etc.), pero no es trivial (.16).

e Zend Optimizer

Zend Optimizer para la aceleracion de codigo de operacion. Pagina de almacenamiento en

caché para un mejor rendimiento Supervision del rendimiento (.19).

e ionCube PHP Accelerator (PHPA)

Es muy fécil de instalar PHP extension de Zend Engine que proporciona una memoria
caché de PHP, y es capaz de entregar una aceleracion sustancial de los scripts PHP sin
necesidad de realizar cambios en el guion, la pérdida de contenido dinamico, o

compromisos de otras aplicaciones.

A diferencia de lenguajes de programacion tales como Microsoft ASP 1, la compilacion de
las secuencias de comandos sin cambios, se elimina completamente cuando PHPA esta

instalado, y asi una tipica peticion PHP no incurre en gastos de elaboracion a todos.

PHPA es gratis, y no s6lo la parte superior rendimiento no comercial solucion de su clase,
sino también a la altura de las alternativas comerciales. Entrega normalmente hasta una
ganancia de velocidad 5 veces y con una zona de 10 veces la velocidad en marcha medidas
con algunos de Smarty aplicaciones basadas en sitios como Yahoo! han encontrado PHPA
ser la solucion ideal de almacenamiento en caché de scripts PHP. Los testimonios dan

algunas reacciones de los usuarios a PHPA (.8).
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2.1.3. Ventajas

e Reducir el consumo de recursos hardware.

e Reducir el tiempo de ejecuciones de las aplicaciones web.

e Los optimizadores son de facil adquisicion y utilizacion.

e La cantidad de errores es minima al usar optimizadores de codigo.

e Ejecucion de la aplicacion una sola vez, ya que se almacena en caché para sus
proximas ejecuciones.

e Ayuda al servidor a ejecutar aplicaciones a grandes escalas.

e Evita sobrecarga de analisis y complicacion del codigo fuente en cada solicitud.

2.2. Optimizador de Cédigo PHP: HIPHOP.

2.2.1. Definicion

Es una propuesta de Haiping Zhao quien junto a un pequefio equipo han destinado 2 afios
para optimizar la plataforma de PHP. Esta tecnologia, no es mas que un transformador de
codigo fuente (un optimizador), eso significa que toma el PHP, lo transforma a C++ y lo

compila con (GNU GCC).

HipHop ejecuta el codigo fuente de una manera semanticamente equivalentes y sacrifica
algunos rasgos que rara vez se utilizan — como eval () — a cambio de un mejor rendimiento.
HipHop incluye un transformador de codigo, una re implementacion del sistema de
ejecucion de PHP, y una reescritura de las extensiones de PHP muchos puntos en comin
para tomar ventaja de estas optimizaciones de rendimiento. Este cddigo C++ se ejecuta
como extension de PHP, es decir, lo que se ejecuta es una dll, un binario ejecutable, y no se
tiene que interpretar el codigo cada vez que se hace una peticion. La novedosa tecnologia
ha sido probada y aplicada a Facebook (actualmente sirve 90% de su contenido con
HipHop), que tiene una cifra de 400.000.000.000 paginas, que como muchos otros sitios

web de alta demanda, fue escrito en el lenguaje PHP.
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HipHop
for

Figura 5. Logo de HipHop

Desde el afio 2007 hemos pensado en algunas maneras diferentes de resolver estos
problemas e incluso han tratado de implementar algunas de ellas. La sugerencia comun es
volver a escribir solo de Facebook en otro idioma, pero dada la complejidad y la velocidad
de desarrollo del sitio esto tomaria algun tiempo para llevar a cabo. Hemos reescrito los
aspectos del motor de Zend - internals de PHP - y ha contribuido esos parches de nuevo en
el proyecto de PHP, pero al final no hemos visto el tipo de aumentos de rendimiento que se

necesitan.
HipHop beneficios son casi transparentes a nuestra velocidad de desarrollo.
2.2.2. Caracteristicas

e PHP tiene un alto uso del CPU.
e PHP tiene un alto consumo de memoria.
e Rehusar la logica de PHP en otros sistemas.

o Las extensiones son dificiles de escribir para la mayoria de los programadores de PHP.
2.2.3. Ventajas.

e Reduce el uso del CPU hasta en un 50%, comparado con Apache y PHP.

e Hace que Facebook sirva dos veces mas trafico usando 30% menos CPU.

e Transformacion del codigo fuente de PHP directamente en C++, convirtiéndolo en
codigo maquina nativo.

e Rasmus Lerdof, creador de PHP, lo ha calificado como un truco ingenioso. Ha dicho,

como hace a veces con los frameworks, que estd muy bien, que evidentemente para
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Facebook puede valer, pero hay que trabajar mucho todavia para que funcione en todos

los proyectos realizados en PHP.

2.2.4. Desventajas.

e No es compatible con Apache.

e Utilizan un servidor web especializado realizado por su equipo desarrollo.

e Si el codigo hace uso de funciones PHP propias de lenguajes dindmicos, como eval (),
o create_function (), HipHop no sera capaz de transformar el codigo fuente.

e No es multiplataforma, funciona solamente con GNU /Linux (.4).

2.2.5. Requerimientos.

Para que HipHop funcione necesita de los siguientes requerimientos para su
funcionamiento que son:

e Procesador: Intel (R) Core (TM) 2 Duo CPU E7600@3.06GHz

e Memoria: 2,5 GB de RAM

e Sistema: Ubuntu 11.04 (64 bits)

e Kernel: 2.6.32.26-175.fc12.x86_64 # 1 SMP

o Interfaz de red basado en 1000 Mbps.

e Periféricos Basicos

2.2.6. Configuracion

Los paquetes de instalacion:

Utilizar sudo o como usuario root:

sudo apt-get install git-core cmake g + + libboost-dev libmysqlclient-dev libxml2-dev
libmerypt-dev libicu-dev openssl binutils-dev libcap-dev libgd2-xpm-dev zliblg-dev
libtbb-dev libonig-dev libpcre3-dev autoconf libtool libcurl4-openssl-dev libboost-sistema-

dev libboost-program-opciones-dev libboost-filesystem-dev wget memcached libreadline-
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dev libncurses-dev libmemcached-dev libbz2-dev-libc-dev php5 client2007e-mcrypt php5-
imagick libgoogle- perftools-dev

Obtencion de HipHop de codigo fuente

mkdir dev

cd dev

git clone git :/ / github.com / facebook / hiphop-php.git
cd hiphop-php

CMAKE PREFIX PATH exportacion =/bin/pwd '/ ../
export HPHP HOME ="/ bin / pwd’

export HPHP LIB ="/ bin / pwd’ / bin

cd ..

Creacion de bibliotecas de terceros

libevent

wget http://www.monkey.org/~~V ~ provos/libevent-1.4.14b-
stable.tar.gz

tar-xzvf libevent-1.4.14b-Stable.tar.gz

libevent cd-1.4.14b-estable

cp.. / hiphop-php/src/third_party/libevent-1.4.14.fb-changes.diff
patch-p1 <libevent-1.4.14.fb-changes.diff

. /configure - prefix =$ CMAKE PREFIX PATH

make

make install

cd. .

libcurl

Aseguirese de que la hora del sistema es correcta, de lo contrario. / Configure fallara.
http://curl.haxx.se/download/curl-7.21.2 tar.gz wget

tar -xvzf curl-7.21.2.tar.gz

cd curl-7.21.2

cp .. / hiphop-php/src / . third_party / libcurl.fb changes.diff-

patch-p1 <libcurl.fb-changes.diff
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./ configure - prefix = $ CMAKE PREFIX PATH

make

make install

cd..

libmemcached
http://launchpad.net/libmemcached/1.0/0.49/+download/libmemcached-0.49.tar.gz wget
tar -xzvf libmemcached-0.49.tar.gz

cd libmemcached-0.49

./ configure - prefix = $ CMAKE PREFIX PATH

make

make install

cd ..

Estructura de Hip Hop
cd hiphop-php
submodule git init

git submodule update
cmake.

make

Binario HPHP se puede encontrar en src / HPHP carpeta y se llama HPHP (.5).

2.3. Optimizador de Codigo PHP: eAccelerator.

2.3.1. Definicion

Es un acelerador y optimizador de PHP de codigo libre. Incrementa el desempefio de los

script de PHP cacheandolos en un estado compilado, lo que evita que se tenga que

recompilar (o interpretar) cada vez que es consumido. También optimiza los scripts para

mejorar el tiempo de ejecucion. eAccelerator reduce la carga del servidor e incrementa la

velocidad del codigo PHP en una relacion de 1-10.
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Nacié en Diciembre del 2004 como un frok del proyecto MMCache. MMCache fue
creado por Dmitry Stogov y gran parte de eAccelerator sigue estando basado en ese

trabajo.

Almacena en codigo PHP compilado en memoria y lo ejecuta directamente de esta misma.
Genera un lock al archivo por pequefios periodos de tiempo, cuando busca el script PHP
compilado en el cache, lo que permite que el script pueda ser consumido por distintos
motores al mismo tiempo. Los archivos que por su tamafio no puedan ser almacenados en

memoria, son almacenados en disco (.14).

a—ACCELERATOR

Figura 6. Logo de eAccelerator

2.3.2. Caracteristicas.

e Reduce la carga del servidor

e Aumenta la velocidad de su codigo PHP de 1 a 10 veces.
e Es de codigo abierto.

e Almacenas los scripts en caché.

e Ejecuta el codigo directamente desde la caché. (.9).
2.3.3. Ventajas.

e Es de codigo abierto y por lo tanto libre de usar y distribuir.

e Optimiza el codigo de bytes compilado y guarda estd en la memoria compartida o un
disco o ambos.

e Eyvita la sobrecarga de rendimiento de los analisis repetidos y de compilacion.

e cAccelerator guarda los scripts PHP compilados en la memoria compartida y ejecuta el

codigo directamente de ella
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e Se crea bloqueos solo por un corto tiempo, mientras que se realiza la busqueda de un
script PHP compilado en el cache, por lo que un script se pueden ejecutar

simultaneamente por varios motores (.9).

2.3.4. Desventajas.

e En versiones antiguas al codificador solo funciona con versiones de PHP de la rama
4.x.X.

e Las versiones anteriores crea un archivo que no es tan facil de leer como el de PHP.

e No se puede exceder el espacio de memoria asignado para los scripts si no posee gran

capacidad de RAM en el servidor.

2.3.5. Requerimientos.

Para utilizar eAccelerator debemos tener los siguientes paquetes instalados en la maquina

que son:

* php4 or php5
* autoconf

* automake

* libtool

*m4 (.12).

2.3.6. Configuracion

El primer paso es instalar algunos paquetes necesarios

aptitude install build-essential php5-dev bzip2

Descargamos y compilamos eAccelerator

mkdir /root/eaccelerator

cd /root/eaccelerator

wget http://bart.eaccelerator.net/source/0.9.5.3/eaccelerator-0.9.5.3.tar.bz2
tar xvfj eaccelerator-0.9.5.3.tar.bz2

cd eaccelerator-0.9.5.3
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phpize
./configure
make

make install

Creamos el directorio donde se guardara el caché y le damos los permisos correspondientes

mkdir -p /var/cache/eaccelerator

chmod 0777 /var/cache/eaccelerator

Buscamos donde quedo instalado la libreria eaccelerator.so

updatedb

locate eaccelerator.so

Tocamos el php.ini para que cargue eAccelerator. Lo que se ve en rojo debera ser

reemplazado por lo que devolvié el comando locate ejecutado en el paso anterior

zend_extension="/usr/lib/php5/20060613+1fs/eaccelerator.so"
eaccelerator.shm_size="16"

eaccelerator.cache dir="/var/cache/eaccelerator"
eaccelerator.enable="1"

eaccelerator.optimizer="1"

eaccelerator.check mtime="1"

eaccelerator.debug="0"

eaccelerator. filter=""
eaccelerator.shm_max="0"
eaccelerator.shm_ttlI="0"
eaccelerator.shm_prune period="0"
eaccelerator.shm_only="0"
eaccelerator.compress="1"

eaccelerator.compress_level="9"

Finalmente reiniciamos Apache con el siguiente comando
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/etc/init.d/apache?2 restart

Para verificar que eAcelerator quedo bien instalado generaremos un archivo info.php con

el siguiente contenido

<2
phpinfio();

77>

Si navegamos la pagina creada en el paso anterior tenemos que ver lo siguiente en la parte

media de la pagina (.10).

eAccelerator
eAccelerator support enabled
Version (Fh(ZhELE]
Caching Enabled true
Optimizer Enabled true
Memory Size 16,777,180 Bytes
Memory Available 16,772,620 Bytes
Memory Allocated 4,560 Bytes
Cached Scripts 1
Removed Scripts 0
Cached Keys 0
Directive Local Value Master Value

eaccelerator.allowed_admin_path no value no value
eaccelerator.cache_dir Ivarfcache/eaccelerator |Mar/cache/eaccelerator
eaccelerator.check_mtime 1 1
eaccelerator.compress 1 1
eaccelerator.compress_level 2] 9
eaccelerator.debug 0 0
eaccelerator.enable 1 1
eaccelerator.filter no value no value
eaccelerator.log_file no value no value
eaccelerator.name_space no value no value
eaccelerator.optimizer 1 1
eaccelerator.shm_max 0 0
eaccelerator.shm_only 0 0
eaccelerator.shm_prune_period 0 0
eaccelerator.shm_size 16 18
eaccelerator.shm_ttl 0 0

Figura 7. Pagina de prueba del eAccelerator
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2.4. Red Social

2.4.1. Historia

Trazar la historia de las redes sociales no es una tarea facil, su origen es difuso y su
evolucion acelerada. No existe consenso sobre cual fue la primera red social, y podemos
encontrar diferentes puntos de vista al respecto. Por otro lado, la existencia de muchas
plataformas se cuenta en tiempos muy cortos, bien sabido es que hay servicios de los que
hablamos hoy que quizd mafiana no existan, y otros nuevos apareceran dejando obsoleto,
en poco tiempo, cualquier panorama que queramos mostrar de ellos. Su historia se escribe
a cada minuto en cientos de lugares del mundo. Lo que parece estar claro es que los inicios
se remontan mucho mas alla de lo que podriamos pensar en un primer momento, puesto
que los primeros intentos de comunicacion a través de Internet ya establecen redes, y son la
semilla que darad lugar a lo que mas tarde seran los servicios de redes sociales que
conocemos actualmente, con creacion de un perfil y lista de contactos. Por todo ello,
vamos a plantear su historia contextualizada mediante una cronologia de los hechos mas

relevantes del fendmeno que suponen las redes sociales basadas en Internet.

1971. Se envia el primer e-mail entre dos ordenadores situados uno al lado del otro.

1978. Ward Christensen y Randy Suess crean el BBS para informar a sus amigos sobre

reuniones, publicar noticias y compartir informacion.

1994. Se lanza GeoCities, un servicio que permite a los usuarios crear sus propios sitios

web y alojarlos en determinados lugares segtin su contenido.

1995. La Web alcanza el millon de sitios web, y The Globe ofrece a los usuarios la
posibilidad de personalizar sus experiencias on-line, mediante la publicacion de su propio
contenido y conectando con otros individuos de intereses similares. En este mismo afio,
Randy Conrads crea Classmates, una red social para contactar con antiguos compafieros de
estudios. Classmates es para muchos el primer servicio de red social, principalmente,
porque se ve en ella el germen de Facebook y otras redes sociales que nacieron,

posteriormente, como punto de encuentro para alumnos y ex-alumnos.
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1997. Lanzamiento de AOL Instant Messenger, que ofrece a los usuarios el chat, al tiempo
que comienza el blogging y se lanza Google. También se inaugura Sixdegrees, red social
que permite la creacion de perfiles personales y listado de amigos, algunos establecen con
ella el inicio de las redes sociales por reflejar mejor sus funciones caracteristicas. So6lo

durara hasta el afio 2000.

1998. NFR, una red social britanica similar a Classmates. Asi mismo, se realiza el

lanzamiento de Blogger.

2000. Estalla la “Burbuja de Internet”. En este afio se llega a la cifra de setenta millones de

ordenadores conectados a la Red.

2002. Se lanza el portal Friendster, que alcanza los tres millones de usuarios en solo tres

mesces.

2003. Nacen MySpace, LinkedIn y Facebook, aunque la fecha de esta tltima no esta clara
puesto que llevaba gestandose varios afios. Creada por el conocido Mark Zuckerberg,
Facebook se concibe inicialmente como plataforma para conectar a los estudiantes de la
Universidad de Harvard. A partir de este momento nacen muchas otras redes sociales

como Hi5 y Netlog, entre otras.

2004. Se lanzan Digg, como portal de noticias sociales; Bebo, con el acronimo de "Blog

Early, Blog Often"; y Orkut, gestionada por Google.

2005. Youtube comienza como servicio de alojamiento de videos, y MySpace se convierte

en la red social mas importante de Estados Unidos.

2006. Se inaugura la red social de microblogging Twitter. Google cuenta con 400 millones
de busquedas por dia, y Facebook sigue recibiendo ofertas multimillonarias para comprar
su empresa. En Espafia se lanza Tuenti, una red social enfocada al ptblico mas joven. Este

mismo afio, también comienza su actividad Badoo.

2008. Facebook se convierte en la red social mas utilizada del mundo con mas de 200
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millones de usuarios, adelantando aMySpace. Nace Tumblr como red social de

microblogging para competir con Twitter.

2009. Facebook alcanza los 400 millones de miembros, y MySpace retrocede hasta los 57

millones. El éxito de Facebook es imparable.

2010. Google lanza Google Buzz, su propia red social integrada con Gmail, en su primera
semana sus usuarios publicaron nueve millones de entradas. También se inaugura otra
nueva red social, Pinterest. Los usuarios de Internet en este aflo se estiman en 1,97
billones, casi el 30% de la poblacion mundial. Las cifras son asombrosas: Tumblr cuenta
con dos millones de publicaciones al dia; Facebook crece hasta los 550 millones de
usuarios: Twitter computa diariamente 65 millones de tweets, mensajes o publicaciones de
texto breve; LinkedIn llega a los 90 millones de usuarios profesionales, y Youtube recibe

dos billones de visitas diarias.

2011. MySpace y Bebo se redisefian para competir con Facebook y Twitter. LinkedIn se
convierte en la segunda red social mas popular en Estados Unidos con 33,9 millones de
visitas al mes. En este afio se lanza Google+, otra nueva apuesta de Google por las redes
sociales. La recién creada Pinterest alcanza los diez millones de visitantes mensuales.
Twitter multiplica sus cifras rapidamente y en s6lo un afio aumenta los tweets recibidos

hasta los 33 billones.

2012. Actualmente, Facebook ha superado los 800 millones de usuarios, Twitter cuenta
con 200 millones, y Google+ registra 62 millones. La red espafola Tuenti alcanz6 en
febrero de este afio los 13 millones de usuarios. Pero, como deciamos al comienzo de este
apartado, es cuestion de semanas que estas cifras se queden anticuadas, y a lo largo del

mismo afo podemos encontrar registros completamente diferentes (.7).

2.4.2. Definicion

Las redes sociales se pueden ver como una estructura representada en forma de uno o

varios grafos en el cual los nodos representan individuos (a veces denominados actores) y

las aristas relaciones entre ellos. Las relaciones pueden ser de distinto tipo, como
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intercambios financieros, amistad, relaciones sexuales, o rutas aéreas. También es el medio
de interaccion de distintas personas como por ejemplo juegos en linea, chats, foros, spaces,

etc. (.11).
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Figura 8. Red Social
2.4.3. Estructura

Las aplicaciones minimas que debe contener una pagina de Internet para que se considere

red social, visto desde la perspectiva de una persona (usuario): (.3).

e‘ﬂ L ::‘v Se conecta a Internet Desktop, laptop, notebook,
— ’5" con una computadora tablet, smartphone
- —
““1}, 4 \i Abre un explorador de | Explorer, Chrome, Firefox,
(= & Internet Safari, Opera
- Escribe la direccion de .
)] T Facebook.com, Twitter.com,
=% - Internet de la red .
= £ : Google+.com, Hi5.com
social
s Cdmo se siente, gueé piensa
fﬂ ’ bﬁ. Comparte texto a sus 5 wts Ba 'dq dF') d :
> ué esta haciendo, dénde
-— i o contactos “ . - 3
- estd, con quién esta
S ey . . x
(= B 2‘_—~ Complementa lo Con una imagen, fotografia,
i3 - . - . . - .
=/ compartido video, miusica, link, archivo
. Revisa lo que P . I
f 4a Quiénes de la misma forma
&) comparten sus .
= hacen todo lo anterior
contactos
Interactiia con lo que Comentando, votando,
¥/ comparten sus enviando, hablando,
contactos compartiendo
Porgue los conocey los
) g Aumenta el ndmero de  encuentra, porgue no los
© e \'h\ contactos conoce pero comparte
s

intereses

( "\ Regresa y repite el ; L
‘g (1 ] 5 EIER Crea vinculos digitales
"$ | proceso

Figura 9. Estructura de lo que debe tener una red social
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2.4.4. Tipos

Existen muchos tipos clasificadas segiin su proposito y ambito. Sin embargo, podemos

hablar de tres grandes categorias:

1.

Redes personales. Se componen de cientos o miles de usuarios en los que cada uno
tiene su pequefio “espacio” con su informacion, sus fotos, su musica, etc. Y cada uno
se puede relacionar con los demas de multiples maneras, aunque todas ellas involucran

el uso de Internet de una u otra forma. Facebook es una red personal.

Redes tematicas. Son similares a las anteriores aunque se diferencian por el hecho de
que suelen centrarse en untema en concreto y proporcionan las funcionalidades
necesarias para el mismo. Por ejemplo, una red de cine, una de informatica, de algun

tipo de deporte, etc.

Redes profesionales. Son una variedad especial delas anteriores, dedicadas
exclusivamente al &mbito laboral, en todas sus vertientes. Pueden poner en contacto a
aquellos que ofrecen trabajo con los que lo buscan, crear grupos de investigacion, etc.

(.16).

Las redes sociales mas conocidas son:

e FACEBOOK:

Tacehocid
el 0 4 & ) € |
—

Figura 10. Facebook

Facebook es un sitio web formado por muchas redes sociales relacionadas con una escuela,

universidad, trabajo, region, etc.

La gente utiliza Facebook para mantenerse al dia con sus amigos o compaiieros

compartiendo fotos, enlaces, videos, etc.
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Cualquier persona puede hacerse miembro de Facebook, lo unico que necesitas es una

direccion de correo electronico.

En cuanto a privacidad, tienes control sobre como quieres compartir tu informacion y sobre

quién puede verla. La gente s6lo puede ver los perfiles de amigos confirmados.

Facebook es la red social que conecta amigos en todo el mundo ingresando con gran
aceptacion en Sudamérica. En Facebook las personas mantienen contacto con sus amigos,
cargan un numero ilimitado de fotos, comparten vinculos y videos y obtienen informacion

acerca de las personas que van conociendo.

e TWITTER

Figura 11. Twitter

Es una herramienta microblog.

Un microblog es una plataforma en la cual se pueden publicar pequeiios textos (es limitado
es a 140 caracteres), también sirve para decir que nos encontramos haciendo a nuestros

seguidores y al mundo.

Las funciones de twitter son:

0 Para publicar informacion su cinta en todo momento y lugar.
0 Para tener conversaciones publicas.
0 Para estar enterado de todo tipo de conversacion que nos interese.

0 Para seguir las actividades de personas interesantes.
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e MY SPACE:

b

Figura 12. MySpace

Este, uno de los mas populares en la Internet, es un sitio que consiste en una "red social",
en donde los mismos usuarios son los que proveen en contenido, a través de perfiles
personales que contienen blogs, fotografias, grupos de amigos, musica y videos. Myspace,
especialmente popular entre los jovenes, y ya parte de la cultura popular, posee ademas un

sistema interno de emails y su propio motor de busquedas.

Cuando te haces miembro de MySpace creas tu propio perfil, entonces invitas a tus amigos
a hacerse miembros y buscas en MySpace a amigos tuyos que ya sean miembros. Esta
gente se convierten en parte de ti "Friend Space" o espacio de amigos inicial. Toda la
gente del espacio de amigos de cada uno de tus amigos pasa a formar parte de tu red, por lo

que poco a poco vas conectando con mas gente.

e HISA:

Figura 13. Hi5

Hi5 es un popular sitio web que funciona como red social. Consiste en un sitio interactivo
en el que las personas pueden estar conectadas de manera sencilla y entretenida. Mas de 70
millones de personas lo usan en el mundo y es especialmente usado en Latinoamérica. Su
crecimiento ha sido tan grande que ya esta entre los 20 sitios web mas visitados en el

mundo.
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Registrarse en Hi5 es muy facil. Lo importante es tener un correo electronico y luego llenar
los datos paso por paso. Una vez registrado, uno dispone de una pagina personal o perfil en

el que se pueden realizar muchas cosas y agregar aplicaciones.

Hi5 es como una presentacion personal, por lo que se pueden escribir datos o informacion
personal que uno desee que los demas puedan conocer. Ademas, el usuario elige los
colores que desea y asi personalizarla al médximo. Como cualquier otro usuario registrado
puede leer la informacion expuesta, el duefio del perfil puede bloquear el acceso a su
pagina y dejarla disponible solo para sus amigos. La red de amigos puede ser ilimitada,
pero uno puede elegir 15 amigos principales para estar conectados con ellos de manera mas

facil.

e SONICO:

Figura 14. Sonico

Soénico es la red social de Latinoamérica que organiza la vida online de las personas. Le
permite a individuos, organizaciones y marcas poder relacionarse de una manera facil, util
y entretenida, teniendo control sobre sus opciones de privacidad. Esta plataforma de
comunicacion social fue fundada en julio de 2007 en Buenos Aires, Argentina y esta

disponible en espafiol, portugués e inglés para todo el mundo.

FUNCIONES:

0 Subir fotos y videos te permite tener dos perfiles uno personal y el otro laboral donde
podras compartir toda la informacion que desees.

0 Publicar tu estado.

0 Unirte a grupos, bandas, paginas de interés de cada persona.



¢ GOOGLE BUZZ:
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Figura 15. Google buzz

Buzz vendré integrado a Gmail (lo podremos ver justo debajito del Inbox) y la funcion
principal sera la de actualizar nuestro status (si otro mas). Sin embargo ellos no piensan en

competir con Twitter y Facebook, sino mas bien clasificar y ordenar nuestras actividades

(y la de nuestros amigos) a través de las redes sociales.

En Buzz podremos compartir nuestro status, fotos, videos, posts, noticias (6sea lo que
hacemos en Facebook y Twitter pero con nuestros contactos de Gmail. Ademas vendra
integrado otras webs sociables como Picass, Flickr, Youtube, Twitter (ya ven porque les

digo que no busca competir), entre otros.

e BADOO:

Figura 16. Badoo

Badoo es una popular red social o comunidad virtual de origen inglés. Tal como otras redes
sociales, este sitio permite que millones de personas se comuniquen y permanezcan en

contacto a través de mensajes, fotos y videos, pero ademas, estd disefiado para que las

personas se promocionen a si mismos y puedan conquistar audiencias. Badoo es un sitio
que crece diariamente y es uno de los mas populares de Internet.

Otra caracteristica popular de Badoo son los reportajes. Los usuarios pueden escribir sobre
los que ellos deseen, un tema en particular, sus visiones, sus intereses, sus experiencias,
etc. El texto puede ser complementado con videos y fotos y asi expresar lo que se quiera de

una manera muy completa y llamativa. Badoo proporciona muchas herramientas para usar

la creatividad en la seccion reportajes. (.15).
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2.4.5. Ventajas

En la siguiente tabla vamos a observar las ventajas de cada una de las redes sociales que

existen: (.18)

Tabla |. Ventajas de las distintas redes sociales

Cercania: Posibilita no sélo estar en contacto con tus amigos, sino que
ademas puedes recuperar aquellos amigos del pasado (Colegio,
Facebook - . . .
Universidad, Trabajos anteriores, etc.).
Compartir: Herramienta muy util para compartir todo tipo de
informacion (fotos, videos, articulos de periédicos, ideas, etc.).
Conocimiento: Segun como sean tus amigos, es muy probables que
se generen y compartan muchas noticias y videos de interés general
que casi siempre te aportan conocimiento.
Variedad: Tienes acceso tanto a noticias, como a juegos, programas
de ocio, etc.
Seguimientos: A diferencia de Facebook, decides a quien quieres
seguir, teniendo acceso a lo que éste publica.
Twitter Inmediatez de las noticias: Es mas rapido que cualquier medio de
comunicacion.
Conocimiento: Se comparte mucha informacion actual, resultados de
investigaciones, noticias.
Almacenamiento: Te permite clasificar y almacenar las fotos, ademas
de compartirlas con quien tu quieras.
Flickr Version Pro: que es la que te permite guardar de forma ilimitada la
cantidad de fotos que quieras, con el maximo de resolucion.
Notoriedad: Es la mejor forma de darte a conocer dentro del mundo
profesional.
Accesibilidad: Por lo general todo el mundo es muy accesible y te
. . permite llegar a personas que de ninguna otra forma podrias acceder.
Linkdelin
Oferta: existe gran variedad de oferta de trabajo.
Segmentacion: Existen muchos grupos creados de forma que puedes
segmentar tu busca de informacion en funciéon del tema, ubicacién
geografica, etc.
Recomendaciones: Los usuarios suelen poner recomendaciones de
Foursquare los sitios visitados, de forma que si vas por primera vez te pueden guiar
sobre qué comer, beber, precios, etc.
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2.4.6. Desventajas

En la siguiente tabla vamos a observar las desventajas de cada una de las redes sociales que

existen: (.18)

Tabla Il. Desventajas de las distintas redes sociales

Uso incorrecto de la Red: Existe un mal uso de la red por parte de

Facebook determinadas personas, que pueden poner en peligro tu privacidad.

Privacidad: Publica mucho de tu informacién personal.

Duda: Se generan momentos incomodos debido a que personas
que no son tus amigos quieren serlo

Actualizaciéon pobre: Al igual que hay momentos que aparece lo
que han compartido tus amigos hace 2 minutos, te pone como
ultimo la que se hizo hace tres horas.

Privacidad: Cualquier persona, aunque no tenga perfil en la red,
puede leer lo que escribes.

Perfiles falsos: Al no dar tu consentimiento para que te sigan, hay

Twitt personas que pueden crear un perfil falso y seguir tus comentarios.
witter

Excesiva Informacion: Se llega a generar tal flujo de informacion,
que es imposible atenderlo todo.

Pocos caracteres: Al tener pocos caracteres para escribir, tienes
que sintetizar lo que quieres expresar.

Calidad: En la versioén gratuita, las fotos pierden resolucion al igual
que en Facebook.

Flickr Privacidad: Sélo te permite compartirlo con todos tus amigos o
familiares, o con nadie. Preferiria una aplicacion que me permitiese
discriminar entre mis propios contactos, ya que podria tener la
intencion de compartirlo sélo con unos pocos.

Saturacion: llega un momento en que tienes tantas personas en tu
Linkdelin red, que no llegas a identificarlos.

Privacidad: Si haces check-in de forma continua, todo el mundo
Foursquare sabes lo que has hecho ese dia. Tu informacion no es confidencial.

Méviles: Solo los moéviles con Gps pueden tener acceso a la red.




CAPITULO 111

ANALISIS COMPARATIVO DE OPTIMIZACION DE CODIGO PHP ENTRE

HIPHOP Y EACCELERATOR

1.1. Metodologia de pruebas de rendimiento de aplicaciones web.

Establece siete (7) actividades claves sobre las cuales hay que trabajar para desarrollar un

plan de pruebas de rendimiento exitoso para el desarrollo de una aplicacion web.

Tabla Ill. Actividades de la metodologia a utilizar.

ACTIVIDADES

DESCRIPCION

1. Identificar el entorno
de pruebas.

Identificar el entorno fisico de pruebas y el entorno de produccion, asi como
las herramientas y recursos de que dispone el equipo de prueba.

2. Identificar los
criterios de aceptacion
de rendimiento.

Determinar el tiempo de respuesta, el rendimiento, la utilizacion de los
recursos y los objetivos y limitaciones. En general, el tiempo de respuesta
concierne al [[usuario+], el rendimiento al negocio, y la utilizacién de los
recursos al sistema.

3. Planear y disenar
las pruebas.

Identificar los principales escenarios, determinar la variabilidad de los usuarios
y la forma de simular esa variabilidad, definir los datos de las pruebas, y
establecer las métricas a recoger. Consolidar esta informaciéon en uno o mas
modelos de uso del sistema a implantar, ejecutarlo y analizarlo.

4. Configurar el
entorno de pruebas.

Preparar el entorno de prueba, herramientas y recursos necesarios para
ejecutar cada una de las estrategias, asi como las caracteristicas y
componentes disponibles para la prueba. Asegurarse de que el entorno de
prueba se ha preparado para la monitorizacion de los recursos segun sea
necesario.
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5. Implementar el Desarrollar las pruebas de rendimiento de acuerdo con el disefio del plan.
disefio de pruebas.

6. Ejecutar las Ejecutar y monitorizar las pruebas. Validar las pruebas, los datos de las
pruebas. pruebas, y recoger los resultados. Ejecutar pruebas validas para analizar,

mientras se monitoriza la prueba y su entorno.

7. Analizar y Reportar Consolidar y compartir los resultados de la prueba. Analizar los datos, tanto
individualmente, como con un equipo multidisciplinario.

3.2. Determinacion de parametros.

Para la comparacion de los optimizadores de codigo PHP, en su ambito del rendimiento se
debe considerara una serie de aspectos, siendo cada indice seleccionado importante para el
calculo del mejor rendimiento, se ha dividido en 5 indicadores cada uno con sus indices
para determinar por separado sus potencialidades y debilidades. Se describe a continuacion
los parametros de comparacion para la determinacion del mejor Optimizador de codigo

PHP.

e Pruebas de Carga

0 Numero de usuarios virtuales.
Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual.
Tiempo entre peticion realizada al sitio.

Tiempo promedio de respuesta por cada peticion.

O O O O

Tiempo promedio de peticiones por segundo

e Prueba de Estrés

0 Tiempo de respuesta.

0 Numero de hits por segundo
0 Numero de transacciones
(0]

Respuesta de la CPU

e Prueba de Estabilidad
0 Numero de peticiones
0 Tiempo en realizar las peticiones
o CPU%
(0]

Memoria %




e Prueba de Picos
0 Uso de Memoria
0 Usode CPU
0 Tiempo de respuesta
o]

Numero de transacciones

e Integridad

0 Usuario
o Exito

0 Fallas

(0]
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Promedio transaccion del paquete

3.2.1. Indicador 1: Prueba de Carga

Nos permiten verificar el comportamiento de nuestra aplicacion bajo condiciones de carga

maxima y normales verificando si el sistema satisface los requisitos de rendimiento para

situaciones criticas como, por ejemplo, la cantidad limite de usuarios accediendo de forma

concurrente a los servicios, cantidad de transacciones que se pueden procesar de forma

concurrente cada minuto, etc.

Tabla IV. Descri

cién de Indicador 1: Prueba de Carga

Indicador 1 Nombre Descripcién

[indice 1.1] | Numero de usuarios | El nimero de usuarios que se emulan para usar el sistema
virtuales. en el mismo tiempo.

[Indice 1.2] | Numero de Es la cantidad de usuarios virtuales que son configurados
peticiones para generar la concurrencia establecida en la prueba de

concurrentes por
usuario virtual.

carga.

[indice 1.3] | Tiempo entre
peticion realizada al
sitio.

Asi, entre cada peticion realiza, emulando los usuarios
virtuales concurrentes, se debe tener un tiempo entre cada
una de ellas para simular la realidad de accesos en
ambientes productivos. Generalmente se toman segundos,
dado que lo que se espera es que cada segundo cierto
nimero de usuarios Vvirtuales consuman el servicio
especifico a la vez.

[Indice 1.4] | Tiempo promedio de
respuesta por cada
peticion.

Constituye la medida de respuesta de servicio o sistema
probado y, dependiendo de si esta respuesta es rapida o
lenta, este tiempo puede permitir una concurrencia alta o
baja, respectivamente.

[Indice 1.5] | Tiempo promedio de
peticiones por
segundo.

Se usa entonces, la ley del tiempo de respuesta.




3.2.2.

Indicador 2: Prueba de Estrés
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Permite evaluar el comportamiento de la aplicacion cuando las forzamos mas alla de las

condiciones de carga maxima o normal desbordando sus recursos o reduciéndolos. Con

dicho testing identificaremos los puntos débiles de la aplicacion, como se comporta bajo

condiciones de carga extrema y asegurar que tras un fallo el sistema, se recupera sin causar

graves problemas.

Tabla V. Descripcion del Indicador 2: Prueba de Estrés

Indicador 2 Nombre Descripcion

[Indice 2.1] | Tiempo de respuesta. Tiempo que pasa entre la peticion y la respuesta
de un servicio cliente servidor.

[Indice 2.2] Namero de hits por Aunque 9rr()neamer,1te se utiIiz'a. el término 'Hit
para designar el numero de visitas que recibe

segundo una pagina web, un hit representa en realidad la

descarga de un fichero desde un servidor web
hasta un cliente.

[Indice 2.3] Numero de transacciones. Son la cantidad de peticiones realizadas.

[Indice 2.4] Respuesta de la CPU. Porgentaje de uso del CPU, en las transacciones
realizadas.

3.2.3. Indicador 3: Prueba de Estabilidad

Estas pruebas consisten en disefiar una carga lo mas similar posible a la real y atacar con

ella al sistema durante largos periodos de tiempo (tipicamente entre 24 horas y una

semana) para buscar posibles deterioros o degradaciones en las prestaciones del sistema.

Una ligera variante de estas pruebas analizaria asimismo que al disminuir la carga aplicada

los recursos de nuestro sistema se liberan correctamente.

Tabla VI. Descripcion del Indicador 3: Prueba de Estabilidad

Indicador 3 Nombre Descripcion

[indice 3.1] Numero de peticiones Es la cantidad de solicitudes que se hacen
al servidor.

[indice 3.2] Tiempo en realizar las Es el tiempo en que se demora en realizar

Peticiones las peticiones.

[indice 3.3] CPU % Es el porcentaje de uso del CPU al realizar
las peticiones.

[indice 3.4] Memoria % Es el porcentaje de memoria RAM que se
emplea al realizar las peticiones.
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3.2.4. Indicador 4: Prueba de Picos

La prueba de picos, como el nombre sugiere, trata de observar el comportamiento del
sistema variando el niimero de usuarios, tanto cuando bajan, como cuando tiene cambios
drasticos en su carga. Esta prueba se recomienda que sea realizada con un software
automatizado que permita realizar cambios en el nlimero de usuarios mientras que los

administradores llevan un registro de los valores a ser monitorizados.

Tabla VII. Descripcion del Indicador 4: Prueba de Picos

Indicador 4 Nombre Descripcién

[indice 4.1] Uso de Memoria Es el porcentaje de memoria RAM
que se emplea al realizar las
peticiones.

[Indice 4.2] Uso de CPU Es el porcentaje de uso del CPU
al realizar las peticiones.

[indice 4.3] Tiempo de Respuesta Es el tiempo que pasa desde que
se envia una comunicacion y se
recibe la respuesta.

[indice 4.4] Numero de transacciones Son la cantidad de peticiones
realizadas.

3.2.5. Indicador 5: Integridad

Describe el porcentaje de la informacion enviada, recibida, llegd integramente y si

existieron errores o fallas.

Tabla VIII. Descripcion del Indicador 5: Integridad

Indicador 5 Nombre Descripcién

[Indice 5.1] Usuario Describe la cantidad de usuarios que
ingresaron a la pagina de prueba.

[Indice 5.2] Exito Describe la cantidad de transacciones
finalizadas sin errores.

[Indice 5.3] Fallas Describe la cantidad de transacciones
que no se complementaron
correctamente (se volvieron a reenviar).

[Indice 5.4] Promedio transaccion del Describe el total de los datos de tasa de

paquete transferencia (salida del motor de carga)
durante el periodo de la muestra.

3.3. Descripcion de los modulos de prueba
Los modulos de prueba son escenarios que ayudan a verificar y obtener datos para

determinar que optimizador tiene el mejor rendimiento.
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Los moddulos que se desarrollaran serdn implementados en los dos Optimizadores
seleccionados cada uno con su propia configuracion, usando la arquitectura MVC (Modelo

Vista Controlador).

En cada optimizador se usaran los mismos escenarios de pruebas para obtener los
resultados mediante un software especial para calcular el rendimiento de hardware y

software.

Para el desarrollo de la aplicacion Web, se tendra 3 modulos que son:

e Moddulo de Autenticacion.
e Moddulo de Navegabilidad.

e Moddulo de Carga Transaccional.

A continuacion se procedera a explicar cada uno de los modulos para su posterior

desarrollo e implementacion.

3.3.1. Moédulo de Autenticacion
Este modulo nos permite calcular el nimero de usuarios que ingresaron a la pagina de

prueba.

El moédulo esta compuesto por codigo HTML y codigo PHP asi como el Acceso a Datos

para el control de los usuarios.

3.3.2. Moédulo de Navegabilidad

Este modulo también conocido como capa de presentacion. Aqui describiremos la forma
en que el usuario interactia con la aplicacion y toda la informacién que se encuentra
almacenada en la base de datos. Este modulo nos ayudara a verificar la velocidad de

interpretacion del codigo PHP para su presentacion en cédigo HTML.

Esta compuesto por todos los elementos de una interfaz como: hipervinculos, botones,

formularios, cédigo PHP.
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3.3.3. Modulo de Carga Transaccional

En este modulo tendremos la forma en que se accede a la informacion desde y hacia una

base de datos.

El médulo podremos comprobar el rendimiento y la capacidad de carga que puede soportar
el optimizador cuando se encuentre manejando grandes cantidades de transacciones al
mismo tiempo asi como su integridad en cuanto a la transmision de la informacion, es decir

cuando la informacién llega con errores o fallas al momento de enviarlas.

34. Desarrollo de los mdédulos de prueba en base a la metodologia planteada.

Las distintas actividades que se realizaran son tomadas de la metodologia para medir el
rendimiento de las aplicaciones web, para realizar dichas pruebas los modulos
implementados esta programados bajo el lenguaje de programacion PHP y siguiendo la

arquitectura MVC que es un patron de arquitectura de las aplicaciones software.

La aplicacion web desarrollada sera implementada bajo las mismas caracteristicas,
acciones y funciones para probar los escenarios planteados de los optimizadores de codigo

PHP a estudiar.

3.4.1. Optimizador de c6digo PHP: HipHop y eAccelerator

Para el desarrollo de la metodologia las actividades 1 al 5 son las mismas para ambos

optimizadores de cédigo PHP.

El desarrollo de la aplicacion web para el uso de los optimizadores de codigo HipHop y
eAccelerator usamos la arquitectura MVC, como indica la ilustracion, los componentes
son:

e Modelo

e Controlador

e Estilos
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e Vista

e Imagenes
De esta estructura los tres componentes principales son:
Modelo: es la que establece la forma de conexion de la aplicacion con la base de datos.

Controlador: une las partes especificas del modelo y de la vista para asegurar que los

datos correctos se muestren en la pagina.

Vista: consiste en segmentos de la aplicacion con la interfaz grafica del usuario, por lo

general se lo realiza en HTML.

=@ PruebasEstudiante
B {5 Source Files
1, Archivos
= ) Controlador
Autenticar.php
Borrar 100, php
Borrar 1000.php
Borrar 10000.php
BarrarEst.php
Busca.php
Descargar.php
Ingresar 100.php
IngresarEst.php
Ingreso 1000.php
Ingreso 10000, php
ModificaEst. php
ModificarEst. php
Subir.php
; Estilos
; Modelo
i cConexion.php
-0 vista
BuscarEst.html
HipHop. hitml
IngresoESt. himl
Optimizadores. himl
SubirArchivos.html
ehAccelerator.html
estudiante.php
Figura 17. Estructura detallada de la arquitectura MVC

PEEEEEEEEEEEEE

E

peEEEEE

Para desarrollar las pruebas se realizan las siguientes actividades de la metodologia

planteada:
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3.4.1.1. Actividad 1. Identificar el entorno de pruebas

Para desarrollar esta actividad vamos utilizar el siguiente escenario que es el entorno fisico

de pruebas como son las herramientas y recursos a utilizar:

HERRAMIENTAS:

Desarrollo

e NetBeans lenguaje PHP

e MySql
Monitoreo
e JMeter

e Strest Test

e Monitor del Sistema

RECURSOS:

e Servidor Web:
0 Procesador Intel Core i5 de 2.40Ghz
0 Memoria RAM 3GB
0 Sistema Operativo Linux-Ubuntu 11.04

e C(liente:
0 Procesador Intel Core 2 Duo de 2.80Ghz
0 Memoria RAM 2GB

0 Sistema Operativo Windows

3.4.1.2. Actividad 2. Identificar los criterios de aceptacién de rendimiento.

Para el desarrollo de esta actividad vamos utilizar la determinacion de los parametros

obtenidos anteriormente en base a las pruebas de:
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e Pruebas de Carga

e Prueba de Estrés

e Prueba de Estabilidad
e Prueba de Picos

e Integridad
3.4.1.3. Actividad 3. Planear y disefiar las pruebas.

Para desarrollar esta actividad vamos a utilizar los modulos definidos anteriormente:
e Modulo de Autenticacion.
e Moddulo de Navegabilidad.

e Modulo de Carga Transaccional.
3.4.1.4. Actividad 4. Configurar el entorno de pruebas.

Para el entorno de pruebas vamos a usar la siguiente estructura de red:

Servidor Web
Apache

192.168.1.1

192.168.1.2 192.168.1.4 192.168.1.7 192.168.1.9

Clientes

Figura 18. Disefio de la red

3.4.1.5. Actividad 5. Implementar el disefio de pruebas.

En este entorno de pruebas se manejaran los tres modulos establecidos:
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e Modulo de Autenticacion.

Dentro de este modulo los usuarios que ingresan al sitio de pruebas podran autenticarse,
con el cual nos permite conocer el nimero de usuarios que ingresan a la base de datos, asi

como el tiempo de transaccion con el servidor.

Iico | Hipop |eAccelerstor]  Buscar

Autenticar

Usuario:

Contrasefia:

Figura 19. Autenticacion

e Maoédulo de Navegabilidad.

Dentro del modulo de navegabilidad, se ha realizado una interfaz amigable con funciones
propias para su navegacion intuitiva y rapida, estas funciones son paneles de navegacion
que nos permitird interactuar de una pagina a otra, el interfaz nos permitird capturar el

tiempo que dura el proceso de interaccion entre los elementos creados.
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HipHop | eAccelerator|  Buscar

Autenticar

vsus

2 para somentar of randimisato o
P trabajan lmacenand

HipHop | eAccelerator| Estudiante | Buscar e
Ardivos | Archivos

. o

ELIMINAR DATOS

el cuello de botella creado por un lenguaje de scripts como PHP para crear a partir del codigo equivalente en C-++ que
GNU GOC) para aprovechar de manesa éptima recursos como CPU y memoria.

Reduce ¢l uso del CPU hasta en un 50% del servidor web 2.

En general HipHop nos pemmite mantener los mejores asy de PHP al mismo tiempo aprovechar las ventajas de rendimiento de C
En total, se han escrito mas de 300.000 finas de s de 5.000 pruebas unitarias.

HipHop | eAccelerator| Estudiante

. o

ELIMINAR DATOS

eAccelerator este sistema reserva una zona de Ja memoria para cac]

Cuando llega una peticién a un fichero PHP, e Acceleratorx seficher: hé y el fichero no se ha
‘modificado desde la lfima vez 6. entonces se & ode que hay &

ars de actualizar el bytecode en caché para que las proximas peticiones sean mis ripidas

Figura 22. Interfaz de eAccelerator
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|  HipHop eAccelerator| Estudiante | Buscar Subir Descargar | Salir
Archivos | Archivos

b -

ELIMINAR DATOS

Figura 23. Interfaz de Estudiante presentacion de informacion desde la base de datos.

e Modulo de Carga Transaccional.

Dentro de la arquitectura MVC tenemos la estructura del modelo que es la forma de
acceder a la base de datos, en esta parte se implementan todas la funciones para el ingreso,

actualizacion y eliminacion desde y hacia la base de datos.

Cedula Nombre i Telefona Exstado Civil Eliminar Modificar

Figura 24. Interfaz de manipulacion de datos
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Figura 25. Interfaz de manipulacion de datos a gran escala

3.4.1.6.  Actividad 6. Ejecutar las pruebas.

3.4.1.6.1. HIPHOP

En este modulo se realizo los distintos escenarios de prueba los cuales se detalla a

continuacion:

Debemos agregar todas las paginas PHP a una lista los cuales seran usados por el
optimizador para su ejecucion, para la cual se usa la siguiente linea de comandos como se

puede ver en la figura.

| root@dariopc: /home/dario

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
dario@dariopc:~$ sudo su
nable to resolve host dariopc
1 password for dario:

root@dariopc: /home/daric# /home/dario/dev/hiphop-php/src/hphp/hphp Autenticar.php
riopc:/home/dario# /home/dario/dev/hiphop-php/src/hphp/hphp estudiante.php
riopc:/home/dariec# /home/dario/dev/hiphop-php/src/hphp/hphp buscar.php
ariopc:/home/dario#

Figura 26. Linea de comandos para agregar las paginas a HipHop

Arrancamos el servicio de HipHop para su correcto funcionamiento en nuestro servidor
para lo cual usamos el comando hphpi con sus atributos —m es el nombre del servidor —p es

el puerto donde se va a ejecutar HipHop, a continuacion observar la figura siguiente.
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(5 root@dariopc; fhome/dario

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

root@dariopc: /home/dario# /home/dario/dev/hiphop-php/src/hphpi/hphpl -m server -p 8688
mapping self...

mapping self took 881" (1141 ms) wall time

loading static content...

loading static content took 8'68" (0 ms) wall tine

page server started

adnin server start

all servers started

Figura 27. Comando para levantar el servicio de HipHop

Una vez habilitado el servicio de HipHop procedemos hacer las pruebas usando la
herramienta JMeter para medir los pardmetros a evaluar. En el cual agregamos un Servidor

Proxy HTTP como podemos observar a continuacion.

(] Apache JMeter (2.3.4)

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

0/0 T
= g -
¥ s e e | Servidor Proxy HTTP =
) [Bervidar Proxy HTTP| | Mombre: [Servidor Proxy HTTP
| [Comentarios
| puerto: 1W\ [_] Attempt HTTPS Spoofing Optional URL match string: [
1 Test plan content-
i| | Controlador Objetivo: !Utilizar Controlador Recording ‘v ‘ Agrupacio

[v] Capturar Cabeceras HTTP [ Ahadir Aserciones [] Coincidencia Regex

HTTP Sampler settings

1 Type: iPeliciAn HTTP 'I [ Redirigir Automaticamente [v] Sequir|
| -Content-type filter

| Include: | | Exclude: ||

| ~URL Patrones a Incluir
i

URL Patrones a Excluir

Figura 28. Usando la herramienta JMeter.

Al momento de ejecutar la aplicacion web en la herramienta se carga los archivos PHP los
cuales nos servirdn para realizar las pruebas, los mismos que seran introducidos en
Controladores Simples y estos controladores estaran dentro de un Grupo de Hilos los

cuales especifican el nimero de usuarios para sus respectivas pruebas.
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e Apache JMeter (2.3.4)

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

0/0 T

Plan de Pruebas
- Grupo de Hiles
o @ Autenticar
o i@ Ingreso

o @ Ingresol00
o ) Ingresol000

[
3

o= ) Ingreso10000
o ) Eliminar
o= ) Eliminar100
o i@ Eliminarl000
o () Eliminarl0000
& i# Buscar
o & Modificar
Ver Arbol de Resultados

| (Comentarios
Accion a tomar después de un error de Muestreador

| | namero de Hilos 10
| |periodo de subida (en

. Grupo de Hilos

[Nombre: [Grupo de Hilos

® Continuar () Parar Hilo O Parar Test () Stop Test Now

Propiedades de Hilo

[o ]

Contador del bucle: []Sin fin [1]

[Iplanificador

Gréfico dé Resultados
[F] summary Report
Resultados de Grafico Completo |
¢ [ Banca de Trabajo
& Senidor Proxy HTTP

Figura 29. Estructura de las pruebas a realizarse.

3.4.1.6.2. EACCELERATOR

Para la ejecucion de eAccelerator al momento de la instalacion se cre6 una carpeta, la cual
contendra los scripts ejecutados por nuestra pagina web, los cuales permitiran optimizar los
recursos cuando se vuelva a ejecutar, como podemos ver la ubicacion de la carpeta que se

creo al inicio.

@ atras v =P adelante + P € @ ® Q 1w & |vistadeicono Q

Lugares + % |[O||var || cache| | eaccelerator
[l dario
I Ceari ol - - el el
= Sislenie dearc.. apache2 apt apt-xapian-index cups debconf
s Red
. Disquete

& Papelera j J a J
[ dictionaries- fontconfig gdm jockey
i Documentos oMo
[ Musica

8] Imagenes e i
o "o — - - -i
(@ Videos = -

i Desaraas Idconfig man pm-utils pppconfig samba

software-center

Figura 30. Ubicacion de la carpeta creada del eAccelerator

Aqui podemos observar la carpeta creada que se encuentra vacia antes de las pruebas.

&= Atras - 1+ C @ ® Q 0% @ |vistadeicono | Q

Lugares ~ % || var| cache | eaccelerator/

i dario

Bl Escritorio
1 Sistema dearc...
[E Red

— Disquete

& Papelera

Il Documentos
[ Msica

m Imagenes
[@ Videos

i Descargas

Figura 31. Carpeta de eAccelerator vacia
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Una vez ejecutada la pagina web podemos observar que la carpeta de cache del
eAccelerator, genera automaticamente los scripts ya ejecutados los cuales nos permitira

optimizar recursos cuando se vuelva a ejecutar la pagina.

Lugares ~ ® |2 var | cache | eaccelerator
& dario
- e sl - - -
O sistemadearc... o 5 2 3 4
& Red
_ Disquete
K s e - l el -
[ Documentos s o ! X °
& Misica
1 Iméagenes J J J J J
Hvideos El b < d €
T Descargas

-

F

Figura 32. Carpeta de eAccelerator con los scripts que se generaron al momento de la ejecucion.

Para medir el rendimiento del servidor utilizamos la herramienta JMeter, en el cual

agregamos un Servidor Proxy HTTP como podemos observar a continuacion.

) Apache JMeter (2.3.4)

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

o/0
B |[sevarere g
= % Bervidor Proy FITP| Nombre: [Servidor Proxy HTTP
Comentarios
Puerto: (5080 |  []Attempt HTTPS Spoofing Optional URL match string: | |
Test plan content .
Controlador Objetivo: [Utilizar Controlador Recording [+| agrupacis

| ¥ Capturar Cabeceras HTTP [] Afiadir Aserciones [] Coincidencia Regex

~HTTP Sampler settings

Type: |Peticion HTTP ~| [ Redirigir Automaticamente ¥ Sequir
~Content-type filter T
Include: | | Exclude: ||

URL Patrones a Incluir

URL Patrones a Excluir

Figura 33. Usando la herramienta JMeter.

Al momento de ejecutar la aplicacion web en la herramienta se carga los archivos PHP los
cuales nos serviran para realizar las pruebas, los mismos que seran introducidos en
Controladores Simples y estos controladores estaran dentro de un Grupo de Hilos los

cuales especifican el nimero de usuarios para sus respectivas pruebas.
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Apache JMeter (2.3.4)

Archivo Editar Lanzar Opciones Ayuda

7 & Plan d= Pruebas 4 -
¢ [ Grupo de Filos Grupo de Hilos

o &) Autenticar Nombre: |Grupo de Hilos |

o (@ Ingreso Comentarios

o @ Ingresol00 Accion a tomar después de un error de Muestreador
o ) Ingreso1000
o= ) Ingreso10000
o ) Eliminar

@ Continuar () Parar Hilo O Parar Test () Stop Test Now

Propiedades de Hilo

o @) Eliminar100 : 5
= Nimero de Hilos [10 |

o i@ Eliminarl000
o @ Eliminar10000 Periodo de Subida (en segundos): [0 |
o i@ Buscar Contador del bucle: []Sin fin [1] |
o @ Modificar

Ver Arbol de Resultados

Grafica de Resultados

[¥] summary Report

[] Resultados de Grafico Completo

? || Bance de Trabajo
@ Senidor Prosy HTTP

[Iplanificador

Figura 34. Estructura de las pruebas a realizarse.

3.4.1.7.  Actividad 7. Analizar y Reportar

Con los resultados de los indicadores con sus respectivos indices realizamos un cuadro
comparativo de los dos optimizadores de codigo que fueron configurados y usando los
mismo modulos de pruebas para conocer cudl es el de mejor rendimiento.

3.4.1.7.1. Indicador 1. Prueba de Carga

3.4.1.7.1.1. Determinacion del Indicador

La seccion de Prueba de carga posee 5 indices cada uno de los cuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos seran evaluados tomando sus valores minimos,
maximos para cada indice, asi realizar una escala de valorizacion y determinar los valores

malo, regular, bueno y excelente respectivamente.

Tabla IX. Valorizacion para el Indicador 1: Prueba de Carga

Valor Cualitativo Valor Cuantitativo Valor Representativo
Malo 1 &
Regular 2 'Y
Bueno 3 LYY
Excelente 4 YYYs

o] Indice 1.1: Nimero de usuarios virtuales: En este indice se valorizara para cada
una de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
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Tabla X. Valorizacién para el indice 1.1: NUmero de usuarios virtuales

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
_ 1-2 1-20 1-220 Malo
_ 3-4 21-40 221 -450 Regular
_ 5-7 41 -65 451 -700 Bueno
1 8-10 66 — 100 701 - 1000 Excelente

Indice 1.2: Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual: En este

indice se valorizard para cada una de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil

Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XI. Valorizacion para el indice 1.2: Numero de peticiones concurrentes por usuarios

virtuales
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
1 1 1- - Malo
- - - 3-5 Regular
- 5-7 -7 6-8 Bueno
-1 8-11 8-11 -1 Excelente

Indice 1.3: Tiempo entre peticion realizada al sitio: En este indice se valorizara

para cada una de las pruebas estdas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y

Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XII.

Valorizacién para el indice 1.3: Tiempo entre peticiones realizada al sitio
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
_ _ _ _ Malo
_ _ _ _ Regular
_ _ _ _ Bueno
0 0 0 0 Excelente
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o] indice 1.4: Tiempo promedio de respuesta por cada peticion: En este indice se
valorizara para cada una de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y

Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XIll. Valorizacion para el indice 1.4: Tiempo promedio de respuesta por cada peticion.

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% — 17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

0] indice 1.5: Tiempo promedio de peticiones por segundo: En este indice se
valorizara para cada una de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y

Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XIV. Valorizacion para el indice 1.5: Tiempo promedio de peticiones por segundo.

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Malo
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% —14% Regular
6% — 9% 12% — 17% 15% — 22% 15% —22% | Bueno
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% —30% | Excelente
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Tabla XV. Resultados del Indicador 1: Prueba de Carga, después de la ejecucion de las pruebas.

Prueba de Carga

indices Sin optimizador eAccelerator HipHop
[o) N c — [o) N c —_— [o) N c _—
c 2 2 = c 9 2 = c 2 2 s
S a |6 |= > a8 |6 |= =) a8 |6 =
Nudmero de 1 10 97 402 10 82 655 1 10 100 502
usuarios
virtuales
Numero de 11 11 10.7 4.42 11 11 9 7 11 11 11 6
peticiones
concurrentes
por
usuario virtual
Tiempo entre 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
peticion
realizada al sitio
Tiempo 240.31 | 34.40 | 6.74 | 253957.8 | 336.9 | 17.18 | 8.02 1.19 157.7 | 63.4 | 6.48 1.05
promedio de S
respuesta por
cada peticion
Tiempo 0.004 0.29 | 14.8 0.004 0.003 | 0.58 |12.47|840.34| 0.006 | 0.16 | 15.43 | 952.38
promedio de S
peticiones
por segundo
Fuente: Resultados de HipHop y eAccelerator. Anexo 2
3.4.1.7.1.3. Calificaciones
La siguiente tabla se basara en la calificacion de las tablas (X, XI, XII, XIII, XIV).
Tabla XVI. Calificacién del Indicador 1: Prueba de Carga.
Prueba de Carga
indices Sin eAccelerator HipHop
optimizador
ol N|lE | ~]|] O Nl S| _|O|N|] S| =
o|lo|= ol o= ol o=
S|a|6|2|5|a6|6|=%|5|a|6|=
Numero de usuarios| 4 |4 |4 |24 |14 4|3 |4]|4]|14]3
virtuales
Numero de peticiones| 4 |4 (4|24 1441341443
concurrentes por usuario
virtual
Tiempo entre peticion| 4 |4 |4 |4 |14 |4 |4 (414 (4]4]|4
realizada al sitio
Tiempo promedio de|4 |44 |12|(414|[4]|4(4]|4]|4]4
respuesta por cada
peticion
Tiempo promedio de|f1 |1 (1|1 [1]1[1]4[1]1]|1]4
peticiones por segundo
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Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Doénde:
X = Equivale a Sin optimizador
Y = Equivale a eAccelerator

Z. = Equivale a HipHop

C1(X)= Puntaje acumulativo del Numero de usuarios virtuales Sin optimizador.

C2(X)= Puntaje acumulativo del Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual
Sin optimizador.

C3(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo entre peticion realizada al sitio Sin optimizador.
C4(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de respuesta por cada peticion Sin
optimizador.

C5(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de peticiones por segundo Sin

optimizador.

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de usuarios virtuales de eAccelerator.

C2(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual del
eAccelerator.

C3(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo entre peticion realizada al sitio del eAccelerator.
C4(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de respuesta por cada peticion del
eAccelerator.

C5(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de peticiones por segundo del

eAccelerator.

C1(Z)= Puntaje acumulativo del Niimero de usuarios virtuales del HipHop.

C2(Z)= Puntaje acumulativo del Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual del
HipHop.

C3(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo entre peticion realizada al sitio del HipHop.
C4(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de respuesta por cada peticion del
HipHop.

C5(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo promedio de peticiones por segundo del HipHop.
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Vi= Resultado de las pruebas (Un-Diez-Cien y Mil).

n=>5 n=>5 n=5
C1(X) =Zvi . C2(X) =Zvi; X = vi;
i=1 i=1 i=1
n=>5 n=5

C4(X) = Zvi Cesx) =) i

i=1 i=

Ju

n=>5 n=>5 n=5
c1(Y) :Zvi . C2(Y) :Zvi; c3Y) = vi;
i=1 i=1 i=1
n=>5 n=>5

CA(Y) = Zvi S s = ) i

i=1 i=

=

n=>5 n=>5 n=5
C1(Z) = Z vi; C2(Z) = Z vi; C3(Z) = Z vi ;
i=1 i=1 i=1
n=>5 n=5
C4z) = ) vi; €5@) = ) i
i=1 i=1

Pa(X)= Valor acumulativo Sin optimizador
Pa(Y)= Valor acumulativo del eAccelerator

Pa(Z)= Valor acumulativo del HipHop

Pa(X) = ZCl(x) + C2(X) + C3(X) + C4(X) + C5(X)
Pa(Y) = Zcm{) + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y) + C5(Y)

Pa(Z) = Zc1(2) + C2(Z) + C3(Z) + C4(Z) + C5(Z)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop
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Vp= Valor maximos de indices es de 20

PpT (X) = <P3;X)> *100
PpT (Y) = <P$;Y)> * 100

PpT (Z) =

Pa(Z)

Vp )*100

Tabla XVII. Valores y Porcentajes para el Indicador 1: Prueba de Carga, con sus respectivos

indices.

Prueba de Carga

Sin optimizador eAccelerator HipHop
Valor(X) % PpT Valor(Y) % PpT Valor(2) % PpT
N_L'lmero de usuarios
virtuales: C1 14 87.5 15 93.75 15 93.75
Numero de peticiones
concurrentes por
usuario virtual: C2 14 87.5 15 93.75 15 93.75
Tien_1po entrg_ peticion
realizada al sitio: C3 16 100 16 100 16 100
Tiempo promedio de
respuesta por cada
peticion: C4 14 87.5 16 100 16 100
Tiempo promedio de
peticiones por
segundo: C5 4 25 7 43.75 7 43.75
120,00%
B Numero de usuarios
100,00% virtuales
80,00% , -
B NUmero de peticiones
60.00% concurrentes por
’ usuario virtual
40,00% Tiempo entre peticién
realizada al sitio
20,00%
0,00% B Tiempo promedio de
Sin Eaccelerator HipHop rest?lf?Sta por cada
Optimizador peticion

Figura 35. Resultado por indice para el indicador 1: Prueba de Carga.

Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.
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Doénde:
PT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

VA= Valor maximos de indices es de 80

PT (X) = <P;E:O) * 100

PT (Y) = (Pi—;y)> « 100

PT (Z) = (P?/—;Z)> * 100

Tabla XVIIl. Valores y Porcentajes finales del Indicador 1: Prueba de Carga.

Prueba de Carga
Valor (Pa) %(PT)
Sin optimizador 62 77.5
EAccelerator 69 86.25
HipHop 69 86.25

88,00%
86,00%
84,00%
82,00%
80,00%
78,00%
76,00% -
74,00% -
72,00% 1
Prueba de Carga

M Sin Optimizador

M eAccelerator

= HipHop

Figura 36. Resultado final del indicador 1: Prueba de Carga
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Tabla XIX. Representacion del Indicador 1: Prueba de Carga.

Prueba de Carga

Sin optimizador

eAccelerator

HipHop

Uno
Diez
Cien

Mil

Uno

Diez
Cien

Mil

Uno

Diez
Cien

Mil

Numero
de usuarios
virtuales

¢ &
g

AddA

Al

AddA

AddA | AdAA

Numero

de peticiones
concurrentes
por usuario
virtual

AdAS

AdA

AdAS

AMAD | AdAA

Tiempo entre
peticion
realizada
sitio

al

AddA

AddA

AddA

AddA

AdDA | AdAA

Tiempo
promedio
respuesta
por
peticion

de

cada

AddA

Addo

Addo

AddA

AdDA | AL

Tiempo
promedio
peticiones
por segundo

de

AddA

>

g

3.4.1.7.1.5.

Los resultados expuestos en la tabla XIX

Descripcion de Resultados

Carga” seran explicados por indices.

“representacion del Indicador 1:

Prueba de

Numero de usuarios virtuales: En los escenarios planteados y realizada la simulacion con

el JMeter la cantidad de usuarios fue la misma para los optimizadores planteados y todos

los usuarios realizaron la misma tarea pero a no usar un optimizador no todos los usuarios

cumplieron sus tareas, y se puede observar que tanto como eAccelerator y HipHop tienen

el mismo puntaje en cuanto a los usuarios virtuales.

Numero de peticiones concurrentes por usuario virtual: Las peticiones que realizaron

los usuarios virtuales al no utilizar ningtin optimizador se obtuvo una baja no significativa
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con respecto a la simulacion realizada usando los optimizadores los cuales obtuvieron el

mismo puntaje.

Tiempo entre peticion realizada al sitio: En cuanto al tiempo entre peticiones realizadas

al sitio tanto al no usar un optimizador como al usarlo el tiempo fue de Os por lo cual se

obtuvo el mismo puntaje.

Tiempo promedio de respuesta por cada peticion: Con respecto al tiempo promedio de

respuestas por cada peticion al usar los optimizadores se obtuvo el mismo puntaje mientras

que al no usarlo se hay una minina diferencia en cuanto al tiempo.

Tiempo promedio de peticiones por segundo: En ¢l tiempo promedio de peticiones por

segundo usando los optimizadores obtuvieron el mismo puntaje en cuanto a no usar ningin

optimizador se ve una diferencia aceptable.

3.4.1.7.2. Indicador 2. Prueba de Estrés

3.4.1.7.2.1. Determinacion del Indicador

La seccion de Prueba de estrés posee 4 indices cada uno de los cuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos seran evaluados tomando sus valores minimos,
maximos para cada indice, asi realizar una escala de valorizacion y determinar los valores

malo, regular, bueno y excelente respectivamente.

Tabla XX. Valorizacion para el Indicador 2: Prueba de Estrés

Valor Cualitativo Valor Cuantitativo Valor Representativo
Malo 1 3
Regular 2 e
Bueno 3 LYY
Excelente 4 PYYYS

o] Indice 2.1: Tiempo de Respuesta: En este indice se valorizara para cada una de las
pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
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Tiempo de Respuesta

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% - 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% —17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

Indice 2.2: Namero de hits por segundo: En este indice se valorizara para cada una

de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XXII. Valorizacién para el indice 2.2: Nimero de hits por segundo
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
- 1- 1-20 1-200 Malo
- -4 21-40 201 -400 Regular
- 5-7 41-70 401 -750 Bueno
1 8-10 71-100 751 -1000 Excelente

Indice 2.3: Nimero de Transacciones: En este indice se valorizard para cada una

de las pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XXIII. Valorizacién para el indice 2.3: Nimero de Transacciones
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo

- 1-20 1-250 1 -2500 Malo

-5 21-45 251 -500 2501 - 5000 Regular

-8 46 - 85 501 - 800 5001 — 8000 Bueno

9-11 86 - 110 801 -1100 8001 — 11000 Excelente

indice 2.4: Respuesta de la CPU: En este indice se valorizara para cada una de las
pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
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Respuesta de la CPU.

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% —17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% —14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente
3.4.1.7.2.2. Valoraciones

Tabla XXV. Resultados del Indicador 2: Prueba de Estrés, después de la ejecucion de las
pruebas.

Prueba de Estrés

la CPU

Indices Sin optimizador eAccelerator HipHop
N c —_— N c —_ N c —
ele |8 |E e |2 |8 | g |2 |8 |E
oD o |O D o (&) = (] (&
Tiempo  de | 189 [ 9877 [ 122229 | 1059090 | 4672 | 22712 [ 352068 [ 2451543 | 95 | 9961 | 102857 | 2157519
respuesta ms
Ndmero de| 1 10 100 1000 1 10 100 1000 1 10 100 1000
hits por
segundo
Ndmero de| 11 [ 110 | 1070 4417 11 110 904 7205 1 110 | 1100 5518
transacciones
Respuesta de | 97% | 98% [ 99.1% | 100% |46.1% |74.12% | 80.4% | 86.5% |59.3% [26.7% | 42.6% | 46.5%

Fuente: Resultados de HipHop y eAccelerator. Anexo 2

3.4.1.7.2.3. Calificaciones

La siguiente tabla se basara en las calificaciones de las tablas (XXI, XXII, XXIII, XXIV)

Tabla XXVI. Calificacién del Indicador 2: Prueba de Estrés.

Prueba de Estrés
Indices Sin eAccelerator HipHop
optimizador
[ N C | — [o) N C | — (o) N | =
(1) o = () O — (1) ) i
S|6|6|2|5|a|6|=2|5|a|6|=
Tiempo de|l 4 14|43 (41441441412
respuesta
Nimero de| 4 |4 |4 |14 |4 ]|4|4]|4])4]|4]|4]4
hits por
segundo
Nimero def 4 |4 |4 (2|4 |4]|4(3|4(4]4]3
transacciones
Respuestade| 1 |1 |11 |1]2]1]1]1]12]3]3] 3
la CPU
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Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.
Doénde:

X = Equivale a Sin optimizador

Y = Equivale a eAccelerator

Z = Equivale a HipHop
C1(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta Sin optimizador.
C2(X)= Puntaje acumulativo del Numero de hits por segundo Sin optimizador.
C3(X)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones Sin optimizador.

C4(X)= Puntaje acumulativo del Respuesta de la CPU Sin optimizador.

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta de eAccelerator.
C2(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de hits por segundo del eAccelerator.
C3(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones del eAccelerator.

C4(Y)= Puntaje acumulativo del Respuesta de la CPU del eAccelerator.

C1(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta del HipHop.
C2(Z)= Puntaje acumulativo del Numero de hits por segundo del HipHop.
C3(Z)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones del HipHop.

C4(Z)= Puntaje acumulativo del Respuesta de la CPU del HipHop.

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Diez-Cien y Mil).

n=4 n=4 n=4
C100 = ) vi; C200 = Y vi; C3X) = ) vi;
i=1 i=1 i=1
n=4
C4(X) = Z vi
i=1
n=4 n=4 n=4
C1(Y) = Z Vi C2(Y) = Z vi: 3 = vi;
i=1 i=1 i=1
n=4

CA(Y) = Z vi

i=1
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n=4 n=4 n=4
cum:Zmumm=Zm;mm=§yu
i=1 i=1 i=1

n=4
mm:Zm
i=1

Pa(X)= Valor acumulativo Sin optimizador
Pa(Y)= Valor acumulativo del eAccelerator

Pa(Z)= Valor acumulativo del HipHop

Pa(X) = ZCl(x) + C2(X) + C3(X) + C4(X)
Pa(Y) = Zcm() + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) = Zc1(2) + C2(Z) + C3(Z) + C4(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

Vp= Valor maximos de indices es de 64

p _ (Pa(X)
pT (X) = 7y )+ 100

p _ (Pa(Y)
pT (Y) = 7y ) 100

p _ (Pa(Z)
pT (Z) = 7o « 100
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Tabla XXVII. Valores y Porcentajes para el Indicador 2: Prueba de Estrés, con sus respectivos
indices.

Prueba de Estrés

Sin optimizador eAccelerator HipHop
Valor(X) | % PpT | Valor(Y) | % PpT | Valor(Z) | % PpT
Tiempo de respuesta:
c1 15 93.75 13 81.25 14 87.5
Numero de hits por
segundo: C2 16 100 16 100 16 100
Numero de
transacciones: C3 14 87.5 15 93.75 15 93.75
Respuesta de la CPU:
c4 4 25 5 31.25 11 68.65
120,00%
100,00% -
80,00% - ____ mTiempo de respuesta
60,00% -
B Numero de hits por
40,00% -
segundo
20,00% - Numero de
0,00% - transacciones
* * R m Respuesta de la CPU
S <9 o p
R \Q:\'b \2\@2\
N Be2
R %
d)\Q

Figura 37. Resultado por indice para el indicador 2: Prueba de Estrés.
Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Dénde:
PT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

VA= Valor maximos de indices es de 64

PT (X) = (P3;X)> * 100

PT (Y) = (P;—ily)) «100
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PT (Z) = (Pa(Z)) * 100

VA

Tabla XXVIII. Valores y Porcentajes finales del Indicador 2: Prueba de Estrés.
Prueba de Estrés

Valor (Pa) %(PT)
Sin optimizador 49 76.56
EAccelerator 49 76.56
HipHop 56 87.5

88,00%
86,00%
84,00%
82,00%
80,00%
78,00%
76,00%
74,00%
72,00%

70,00%

Prueba de Estrés

M Sin Optimizador

M eAccelerator

HipHop

Figura 38. Resultado final del indicador 2: Prueba de Estrés.

3.4.1.7.2.4. Interpretaciones
Tabla XXIX. Representacion del Indicador 2: Prueba de Estrés.
Prueba de Estrés
Sin optimizador eAccelerator HipHop
(o] N c — o) N c — o N c —
] = o = Y =

5| 8| 8| =| 5 & &| 2| 5| &| &| =
Tiempo de
respuesta ARAA | AAAA | AMAA | AAA | AAMAA | AdAA | AAAA L AAAA | AAAD | AddA | AL
Numero de
hits
pOr seguNdo | 4444 | AAAA | AAAA | AMAA (AAAA | AMAA | AAAA | AMAA | AAAA | AMAA | AAAA | AddA
Numero de
transacciones | 4444 | AAAA | AAAA | AA | AAAA (AAAA | AAAA | AAA | AAAA | AAAA (AAAA | AdA
Respuesta de
la CPU L] L] 4 4 L 1) 4 4 L] L 1) AR | AdA | A4
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3.4.1.7.2.5. Descripcion de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XXIX “representacion del Indicador 2: Prueba de

Estrés” seran explicados por indices.

Tiempo de respuesta: Al no utilizar ningiin optimizador se tiene que el tiempo de

respuesta es mas alto debido a que no se cumplieron con todas las peticiones y al usar
optimizadores se obtiene que HipHop tienen una minima diferencia con respecto al
eAccelerator.

Numero de hits por segundo: Con respecto a este indice se obtuvieron el mismo puntaje

debido a que el nimero de hits ejecutados fueron los mismos en todos los casos.

Numero de transacciones: Al momento de las pruebas al no usar optimizador las

transacciones no todas fueron concluidas con éxito mientras al utilizar optimizadores se

obtuvo una pequefia diferencia en cuanto al nimero de transacciones realizadas.

Respuesta de la CPU: Al no usar optimizador el CPU tuvo un esfuerzo excesivo, como se

puede notar al usar los optimizadores se obtiene que HipHop es el mejor en cuanto al uso

del CPU ya que en la mayoria del tiempo no lo esta usando en su totalidad.
3.4.1.7.3. Indicador 3. Prueba de Estabilidad
3.4.1.7.3.1. Determinacion del Indicador

La seccion de Prueba de estabilidad posee 4 indices cada uno de los cuales mantuvo 4
pruebas diferentes. Sus resultados obtenidos seran evaluados tomando sus valores
minimos, maximos para cada indice, asi realizar una escala de valorizacion y determinar

los valores malo, regular, bueno y excelente respectivamente.

Tabla XXX. Valorizacién para el Indicador 3: Prueba de Estabilidad
Valor Cualitativo Valor Cuantitativo Valor Representativo
Malo 1 Y

Regular 2
Bueno 3 Py
Excelente 4 AdAS

LY )
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Indice 3.1: Numero de peticiones: En este indice se valorizara para cada una de las

pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XXXI. Valorizacién para el indice 3.1: Nimero de peticiones
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo

- 1-20 1-250 1-2500 Malo

-5 21-45 251 -500 2501 - 5000 Regular

-8 46 - 85 501 - 800 5001 - 8000 Bueno

9-11 86 -110 801 -1100 8001 — 11000 Excelente

Indice 3.2: Tiempo en realizar las peticiones: En este indice se valorizara para

cada una de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por

cada Optimizador).

Tabla XXXII. Valorizacion para el indice 3.2: Tiempo en realizar las peticiones

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo

7% — 9% 12% - 17% 15% — 22% 15% — 22% Regular

4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno

1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

Indice 3.3: CPU%: En este indice se valorizara para cada una de las pruebas estas

son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XXXIII. Valorizacién para el indice 3.3: CPU%

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% — 17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% —14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

Indice 3.4: Memoria%: En este indice se valorizara para cada una de las pruebas

estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).




Tabla XXXIV.

-91 -

Valorizacién para el indice 3.4: Memoria%

Resultados

Valor

Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% —30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% —17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% —14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente
3.4.1.7.3.2. Valoraciones

Tabla XXXV. Resultados del Indicador 3: Prueba de Estabilidad, después de la ejecucion de las

pruebas.
Prueba de Estabilidad
indices Sin optimizador eAccelerator HipHop
[o) N c —_— (o) N c _— [ N c —_—
c 2 2 = c 2 o = c 2 2 =
> |a |6 [¥ |5 |& c | |5 |68 |6 |=
Numero de| 11 110 1100 | 11000 11 110 1100 | 11000 11 110 1100 | 11000
peticiones
Tiempo en|298s| 96s | 39s | 1.8s | 1.5s | 36s | 1.1s | 1.1s | 20.1s | 89s | 46s | 1.7s
realizar las
peticiones
CPU % 97% | 98% | 99.1% | 100% | 46.1% |74.12% | 80.4% | 86.5% | 59.3% | 26.7% | 42.6% | 46.5%
Memoria % 18% |52.8% | 56.1% | 77.6% | 17.4% | 26.2% | 39.4% | 49.3% | 15.8% | 17.1% | 25.6% | 44.1%
Fuente: Resultados de HipHop y eAccelerator Ver Anexo 2.
3.4.1.7.3.3. Calificaciones
La siguiente tabla se basara en las calificaciones de las tablas (XXXI, XXXII, XXXIII, XXXIV)
Tabla XXXVI. Calificaciones del Indicador 3: Prueba de Estabilidad.
Prueba de Estabilidad
indices Sin eAccelerator HipHop
optimizador
[o) N C | = (o) N C | = (o) N C | =
c|lle|sS|c|l|l2|s|c|ll2|S
S|al|d|=|a|a|6|=|5|a|6]|=
Numero de peticiones 41414141414 |14|4|14|14)14)4
Tiempo en realizar las|2 |4 |4 |4 |4 |4 |4|4)|13(4]4]|4
peticiones
CPU % 1(1111]1211]1]11]2]13|[3]3
Memoria % 4 (2121141332414 |3]3
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Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.
Doénde:

X = Equivale a Sin optimizador

Y = Equivale a eAccelerator

Z = Equivale a HipHop

C1(X)= Puntaje acumulativo del Numero de peticiones Sin optimizador.
C2(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo en realizar las peticiones Sin optimizador.
C3(X)= Puntaje acumulativo del CPU % Sin optimizador.

C4(X)= Puntaje acumulativo de la Memoria % Sin optimizador.

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de peticiones de eAccelerator.
C2(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo en realizar las peticiones del eAccelerator.
C3(Y)= Puntaje acumulativo del CPU % del eAccelerator.

C4(Y)= Puntaje acumulativo de la Memoria % del eAccelerator.

C1(Z)= Puntaje acumulativo del Nimero de peticiones del HipHop.
C2(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo en realizar las peticiones del HipHop.
C3(Z)= Puntaje acumulativo del CPU % del HipHop.
C4(Z)= Puntaje acumulativo de la Memoria % del HipHop.
Vi= Resultado de las pruebas (Un-Diez-Cien y Mil).

n=4 n=4 n=4
C100 = ) vi; €200 = Y vi; G3X) = ) vi;
i=1 i=1 i=1
n=4
C4(X) = Z vi
i=1
n=4 n=4 n=4
C1(Y) = Z Vi C2(Y) = Z vi: 3 = vi;
i=1 i=1 i=1
n=4

CA(Y) = Z vi

i=1
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n=4 n=4 n=4
cum:Zmumm=Zm;mm=§yu
i=1 i=1 i=1

n=4
mm:Zm
i=1

Pa(X)= Valor acumulativo Sin optimizador
Pa(Y)= Valor acumulativo del eAccelerator

Pa(Z)= Valor acumulativo del HipHop

Pa(X) = ZCl(x) + C2(X) + C3(X) + C4(X)
Pa(Y) = Zcm() + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) = Zc1(2) + C2(Z) + C3(Z) + C4(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

Vp= Valor maximos de indices es de 64

p _ (Pa(X)
pT (X) = 7y )+ 100

p _ (Pa(Y)
pT (Y) = W * 100

p _ (Pa(Z)
pT (Z) = 7o « 100



-94-

Tabla XXXVII. Valores y Porcentajes para el Indicador 3: Prueba de Estabilidad, con sus
respectivos indices.

Prueba de Estabilidad
Sin optimizador eAccelerator HipHop
Valor(X) % PpT Valor(Y) % PpT Valor(z) % PpT
Numero de
peticiones: C1 16 100 16 100 16 100
Tiempo en realizar
las peticiones: C2 14 87.5 16 100 15 93.75
CPU %: C3
4 25 5 31.25 11 68.75
——
Memoria %: C4 9 56.25 12 75 14 87.5

120,00%
100,00%
80,00% ® NUmero de
60.00% peticiones
) (]
40,00% u Tlempc_> en realizar
las peticiones
20,00%
CPU %
0,00%
N <
& & ¢z~°Q = Memoria %
Y Q) QA
&8 &
OQ <</’b
c}(‘

Figura 39. Resultado por indice para el indicador 3: Prueba de Estabilidad.

Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Dénde:
PT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

VA= Valor maximos de indices es de 64

PT (X) = (P;g()> * 100

PT (Y) = <P3;Y)) * 100
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PT (Z) = (

Pa(Z)
VA

>*100

Tabla XXXVIII. Valores y Porcentajes finales del Indicador 3: Prueba de Estabilidad.

Prueba de Estabilidad

Valor (Pa) %(PT)
Sin optimizador 43 67.19
EAccelerator 49 76.56
HipHop 56 87.5

90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

Prueba de Estabilidad

| Sin Optimizador
M eAccelerator

HipHop

Figura 40. Resultado final del indicador 3: Prueba de Estabilidad.

3.4.1.7.3.4. Interpretaciones
Tabla XIL. Representacion del Indicador 3: Prueba de Estabilidad.
Prueba de Estabilidad
Sin optimizador eAccelerator HipHop
o N c — o N c — o N c —
[} = (] = [} =
5/ a| 8| =| 5| & &| 2| 5| a| & =
Numero de
Peticiones | aada | 4044 | 4444 | 4444 (4444 | 4444 (4444 | 4444 (4444 |4444 (4044 |24sa
Tiempo en
realizar las
peticiones
A | AAAA | AAAA | A4AA [ AAAA | AAAA | AAAA | AAAA | AAD | AAAA | AAAA | AdAA
CPU %
4 4 L3 L3 ad 4 L3 4 LX) AAA | AdA | AhA
Memoria %
AhAA | AL ad L3 AAAA | AdA | AdA Ah | AAAA | AMAA | AdA | Ad4
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3.4.1.7.3.5. Descripcion de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XIL “representacion del Indicador 3: Prueba de

Estabilidad” seran explicados por indices.

Numero de peticiones: En este indice se obtuvieron el mismo puntaje para todos los casos

debido a que todas tuvieron el mismo numero de peticiones.

Tiempo en realizar las peticiones: El tiempo que tomo al realizar las peticiones fue alto a

no usar optimizador mientras que al usarlo se obtuvo que eAccelerator tenga mejor tiempo

que HipHop.

CPU %: Al no usar optimizador el CPU tuvo un esfuerzo excesivo, como se puede notar
al usar los optimizadores se obtiene que HipHop es el mejor en cuanto al uso del CPU ya

que en la mayoria del tiempo no lo esta usando en su totalidad.

Memoria %: Al momento de ejecutar las pruebas al no usar optimizador se ocupo casi en
su totalidad la memoria RAM disponible mientras que al usar los optimizadores se puede

observar que HipHop utiliza menos memoria que eAccelerator.

3.4.1.7 4. Indicador 4. Prueba de Picos

3.4.1.7.4.1. Determinacion del Indicador

La seccion de Prueba de picos posee 4 indices cada uno de los cuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos serdn evaluados tomando sus valores minimos,
maximos para cada indice, asi realizar una escala de valorizacion y determinar los valores

malo, regular, bueno y excelente respectivamente.

Tabla XL. Valorizacién para el Indicador 4: Prueba de Picos

Valor Cualitativo Valor Cuantitativo Valor Representativo
Malo 1 3
Regular 2 s
Bueno 3 LYY
Excelente 4 PYYY)
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Indice 4.1: Uso de Memoria: En este indice se valorizard para cada una de las

pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XLI. Valorizacién para el indice 4.1: Uso de Memoria
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo

7% — 9% 12% - 17% 15% — 22% 15% — 22% Regular

4% — 6% 6% —11% 7% —14% 7% — 14% Bueno

1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

Indice 4.2: Uso de CPU: En este indice se valorizara para cada una de las pruebas

estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla XLII. Valorizacién para el indice 4.2: Uso de CPU

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% - 17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

indice 4.3: Tiempo de Respuesta: En este indice se valorizara para cada una de las

pruebas estds son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XLIIl. Valorizacién para el indice 4.3: Tiempo de Respuesta
Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo

7% — 9% 12% —17% 15% — 22% 15% — 22% Regular

4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno

1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente
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o] Indice 4.4: Numero de Transacciones: En este indice se valorizard para cada una

de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
Tabla XLIV. Valorizacién para el indice 4.4: Nimero de Transacciones

Resultados Valor

Uno Diez Cien Mil Cualitativo

1-2 1-20 1-250 1 —2500 Malo

3-5 21-45 251 -500 2501 - 5000 Regular

6-8 46 - 85 501 - 800 5001 - 8000 Bueno

9-11 86 - 110 801 -1100 8001 — 11000 Excelente

3.4.1.7.4.2. Valoraciones

Tabla XLV. Resultados del Indicador 4: Prueba de Picos, después de la ejecucion de las pruebas.
Prueba de Picos

Indices Sin optimizador eAccelerator HipHop
[e) N [ = —_ [e) N [ = —_ [e) N c —_
c |.2 2 = c 2 2 = < @ 2 =
> |a o = = a o = = a o =
Uso de | 18% | 52.8% | 56.1% | 77.6% |17.4% | 26.2% | 39.4% | 49.3% | 15.8% [17.1% | 25.6% | 44.1%
Memoria

Uso de CPU 7% | 98% | 99.1% | 100% | 46.1% |74.12% | 80.4% | 86.5% | 59.3% | 26.7% | 42.6% | 46.5%

Tiempo de| 189 | 9877 |122229]1059090 | 4672 | 22712 | 352068 | 2451543 95 9961 | 102857 | 2157519

respuesta

ms
1" 110 1070 4417 11 110 904 7205 11 110 1100 5518

Numero de
transacciones

Fuente: Resultados de HipHop y eAccelerator Ver Anexo 2

3.4.1.7.4.3. Calificaciones
La siguiente tabla se basara en las calificaciones de las tablas (XLI, XLII, XLIII, XLIV)

Tabla XLVI. Calificaciones del Indicador 4: Prueba de Picos.

Prueba de Picos
Indices Sin eAccelerator HipHop
optimizador
glelel=z|2|8|8|=l2|8]2|z
Slalo|l=[o|lajlo|S|o[a|lOo|=
Uso de Memoria 412121114 )13|13|12)14]14]13]3
Uso de CPU 111111121111 1[2]3]3]|3
Tiempoderespuesta |4 |4 |4 |3 |4 |14 |4 |1]|14|1414]|2
Numero de|4 (4424|4434 ]|4]4]|3
transacciones
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Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Doénde:
X = Equivale a Sin optimizador
Y = Equivale a eAccelerator

Z. = Equivale a HipHop

C1(X)= Puntaje acumulativo del Uso de Memoria Sin optimizador.
C2(X)= Puntaje acumulativo del Uso de CPU Sin optimizador.
C3(X)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta Sin optimizador.

C4(X)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones Sin optimizador.

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Uso de Memoria de eAccelerator.
C2(Y)= Puntaje acumulativo del Uso de CPU del eAccelerator.
C3(Y)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta del eAccelerator.

C4(Y)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones del eAccelerator.

C1(Z)= Puntaje acumulativo del Uso de Memoria del HipHop.
C2(Z)= Puntaje acumulativo del Uso de CPU del HipHop.

C3(Z)= Puntaje acumulativo del Tiempo de respuesta del HipHop.
C4(Z)= Puntaje acumulativo del Numero de transacciones del HipHop.

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Diez-Cien y Mil).

Vi ;
1

n=4 n=4 n=4
C1(X) = Z Vi C2(X) = Z Vi C3(X) =
i=1 i=1 =
n=4
C4(X) = Z vi
i=1
n=4 n=4 n=4
C1(Y) = Z Vi C2(Y) = Z vi: C3Y) = vi;
i=1 i=1 i=1
n=4

CA(Y) = Z vi

i=1
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n=4 n=4 n=4
cum:Zmumm=Zm;mm=§yu
i=1 i=1 i=1

n=4
mm:Zm
i=1

Pa(X)= Valor acumulativo Sin optimizador
Pa(Y)= Valor acumulativo del eAccelerator

Pa(Z)= Valor acumulativo del HipHop

Pa(X) = ZCl(x) + C2(X) + C3(X) + C4(X)
Pa(Y) = Zcm() + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) = Zc1(2) + C2(Z) + C3(Z) + C4(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

Vp= Valor maximos de indices es de 64

p _ (Pa(X)
pT (X) = 7y )+ 100

p _ (Pa(Y)
pT (Y) = 7y ) 100

p _ (Pa(Z)
pT (Z) = 7o « 100
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Tabla XLVIl. Valores y Porcentajes para el Indicador 4: Prueba de Picos, con sus respectivos

indices.
Prueba de Picos
Sin optimizador EAccelerator HipHop
Valor(X) % PpT Valor(Y) % PpT Valor(Z) % PpT
Uso de memoria: C1
9 56.25 12 75 14 87.5
Uso de CPU: C2 4 25 5 31.25 11 68.75
Tiempo de respuesta:
c3 15 93.75 13 81.25 14 87.5
Numero . de
transacciones: C4 14 87.5 15 93.75 15 93.75
100,00%
90,00%
80,00%
70,00% W Uso de memoria
60,00%
50,00%
40,00% H Uso de CPU
30,00%
20,00%
10,00% .
0,00% Tiempo de respuesta
< < Q
) S ol ° = Numero de
& N K
& g2 < transacciones
R <&
CZ,\Q

Figura 41. Resultado por indice para el indicador 4: Prueba de Picos.
Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.
Doénde:

PT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador
PT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

VA= Valor maximos de indices es de 64

PT (X) = (Pa(x)> £100

VA

PT (Y) = <P3;Y)) * 100
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Tabla XLVIII. Valores y Porcentajes finales del Indicador 4: Prueba de Picos.

Prueba de Picos

Valor (Pa) %(PT)
Sin optimizador 42 65.63
EAccelerator 45 70.31
HipHop 54 84.38
100,00% S
—
80,00% - | E—
ﬁ_ — M Sin Optimizador
60,00% e 0000 -
—————— — M eAccelerator
40,00% _ )
| HipHop
20,00% E%—,'
v rd
0,00% d

Prueba de Picos

Figura 42. Resultado final del indicador 3: Prueba de Picos.

3.4.1.7.4.4. Interpretaciones
Tabla IL. Representacion del Indicador 4: Prueba de Picos.
Prueba de Picos
Sin optimizador eAccelerator HipHop
gl 28| 8| =| 2 2| s&| z| 2 2| g =
=) (=) o =] [a) (&) =) (a] (&)
Uso de memoria
Ad4d | 44 ad A | 4044 | 444 | 444 | A4 | 4404 | 4444 | 444 | 4ke
Uso de CPU
3 4 4 2y ad 4 4 3 ad 404 | Ahd | Aaa
Tiempo de
Respuesta AMAA | AAAA | AAAA | 444 | 4044 | 4444 | 4444 | & | 4044 | 4444 | 4das | 44
Numero de
Transacciones AMAA | AAAA | AAAA | AA | AAA | 4444 | 4444 | 444 | 4444 | 4044 | 4aaa | Abe
3.4.1.7.4.5. Descripcion de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla IL “representacion del Indicador 4: Prueba de Picos”

seran explicados por indices.
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Uso de Memoria: Al momento de ejecutar las pruebas al no usar optimizador se ocupo

casi en su totalidad la memoria RAM disponible mientras que al usar los optimizadores se

puede observar que HipHop utiliza menos memoria que eAccelerator.
Uso de CPU: Al no usar optimizador el CPU tuvo un esfuerzo excesivo, como se puede
notar al usar los optimizadores se obtiene que HipHop es el mejor en cuanto al uso del

CPU ya que en la mayoria del tiempo no lo esta usando en su totalidad.

Tiempo de respuesta: Al no utilizar ningiin optimizador se tiene que el tiempo de

respuesta es mas alto debido a que no se cumplieron con todas las peticiones y al usar
optimizadores se obtiene que HipHop tenga una minima diferencia con respecto al

eAccelerator.

Numero de transacciones: Al momento de las pruebas al no usar optimizador las

transacciones no todas fueron concluidas con éxito mientras al utilizar optimizadores se

obtuvo una pequefia diferencia en cuanto al nimero de transacciones realizadas.

3.4.1.7.5. Indicador S. Integridad

3.4.1.7.5.1. Determinacion del Indicador

La seccion de Integridad posee 4 indices cada uno de los cuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos seran evaluados tomando sus valores minimos,
maximos para cada indice, asi realizar una escala de valorizacion y determinar los valores

malo, regular, bueno y excelente respectivamente.

Tabla L. Valorizacion para el Indicador 5: Integridad

Valor Cualitativo Valor Cuantitativo Valor Representativo
Malo 1 4
Regular 2 as
Bueno 3 ada
Excelente 4 PYYY

o] Indice 5.1: Usuario: En este indice se valorizara para cada una de las pruebas estas

son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).
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Tabla LI. Valorizacion para el indice 5.1: Usuario

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
- 1-2 1-20 1-200 Malo
- 3-4 21-40 201 -400 Regular
- 5-7 41-70 401 -700 Bueno
1 8-10 71-100 701 -1000 Excelente

Indice 5.2: Exito: En este indice se valorizara para cada una de las pruebas estas son

(Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla LII. Valorizacién para el indice 5.2: Exito

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Malo
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Regular
6% — 9% 12% - 17% 15% — 22% 15% — 22% Bueno
10% — 15% 18% - 25% 23% - 30% 23% — 30% Excelente

Indice 5.3: Fallas: En este indice se valorizard para cada una de las pruebas estas

son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada Optimizador).

Tabla LIll. Valorizacion para el indice 5.3: Fallas

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Malo
7% — 9% 12% —17% 15% — 22% 15% — 22% Regular
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Bueno
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Excelente

Indice 5.4: Promedio transaccion paquete: En este indice se valorizara para cada una
de las pruebas estas son (Uno, Diez, Cien, Mil Ingresos y Eliminaciones por cada

Optimizador).
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Tabla LIV. Valorizacién para el indice 5.4: Promedio transaccién paquete.

Resultados Valor
Uno Diez Cien Mil Cualitativo
1% — 3% 1% — 5% 1% — 6% 1% — 6% Malo
4% — 6% 6% —11% 7% — 14% 7% — 14% Regular
6% — 9% 12% - 17% 15% — 22% 15% — 22% Bueno
10% — 15% 18% - 25% 23% — 30% 23% — 30% Excelente

3.4.1.7.5.2. Valoraciones
Tabla LV. Resultados del Indicador 5: Integridad, después de la ejecucion de las pruebas. Ver
Integridad
indices Sin optimizador eAccelerator HipHop
g |2 |8 |2 |2 |8 |8 |2 |2 |28 |8 |=
=) a (&) = =] a (&) = =] a (&) =
Usuario 1 10 100 1000 1 10 100 | 1000 1 10 100 | 1000
Exito 100% | 100% | 100% [ 58.35% | 100% [ 100% | 100% | 69.46% | 100% | 100% | 100% | 88.66%
Fallas 0% 0% 0% (41.65%| 0% 0% 0% |30.54% | 0% 0% 0% |11.34%
Promedio 0.04 [ 034 | 060 | 013 | 079 | 043 [ 069 | 0.08 [ 0.04 | 024|025 0.10
transaccion
del MB
paquete
Fuente: Resultados de HipHop y eAccelerator Anexo 2
3.4.1.7.5.3. Calificaciones
La siguiente tabla se basara en las calificaciones de las tablas (LI, LII, LIII, LIV)
Tabla LVI. Calificaciones del Indicador 5: Integridad.
Integridad
Indices Sin optimizador | eAccelerator HipHop
2lel|8|l=z |2|8|e|=|2|2|8|=
S|lo|lO|= S2|loflo|=|D[a]JOo|=
Usuario 41414 4 |4])14|4[4]14|14|4/(4
Exito 4144 3 |4|14|4(3]|4|4|4]|4
Fallas 41414 3 |4)|14|14(3]|4|4|4]|4
Promedio transaccion del| 1|2 | 3 1 412 ((311]11[2]2]1
paquete

Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Donde:

X = Equivale a Sin optimizador
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Y = Equivale a eAccelerator

Z = Equivale a HipHop

C1(X)= Puntaje acumulativo del Usuario Sin optimizador.
C2(X)= Puntaje acumulativo de Exito Sin optimizador.
C3(X)= Puntaje acumulativo de Fallas Sin optimizador.

C4(X)= Puntaje acumulativo del Promedio transaccion del paquete Sin optimizador.

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Usuario de eAccelerator.
C2(Y)= Puntaje acumulativo de Exito del eAccelerator.
C3(Y)= Puntaje acumulativo de Fallas del eAccelerator.

C4(Y)= Puntaje acumulativo del Promedio transaccion del paquete del eAccelerator.

C1(Z)= Puntaje acumulativo del Usuario del HipHop.

C2(Z)= Puntaje acumulativo de Exito del HipHop.

C3(Z)= Puntaje acumulativo de Fallas del HipHop.

C4(Z)= Puntaje acumulativo del Promedio transaccion del paquete del HipHop.

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Diez-Cien y Mil).

n=4 n=4 n=4
C1(X) = Z Vi C2(X) = Z vi; C3(X) = Z vi ;
i=1 i=1 i=1
n=4
C4(X) = Z vi
i=1
n=4 n=4 n=4
C1(Y) = Z vi; C2(Y) = Z vi; C3(Y) = vi ;
i=1 i=1 i=1
n=4
c4(Y) = vi
=1
n=4 n=4 n=4

C1(Z) = Z vi; C2(Z) = Zvi ; C3(2) = Z vi ;

i=1 i=1 i=1
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C4(Z) =

n=4

vi
1

i=

Pa(X)= Valor acumulativo Sin optimizador

Pa(Y)= Valor acumulativo del eAccelerator

Pa(Z)= Valor acumulativo del HipHop

Pa(X) = ZCl(x) + C2(X) + C3(X) + C4(X)
Pa(Y) = ZCl(Y) + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) =Zc1(2) + C2(Z) + C3(Z) + C4(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador

PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator

PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

Vp= Valor maximos de indices es de 64
Pa(X
( )> *100
Vp

Pa(Y)
Vp > * 100

PpT (X) = <

PpT (Y) = <

PpT (Z) = (Pﬁ—;z)) «100

Tabla LVII. Valores y Porcentajes para el Indicador 5: Integridad, con sus respectivos indices.

Integridad
Sin optimizador eAccelerator HipHop
Valor(X) % PpT Valor(Y) % PpT Valor(Z) % PpT

Usuario: C1 16 100 16 100 16 100
Exito: C2 15 93.75 15 93.75 16 100
Falla: C3 15 93.75 15 93.75 16 100
Promedio transaccion

paquete: C4 7 43.75 10 62.5 6 37.5
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120,00%
100,00% -
80.00% m Usuario
y 0
60,00% H Exito
40,00% M Falla
20,00% B Promedio transaccion
paquete
0,00%
Sin Eaccelerator HipHop
Optimizador

Figura 43. Resultado por indice para el indicador 5: Integridad.

Para sacar los porcentajes de cada indice se utilizara las siguientes formulas.

Donde:

PT (X)= Porcentaje Parcial Total Sin optimizador

PT (Y)= Porcentaje Parcial Total del eAccelerator
PT (Z)= Porcentaje Parcial Total del HipHop

VA= Valor maximos de

Tabla LVIII.

indices es de 64

PT (X) = (Pa(x)> «100

VA

PT (Y) = <P;;Y)) * 100

PT (Z) = <P;—;Z)) * 100

Valores y Porcentajes finales del Indicador 5: Integridad.
Integridad
Valor (Pa) %(PT)
Sin optimizador 53 82.81
EAccelerator 56 87.5
HipHop 54 84.38
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88,00%
87,00%
86,00%
85,00%
84,00%
83,00%
82,00%
81,00%
80,00%

M Sin Optimizador
M eAccelerator

HipHop

Integridad

Figura 44. Resultado final del indicador 5: Integridad.

3.4.1.7.5.4. Interpretaciones

Tabla LIX. Representacion del Indicador 5: Integridad.

Integridad
Sin optimizador eAccelerator HipHop
N c _— N c _— N c —
2 2 o = 2| 2 o = 2 o o E
=] 8 o = =] a o = S 8 o =
Usuario
AAAA | AAAA | AAAA | AAAA | AAAA | AAAA | ANAA | AAAA | 40NN | 4444 | AdAA | Adae
Exito
QAR [ AAAA | 4444 | AAA | ANAA | AAAA | ANAA | AAA | 0NN | A4AA | AdAL | Kbk
Fallas
AAAA | AAAA [ 4444 | AAA [ AAAA [ AAAA | AAAA | AAA | AAAA | 444N | AL | AdA
Promedio
Transaccion
del paquete L a4 Ad4 L 4444 | 44 A4 @ 3 ad ad @

3.4.1.7.5.5. Descripcion de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla LIX “representacion del Indicador 5: Integridad” seran

explicados por indices.

Usuario: En los escenarios planteados realizada la simulacion con JMeter la cantidad de
usuarios fue la misma para todos los optimizadores, estos realizaron las mismas

actividades por lo que tienen el mismo puntaje.

Exito: El triunfo de una transaccion no necesariamente es del mas rapido también debe

cumplir en llevar los datos completos y sin errores, por lo cual se puede observar que el
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optimizador HipHop cumple casi en su totalidad con las tareas realizadas con respecto a

eAcceleartor.

Fallas: En cuanto a fallas se obtuvo que HipHop poseer la minima de fallas en relacion

eAccelerator y existe una gran diferencia cuando no se usa optimizador.

Promedio transaccion del paquete: Dentro del area de redes, la carga util es la

informacion que se transporta de un servidor a otro, obviando los controles e informacion
de seguridad y capas que se realizan en el transporte de la informacién, los dos
optimizadores poseen un buen desempefio ya que todos trabajan sobre Tcp/Ip y manejan
los mismos protocolos, eAccelerator tiene un mejor transporte de carga util en relacion a

HipHop por lo que en este aspecto es mejor.
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3.5. Interpretacion

Las tabulaciones de los resultados obtenidos en las pruebas dan a conocer el
comportamiento global de cada Optimizador en los diferentes escenarios expuestos en el

desarrollo de este analisis comparativo.

La Prueba de Carga fue la encargada de identificar los usuarios virtuales sus peticiones y
los tiempos de respuesta al momento de realizar las operaciones de los escenarios

planteados donde se destaca los dos optimizadores estudiados.

La Prueba de Estrés es la encargada en determinar el tiempo de respuesta, uso de CPU y
las transacciones realizadas durante el periodo de pruebas donde el optimizador que se

destaca es HipHop por tener mejor desempefio debido al consumo minimo de recursos.

La Prueba de Estabilidad fue la encargada de obtener los resultados en cuanto a peticiones,
tiempos y usos de CPU y memoria teniendo como resultado que HipHop se destaca en el

consumo minimo de recursos hardware.

La Prueba de Picos es la encargada de medir uso de hardware del servidor asi como sus
tiempos de respuesta y se pudo destacar al optimizador HipHop quien tuvo una buena

aceptacion en cuanto a los parametros indicados.

Integridad este indicador tuvo como finalidad determinar el porcentaje de éxito y fracaso
asi como el promedio de transaccion de paquetes y se obtuvo que el optimizador HipHop

es el mejor debido a que las fallas fueron minimas durante los escenarios de pruebas.
Los resultados son claros que cada optimizador tienen distintos usos y caracteristicas
debido a que HipHop ensancha el cuello de botella creado por scripts PHP y optimiza

recursos como es CPU y Memoria.

Mientras que eAccelerator reserva una parte de memoria para cachear bytecodes.
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3.6.  Analisis y Resultados

Luego de la interpretacion de los resultados realizados anteriormente destaca el
optimizador HipHop como el ideal para su utilizacién en el portal web de la Escuela de
Ingenieria en Sistemas con los objetivos planteados al principio de la tesis, ya que HipHop

puede optimizar los recursos del servidor al momento ejecutar la aplicacion web.

En conclusion por tener un dominio amplio sobre los demds optimizadores y contando con
la experiencia al usar los dos optimizadores para la optimizacion de recursos, concluimos

que el optimizador HipHop es el mas adecuado para optimizar los recursos del servidor.

3.7. Comprobacion de la hipétesis

La hipotesis planteada es:

Hi: El optimizador de codigo HIPHOP mejora el rendimiento de las aplicaciones web en

relacion con el optimizador eAccelerator.

Segun el estudio realizado y luego del analisis se obtuvo la siguiente tabla de los resultados

de las pruebas realizadas.
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Tabla LX. Resultados finales.

Optimizadores

3 B
= 8 T g
° Q I
£l N
Indicadores indices @
Prueba Numero de usuarios virtuales 20 14 15 15
Numero de peticiones concurrentes por usuario
De virtual 20 14 15 15
Carga Tiempo entre peticion realizada al sitio 20 16 16 16
Tiempo promedio de respuesta por cada peticion 20 14 16 16
Tiempo promedio de peticiones por segundo 20 4 7 7
Prueba Tiempo de respuesta 16 15 13 14
De Numero de hits por segundo 16 16 16 16
Numero de transacciones 16 14 15 15
Estrés Respuesta de la CPU 16 4 5 11
Prueba Numero de peticiones 16 16 16 16
De Tiempo en realizar las peticiones 16 14 16 15
CPU % 16 4 5 11
Estabilidad | Memoria % 16 9 12 14
Prueba Uso de Memoria 16 9 12 14
De Uso de CPU 16 4 5 11
Picos Tiempo de respuesta 16 15 13 14
Numero de transacciones 16 14 15 15
Usuario 16 16 16 16
Exito 16 | 15 | 15 | 16
Integridad | Fallas 16 15 15 16
Promedio transaccion del paquete 16 7 10 6
TOTAL 292 | 249 | 268 | 289

Tabla LXI. Valores y Porcentajes finales.

TOTAL
Valor Porcentaje
Sin optimizador | 249 85,27%
eAccelerator 268 91,78%
HipHop 289 98,97%
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Figura 45. Resultados finales.

Haciendo referencia a la tabla “LX” y por observacion directa se concluye que en la
hipotesis planteada: HipHop posee el valor mas alto 289 puntos sobre 292, maximo
posible, superando en un 13,7% al no usar un optimizador y en un 7,19% al optimizador
eAccelerator, HipHop tiene el nivel de desempefio del 98,97% / 100%. Por lo tanto se

concluye que la hipotesis Hi es aceptada.



CAPITULO IV

3. DESARROLLO DE LA APLICACION PARA EL SEGUIMIENTO DE LOS
GRADUADOS DE LA ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS.

Al momento del desarrollo del sistema web para la Escuela de Ingenieria en Sistemas, se
va a proceder a redisenar completamente el sistema web, siguiendo los objetivos y alcances

planteados en nuestra justificacion practica.

La aplicacion contempla el redisefio de la apariencia web con el uso de menus amigables,
gestion de usuarios como area de registro y de login, para compartir la informacion se
tendra la seccion de soporte y descargas para mantener actualizados a los usuarios de las

ultimos driver y noticias de la escuela y sus eventos.

El sistema archivara todas las noticias y articulos publicados que se podran revisar
instantaneamente, la seccion de registro de usuarios se crea para mantener niveles de
acceso a la informacion muy importante para tener un control que garantice la privacidad y

seguridad del sistema.
4.1. Ingenieria de la Informacion

La metodologia usada para el desarrollo de la pagina web se la puede considerar como un

conjunto de pasos y procedimientos que deben seguirse para el desarrollo del software.
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Se ha utilizado una metodologia agil para la gestion y desarrollo de software de software,
denominada “SCRUM?”, que es un modelo de referencia que define un conjunto de
practicas y roles, y que puede tomarse como punto de partida para definir el proceso de

desarrollo que se ejecutara durante un proyecto.

Los roles principales en Scrum son el ScrumMaster, que mantiene los procesos y trabaja de
forma similar al director de proyecto, el ProductOwner, que representa a los stakeholders

(interesados externos o internos), y el Team que incluye a los desarrolladores.
El Proceso

En Scrum un proyecto se ejecuta en bloques temporales cortos y fijos (iteraciones de un
mes natural y hasta de dos semanas, si asi se necesita). Cada iteracion tiene que
proporcionar un resultado completo, un incremento de producto final que sea susceptible

de ser entregado con el minimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite.

Lista tareas iteracion

Proceso
Planificacid - -
ftoracién o Scrum
Seleccion .«
requisitos

Lista objetivos/requisitos priorizados
R e Coate

Sincronizaciones
diarias
1%

ITERACION
15 o 30 dias

- ¥
Retrospectiva p
i Colaboracian cliente - equipo
ngos'n"amon Ineremenio de Colaboracién intraequipo
requisitos producto
ProyectosAgiles.org
(e R

Figura 46. Proceso de SCRUM

El proceso parte de la lista de objetivos/requisitos priorizada del producto, que actiia como
plan del proyecto. En esta lista el cliente prioriza los objetivos balanceando el valor que le
aportan respecto a su coste y quedan repartidos en iteraciones y entregas. De manera regular
el cliente puede maximizar la utilidad de lo que se desarrollay elretorno de
inversion mediante la replanificacion de objetivos que realiza al inicio de cada iteracion.

Las actividades que se llevan a cabo en Scrum son las siguientes:
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Planificacion de la iteracion

El primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion. Tiene dos

partes:

Seleccion de requisitos (4 horas maximo). El cliente presenta al equipola lista de
requisitos priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al cliente las dudas que
surgen y selecciona los requisitos mas prioritarios que se compromete a completar en la

iteracion, de manera que puedan ser entregados si el cliente lo solicita.

Planificacion de la iteracion (4 horas maximo). El equipo elabora la lista de tareas de la
iteracion necesarias para desarrollar los requisitos a que se ha comprometido. La
estimacion de esfuerzo se hace de manera conjunta y los miembros del equipo se auto

asignan las tareas.
Ejecucion de la iteracion

Cada dia el equipo realiza una reunion de sincronizacion (15 minutos maximos). Cada
miembro del equipo inspecciona el trabajo que el resto esta realizando (dependencias entre
tareas, progreso hacia el objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden impedir este
objetivo) para poder hacer las adaptaciones necesarias que permitan cumplir con el

compromiso adquirido. En la reunién cada miembro del equipo responde a tres preguntas:
(Qué he hecho desde la ultima reunién de sincronizacion?
(Qué voy a hacer a partir de este momento?
(Qué impedimentos tengo o voy a tener?

Durante la iteracion el Facilitador se encarga de que el equipo pueda cumplir con su

compromiso y de que no se merme su productividad.
Elimina los obstaculos que el equipo no puede resolver por si mismo.

Protege al equipo de interrupciones externas que puedan afectar su compromiso o su

productividad.
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Inspeccion y adaptacion

El ultimo dia de la iteracidon se realiza la reunidén de revisidn de la iteracion. Tiene dos

partes:

Demostracion (4 horas maximo). El equipo presenta al cliente los requisitos completados
en la iteracion, en forma de incremento de producto preparado para ser entregado con el
minimo esfuerzo. En funcién de los resultados mostrados y de los cambios que haya
habido en el contexto del proyecto, el cliente realiza las adaptaciones necesarias de manera

objetiva, ya desde la primera iteracion, replanificando el proyecto.

Retrospectiva (4 horas maximo). El equipo analiza como ha sido su manera de trabajar y
cudles son los problemas que podrian impedirle progresar adecuadamente, mejorando de
manera continua su productividad. El Facilitador se encargard de ir eliminando los

obstaculos identificados. (.19)

4.1.1. Fase de Analisis
4.1.1.1.  Definicién del Ambito

Crear una solucion informatica que permita a los graduados de la EIS de la ESPOCH
mantenerse en contacto, y a demds permitir al director de la escuela conocer los lugares de

trabajo de cada graduado.

Ademas se pretender que los graduados estén en contacto permanente y generar la
creciente interaccion entre los graduados y la escuela con la finalidad de mantener

informados de actividades que se realizara en la misma.

La solucion que se pretende realizar se ve enfocada en el mejoramiento de los procesos que
realiza el portal web del seguimiento de graduados de la EIS - ESPOCH, para mejorar su

calidad de servicio y adaptarse a la tecnologia actual.

Tipos de Usuarios y Permisos de Acceso: Los Usuarios de sitios web graduadoseis.edu.ec

pueden dividirse en tres categorias principales:

» Invitados.
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» Usuarios Registrados.

Los Invitados son sencillamente usuarios que han navegado hasta encontrar su sitio web.
Dependiendo de como el administrador ha configurado el sitio, los invitados podran
navegar libremente por todo el contenido o tener restringido el acceso a cierto tipo de

contenidos, reservados para los graduados registrados.

Los Usuarios Registrados son aquellos que estan registrados en el sitio con un nombre de
usuario y contrasefia. Este nombre de usuario y contrasefia les permite acceder al area

restringida del sitio, recibiendo privilegios especiales no disponibles para los invitados.
Los usuarios registrados se dividen en dos grupos:
Usuarios del Sitio

Graduado es un Usuario Registrado que puede crear, editar o publicar contenido en el sitio.
Puede enviar nuevos Enlaces Web para ser publicados y puede tener acceso a contenidos

restringidos que no estan disponibles para los invitados.
Usuarios del Administrador

Administrador estos tienen sus actividades de como publicar, editar, ejecutar los

contenidos del sitio en sus distintas gestiones que existen en este lugar.

Los administradores pueden afiadir o eliminar informacion al sitio web, cambiar plantillas
o alterar el disefio de las paginas, e incluso alterar los perfiles de usuario. Lo que no

pueden hacer los Administradores es editar los perfiles de cada graduado.
Moddulos del portal web: Tendrd 7 modulos principales

Médulo de Registro.- Este modulo permitira en el caso de que sea un usuario nuevo se

registre en el sistema de seguimiento de egresados.

Médulo de Autenticacion.- Este modulo permitird autentificar a los usuarios de una

manera correcta y asi determinar su rol.

Modulo de Gestion de Usuarios.- Este modulo permitird ingresar, actualizar, eliminar

usuarios con si respectiva informacion, en el caso de la persona que administra el sistema.
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Médulo de Punto de Informacion.- Este modulo se publicara la informacion de las

distintas actividades que va a existir en la escuela.

Médulo de Comunidad.- Este modulo consta de la informacién del graduado con sus

distintas actividades.

Moddulo de Informacion.- Este modulo tendra informacion de la ultima persona en

registrarse, el nimero total de usuarios, y el nimero total de grupos existentes.

Médulo de Ayuda.- Este modulo permitira ver informacion en formato legible del sistema

web, su funcionamiento, sus restricciones y su forma de trabajo.

4.1.1.2. Requerimientos

4.1.1.2.1. Requerimientos Funcionales o Product Backlog

Para solucionar los inconvenientes citados en el literal anterior se puede desarrollar un

sistema el mismo que permitira.

Reql. El sistema debe permitir el registro a los graduados.

Req2. El sistema debe permitir autenticarse a los graduados registrados.

Req3. El sistema debe permitir gestionar los datos de los nuevos usuarios para administrar
el sitio.

Req4. El sistema debe permitir autenticarse a los administradores del sitio.

Req5. Publicar informacion en el mdédulo de Punto de Informacion sobre las distintas
actividades culturales a realizarse.

Req6. Publicar informacion de Ciencia y Tecnologia en el médulo de Punto de
Informacion.

Req7. Publicar informacion en el moddulo de Punto de Informacién sobre compaiiias
asociadas a la ESPOCH, cooperaciones internacionales y nuevos proyectos.

Req8. Publicar informacion asociados a nuevos cursos a dictarse dentro de la EIS.

Req9. Publicar eventos a realizarse en la EIS.

Req10. Publicar noticias de los tlltimos acontecimientos de la EIS.

Req11. Listar a los usuarios registrados en el sistema.

Req12. Permitir al usuario gestionar sus datos.

Req13. El sistema permitira al usuario agregar nuevos contactos.



Req14.
Req15.
Req16.
Reql7.
Req18.
Req19.
Req20.
Req21.
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El sistema permitira listar todos los contactos del usuario.

El sistema permitira visualizar la informacion de cada uno de sus contactos.

El sistema permitira al usuario subir y compartir archivos.

El sistema permitira al usuario crear grupos y asociarse a ellos.

El sistema permitira mostrar las actividades recientes de los contactos del usuario.
Conocer la cantidad de personas que estan registradas en el sitio.

Conocer a la ultima persona que ingreso al sitio.

El sistema permitira dar informacion sobre el manejo y funcionalidad del sitio.

4.1.1.2.2. Presentacion de Sprint

A continuacion segin el Product Blacklog se da su prioridad de entrega.

El Equipo muestra lo que se ha avanzado al duefio del producto. Esto vale para
conocer si lo que estamos haciendo es lo que queria el cliente.

o] Solo se muestran las historias completadas.
o] Un producto usable no es un documento o un esquema, es algo que se pueda
usar, aunque sea rudimentariamente.
o] Si el duefio del producto requiere modificaciones seran nuevos elementos de la
pila de producto, se hara en proximos Sprints, dependiendo de su importancia.
4.1.1.2.2.1. Sprint1
Tabla LXII. Tareas del Sprint 1
ID TAREA TIPO ESTADO RESPONSABLE ESTIMACION
1 | El sistema debe permitir | Codificacién | En Curso Cristian Nunez 15 horas

gestionar los datos de
los nuevos usuarios para
administrar el sitio.

autenticarse a los
administradores del sitio.

2 | El sistema debe permitir | Codificacion | En Curso Tatiana Orejuela 15 horas

el registro a los
graduados.

3 | El sistema debe permitir | Codificacion | En Curso Tatiana Orejuela 18 horas

autenticarse a los
graduados registrados.

4 | El sistema debe permitir | Codificacion | En Curso Cristian Nunez 15 horas
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Tabla LXIIl. Tareas del Sprint 2

TAREA

TIPO

ESTADO

RESPONSABLE

ESTIMACION

Publicar informacion de
Ciencia y Tecnologia en
el médulo de Punto de
Informacién

Codificacion

En Curso

Cristian Nunez

10 horas

Publicar informacion en
el modulo de Punto de
Informacion sobre
compafiias asociadas a
la ESPOCH,
cooperaciones
internacionales y nuevos
proyectos

Codificacion

En Curso

Tatiana Orejuela

10 horas

Publicar informacion
asociados a nuevos
cursos a dictarse dentro
de la EIS

Codificaciéon

En Curso

Tatiana Orejuela

10 horas

Publicar eventos a
realizarse en la EIS.

Codificacion

En Curso

Cristian Nunez

10 horas

Publicar noticias de los
Ultimos acontecimientos
de la EIS.

Codificaciéon

En Curso

Tatiana Orejuela
Cristian Nunez

10 horas

Publicar informacién en
el médulo de Punto de
Informacion sobre las
distintas actividades
culturales a realizarse.

Codificaciéon

En Curso

Tatiana Orejuela
Cristian Nunez

10 horas

4.1.1.2.2.3.

Sprint 3

Tabla LXIV. Tareas del Sprint 3

TAREA

TIPO

ESTADO

RESPONSABLE

ESTIMACION

Listar a los usuarios
registrados en el
sistema

Codificaciéon

En Curso

Cristian Nufiez

10 horas

Permitir  al usuario

gestionar sus datos

Caodificacion

En Curso

Tatiana Orejuela
Cristian Nunez

60 horas

El sistema permitira al
usuario agregar nuevos
contactos

Cadificacion

En Curso

Tatiana Orejuela

30 horas

El sistema permitird
listar todos los
contactos del usuario

Cadificacion

En Curso

Cristian Nunez

10 horas

El sistema permitira
visualizar la informacién
de cada uno de sus
contactos.

Caodificacion

En Curso

Tatiana Orejuela
Cristian Nunez

20 horas
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4.1.1.2.2.4. Sprint 4
Tabla LXV. Tareas del Sprint 4

ID TAREA TIPO ESTADO RESPONSABLE ESTIMACION

1 | El sistema permitira al Codificacion | En Curso Cristian Nufez 40 horas
usuario subir y
compartir archivos

2 | El sistema permitira al | Codificacion | En Curso Tatiana Orejuela 30 horas
usuario crear grupos y
asociarse a ellos

3 | El sistema permitira Codificacion | En Curso Tatiana Orejuela 30 horas
mostrar las actividades
recientes de los
contactos del usuario

4 | Conocer la cantidad de | Codificacion | En Curso Cristian Nufez 10 horas
personas que estan
registradas en el sitio

5 | Conocer a la dultima | Codificacion | En Curso Tatiana Orejuela 10 horas
persona que ingreso al
sitio

4.1.1.2.3. Requerimientos No Funcionales

A continuacion se muestran los requerimientos no funcionales mas relevantes del software

con sus respectivas caracteristicas:

Rendimiento

mucho mas rapida.

Fiabilidad

procesos en un 80%.
Disponibilidad
0 El sistema estara funcionando 24*7 o sea 24 h por 7 dias.

Seguridad

0 Uso de sesiones de usuario.

0 Capacidad para tolerar errores en un 90%.

0 Empleo de sistemas de respaldo.

0 El sistema tendra un formulario de autenticacion.

0 Tiempos de respuesta al, abrir una pagina web para la autenticacion sera de 1s.

0 Tasa esperada de velocidad de respuesta dada la tasa de clientes conectados sera

0 Capacidad para tolerar sobrecargas en el volumen de informacion, de usuarios o de
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Portabilidad
0 Utilizacion de estandares para la presentacion de informacion.

Mantenibilidad

0 Empleo de SCRUM para la metodologia.
0 Documentacion del disefio y de la codificacion de la solucion.

Escalabilidad

0 Diseio de la arquitectura empleando MVC
0 Empleo de NetBeans, y Optimizadores de codigo para hacer al sistema rapido.

Reusabilidad

0 Uso de estandares en los formatos para los datos.

Interfaces

0 Interfaces web para carga de archivos de entrada/salida.

0 Intuitivas y amigables la interfaz

Amigabilidad (Usabilidad)
0 Facilidad de uso.

0 Disefio de interfaz de usuario.

4.1.1.3. Estudio de Factibilidad
4.1.1.3.1. Factibilidad Técnica

e Recurso Humano

Existe el recurso humano capacitado para realizar la administracion del sistema,

obteniendo una operacion garantizada y uso garantizado.
Ing. Ratil Rosero (Administrador)

e Recurso Hardware

Procesador: Intel (R) Core (TM) 2 Duo CPU E7600@3.06GHz
Memoria: 2,5 GB de RAM

Sistema: Fedora 12 (64 bits) o Centos 5.x (64 bits)

Kernel: 2.6.32.26-175.fc12.x86_64 # 1 SMP

Interfaz de red basado en 1000 Mbps.

O O O O O
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0 Periféricos Basicos.

e Recurso Software

Sistema Operativo: Linux Ubuntu de 64 bits
Base de Datos: MySql 5.0.7
Servidor Web: Apache

O O O O

Tecnologia de Desarrollo: NetBeans 7.0 y HipHop Optimizador de codigo PHP.

4.1.1.3.2. Factibilidad Operativa
e Ing. Raul Rosero (Director de la Escuela)

4.1.1.3.3. Factibilidad Legal

Existe la autorizacion por parte del director de la Escuela de Ingenieria en Sistemas por lo

que no existe ningun tipo de impedimento legal para el desarrollo del sistema.

4.1.1.4. Planificacion Temporal

Ver Anexo 3
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4.1.2. Fase de Diseiio

4.1.2.1. Diseiio
4.1.2.1.1. Definir Casos de Uso esenciales en formato extendido
SPRINT 1

CASO DE USO AUTENTICACION

Tabla LXVI. Caso de Uso Autenticacion

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Autenticacion

NOMBRE DEL CASO DE USO

Autenticacion de Usuarios

ACTORES

Administrador y Graduados (Usuarios)

Realizar el proceso de identificacion de los

PROPOSITO graduados y administradores de la EIS que
utilizan el sistema
El usuario requiere autenticarse en el
sistema; ingresa su nombre de usuario y

VISION GENERAL contrasefia y de acuerdo a la funcién que
desempefie el usuario se abrira la pantalla
correspondiente.

TIPO Primario, real y expandido
Requerimientos

REFERENCIAS

CURSO TiPICO DE EVENTOS

ACCION DE LOS ACTORES

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Este caso de uso inicia cuando el usuario

desea autenticarse para realizar la funcién que

le compete.

2. Muestra pantalla para que el

usuario ingrese los datos

respectivos.

3. El usuario ingresa su Cedula y Contraseiia.

4. Valida los datos ingresados.

5. Presenta una ventana con un
ment en el cual el usuario podra

realizar las funciones asignadas.

CURSOS ALTERNATIVOS

2.1.- El sistema no presenta pantalla para ingreso de datos
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Mensaje de error
4.1.- “Usuario o contrasefa incorrectos”
4.2.- No existe el usuario con esa sesion
Mensaje de advertencia
4.3.- “Ingrese su sesion”
4.4.- “Ingresar Clave”

4.5.-“Clave Incorrecta”

CASO DE USO CREAR USUARIOS

Tabla LXVII. Caso de Uso Crear Usuario

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU _Crear Usuario

NOMBRE DEL CASO DE USO: Crear_Usuario

ACTORES: Administrador

PROPOSITO: Cambiar la informaciéon de algin usuario
especifico.

VISION GENERAL: Se realiza el registro de las personas que

podran tener acceso para ingresar y

administrar el sitio.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTAS DEL SISTEMA

Ingreso de nuevos usuarios

1.- Se inicia cuando usuario se autentifica

en modo Administrador.

2.-Muestra pantalla de administracion

del sitio.

3.- Ingresa a gestionar usuarios

4.-Ingresa al registro de usuarios.

5.- Llena el formulario con informacion del

usuario.

6.- Asigna los permisos al usuario sobre los

objetos.

7.- Valida informacion.

8.- Guarda cambios.

9.- Crea el nuevo registro en la Base de
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datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

4.1 “Por favor, corrija los siguientes errores.”

Mensaje de Informacion:

13.1 “Usuario creado con éxito”

CASO DE USO MODIFICAR USUARIOS

Tabla LXVIIl. Caso de Uso Modificar Usuario

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Modificar Usuario

NOMBRE DEL CASO DE USO: Modificar Usuario

ACTORES: Administrador

PROPOSITO: Cambiar la informaciéon de algin usuario
especifico.

VISION GENERAL: Se realiza el registro de las personas que

podran tener acceso para ingresar y

administrar el sitio.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

Modificar usuarios

1.- Se inicia cuando usuario se autentifica | 2.-Muestra pantalla de administracion

en modo Administrador. del sitio.

3.-Ingresa al gestionar usuarios.

4.- Selecciona el usuario a editar.

5.- Modifica el formulario con informacion | 6.- Valida informacion.

del usuario deseada.

7.- Guarda cambios. 8.- Modifica el registro en la Base de

datos.

CURSOS ALTERNATIVOS
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Mensajes de error :

4.1 “Por favor, corrija los siguientes errores.”

Mensaje de Informacion:

13.1 “Usuario modificado con éxito”

CASO DE USO ELIMINAR USUARIOS

Tabla LXIX. Caso de Uso Eliminar Usuario

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Eliminar Usuario

NOMBRE DEL CASO DE USO: Eliminar Usuario

ACTORES: Administrador

PROPOSITO: Cambiar la informaciéon de algin usuario
especifico.

VISION GENERAL: Se realiza el registro de las personas que

podran tener acceso para ingresar y

administrar el sitio.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

Eliminar usuarios

1.- Se inicia cuando usuario se autentifica | 2.-Muestra pantalla de administracion

en modo Administrador. del sitio.

3.-Ingresa al gestionar de usuarios.

4.- Selecciona al usuario a eliminar. 5.- Valida informacion.

6.- Guarda cambios. 7.- Elimina el registro en la Base de
datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

4.1 “Por favor, corrija los siguientes errores.”

Mensaje de Informacion:

13.1 “Usuario eliminado con éxito”
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CASO DE USO REGISTRO GRADUADO

Tabla LXX. Caso de Uso Registro Graduado

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Registro_Graduado

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Registro _ Graduado

ACTORES:

Graduado.

PROPOSITO: Obtener y almacenar la informacion del
graduado.
VISION GENERAL: Los usuarios podran realiza el cambio de
informacion.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando usuario ingresa a la | 2.-Muestra pantalla de registro de

pagina de registro.

graduado.

3.-Ingresa sus datos.

4.- Valida datos.

5- Muestra pantalla principal en la que

interactua el graduado.

6.- Ingresa el nuevo registro en la base

de datos del sistema.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :
4.1 “Cuenta existente”

4.2 “Cuenta disponible”

4.3 “Ingrese correctamente los datos”.
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CASO DE USO INGRESO INFORMACION

Tabla LXXI. Caso de Uso Ingreso Informacion

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Ingreso_Informacion

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Ingreso _ Informacion

ACTORES:

Administrador.

PROPOSITO:

Dar a conocer la informacion de las distintas

categorias que existen en el sitio.

VISION GENERAL:

Los usuarios podran realiza el ingreso de

informacion.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

autentica.

1.- Se inicia cuando el administrador se | 2.-Muestra pantalla de gestionar el

sitio.

3.-Ingresamos a gestionar informacion.

4.- Selecciona la categoria

informacion.

la | 5- Muestra pantalla de la categoria

seleccionada.

informacion.

6.- Seleccionamos agregar la nueva

7.- Llenar los datos en el formulario.

&.- Valida los datos.

9.- Guardar datos.

10.- Ingreso nuevo registré en la base

de datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

4.1 “Ingrese correctamente los datos”.
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CASO DE USO MODIFICAR INFORMACION

Tabla LXXII. Caso de Uso Modificar Informacién

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Modificar Informacion

NOMBRE DEL CASO DE USO: Modificar _Informacion

ACTORES: Administrador.

PROPOSITO: Dar a conocer la informacion de las distintas
categorias que existen en el sitio.

VISION GENERAL: Los usuarios podran realiza el cambio de
informacion.

TIPO: Primario, real y expandido

REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando el administrador se

autentica.

2.-Muestra pantalla de gestionar el

sitio.

3.-Ingresamos a gestionar informacion.

4.- Selecciona la categoria de la

informacion.

5- Muestra pantalla de la categoria

seleccionada.

6.- Seleccionamos la informacion a editar.

7.- Modificar los datos en el formulario.

8.- Valida los datos.

9.- Guardar cambios.

10.- Modifica registr6 en la base de

datos.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

4.1 “Ingrese correctamente los datos”.
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CASO DE USO ELIMINAR INFORMACION

Tabla LXXIII. Caso de Uso Eliminar Informacién

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Eliminar_Informacion

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Eliminar _ Informacion

ACTORES:

Administrador.

PROPOSITO: Dar a conocer la informacion de las distintas
categorias que existen en el sitio.
VISION GENERAL: Los usuarios podran realiza eliminar la
informacion.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

autentica.

1.- Se inicia cuando el administrador se | 2.-Muestra pantalla de gestionar el

sitio.

3.-Ingresamos a gestionar informacion.

4.- Selecciona la categoria

informacion.

la | 5- Muestra pantalla de la categoria

seleccionada.

eliminar.

6.- Seleccionamos la informacion

a | 7.- Valida los datos.

8.- Elimina el registro de la base de

datos.

SPRINT 3

CASO DE USO LISTAR USUARIOS REGISTRADOS

Tabla LXXIV. Caso de Uso Listar Usuarios Registrados

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU _Listar Usuarios_Registrados

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Listar Usuarios_Registrados

ACTORES:

Administrador.

PROPOSITO:

Conocer el listado de todos los graduados
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registrados en el sistema.
VISION GENERAL: Tener un listado de los graduados en
formato PDF.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando el administrador se

autentica.

2.-Muestra pantalla de inicio de

gestionar el sitio.

3.- Seleccionamos en el ment la opcion

Miembros.

4.- Muestra el listado de los miembros

del sistema.

5.- Damos clic en el icono PDF en el caso

de imprimir o guardar el listado.

6. Devuelve en formato PDF

CASO DE USO AGREGAR CONTACTOS

Tabla LXXV. Caso de Uso Agregar Contactos

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Agregar Contactos

NOMBRE DEL CASO DE USO: Agregar Contactos

ACTORES: Graduado.

PROPOSITO: Agregar nuevos contactos y estar al tanto de

su informacion.

VISION GENERAL:

Los graduados

podran agregar nuevos

contactos a su lista de amigos.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA
1.- Se inicia cuando el graduado se | 2.-Muestra pantalla de inicio del perfil
autentica. de graduado.

3.- Seleccionamos en el ment la opcion

4.- Muestra el listado de los miembros
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Miembros.

del sistema.

5.- Damos clic en afadir contacto de la

persona que se desea agregar.

6- Envia la solicitud.

7.- Crea el nuevo registro en la base de

datos.

CASO DE USO MOSTRAR INFORMACION DE CONTACTO

Tabla LXXVI. Caso de Uso Mostrar Informacion de Contacto

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Mostrar Informacion_ Contacto

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Mostrar _ Informacion_ Contacto

ACTORES:

Graduado.

PROPOSITO:

Conocer la informacioén del contacto.

VISION GENERAL:

Los

usuarios  podran  observar la

informacion de sus contactos.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA
1.- Se inicia cuando el graduado se | 2.-Muestra pantalla de perfil de
autentica. graduado.

3.-En el ment comunidad seleccionamos la

opcion contactos.

4.- El sistema lista todos los contactos

del graduado.

5.- Damos clic en el nombre del contacto

que se desea conocer la informacion.

6- Muestra la informacion del contacto

seleccionado.

CASO DE USO LISTAR CONTACTOS DE USUARIO

Tabla LXXVII. Caso de Uso Listar Contactos de Usuario

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Listar Contacto Usuario

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Listar _Contacto Usuario

ACTORES:

Graduado.

PROPOSITO:

Conocer el listado de sus contactos.
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autentica.

VISION GENERAL: Los usuarios podran observar el listado de
sus contactos.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA
1.- Se inicia cuando el graduado se | 2.-Muestra pantalla de perfil de
autentica. graduado.
3.-En el menu seleccionamos la opcion | 4.- El sistema lista todos los contactos
contactos. del graduado.

SPRINT 4
CASO DE USO ARCHIVOS

Tabla LXXVIII. Caso de Uso Archivos
IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Archivos
NOMBRE DEL CASO DE USO: Archivos
ACTORES: Graduado.
PROPOSITO: Compartir archivos con los contactos.
VISION GENERAL: Los graduados podran publicar archivos en

el sitio.

TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA
l.- Se inicia cuando el graduado se | 2.-Muestra pantalla de perfil de

graduado.

3.-Damos clic en el menu seleccionamos la

opcion Archivos.

4.- Muestra los archivos que existen.

5.- Selecciona la opcion de Nuevo archivo.

6- Carga el formulario para publicar

nuevo archivo.
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7.- Seleccionamos el archivo a subir.

8.- Valida los datos.

9.- Crea nuevo registro de la base de

datos.

CASO DE USO CREAR GRUPOS

Tabla LXXIX. Caso de Uso Crear Grupos

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Crear_Grupos
NOMBRE DEL CASO DE USO: Crear _ Grupos
ACTORES: Graduado.
PROPOSITO: Crear los distintos grupos en el sitio.
VISION GENERAL: Los graduados crean grupos en los cuales se
registran.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA
l.- Se inicia cuando el graduado se |2.-Muestra pantalla de perfil de

autentica.

graduado.

3.-Ingresamos el menu la opcién Grupos.

4.- Muestra los grupos existentes.

5.- Selecciona la opcion crear grupo.

6- Muestra el formulario a llenar.

7.- Llenamos el formulario de creacion de

grupo.

8.- Valida los datos.

9.- Ingresa el nuevo registro en la base

de datos.

CASO DE USO MOSTRAR ACTVIDADES RECIENTES

Tabla LXXX. Caso de Uso Mostrar Actividades Recientes

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Mostrar Actividades

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Mostrar _ Actividades

ACTORES:

Graduado.
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PROPOSITO: Conocer las actividades que realizan los
contactos.
VISION GENERAL: Los graduados podran observar las
actividades que realizan sus contactos.
TIPO: Primario, real y expandido
REFERENCIAS: Requerimientos
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

l.- Se inicia cuando el graduado se | 2.-Muestra pantalla de actividades

autentica. recientes.

3.-Observa las actividades de sus contactos.

CASO DE USO MOSTRAR ESTADISTICA

Tabla LXXXI. Caso de Uso Mostrar Estadistica

IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Mostrar Estadistica

NOMBRE DEL CASO DE USO: Mostrar _ Estadistica

ACTORES: Graduado.

PROPOSITO: Conocer el nimero de usuarios registrados
en el sitio.

VISION GENERAL: Los graduados podran observar cuantos
usuarios estan registrados en el sitio.

TIPO: Primario, real y expandido

REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- en la pantalla de inicio en la parte de | 2.-Muestra pantalla el cuadro de
estadistica encontramos la cantidad de | estadisticas del sistema.

usuarios.

3.-Observa las estadisticas del sistema

como la cantidad de wusuario, ultimo

registrado.
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4.1.2.1.2. Diagramas

4.1.2.1.2.1.

Definir los Casos de Uso

Esta actividad nos permite representar los casos de uso a partir de la nomenclatura definida

en UML, tanto para la representacion de

relaciones.

SPRINT 1

actores, casos de uso,

interacciones

DIAGRAMA DE CASO DE USO AUTENTICACION

uc Autenticacion /

Ingresa Credenciales | - _ _ >  “cextendy

: Validar Datos
«include»

Graduado

Figura 47. Caso de Uso Autenticacion

Menu Graduado

Usuario '~
/01 r\\ «exte\nd»‘\
/ |
I \ .
/ \ Menu Administrador
I |
! |
I \
/( )\ \i i
Administrador

DIAGRAMA DE CASO DE USO CREAR USUARIOS

uc Crear_Usuarios /

Ingresa
Credenciales,

Valida
Informacion

Gestion de
Sitio

«include»

«include»

Administrador '
«extend»

Agregar
Usuario

Gestion de
Usuarios

«extend»

Llenar
Formulario

«precedes»

«include»

Ingresar
Validar

«include»

Informacion

Figura 48. Caso de Uso Crear Usuarios

y
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DIAGRAMA DE CASO DE USO MODIFICAR USUARIOS

uc Modificar_Usuario

Validar Informacion | — — — — — Gestionar Sitio
Credenciales «include»

/ T
NV
«extend»

Administrador

Ingresar

Gesionar Usuario

Modificar Usuario

«extend»

Llenar Formulario «extend»

|
o
«include»

Validar Informacion ]— — — — — = odifica Registro en
«include» la Base de Datos

Figura 49. Caso de Uso Modificar Usuarios

DIAGRAMA DE CASO DE USO ELIMINAR USUARIOS

Valida
Informacion

Ingresa
Credenciales

«extend»

_____ Gestionar
«extend» Usuarios

=

«include»

oo ,'

«extend»

limina Registro
de la Base de
Datos

Valida
Informacion

Eliminar
Usuario

«include»

- «include»
Administrador

Figura 50. Caso de Uso Eliminar Usuarios
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DIAGRAMA DE CASO DE USO REGISTRO GRADUADO

uc Reoistro_Gradirado /
5

uarda Resgistro en
Base de Datos

7 /7 ‘\
_«extend» \

«include»

Inicia Registro | _ _ _ _ ~ Ingresa Datos de

«extend» Registro

«include» { Validar Informacion

Graduado Carga Menu
Graduado
Campos Erroneos
Figura 51. Caso de Uso Registro Graduado
SPRINT 2

DIAGRAMA DE_CASO DE USO INGRESO INFORMACION

uc Ingreso_Informacion /

Gestion de

Valida Informacion |_ _ _ _ > . .
Gestion de Sitio [nformacion

«include»

«extend»

Administrador Validar Informacion }«~ — — _ _ _ _

«include»

Agregar Informacion

Llenar Formulario j[<c -~~~
«extend»

\

|
S
«include»

Ingresa Registro en

la Base de Datos

Figura 52. Caso de Uso Ingreso Informacién
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DIAGRAMA DE_CASO DE USO MODIFICAR INFORMACION

uc Modificar_Informacion /

_______ Gestion de Sitio
«include»

Ingresa Credenciales |- — — — — Valida Informacion
«include»

e |

«extend»

Modificar Informacion j<— — GeStloni:ll‘
«extend»  Informacion

Administrador

Llenar Formulario -
«extend»

|
«include»

Validar Informacion

odifica Registro en
la Base de Datos

«include»

Figura 53. Caso de Uso Modificar Informacion

DIAGRAMA DE CASO DE USO ELIMINAR INFORMACION

J

uc Elimirar_Ilrformacion

Valida
Informacion

Gestion de
Sitio

«include»

Ingresa
Credenciales,

Urffe |

|
«extend»

«include»

Gestionar
Informacion

Seleecona Tipo
de Informacion

Administrador

«include»
-

/-
«extend»

Eliminar
Informacion

|
|
«include»

Valida
Informacion

Flimina Registrod
de la Base de
Datos

«include»

Figura 54. Caso de Uso Eliminar Informacion
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SPRINT 3

DIAGRAMA DE CASO DE USO USUARIOS REGISTRADOS

ue |istar _Usuarios_Registrados /)

Ingresa
Credenciales

/. «include»
Administrador

Guardar
Documento

Valida
Informacion

-7

elecciona ~«extend»

Menu
Miembros

—_——

«extend»

_____ Seleccionamos
«extend» \ lcono de PDF

~
~

~ N
«extend»\

Imprime
Documento

Figura 55. Caso de Uso Usuarios Registrados

DIAGRAMA DE CASO DE USO AGREGAR CONTACTOS

uc Agregar_Contacto

Ingresa Credenciales | — — — — —

Valida Informacion |- — — =
«include»

«extend»

Menu Graduado

/

/
/
/

«extend»
Graduado

2

Anadir Contacto

Selecciona Miembros
«extend»

[
\

«include»

Enviar Solicitud

Ingresa Nuevo
_ — — >>|Registro en la Base
«include» de Datos

. Valida Informacion
«include»

Figura 56. Caso de Uso Agregar Contactos
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DIAGRAMA DE CASO DE USO MOSTRAR INFORMACION DE CONTACTO

! uc Mostrar_Informacion_Contacto /

___= Menu Graduado
«extend»

Ingresa Credenciales |— — — — _ >

) Valida Informacion
«include»

/
/

«extend»
I’

Q/

Graduado
Seleeciona Contacto

a Observar

— — — — 1 Selecciona Contactos
«extend»

1
«include»

uestra Informacién
de Contacto

«extend»

Valida Informacion

Figura 57. Caso de Uso Mostrar Informacion Contactos

DIAGRAMA DE CASO DE USO LISTAR CONTACTOS

Q

Menu
Graduado

Ingresa
Credenciales

Valida
Informacion

D ———

«extend»

f~ — — — —

«include»

|
«extend»
Graduado ,

Selecciona

Contactos

Figura 58. Caso de Uso Listar Contactos
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DIAGRAMA DE CASO DE USO ARCHIVOS

uc Subir_Archivo /

Ingresar
Credenciales

e

Graduado

Nuevo Archivo

[
\

«extend»

Llenar Formulario

«include» Valida Informacion

«extend»

«include»

«include»

Menu Graduado

|
1

«extend»

Selecciona Mios <= — — — — Selecciona Archiv os]

«extend»

Ingresa Registro en
la Base de Datos

Valida Informacién | _ _ =
«include»

Figura 59. Caso de Uso Subir Archivos

DIAGRAMA DE CASO DE USO CREAR GRUPOS

uc Agregar_Grupo

Ingresa
Credenciales,

«include»

Valida
Informacion

Graduado

T
|

«extend»

Menua
Graduado

«extend»

Selecciona
Grupos

«extend»

Validar
Informacion

Llenar
Formulario

«include»

|
\

!

| \
«extend» «include»

Nuevo Grupo

Ingresa Registro en la

Base de Datos

\
«extend»

Seleccionamos
Mios

Figura 60. Caso de Uso Crear Grupos
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DIAGRAMA DE CASO DE USO ACTIVIDADES RECIENTES

uc Mostrar_Actividades_Recientes /

Ingresa
Credenciales

Valida
Informacion

Ment
Graduado

«include»

«extend»

]

|
«extlend»
|

Muestra
Actividades
Recientes

Figura 61. Caso de Uso Actividades Recientes

DIAGRAMA DE CASO DE USO ESTADISTICA

uc Mostrar_Estadisticas /

e muestra
Paginay

«include» stadistica

| Usuario

Figura 62. Caso de Uso Estadistica
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4.1.2.1.2.2. Diagrama de Secuencias

SPRINT 1

DIAGRAMA DE SECUENCIAS AUTENTICACION

sd Auienticacion /J

% GUI :Usuario DataBase

Usuario

| |
1 |
2. Autenticar(nombre, contrasefia) |

: 1. Ingresa(nombre, contrasefia)

3. Validar Informacion()

[ 4. Conectar Base Datos()

5. Consultar(nombre, contrasefia)

6. Devuelve Consulta()

e f AN

; (-
7. Despliega GUI()
j]‘ 8. Desconectarse()
T T
| | |
| | |
| | |
Figura 63. Diagrama de Secuencias Autenticacion o
DIAGRAMA DE SECUENCIAS CREAR USUARIOS
[ s brdar tsthriod T/EUISIETEU TTTAT VETSIOM LA ©.U UNTEYISIETEU TT1ar VETSIon TA0.U'U
% :GUI :Usuario DataBase
Administrador

I I
I 1. Ingresa(nombre, contrasefia) >| |
2. Autenticar(nombre, contrasefia) |

DA[|3. Validar Informacion()
4. Conectarse()

5. Consultar(nombre, contrasefia)

6. Devuelve Consulta()

<
«

7. Desplegar GUI()

O
A

8. Ingresa Usuario() >_| |
9. Envia Datos() > | 10. Valida Informacion ()

11. Ingresa Registro en BD()
12. Desconectarse()

RS £ S e {5 AN

-a—1
———

Figura 64. Diagrama de Secuencias Crear Usuarios
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS MODIFICAR USUARIOS

sd Mou'iﬁuar_ngtlélrr’i;:"/rI
% :GUI :Usuario DataBase
Administrador
: 1. Ingresar(nombre, contrasefia T T
2. Autenticacion(nombre, contrasefia) : 3. Validar Infomacion() :
|
|
4. Conectarse a la BD() g :
5. Consultar(nombre, contrasefia)
. 6. Devuelve Consulta()
. 7. Desplegar GUI()
8. Modifica Usuario() .P |
9. Envia Datod) ! 10. Validar Informacion() :
|
|
11. Modifica Registro en BD() v :
12. Desconectar() o
g
T T T |
| | | |
! | | |
Figura 65. Diagrama de Secuencias Modificar Usuarios
DIAGRAMA DE SECUENCIAS ELIMINAR USUARIOS
sd Eiiminar_usuarios xJ
% :GUI :Usuario DataBase
Administrador

>t caci - [
2. Autenticacion(nombre, contrasefia) gL 3. Validar Informacion()
II;G 4. Conectarse BD()

5. Consulta(nombre, contrasefia)
6. Devuelve Consulta()

|
| 1. Ingresa(nombre, contrasefia)

7. Desplegar GUI()

8. Eliminar Usuario() >-L]<

u 9. Envia Informacion()

[— 1

10. Valida Informacion()

11. Elimina Registro de BD()

12. Desconectarse()

SRS A A e /5 A

Figura 66. Diagrama de Secuencias Eliminar Usuarios
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS REGISTRO GRADUADO

sd Registros_Graduado /

% GUI Usuario :Graduado DataBase

Graduado
|

| |

: | |
1. Ingreso Datos Registro | |

| 1.ing giso) | |

| |
| |
| |
2.Emvia Informacion() | 3. vgjida Infromacion() : :
| |
| |
| |
4. Envia Informacion) B 5 Valida Informacion( |
| |
| |
: o 6. Conectar BD() |
| 7. Ingresa Nuevo REgistro BD()’E;:|
g
: 8. Desconectarse() |
| gn|
T T | T |
| |
| |

Figura 67. Diagrama de Secuencias Registro Graduado

SPRINT 2

DIAGRAMA DE_SECUENCIAS INGRESO INFORMACION

sd Ingreso_{niormacion 7
L - 7/

% :GUI :Usuario :Informacion DataBase

Administrador

: 1. Ingresa(nombre, contrasefia) !

T
2. Autenticacion(nombre, contraseia) :

T T
| |
3. Valida Informacion() : :
| |
|
L

4. Conectarse Base dedatos () o

5. Consultar(nombre, contrasefia)
6. Devuelve Consulta()

7. Desplegar GUI() jJ |

8. Selecciona Informacion()
B I

|
|
|
|
.
) - |
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Figura 68. Diagrama de Secuencias Ingreso Informacion
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DIAGRAMA DE_SECUENCIAS MODIFICAR INFORMACION

sd Modificar_liformacion /

:GUI

1. Ingresa(nombre, contrasefia)

:Usuario

2. Autenticacion(nombre, contrasefia

1 3. Valida Informacion()

=

Informacion DataBase

I
|
I
|

|
4. Conectarse E{ase de Datos()

R

+ »-
5. Consultar(nombre, contrasefia)
T
6. Devuelve Consulta()
< i
7. Desplegar GUI() |
8. Selecciona Informacion () : “
9. Modificar Informacion() | l ; }
10. Enviar Informacion() o | 11. Valida Informacion() \
T |
| 9] ; |
| |
| 12. Modifica Registro en BD() |
} 13. Desconectarse()
Ll L |
\ [ [ [ [
\ [ [ [ [
[ | | | |
1 " ' ' '
Figura 69. Diagrama de Secuencias Modificar Informacién
DIAGRAMA DE SECUENCIAS ELIMINAR INFORMACION
sdEliminan Infornaacion /e
———————
% :GUI :Usuario Informacion DataBase
Administrador
: 1. Ingresa(nombre, contrasefia : : :
2. Autenticacion(nombre, contrasefia) | 3. Valida Informacion() | |
| |
| |
4. Conectar Base de Datos() o !
5. Consultar(nombre, contrasefia) "—Il
cl 6. Devuelve Consulta()
_ 7.Desplegar GUI) 7|]J‘ |
I~ | I
8. Selecciona Informacion() -ILJ ! !
o | | |
9. Eliminar Informacion() 'Lrl | | |
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T
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| 13. Desconectarse() :Lrl
|
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| |
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Figura 70. Diagrama de Secuencias Eliminar Informacion
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS USUARIOS REGISTRADOS

sd Listar_Usuarios_Regisirauos

i

Administrador

:GUI

1
| 1. Ingresa(nombre, contrasefia) :
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i
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|

sd Agreyar_Coniacto /

Figura 71. Diagrama de Secuencias Usuarios Registradosﬁm

DIAGRAMA DE SECUENCIAS AGREGAR CONTACTOS

GUI
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14. Desconectarse()
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Figura 72. Diagrama de Secuencias Agregar Contactos
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS MOSTRAR INFORMACION DE CONTACTO

% :GUI :Usuario :Contacto DataBase

Graduado

I 1

! | |

! 1. Ingresar(nombre, contrasefia) | |
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!
|
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Figura 73. Diagrama de Secuencias Mostrar Informacién Contacto
DIAGRAMA DE SECUENCIAS LISTAR CONTACTOS
sdlsiar_Contactos / 0 TTial Version  EA 6.U UNTEgISIered Trial versit
% :GUI :Usuario :Contacto DataBase
Graduado

1
| 1. Ingresa(nombre,contrasefia) : :
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I
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Figura 74. Diagrama de Secuencias Listar Contactos
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS ARCHIVOS

:GUI :Usuario :Archivo DataBase

8. Subir Archivo()

T
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—— 1

12. Desconectarse() :L:'I
i i o
| | | |
! | | |
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Figura 75. Diagrama de Secuencias Subir Archivos
DIAGRAMA DE SECUENCIAS CREAR GRUPOS
[saagregar Grapo /T T U Tl VTSI EA0.U UTTTE! U Tl Vel
% :GUI :Usuario :Grupo DataBase
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Figura 76. Diagrama de Secuencias Crear Grupos
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS ACTIVIDADES RECIENTES

sd Mosirar_Aciivivades_Racientes

% Ul Usuario :Graduado

Graduado
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I
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I
|
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|
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6. Devuelve Consulta()

Iy

7. Desplegar GUI()
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mFiirgura 77 Diagrama de Secuienmas Acﬁvidades Recientesr

DIAGRAMA DE SECUENCIAS ESTADISTICA

sd E;tadisiica;r/i IStefel

% oul

Usuario

| I
| 1. Ingresa al sitio() |
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| 2

!

Figura 78. Diagrama de Secuencias Estadistica
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4.1.2.1.2.3. Diagrama de Clases

class Diagrama de Clases /

tgrupos
tcurso ; - tprovincia
tdatospersonales tregistrocur - intCodGrupo: int
dtFechaCurso: char txtCl: char intldProvincia: int

dtFechaNac: char intCodCurso: int intCodCurso: int txtDescripcion: char txtNombre: char

ttApellido: char txtDescripcion: char txCl: char txtLogo: char
txtCI: char txtHora: char txtNombreG: char
txtEmail: char txtLugar. char 7 - txtPrivacidad: char
txtNombre: char txtTema: char / tcanton
txtSexo: char /
/ intldCanton: int
// tregistrogrup intldProvincia: int
txtNombreC: char
intCodGrupo: int
tdatosprofesionales tCl: char
intAnio: int \ tcomentario
intCodTitulo: int ; o
tgraduado intCodComentario: int
txtCl: char \ Rract intCodGrupo: int
txtinstitucion: char - dtFecha: cha intEstado: int txtCl: char
txtLugar: char txtCl: char tXCl: char txtComentario: char
txtNombre: char ttCIC: char

tarchivos
tdatoslaborales

inCodArchi: int
intAnio: int tregistroeven txtCl: char
txtCargo: char tpasatiempos txtPath: char
txtCl: char intCodEvento: int
txtCiudad: char ttCl: char txtCl: char ]
txtDepartamento: char txtHobbies: char tusuario

txtEmpresa: char
txtSitioWeb: char

txtintereses: cha
txtMetas: char

txtContrasena: char

txtNombre: char
txtTipo: char

txtTelefono: char

tregistrotrabajo
| teventos
teventoadmin ~=1- intCodTrabajo: int
intldEvento: int ICI: char F“FeChaE cha( tmensajes
iy intCodEvento: int
txtDescripcion: char intEstado: int

txtCl: char
txtDescripcion: char
txtHora: char
txtLugarE: char
txtNombreE: char
txtPrivacidad: char

txtTema: char

intidMensaje: int
txtAsunto: char
txtDe: char
txtMensaje: char
txtPara: char

ttrabajo

intCodTrabajo: int
txtDescripcion: chaf
txtTema: char

tinformacion

intCodInfo: int
txtDescripcion: int
txtTipo: char
txtTitulo: char

tnoticias

intCodNoti: int
txtDescripcion: char
txtTitulo: char

Figura 79. Diagrama de Clases
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Diagrama de Componentes
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Figura 80. Diagrama de Componentes

4.1.2.1.2.5. Diagrama de Nodos

deployment Diagrama de Nodos /

Interfaz

Validacion

Servicios

Usabilidad
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Graduado
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Gestion del Sitio|

Figura 81. Diagrama de Nodos
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4.1.2.1.2.6. Diseno de la Base de Datos
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Figura 82. Disefio de la Base de Datos MySQL
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4.1.3. Fase de Implementacion y Pruebas

4.1.3.1. Definicion de estindares de Programacion
Para realizar la codificacion del sistema se han definido los siguientes estandares:

e El nombre de las tablas se encuentra con letras mintsculas e inician con la letra t.

e EIl nombre de los campos empieza con el prefijo del tipo de dato que sea seguido

una letra mayuscula.

Los métodos que interactuan con la base de datos en el caso de funciones de insercion,
deben devolver como resultado tipo de dato booleano para ver si se a insertado

correctamente.
4.1.3.2. Pruebas Unitarias

Para asegurar el correcto funcionamiento del Sistema se han probado sus métodos de
forma independiente, enviando datos de entrada  desde el codigo, para luego obtener los
a través de los diferentes métodos para realizar consultas. Se han probado

especialmente todas las funciones para validaciones de datos.
4.1.3.3.  Pruebas de Médulos y del Sistema

Las pruebas finales consistieron en verificar que la informacion ingresada se vea
inmediatamente reflejada en las consultas del sistema, esto sirve para comprobar que la

informacion se estd  registrando correctamente en la base de datos.

Se provocaron errores intencionales para verificar el correcto funcionamiento del sistema,

asi como de las funciones de validacion de datos, como por ejemplo:
0 Ingresar campos incorrectos

Tratar de ingresar informacion diferente al tipo de dato correcto, como tratar de ingresar
texto en los campos que son numéricos, ingresar  formatos de fechas diferentes, tratar de

ingresar datos técnicos en servicios que no admiten esta informacion.



CONCLUSIONES

Mediante un adecuado estudio de los optimizadores de codigo PHP tanto HipHop
como eAccelerator se pudo obtener los beneficios y caracteristicas que ofrece

cada uno.

El analisis nos permitié determinar que HIPHOP con un valor de 98.97% nos
ofrece mejor rendimiento en comparacion de un 91.78% del eAccelerator,
obteniendo una diferencia de 7.19% de mejor desempefio, con lo que se

demuestra que la hipotesis Hi es Aceptada.

Del estudio realizado con la metodologia usada, se tiene que los indicadores
muestran resultados distintos por cada optimizador de codigo, esto es debido a

que existen variaciones entre indicadores aplicado a cada optimizador de codigo.

En el analisis de Prueba de Carga ambos optimizadores de codigo PHP posee un
igual porcentaje en desempefio con un 86.25%, con lo cual nos brindan las
mejores caracteristicas en cuanto a peticiones y tiempos de respuestas que realizan

los usuarios virtuales.

Con respecto a la Prueba de Estrés se pudo determinar que HIPHOP con 87.5%
contra 76.56% del eAccelerator, optimizando en un 10.94% de mejor manera los

recursos del servidor.

En la Prueba de Estabilidad se obtuvo que el optimizador de cédigo HIPHOP con
87.5% con respecto a un 76.56% de eAccelerator, superando con un 10.94%
demostrando que HIPHOP es mas estable al momento de cumplir las peticiones y

optimizar recursos.

Con la Prueba de Picos se determino que HIPHOP con un 84.38% a diferencia de
70.31% de eAccelerator, se determino con un 14.07% que HIPHOP consume

menos recursos del servidor.



10.

Al procesar la informacion no se deberia tomar solo en cuenta el menor tiempo
sino también que la informacion llegue sin errores y de manera completa,
HIPHOP con un 84.38% con respecto a un 87.5% del eAccelerator el cual supera
con un 3.12% a HIPHOP, no obstante HIPHOP tuvo minimo de fallas y mejor

éxito al procesar la informacion.

La utilizacion de optimizadores para la ejecucion de aplicaciones PHP nos brinda
mayor eficiencia en el servidor, ya que utiliza menor cantidad de recursos como es

CPU y memoria.

La investigacion realizada acerca de la optimizacion de codigo PHP en la
ejecucion de aplicaciones web en PHP nos permite determinar el optimizador
apropiado para la ejecucion de la Red Social de Seguimiento de Graduados de la
EIS, el mismo que de acuerdo al estudio realizado se lo ha ejecutado con el
optimizador de cédigo PHP HIPHOP con MySQL. Este sitio web permitira a los
graduados de la EIS mantenerse en contacto, conocer oportunidades de trabajo,

cursos, maestrias y las diversas actividades que la escuela realiza.



RECOMENDACIONES

Es recomendable que estos optimizadores de codigo PHP sean utilizados en alguna

distribucion Linux, tanto para entornos de desarrollo, pruebas y produccion.

Sugerimos que se use optimizadores de cédigo PHP evitando la carga de recursos en
el servidor, y liberando el consumo de los mismos, como se demuestra en el analisis

realizado.

Realizar un analisis previo de caracteristicas de los diferentes optimizadores para

seleccionar el que mejor optimizacion de recursos del servidor nos ofrezca.

Es recomendable destacar la importancia de definir escenarios de prueba bajo las
mismas caracteristicas ya que nos permitiran establecer de mejor manera y con
hechos reales, las caracteristicas y beneficios que nos proporciona cada Optimizador

de codigo PHP para la ejecucion de aplicaciones Web.

Para utilizar de mejor manera los beneficios que brindan estos optimizadores lo
recomendable es tener conocimientos de HTML, PHP, Hojas de estilo CSS,
JavaScript, ademas del Sistema Operativo Linux, como se mencion6 anteriormente
cualquier distribucion, ya que dichos optimizadores de codigo PHP se ejecuta de

mejor manera en Linux y son de PHP.

Se recomienda utilizar este tipo de optimizadores de codigo PHP para mejorar el
rendimiento del servidor, debido a que ayudan al consumo minimo de memoria y
CPU al momento de la ejecucion de las aplicaciones Web, como se lo demuestra en

el aplicativo del Seguimiento de Graduados de la EIS.

Se recomienda el uso de herramientas de software libre, debido que nos encontramos
en un ambiente en el que todos podemos colaborar, compartir y mejorar el software

que se encuentra disponible hacia la comunidad.



RESUMEN

Se realizo el analisis comparativo de Optimizacion de Codigo PHP aplicado al
Seguimiento de Graduados de la Escuela de Ingenieria en Sistemas de la Escuela Superior

Politécnica de Chimborazo.

El andlisis comparativo se basé en el método descriptivo, con técnicas de observacion
directa y experimento, realizando distintas pruebas obteniendo resultados positivos las
cuales nos llevaron a este método, utilizando las siguientes herramientas: Servidor Web
Apache 2.2.17, MySQL Server 5.5.8, Php 5.3.4 lenguaje de programacion web y NetBeans
7.0 como IDE de desarrollo del prototipo para el analisis realizado y de la aplicacion web

final.

Los Optimizadores de codigo PHP motivo del analisis investigativo fueron instalados en
un servidor Linux — Ubuntu 11.04 para el desarrollo y ejecucion de sistemas de pruebas

que permitieron determinar cual posee el mejor rendimiento.

El resultado cuantitativo obtenido mediante la comparacion de Indicadores: Prueba de
carga, Prueba de Estrés, Prueba de Estabilidad, Prueba de Picos e Integridad, los valores
obtenidos en cuanto al rendimiento de los optimizadores fueron: 98.97%(excelente) para
HipHop; 91.78%(excelente) para eAccelerator, con la finalidad de implementar la

aplicacion web Seguimiento de Graduados de la Escuela de Ingenieria en Sistemas.

Podemos concluir gracias al andlisis realizado que el Optimizador de cédigo PHP que
ofrece mejor rendimiento en la ejecucion de aplicaciones web es HipHop, debido a que
supera a su competidor ya que ofrece menos consumo de recursos del servidor y presenta
el minimo de fallas al procesar la informacion con la Base de Datos y la aplicacion al
momento de Ingresar, Modificar, Eliminar y Listar datos de los Graduados de la Escuela de

Ingenieria en Sistemas.

Recomendamos usar los Optimizadores de codigo PHP ya que hoy en dia es necesario usar
al minimo los recursos del servidor debido a que alojan varias aplicaciones web, y todas

ellas consumen los recursos del servidor.



ABSTRACT

The comparative analysis of code PHP (Hypertext Pre-processor) optimization applied to
the monitoring of Graduates of the Systems Engineering School of Escuela Superior
Politécnica of Chimborazo was carried out through the descriptive method using direct
observation techniques and experiment by making several tests whose obtained results
were positive and led us to this method. To do this possible the technological devices used
to this study were: Apache 2.2.17 web server, MySQL server 5.5.8, PHP web
programming language 5.3.4 and NetBeans 7.0 as IDE (Integrated Development

Environment) of prototype progress for the analysis and the final Web application.

PHP code optimizers, reason of this investigative analysis, were installed on a Linux-
Ubuntu server 11.04 to the development and implementation of test systems that allowed

to determine which one owns the best performance.

The quantitative result obtained by comparing indicators: load test, stress test, stability test,
test peaks and integrity, the percentages regarding to the optimizers functioning were
98.97% (excellent) to HipHop, 91.78% (excellent) to e Accelerator, in order to implement
the Web Monitoring Graduate Systems Engineering School application.

It is concluded that thanks to the analysis made the PHP code optimizer that offers better
performance in the execution of web applications is HipHop because it outperforms its
competitor by offering less consumption of server resources and has minimal faults while
processing information with the database and the application at the moment to enter,

modify, delete, and list data of Graduate of Systems Engineering School.

It is recommended to use PHP code optimizers taking into account the fact that today is
necessary to use the minimum server resources because they store several Web

applications and all of them, waste the server resources.
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ANEXO 1

Las lineas de c6digos que fueron Programadas para las distintas pruebas con los diferentes

Optimizadores de codigo PHP estos son: eAccelerator y HipHop.

/*cConeccion.php*/
<?php
function Conectarse()

{
if ((!$link= mysql_connect("127.0.0.1","root","")))

{
exit();
H
if (Imysql_select db("PRUEBAS",$link))
{
exit ();
H

return($link);

77>

/* Auntenticar.php®/
<?php
$login=$ POST['usuario'];
$password=$ POST['clave'];
if($login!=null && $password!=null)
{
include("../AccesoDatos/cConexion.php");
$link=Conectarse();
$sql="select * from usuario where Nombre='$login' and
Contrasena='$password"';
$result=mysql_query($sql,$link);
$row=mysql_fetch_ array(Sresult);



if((Srow[" Nombre']==$login) &&
($row['Contrasena']==$password))
{
session_register('registrada');
header("Location: ../Vista/index2.html");

}

else

{

header("Location: ../index.html");

}

else
{
session_destroy();

header("Location: ../index.html");

7>

/*Ingreso de los estudiantes donde solo cambia en el for por el nimero que desee

ingresar */

/*Ingresar.php*/

<?php

include ("../AccesoDatos/cConexion.php");

$link=Conectarse();

for($i=1;$i<=100;8$i++)

{
$ci="cc".$i;
$nombre="n".$i;
$edad="e".$i;
$estudio="es".$i;
$sexo="s".$i;

$telefono="1".$i;



$estadoc="est".$i;
$sql="insert into
Estudiante(CI,Nombre,Edad,Estudios,Sexo, Telefono,EstadoCivil) values
('$ci', '$Snombre', 'Sedad', 'Sestudio’, '$sexo', 'Stelefono’, '$estadoc')";
mysql_query($sql,$link);
H
echo "<a href="../Vista/estudiante.php'><img

src='../imagenes/regresar.png'></a>";

77>

/*Eliminar de los estudiantes donde solo cambia en el for por el nimero que desee

ingresar */

/*Borrar.php*/

<?php

include ("../AccesoDatos/cConexion.php");

$link=Conectarse();

for($i=1;$i<=100;$i++)

{
$ci="cc".$i;
$sql="delete from Estudiante where CI="$ci"";
mysql_query($sql,$link);

H

echo "<a href='"../Vista/estudiante.php'><img

src='../imagenes/regresar.png'></a>";

77>

/*Modificar de los Estudiantes®/
ModificaEst.php
<htmlI>
<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-

8">



<link rel="stylesheet" href="../Estilos/EstiloTabla.css"
type="text/css"/>
<title></title>
</head>
<body>
<?php
include ("../AccesoDatos/cConexion.php");
$link=Conectarse();
$id=$ POST['id"];
$ci=$ POST['ci'];
$nombre=$ POST['nombre'];
$edad=$ POST['edad'];
$estudio=$ POST['estudios'];
$sexo=$ POST['sex0'];
$telefono=$ POST['telefono'];
$estado=$ POST['estado'];
$Sql1="update Estudiante set CI='$ci', Nombre='$nombre',
Edad='$edad', Estudios='$estudio’, Sexo='$sexo', Telefono="'$telefono’,
EstadoCivil='$estado' WHERE Id_Estudiante='$id"";
mysql_query($Sqll,$link);
header("Location: ../Vista/estudiante.php");
7>
</body>

</html>

ModificarEst.php
<htmI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-
8">
<link rel="stylesheet" href="../Estilos/EstiloTabla.css"
type="text/css"/>

<title></title>



</head>
<body>
<?php
$idm=$_GET['id'];
include ("../AccesoDatos/cConexion.php");
$link=Conectarse();
$Sql="select * from Estudiante where Id Estudiante=$idm";
$result=mysql_query($Sql,$link);
77>
<table BORDER=1 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>
<form method="post" action="../Controlador/ModificaEst.php">
<7php
while($row = mysql_fetch_array($result))
{
printf("<tr><td><tr><td>CIl:</td> <td><INPUT TYPE="text'
NAME="ci' value="%s"></td></tr></td></td>
<td><tr><td>Nombre:</td> <td><INPUT TYPE="text'
NAME="nombre' value="%s"></td></tr></td></td>
<td><tr><td>Edad:</td><td><INPUT TYPE="text' NAME="edad'
value="%s"></td></tr></td></td>
<td><tr><td>Estudios:</td><td><INPUT TYPE="text'
NAME='estudios' value="%s"></td></tr></td></td>
<td><tr><td>Sexo:</td><td><input type="radio' name='sexo’
value="M' checked>Masculino <input type="radio' name='sexo'
value="F">Femenino</td></tr></td></td>
<td><tr><td>Telefono:</td><td><INPUT TYPE="text'
NAME="telefono' value='%s"></td></tr></td></td>
<td><tr><td>Estado:</td><td><select name="estado"™><option
value="S">Soltero</option><option value='C'>Casado</option><option
value='D">Divorciado</option></select></td></tr></td></td></tr>",
$row["CI"],$row["Nombre"],$row["Edad"],$row["Estudios"],$row["Telefo
no"J);

}



mysql_free result(Sresult);
echo "<input type="hidden' name="id' value=".$idm.">";
77>
<tr>
<td><input type="submit" value="Guardar"></td>
</tr>
</form>
</table>
</body>

</html>

/*Busca.php*/
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-
8">
<link rel="stylesheet" href="../Estilos/EstiloTabla.css"
type="text/css"/>
<title></title>
</head>
<body>
<?php
$nombre=$ POST['busca'l;
include ("../AccesoDatos/cConexion.php");
$link=Conectarse();
$Sql="select * from Estudiante where Nombre like '%$nombre%"";
$result=mysql_query($Sql,$link);
7>
<table BORDER=1 CELLSPACING=1 CELLPADDING=1>
<font color="white">
<tr>
<th>Cedula</th>
<th>Nombre</th>



<th>Edad</th>
<th>Estudios</th>
<th>Sexo</th>
<th>Telefono</th>
<th>Estado</th>
</tr>
<?php
while($row = mysql_fetch_array($result))
{
printf("<tr><td align='center>&nbsp;%s</td><td
align='center'>&nbsp;%s</td><td align="center™>&nbsp;%s</td><td
align='center'>&nbsp;%s</td><td align="center™>&nbsp;%s</td><td

align='center>&nbsp;%s</td><td align='center™>&nbsp;%s</td></tr>",

$row["CI"],$row["Nombre"],$row["Edad"],$row["Estudios"],$row[" Sexo"]
,$row["Telefono"],$row["EstadoCivil"]);
}
mysql_free result(Sresult);
7>
<tr>
<td><a href="../Vista/Optimizadores.html"><img
src="../imagenes/regresar.png™></a></td>
</tr>
</font>
</table>
</body>

</html>



ANEXO 2
Se presentaran las pantallas de los indices de cada uno de los indicadores sacados en el
escenario realizado para los Optimizadores de codigo PHP eAcelerator y HipHop con sus

respectivas pruebas, Uno, Diez, Cien y Mil.
A) Escenario de prueba con eAccelerator
Una transaccion

Summary Report

Nombre: [Summary Report

iComentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... | Log/Display Only: [ Escribir en Log Solo Errores []Successes

Label # Muestras Media Min Max Std, Dev. % Errar Rendimiento Kbfsec Ava, Bytes
JPruebasEstud.. 1 436 436, 436 0,00 0,00%; 2,3fsec 9,51 4244,0
JPruebasEstud.. 1 118 118 118 0,00 0,00% 8,5/sec 444 536,0
PruebasEstud.. 1 1502 1502 1502 0,00 0.00% 39.9/min 554275 8525019,0
PruebasEstud.. 1 4672 4672 4672 0,00 0.00% 12.8/min 0.02 740
JPruebasEstud... 1 23 23 23 0,00 0.00% 435/5ec 314 740
[PruebasEstud.. 1 121 11 121 0,00 0,00%; 83/sec 0,60 74,0
[PruebasEstud.. 1 2486 246} 246 0,00 0,00%; 41/sec 0.29 74,0
[PruebasEstud.. 1 187 187) 187 0,00 0,00%; 5.3/sec 3309.47 633723,0}
[PruebasEstud... 1 13 13 13 0,00 0,00% 76,9/sec] 5,36 74,01
[PruebasEstud.. 1 1§ 16j 16 0,00 0,00%; 62,5/sec 44,31 726,01
JPrugbasEstud.. 1 3 3 3 0,00 0,00%; 333,3/seC 10352 318,01
TOTAL 11 667, 3 4672 133161 0,00%; 1.5/sec 120882 833176, 0]

Visualizador Spline

|Nombre: |visualizador Spline

|Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | [ Navegar.. |Logmisplay Only: []Escribir en Lag Solo Errores [ Successes

Maximo  4672ms

Media 733 ms
Entrando 16 ms
Minimo 13ms

Historico de la CPU

B0 segundos 50 40 n 20 10 o

[ cPu 45,1%

Historico de memoria e intercambio

=0 0 30 b 10 0
Memoria = Intercambio
524,2 MiB (17,4 %) de 2,9 GiB 0 bytes (0,0 %) de 2,1 GiB



Diez transacciones

Summary Report

Nombre: |Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘

‘ ‘ Naveqgar... ‘LugtDisplay Only: [] Escribir en Log Solo Errores [ Successes

Label 4 Mugstras Media Min Max Std. Dev, % Error Rendimiento Khfsec A, Bytes
[PrugbasEstud.. 10 43 3 57 7.35 0,00% 109,9/sec 455,44 4244,0
[PrugbasEstud.. 10 12 2 B 9,20 0,00% 103,1/sec 53,96 5360
[PruebasEstud.. 10 57 6 101 3181 0,00% 57,505¢ 9789,59 1744270
[PrugbasEstud.. 10 22487 22296 22712 96,23 0,00% 26,2/min 0,03 740
[PruehasEstud.., 10 162 82 a7 90,88 0,00% 14,85 107 740
[PrugbasEstud.. 10 1248 815 4490 109,60 0,00% 21/58¢ 0,15 740
[PrugbasEstud.. 10 3268 1287 3536 664,28 0,00% 1.9/se¢ 0,14 740
[PruebasEstud.. 10 2742 1639 3642 619,02 0.00% 2.7/seq 1234127 47352583
[PruebasEstud.. 10 45 1 143 4340 0,00% 6,0/sec 0.43 74.0
[PruebasEstud.. 10 L] 2 162 46,20 0,00% f.6/seq 4,70 7260
[PruebasEstud.. 10 B 2 110 43,63 0,00% 10,0/sec 310 3180
TOTAL 110 2738 1 22712 6360,34 0,00%) 3.6/sec 1551,60 4468981

Visualizador Spline
Nombre: |\/\suahzadmr Spline H
Comentarios ‘
Escribir todos los datos a Archivo
Nombre de archivo ‘ ‘ Navegar... |Log/Display Only: []Escribir en Log Sélo Errores []Successes
Maximo 22712 ms
Media 2738 ms
Entrando 2ms
Minimo 1ms
Historico de la CPU
100 %+ : }
5096 2k i kg
0% ; R ] ] 4 :
60 sequndos s 40 I 20 w
CPU 74,1%
Historico de memoria e intercambio
100 %
0%
B0 segundas 30 an 0 20 10
Memoria Intercambio

517,0MiB(17,1 %) de 2,9 GiB

0 bytes (0,0 %) de 2,1 GiB




Cien transacciones

Summary Report

Nombre: \Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Hombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... ‘ Log/Display Only: []Escribir en Log Salo Errores (] Successes
Labhel # Mugstras Media M Mk Std. Dev, %Emor | Rendimiento | Kblsac Avg, Bites
PrugbasEstud., 100 1762 10 4664 173812 0.00% 19,2658 79,60 424400
[PruehasEstud.. 100 15260 1 19967 14366,99 0,00% 33580 1,70 536,0
[Priehaskstud.. 100 86922 1485 155096 6432794 0,00% 32.3min 07937 39593612
[Pruehaskstud. 100 207724 64468 309030 9960391 0,00% 12,3min 0,01 140
[PruebasEstud. 100 2810 038 10610 173,92 0,00% 14,2/min 0,02 740
[PruebasEstu d 100 82688 9779\ Pt 7131062 0,00% 13,6fmin 0,02 740
PrugbasEstud., 100 17478 13588 67248 127129581 0.00% 14,6min 002 740
[PruehasEstud.. 51 196693 11374 152068 8589277 0,00% 4.5fmin 493 49892967
[Pruehaskstud.. 5 4392 1 13569 1l 0,00% 8, 9/min 0,01 740
[Pruehaskstud. ol 1331 12 46080 8753,61 0,00% 9 3min 011 7260
[PruehasEstud. ol 205 1 3072 0.2 0,00% 108/min 0,08 3180
TOTAL 904 63093 1 352068 86795,30 0,00% 11fsec 507 7200829
Visualizador Spline
Nombre: \\ﬂsuahzadur Spline \|
Comentarios |
Escribir todos los datos a Archive
Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... |Log/Display Only: []Escribir en Log Solo Errores [ ] Successes
Maximo 352068 ms
Media 63055 ms
Entrando 1ms
Minimo 1ms
Histérico de memoria e intercambio
109% :
50% :
0%, ; ; ; ; :
0 segundos 50 40 0 0 1 ]
. Memoria Intercambio
1,2GiB (29,4 %) de 2,9GiB 0 bytes (0,0%) de 2,1 GiB
Historico de la CPU
WOk i 3 : :
0% i i : ;
e : 5 é :
60 sequndos ) 1 1 0 1} i

CPU 89,2%



Mil transacciones

Summary Report

Nombre: Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... ‘LongispIay Only: []Escribir en Log Solo Errores [ Successes
Label # Muestras Media Min Man Std, Dav, % Error Rendimiento Kbjsec Ayg, Bytes

[PrugbasEstud... 1000 319542 2 1120330 410252,41 11,80% 53,5/min 353 4061,3
[PruebasEstud.. 1000 368422 1 902394 303339,08 29,50% 29,7/min 047 970,0
[PruebasEstud.. 4922 369032 3 2451543 307754,21 0, 74% 12,4min 109.80 345152,8
[PrugbasEstud.. 415 640594 18212 1668778 34279130 65, 79% 10,5/min 0,25 14627
[PrugbasEstud... 906 510531 2011 1667475 440033,74 56,18% 4,3/min 019 12242
[PruebasEstud.. 843 562325 52 1667828 52574347 41,04% 8,2/min 012 3247
[PruebasEstud.. 06 421380 74 1667770 547528,95 30,74% 7.6/min 0,07 6018
[PrugbasEstud.. 79 752098 1 1666880 442567,03 76,70% 3.L/min 1599 317394.2
[PrugbasEstud... 229 403021 1 1667476 431947,74) 28,38% 2,6/min 0,03 600,2
[PruebasEstud.. 211 465598 1 1665608 431829,88 2512% 2.4fmin 0.04 9647
[PruebasEstud.. 184 279031 1 1666621 369687.86| 11,34% 2,2/min 0,02 1688
TOTAL 7205 484017 1 2451543 432276.55| 41,65% 11fsec 89,83 833053

Visualizador Spline

Nombre: [isualizador Spline
Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘

Maximo 2451543 ms

Media 484299 ms

Entrando 69403 ms

Minimo 1ms

Historico de memoria e intercambio

100 %
%

0% .;

50 ségundos 5 0 0

. Memoria
1,5GIiB (49,3 %) de 2,9 GiB

Histérico de la CPU

0

Intercambio
0 bytes (0,0%) de 2,1GiB

100 %
50 %

0%

60 sequndos 30 40 k]
[ cpu 86,5%

‘ ‘ Navegar... |Log/Display Only: [] Escribir enLog Solo Errores [ ] Successes




B) Escenario de prueba con Hip Hop

Una transaccion

Summary Report

Nombre: \Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

ivo |

‘ ‘ Navegar... |LngiDispIay Only: (] Eseribir en Log Sélo Errores []Successes

Nombre de arch
Label # Muestras Media Min Max Std, Dev, % Error Rendimiento Kbjsec Avg, Bytes
[PruebasEstud... 1 9 9 9 0,00 0,00% 111,1/sec 450,50 42440
[PrushasEstud... 1 2 2 2 0,00 0,00% 500,0/sec 155,27 3180
{PruebasEstud... 1 4 4 4 0,00 0,00% 250,0/sec 1807 740
[PruebasEstud... 1 3 3 3 0,00 0,00% 333,3/sec 478,19 1469,0
[PrushasEstud... 1 g g 9 0,00 0,00% 111,1/sec 248,37 2289,0
[PruebasEstud.., 1 4 4 4 0,00 0,00% 250,0/5ec 301,27 1234,0
[PruebasEstud... 1 13 13 13 0,00 0,00% 76,9/sec 556 740
[PrushasEstud... 1 17 17 17 0,00 0,00% 58,8/se( 4,25 740
[PruebasEstud... 1 95 95 95 0,00 0.00% 10.5/5ec 0.76 740
[PruebasEstud... 1 36 36 36 0,00 0,00% 27,8/sec 1253372 1462043,0
[PrushasEstud... 1 213 13 213 0,00 0,00% 4.7[sec 0,34 740
TOTAL 11 36 2 213 61,38 0,00% 20,1/5ec 844,15 42906,1
Visualizador Spline
Nombre: |Visualizador Spline ]|
Comentarios \
Escribir todos los datos a Archivo
Mombre de archivo | [ Navegar.. |Logmisplay only: ClEscribir en Log Salo Errores (] Successes
Maximo 95 ms
Media 19 ms
Entrando 36 ms
Minimo 2ms
Histarico de la CPU
| : : :
i it gy ! ; ; :
% : Sd T o - i Tt
0 sequndes 5 £ bl 1 0
CPU 59,3%
Histérico de memoria e intercambio
100 %
50%
0%
0 segundos 50 30 n ji} ]
Memoria Intercambio

477,4 MiB (15,8 %) de 2,9 GiB

0 bytes (0,0 %) de 1,4 GiB




Diez Transacciones

Summary Report

Nombre: \Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo ‘ ‘ ‘ Navegar... ‘LongispIay Only: [ Escribir en Log Sélo Errores [] Successes
Label # Mugstras Media Min e Std, Dev, % Error Rendimiento Kbjsec Avg, Bytes

(PruhasEstud... 10 3 ] 110 3131 0,00% 38,5/s8¢ 15041 42440
(PruhasEstud... 10 18 2 53 1521 0,00% 38,3/sec 11,90 3180
IPrugbasEstud... 10 27 4 45 12,98 0,00%) 34.6/sec 2,50 74,0
IPrugbasEstud... 10 25 10 55 14,59 0,00% 29,4/sec 4219 1469,0
{PrubasEstud... 10 72 20 278 87.03 0,00% 18, 3/sec 148401 829717
{PrubasEstud... 10 60 11 173 53.60 0,00% 14,2/sec 51,44 37134
IPruhasEstud... 10 115 29 213 49,29 0,00% 13 6/sec 0,98 740
IPruhasEstud... 10 281 35 548 14411 0,00% 81fsec 058 740
[PruebasEstud.., 10 2314 914 5653 1646,23 0,00% 1,5/zeC 0,11 74,0
[PruebasEstud.., 10 1908 175 4856 146017 0,00% 57,5/min 2506,31 2678876,1
(PruhasEstud... 10 6547| 535 9961 3103.01 0,00% 55, 4/min 0,07 740
TOTAL 110 1036| 2 9961 222890 0,00% 8,9fsec 219068 251996,6

Visualizador Spline

Nombre: [visualizador Spline ]|

comentarlos |

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo | | navegar... |Loasbisplay Only: []Escribir en Log Sélo Errores [ Successes

Maximo 9961 ms

Media 1036 ms

Entrando 556 ms

Minimo 2ms

Histérico de la CPU

100%
50%

0%

Wseéumﬁue 50
CPU 26,7%

Histérico de memoria e intercambio

n 1

100%

50% i}

0%

0 segundos 50
Memoria

i)

517,0MiB (17,1 %) de 2,9GiB

Pl it}
Intercambio
0 bytes (0,0 %) de 2,1 GiB




Mil Transacciones

Summary Report

Nombre: \Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo |

‘ ‘ Navegar... |Log,lDispIay Only: []Escribir en Log Solo Errores [] Successes

Label # Muestras Media Min Max Std, Dev, % Error Rendimiento Kbisec Avg, Bytes
IPrughasEstud.., 100 736 § 7525 1614,87 0,00%; 8.9/se¢ 36,73 4244,0
(PrughasEstud.., 100 844 2 7981 1867,97 0,00%) 77fsec 2,40 318,0
[PruebasEstud.., 100 1044 7 7986 1958,59 0,00%) 77fsec 0,95 74,0
{PrughasEstud.., 100 1346 4 11892 2051,32 0,00%; 6.0/sec 8,61 1469,0
IPrughasEstud.., 100 4312 4 22397 5641,62 0,00%; 4.0/se¢ 4941,80) 1257560,0
(PrughasEstud.., 100 2280 2 12744 3759,67 0,00%) 3.8fsec 94,41 25562,5
[PruebasEstud.., 100 4118 18 11610 3594,06 0,00%) 2,8fsec 0,21 74,0
IPrughasEstud.., 100 10410 63 16474 5510,58 0,00%; 1.9/sec 0,14 74,0
(PrughasEstud.., 100 75771 738 87706 11882,71 0,00%) 48,0/min 0,06 74,0
[PruebasEstud.., 100 23722 172 53724 15222,75 0,00%) 44,6/min 1150,48 1583853 4
{PrughasEstud.., 100 98536 9980 102857 11979,22 0,00%; 25,4/min 0,03 74,0
TOTAL 1100 20284 2 102857 3338577 0,00%; 4.6/se¢ 1178,79) 2612161

Visualizador Spline

Nombre: [visualizador Spline

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archivo

| ‘ Navegar...

Maximo 102857 ms

Media 20284 ms

Entrande 102211 ms

Minimo

§0 sequndo: 50

2ms

Histarico de la CPU

CPU 42,6%

Historico de memoria e intercambio

Log/pisplay Only: []Escribir en Log Sélo Errores [ |Successes

0

ol 5e§unsn5 SID

Memoria

770,6 MiB (25,6 %) de 2,9 GiB

20
Intercambio
0 bytes (0,0 %) de 1,4 GiB




Mil Transacciones

Summary Report

Nombre: \Summary Report

Comentarios

Escribir todos los datos a Archivo

Nombre de archiva ‘

‘ ‘ Navegar... |Log/Display Only: []Escribir en Log Sélo Errores [ Successes

Label # Muestras Media Min Max Std. Dev, % Error Rendimiente Kb/sec Avg. Bytes
JPruebasEstud... 1000 176286 8] 845692, 194142,51 20,50% 1,1/sec 413 3760,8
[PruebasEstud. . 952 256279 6 1552780 350616,16 29,83% 23,5/min 031 809.8
JPruebasEstud... 915 227041 4 1607582 359808, 46 34.97% 19,8/min 0,22 6925
[PruebasEstud... 874 248071 16 1607642 350777,34 34,78% 17,1/min 0,44 1567,0
[PruebasEstud... 423 248279 40 2157519, 379775,60] 45,63% 9,0/min 182,98 12445743
[PruebasEstud... 363 238596 28 1545343 347310,26 22.31% 7.2imin 0.05 4522
[PruebasEstud. . 339 186233 50 1554948 262841,39 15.63% 6, 4/min 0,03 3310
JPruebasEstud... 332 273136 768 1555024 239180,67, 13,55% 6,2/min 0,03 2hie
[PruebasEstud... 129 417809 2199 1555848 328285,25 88,37% 2,8/min 3.95 870078,
[PruebasEstud... 119 415267 32616 1623302 416887,87 57.98% 2,5/min 0,04 10185
[PruebasEstud... 72 214885 160 1355543 355582,05) 23,61% 1.5/min 337 133681.3
TOTAL 5518 237233 4 2157519 325671,96 30,54% 1,7/sec] 169,70 1004605

Visualizador Spline
Mombre: [visualizador Spline
Comentarios
Escribir todos los datos a Archivo
Mombre de archivo | | Navegar... Log/Display Only: []Escribir en Log S6lo Errores [ ] Successes
Maximo 2157519 ms
Media 237544 ms
Entrando 10924 ms
Minimo 4ms
-
+
Histdrico de la CPU
100 % i S - . :
2% | | | |
0% : ; ; ; i :
il sequndos 0 a0 1 0 10 1
CPU 46,5%
Histérico de memoria e intercambio
100 % = : ;
50% - : ;
0% i i : : ;
B0 egundis. 50 40 30 ] 10 L]
ria Intercambio

. Memo
1,3 GiB (44,1 %) de 2,9 GIB

0 bytes (0,0%) de 1,4 GiB




ANEXO 3

DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

0 Nombre defares Duracin | Comienz ‘ Fin ‘l [myt2 |12 2 a2 [sept2 o2 w2 [det2  [ene'  [fb3 |
28] 06[13]20[27 a3 4017 24 01 08 15 22 29]0s] 121926 [02[08] 6 23 30 0 14 21128 04 111825 02 08 16 23 30 os [13[20 27 [oa o] 724
] Capiulo| 15 diss lun 140512 vie 01/06/12 -l |
E Capitulo | 5 dias? lun 0410612 vie 0806112 1 .l
= Capitulo Il 46 dias? lun 141061412 lun 1310842 ad]
i) Desarrolo del modulo dz prusa 3 dias? n 10612 mié 130812
Diasfo de la Base Datos 1 dia? Jue 1410612 jue 140812 «
- Implementacion de la Metodo 42 dias? vie 15106112 lun 130812 —)

v
|
—
Actividad 1: denficar entorno 2 dias? vie 1500612 lun 13106112 \5

®
i) Actidad 2 entficar s crfe. 4dias?  mar 190612 vie 2200612 °
Actividad 3: Pangar y Disefiar 1dia? un 25106112 Jun 250812 ¢
i) Actvidad 4 Configurarentomy~ 20fas?  mar2606N2  m 270612
- Actividad 5: Implementary 7 dias? jue 28106112 vie 60712 =
E Implementacion del profotip. 7 dias? e 280612 vig 0607112 -
- Actividad 6: Ejecutar lispn. 22dias?  lun0907M2  mar 070342 p—
i) Efecutar en HPHOR 11ds? lun 08107112 lun 2300712
i} Ecutar en ehcoekrator  11dss?  mar 240712 mar O7I0812 ‘h
- Actividad 7: AnalizaryRepe das?  mar0708M2  lun430842 " )
i} Eborsciondelostabbsc  3dss?  mar070BM2 jue 0900812
i) Obtencion de Resubados ~ 2das?  vie IDOBN2 lon 130812 I*
i} Interpretacion de Resutade. 1 dia? ln 130812 lun 130812 |
] Comprobacidn de I Hipofesis Td? w3082 lon 130812 1
- Capitulo IV Wdias?  mardd0dz  jue 044042 . —
- Desarrollo del Sitio Web Mdias  martd0312  mar 250942 [—
Sprint 1 4 dias mar 14/0812 vie 1710812 .l
Sprint 2 10 dias lun 2010812 vie 3108012 2 -l
Sprint 3 7 dias lun 03/0812 mar 11/0912 .
Sprint4 s mE120912  mar2s0912
i) Prughas dz Stio Web Tdas?  mié 260912 ug 041002 ;
W Defensa T meMN0MZ mE24M012 |
 —




ANEXO 4

MANUAL DE USUARIO

PORTAL PARA EL SEGUMIENTO DE GRADUADOS DE LA EIS

A. Introduccion
El manual de usuario del portal web del Seguimiento de Graduados de la EIS les ofrece
toda la informacion necesaria de las distintas actividades de la escuela. Su estructura le
permitirad identificar sencillamente cudles son las operaciones que puede realizar de forma
tal de aprovechar al maximo su funcionalidad.
Asimismo aconsejamos visitar regularmente la pagina WEB
(http://www.graduadoseis.com.ec) donde puede encontrar informacion actualizada, puesto

que en funcién de las consultas recibidas se efectuaran las correspondientes aclaraciones.

B. Requisitos minimos para la Instalacion
Los requerimientos minimos que necesitamos para su correcto funcionamiento del portal
web son muy importantes, por lo que sugeriremos el tipo de plataforma, librerias que

deben estar instaladas previamente Tanto como al servidor y el cliente.

Requerimientos de Infraestructura.

Hablaremos del Hardware que necesitamos como minimo:
Servidor:

0 Procesador: Intel (R) Core (TM) 2 Duo CPU E7600@3.06GHz

0 Memoria: 2,5 GB de RAM

o

Sistema: Ubuntu 11.04 (64 bits) o Centos 5.x (64 bits)

@]

Kernel: 2.6.32.26-175.fc12.x86_64 # 1 SMP

0 Interfaz de red basado en 1000 Mbps.

Cliente:

0 Procesador: PII o Superior

0 Memoria: 256 MB o Superior



0 CD-ROM: 52X
0 Espacio Disco Duro: 2 GB o Superior

0 Tarjeta de Red:10/100/1000

Requerimientos de Plataforma.

Hablaremos del Software que necesitamos:
Servidor:

Apache 2.2.13 o Superior

PHP 5.3 o Superior

MySQL 5.0 o Superior

HipHop

NetBeans 7.0.0

o O O o o o

Conexion a Internet

Cliente:

0 Navegador [Explorer, Firefox, Chrome u otro

0 Conexion a Internet

0 Se recomienda para una 6ptima visualizacion, resolucion de pantalla de 800x600px o

superior.

C. Operatoria general del sistema
Aqui se detallara la forma correcta del funcionamiento del portal, como la administracion

en la parte de los usuarios y el administrador:

e Ingreso al Sistema
Se ingresa a la pagina principal del sistema, Abrir su navegador de internet, y escribir la

siguiente direccion WEB: http://www.graduadoseis.com.ec e ingresar.



Autenticarse

ingrese su cédulaj

Contrasefia: -

[LRG==g Registrar?

Estadfsticas

Aqui pueden los Graduados ver el contenido del sitio de como estd compuesto en cuanto se
refiere a noticias, eventos, punto de informacién, bolsa de empleo, autenticarse y
estadisticas.

Consta de un menu el mismo que tiene las siguientes opciones: Inicio, §Quiénes somos?,
Miembros y Contactarnos.

A continuacién vamos a explicar lo que hace cada una de las opciones mencionadas
anteriormente.

La opcion ;Quiénes Somos? Nos muestra la informacion de la escuela como podemos

observar en la figura



ANTECEDENTES

oBIETIVOS

En la opcion Miembros podemos observar a todos los graduados que estan registrados en

el sitio web, asi como acceder a la informacion de cada uno de ellos.

Contactarnos es la opcion donde se puede observar la informacion de donde nos pueden

ubicar.




En la parte de Punto de Informacion en esta tenemos algunas opciones que podemos

escoger ¢ ingresar y observar la informacion que hay en cada uno.

Autenticarse

Usuaro
nqrese su céd)
conrasefia

[ I

Podemos escoger cualquiera de la siguientes opciones que desee: Cultura, Sociedad,
Ciencia y Tecnologia, Negocios, Carreras, aqui podemos ver los contenidos que hay d cada

uno.




En la pantalla principal podemos ir a la opcion mmms /Noticias aqui podemos ver todas la

publicaciones que el administrador publica en el sitio.

Punto dé Informacian s de Emplec Autenticarse

Usuario
ingrese sucédub)
contrasef

Ingresar g

Estadisticas

Una vez damos clic en [+] podemos observar todas las noticias publicadas del sitio como

podemos ver en la siguiente pantalla

Igual para la opcion de Eventos hacemos lo mismo nos vamos a la opcion Eventos y nos

colocamos en la opcion Ver mas nos lista todos los eventos a realizarse.



Bolsa de Emplea Autenticarse

Usuano:
ingrese sucédui
Contraset

ngressr LR

Estadisticas

Para observar de la opcion de Bolsa de Empleo igual nos vamos a la opcion y damos clic

en Ver mas como podemos observar en las pantallas siguientes.

Punto de (nformacion Bolsa de Emplen Autenticarse
Ustari
Ingrese su cédub
Contrasefa

Ingresar [LETEA

Estadisticas

Una vez ya visitado las opciones mencionadas vamos a la opcion Autenticarse aqui
tenemos dos opciones el Ingresar y Registrarse, el Ingresar funciona una vez que ya esta

registrado el Administrador y como para los Graduado.



Para el Administrador funciona de la siguiente manera una vez autenticado nos da la

siguiente pantalla que es para gestionar el sitio.

Aqui podemos observar las distintas opciones que puede el administrador gestionar como
son: Usuarios, Ciudad, Provincia, Noticias, Eventos, Informacion, Bolsa de Trabajo y

Cursos cada una de estas opciones tienen su Agregar, Modificar y Eliminar.

En la opcion Gestionar Usuarios aqui nos encontramos la siguiente pantalla

principal.

Para Agregar damos clic en este icono ** aqui nos da un formulario donde debemos

ingresar la informacion que nos pide.



INGRESO DATOS

7
[T
Para Modificar damos clic en este icono == aqui nos ubicamos en el Usuario que desee

modificar sus datos y nos da la siguiente pantalla.

SEGUIMIENTO DE GR

S S bt e M RS M

Password: 1234

Guardar Cancelar |

Igual de la misma manera para Eliminar escogemos el usuario a eliminar y damos clic en

& y se elimina el usuario.

Tanto para la Ciudad y Provincia son las mismas opciones que las anteriores tenemos las

Faw:

] ed I
opciones de == = e igual formularios para realizar sus distintas actividades.

La opcion de Noticias y Eventos igual tienen sus ventanas para
realizar sus actividades podemos observar la pantalla principal de las opciones

mencionadas.



Giatiidad von Responsabiliad

PROYECCIONES DEL NUEVO PERID!

W

30 de Clases

ESPOCH IVIERTE EN LA EDN

=
Para Agregar damos clic en el icono ** y nos da la siguiente pantalla donde podemos

ingresar la informacion a publicar debemos llenar los campos que nos piden.

SEGUIMIENTO DE GRADUADOS

Una vez lleno el formulario damos clic en el boton y regresamos a la misma

pantalla de inicio y podemos observar la informacion ingresada.

ESPOCH IIVIERTE ENLA EDUGACION




o7 I
Igual podemos escoger las opciones de == la noticia o evento que se desee

manipular.

En la opcion Gestionar Informaciéon damos clic en nos da la siguiente pantalla,
aqui debemos escoger las distintas actividades que hay ya que aqui podemos ingresar la

informacion de Cultura, Sociedad, Ciencia, Negocios, Carreras.

SEGUIMIENTO

PUNTO DE INFORMACION

Damos clic en aqui nos da la pantalla donde estd la informacion de la opcion

y Eliminar ‘& es

3] e

escogida y de ahi podemos opciones de Agregar = | Modificar ==

similar a cada una de las opciones puestas ahi.

La opcion de Gestionar Cursos damos clic en igual que el resto de opciones

tenemos la siguiente pantalla.



(4 ‘

&
Aqui podemos Agregar * | Modificar == y Eliminar la informacion.

440

La opcion de Gestionar Bolsa de Empleo damos clic en tenemos la siguiente

pantalla.

. . . & . e .
Aqui como en las opciones anteriores podemos Agregar = , Modificar == y Eliminar

L la informacidn.

En la pestafia de Miembros damos clic, podemos observar el listado de todos los

graduados registrados en el sitio, ya que le sirve al Administrador conocer aqui nos da un

listado y podemos pasarlo en formato ~— y ahi podemos guardarlo o imprimirlo.



oo e | swempes | comm l!

MIEMBROS DEL SITIO

Nombre Ciudad Empresa Teléfono
Riohamba CorpSA 0996859260
Riohamba Corp SA 0984680725

Nos ubicamos en cualquier graduado damos clic en el mismo y podemos observar la

informacion de este.

La opcion de ListarEmpleo aqui podemos observar el listado de los graduados que estan

interesados en el Empleo esta opcionado como podemos observar la figura siguiente.

mmn@wu

POSTULANTES
Nombre I Teléfono | Empresa

istian Nunez [e98a59260 [Empresa SEDICOM
[Crstian Nufiez [oag8859260 [ENTER SYSTEM
[Noemi Orejuela [osBa690725 [Empresa SEDICOM
[Noemi Orejuela [0984630725. [ENTER SYSTEM
[Noemi Oreiuela [0se2690725 [GADFCH
[Noemi Orejuela [osBa630725 [MARKESYSTEM
[Noemi Orejuela [pB2Ea0725 RICAXIS




El Administrador tiene la opcioén de cambiar contrasefia con la opcion con el mismo

nombre el cual nos da la siguiente pantalla.

Esto es por parte del Administrador ahora vamos a explicar por parte del Graduado lo que

puede realizar los mismos.

El Graduado para ser parte del sitio primeramente debe estar Registrado.

Nos ubicamos en la parte de Autenticarse en la opcion aqui nos da la siguiente

pantalla donde debemos ingresar todos los datos que nos piden para registrarnos.



Femening [

Nz

(.Registrarse |

Actividades Recientes

‘ Noemi Orejuela Subid e Archivo crakear bt
Noemi Oreiuela . Noemi Orejuela Subid el Archivo Paginacion.td
Noemi Orejuela Subio el Archivo subirAr.bd

P . Noemi Orejuela Subio el Archivo Subir,bd

&

o
s
&, 0 i e s of vt Contatat
B. I o Orcca Creo el Grupo g3
L] WMo
Cristian Nuftez Creo el Grupa g1
Noemi Orejusla Creo & Grupo Graduaros 2006
Noemi Orejusla Cred e Evento 123
MM e Orejuca Creo i Events Coneurso de Programacion
MM oeri Oxefucn Cres e Evento Fesa it Cases
‘sofia niftez Agred & Cristian Nullez como amigo
1M voer Orepien Agregs a Crstan Nuez como amigo

Cristina Nifiez Agregd a Cristian Nuflez com amigo.

Aqui tenemos distintas opciones las cuales podemos escoger en la parte superior tenemos

el Inicio, Mis Solicitudes, Miembros y Cerrar.

Al costado tenemos Mi Perfil, Mensajes, Grupos, Eventos, Contactos, Archivos, Cursos,

Noticias, Eventos y Empleos.

Cada uno de estos tiene sus distintos funcionamientos como vamos a observar a

continuacion como funcionan cada uno de ellos.



La opcion de Imicio es la pagina principal como podemos ver son las Actividades

Recientes.

La opcion de Mis Solicitudes esta nos ofrece a los contactos que desea unirse a sus

. Aceptar Rechazar L.
contactos hay dos opciones de y podemos observar en esta pagina.

Igual en la opcion Miembros podemos observar a todos los graduados que estan en el sitio

registrados y podemos Agregarlos a nuestra lista de Amigos nos ponemos en la opcion

Afadir Contacto
, observar la figura.

Miembros




-

.3
Ahora nos vamos al siguiente ment aqui damos clic en el aqui nos da la siguiente

pantalla donde se encuentra Informacion, Amigos y Actividades realizadas observar la

figura.

& iormacsn Personzi

%

® yiormacién persoaal
emsoem espocH

Una vez dado clic en esa opcion nos muestra la siguiente pantalla la cual esta toda la
informacion del graduado y podemos ubicarnos en cualquier formulario para poder editar

la informacion que nos falta llenar o dejarlo asi, observar la figura.



INFORMACION PERSONAL

O Personaies || B, Profesionaies || 0. Laboraies || Pasatiompos |

DATOS PERSONALES
Momibre: Noems
Apelido: Orejusla
Fecha Nacimiento: 1985.0513
Email: ay_noel3@homaies
Telefona: 09BA630725.
Provincia: Chimborazo
Ciudad: Foohamba

Sexo: Femaning

Igual damos clic en la opciéon de Cambiar de Contrasefia y observamos la siguiente

pantalla

Mi Perfil

Noemi Oreivels

Nos podemos ubicar igual en la opcion sl 2qui podemos enviar mensajes a

cualquier usuario desde este sitio.



Mis Mensajes

Eliminer

Noemi Orejuela

:
&

Informacién

., 8 Grupos . , . . .
En la opcion mmanll damos clic aqui observamos que tiene varias opciones de las

cuales tienen distintas pantallas, como podemos observar en la figura.

Esta es de la opcion de

-

.‘ Crear Grupo

Tenemos una opcion de nos muestra la siguiente pantalla donde debemos llenar

la informacidn.



Logo: No se ado ningun archivo
pem— |

Dot

Privacidad:
Piiblico ®

Contactos °

Informacion

B i
) Eventos

& Bupleos

Damos clic en aqui podemos ver la pantalla principal.

Eventos

“ okt 2012 v
v (mivontew e om

wl| 2w 3 & 307

a2 | 13 10 17 18 15 3
a3 |32 233 M2y 36 3
as | 33 30 2

s 1130 pm

v B crear Evento

' Crear Evento

Aqui tenemos una opcion de aqui nos da la siguiente pantalla la cual

debemos ingresar los datos para publicar.



Loga: Seleccionar archivo Ji eleccionado ningun archivo

B b Noutre [

8 Conatos Iﬂfmmac{bﬂ'-

; /]
S
conco: | E
fo
Privacidad: [N

Informacion

! Noticias
] Eventos
() Empleos

La opcion aqui observamos todos los amigos del graduado como podemos

observar la siguiente pantalla.

Crisfian Nufiez

En la opcion aqui nos da la siguiente pantalla la cual podemos observar los

archivos que ha subido el graduado.



Mis Archivos

n Muewvo Archivo

Tenemos la opcion de aqui nos da la siguiente pantalla y debemos completar

los datos pedidos.

B e e o T
=W

Tatiana Orejuela

aqui podemos observar los cursos que ofrecen y en el cual el graduado se

puede Inscribir, observar figura.



Cursos disponibles

o Exisen Cursos Disponiies

PROYECCIONES DEL NUEVO PERIODO
ACADEMICO

BRI, o i e o o e ot e o
s e s s e e e o e
e
‘

01 Siquiente

En la opcion

Inaguracion clases

B L dia tunes 17 de septiembre inici dases en la poitscnica de
{+ Chimborazo N
Leer Mas +

REDU

Entrega de Estafetas

01 Siguientes




Aqui en podemos observar la informacion de las empresas que necesita los

servicios de los graduados registrados y en las cuales hay la opcion de Aplicar.

Empresa SEDICOM

~ & Empresa SEDICOM

ns
- necesta un ingeniero en Sistemas con canoomEnto en
! . MAntenimients de computadores

s

>

ENTER SYSTEM

3 A‘ & @ =R svsTEM
”a | Busca ingenleras
i 0lcEL

GADPCH

'U\‘ % g crorcH
[ NEcesila 7 ingenieros
il f0icer

01 Siguenies

Una vez ya revisado todo lo que puede hacer el graduado nos vamos a la pestaiia Cerrar

regresa a la pagina principal del sitio.

Eventos

Autanticarse

Usuario:

Ingrese su cédula)

Contrasefia:

Registrar?

Estadisticas




