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INTRODUCCION

La Escuela de Nutricién y Dietética preocupada en mejorar la calidad de vida, propone mantener un
control nutricional de los docentes, empleados, trabajadores, estudiantes politécnicos y pablico en
general y dada la complejidad en el desarrollo de interfaces de usuario web con JSP, se han
desarrollado frameworks multiplataforma orientado a las interfaces de usuario que maximizan la
productividad en los desarrolladores, como Java Server Faces (JSF), permitiendo concentrarse en
resolver problemas especificos de la logica de negocios, dejando de lado los detalles de la

programacion de interfaces.

Entre los frameworks orientados a la interfaz de usuario se tiene a Java Server Faces (JSF). JSF es
un framework de codigo abierto que simplifica el desarrollo de las interfaces en aplicaciones web,
éste tiene varias implementaciones, entre las que se puede mencionar: MyFaces, IceFaces y

RichFaces.

El presente trabajo investigativo pretende realizar un analisis comparativo entre los frameworks
MyFaces, IceFaces y RichFaces, con el objetivo de determinar el mas eficiente para desarrollar la

aplicacién del Sistema Nutricional de la ESPOCH.



CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1. Antecedentes del proyecto de Tesis

Actualmente la creacién de un sitio WEB permite ampliar las perspectivas y horizontes de cualquier

empresa o institucién que haga uso de ellas, asi como mostrar una imagen vanguardista.

Uno de los objetivos de la Escuela de Nutricién y Dietética es mejorar la calidad de vida de los
docentes, trabajadores y estudiantes politécnicos, a través del reforzamiento de buenos habitos
alimentarios, recurriendo a la técnica de evaluacion del estado nutricional; para lograr esto se
pretende desarrollar una aplicacion Web que se integre al Sistema del Dispensario Médico, que
permita manejar la informacion nutricional y de laboratorio del paciente de una forma adecuada,
emitiendo resultados, de tal manera que el profesional de nutricion pueda crear planes dietéticos y

de actividades fisicas.
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Existen varios lenguajes de programacion que permiten crear aplicaciones Web dinamicas,
rentables y de calidad, entre los que se destacan: PHP, Java, Perl, Ruby, Python, HTLM, XML y
ASP. Para el desarrollo de esta investigacién se propone utilizar la tecnologia Java Server Face
(JSF), que trabaja bajo “componentes de interface de usuario del lado del servidor para aplicaciones
Web basadas en Java” [1]. “JSF encaja bien de la capa de presentacion basada en Model View
Controller (MVC)” [1], esto proporciona mejoras a gran medida la experiencia del usuario mas
fiable y més rdpidamente, por tal motivo muchos de los desarrolladores han visto factible
implementar sus aplicaciones Web bajo frameworks creados sobre JSF, porque estos permiten crear
productos escalables y de alto rendimiento, que satisfacen tanto las necesidades del cliente como las

expectativas del desarrollador.

Existen frameworks que buscan mejorar la tecnologia JSF, porgue tratan de “acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar codigo ya existente y promover buenas préacticas de desarrollo como el uso de
patrones” [2]. Entre las implementaciones mas importantes basadas en JSF se tienen a MyFaces,

IceFaces y RichFaces por la gran popularidad que estos han adquirido en la Web.

La presente investigacion pretende realizar un analisis comparativo entre los frameworks MyFaces,
IceFaces y RichFaces, con el objetivo de determinar el mas eficiente para crear la aplicacion Web

para el Sistema Nutricional de la ESPOCH.

! http://blog.pucp.edu.pe/item/4825/model-view-controler-jsf
2 http://www.slideshare.net/jlbugarin/frameworks-java-14568352010-
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1.2. Justificacion del proyecto de tesis

En este apartado se comentara la justificacién tedrica y practica, relacionada con los diferentes
marcos de trabajo a utilizar durante el transcurso de la investigacion, sefialando las razones,

importancia y ventajas que conllevara el desarrollo de esta investigacion.

1.2.1. Justificacion Teorica

Para la creacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH se desarrollara una aplicacion Web. Las
aplicaciones Web permiten mantener una comunicacion activa entre el usuario y la informacién,
mediante el uso de un navegador web como cliente ligero, ademéas son multiplataforma, no ocupan
espacio en el disco duro, el consumo de recursos es bajo, son portables y suelen tener una alta

disponibilidad.

En la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (ESPOCH) se han desarrollado dos sistemas
bajo el framework JSF, uno de ellos se encuentra en produccion en la Escuela de Postgrado y de
Educacion Continua (EPEC), mientras que la otra aplicacién que corresponde al Sistema
Financiero, ain esta en la fase de pruebas, motivo por el cual la Escuela Superior Politécnica de
Chimborazo cuenta con la infraestructura necesaria para el desarrollo de este tipo de aplicaciones

Web.
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Teniendo en cuenta lo planteado anteriormente, para esta investigacion se han elegido frameworks
basados en JSF para realizar el analisis comparativo, esta tecnologia permite “construir desarrollos

del lado del servidor mas rapidos” y “reutilizar objetos, optimizando los tiempos de desarrollo” [3].

Entre las implementaciones basadas en JSF mas importantes se tiene a MyFaces, IceFaces y
RichFaces por la popularidad que estos han cobrado en la Web. Elegir un framework adecuado
constituye un pilar fundamental para la implementacion de una aplicacién, al hacerlo
adecuadamente se conseguird acelerar el proceso de desarrollo, reutilizar c6digo ya existente y

promover buenas précticas para el desarrollo.

Existen investigaciones en curso sobre el framework JSF especificamente en el “ANALISIS DE LA
TECNOLOGIA JAVA SERVER FACE, COMO FRAMEWORK DE DESARROLLO DE
APLICACIONES WEB, PARA PROCESOS DE COMERCIALIZACION DE COMBUSTIBLE
DE EP-PETROECUADOR” y en el “ANALISIS COMPARATIVO DE TECNOLOGIAS DE
APLICACIONES WEB EN EL ENTORNO JSF Y ADF. CASO PRACTICO: IESS DE
RIOBAMBA-CHIMBORAZQO”, investigaciones que no enfocan su estudio a la comparacion entre

los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces.

El Departamento de Sistemas y Telematica (DESITEL) de la ESPOCH para disminuir costos y
optimizar procesos, propone trabajar con el servidor de aplicaciones de software libre GlassFish y
con la base de datos relacional orientada a objetos de codigo libre PostgreSQL, para proporcionar a
los usuarios el acceso a la informacion ordenada, permitiéndoles visualizar, ingresar o actualizar los

datos.

% http://www.clubdesarrolladores.com/articulos/mostrar/38-java-su-historia-ediciones-versiones-y-caracteristicas-como-
plataforma-y-lenguaje-de-programacion/1



-19 -

Desarrollar un buen software depende de una serie de etapas y actividades, donde el impacto de
elegir una buena metodologia es trascendental para el éxito de la aplicacion, por tal motivo para el
analisis, disefio y desarrollo del Sistema Nutricional se ha seleccionado la metodologia Microsoft
Solution Framework (MSF). MSF constituye una serie de modelos que se pueden adaptar a
cualquier tecnologia, ayudando al usuario a identificar prioridades, mediante la toma de decisiones

estratégicas para lograr minimizar los riesgos y contrarrestar los problemas que puedan surgir.

1.2.2. Justificacion Aplicativa

La Escuela de Nutricién y Dietética preocupada en mejorar la calidad de vida de los docentes,
trabajadores, empleados, estudiantes politécnicos y pablico en general, ha visto importante integrar
al CAIS (Centro de Atencion Integral de Salud) de la ESPOCH una aplicacion que cubra las
expectativas deseadas; para lograr esto se seleccionara el framework mas eficaz que se adapte al

desarrollo de la aplicacién Web para el Sistema Nutricional de la ESPOCH.

Esta aplicacion Web busca ser un asistente eficiente para el profesional en nutricién, pues a través
de la informacién nutricional y de laboratorio del paciente se pretende emitir el estado nutricional,
valorar las necesidades o requerimientos nutricionales, asi como también diagnosticar los posibles

riesgos de salud que presente el ser humano con relacion a su estado nutricional.

El Sistema Nutricional de la ESPOCH interactuara con la Base de Datos Centralizada para consultar
los datos personales de los docentes, empleados y estudiante, en el caso de que se necesite obtener
datos institucionales esta se integrard con los Sistemas de Recursos Humanos y Académico,
también complementard al CAIS, con la finalidad de emitir reportes sobre el estado nutricional del

paciente, de tal manera que los profesionales puedan hacer el uso adecuado de esta informacion.
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1.3. Objetivos

En este apartado se describe los objetivos que se pretende conseguir con esta investigacion.

1.3.1. Objetivo General

Realizar un andlisis comparativo entre los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces, para

seleccionar el mas eficiente y aplicarlo al desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH.

1.3.2. Objetivos Especificos

- Estudiar la arquitectura, estructura y componentes de los frameworks a investigar para definir
los parametros de evaluacion.

- Comparar los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces, con la finalidad de elegir el que
mejor se adapte a la aplicacién a realizar.

- Desarrollar e implantar la aplicacion Web con el framework seleccionado para el Dispensario

Médico de la ESPOCH en el area nutricional.

1.4. Hipotesis

El estudio comparativo entre los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces permitird seleccionar

el mas eficiente para desarrollar la aplicacion Web para el Sistema Nutricional de la ESPOCH.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

El marco tedrico que se desarrolla a continuacion, es el fundamento basico, que permite conocer los

conceptos necesarios para el desarrollo de esta investigacion.

Primero se partird por definir el lenguaje de programacion java y sus ediciones, con el fin de

comprender el ambito de la plataforma sobre la cual se trabajara.

Posteriormente se describird la plataforma Java EE, su arquitectura, el Patron Modelo Vista
Controlador (MVC) y los Frameworks aplicables al modelo, con el fin comprender la aplicacion del

framework Java Server Faces (JSF).

A continuacion se definira el framework JSF, los objetivos que presenta el foco de desarrollo, las
caracteristicas, la interfaz de usuario, el ciclo de vida, funcionamiento, estructura, versiones e

implementaciones, con el fin de conocer los Frameworks que se han desarrollado sobre JSF.
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Por ultimo se definird cada una de las implementaciones desarrolladas sobre JSF: IceFaces,
RichFaces, MyFaces Trinidad, MyFaces Tobago, MyFaces Tomahawk y MyFaces Orchestra,

mismas que seran el fundamento de esta investigacion.

2.1 JAVA

Java es toda una tecnologia orientada al desarrollo de software con el cual se puede realizar
cualquier tipo de programa. Hoy en dia, la tecnologia Java ha cobrado mucha importancia en el
ambito de Internet gracias a su plataforma J2EE. Pero Java no se queda ahi, ya que en la industria

para dispositivos méviles también hay una gran acogida para este lenguaje [3].

Java también es un lenguaje de programacion de proposito general, basado en clases y objetos,
sencillo, robusto, distribuido, multihilo, arquitecturalmente neutro, portable, interpretado, de alto
rendimiento y seguro, fue desarrollado por Sun Mycrosystems a principios de los afios 90. Este
lenguaje es muy extendido y cada vez cobra mas importancia tanto en Internet como en el &mbito

informatico.

2.1.1 Ediciones de Java

Segun la Descripcion de J2EE [4], Java dispone las siguientes ediciones, cada una creada para

cierto ambiente en particular.

- Java Standard Edition (Java SE): Entorno bésico de Java. Ofrece un conjunto de clases y
APIs que permiten desarrollar y ejecutar aplicaciones clientes y servidor, asi como programas

que se ejecuten en navegadores (applets).

* http://leo.ugr.es/J2ME/INTRO/intro_2.htm
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- Java Micro Edition (Java ME): Especificamente disefiado para desarrollar aplicaciones para
dispositivos embebidos y electrénicos, que tienen caracteristicas peculiares ya que dos
ediciones anteriores no son adecuadas para su utilizacion con ellos. Estos dispositivos
normalmente tienen una potencia limitada, posibilidad de conectividad a una red (normalmente

sin cables) y poseen interfaces gréaficos.

- Java Entreprise Edition (Java EE): Agrupa APIs Java y tecnologias que no estan basadas en

este lenguaje. Se aconseja para el desarrollo de aplicaciones distribuidas.

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos, que se distingue de otros por la
independiente de la arquitectura, es decir se ejecuta en una variedad de equipos con diferentes
sistemas operativos y microprocesadores. Es un programa facil de aprender y muy bien
estructurado, que permite crear aplicaciones fiables, el cual ha tomado importancia en el Internet
gracias a la Plataforma Java EE, pues esta permite el desarrollo de aplicaciones empresariales del

lado del servidor.

2.2 PLATAFORMA JAVA EDICION EMPRESARIAL (JEE)

La API de la plataforma Java SE define las funcionalidades fundamentales del lenguaje de
programacion Java (tipos basicos, objetos y clases de alto nivel necesarias para la interconexién en
red, seguridad, acceso a base de datos, desarrollo de interfaces gréaficas y parseo de XML) y esta
formada por una maquina virtual, herramientas de desarrollo, despliegue de tecnologias y otras
librerias de clases y toolkits usados para el desarrollo de aplicaciones Java. La plataforma Java EE
ha sido construida encima de la plataforma Java SE y est4 formada igualmente por una APl y un
entorno de ejecucion, pero a diferencia de Java SE, estd enfocada al desarrollo y ejecucién de

aplicaciones de gran envergadura, multicapa, escalable, fiable y en una red segura. Este conjunto de
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caracteristicas definen lo que conocemos como Aplicaciones empresariales, por lo tanto, la
plataforma Java EE esta especialmente disefiada para desarrollar aplicaciones empresariales [5].
JEE conocida anteriormente como J2EE, “es una herramienta claramente enfocada al mundo

empresarial, orientada a un tipo de desarrollo especifico” [6].

J2EE simplifica las aplicaciones empresariales basandolas en componentes modulares vy
estandarizados, proveyendo un complejo conjunto de servicios a estos componentes, y manejando
muchas de las funciones de forma automatica, sin necesidad de una programacion compleja [7],
ademas permite “ahorrar a la compaiiia, porque habilita una plataforma que reduce de manera
significativa los costos y la complejidad de desarrollo de soluciones multicapa, resultando en
servicios que pueden ser desarrollados rapidamente y ampliados facilmente [8].

En este capitulo se definird la Plataforma Java EE, asi como también se dard a conocer su

arquitectura, componentes, contenedores y servicios.

2.2.1 Definicién

Sobre la plataforma J2EE, expone S. Allamaraju et al. (Anaya Multimedia) “La plataforma J2EE es

esencialmente un entorno distribuido aplicacion-servidor, un entorno Java que ofrece” [9]:

- Un conjunto de varios API de extensién Java para construir aplicaciones. Estos API definen un

modelo de programacion para aplicaciones J2EE.

® CARVAJAL, J. (2008). METODOLOGIAS AGILES: Herramientas y modelos de desarrollo para aplicaciones Java EE como
metodologia empresarial. Barcelona. Tesis Final de Master. 15p.

® GARCIA, R. (2008). Disefio e Implementacion de un Framework de Persistencia. Memoria PFC. Barcelona-Espafia. Universitat
Oberta de Catalunya. 17p.

" CACIA, D. (2007). Arquitectura de Aplicaciones J2EE basadas en el Patrén MVC utilizando Oracle ADF. Guatemala. Trabajo
de Graduacidn. Univ. San Carlos de Guatemala. Fac. Ingenieria 6p.

8 PALACIN, M. (2007). Portal Web 2.0 utilizando Frameworks Struts. Trabajo de Fin de Carrera. Pp. 60.

® ALLAMARJU S., y otros (2002)., Programacién Java Server Faces con J2EE., Pp. 55.
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- Una infraestructura de periodo de ejecucion para albergar y gestionar aplicaciones. Este es el

periodo de ejecucion en el que residen sus aplicaciones.

Las aplicaciones que puede desarrollar con estos dos elementos pueden ser programas para
controlar paginas Web o componentes para implementar transacciones complejas de bases de datos,

o0 incluso applets de Java, todos ellos distribuidos por la red.

La plataforma Java EE estd construida sobre la plataforma Java SE. La plataforma Java EE
proporciona un entorno API y un tiempo de ejecucion para desarrollar y ejecutar aplicaciones de red

a gran escala, en multiples niveles, escalable, confiable y segura [10].

2.2.2 Arquitectura JEE

M. Abarca y G. Donoso [11], sefialan que la Plataforma JEE utiliza una logica de programacién
desarrollada en niveles o capas, las que permiten “encapsular o separar elementos de nuestras
aplicaciones en partes claramente definidas”, es decir, se puede “dejar procesos en un lugar, datos

en otros, mostrar interfaces en otro”.

En la programacion por capas basicamente la idea es buscar la forma de separar lo que ve el usuario
con los procesos creados por el desarrollador”. Asi se tiene “diferentes lenguajes que nos permiten

desarrollar aplicaciones por capa por ejemplo JSP, ASP, PHP [11].

10 http://docs.oracle.com/javaee/6/firstcup/doc/gkhoy.html#gerkk
' ABARCA, M. Manual de Desarrollo Bésico de Aplicaciones en la Plataforma J2EE en Ubuntu 7.x.
<http://xxito.files.wordpress.com/2008/05/manualj2ee.pdf>
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Las aplicaciones Java EE suelen ser consideradas aplicaciones de tres capas porque se distribuyen
en tres localizaciones, ordenadores clientes, el sistema donde se ejecuta el servidor de aplicaciones,

y el sistema donde reside la base de datos [12].

J. Riola (2008: 16:17) [5], expone en su tesis final, las siguientes capas de una aplicacién JEE:

- Capa Cliente: La capa cliente esté integrada por aplicaciones clientes que acceden al servidor
Java EE y normalmente se encuentran en una maquina diferente a la del servidor. Los clientes
hacen peticiones al servidor y este procesa las peticiones y las responde. Hay muchos tipos de
aplicaciones diferentes que pueden ser clientes Java EE, y no tienen por qué ser aplicaciones
Java EE, es mas, a menudo no lo suelen ser. Los clientes pueden ser un navegador web, una
aplicacién auténoma, o incluso otros servidores que estén corriendo en otra maquina diferente

de donde se encuentra el servidor Java EE.

- Capa Web: La capa o nivel Web, consiste en el conjunto de componentes que capturan la
interaccion entre los clientes y la capa de negocio. Sus principales tareas son las siguientes:
e Generacion dinamica del contenido, en varios formatos, para el cliente.
e Recoger las entradas de los usuarios de la interfaz de las aplicaciones cliente y devolver los
resultados apropiados desde los componentes de la capa de negocio.
o Controlar el flujo de pantallas o paginas en el cliente.
e Mantener el estado de los datos para una sesion de un usuario.
e Realizar algunas operaciones basicas pertenecientes a la l6gica de la aplicacién y guardar

temporalmente alguna informacion (usando JavaBeans).

12 http://parasitovirtual.wordpress.com/category/cursos-y-articulos/desarrollo-aplicaciones-software/java/j2ee/
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Las tecnologias mas comunes de la capa de presentacion o Web son:

Servlets, procesan dinamicamente las peticiones y construyen las respuestas de los clientes,
comUnmente utilizado con paginas HTML.

JavaServerPages, definen como el contenido dindmico puede ser afiadido a las paginas
estaticas.

JavaServer Faces, Componente framework de la interfaz de usuario para aplicaciones web,
que permite la inclusién de componentes de interfaz de usuario (como pueden ser botones)
en una pagina, convierte y valida datos de los componentes 1U.

JavaServerPages Estandar Tag Library, Una libreria de tags que encapsula las
funcionalidades principales mas comunes de las paginas JSP.

JavaBeans Components, objetos que temporalmente almacenan lo datos de las paginas de

una aplicacion.

- Capa de Negocio: La capa de Negocio esta integrada por componentes que proveen la légica

de negocio para una aplicacion. La logica de negocio es el codigo que provee las

funcionalidades para un particular dominio del negocio, como puede ser finanzas o un sitio de

e-commerce. En un disefio correcto de una aplicacion empresarial, las principales

funcionalidades se encuentran en los componentes de la capa de negocio.

Las tecnologias mas comunes de la capa de negocio son:

Enterprise JavaBeans (EJB).
JAX-WS, web service endpoints.

Java Persistence API entities.
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- Capa de Datos o del Sistema de Informacion Empresarial: La capa de datos est4 integrada
por los servidores de bases de datos, sistemas ERP y otras fuentes de datos ya existentes, como
mainframes. Habitualmente, estos recursos estan situados en una maquina independiente de en

la que se encuentra el servidor Java EE, y se acceden a ellos a través de la capa de negocio.

Las tecnologias mas comunes de la capa de datos son:
e Java Database Connectivity APl (JDBC).

Java Persistence API.

J2EE Connector Architecture.

Java Transaction APl (JTA).

2.2.3 Patron MVC y Frameworks para JEE

“La gran mayoria de Frameworks web J2EE estan basados en el patron MVC” [13], de tal manera

gue se empezara por definir el patron MVC.

- Patron MVC (Modelo — Vista — Controlador): El patron MVC esta indicado especialmente
para el disefio de arquitecturas de aplicaciones que requieran de una gran interactividad con los
usuarios, como es el caso de aplicaciones Web.

Este patron organiza la aplicacion en tres partes bien diferenciadas. Por un lado tenemos el
Modelo, el cual representa los datos de la aplicacion y sus reglas de negocio, por otro la Vista,
compuesta de vistas que representan los formularios de entrada y salida de datos, y finalmente,
el Controlador, encargado de procesar las peticiones entrantes del usuario y controlar el flujo de

ejecucion del sistema [13].

¥ GOMEZ, A. (2008). Implementacién de una Aplicacion Web utilizando Frameworks J2EE. Trabajo final de Carrera.
Barcelona. Univ. Barcelona. Fac. Mateméticas. 11p.


http://www.maia.ub.es/~jaume/TFC/AngelGomezGarcia.pdf
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El patrdn MVC en la programacion web J2EE se le conoce como arquitectura de modelo 2. Esta
arquitectura consiste en la utilizacion de Servlets para procesar las peticiones, que estarian
contenidos en el Controlador del patrén, y paginas JSP para mostrar la interfaz del usuario que

representaria la Vista, y finalmente los famosos JavaBeans ubicados en el modelo [13].

Modelo. EI modelo es el objeto que representa y trabaja directamente con los datos del
programa: gestiona los datos y controla todas sus transformaciones. EI modelo no tiene
conocimiento especifico de los diferentes controladores y/o vistas, ni siquiera contiene
referencia a ellos. Es el propio sistema que tiene encomendada la responsabilidad de mantener
enlaces entre el modelo y sus vistas, y notificar las vistas cuando deben reflejar un cambio en el
modelo [14].”Encapsula la logica de negocio de la aplicacion, acceso a los datos y su

manipulacion” [13].

Vista. La vista es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos gestionados por el
modelo. Genera una representacion visual del modelo y muestra los datos al usuario [14]. La
vista es la encargada de generar las respuestas que deben ser enviadas al cliente. Esta respuesta
normalmente incluira datos generados por el controlador, entonces el contenido de la pagina no

serd estatico sino que seré generado de forma dindmica” [13].

- : |_ _______ M_'#C_| [\
= -HT,:, » Controlador
| |
Ban3ls | / \ |

.q_Rn'\.'p:.q.:In—l— Vista Modelo d—l—h

Navegadaor | _________ ]

Base de Datos

Figura I1. 1. Patron MVC con la interaccion de la capa de presentacion y de datos.
Fuente: http://www.maia.ub.es/~jaume/TFC/AngelGomezGarcia.pdf

1 http://www.sicuma.uma.es/sicuma/Formacion/documentacion/JSF.pdf
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En la Figura Il. 1, se puede observar claramente que “este patréon nos proporciona una clara
separacion entre las distintas responsabilidades de la aplicacion web” [14], mismas que se

explican a continuacion:

Controlador. El controlador es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del usuario
actuando sobre los datos representados por el modelo. Entra en accién cuando se realiza alguna
operacioén, ya sea un cambio en la informacion del modelo o una interaccion sobre la vista. Se
comunica con el modelo y la vista a través de una referencia del propio modelo [14]. Todas las
peticiones a la capa intermedia que se realicen desde el cliente pasaran por el Controlador, éste
determinara las acciones a realizar e invocar al resto de los componentes de la aplicacién como

pueden ser el modelo o la vista [13].

Frameworks para JEE: Un Framework es una estructura de soporte definida en la cual un
proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, un Framework puede
incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje de scripting para ayudar a desarrollar y
unir los diferentes componentes de un proyecto. Provee de una estructura y una metodologia de

trabajo la cual extiende o utiliza las aplicaciones del dominio [8].

Bésicamente, los Frameworks son construidos en base a lenguajes orientados a objetos. Esto
permite la modularizacién de componentes y una éptima reutilizacién de cédigo. Ademas, en la
mayoria de los casos, cada framework especifico implementara uno o mas patrones de disefio

de software que aseguren la escalabilidad del producto [6].
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Los objetivos principales que persigue un framework son [6]:

o Acelerar el proceso de desarrollo.
e Reutilizar codigo ya existente.

e Promover buenas practicas de desarrollo como el uso de patrones.

En particular, un framework web J2EE, es un conjunto de componentes de software, por
ejemplo clases JAVA, descriptores y archivos de configuracion en XML, basados en la
plataforma J2EE y, que constituyen un disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de

sistemas web que se ejecutaran en servidores J2EE [15].

“Para facilitar el desarrollo de las aplicaciones J2EE se han ideado varios Frameworks” [16].

E. Fernandez (2008:16:17) [16], destaca como principales frameworks J2EE los siguientes:

e Java Server Faces: orientado a la creacion de interfaces de usuario.

e Hibernate: que tiene como objetivo facilitar la persistencia de objetos Java en bases de
datos relacionales y al mismo tiempo la consulta de estas bases de datos para obtener
objetos.

e Spring: que tiene como objetivo facilitar la configuracion de los java beans dentro de una
aplicacion. Su meta es conseguir separar los accesos a datos y los aspectos relacionados con
las transacciones, para permitir objetos de la capa de negocio reutilizables que no dependan

de ninguna estrategia de acceso a datos o transacciones.

*° http://www.ing.unp.edu.ar/wicc2007/trabajos/ISBD/109.pdf
* FERNANDEZ, E. (2008). Sistema de gestién de productos con emulacién de RFID mediante sensores IEEE 802.15.4.
Universidad Politécnica de Catalunya. 16-17p.


http://www.ing.unp.edu.ar/wicc2007/trabajos/ISBD/109.pdf
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e Struts: orientado a la parte de control de eventos.

Estos Frameworks pueden ser utilizados entre si, pues en la mayoria de los casos estan

destinados a dar solucion a determinados problemas.

En la Figura Il. 2, se puede observar una estructura del patron MVC junto con los Frameworks

JEE aplicables al modelo.

Framework

2.Acciones

1.Solicitud

3.Resultados

Framework
2x Acceso
lonamiento Funcionati dadae

5.Consulta

6.Resultado

Figura Il. 2. MVC junto a los Frameworks J2EE aplicables.
Fuente: http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/bitstream/10609/625/1/00868tfc.pdf

Uso del Patron MVC y framework

R. Garcia (2007-2008: 16) [6], sefiala que el uso del patron MVC y framework “de manera

sintética se puede resumir en”:

e El framework “llama” al codigo de nuestra aplicacion.
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e EIl desarrollador tiene que implementar interfaces y/o extender clases abstractas que
proporcionara el framework.

Asi, cada desarrollo de un framework realiza una implementacion determinada y especifica del

Patron MVC adaptandole a la casuistica determinada por la arquitectura a la que se orienta al

framework, el dominio que se desea implementar y las caracteristicas de despliegue del mismo.

JEE ha evolucionado significativamente en el mercado, convirtiéndose en una buena solucién para
desarrollar aplicaciones empresariales, por las caracteristicas que éste posee. JEE utiliza una
arquitectura basada en cuatro capas, misma que puede ayudar en mayor disponibilidad y
escalabilidad, aunque estos beneficios pueden incrementar la complejidad en el disefio y desarrollo

del sistema.

Existe una gran cantidad de patrones de disefio y Frameworks para el desarrollo en JEE, sin
embargo para la investigacion se utilizarda MVC vy el framework Java Server Faces. JSF es un

framework para construir interfaces de usuario para las aplicaciones que corren en un servidor.

2.3 JAVA SERVER FACES

Java Server Faces (JSF) es un framework Web J2EE de la familia de c6digo fuente abierto, basado
en componentes de interfaz de usuario (del lado del servidor) y eventos. “Un modelo orientado a
eventos permite a las aplicaciones estar menos atado a detalles HTTP y simplifica el esfuerzo

necesario para el desarrollo” [17].

7 http://openaccess.uoc.edu/webapps/o2/bitstream/10609/669/1/00848tfc.pdf
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Al igual que Struts, JSF pretende normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones web. Hay
gue tener en cuenta JSF es posterior a Struts, y por lo tanto se ha nutrido de la experiencia de éste,
mejorando algunas de sus deficiencias. De hecho el creador de Struts (Craig R. McClanahan)

también es lider de la especificacion de JSF [18].

A continuacion se presentard un resumen del framework Java Server Faces, explicando sus
objetivos, caracteristicas, estructura, interfaz de usuario, ciclo de vida, funcionamiento,

implementaciones, versiones, ventajas y desventajas.

2.3.1 Definiciéon

“JavaServer Faces (JSF) es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE” [19], facilitando el
desarrollo de éstas, y que sin embargo, realiza una separacion entre comportamiento y presentacion,
ademas de proporcionar su propio servlet como controlador, implementando asi los principios del
patron de disefio Model-View-Controller (MVC), lo que da como resultado un desarrollo mas

simple y una aplicacion mejor estructurada [20].

“JSF usa JavaServer Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue las paginas,

pero también se puede acomodar a otras tecnologias como XUL” [19].

%8 http://www.rincondeloajeno.com/introduccion-a-jsf-java-server-faces-parte-i/

29 http://www.scribd.com/doc/28079982/Curso-de-JSF-2-0-con-Hibernate-3

2 \VIVEROS, C. (2006). Sistema generador de aplicaciones Web configurables para el registro en linea de congresos utilizando
JavaSerer Faces. Tesis. Chochula-Puebla-México. Universidad de las Américas Puebla. 14p.
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C. Simon (2009-2011: 6) [19], menciona que “JSF incluye”:

Un conjunto de APIs para representar componentes de una interfaz de usuario y administrar su
estado, manejar eventos, validar entrada, definir un esquema de navegacion de las paginas y dar
soporte para internacionalizacién y accesibilidad.

Un conjunto por defecto de componentes para la interfaz de usuario.

Dos bibliotecas de etiquetas personalizadas para JavaServer Pages que permiten expresar una
interfaz JavaServer Faces dentro de una pagina JSP.

Un modelo de eventos en el lado del servidor.

Administracion de estados.

Beans administrados.

2.3.2 Obijetivos

La Enciclopedia libre Wikipedia (2011) [21], sefiala, los siguientes objetivos de disefio como foco

de desarrollo de JSF:

Definir un conjunto simple de clases base de Java para componentes de la interfaz de usuario,
estado de los componentes y eventos de entrada. Estas clases trataran los aspectos del ciclo de
vida de la interfaz de usuario, controlando el estado de un componente durante el ciclo de vida
de su pagina.

Proporcionar un conjunto de componentes para la interfaz de usuario, incluyendo los elementos
estandares de HTML para representar un formulario. Estos componentes se obtendran de un

conjunto basico de clases base que se pueden utilizar para definir componentes nuevos.

2! http://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Faces
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- Proporcionar un modelo de JavaBeans para enviar eventos desde los controles de la interfaz de
usuario del lado del cliente a la aplicacion del servidor.

- Definir APIs para la validacion de entrada, incluyendo soporte para la validacion en el lado del
cliente.

- Especificar un modelo para la internacionalizacion y localizacion de la interfaz de usuario.

- Automatizar la generacion de salidas apropiadas para el objetivo del cliente, teniendo en cuenta

todos los datos de configuracion disponibles del cliente, como version del navegador.

2.3.3 Caracteristicas

Las principales caracteristicas que ofrece el framework JavaServer Faces son [22]:

- Utiliza paginas JSP para generar las vistas, afiadiendo una biblioteca de etiquetas propia para
crear los elementos de los formularios HTML.

- Asocia a cada vista con formularios un conjunto de objetos java manejados por el controlador
(managed beans) que facilitan la recogida, manipulacion y visualizacién de los valores
mostrados en los diferentes elementos de los formularios.

- Introduce una serie de etapas en el procesamiento de la peticion, como por ejemplo la de
validacion, reconstruccion de la vista, recuperacion de los valores de los elementos, etc.

- Utiliza un sencillo fichero de configuracidon para el controlador en formato xml.

- Esextensible, pudiendo crearse nuevos elementos de la interfaz o modificar los ya existentes.

- Forma parte del estdndar J2EE. En efecto, hay muchas alternativas para crear la capa de
presentacion y control de una aplicacién web java, como Struts y otros frameworks, pero solo

JSP forma parte del estandar.

2 http://www.ecured.cu/index.php?title=Especial :Pdfprint&page=JSF
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2.3.4 Interfaz de usuario

Oracle (2010) [23], sefiala que: La interfaz de usuario que es creada por la tecnologia JavaServer
Faces (representado por myUl en la Figura I1. 3) se ejecuta en el servidor y se presenta o traduce

para el cliente.

tea =3 = Web Container
Access page
| HTTP Request (& myform.]sp)
Browser +
{ Renders HTML |
HTTP Response v '

Figura Il. 3. La ejecucion de Ul sobre el servidor
Fuente: http://download.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/gentextid-10788.html

La pagina JSP myform.jsp, es una pagina JSF, la cual es una pagina JSP que incluye etiquetas
JSF. Estas expresan los componentes de interfaz de usuario a través de las etiquetas personalizadas
definidas por la tecnologia JSF. La Ul de la aplicacién web (representada por myUl en la Figura Il.

3) administra los objetos referenciados por la pagina JSP.

Estos objetos incluyen:

- Los objetos componentes Ul que mapean las etiquetas sobre la pagina JSP.
- Los detectores, validadores y convertidores que se registran en los componentes.
- Los componentes JavaBeans que encapsulan los datos y las funcionalidades especificas de los

componentes especificos de la aplicacion

2 http://download.oracle.com/javaee/5/tutorial/doc/gentextid-10788.html
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2.3.5 Ciclo de vida de JSF

El ciclo de vida de una aplicacion JSF describe todas las acciones llevadas a cabo desde que el
cliente inicializa una sesion. La mayoria de las fases en una aplicacion JSF son llevadas a cabo por

el Framework JSF dejando una pequefia parte de la responsabilidad en el desarrollador.

El ciclo de vida de una pégina de una pagina JSF estd compuesto de seis faces, mismas que se

pueden apreciar en la Figura 11. 4.

Rest st Apli |
estaurar vista plicar valores

request

Render izar Validar entradas
usuario

respuesta cliente

Ejecutar logica Actualizar

} - — "
aplicacion ob jetos modelo

Figura Il. 4. Ciclo de vida de JSF

Segin ATI WIKI [24], las fases del ciclo de vida de JSF son:

- Fase de restauracion de la vista: La fase de restauracion de vista comienza cuando se realiza

una solicitud de pagina JSF, esto sucede cuando se presiona un botén o un enlace. Una vista en

JSF representa un arbol de componentes 1U.

2 http://150.185.75.30/atiwiki/index.php/JSF#Ciclo_de_vida
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Fase de aplicacion de valores del Request: Luego de que se restaura la vista (0 se crea una
nueva si no existe) y el cliente ingresa la data, estos valores se mapean a su correspondientes

componentes 1U.

Fase de validacion de las entradas del usuario: JSF iterara sobre todos los nodos del arbol de
componentes IU llamando tanto al validador por defecto como los personalizados, segln se

haya configurado cada componente.

Fase de actualizacion de los objetos del modelo: En esta fase, los valores de los componentes

mapeados y validados durante las fases anteriores se sittan en los correspondientes JavaBeans.

Fase de ejecucion de la logica de la aplicacién: Mediante el mecanismo de mapeo de eventos
se ejecutan las funciones definidas en los JavaBeans para llevar a cabo las operaciones de

negocio de la aplicacion.

Fase de renderizado de respuesta: De acuerdo al mecanismo de mapeo de navegacion, en
funcidn de los resultados obtenidos durante la fase anterior, se escoge la vista apropiada para

mostrar al usuario.
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2.3.6 Funcionamiento

Segun O. Quesada, en su ponencia de Java Server Faces y el Uso de Patrones de Disefio [25],

menciona que el funcionamiento de JSF se realiza de la siguiente manera:

Normalmente las aplicaciones web se construyen como un conjunto de pantallas con las que va
interactuando el usuario. Estas pantallas contienen textos, botones, imagenes, tablas y elementos de

seleccién que el usuario modifica.

Todos estos elementos estardn agrupados en formularios HTML, que es la manera en que las
paginas web envian la informacion introducida por el usuario al servidor. La principal funcién del
controlador JSF es asociar a las pantallas, clases java que recogen la informacion introducida y que
disponen de métodos que responden a las acciones del usuario. JSF nos resuelve de manera muy

sencilla y automética muchas tareas:

- Mostrar datos al usuario en cajas de texto y tablas.

- Recoger los datos introducidos por el usuario en los campos del formulario.

- Controlar el estado de los controles del formulario segln el estado de la aplicacion, activando,
ocultando o afiadiendo y eliminando controles y demas elementos.

- Realizando validaciones y conversiones de los datos introducidos por el usuario.

- Rellenando campos, listas, combos y otros elementos a medida que el usuario va interactuando

con la pantalla.

% QUEZADA, J. Java Server Faces y el uso de Patones de Disefio. UCR Puntaneras - Costa Rica. Universidad de Costa Rica. 3-
4p.
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- Controlando los eventos que ocurren en los controles (pulsaciones de teclas, botones vy

movimientos del raton).

2.3.7 Estructura de JSF

El Tutorial de JavaServer Faces, menciona que [14]:

Las aplicaciones web correctamente planificadas tienen dos partes: la parte de presentacion y la
I6gica de negocio

La parte de presentacion afecta a la apariencia de la aplicacion, y en el contexto de una aplicacion
basada en navegadores, la apariencia estd determinada por las etiquetas HTML, esto comprende
marcos, tipos de caracteres, imagenes, etc. La légica de negocio se implementa en Java y determina
el comportamiento de la aplicacién.

En el contexto de JSF, la légica de negocio esta contenida en los beans, y el disefio esta contenido

en las paginas web.

- Componentes de JSF

J. Loor [26], sefiala que “JSF introduce dos nuevos términos al mundo del desarrollo de

aplicaciones para JAVA”:

Managed Bean: Un Managed Bean es un objeto identificado para el ambiente de la aplicacion,
para el cual se describe:

e Una identificacion.

% http://www.scribd.com/doc/73476293/nDeveloper-JavaServerFaces
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e Un alcance (scope) que puede ser: request, session, application, etc.

e Propiedades.

Backing Bean: Un Backing Bean es usualmente un Bean comln de java que sirve de soporte para
un objeto manejado dentro de la aplicacion. Pongamos por ejemplo una péagina JSP en una
aplicacién orientada a web:
e La pagina JSP esta especificada como un ManagedBean para la aplicacion, con un
identificador que la describe para toda la aplicacion en general.
e En este archivo JSP se dibujan los controles necesarios para proveer a la pagina de
funcionalidad.
e [Esta pagina tiene asociado un Backing Bean que es un Bean de Java. En este Bean se
codifican los comportamientos especificos asociados a cada control del Managed Bean

representado por la pagina JSP.

La ventaja de los Beaking Beans es que pueden ser compartidos por un mismo Managed Bean, de
manera que para diferentes paginas se pueden agrupar comportamientos comunes en un mismo

Bean que se comparte con ambos.
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- Estructura de las paginas

O. Quesada [25], en su ponencia de Java Server Faces y el uso de Patrones de Disefio, menciona

sobre la estructura de péginas lo siguiente:

En su version més sencilla, cada pagina JSF estd formada por una pégina JSP que contiene un

formulario (HTML FORM) y un backbeans.

El controlador JSF registra en el servidor de aplicaciones un tipo especial de peticion, tipicamente
* jsf, que estard asociado a estas paginas.

El primer caso comienza cuando el usuario realiza en su navegador una peticion de navegacion a
una URL de tipo *.jsf. Cuando al servidor web llega una peticidn del tipo pagina JSF, el controlador

JSF entra en funcionamiento.

Primero comprueba si es la primera vez que se accede a dicha pagina. Si es asi, carga la pagina JSP
asociada pagina.jsp y la procesa construyendo en memoria la representacion de los controles de la
pagina. Tras esta etapa JSF sabe como construir el codigo HTML de salida y la lista de controles de

usuario que la cumplen, es decir, sabe lo que contiene y como pintarla.

El siguiente paso es asociarle los backbeans. Para ello, del procesamiento de la pagina JSP, el
controlador ha obtenido la lista de backbeans asociados, por lo que procede a buscarlos en sus
correspondientes ambitos de la aplicacion como la request y la session. Los beans que no existan se
crean llamando a los constructores de sus clases, definidos en la session de managed beans del

fichero de configuracién de JSF.
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El tercer paso es dar valores a las propiedades de los elementos JSF de la pagina. Aqui juega un
papel fundamental el lenguaje de expresiones de JSF, que es parecido al lenguaje de expresiones

gue se permite en las paginas JSP normales (...)

Finalmente el servidor devuelve al usuario una pagina creada a partir de una pagina JSP que incluye

normalmente etiquetas JSF, cuyos valores se extraeran del backbean asociado.

- Navegacion

0. Quesada [25], en su ponencia de Java Server Faces y el uso de Patrones de Disefio, da conocer lo

siguiente sobre la navegacion:

Cuando se ejecuta una peticion que incluye una accion, se ejecuta el mecanismo de navegacion de
JSF. Tras la ejecucion de la accidn, el controlador determina cdmo se debe mostrar al usuario el

resultado de la peticion. Hay varias posibilidades”:

e Finalizar la peticion mostrando la pagina JSP que originé la peticién, que es la opcion por
defecto.

e Mostrando otra pagina JSP diferente.

e Enviar al usuario una peticion de redireccién, por lo que el navegador del usuario se dirigira

automaticamente a otra pagina cuando reciba la respuesta a su peticion.

Este mecanismo de navegacion se implementa de manera sencilla en la pagina JSF. Cuando el

controlador JSF llama al método asociado a la accién, este devuelve un valor de tipo String. Este
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valor es utilizado junto con las reglas de navegacion creadas en el fichero de configuracion de JSF

para determinar la pagina que se debe enviar como respuesta al usuario

e Lapégina de origen. Indica el JSP que origind la peticion.

e Laetiqueta de destino. Es la cadena que identifica el destino. Esta cadena es devuelta por el
método del backbean que procesa la accion.

e La péagina de destino para cada etiqueta. Normalmente es el JSP el que procesara la peticidn
de salida, utilizando los datos que hay en la request y en la sesion.

e Si es un envio directo interno o una redireccién externa. En el primer caso la respuesta se
generara en la misma peticion mediante una redireccion interna a otro JSP o Servlet. En el
segundo caso se enviard como respuesta al navegador una instruccion de redireccion para

gue el navegador realice una nueva peticién de otra pagina.

Ademas las direcciones de origen admiten el * para que una misma regla sirva para multiples

paginas. También se pueden poner reglas por defecto que se aplican a todas las peticiones.

2.3.8 Implementaciones

EcuRed [27], en su articulo de JSF, menciona las siguientes implementaciones:

- JSF Reference Implementation de Sun Microsoft: Es la implementacion de referencia de

JavaServer Faces. Es la implementacion de la especificacion JSR 252 que ofrece Sun

MicroSystems y que ha pasado a denominarse Mojarra, anteriormente llamada SUN JSF-RI.

2 http://www.ecured.cu/index.php/JSF
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Tras los resultados de la comparativa efectuada, ha sido elegida como referencia por delante de

myFaces debido a su mejor respuesta a las diversas pruebas efectuadas [28].

- MyFaces proyecto de Apache Software Foundation: MyFaces es un proyecto de la fundacion
Apache que ofrece una implementacién en cédigo abierto de JavaServer Faces, asi como un
amplio conjunto de componentes adicionales. Entre ellos se dispone de un menu, arboles,

pestafias, componentes para gestionar el estado de los didlogos, etc. (...) [29].

- RichFaces: “Rich Faces es un framework de codigo abierto que afiade capacidad Ajax dentro
de aplicaciones JSF existentes sin recurrir a JavaScript. Rich Faces incluye ciclo de vida,

validaciones, conversores y la gestion de recursos estaticos y dinamicos” [30].

- ICEFaces: “Contiene diversos componentes para interfaces de usuarios mas enriquecidas, tales

como editores de texto enriquecidos, reproductor de multimedia entre otros” [27].

- jQuerydjsf: “Contiene diversos componentes sobre la base de uno de los mas populares

framework javascript jQuery” [27].

- PrimeFaces: “PrimeFaces es una libreria codigo abierto para JavaServer Faces. Esta tecnologia

ofrece un conjunto de componentes ricos para facilitar la creacion de aplicaciones web” [31].

%8 http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/92

2 MEDIN, J. (2006). Hacia una Arquitectura con JavaServer Faces, Spring, Hibernate y otros Frameworks. Ayuntamiento de
Madrid. 7p.

% http://code.google.com/p/fap-devel/wiki/JavaServerFaces

31 RUFO, D. (2010). Sede Electrénica. Universidad Rey de Juan Carlos. 10p.
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- OpenFaces: “Libreria open source que contiene diferentes componentes JSF, un Framework

Ajax y un Framework de validacion por parte del cliente.” [27].

2.3.9 Ventajas

Segun MADEJA [32], en su articulo de JavaServer Faces, menciona las siguientes ventajas:

- Una de las grandes ventajas de la tecnologia JavaServer Faces es que ofrece una clara
separacion entre el comportamiento y la presentacion. Las aplicaciones web construidas con la
utilizacién de tecnologia JSP conseguian parcialmente esta separacion. Sin embargo, una
aplicacion JSP no puede mapear peticiones HTTP al manejo de eventos especificos del
componente o manejar elementos Ul como objetos con estado en el servidor. La tecnologia
JavaServer Faces permite construir aplicaciones web que implementan una separacién entre el
comportamiento y la presentacion tradicionalmente ofrecida por arquitectura Ul del lado del
cliente.

- La separacion de la logica de la presentacién también le permite a cada miembro del equipo de
desarrollo de una aplicacion web enfocarse en su parte del proceso de desarrollo, y proporciona
un sencillo modelo de programacién para enlazar todas las piezas.

- Latecnologia JavaServer Faces trata de mejorar los conceptos familiares de componentes-Ul y
capa-Web sin limitarnos a una tecnologia de scripts particular o un lenguaje de marcas. Aungue
la tecnologia JavaServer Faces incluye una libreria de etiquetas JSP personalizadas para
representar componentes en una pagina JSP, los APIs de la tecnologia JavaServer Faces se han

creado directamente sobre el API JavaServlet. Esto permite: usar otra tecnologia de

% http://www. juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/101
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presentaciéon junto a JSP, crear nuestros propios componentes personalizados directamente
desde las clases de componentes, y generar salida para diferentes dispositivos cliente.

- JavaServer Faces ofrece una gran cantidad de componentes de licencia libre para las
funcionalidades que se necesiten. Ademas, también existe una gran cantidad de herramientas
para el desarrollo IDE en JSF al ser el estdndar de JAVA.

- Lo maés importante es que la tecnologia JavaServer Faces proporciona una rica arquitectura para
manejar el estado de los componentes, procesar los datos, validar la entrada del usuario, y

manejar eventos.

2.3.10 Desventajas

Segun MADEJA [32], en su articulo de JavaServer Faces, menciona la siguiente desventaja:

- Su naturaleza como estandar hace que la evolucion de JSF no sea tan rapida como pueda ser la

de otros entornos como WebWork, Wicket, Spring, etc.

Java Server Faces (JSF) es un framework basado en el patrén Modelo Vista Controlador (MVC)
para el desarrollo de aplicaciones Web, framework que esta constituido por una serie de
componentes de interfaz de usuario en el servidor, permitiendo al desarrollado la creacion de
interfaces de alta calidad con facilidad.

Ademas JSF es una especificacion (JSR 127) aprobada por el Java Community Process (JCP), esto
quiere decir que es un estandar y que pueden existir muchas implementaciones amigables y
escalables, compatibles con los navegadores Web actuales, entre otras caracteristicas que exige la

especificacion antes mencionada.
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2.4 ICEFaces

ICEFaces es un framework AJAX de codigo abierto basado en JSF. “ICEFaces aisla completamente
al desarrollador de AJAX. No hacen falta etiquetas especiales: se ponen los controles en la pantalla
e ICEFaces se encarga de enviar solo la informacidn necesaria entre cliente y servidor. Es decir, ya
no se envian los formularios a la antigua usanza, en un POST de HTTP, sino que solo se envian los
cambios que ha hecho el usuario del cliente al servidor, y los cambios en la pantalla del servidor al

cliente” [33].

En esta seccién se definird el framework ICEFaces, se mencionara sus caracteristicas, beneficios,

compatibilidades e incompatibilidades.

2.4.1 Definicion

C. Nadal [34], en su proyecto final de carrera, menciona sobre ICEFaces lo siguiente:

ICEFaces “es un framework integrado de cddigo abierto para aplicaciones Java, que permite a los
desarrolladores crear y desplegar facilmente Aplicaciones de Cliente Enriquecido (Rich Internet
Aplication, o mas usualmente RIA) mediante el uso de Ajax para plataformas Java EE”.

“Los beneficios de usar Frameworks RIA son basicamente los de enriquecer las aplicaciones web

de forma a que funcionalmente sean similares a las aplicaciones de escritorio”.

% http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/133
3 http://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/9616/1/62016.pdf
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Una de las grandes ventajas que proporcionan Ajax es que permite recargar un conjunto de campos
definidos por el desarrollador, agilizando la transmision de datos entre el cliente y el servidor y
evitando la recarga de toda la pagina a cada peticion HTTP, que a menudo y segun el ancho de
banda, puede resultar lento y tedioso. Es Util para validar campos en tiempo real o para disminuir la

carga de datos en el servidor. Ademas ofrece cierta comodidad y velocidad de trabajo (...).

2.4.2 Caracteristicas

Segun MADEJA [35], las caracteristicas de ICEFaces son:

ICEfaces es considerado un framework que integra funcionalidad AJAX y permite a los
desarrolladores Java EE crear aplicaciones RIA (Rich Internet Applications) de una manera

sencilla.

Las aplicaciones desarrolladas en ICEfaces no necesitan plugins de navegador o applets para ser
vistas.
Estas aplicaciones estan basadas en JavaServer Faces (JSF), asi que permite el desarrollo de

aplicaciones Java EE con la posibilidad de utilizar de forma facil desarrollos basados en JavaScript.

Entorno a AJAX han surgido varios frameworks (Prototype, DWR, GWT, etc.) que, si bien
aportaban facilidad de uso, no acababan de convencer a la comunidad de programadores. Algunos
porque sélo eran clientes Javascript, otros porque, si bien integraban la parte de servidor con la de
cliente, no eran realmente frameworks, sino librerias de comunicacién. Ademas, no estaba claro

cémo juntarlos con la arquitectura JEE.

% http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/133
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Con la llegada de JSF, se empez6 a vislumbrar posibilidades de integracion. Si JSF permitia al
desarrollador aislarse de la arquitectura web y ver sus aplicaciones como algo parecido a una
aplicacién de escritorio, deberia entonces ser sencillo utilizar AJAX para hacer estos controles méas

funcionales. Y asi fue, empezaron a aparecer AJAX4JSF, ICEFaces, Tobago, etc.

Sin embargo, de estas propuestas, ICEFaces fue una de las méas acogidas ya que aisla
completamente al desarrollador de AJAX. No hacen falta etiquetas especiales: se ponen los
controles en la pantalla e ICEFaces se encarga de enviar entre cliente y servidor sélo la informacién

necesaria.

2.4.3 Integracion con IDEs

MADEJA [36], menciona que, “ICEfaces aporta integracion basica con un alto ndmero de
interfaces de desarrollo adaptados por la comunidad de desarrolladores™. De los cuales destacan los
siguientes: Eclipse (Web Tools Platform + JSF tools), Sun NetBeans, MyEclipse Enterprise
Workbench, BEA Workshop Studio 3, Workshop Studio for JSF y Oracle JDeveloper 10g Studio

Edition.

2.4.4 Integracion con servidores de aplicaciones

MADEJA [36], menciona que, ICEfaces proporciona integracion con los siguientes servidores de
aplicaciones J2EE: Apache Tomcat, BEA Weblogic Server, JBoss Application Server, IBM
Websphere Application Server, Oracle Application Server Container for J2EE (OC4J), SAP

NetWeaver, Sun GlassFish, Sun Java System Application Server y Webtide Jetty.

% http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/103
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2.4.5 Compatibilidad con portales y frameworks JEE

MADEJA [36], menciona que, ICEfaces soporta los siguientes portales y frameworks de desarrollo
JEE: Liferay Portal 4.3, JBoss Seam 1.3, JavaServer Faces (JSF) 1.1, 1.2, Facelets y Spring Web

Flow.

2.4.6 Navegadores soportados

MADEJA [36], sefiala que, han comprobado la compatibilidad de ICEfaces en los siguientes
navegadores: Internet Explorer 6, 7, Firefox 1.x, 2.0, Mozilla 1.7.x and Netscape 7.X, Safari 1.3 y

Opera 9.x.

2.4.7 Versiones

MADEJA [36], menciona que: La versiébn mas estable lanzada por la empresa propietaria de
ICEfaces (IceSoft) es la version 1.6 del framework. No obstante, ya se encuentra una nueva version
ICEfaces v1.7.0 con un conjunto de mejoras y arreglos (nuevo popup contextual, google maps,
soporte para funciones adicionales...) aungue actualmente se encuentra en fase de pruebas y debe

ser considerada no apta para su uso en produccion.
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2.4.8 Ventajas e inconvenientes

MADEJA [36], sefiala, que, algunos de los beneficios que presenta ICEFaces con respecto a otros

Frameworks son:

- Experiencia de usuario enriquecedora: crea una experiencia de usuario superior ademas de
utilizar las ventajas de aplicaciones Java EE. Esto se consigue gracias a los componentes que
vienen incluidos dentro de la distribucién de ICEfaces.

- Esta basado en cédigo abierto: ICEfaces es un framework basado en Ajax bajo licencia de
coédigo abierto. La comunidad de desarrolladores de ICEfaces incluye cerca de 20.000
desarrolladores en 36 paises.

- Basado en estandares: ICEfaces es una solucién basada en Java, asi que los desarrolladores
pueden continuar trabajando de la misma forma que lo hacen. Hay multitud de plugins
desarrollados para que ICEfaces sea integrado con multitud de IDEs Java.

- El Ajax es transparente: ICEfaces aporta a los programadores un desarrollo con minimo
esfuerzo en la seccién JSF.

- Compatibilidad: ICEfaces soporta todos los servidores de aplicaciones, aporta plugins para los
distintos IDEs y efectos javascript de librerias de cualquier empresa que haya desarrollado Ajax
del mercado.

- Seguridad: ICEfaces es una de las soluciones Ajax mas seguras del mercado. Es compatible con
SSL, previene los scripts de cross-site, inyeccion de codigo malicioso. Es una solucion Ajax
basada en servidor, la cual no utiliza datos de usuarios, ademas es especialmente efectivo en la

prevencion de fallos en los submits de los formularios y el ataque SQL por inyeccion.
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- Escalabilidad y clustering: El servidor asincrono HTTP (AHS) aporta una alta escalabilidad
para aplicaciones ICEfaces y pueden ser utilizadas por un gran numero de usuarios
concurrentes, ademas aporta despliegue en cluster (un requisito critico que algunas soluciones
no aportan).

- Carga de paginas incremental con edicion de secciones y sin recargas de pagina completas.

- Se preserva el contexto del usuario durante la actualizacion de la pagina, incluyendo posicion
del foco y scroll.

- En aplicaciones de tiempo real, las recargas de paginas son asincronas.

En una comparativa con un producto similar, se opta por compararlo con RichFaces. Es la
competencia de RichFaces, tiene tantos 0 mas componentes que ésta y visualmente tiene la misma
calidad. La documentacién posiblemente es peor que la de RichFaces. EI modo en que RichFaces
hace funcionar Ajax permite interactuar con otras librerias e incluso afiadirle Ajax a componentes
gue no lo tuvieran, mientras que ICEfaces limita a trabajar con sélo aquellos componentes para los

gue da soporte.

2.5 RichFaces

En el articulo ;Qué es RichFaces? [37], se menciona una breve historia sobre RichFaces, misma

que trata sobre:

RichFaces proviene del marco Ajax4JSF. Fue creado por Alexander Smirnov, quien se unié a
Exadel en 2005 con el fin de continuar con el desarrollo. La idea era juntar todas las caracteristicas

de Ajax en el nuevo marco de JavaServer Faces.

3 http://www.scribd.com/doc/26352343/JBoss-RichFaces-Capitulo-1-%C2%BFQue-es-RichFaces
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La primera version comercial fue lanzada en marzo de 2006 con el nombre de Exadel VCP. En el

mismo afio, se dividid en dos proyectos Ajax4Jsf (open source) y RichFaces (version comercial).

Ajax4jsf proporcionan el marco basico y los componentes Ajax para "ajaxizar" los componentes
JSF en una pagina (soporte Ajax en las paginas JSF). RichFaces fue un componente JSF comercial

para las bibliotecas Ajax.

En marzo de 2007, Exadel y JBoss (una divisién de RedHat) anunciaron una alianza para abrir el
codigo fuente de RichFaces y los dos proyectos se fusionaron en un Unico proyecto de fuente
abierta llamado simplemente "RichFaces". Fue una buena decision para resolver los problemas de

compatibilidad con la version que tenian los dos proyectos por separado.

Hoy en dia, el proyecto se estd moviendo muy rapido con la ayuda de la comunidad de usuarios que
participan con el equipo RichFaces que también deciden la evolucién futura que el marco tendra
(como que caracteristica se desarrollara mas, que componente nuevo se debe de hacer en primer

lugar, etc.).

En esta seccion se definira el framework RichFaces, se mencionara su arquitectura, caracteristicas,

ventajas e inconvenientes, compatibilidades e incompatibilidades.
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2.5.1 Definiciéon

En RichFaces Developer Guide [38], se sefiala sobre RichFaces lo siguiente:

RichFaces es un framework de cddigo abierto que afiade capacidad Ajax dentro de aplicaciones JSF
existentes sin recurrir a JavaScript.

RichFaces incluye ciclo de vida, validaciones, conversores y la gestién de recursos estaticos y
dindmicos. Los componentes de RichFaces estan construidos con soporte Ajax y un alto grado de
personalizacion del “look-and-feel” que puede ser facilmente incorporado dentro de las aplicaciones

JSF.

MADEJA [39], menciona las siguientes caracteristicas que RichFaces permite:

- Intensificar el conjunto de beneficios JSF al trabajar con Ajax. RichFaces esta completamente
integrado en el ciclo de vida de JSF. Mientras que otros marcos solo dan acceso a los managed
bean, Rich Faces permite acceder al action y al valor del listener, asi como invocar a
validadores y convertidores durante el ciclo de peticion-respuesta de Ajax.

- Anfadir capacidad Ajax a aplicaciones JSF. El framework proporciona dos librerias de
componentes (Core Ajax y la interfaz de usuario). La libreria Core nos permite agregar la
funcionalidad Ajax en las paginas que queramos sin necesidad de escribir nada de codigo
JavaScript. RichFaces permite definir eventos en la propia pagina. Un evento invoca a una
peticion Ajax, sincronizdndose asi zonas de la pagina y componentes JSF después de recibir la

respuesta del servidor por Ajax.

% http://www.scribd.com/doc/36023226/Richfaces-Reference
% http://www. juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/134
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Crear réapidamente vistas complejas basandose en la caja de componentes. La libreria Ul
(Interfaz de usuario) que contiene componentes para agregar caracteristicas de interfaz de
usuario a aplicaciones JSF. Se amplia el framework de RichFaces incluyendo un gran conjunto
de componentes “habilitacion de Ajax” que extiende el soporte de la pagina. Ademas, los
componentes de RichFaces estan disefiados para ser usados sin problemas con otras librerias de
componentes en la misma pagina, de modo que existen mas opciones para el desarrollo de
aplicaciones.

Escribir componentes propios con funcion soportada por Ajax. EI CDK o Kit de Desarrollo de
Componentes basado en maven, incluye un generador de c6digo para plantillas JSP utilizando
una sintaxis similar. Estas capacidades ayudan a evitar un proceso de rutina de un componente
de creacion.

Proporciona un paquete de recursos con clases de aplicacion Java. Ademas de su nucleo, la
funcionalidad de RichFaces para Ajax proporciona un avanzado soporte a la gestion de
diferentes recursos: imagenes, codigo JavaScript y hojas de estilo CSS. El framework de
recursos hace posible empaquetar facilmente estos recursos en archivos jar junto con el cddigo
de los componentes personalizados.

Generar facilmente recursos binarios sobre la marcha. Los recursos del framework pueden
generar imagenes, sonidos, hojas de célculo de Excel, etc.

Crear una moderna interfaz de usuario 'look-and-feel' basadas en tecnologia de skins. RichFaces
proporciona una funcién que permite definir y administrar facilmente diferentes esquemas de
color y otros parametros de la interfaz de usuario, con la ayuda de los pardmetros del skin. Por
lo tanto, es posible acceder a los pardmetros del skin desde el cédigo JSP y el codigo de Java
(por ejemplo, para ajustar las imagenes generadas sobre la marcha basadas en la interfaz de
usuario). RichFaces viene con una serie de skins predefinidas para empezar, pero también se

pueden crear facilmente skins propios.
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2.5.2 Caracteristicas

M. Séanchez (2010) [40], menciona las siguientes caracteristicas de RichFaces:

- Se integra perfectamente en el ciclo de vida de JSF.

- Incluye funcionalidades Ajax, de modo que nunca vemos el JavaScript y tiene un contenedor
Ajax propio.

- Contiene un set de componentes visuales, los mas comunes para el desarrollo de una aplicacion
RIA, con un numero bastante amplio que cubren casi todas nuestras necesidades.

- Soporta Facelets.

- Soporta CSS, themes y skins.

- Es un proyecto open source, activo y con una comunidad también activa.

2.5.3 Versiones de Java soportadas

Segin MADEJA [41], la version de Java soportada es JDK 1.5 y superiores.

2.5.4 Implementaciones de JavaServer Faces soportadas

Segun MADEJA [41], las implementaciones de JavaServer Faces que soporta RichFaces son: Sun

JSF 1.1 RI, MyFaces 1.1.1 - 1.2, Facelets JSF 1.1.1 - 1.2 y Seam 1.2. - 2.0.

“© http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=richFacesJsfintro
*! http://www. juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/85
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2.5.5 Servidores soportados

Segiun MADEJA [41], RichFaces proporciona integracién con los siguientes servidores: Apache

Tomcat 4.1 - 6.0, IBM WebSphere 5.1 - 6.0, BEA WebLogic 8.1 - 9.0, Oracle AS/OC4J 10.1.3,

Resin 3.0, Jetty 5.1.X, Sun Application Server 8 (J2EE 1.4), Glassfish (J2EE 5), JBoss 3.2 - 4.2.X y

Sybase EAServer 6.0.1.

2.5.6 Navegadores soportados

Segiun MADEJA [41], RichFaces es compatible con los siguientes navegadores: Internet Explorer

6.0 - 7.0, Firefox 1.5 - 2.0, Opera 8.5 - 9.0, Netscape 7.0 y Safari 2.0.

2.5.7 Ventajas e inconvenientes

MADEJA [41], sefiala algunas de las ventajas que aporta la utilizacién de RichFaces:

- Al pertenecer RichFaces a un subproyecto de JBoss, su integracién con Seam es perfecta.

- Al ser RichFaces ex propiedad de Exadel, se ajusta perfectamente al IDE Red Hat Developer

Studio (permite desarrollar aplicaciones visuales con RichFaces de forma facil).

Inconvenientes detectados:

- No se puede realizar una aplicacion combin&ndolo con IceFaces y Seam.
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Si no se va a utilizar RichFaces con Seam, y no es demasiado importante el tema de AJAX,
IceFaces es interesante, porque trae un set de componentes mucho mas rico que el de RichFaces.
IceFaces tiene actualmente una buena integracion con Seam, pero no es tan flexible como

Ajax4Jsf+RichFaces a la hora de trabajar con AJAX.

Los componentes de RichFaces no tienen soporte natural de AJAX, para esto se debe afadir un
componente de Ajax4JSF, lo que permite dar mas control a las partes de la pagina que se desea
ajaxizar. En cambio con ICEFaces es distinto, el desarrollador se despreocupa del tema de AJAX,

pues éste ya viene incluido en sus componentes.

2.6 Apache MyFaces

Apache MyFaces “es un proyecto de Apache Software Foundation, y alberga varios sub proyectos

relacionados con JavaServer Faces” [42].

El proyecto de Apache MyFaces provee [42]:

- Una implementacion JavaServer Faces (JSF 1.x y JSF 2.x) conocida como MyFaces Core.

- Varias librerias de componentes que contienen widgest de Ul para la construccion de
aplicaciones Web con JSF (MyFaces Trinidad, MyFaces Tobago y MyFaces Tomahawk).

- Paquetes de extension para JavaServer Faces (MyFaces Test, MyFaces Orchestra, MyFaces
Extension Validator, MyFaces Extensions Scripting y MyFaces Extension CDI).

- Integracién de modulos para otras tecnologias y estandares (MyFaces Portlet Bridge para la

integracion con el estandar porlet).

“2 https://cwiki.apache.org/confluence/display/MYFACES/Index
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El proyecto se divide en cinco componentes principales [43]:

- Core: Es una implementacion de JSF 1.1 y 1.2 y los componentes que se han especificado en
JSR (Java Specification Request) 127 y 252 respectivamente.

- Tomahawk: Es un conjunto de componentes creados por el equipo de desarrollo de MyFaces y
donados a Apache.

- Trinidad: Un conjunto de componentes JSF aportados por Oracle, también conocidos como
ADF Faces.

- Tobago: Un conjunto de componentes contribuidos a MyFaces por Atanion GmbH.

- Orchestra: Un framework usado para el control de la persistencia entre sesiones.

2.6.1 MyFaces Trinidad

D. Thomas (2009:8:10) [44], menciona lo siguiente sobre MyFaces Trinidad:

Trinidad se remonta al desarrollo de codigo desde principio del afio 2001. Oracle se encaming al
desarrollo de un framework Web basado en componentes llamado UIX que se convirtié en una
libreria de componentes para aplicaciones JSF y posteriormente estos mismos en Frameworks JSF.
En un inicio la decision de Oracle en invertir en JSF cuando su futuro era incierto fue una apuesta
que valio la pena. Hoy en dia, JSF es tecnologia esencial cuando se trata implementar aplicaciones

Web a mediana y gran escala.

“3 http:/Awww.datuopinion.com/apache-myfaces
“ THOMAS, D. (2009), Apache MyFaces Trinidad 1.2, p.8:10.
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La préxima decision de Oracle, basado en su compromiso con la comunidad de cddigo libre Java,
fue donar este framework, originalmente conocido como Oracle ADF Faces a la Apache Software
Fundation en el afio 2006. Una parte del equipo de desarrollo se mantiene en Oracle, lo que
garantiza la consistencia del disefio. Oracle y Apache se concentraron en intercambiar la fuente
desde la dependencia para asegurar que el codigo conste solamente de codigo abierto. De la mano,

el desarrollo de Oracle ADF Faces todavia continda, pero ahora se basa en Trinidad.

El 5 de mayo del 2007, Trinidad dejé la incubadora de Apache MyFaces y se unié como sub
proyecto. Apache MyFaces es un sub proyecto de Apache Software Foundation que es responsable
de la implementacion de cédigo abierto JSF con el mismo nombre se incluye una serie de sub

proyectos como Trinidad.

A finales de junio, Trinidad ve su primer lanzamiento 1.0.1 soportando JSF. EI 5 de julio, Trinidad
1.2.1, la version para JSF 1.2, fue puesta en libertad. A finales del 2007, Trinidad empez6 a
convertirse en una libreria de componentes con un ciclo frecuente de lanzamientos,

aproximadamente cada dos meses como promedio.

2.6.1.1 Descripcion

Trinidad “no es solamente una libreria de componentes de JSF. Esta provee al desarrollador un

moderno framework Web que se centra en amplitud y filosofia de disefio en el mundo cerrado de

software” [44].
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D. Thomas (2009:9) [44], sefiala que, Trinidad tiene dos ventajas generales:

- El usuario no necesita combinar varias librerias de componentes. Esto evita problemas de
integracion, debido al nimero elevado de componentes que incluye Trinidad.

- Un alto grado de consistencia es recomendado. Como consecuencia, las cosas similares se
hacen de forma similar, los atributos similares tienen una nomenclatura consistente, los efectos

colaterales de otras fuentes de codigo son minimas, el crecimiento de error es minimo, etc.

2.6.1.2 Caracteristicas

D. Thomas (2009:9:10) [44], menciona lo siguiente sobre las caracteristicas de Trinidad:

Concretamente hablando, las siguientes caracteristicas de Trinidad ilustran el enfoque en amplitud y

en el disefio de software de un mundo cerrado:

- Renderizado Parcial de Pagina (PPR): La tecnologia JSF-Ajax integrado es parte practicamente
de todas las etiquetas de Trinidad.

- Nomenclatura de atributos consistentes, incluyendo conjuntos de atributos periddicos en todas
las etiquetas del universo de Trinidad (con diferentes niveles frecuentes de concurrencia).

- Un gran nimero de etiquetas de JSF esta disponible como una version de Trinidad, con mejoras
enfocadas en tecnologias especificas de Trinidad, por ejemplo, PPR, error o soporte de
mensajeria de informacion, tooltips, labels, disefio, etc.

- Framework para didlogos de pantalla: el framework de dialogos permite trabajar a la aplicacion

Web con ventanas emergentes.
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- Trinidad también posee sus propios ambitos, por ejemplo, “pageFloweScope” para

comunicacién entre paginas.

2.6.2 MyFaces Tobago

En la péagina oficial de Tobago [45], se menciona las siguientes afirmaciones que caracterizan a

Tobago y lo hacen diferente de otros Frameworks:

- La finalidad de Tobago es crear aplicaciones de negocio sin la necesidad de un disefio HTML.
El desarrollo de paginas con Tobago se parece mas al disefio de interfaces de usuarios
convencionales que al disefio de paginas webs.

- Los componentes de la Interfaz de Usuario son abstracciones del HTML y cualquier disefio de
informacién que haga, no pertenece a la estructura general de la pagina. El formato final de
salida es determinado por el cliente.

- Un mecanismo basado en temas, hace féacil cambiar la apariencia y permite proveer
implementaciones especiales para ciertos navegadores. Una solucién basada en la readaptacion
ante fallos nos asegura la reusabilidad de gran parte del codigo para nuevos temas.

- Se usa un gestor de disefio para organizar los componentes de manera automatica. Esto quiere

decir, que no hace falta un disefio manual con HTML para tablas u otros componentes.

“® http://myfaces.apache.org/tobago/index.html
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2.6.2.1 Ventajas e Inconvenientes

MADEJA [46], sefiala lo siguiente sobre las ventajas e inconvenientes de Tobago:

Tobago forma parte del proyecto MyFaces de Apache, que ofrece una implementacion en cddigo
abierto de JSF, asi como un amplio conjunto de componentes adicionales. Entre ellos se dispone de
un mend, arboles, pestafias, componentes para gestionar el estado de los didlogos, etc. Algunos de
estos componentes estdn implementados haciendo uso de Ajax. A lo largo del tiempo se van
incorporando componentes cada vez mas potentes y ya se encuentran en pruebas componentes

basados en Ajax.

Un gran inconveniente que plantea el uso de Tobago es la deficiente documentacion de la que se

dispone sobre el framework

2.6.2.2 Entornos

MADEJA [46], presenta una relacion de entornos con los que trabaja Tobago:

- Java: JDK 1.4.x, JDK 1.5.x

- Servlet Container: Tomcat 4.x, Tomcat 5.x, Jrun 4 (SP1a), JBoss 3.2.x, Jboss 4.0.x, BEA
Weblogic 8.1, Jonas 3.3.6 w/Tomcat, Resin 2.1.x, Jetty 4.2.x, Jetty 5.1.x y Websphere 5.1.2,
0C4J

- Custom JSF componentes: ADF Faces de Oracle.

“® http://www.juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/88
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2.6.3 MyFaces Tomahawk

Apache Tomahawk, es un conjunto de componentes JSF que van mas alla de la especificacidn JSF.
Son totalmente compatibles con la Implementacion de Referencia de SUN (SUN IR) version 1.1 asi
como con cualquier otra implementacion compatible con la version 1.1 de la especificacién JSF.
Por supuesto, es totalmente compatible con la implementacion de Apache MyFaces ya que es un

sub proyecto de MyFaces [47].

2.6.3.1 Caracteristicas

MADEJA [47], sefiala lo siguiente sobre las caracteristicas de Tomahawk:

Todos los componentes estandar tienen una version equivalente en Tomahawk. Estas versiones
extendidas se caracterizan por mejorar el rendimiento de los componentes estdndar y por tener

nuevos atributos que le proporcionan caracteristicas adicionales entre las que se pueden destacar:

- Conciencia de Rol de Usuario: El renderizador permite ver al usuario ciertos componentes en
funcidn de su rol en la aplicacién.

- Mostrar Soélo el Valor: Capacidad de intercambiar el estado de los componentes entre modo de
entrada y de salida.

- Forzar 1d: No permite a JSF generar un identificador para el atributo id del componente y de sus

padres sino que en su lugar utiliza uno proporcionado por el desarrollador.

*T http://www. juntadeandalucia.es/servicios/madeja/contenido/recurso/137
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2.6.4 MyFaces Orchestra

Orchestra es una pequefia libreria que se puede utilizar en aplicaciones Web para proporcionar las

siguientes caracteristicas [48]:

- Provee alcance a los componentes de respaldo (backing beans).
- Diélogo en el ambito de contextos de persistencia.
- Anotaciones para definicién de transacciones declarativas (solamente java 1.5).

- Un componente JSF “dynaForm” que ayuda a crear formas para la edicion de datos persistentes.

Juntas estas caracteristicas facilitan el desarrollo de aplicaciones que realizan una gran cantidad de
persistencia (es decir estdn fuertemente acoplados con una base de datos). En particular, el
componente “dynaForm” (que requiere otras partes de Orchestra) hace que sea facil programar el
ingreso de datos que se especializan de Oracle Forms o Microsoft Access.

Orchestra actualmente soporta JSF 1.1, JSF 1.2 — JSF 2.0, pero el soporte deberia ser posible para

otros Frameworks Web que se presenten en el futuro.

Apache MyFaces Orchestra es un miembro relativamente nuevo en la familia del proyecto Apache

MyFaces, sin embargo se ha utilizado en varios proyectos del mundo real.

Desde la version 1.4, Orchestra es compatible con JDK 1.5.

“8 http://myfaces.apache.org/orchestra/index.html
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2.6.4.1 Caracteristicas

Segun la pagina oficial de MyFaces Orchestra [48], las caracteristicas destacadas de Orchestra son:

- Trabaja con una sintaxis compatible con Java 1.5, y opcionalmente se puede utilizar
anotaciones.

- Utiliza el poderos mecanismo de configuracion Spring en lugar del maged-bean que se instala
con JSF. El lanzamiento de Spring 2.0 hizo posible definir un bean personalizado en Spring. Si
el managed bean de JSF es declarado en Spring usando el ambito de conversacion Orchestra,
entonces cuando es referenciado desde JSF este es creado automaticamente dentro del &mbito
de conversacion. Es decir, esta caracteristica le permite integrarse transparentemente a Spring
cuando se utilizan conversaciones.

- MyFaces Orchestra es compatible con Frameworks de persistencia como Hibernate y Toplink
(y generalmente en cualquier implementacién JPA). Sin embargo, cualquier framework de
persistencia puede ser conectado con Orchestra.

- El API de Orchestra puede ser adaptado para usarse con otros Frameworks Web de JSF.

2.6.4.2 Limitaciones

La pagina oficial de Orchestra [48], menciona sobre las limitaciones lo siguiente:

La caracteristica de persistencia de Orchestra asume que la capa de presentacion tiene acceso a la

Base de Datos, es decir, que las capas de presentacion y base de datos se combinan. Esto sucede a

menudo en aplicaciones de mediana y gran escala. Esto puede Ilegar a ser una mala préctica en el
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desarrollo de grandes aplicaciones empresariales, pero puede ser de gran ayuda en aplicaciones
pequefias.

Orchestra no es compatible con los porlets.

Orchestra no soporta “sesiones distribuidas”, es decir, las configuraciones donde las sesiones HTTP

seran almacenadas y enviadas a otras maquinas en un clister.

MyFaces es un desarrollo de cddigo abierto creado por la fundacién de Apache, que ofrece una
gama de implementaciones bajo Java Server Faces, asi como un conjunto de componentes
adicionales, que permite programar aplicaciones Web con mayor funcionalidad y con mas

orientacién al usuario.

MyFaces es un marco de desarrollo de aplicaciones web que siguen el patron Modelo Vista
Controlador (MVC), con la diferencia a otros Frameworks que éste tiene una fuerte orientacion a
considerar los componentes de la aplicacion, botones, cajas de texto, tendiendo a asimilarse a los

programas de escritorio.



CAPITULO 111

ANALISIS COMPARATIVO DE LOS FRAMEWORKS

MYFACES, ICEFACES Y RICHFACES

Hoy en dia se puede encontrar una variedad de frameworks JSF en el mercado, de los cuales
algunos son gratuitos y otros son pagados, todos con buenas caracteristicas, es por tal motivo que la
eleccion de un framework que cumpla con las necesidades y requerimientos que un desarrollador de

software desea es de vital importancia y por tanto su seleccion una tarea dificil.

Entre los frameworks JSF cominmente usados por la comunidad J2EE se tiene MyFaces, IceFaces
y RichFaces, cabe mencionar que entre los sub proyectos que alberga Apache MyFaces se ha

seleccionado a MyFaces Trinidad.

La eleccidn de utilizar Trinidad entre Tomahawk y Tobago se lo realizé con la ayuda de la Matriz
de JSF [49], por la cantidad de caracteristicas que presenta a su favor y por el pardmetro cantidad de
documentacion. Esta matriz se encuentra constantemente actualizada por los miembros de la

comunidad de desarrolladores J2EE, mismos que se han preocupado por seleccionar el framework

* http:/www. jsfmatrix.net/
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més adecuado para la implementacién de sus aplicaciones, en ésta se puede observar que las

caracteristicas de Trinidad sobre Tomahawk y Tobago sobresalen.

En esta seccion se efectGa un analisis comparativo entre los Frameworks MyFaces Trinidad,
IceFaces y RichFaces, con la finalidad de seleccionar el mas eficiente para el desarrollador en la

realizacién del Sistema Nutricional de la ESPOCH.

3.1 DEFINICION DE LOS PARAMETROS DE COMPARACION

Los factores que intervienen para la seleccién del framework mas eficiente en el desarrollo de la
aplicacion entre uno y otro, han sido considerados por la determinacién de disponibilidad de
informacién, por la calidad que estos ofrecen a través del seguimiento de problemas, por la cantidad

de componentes que proveen y por la facilidad de desarrollo.

Los pardmetros estimados para el analisis de los frameworks y el porcentaje que cada uno de ellos
aportara para el total acumulado del framework se resumen en la Tabla IlI. I, el detalle de cada

parametro se define de manera inmediata a la tabla de resumen.

Tabla I11. I. Resumen de Pardmetros de Analisis y su Porcentaje
ParGmetros Criterios Porcentaje (%) Umbral
Aprendizaje Disponibilidad de informacion 10% 1
Soporte
Cadlidad Calidad 10% 1
Componentes de interfaz de | Disponibilidad de componentes 30% 3
usuario Componentes utilizables
Facilidad para el desarrollo Facilidad de instalacion
Facilidad para iniciar
Facilidad de uso 50% 5
Soporte Ajox
Lineas de cdédigo
TOTAL 100% 10 pts.
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Aprendizaje: Determina la simplicidad o complejidad de obtener un conocimiento aceptable
del uso de componentes de cada uno de los frameworks. Con este pardmetro se considera qué
framework seria mas simple y facil de abordar en una primera etapa, misma que se denomina

como aprendizaje.

El aprendizaje se evaluard en base a los siguientes criterios:

Disponibilidad de informacién: Permite valorar la existencia de informacién y conocimiento
que se puede conseguir de cada framework por medios accesibles, como Internet, libros y

manuales.

Soporte: Criterio en la cual se toma en cuenta las responsabilidades que cada organizacion a
cargo del desarrollo del framework tiene para dar soporte, como por ejemplo bugs, ayuda en
linea o foros, de tal manera que permitan al desarrollador una mejor y facil integracion con el

framework.

Calidad: La calidad de un producto puede evaluarse desde diferentes puntos de vista, en el
presente analisis la calidad se valorara a través de los seguimientos a problemas abiertos [50]
gue cada framework proporciona. Los seguimientos de errores permiten asegurar la calidad del
producto y por tanto asisten a los desarrolladores y demdas personas involucradas en el

desarrollo, en el seguimiento de defectos y mejoras realizadas al framework.

% http://www.clearminds-it.com/index.php?/JSF/primefaces-vs-richfaces-vs-icefaces.html
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Componentes de interfaz de usuario: Los controles de interfaz de usuario son importantes en
la programacidn, pues éstos permiten agilizar el proceso de disefio y desarrollo durante la

creacion de una aplicacion Web.

Los componentes de interfaz de usuario se evaluaran en base a los siguientes criterios:

Disponibilidad de componentes [50]: Permite determinar la robustez que los componentes de

los frameworks proporcionan para el desarrollo de la aplicacién Web.

Componentes utilizables: Este criterio establece la disponibilidad de componentes a utilizar de
acuerdo a los requerimientos previamente analizados para la aplicacion del Sistema Nutricional

de la ESPOCH.

Facilidad para el desarrollo: Este pardmetro se refiere a la facilidad e inversion de tiempo
necesarios que utilizara el desarrollador para obtener un conocimiento aceptable durante la
instalacion e iniciacion del framework, asi como las funcionalidades que el entorno de

desarrollo proporciona durante la utilizacion de los componentes.

La facilidad para el desarrollo se evaluara en base a los siguientes criterios:

Facilidad de instalacion: Se refiere a la capacidad del framework para ser instalado en el

ambiente de desarrollo.

Facilidad para iniciar [50]: Criterio que busca determinar la facilidad de configuracion que

cada framework presta al desarrollador para empezar a trabajar con el mismo.
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Facilidad de uso: Este criterio se refiere al grado en que la interfaz, la distribucion de los

paneles y la forma en que los componentes facilitan o dificultan su manejo.

Soporte Ajax [51]: Permite valorar la facilidad y eficiencia que prestan los componentes de

cada framework al momento de trabajar de manera asincrona entre el cliente y servidor.

Lineas de codigo: Este criterio permite obtener de forma practica el framework que ocupa el
menor numero de lineas de c6digo en la vista o presentacion al usuario; mientras menos nimero
de lineas de codigo mejor, porque el mantenimiento resulta facil y ademas ahorra tiempo al

desarrollador.

3.2 CRITERIOS DE EVALUACION

En esta seccion se establece una escala para determina los porcentajes que permitird seleccionar el

framework adecuado para el desarrollo de la aplicacion.

En la Tabla III. 11, se ilustra las posibles interpretaciones que se les puede otorgar a los
frameworks.
Tabla Il1. I1. Pesos de Valoracion Cualitativa - Cuantitativa
Cuantitativa 0 1 2 3
Porcentaje (%) <25 >=25y<50 | >=50y<75 >=75
Malo Regular Bueno Muy bueno
Cualitativa Muy dificil Dificil Facil Muy fécil
Muy poco Algo Bastante Mucho
Si No

5 http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=richFacesJsfintro
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3.3 ANALISIS COMPARATIVO DE LOS FRAMEWORKS MYFACES, ICEFACES Y

RICHFACES

El andlisis comparativo de los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces, que se
desarrollard a continuacion, sera a través de la observacion, experimentacion, encuesta realizada a
los desarrolladores del DESITEL (ver Anexo B — Seccion 1) y de la recopilacion de informacion

gue se obtenga de revisiones bibliograficas de textos, documentos y publicaciones.

3.3.1 Aprendizaje

Para determinar la simplicidad o complejidad de obtener conocimientos acerca del uso de los
componentes de los frameworks, se analizard la documentacion y soporte proporcionado por los
distintos medios de informacion al desarrollador, por ende en la Tabla Ill. 111, se definen los
criterios de comparacion con sus respectivas valoraciones, tomando en cuenta que a este parametro

se le ha otorgado un peso de 1 punto sobre 10 (1/10).

Tabla I11. I11. Criterios y Valoracion del pardmetro Aprendizaje
Criterios Valoracién Porcentaje (%)
Disponibilidad de informacién 0,5 50%
Soporte 0,5 50%
TOTAL 1 100%

a) Disponibilidad de informacién

Para valorar la existencia de informacién y conocimiento se utilizarda medios como: Internet,

manuales, documentos y documentacion oficial.
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Internet: La basqueda de informacion disponible sobre conceptos de MyFaces Trinidad, IceFaces y
RichFaces se obtuvo mediante el buscador Web maés utilizado, Google. Primeramente se busco el
concepto limitando las paginas solo en espafiol y posteriormente se realiz6 la basgqueda en la web,

tomando como referencia la suma de todos los promedios para la obtencion de los resultados.

El maximo valor es 1.216.500 (ver Anexo A — Seccion 1) el cual corresponde al 50% de
informacidn disponible en el Internet de RichFaces, por lo tanto para obtener el valor de IceFaces y

MyFaces Trinidad se realiz6 una regla de 3 (ver Anexo A — Seccion 1).

Manuales y documentos: Se efectud una blsqueda de libros y temas afines en Amazon [52],
“pagina nimero 1 de ventas a través del Internet” [53]; se limitd el idioma con la finalidad de

obtener resultados en inglés (ver Anexo A — Seccion 1).

El maximo valor es 10,67 el cual corresponde al 50% de manuales y documentos de RichFaces, por
lo tanto para obtener el valor de MyFaces Trinidad e IceFaces se realizé una regla de 3 (ver anexo

A — Seccibn 1).

Documentacién oficial: La documentacién oficial se ha analizado obteniendo un total de los

resultados encontrados en los enlaces oficiales de cada framework.

El méaximo valor es 12 que pertenece al framework IceFaces, este puntaje es asignado como un
cumplimiento total que corresponde al 50%, por lo tanto para determinar los valores de MyFaces

Trinidad y RichFaces se realizé un regla de 3 (ver Anexo A — Seccion 1).

52 https://Awww.amazon.com
5 http://diarioadn.co/actualidad/tecnologia/paginas-para-realizar-compras-en-internet-1.39708
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Tomando en cuenta todos los valores obtenidos (ver Anexo A — Seccion 1), el resultado final de

documentacion disponible se presenta en la Tabla I11. V.
Tabla 1. 1V. Andlisis del Criterio Disponibilidad de Informacion
MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Disponibilidad de informacién 21,65% 26,93% 40,28%

b) Soporte

Se tomé como dato los enlaces existentes en los sitios oficiales sobre el soporte dado a cada uno de

los frameworks.

El méximo valor obtenido es 9 (ver Anexo A — Seccion 2) el cual corresponde al 50% de enlaces

existentes para el soporte del framework IceFaces, por lo tanto para conseguir el valor de MyFaces

Trinidad y RichFaces se realizé una regla de 3 (ver Anexo A — Seccién 1).

Considerando la valoracion obtenida, el resultado de soporte para cada framework se muestra en la

Tabla I1l. V.
Tabla I11. V. Analisis del Criterio Soporte
MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Soporte 16,67% 50% 33,33%

Como resultado final del parametro aprendizaje, en la Tabla I11. V1 se ilustra los resultados de cada

framework analizado en el pardmetro aprendizaje.

Tabla I11. VI. Analisis del Parametro Aprendizaje

MyFaces IceFaces RichFaces
Trinidad
Disponibilidad de informacion 21,65% 26,93% 40,28%
Soporte 16,67% 50,00% 33.33%
TOTAL 38,32% 76,93% 73.61%
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RichFaces ofrece documentacion propia que se puede encontrar en linea, misma que es actualizada
constantemente liberacion tras liberacion. Uno de los grandes problemas que existe con RichFaces

s que no existe documentacion adicional que haga referencia a la creacion de aplicaciones.

IceFaces ofrece una documentacion muy amplia, misma que se puede encontrar en su pagina oficial
o en el internet, sobre este framework se consigue guias, tutoriales, video tutoriales y ejemplos,

facilitando en gran medida al desarrollador en el aprendizaje.

MyFaces Trinidad lamentablemente ofrece muy poca documentacion disponible, esto complica

significativamente en la facilidad para el aprendizaje.

La mayoria de informacién disponible de los frameworks se encuentra en inglés, siendo éste el caso
de manuales, documentos y guias de ayuda, proporcionada por cada uno de los frameworks
analizados o desarrollada por terceros, pues este es una gran limitante, ya que al no encontrarse en
el idioma del desarrollador, el proceso de aprendizaje se complica, al tener que dedicar tiempo a

traducir y aprender.
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Como se observa en la Figura I11. 5, IceFaces supera a MyFaces Trinidad y RichFaces. IceFaces y
RichFaces presentan casi un mismo nivel de aprendizaje, con la salvedad que la documentacién

disponible de RichFaces supera a IceFaces, y el soporte que ofrece IceFaces es mayor a RichFaces.

100% <

MyFaces ICEFaces RichFaces
Trinidad

Figura I11. 5. Andlisis del Pardmetro Aprendizaje

3.3.2 Calidad

Los seguimientos de errores permiten asegurar la calidad del producto y asistir a los
desarrolladores, por tal motivo, para analizar este parametro se tomara como dato los resultados que
la aplicacion JIRA proporciona. JIRA es una aplicacion basada en Web que se cred inicialmente
para el desarrollo de software, gestién de requisitos, seguimiento de status y posteriormente

seguimiento de errores.

Para el andlisis de este parametro se debe considerar que se le ha asignado un peso de 1 sobre 10

puntos (1/10).
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Del seguimiento de problemas de cada framework (ver Anexo A — Seccion 3), se obtuvo como
resultado la sumatoria total de 4.288 problemas sin resolver, considerando que en este parametro
cumple en su totalidad MyFaces Trinidad, con el minimo nimero de problemas sin resolver,

cantidad que corresponde a 607.

Para obtener los resultados deseados se resta del total de problemas sin resolver (4.288) cada uno de

los totales resultantes de cada framework (ver Anexo A — Seccidn 3).

El mayor valor tomado es 3.681, mismo que corresponde al 100% del parametro calidad para el
framework MyFaces Trinidad, y para determinar el valor de IceFaces y RichFaces se aplica una
regla de tres (ver Anexo A — Seccién 3).

Los resultados finales se reflejan en la Tabla 111.VII.

Tabla I11. VII. Andlisis del Parametro Calidad

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Calidad 100% 70,8% 62,18%
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En la Figura I11. 6, se observa que MyFaces supera a IceFaces y RichFaces en lo que se refiere al

parametro calidad.

hyFoces ICEFOCes RichFoces
Trinidad

Figura I11. 6. Anélisis del Parametro Calidad

3.3.3 Componentes de interfaz de usuario

Los componentes de usuario son un factor importante para agilizar el desarrollo de la aplicacion,
por esta razon, en este pardmetro se analizard tanto los componentes disponibles como los
componentes utilizables. A los componentes de interfaz de usuario se le ha asignado un peso 3

puntos sobre 10 (3/10).
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Para los componentes de usuario, Tabla I11. V111, se deben tomar en cuenta los siguientes criterios

con sus respectivas valoraciones:

Tabla I11. VIII. Criterios y Valoracion del Parametro Componentes de Interfaz de Usuario

Criterios Valoracién Porcentaje (%)
Disponibilidad de componentes 1 33,33%
Componentes utilizables 2 66,67%
TOTAL 3 100%

a) Disponibilidad de componentes

La disponibilidad de componentes permite determinar la robustez que los frameworks
proporcionan, por ende, para analizar este criterio se tom6 como referencia los demos y guias de los

sitios oficiales de cada uno de los frameworks estudiados.
El maximo valor obtenido es 116 el cual corresponde al 33,33% de disponibilidad de componentes
para el framework IceFaces, por lo tanto para obtener el valor de MyFaces Trinidad y RichFaces se

realizé una regla de 3 (ver Anexo A — Seccién 4).

Los valores cuantitativos asignados al criterio disponibilidad de componentes se resume en la Tabla

1. IX.

Tabla I11. IX. Andlisis del Criterio Disponibilidad de Componentes

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Disponibilidad de componentes 21,26% 33,33% 21,55%
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b) Componentes utilizables

Los componentes utilizables se analizaron en base a los requerimientos previamente establecidos
por la Escuela de Nutricién y Dietética, de los cuales se pudo distinguir que la aplicacion necesita
para su correcto funcionamiento componentes tales como: ventanas emergentes, mends de
opciones, combos seleccionables, calendarios, componentes para subir archivos, paneles de

pestafas, paneles de agrupacion, paneles divisibles, graficas lineales y listas paginadas.

Para determinar el framework que facilita los componentes antes mencionados, se utilizaron los
recursos proporcionados por los sitios web oficiales de los frameworks analizados y la
programacion en el IDE NetBeans 7.1.1 para el desarrollo de los posibles componentes a utilizar en
la implementacién del Sistema Nutricional de la ESPOCH (ver Anexo A — Seccion 5). Las
aplicaciones de ejemplo demuestran las caracteristicas de los componentes que conforman los

frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces.

En base a la tabla resumida (Ver Anexo A — Seccion 5) se observa que los frameworks MyFaces
Trinidad e IceFaces tienen disponibles la misma cantidad de componentes utilizables, faltandole a
RichFaces el componente Grafica 2D, es por tal razon, que en la encuesta realizada se incluy6 una

pregunta relacionada con el componente antes mencionado (ver Anexo B — Seccioén 1).

En base a la tabulacion realizada (ver Anexo B — Seccion 2), se tomaron en cuenta los valores
finales de la pregunta ndmero cinco, que corresponde al conocimiento de la existencia del
componente Grafica 2D. El maximo valor obtenido es 15 que pertenece a MyFaces Trinidad e

IceFaces, asignandoles la valoracion total del criterio que pertenece al 66,67%, RichFaces obtuvo 0
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puntos, por tal motivo el total de los valores asignados para el criterio componentes utilizables se

muestra en la Tabla I11. X.

Tabla I11. X. Andlisis del Criterio Componentes Utilizables

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Componentes utilizables 66,67% 66,67% 0%

Tomando en cuenta el analisis de la disponibilidad de componentes y los componentes utilizables,
como resultado final se ilustra en la Tabla I11. XI los valores cuantitativos obtenidos por cada uno
de los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces en el pardmetro componentes de

interfaz de usuario

Tabla I11. XI. Andlisis del Parametro Componentes de Interfaz de Usuario

MyFaces IceFaces RichFaces
Trinidad
Disponibilidad de componentes 21,26% 33,33% 21,55%
Componentes utilizables 66,67% 66,67% 0,00%
TOTAL 87.93% 100,00% 21,55%

MyFaces Trinidad posee muchos componentes que permiten crear aplicaciones ricas con mucha

facilidad, pero lamentablemente la poca documentacion deja bastante que desear.

Los componentes ACE (Advanced Component Environment) de IceFaces, son controles de usuario
mejorados y perfeccionados, que permiten realizar tareas comunes y ademas prestan al
desarrollador la funcionalidad de utilizar directamente JavaScript, sin la necesidad de tener

conocimientos previos, e incluso no se requiere aprender JavaScript.

RichFaces provee dos conjuntos de librerias: Core Ajax y Ul. Los componentes Core Ajax permiten

incluir Ajax en los controles de RichFaces y los componentes Ul son un conjunto avanzado de
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etiquetas que soportan Ajax. Otra caracteristica particular de RichFaces es su CDK, este es un

conjunto de herramientas que permiten crear componentes Rich con soporte Ajax.

MyFoces lceFaces RichFoces
Trinidad

Figura I11. 7. Andlisis del Pardmetro Componentes de Interfaz de Usuario

En la Figura Ill. 7, se observa que el framework IceFaces supera a MyFaces Trinidad y a

RichFaces en el pardmetro componentes de interfaz de usuario.

3.3.4 Facilidad para el desarrollo

La facilidad para el desarrollo permite optimizar tiempos en la utilizacion de los componentes, para
analizar este parametro se determin6 como IDE NetBeans 7.1.1, el motivo de esta eleccion es
porque el desarrollador se encuentra adaptado al ambiente de trabajo de NetBeans, por tal razéon la
realizacion de la aplicacion se tornara agil, al no tener que dedicar tiempo en aprender un nuevo
entorno de desarrollo, sino sélo en adquirir conocimientos sobre los componentes del framework

ganador y por tanto ponerlos en practica.
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Para el pardmetro facilidad para el desarrollo, Tabla I1l. XII, se deben tomar en cuenta las
siguientes criterios con sus respectivas valoraciones, tomando en cuenta que a este parametro se le

ha asignado un peso de 5 puntos sobre 10 (5/10).

Tabla I11. XII. Criterios y Valoracion del Parametro Facilidad Para el Desarrollo

Criterios Valoracién Porcentaje (%)
Facilidad de instalacion 1 20%
Facilidad para iniciar 20%

1
Facilidad de uso 1 20%
Soporte Ajax 1 20%
Lineas de cdédigo 1 20%
TOTAL 5 100%

La facilidad de instalacion, facilidad para iniciar, facilidad de uso y lineas de codigo se evaluara en

base a los resultados obtenidos de la encuesta realizada (ver Anexo B — Seccion 1).

a) Facilidad de instalacién

Este criterio se refiere a la capacidad de cada framework al ser instalado en el ambiente de

desarrollo, a continuacién se resume la instalacién realizada de cada uno de los frameworks.

MyFaces Trinidad cuenta con una guia de instalacion no muy completa y poca actualizada, ademas
encontrar informacién adicional que sirva como guia de inicio al desarrollador se vuelve un proceso
dificultoso, debido a que la documentacidn existente para este framework es escasa. Para incorporar
MyFaces Trinidad a NetBeans, a mas de sus propias librerias se necesita de bibliotecas adicionales

(ver Anexo A — Seccidn 6) para su correcto funcionamiento.

IceFaces cuenta con una guia de inicio rapido, ademas ofrece la posibilidad de descargar las

bibliotecas para los IDEs Eclipse y NetBeans, facilitando una guia de instalacion para cada entorno
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de desarrollo, esto facilita en gran medida al desarrollador, al no tener que buscar informacion
adicional para comenzar a trabajar. La instalacion de IceFaces sobre NetBeans se lo puede realizar a

través de los modulos con extensidn .nbm (ver Anexo A — Seccion 6).

RichFaces no contiene un tutorial de inicio rapido, la documentacién oficial se centra en Maven y
JBoss, estas herramientas son dos estdndares muy acogidos por la comunidad J2EE. Los dos
entornos de desarrollo antes mencionados no son los Unicos adoptados por los desarrolladores, por
tal motivo para lograr instalar RichFaces en NetBeans, se debe investigar otras fuentes de
informacion. Para la instalacion de RichFaces en NetBeans se necesita descargar librerias propias y

otras dependencias (ver Anexo A — Seccion 6).

Para valorar los resultados finales de esta variable, en la encuesta realizada a los desarrolladores del
DESITEL se expuso la pregunta nimero uno, en la que se expone la facilidad de instalacion de los
framework en el IDE NetBeans (ver Anexo B — Seccion 1), misma que fue contestada

posteriormente.

Para el desarrollo de este criterio se debe considerar que el puntaje asignado es del 20%. En base a
la tabulacién realizada (ver Anexo A — Seccion 2), el maximo valor que es 15 corresponde a
IceFaces ocupando el porcentaje total del 20%, por tal motivo para obtener los valores de MyFaces

Trinidad y RichFaces se realiz6 una regla de tres (ver Anexo A — Seccién 6).
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En la Tabla I11. XII1I, se ilustra la calificacion obtenida para cada uno de los frameworks.

Tabla I11. XI11. Analisis del Criterio Facilidad de Instalacion

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Facilidad de instalacion 12% 20% 13.33%

b) Facilidad para iniciar

Mediante la facilidad de instalacion se podra determinar el grado de configuracion que cada
framework proporciona al desarrollador para comenzar a trabajar en la aplicacion, a continuacion se

presente las distintas formas de configuracion que presta cada uno de los frameworks.

Las librerias y dependencias de RichFaces y MyFaces Trinidad en NetBeans facilitan la
configuracion bésica del archivo web.xml para la creacion de una aplicacion JSF (Ver Anexo A —

Seccidn 7), teniendo que configurar correctamente el archivo antes mencionado.

El proceso de instalacion de IceFaces en NetBeans a través de los mdédulos, proporciona una
instalacién intuitiva, resolviendo las dependencias necesarias al proyecto, no hace falta configurar el

archivo web.xml para la creacion de la aplicacion JSF (ver Anexo A — Seccion 7).

La obtencion de los resultados finales de este criterio se lo realiz6 con la ayuda de la pregunta
namero dos, de la encuesta realizada (ver Anexo B — Seccion 1), en la que se cuestiona sobre la

configuracion de los frameworks.

El porcentaje a tomarse en cuenta para la valoracion de esta variable es del 20%, correspondiendo

este valor a IceFaces en su maximo valor de 15 puntos (ver Anexo B — Seccidn 2), por tal razon
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para obtener los valores porcentuales de MyFaces Trinidad y RichFaces se realizd una regla de tres

(ver Anexo A — Seccion 7).

En la Tabla I11. X1V, se muestra los valores correspondientes al criterio facilidad para iniciar.

Tabla I11. X1V. Analisis del Criterio Facilidad Para Iniciar

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Facilidad para iniciar 13,33% 20% 13,33%

¢) Facilidad de uso

La facilidad de uso se refiere al grado en que la interfaz, la distribucion de los paneles y la forma en
gue los componentes facilitan o dificultan su manejo, posteriormente se menciona las caracteristicas

que prestan cada uno de los frameworks en el IDE NetBeans.

EL IDE NetBeans cuenta con un editor visual para la navegacién entre paginas a través del archivo
faces-config.xml, este editor se encuentra disponible para MyFaces Trinidad, IceFaces y
RichFaces; ademas, permite el autocompletado de las etiquetas JSF de los frameworks (ver Anexo

A — Seccion 8).

Adicionalmente a lo antes mencionado, el IDE NetBeans para facilitar el desarrollo con el
framework IceFaces, proporciona una paleta de componentes de los controles, mismos que pueden

ser arrastrados facilmente aumentando la eficiencia de desarrollo (ver Anexo A — Seccién 8).

Para la medicién de este criterio se lo realiz6 en base a la tabulacion de la pregunta tres de la

encuesta realizada (ver Anexo B — Seccion 2), que trata sobre la facilidad de uso de los frameworks
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en el IDE Netbeans; el méximo valor obtenido es 15 que pertenece a IceFaces, por tal motivo el
porcentaje total asignado e éste es del 20%; para obtener el valor de MyFaces Trinidad y RichFaces

se realizd una regla de tres (ver Anexo A — Seccion 8).

En la Tabla 1. XV, se refleja la calificacion porcentual obtenida de cada uno de los frameworks

en el criterio facilidad de uso.

Tabla I11. XV. Analisis del Criterio Facilidad de Uso

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Facilidad de uso 13,33% 20% 13,33%

d) Soporte Ajax

Mediante este criterio se valorara la facilidad de cada framework al momento de trabajar de forma

asincrona entre el cliente y servidor.

Para la metodologia de pruebas de este criterio se desarrollé una pequefia aplicacion con cada uno
de los frameworks. La aplicacién consistié en una pantalla que permite listar los datos del paciente
en una tabla con paginacion y para monitorizar las peticiones AJAX se utilizd el componente
Firebug de Firefox (ver Anexo A — Seccion 9), a continuacién se menciona los resultados

obtenidos.

MyFaces Trinidad permite construir aplicaciones sencillas basadas en componentes Ajax y facilita
muchos caminos para atender peticiones tanto de componentes Ajax como de componentes no

Ajax.
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IceFaces proporciona el Ajax automatico, siendo esta tarea transparente para el desarrollador, pues
le ahorra tiempo a la hora de programar; ademas no requiere de etiquetas especiales, basta con
colocar los componentes en el editor del codigo fuente e IceFaces se encarga de enviar la

informacién necesaria entre el cliente y servidor.

RichFaces permite integrar funcionalidades Ajax en sus componentes visuales, mediante el soporte
de la libreria Ajax4JSF, por tal motivo, RichFaces no es tan transparente para el desarrollador,

puesto que se tiene que afiadir componentes no visuales de la libreria antes mencionada.

En la Tabla I1l. XVI, se ilustra la puntuacién porcentual asignada a cada uno de los frameworks

analizados en el soporte Ajax.

Tabla I11. XVI. Analisis del Criterio Soporte Ajax
MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Soporte Ajax 20% 20% 20%

e) Lineas de cddigo

Mediante las lineas de codigo se medira la cantidad utilizada para desarrollar la interfaz de usuario,
para el analisis de este parametro se pidi6 a los desarrolladores del DESITEL que realizaran el
maodulo edicion y listado de pacientes en los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces
(ver Anexo A — Seccion 10), posteriormente a esto consideraron el nimero de lineas escritas en la
vista o interfaz de usuario para dar su criterio en la pregunta nimero cuatro de la encuesta (ver

Anexo B — Seccién 1).
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De las encuestas realizadas, el maximo valor de 15 puntos corresponde a IceFaces, por tanto se le
asigna el valor porcentual del 20%, para conseguir los valores de MyFaces Trinidad y RichFaces se

realiza una regla de tres (ver Anexo A — Seccion 10).

En la Tabla Ill. XVII, se muestra la puntuacién porcentual obtenida de cada uno de los

frameworks analizados en el criterio lineas de cédigo.

Tabla I11. XVII. Andlisis del Criterio Lineas de Codigo

MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces
| Lineas de cédigo 13,33 20% 13.33%

Tomando en cuenta la facilidad de instalacién, la facilidad para iniciar, la facilidad de uso, el
soporte AJAX y el namero de lineas, en la Tabla I11. XVII, se ilustra los valores cuantitativos

obtenidos del andlisis realizado en el pardmetro facilidad para el desarrollo.

Tabla I11. XVII1. Analisis del Parametro Facilidad Para el Desarrollo

MyFaces IceFaces RichFaces
Trinidad
Facilidad de instalaciéon 12,00% 20,00% 13,33%
Facilidad para iniciar 13.33% 20,00% 13.33%
Facilidad de uso 13.33% 20,00% 13,33%
Soporte AJAX 20,00% 20,00% 20,00%
Lineas de cédigo 13.33% 20,00% 13,33%
TOTAL 71.99% 100,00% 73.32%

La documentacién que permita iniciar una aplicacion con MyFaces Trinidad o RichFaces en
NetBeans, en un tiempo de desarrollo dptimo, es escasa, puesto que para RichFaces existe
informacién orientada a Maven y JBoss y para MyFaces Trinidad es dificil encontrar un material
atil que ayude con la inicializacion de dicha aplicacion, no siendo este el caso de IceFaces, pues

posee documentacién que permite ahorrar tiempo a la hora de empezar a crear una aplicacion.
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Existen varias IDEs que proporcionan un buen soporte para el desarrollo de aplicaciones JSF, entre

los que se puede mencionar NetBeans y Eclipse.

Los componentes de la paleta de IceFaces poseen la accion drag&drop, estd propiedad permite
arrastrar y soltar los controles en el editor del cddigo fuente, generdndose automaticamente la
declaracion del componente seleccionado, aunque no se consigue una presentacion visual del

resultado.

La flexibilidad de Ajax que tiene RichFaces es una ventaja con respecto a otros frameworks, puesto
que al interactuar con otras librerias que no tengan soporte Ajax, éste podra ser incorporado en los
componentes, cabe mencionar que los controles de usuario de IceFaces vienen integrados con Ajax

Automatico en su totalidad.

100%

:

MyFaces lceFaces RichFaces
Trinidad

Figura I11. 8. Andlisis del Pardmetro Facilidad Para el Desarrollo

En la Figura I11. 8, se observa que IceFaces supera a RichFaces y MyFaces Trinidad en lo que se

refiere al parametro facilidad para el desarrollo.
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Los datos presentados en la Tabla I11. XIX, son la sumatoria de todos los parametros analizados;

tal como se ha observado, todos los pardmetros han sido evaluados tomando en consideracion para

la valoracion el cien por ciento (100%).

Tabla I11. XIX. Tabulacion de Datos de los Parametros Analizados

Frameworks MyFaces Trinidad IceFaces RichFaces Porcentaje
asignado (%)

Aprendizaje 38,32 76,93 73,61 10

Cdalidad 100,00 70,80 62,18 10
Componentes de 87,93 100,00 21,55 30

interfaz de usuario

Facilidad para el 71,99 100,00 73,32 50

desarrollo

Luego de aplicar las formulas (ver Anexo A — Seccién 11) para obtener los porcentajes reales de

cada framework, tomando en cuenta el peso asignado a cada uno de ellos, en la Tabla I11. XX, se

muestra los resultados obtenidos.

Tabla I11. XX. Anélisis de los Pardametros Evaluados

Frameworks MyFaces IceFaces RichFaces Porcentaje
Trinidad asignado (%)

Aprendizaje 3.83 7.7 7.36 10

Calidad 10 7.08 6,22 10
Componentes de interfaz de 26,38 30 6,47 30

usuario

Facilidad para el desarrollo 36 50 36,66 50

TOTAL 76,21 94,78 56,71 100
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En la Figura Ill. 9, se ilustra una representacion grafica del anélisis realizado, en donde el

porcentaje maximo es el valor que puede alcanzar el pardmetro a evaluar.

Aprendizaje Calidad Componentes Focilidad
de interfaz de para el
usLario desarrollo

H MyFaces Trinidad  ®IlceFaces M RichFaces

Figura I11. 9. Representacion de los Parametros Analizados

En la Figura I11. 10, se puede observar el resultado final obtenido.

hMyFoces lceFoces RichFoces
Trinidad
Porcentaje 76.21% 94,78% 56.71%

Figura I11. 10. Resultado Final del Analisis
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En la Figura I11. 10, se observa claramente que IceFaces supera con un valor de 94,78% sobre
MyFaces Trinidad y RichFaces que obtuvieron 76,21% y 56,71% respectivamente; estos valores
nos indica que el desarrollo de la aplicacion para el Sistema Nutricional de la ESPOCH se realizard

con IceFaces.

3.5 COMPROBACION DE LA HIPOTESIS

La hipdtesis de la tesis de investigacion esta formada en base a variables correlaciones y ademas el
trabajo investigativo corresponde a distribuciones no paramétricas, por lo que se seleccion6 chi

cuadrado para llegar a su demostracion, considerando como pasos a seguir:

e Planteamiento de la hipdtesis.

o Establecimiento del nivel de significancia
e Célculo del estadistico

e Grados de libertad

e Criterio de decisién

3.5.1 Planteamiento de la hipétesis

Para la demostracion de la hipétesis se establece: la hipétesis nula (Ho) y alternativa (H,),

encontrandose H, dentro de la zona de aceptacion y H; en la zona de rechazo.
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Ho: “El estudio comparativo entre los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces no permitira
seleccionar el mas eficiente para desarrollar la aplicacién Web para el Sistema Nutricional de la
ESPOCH.”

H;: “El estudio comparativo entre los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces permitira
seleccionar el mas eficiente para desarrollar la aplicacién Web para el Sistema Nutricional de la

ESPOCH.”

3.5.2 Establecimiento del nivel de significancia

Una vez establecida la hip6tesis nula y alternativa, se bebe determinar el nivel de significancia, para
el caso del presente analisis se utilizard un nivel de significacion estadistica de ¢ = 0,05, que
rechaza la hipétesis de que el estudio comparativo no permitird seleccionar el framework mas
eficiente para el desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH, tal como se muestra en la

Figura Ill. 11.

Se acepta Hy Se rechaza Hy,

X* calenlado X calculado

>
X" tabla

Figura I11. 11. Curva de Distribucion del Chi Cuadrado
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3.5.3 Calculo del estadistico

Como se menciond anteriormente, para el presente trabajo investigativo se selecciond como
estadistico de prueba de hipotesis la técnica del “chi cuadradoe”. La formula que da el estadistico es
como sigue:

(observada; — esperada;)?

2 _
x
esperada;

En funcion a la encuesta realizada a los programadores de DESITEL (ver Anexo B — Seccion 1), se
realizé la tabla de frecuencias observadas (ver Anexo A — Seccion 12), considerando los pesos de
valoracion cualitativa — cuantitativa (ver Tabla I1l. 11.), donde la variable no eficiente se encuentra

entre los porcentajes de 0y 50, y la variable eficiente se ubica entre los porcentajes de 50 y 100.

Luego de determinar las frecuencias observadas, es necesario determinar las frecuencias esperadas

(ver Anexo A — Seccion 12), importantes para aplicar el método de chi cuadrado.

Para conocer las frecuencias esperadas se aplico la siguiente expresion.

total del renglon * total de la columna

fe= total de resultados

Finalmente se determina el valor de chi cudrado, resultando el siguiente valor.

x% =5,019 + 0,642 + 1,406 + 0,585 + 4,500 + 0,000 + 0,000 + 0,000 + 0,320 + 0,716 + 0,547 +
0,026 + 1,409 + 0,000 + 0,000 + 0,000 + 3,451 + 0,028 + 5,413 + 1,196 + 0,842 + 0,000 + 0,000 +
0,000

x% =26,101
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3.5.4 Grados de libertad

La determinacién de los grados de libertad (gl), esta en funcién del namero de filas (r) y el nimero

de columnas (Kk), con la siguiente expresion:

gl=0r-D=x+k-1)

Entonces:
gl=8-1)+x3-1)
gl=7x2

gl=14

De acuerdo a la tabla estadistica de distribucion de chi cuadrado (ver Anexo A — Seccion 13), con

un nivel de significancia 0,05 a 14 grados de libertad, se obtiene un valor de 23,68.

3.5.5 Criterio de decision

Para determinar el criterio de decision, se acepta Hy cuando x? calculado < x* tabla, caso
contrario se rechaza Ho.

|

Donde el valor de x? tabla representa el valor obtenido de la tabla de Distribucion de chi cuadrado
(ver Anexo A — Seccion 13), segun el nivel de significancia y el grado de libertad y x? calculado

representa el valor del célculo del estadistico.
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Entonces la regla de decision es: No rechazar Hy si el valor que se obtenga para x? calculado €s
menor que x? tabla. Si el valor calculado es igual o mayor al valor critico, se rechaza Hy y se

acepta H.

Como:

zona de aceptacion

26,101

zona de rechazo
S5

- 8 12 16 20 24 28 32 36

Figura I11. 12. Demostracién de la Hipotesis

x? calculado = 26,101 y x? tabla = 23,68

Entonces se tiene x? calculado > x? tabla , lo que significa que x? calculado esta en la zona de
rechazo de la Hy, por tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la de la investigacion, siendo la

gue sigue:

“El estudio comparativo entre los frameworks MyFaces, IceFaces y RichFaces permitird
seleccionar el mas eficiente para desarrollar la aplicacion Web para el Sistema Nutricional de la

ESPOCH.”



CAPITULO 1V

DESARROLLO DE LA APLICACION WEB

El desarrollo de una buena aplicacion obedece a una serie de etapas y procesos a seguir, en donde la
seleccion de una buena metodologia de desarrollo es fundamental para el éxito de la solucion, por
tal motivo, para el analisis, disefio y desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH se ha
seleccionado la metodologia Microsoft Solution Project (MSF). Los procesos definidos por esta

metodologia son: visién, planificacion, desarrollo, estabilizacién y despliegue.

En esta seccion se desarrolla cada una de las fases que constituyen la metodologia MSF.

4.1 FASE I: VISION Y ALCANCES

En esta fase se definiran los requerimientos del negocio, en la que la intervencion del cliente con el

equipo de trabajo es trascendental para la realizacion de una buena recoleccion de requisitos,

ademas en esta etapa se definen los objetivos generales del proyecto.
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411 VISION

A continuacién se define el problema, la vision, los beneficios y las metas que se alcanzaran con el

desarrollo del proyecto.

4.1.1.1 Problema
La Escuela de Nutricién y Dietética preocupada en mejorar la calidad de vida de los docentes,
trabajadores, empleados, estudiantes politécnicos y publico en general, ha visto importante integrar

al Dispensario Médico de la ESPOCH una aplicacion que cubra las expectativas deseadas.

4.1.1.2 Vision del Proyecto

El sistema de evaluacion nutricional pretende ser una aplicacion web robusta y eficiente que ofrezca
servicios de alto nivel y calidad para el profesional en nutricion, pues a través de la configuracion
de diferentes parametros se evaluara el estado nutricional del paciente emitiendo un diagndstico,

con el cual el profesional en nutricién podra brindar un tratamiento acertado basado en estos datos.

4.1.1.3 Beneficios
El desarrollo e implementacion del Sistema Académico nos brindara beneficios [54] tangibles e

intangibles.

4.1.1.4 Metas
El sistema nutricional que se desarrollara para la Escuela de Nutricion y Dietética de la ESPOCH,
contara con una base de datos solida y robusta, estard enfocado en controlar el acceso de los

usuarios al sistema basandose en un mecanismo de validacion y posteriormente habilitara todos los

5 Manual Técnico: Anexo A — Informacién CD NutriSys
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permisos que dicho usuario autenticado disponga, brindara rapidez en el momento de emitir la
evaluacion nutricional del paciente y ademas generard reportes que ayuden a la buena toma de

decisiones.

El sistema a desarrollar serd& completamente parametrizable y configurable de acuerdo a las

necesidades que se presenten.

Toda la informacion generada se encontrard almacenada en una base de datos y se podra visualizar

en forma de reportes de acuerdo a los requerimientos de los usuarios.

4.1.2 PERFILES DE USUARIO

Para poder identificar a los potenciales usuarios se debe identificar con perfeccion hacia quien o

quienes van dirigida la aplicacion, y alcanzar las metas propuestas de tal manera que la

funcionalidad del sistema se vea reflejada en la satisfaccion de los mismos.

Los usuarios del Sistema Académico identificados se definen en la Tabla V. XXI, y su funcién a

continuacion.

Tabla IV. XXI. Usuarios Potenciales del Sistema

Usuario Responsable/es

Administrador Delegado del Departamento de
Nutricion

Nuftricionista (Docente, Estudiante) Doctores y Estudiantes delegados de la
Escuela de Nutriciéon y Dietética.

Administrador.- Administra el Sistema Nutricional.



-104 -

Doctores/Estudiantes.- Ingresa datos de los pacientes y realizan las respectivas evaluaciones

nutricionales.

413 AMBITO DEL PROYECTO

El Sistema Nutricional de la ESPOCH estara enfocado en almacenar la informacion personal,
antropométrica, bioquimica y de consumo (en el caso del recién nacido) del paciente, ademas,
evaluara el estado nutricional del mismo, de tal manera que el sistema emita un diagndstico
acertado y el profesional en nutricion brinde un tratamiento adecuado en funcién de la valoracion

realizada.

414 CONCEPTO DE LA SOLUCION

La solucién que se presenta en la Figura 1V.13, indica que el Sistema Nutricional de la ESPOCH es

una aplicacion Web desarrollada con el framework IceFaces de JSF y la herramienta de mapeo

objeto-relacional (ORM) Hibernate.

OASIS \ RRHH

Glassfish
L0 o

- ~ .
% ‘i: \_-%

Cliente

Bane 30 Baten Servidor de
Aplicaciongs

Figura 1V. 13. Concepto de la Solucion
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La solucion estard alojada en un servidor de aplicaciones GlassFish y ademas trabajard con el
motor de bases de datos PostgreSQL. Adicionalmente, el sistema interactuara con las bases de datos
de Recursos Humanos (RRHH), Académico (OASIS), y con el Centro de Atencion Integral de
Salud (CAIS), a través del consumo de los servicios WEB, para obtener la informacién de los

pacientes.

4.1.4.1 Software a utilizar
El software que se utilizara para desarrollar el Sistema Nutricional de la ESPOCH, se menciona a

continuacion:

- ArgoUML.- Herramienta CASE de modelado de datos.
- Open Proj.-Herramienta de Planificacién.

- Netbeans 7.1.1.- IDE de desarrollo.

- JDK 1.6.-Kit de desarrollo.

- lceFaces 3.1.1- Framework de Desarrollo JSF.

- Glassfish 3.1 -Servidor de Aplicaciones.

- PostgreSQL 9.1.- Motor de Base de Datos.

- lreport/ JasperReport 4.7.1.- Reporteador.

- JFreeChart 1.0.14.- Creador de Gréficos.

- Toad Data Modeler.- Modelador del disefio légico y fisico de la base de datos.
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4.1.4.2 Arquitectura
El Sistema Nutricional de la ESPOCH se desarrollara bajo cuatro capas, mismas que se ilustran en

la Figura IV. 14, y seguidamente se define cada una de ellas.

CAPA DE PRESENTACION

b

CAPA DE LOGICA DE NEGOCIOS

L]

CAPA DE PERSISTENCIA

Vo]

CAPA DE BASE DE DATOS

Figura IV. 14. Arquitectura

- Capa de Presentacion.- Permite que el usuario interact(ie directamente con la aplicacion. Esta
capa se comunica solamente con la capa l6gica de negocios y hace uso de la tecnologia

IceFaces de JSF.

- Capa Logica de Negocio.- La capa logica de negocio es la encargada del intercambio de
informacidn que seré entregada a la capa de presentacién o vista, controlando todo el flujo. El
correcto funcionamiento de la aplicacion dependera en gran medida de la légica que se

desarrolle.

- Capa de Persistencia.- Para la gestion de la persistencia, se utilizard un ORM (Hibernate en
este caso), con la finalidad de realizar una aplicacion elegante y totalmente desacoplada del
gestor de base de datos. La funcién de esta capa es establecer la comunicacion entre la l6gica de

negocios y la base de datos.
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- Capa de Base de Datos.- El almacenamiento de todos los datos residen en esta capa.
La capa de base de datos se comunica con la aplicacién a través de la capa de persistencia,
permitiendo realizar todas las operaciones que sean generadas en la Idgica de negocios. La base
de datos que se empleara, en el desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH es

PostgreSQL.

415 OBJETIVOS DEL PROYECTO

Los objetivos de negocio que pretende alcanzar el desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH

se definen a continuacion:

4.1.5.1 Obijetivos de Negocio
Ayudar a tomar decisiones sobre dietas nutricionales de manera certera y eficaz que beneficien al

paciente mejorando sus habitos alimentarios y con ello su salud.

4.1.5.2 Objetivos de Disefio
- Administrar y gestionar la creacion de usuarios y pacientes del sistema.
- Reducir tiempos en la elaboracion de informes sobre el estado nutricional del paciente.
- Brindar a cada usuario la posibilidad de tener sus propios permisos dentro de la aplicacion.
- Crear un disefio escalable que prometa agrandarse y adaptarse en un futuro.

- Brindar un excelente ambiente de trabajo entre el personal que manipulara la aplicacion.
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41.6 FACTORESCRITICOS

El principal factor critico en el desarrollo de un software es el analisis de riesgos [55], el
enfrentamiento proactivo de los riesgos que pueden afectar al desarrollo o a la calidad de los

requisitos y las acciones para evitarlos, permitirdn minimizar problemas que persisten en el

desarrollo de software.

Identificando los riesgos conocidos y predecibles, se da un paso adelante para evitarlos cuando sea

posible y controlarlos cuando sea necesario, de esta manera se puede evitar que los riesgos se

conviertan en problemas.

4.1.7 PLANIFICACION INICIAL

En esta seccion se describira el equipo de trabajo, los perfiles de usuarios y el cronograma inicial de

trabajo, estimados para la ejecucién del proyecto.

4.1.7.1 Equipo de Trabajo

En la Tabla IV. XXII, se presenta la asignacion de los roles MSF, mismos que conforman el

equipo de trabajo a implementar el Sistema Nutricional de la ESPOCH.

Tabla IV. XXII. Equipo de Trabajo

ROL MSF RESPONSABLE CARGO
Product Manager Miriam Jaramillo Tesista
Program Manager Miriam Jaramillo Tesista
Development Manager Miriam Jaramillo Tesista

Testing Manager

Ing. Jorge Menéndez

Director de tesis

User Experience Manager

Miriam Jaramillo

Tesista

Release Manager

Ing. Jorge Menéndez

Director de tesis

% Manual Técnico: Anexo B — Informacién CD NutriSys
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La funcion de cada uno de los roles MSF se definen a continuacion:

Product Manager.- Es la persona que trabajard directamente con el cliente, para levantar los
requerimientos en la etapa del disefio.

Program Manager.- Se encargara del proceso del desarrollo, su meta es entregar una solucién que
cumpla con las condiciones establecidas en el proyecto.

Development Manager.- Es el responsable de desarrollar las soluciones tecnoldgicas acorde a las
especificaciones entregadas por el Program Manger.

Testing Manager.- Es el encargado de aprobar y certificar la calidad del producto, mediante el
analisis de la gestion de errores e inconsistencias entre lo desarrollado y lo solicitado.

User Manager.- Es el que analizara las necesidades y asuntos de soporte de usuario.

Release Manager.- Tiene la responsabilidad de la implementacién y la reduccién del impacto que

ésta pueda producir.

4.1.7.2 Perfiles de Usuario
Al realizar el andlisis respectivo para la creacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH, se ha
contemplado que para el uso del mismo se necesitara los perfiles de usuario tales como:

Administrador, Docentes y Estudiantes.

En la Tabla IV. XXII1, se describe las funciones de cada uno de ellos:

Tabla IV.XXIII. Perfiles de Usuario

NOMBRE PERFIL TIPO DE ACCESO DESCRIPCION
- Es el encargado de crear usuarios,
confrasenas y asignar permisos

Administrador Administrador General conforme lo crea conveniente.
- Asesoramiento  técnico de la
aplicacion.
Nutricionista - Podrdn acceder a todas las tareas
(Docentes Usuario Limitado que el Administrador les haya

Estudiantes) asignado.
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4.1.7.3 Cronograma Inicial de Trabajo.

El cronograma inicial [56] de trabajo permite valorar el tiempo para la ejecucion del proyecto. Una
vez finalizada la construccion del cronograma de trabajo, se estimé que la duracion de la
implementacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys”, tendra un periodo de 277 dias,
considerando 8 horas de trabajo diarias, cronograma que inicia el 19 de diciembre del 2011 y

culmina el 8 de enero del 2013.

4.2 FASE Il. PLANIFICACION

Iniciar la construccion de una aplicacion requiere la definicion de un plan que ayude a cumplir con
todas las necesidades y expectativas de un sistema dentro de un tiempo limitado, es por esta razén

que las actividades deben ser controladas para evitar retrasos y pérdida de recursos.

El proceso de planificacién juega un papel muy importante al momento de elaborar un proyecto, por

lo cual la construccion de un plan ayuda a refinar dichas actividades hasta llegar a la eficiencia

requerida.

421 ESPECIFICACION FUNCIONAL

En esta seccion se define y comprende los requisitos necesarios para el desarrollo de la aplicacion,

mediante un acuerdo razonable entre el nutricionista y el equipo de trabajo del proyecto.
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4.2.1.1 DISENO CONCEPTUAL

El disefio conceptual comprende la abstraccién de los requerimientos funcionales, los actores,
diagramas de casos de uso, casos de uso, escenarios y glosario de términos, mismos que se detallan

a continuacion.

Requerimientos

La Especificacion de Requerimientos de Software (SRS) [57] define de forma precisa el producto
que se va a construir, por tanto se ha desarrollado el SRS aplicando la norma IEEE-830 version 1,
logrando definir 24 requerimientos funcionales, requerimientos de interfaces externas, restricciones

de disefio y atributos.

Actores

Los actores que haran uso del Sistema Nutricional de la ESPOCH se describen en la Tabla IV.

XXIV.
Tabla IV.XXIV. Actores
Actor Descripcion
Administrador Administra el Sistema NutrSys
Nutricionista (Docente/Estudiante) | Segun el perfil asignado podrdn frabajar en el
sistema

Diagramas de casos de uso
A través de los diagramas de casos de uso [58] se presenta el comportamiento de los requisitos
funcionales mediante una notacién grafica. Estos diagramas se elaboraron basidndose en la

definicion de los requerimientos previamente establecidos, por tal motivo, para la construccion de
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los mismos se consider6 los mddulos: Gestion de Usuarios, Configuracion del Sistema y Gestion de

Datos del Paciente.

El modelo de casos de uso que describe el modulo de Gestidon de Usuarios se ilustra en la Figura

V. 15.

Ingresar usuarios

Cp Actuwalizar wsuarios

Rdministrador
Listar usuwarios

Figura 1V. 15. Diagrama de Casos de Uso — Gestion de Usuarios

Casos de uso en formato extendido

Una vez definidos los diagramas de casos de uso, en esta seccion se detalla cada uno de ellos,
siendo éstos los casos de uso en formato extendido [59]. Para el Mddulo de Gestion de Usuarios,
Gestién de Datos del Paciente y Configuraciéon del Sistema se crearon 3, 17 y 4 casos de uso

respectivamente.

En la Tabla V. XXV se muestra el caso de uso “Crear usuario”, donde se define: el identificador
del caso de uso, con el nombre del mismo anteponiéndole “cu”; el nombre del caso de uso, que
corresponde a una descripcion abreviada del requerimiento funcional respectivo; los actores, el o los
actores que desempefiara los roles; el proposito, que corresponde a la intencion del caso de uso; la
vision general, que es un resumen o repeticion del caso de uso de alto nivel; el tipo, que puede ser
primario, secundario u opcional, también esencial o real; referencia, que se relaciona con el

requisito del sistema; el curso tipico de eventos, donde se describe la interaccion entre los actores y
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el sistema mediante las acciones numeradas de cada uno; los cursos alternativos, que describe los

puntos gue surgen de una alternativa, junto al nimero de la excepcion.

Tabla IV.XXV. Caso de Uso Crear Usuario

IDENTIFICADOR DEL CASO DE USO cuCrearUsuario

NOMBRE DEL CASO DE USO Crear usuario

ACTORES Administrador

PROPOSITO Realiza la creacidn de un usuario, controlando la existencia
del mismo en el sistema.

VISION GENERAL El administrador crea un nuevo usuario en el sistema

rellenando los datos necesarios. El sistema comprueba si el
usuario existe y que los datos ingresados sean correctos. Si
el usuario no existe y los datos son correctos crea el usuario.

TIPO Primario y esencial
REFERENCIA Req]
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Este caso de wuso inicia cuando el
administrador solicita crear un nuevo usuario.

2. Muestra la pantalla para ingreso de usuario.
3. Ingresa la informacion del usuario, le asigna
un perfil de wuna lista desplegable vy | 4. Verifica que los datos sean correctos.
posteriormente guarda los datos. 5. Verifica que el usuario a ingresar no exista.

6. Si el usuario no existe y los datos son correctos,
crea el nuevo usuario.

CURSO ALTERNATIVO

4°. Si los datos son incorrectos muestra un mensaje de error “Datos incorrectos”
59 Si el usuario existe muestra un mensaje de error “Usuario ya existe.”

Escenarios

Para la implantacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys”, el Departamento de
Sistemas y Telematica cuenta con un servidor HP StorageWorks 4400 Enterprise Virtual Array
(EVA), sobre la cual se encuentran varios Enclosure en la que estd instalada la Infraestructura

VMWARE SX 3.5, las caracteristicas de cada maquina virtual se detalla en la Tabla IV. XXVI.

Tabla IV.XXVI. Escenarios

Definicion Caracteristica
Procesador Quad-Core Xeon, 3166 MHz.
Memoria RAM 4,00 GB
Disco Duro 160 GB
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En cuanto se refiere al cliente, la Escuela de Nutricién y Dietética cuenta con una maquina y una

impresora.

NutriSys

Inttanet
ESPOCH

OASIS Web Service

Web browser

Intranet
Servidores

CAIS Web Service

Figura IV. 16. Escenario

Tomando en cuenta todo lo expuesto anteriormente en la Figura IV. 16, se ilustra el escenario de
implantacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH, en la que se puede observar que se utilizara

una red privada con la tecnologia Internet para acceder a Nutrisys, y éste a su vez a los web Service.

Glosario de Términos

Ver seccion “Glosario” al final del documento.

4.2.1.2 DISENO LOGICO

El disefio 16gico es el proceso de describir la solucién en términos de su organizacion, su estructura,

y la interaccion de sus partes desde la perspectiva del equipo del proyecto.
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Tecnologia a Utilizar en el Proyecto
El Departamento de Sistemas y Telematica (DESITEL) de la ESPOCH para disminuir costos y
optimizar procesos, propone trabajar con el servidor de aplicaciones de software libre GlassFish y

con la base de datos relacional orientada a objetos de cddigo libre PostgreSQL.

Tomando en cuenta la recomendacion anterior, a continuacion se describe las tecnologias a utilizar:

- Sistema operativo Centos en donde se instalara la aplicacion.

- GlassFish Server Open Source Edition 3.1.2 como servidor de aplicaciones.

- PostgreSQL 9.1 para guardar los datos.

- Netbeans 7.1 como IDE de desarrollo.

- Kit de desarrollo JDK 6u37.

- lceFaces 3.0.1 como framework de desarrollo para las interfaces.

- Hibernate 3.2.5 como framework de persistencia.

- lIreport 4.7.0 como herramienta para la generacion de reportes.

- JFreeChart 1.0.14 para la creacion de las gréaficas nutricionales.

- C3P0 0-0.9.1.2 libreria de pool de conexiones, que permite mejor el desempefio de la aplicacion
y la utilizacién de los recurso.

- ArgoUML para la creacion de los distintos diagramas utilizados en este documento.

- Open Proj para la planificacién del proyecto.

- Toad Data Modeler aplicacion para disefiar el modelo Entidad-Relacion.

- MSF (Microsoft Solution Framework) como metodologia de desarrollo del proyecto de

software.



Diagramas de Secuencias

Los diagramas de secuencia [60] permiten descubrir las clases que se necesitardn durante el
desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH ‘“NutriSys”, ademas muestran una vision

dinamica de los procesos de la aplicacién, ayudando a identificar los métodos que se debe

implementar en cada clase.

Para el desarrollo del sistema se identificaron 24 diagramas de secuencia, en la Figura 1V. 17 se
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presenta el diagrama de secuencia del caso de uso “Crear usuario”.

U= uario

:UlUsuario

Serviciolsuario

:DAOU=suario

nueyor) I

direct ("ed'rtarLlsulariD"j

guardar;] !
4"" U=suario = u:-btenerLlsu%riu:u [cedula)

Uzuario ;= obtenerUnico (Wsuario)

EBoolean ;= guardqustﬁariD (U=uario)

Eoolean = gquardar (lisuaril:nj

T
redirect ("gestionUeuarios")
I

Figura V. 17. Diagrama de Secuencia cuCrearUsuario
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Diagramas de Clases

A partir de los diagramas de secuencia definidos anteriores se especifica el diagrama de clases [61]
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de disefio. Se identifica varios paquetes de disefio de clases:

Modelo: Paquete compuesto por la factoria de sesiones de Hibernate, los DAO para la gestion de

persistencia y los POJOS necesarios.

El disefio de clases que conforman la factoria de Hibernate y los DAOs para la gestion de
persistencia contiene 9 clases, misma que se presentan en la Figura 1V. 18, en la que se puede

observar que todos los DAOs heredan los métodos de la clase DAO, y esta a su vez hace uso de los

métodos implementados en la clase HibernateSessionFactory

DRD

getSessioni)
beginTransaccion()

HibernateSessionFactory

“ZaccessHEE

EE _________

rebuildifessionFactory()
closeSessiont)

commit §)
rollbacki)
manejaExepcoioni)
closeSessioni)
cuardar i)

getSessionFactory ()
getSessioni)

eliminar {}
eliminarTodoi})
refraescar ()

loadi)

getByIdl)
getBylmiquePorperty ()
getAll ()
getAllEyFroperty i)
getByLikeProperty ()
getAllEvAndLikelroperty ()
getAllOrLikeProperty ()

™ I

DhOPaciente

IR0Embarazada

DAOMadurezSexual

getEdadi)

inicializarEmbarazadal)
guardarEmbarazada()
obtenerNoEnbarazadas i)

ohtenerMadurezSexual ()

DA0PuntosCorte

DROControlPsicomotor

DRONinio

DAOCita

gquardarMinio()

- - obtenerContP=sicol)
obtenerUltimaCital)

obtener2DIPE ()
obtener3DLFPE()
obtenerSDTPRE ()
obtenerSDPCPE | )
obtenerSDLPP ()
obtenerSDIMC ()

obtenerCitas |}
obtenerCitasPorId(}

Figura IV. 18.

Disefio de Clases — Paquete Modelo
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Para construir los POJOS [61] se considerd la organizacion de los médulos de Gestion de Usuarios,
Configuracion del Sistema y Gestion de Datos del Paciente; cabe mencionar que cada una de las
clases implementadas tiene las propiedades accesibles mediante los setters y los getters, aunque

éstas no se encuentren descritas en los modelos.

Una vez desarrollados los disefio de clases, se obtuvo que: el médulo Gestién de Usuarios esta
conformado por 1 clase, el médulo de Configuracion del Sistema por 22 clases y el mddulo de

Gestién de Datos del Paciente por 18 clases, teniendo un total de 41 POJOS.

Control: Paguete compuesto por los Servicios [61] que configuran las 6rdenes de control, mismo
que contiene 15 clases, de las cuales la mayoria hereda del Servicio Genérico y estas a su vez del
Servicio Base. En el Servicio Base se encuentran desarrollados los métodos comunes para las clases

que hacen uso de ésta.

Beans [61]: Paquete compuesto por clases de java que se asocian a los formularios de IceFaces,

éstos son objetos de respaldo que contienen codigo que se ejecuta detras de la pagina.
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Modelo Logico de la Base de Datos

A partir del diagrama de clases del paquete Modelo en lo que corresponde a los POJOS, se crea el

modelo l6gico de la base de datos [62]. En la Figura V. 19 se muestra parte del disefio.

nomb madre
nomb_padre
peac_Nacer
long_nacer
pC_Macer

talla madre
talla_padre

cedula madre
cedula padre

hist nutmorbida

enf_genticasendocrinas

Figura IV. 19. Modelo Légico de la Base de Datos
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Disefio de Interfaces de Usuario
Las interfaces de usuario se disefiaron en base a los requerimientos funcionales previamente
establecidos, por tal motivo para la implementacion de la aplicacion se considera las siguientes

interfaces:

Interfaz de autenticacion: Esta funcionalidad permitira realizar la autenticacion del usuario con la

cédulay la contrasefa.

Interfaz principal.- Para facilidad de los usuarios se mostrara una lista de las funcionalidades a
realizar, éstas se mostraran en forma de vinculos, que estaran identificadas por un nombre que
describa el uso del sistema, que al seleccionar llevara al usuario a realizar las funcionalidades

pertinentes dependiendo del vinculo elegido.

Todas las interfaces se desarrollaran basandose en la estructura de la Figura 1V. 20, en donde la

seccién del contenido sera la que cambiara en base a las acciones realizadas.

BANNER

SUBMENDU

MENU CONTENIDO

PRINCIPAL

Pie de pagina

Figura 1V. 20. Interfaz Principal
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Interfaz de administraciéon de usuarios.- En esta funcionalidad el sistema permitira la creacion de
un NUevo usuario.

Se podré realizar la busqueda de los usuarios considerando como criterio parte de la cédula,
nombres o apellidos.

Luego de elegir el usuario se podra modificar todos los campos que el administrador que desee.

Interfaz de administracién de pacientes.- En esta funcionalidad la aplicacion permitird crear un
nuevo paciente.

Se podra realizar la busqueda del paciente considerando parte de la cédula, de los nombres o
apellidos.

Una vez seleccionado el paciente se podra modificar sus datos, asi como también realizar las

evaluaciones nutricionales y visualizar su historia antropométrica.

Interfaz de administracion de evaluaciones nutricionales.- En esta funcionalidad el sistema
permitira evaluar el estado nutricional y bioquimico del paciente.
Si la evaluacién nutricional se ha realizado en un rango de 0 a 24 horas, el sistema cargara la Gltima

cita nutricional para permitir su modificacion.

Interfaz de administracion de patrones de crecimiento.- En esta funcionalidad el sistema permitira
la gestidn de las tablas de los patrones de crecimiento.

Para realizar la actualizacion de cada una de las tablas de los patrones de crecimiento, se debera
primero elegir de una lista desplegable el tipo de tabla y posteriormente a esto el sistema permitira

subir un archivo de texto plano, para la modificacion de los datos y de las desviaciones estandar.
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Interfaz de consumo de un paciente de la ESPOCH.- Esta funcionalidad permitira buscar los datos

de un paciente registrado en el OASIS y RRHH, atribuyendo los datos existentes en el CAIS.

Interfaz de reportes.- Esta funcionalidad permitiré seleccionar el tipo de reporte a visualizar.

De acuerdo a lo expuesto anteriormente, se realizd un prototipo de las interfaces que se utilizaré en

el desarrollo del sistema, mismas que se pueden observar en el SRS [63].

4.2.1.3 DISENO FisICO

Esta es la Ultima etapa de la fase de planificacion, en ésta se describird las actividades,

componentes, servicios y tecnologias de la solucidn.

Diagramas de actividades

Mediante los diagramas de actividades [64] se describira el flujo de trabajo desde el inicio hasta el
final, detallando todas las posibles rutas de decisiones existentes durante el proceso de la aplicacion.
En esta seccion se detallaran solamente los diagramas de actividad para la creacion de un paciente,
modificacion de la Gltima cita y el registro de una tabla, en vista de que para estos procesos se

requiere de una comprension que ayude y facilite el desarrollo de la aplicacion.

Diagrama de componentes
En la Figura 1V. 21, se presenta el diagrama de componentes que detalla la estructura del Sistema

Nutricional de la ESPOCH “NutriSys”, en el que se puede observar que el paquete de Gestion de
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Usuarios estd compuesto por el componente Usuario, el paquete Gestion de Datos del Paciente por

los componentes Paciente y Evaluacion, y el Paquete Gestién de Datos del Sistema por el

componente Tabla.

nutrizys template.xhtml

Gestion de Usuarios Gestion de Datos del Paciente

Gestion de Datos del Sistema

I
|
|
L
Vzuario Paciente Evaluacion

Tabla

Figura IV. 21. Diagrama de Componentes

Diagrama de despliegue

La aplicacion se disefiara para que la capa de presentacién, negocio y acceso a datos se ejecute en el

Servidor GlassFish, tal como se muestra en la Figura IV. 22.
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Modelo Fisico de la Base de Datos
Al crear el modelo l6gico de la base de datos del sistema nutricional con el software Toad Data
Modeler, las relaciones N:M convierten al modelo entidad-relacién en un modelo relacional normal,

dando un total de 42 tablas que se implementaran en la base de datos de “NutriSys”.

Al generar el script [65] con la herramienta antes mencionada se obtuvo un archivo SQL con las

tablas y los tipos de datos a ejecutar en PostgreSQL.

4.3 FASE Ill1. DESARROLLO

Durante la fase de desarrollo se creara la aplicacion en si. Esta fase incluye la construccion del

codigo, asi como su documentacién y la implementacion de la solucién.

4.3.1 NOMENCLATURA Y ESTANDARES PARA EL DESARROLLO

En esta seccion se definira los estandares o convenciones de programacion a tomarse en cuenta para
el desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys”, estos patrones estan basados en la

recomendacion de Sun Microsystem.

La nomenclatura utilizada se aplicara a la organizacién de los ficheros, al fichero fuente java, a las
declaraciones de clases, al estandar Java Bean, a las declaraciones generales, a la especificacion

XHTML vy a la creacion de las tablas de la base de datos.
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Organizacion de los ficheros.- Las clases se agrupardn en paquetes y éstos seran organizados de
manera jerarquica, de forma que todo el codigo desarrollado para el Sistema Nutricional de la
ESPOCH estard incluido dentro del paquete “espoch.nutrisys”, y dentro de éste las clases se
organizardn en sub paquetes en funcion a la seccion a la que pertenecen. Por ejemplo para el

desarrollo de los DAOs, las clases se incluiran en el paquete “espoch.nutrisys.dao”.

Fichero fuente Java (.java).- Cada fichero fuente Java debe contener una Unica clase o interfaz
publica. EI nombre de la clase debe coincidir con el nombre el fichero. En todo fichero fuente java
se debe distinguir la sentencia de paquete, las sentencias de importacién y la declaracién de clases e

interfaces.

Declaraciones de clases.- Esta nomenclatura incluye: clases, métodos variables y constantes. A

continuacion se describe los elementos que componen una clase o interfaz:

- Clases: Para todo nombre de clase, la primera letra debe ser mayuscula, si se trata de una
combinacion de palabras se debe intercalar entre mayUsculas y minusculas, este mecanismo de
nombre se le conoce como camelCase. Por ejemplo DesarrolloPsicomotor.

- Meétodos: Para los métodos de las clases la primera letra debe ser mindscula, si son varias
palabras se debe intercalar entre mindsculas y mayuscula. Por ejemplo setNombres.

- Variables: Para las variables, se aplica el caso de los métodos, en donde la primera letra es
minascula y las demas se deben guiar por el mecanismo de camelCase, lo que es importante
destacar, es que estos nombres deben ser cortos y descriptivos. Por ejemplo campoBusqueda.

- Constantes: Para las constantes, el nombre debe ser escrito completamente en mayusculas, y
para la separacion entre palabras se debe utilizar el underscode/guion bajo (). Por ejemplo

VALOR_MAX.
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Estandar Java Bean.- Todos los Java Beans tendran las propiedades y métodos setters y getters,
pues la caracteristica principal es que todas las propiedades son privadas, y los métodos antes

mencionados permiten el acceso a las mismas. Por ejemplo getNombre().

Declaraciones generales.- Entre las recomendaciones a tomarse en cuenta para las declaraciones se

tiene:

- Ladeclaracidn se debe realizar una por linea.

- Toda variable local serd inicializada en el momento de su declaracidn, salvo que esta dependa
de algin valor calculado previamente.

- Las declaraciones deben situarse en el principio de cada bloque principal en el que se utilicen, y

nunca en el momento de su uso.

Especificacion XHTML.- Las reglas de sintaxis que se aplicaran al desarrollo de los documentos

XHTML de la solucion son:

- Todo se escribira en minusculas.

- Todos los elementos tienen que llevar cierre, incluso los elementos vacios que habitualmente no
lo tienen, como <BR> 0 <HR> que pasan a escribirse <br /> <hr />

- Todos los parametros deben ir entre comillas. Por ejemplo: <table border="1"> Las comillas
pueden ser dobles o simples (pero siempre formando parejas con las mismas).

- Los elementos que tienen cierre, pero que si no se utilizan no dan problemas en HTML, como
por ejemplo <p>, en XHTML deben utilizarse siempre los cierres. Es valido <p> </p> pero no

es valido <p />
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- Los elementos anidados deben cerrarse ordenadamente. Es valido en HTML: Texto en
<b>negrita <i>y cursiva</b></i> En XHTML debe ser: Texto en <b>negrita <i>y

cursiva</i></b>

Estandares del disefio de la base de datos.- Las reglas generales que se utilizaran en el disefio de la

base de datos de la aplicacién son:

- Los nombres de los campos y tablas se escribiran con letras mindsculas, si el nombre esta
compuesto por méas de dos palabras se pondra el guién bajo () entre ellas.

- Unicamente se utilizaran caracteres alfabéticos, salvo el caso que el nombre necesite digitos
NUMEricos.

- Las letras acentuadas se reemplazaran por su equivalente no acentuadas, y en lugar de la letra
efie (A) se utilizaré (ni).

- El nombre debe ser lo mas descriptivo posible.

4.3.2 CAPA DE PRESENTACION

En la capa de presentacion se detalla el desarrollo de los componentes relacionados con las
interfaces de usuario. Para la implementacion de la capa de presentacién del Sistema Nutricional de
la ESPOCH “NutriSys” se desarrollé con las paginas XHMTL y estas a su vez se integran con los

Java Beans.

4.3.2.1 Implementacion de Interfaces de Usuario con XHMTL y Framework IceFaces
Para el desarrollo de las interfaces de usuario se utiliz6 el framework Facelet para la creacion de la
plantilla principal, y en el contenido de ésta se presentaran las diferentes funcionalidades del

sistema segun el vinculo que el usuario seleccione.
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Los matices utilizados para el disefio de la aplicacion se los seleccion6 en base al logo del sistema

gue en su mayoria esta representado por el color RGB (107, 191, 23).

Pégina de inicio, disefiada para la validacion de la cédula y contrasefia del usuario en el sistema,

misma que se puede apreciar en la Figura 1V. 23.

€ > ‘d“ localhost:2080/ nutrisys_vista/inicio.jsf 1 C || @~ Yahoo P @ @ ~

LOGIN

5 Usuario:
[ X &
- 53 Confrasefia:
; i Q INGRESAR
PG L
AT RN Y S —, 1

Figura IV. 23. Interfaz de Autenticacion de Usuario

Plantilla principal, que permite estructurar a la pagina en tres partes diferentes: banner, mend y
contenido. En la Figura 1V. 24 se ilustra el disefio de la plantilla principal, en donde se visualiza el
banner en la parte superior, el menu en el fragmento izquierdo de la plantilla y el contenido a la
derecha de la pagina, en base a este disefio se realizd todas las demas interfaces, considerando que

el &rea a cambiar sera solamente el contenido.

2B o-

NuTRiSYS &)

SISTEMA NUTRICIONAWL BEES P O C H

Usuario conectado: MIRIAM EUGENIA JARAMILLO ESTRADA

Bienvenidos al Sistema Nutricional de la ESPOCH - NutriSys

» Embarazadas enero 2013

e D@

» Madres lactantes lun mar mié jue vie séb dom

1|2]/a|a]5]6

R e,
” s,

» Recién Nacidos 2%

7 8|9 [0]n]i2]1s
1415 1617 18 [l ©
212 232425 26 27
28 29 30 3

» Nifios 0 a 2 afios

» Nifios preescolares

» Adultos

» Adulto Mayor

Figura IV. 24. Interfaz Principal
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Pégina de entrada de datos, que permite el ingreso o modificacion de la informacién. En la Figura
1V. 25, se observa que en la parte superior se describe con un titulo la representacion de los datos y
el nimero de historia clinica del paciente, siguientemente a esto se tiene los datos similares
agrupados en paneles, también se diferencia claramente que las etiquetas se encuentra alineadas a la
parte izquierda y los datos de entrada ordenados a la derecha, ademas se distingue que el tamafio es
el mismo para todos los componentes similares, y por Gltimo se observa la distribucion horizontal

en forma simétrica de los botones.

4 Dados Hisdoria
-
I I DATOS FEESOMNALES DE LA FACIENTE
N Hsloro Chico: | 24

) Dase Demagrimions

Caahmuias 11311371087

MarnEras ANGELITA BOSTNET Sauat Tarsamima =1
Amalcio COCHIVARTE BREIASD Ssimin O Coazds [z} =
- e a— i = - '
Fecha oa nacrnemz: [E-os-iper =] EEEE = 3805 s BXsES T Oins
Tige: o sengra: Tuazsmese | Taiono: SEIEEEEEEE

Luger da necimkarmo: COTORART Oeugaciin et BN I CRSA

__2_‘_ w2 BOASFIL Takkfiono da comocioc CRESEEGGEE

HImEm
A casanas
Dol gicas Darmanakas
=T
Arteesacharmias
poioidgicos fomilicras
I

Euardar Evaluar Came elap

Figura IV. 25. Interfaz de Entrada de Datos
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Péagina de evaluacion nutricional (Figura 1V. 26) al igual que la anterior asume las mismas

caracteristicas, con la diferencia que ésta se visualizara en un dialogo modal.

» Nifios 0 & 2 afios

b Nifios presscalares
» Nifios escolares

b Aduleseentes

b Adultos

b Adulte Mayar

Raportes tablas nutriclonales
¥ Perimetro cefilico para la edad
» Peso para la longitud

b Peso para la talla

» Peso para la edad 0-5 afios

b Pesn para la edad 5-10 afios

b Talla para la edad 5-19 afos

» fndice de masa corporal para la 1

Control lactante

n

u EVALUACION NUTRICIONAL DE LA LACTANTE

N° Historia Clinica: | 24

Edad: 25 afios 5 meses T dios

T

b Generales

ANGELITA IAARI BEL CUCHIPARTE IANLAND

Oca

* Longitud /talla para la edad 0-5 ;

Facha da condrol: po-mi-zoia =
© Doios Ankopométicos
LS g
Talba: =m
Cirzurferencia braguial: =m
Plagus Subezzopulon: m
Piegue Bicipiial mm
Sura Lpiegues a.00 en
0 otos ioquimices
Hemogobina: 2

L= [ I —

Diognéatics:

Trxtamiento:

Fecha de préins
condrol:

irize de Mtasa Soperal:

% de odecuacién de la
Ca:

Phegus TicipHal:
Piegue Supraiiozo:

Grazazemperal:

Z0-0z-2013 L]
mm
e

1.00 %

Figura 1V. 26. Interfaz de Evaluacion Nutricional
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Gréfica nutricional, didlogo modal que permite mostrar a los usuarios los datos nutricionales del
paciente. En la Figura IV. 27, se distingue el titulo de la grafica en la parte superior,
siguientemente las desviaciones estandar y la curva nutricional, y por Gltimo al pie de la pagina la
descripcion y el boton cerrar. Los colores de las desviaciones estandar son establecidos por los

lineamientos nutricionales.

Peso para la edad

1=
—
_o-""-ﬂ_ﬂ-
1 ___ﬂ--"f
15 e d
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1} = = = = g 0
il 50 100 150 200 250 300 350 40D 450 5000 S50 G 50 00
Edlad {dlias)
|— 503eg —SD2reg  SDineg — Medana — SD1 — SD2 — SD3 # Estado nubridona |

Figura IV. 27. Interfaz de la Grafica Nutricional

Al finalizar las paginas XHTML se disefi6 los reportes, mismos que tendran en comuin el
encabezado con la distincion de la institucion para la cual se realiz6 el sistema nutricional y

seguidamente el titulo del reporte.
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Reporte del estado nutricional, pagina que permite visualizar los datos nutricionales del paciente.
En la Figura IV. 28, ademas de lo antes mencionado, se observa los datos personales del paciente,
después se tiene los datos nutricionales seguidos de la gréafica, y por ultimo el diagndstico y

tratamiento respectivo.

=s pecih )
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZ O

SISTEMA NUTRICIONAL DE LA ESPOCH "NutriSys™
Panamericana Sur Km. 1172

ESTADO NUTRICIONAL DEL PACIENTE

Facha de entrevieta: sébado 15 enero 013
Fecha da la proxima visfla: maries 13 febrem 2043
DATOS DEL PACIENTE:
Hombres: ALEX, ROLANDO TIFAN TIGAS]
Edad: 0 afios 9 meses 10 dias
Paga: a00 kg
Parimetro cefdllcn: 4400 om.
Longtbud: 7500 em.
EVALUACION NUTRICIONAL:

Frse para la lnsgeied

PoGo para la sdad:  Feso adecusdo pam la edad  Longlud para ol pesa: Peso adecuado para b kaila
Longthsd para la sdad: Tala adecusda para la edad  Perimetro sefillos para la sdad: Mormal

DIAGNGOSTICO:

MIFID COM INDICADCRES DENTRO DEL RANGD

IBATAMIENTO:

CONTIMUAR SOM LA MIEEMA DIEETA

Figura IV. 28. Interfaz del Reporte del Estado Nutricional
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Reporte de listados, pagina que permite visualizar la informacion linealmente. En la Figura 1V. 29,

se observa que ademas de la estructura principal, el reporte presenta un titulo de los datos a mostrar,

mismo gue se encuentran dentro de un fondo plomo con las letras de color blanco, y por Gltimo la

informacién a visualizar dividida por lineas horizontales.

£ NutriSys

x :: Ver_reporte (ohjeto application/pdf) Xl + |

& localhost:B080/nutrisys_vista/icefaces/resource/LTewOTAwWNDgxMg==/Ver_reporte

C'| | @'~ Yohoo

P AS -

Cédula

1111111152

1111111112
1111111120
1111111124
1111111121
1111111122
1111111118
1111111155

1111111161

espoch )
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

SISTEMA NUTRICIONAL DE LA ESPOCH "NutriSys"

Panamericana Sur Km. 1 1/2

LISTADO DE PACIENTES

Nombres
ANGELITA MARIBEL
SHEYLA PAMELA
CRISTIAN VINICIO
NATALY FERMANDA
WALTER SAUL
MARCO ALEX

ANA LUCIA

DALILA DE JES0A

MARLEME DEL PILAR

Figura V. 29

Apellidos
CUCHIPARTE MANZANO
MANZANO CHUGCHILAN
UGSHA GUANINA
MANZANC LUTUALA
LUTUALA LUTUALA
TUITIS| PASTURIA
MANZANO CUCHIPARTE
MORENO TISALEMA
CALDERON CAJAS

Teléfono

0080666658
0P28622541
0028632542
0028632542
0008632542
0028632542
0928632541
0080666658

0326555555

. Interfaz de Reporte de Listados
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Reporte estadistico, pagina que permite visualizar la informacion mediante un gréfico de pastel. En
la Figura V. 30, se observa un reporte con las caracteristicas antes mencionadas en el encabezado
y titulo, posteriormente se presenta las fechas de inicio y corte de la informacién, luego el detalle
estadistico seguido del grafico de pastel, y por Gltimo se tiene la descripcion representativa de los

colores del pastel.

e@spocl ]
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

SISTEMA NUTRICIONAL DE LA ESPOCH "NutriSys"
Fanamericana Sur Km. 1 12

DESVIACIONES ESTANDARES DEL PERiMETRp CEFALICO
PARA LA EDAD EN NINOS DE 0 A 2 ANOS

Fechainigial: ~ Di=re12
Fecha de corte: D-ne-13

DESVIACIONES ESTANDAR TOTALES
S04 3
SDineg 4
S04 5
s02 1

[# 501 @ 5D1nog @ sD0 o 502

Figura 1V. 30. Interfaz de Reporte Estadistico

Al finalizar el desarrollo de las interfaces de usuario se obtuvo 76 péginas y 46 reportes
aproximadamente, en donde se codificO componentes tales como: formularios, controles de
comando (botones, enlaces), controles de seleccién mdaltiple (listas desplegables de seleccion

maltiple), controles de texto (campos de texto, campos de texto con caracteres ocultos, cajas de
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texto multilinea), didlogos modales, menus de opciones, calendarios, paneles, paneles de pestafia,

paneles divisibles, listas paginadas, graficas y control de archivos.

4.3.2.2 Implementacion de Beans
Los Java Beans son elementos caracteristicos de una aplicacion JSF, que a mas de encapsular los

datos procedentes de la capa cliente, también incluye los métodos de respuesta que ésta solicita.

Al culminar con el desarrollo de los Java Beans se obtuvo un total de 37 clases, en los que se

implementé funciones tales como se detallan a continuacion:

Eventos de accidn, la accion de un botén o de un enlace que se genera con un control de comando,

provoca un submit y un evento de accion al que se le puede relacionar un método escuchador.

ValueChangeEvent, este se método se produce sobre las listas de seleccion, fechas o cajas de texto

y tiene lugar cuando se origina un cambio en el dato de entrada del componente.

Validadores personalizados, son métodos de validacion, cuyo objeto es adaptar los datos escritos

en la interfaz de usuario a los datos y tipos implementados en la aplicacion.

4.3.3 CAPA LOGICA DE NEGOCIOS

En esta capa se implementd los Servicios para centralizar la obtencion de la informacion, actuando

de manera intermedia entre la capa de presentacion y la capa de persistencia. Se desarrollaron 29

Servicios con sus respectivas clases.
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4.3.4 CAPA DE PERSISTENCIA

Para acceder a los datos se desarrollo el patrdn de disefio DAQO. En esta capa se definieron los
correspondientes DAQs para trabajar con el modelo.
La persistencia de los datos se implement6 mediante Hibernate, por lo que se configuré los archivos

necesarios y se crearon los POJOs correspondientes.

Al culminar con el desarrollo de la capa de persistencia se obtuvo 41 POJOs, 38 ficheros hbm.xml y

11 DAOs.

Los POJOs se crearon con el objetivo de asociarlos a cada tabla de la base de datos, los archivos de
mapeo indican a Hibernate que tabla en la base de datos debe ser accedida y que columnas deben

usarse y los DAOs gestionan la persistencia de la base de datos PostgreSQL.

4.3.5 CAPA DE BASE DE DATOS

La creacion de las tablas se realiz6 mediante Hibernate. Los parametros de conexion a la base de
datos se configur6 en el archivo hibernate.cfg.xml, la ventaja de esto es hacer totalmente
transparente a la base de datos, permitiendo cambiarla, sin la necesidad de modificar una sola linea

de cddigo.

Ademés el modelo de base de datos cuenta con vistas y funciones para su funcionamiento. Las
vistas se implementaron con la finalidad de listar los pacientes tomando en cuenta la edad de los

mismos, y las funciones se desarrollaron para la ejecucion de los reportes.
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4.4 FASE IV. ESTABILIZACION

En esta fase se realizara pruebas, la carga e integracién de la solucién. A través de los escenarios de
prueba se identificard, priorizard y resolverd los problemas, de tal manera que la solucion esté

preparada para su publicacion.

4.4.1 REVISION GENERAL DEL SISTEMA

Antes de proceder con el test del sistema se preparara el ambiente de pruebas, para esto se verificara
que el cadigo fuente de la aplicacion cumpla con los estandares antes definidos, se comprobara que
el script de la base de datos se ejecute sin problema alguno y que la documentacién de la instalacion

sea un asistente eficiente para el administrador.

Cddigo Fuente
Se comprob6 que el codigo fuente del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys” [66] cumpla
con la nomenclatura antes especificada, para ello se observé la organizacion de los ficheros, las

clases, los Beans, los métodos existentes en cada clase, las variables y los documentos XHTML.

Scripts de Base de Datos
Se verifico que los nombres de las tablas y de los campos de la base de datos de “NutriSys”, cumpla
con los estandares de disefio antes mencionado. Ademas se ejecutd el script de la base de datos [66]

inicial en PostgreSQL para corroborar su correcto funcionamiento.

8 Manual Técnico: Anexo K — Informacién CD NutriSys
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Documentacion de la Instalacion
Como forma de comprobacion de la documentacion de la instalacion se capacitd al administrador de
“NutriSys” utilizando el manual de instalacion [67], por lo que se verifico paso a paso el proceso de

instalacion de PostgreSQL, GlassFish y el despliegue de la aplicacion.

4.4.2 PRUEBAS

Las pruebas son una etapa importante en la fase de estabilizacion del MSF, pues de ello depende
entregar un software que cumpla con todo lo estipulado en los requerimientos funcionales de la

aplicacién.

Las pruebas se realizaron los dias 10, 11 y 12 de diciembre del 2012 con el Ing. Jorge Menéndez
(Testing Manager), éstas permitieron verificar el correcto funcionamiento de los flujos basicos y

alternativos de todos los casos de uso a implementar en la iteracion.

El Testing del proyecto, para el desarrollo de dicha actividad, llend los casos de prueba [68],
siguiendo el modelo que se muestra en la Tabla V. XXVII, donde se define: el c4digo, como un
consecutivo; el nombre, que se corresponde con el nombre del caso de uso; las condiciones, las
condiciones de ejecucion; los pasos de ejecucion, lista ordenada de los pasos que permitiran
verificar el caso de prueba; resultados esperados, la respuesta que devuelve el sistema; evaluacion

de prueba, el estado obtenido al finalizar la comprobacién del caso de prueba.

%7 Manual de Instalacién — Informacién CD NutriSys
%8 Manual Técnico: Anexo J — Informacién CD NutriSys
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Al culminar con la construccién de todos los casos de prueba se obtuvo un total de 50. En la Tabla

1V. XXVII. se define el caso de prueba para crear un usuario en su flujo basico.

Tabla IV.XXVII. Caso de Prueba 1 Crear Usuario

PRUEBA DE ACEPTACION

CODIGO: [ 1 | NOMBRE: | Crear Usuario
DESCRIPCION: Probar el flujo bdsico para crear un usuario.
CONDICIONES: Para crear un usuario se escribieron los datos del mismo.
PASOS DE EJECUCION: 1. Menu principal, seleccionar Administracion.

2. Seleccionar Nuevo Usuario
3. Ingresar los valores correctamente
4. Seleccionar Guardar

RESULTADO ESPERADO: Se muestra un mensaje de confirmacién que se ha creado el usuario.

EVALUACION DE PRUEBA: Exitosa.

De los casos de prueba realizados se obtuvo que el 86% de ellos fueron exitosos, por tanto el 14 %

resultaron no exitosos, los cuales se verificardn nuevamente para obtener los resultados esperados.

4.5 FASE V.DESPLIEGUE
En esta fase se implementa la solucion y se comprueba que sea estable y utilizable. Para la

implementacion de la solucion se debe contar con un plan de operacién y soporte.

Estrategia de implantacion
Se realizé el despliegue de la aplicacién con la persona asignada por el Departamento de Sistemas y

Telematicas de la ESPOCH, con el respectivo manual de instalacion [69].

Soporte
Se informd a los usuarios del sistema acerca del despliegue de la solucion y la direccion de acceso a

la misma.

% Manual de Instalacién — Informacién CD NutriSys
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Durante la fase de despliegue, se brind6 soporte a los usuarios que experimentaron problemas en el

acceso a la aplicacion.

Coordinacion del entrenamiento
Se entrend al personal de soporte, de tal manera que éste tenga los conocimientos necesarios para
brindar soporte y ayuda.

Se capacito a los usuarios finales mediante el manual respectivo [70].

Transferencia a operaciones
Una vez que finalizé el despliegue de la solucidn, se firmé un documento de entrega del sistema a la
persona calificada. En este documento es una formalidad de transferencia de la responsabilidad de

la aplicacién al administrador.

7 Manual de Usuario — Informacién CD NutriSys



CONCLUSIONES

Al finalizar el analisis comparativo entre los Frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces

aplicado al Sistema Nutricional de la ESPOCH se han obtenido las siguientes conclusiones:

o El seleccionar el mejor framework de interfaz de usuario entre MyFaces, IceFaces y RichFaces,
no pretende desplazarlos entre si, la eleccion depende de las caracteristicas que persigue el

desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys”

e Al culminar el analisis comparativo se obtuvo que IceFaces alcanz6 el 94,78%, MyFaces

Trinidad el 76,21% y RichFaces el 56,71%, con un margen de confianza del 95%.

e La implementacion del Sistema Nutricional de la ESPOCH “NutriSys” con el framework
IceFaces permitio al desarrollador realizar eficientemente la aplicacion, por las ventajas que
éste presta, en cuanto se refiere al aprendizaje, facilidad para el desarrollo y por la suma de

componentes de interfaz de usuario que el framework proporciona

e Los frameworks de JSF tales como: MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces, estan basados en
la arquitectura MVC, misma que permite estructurar a las aplicaciones en tres partes bien

diferenciadas: la légica de control, la I6gica de negocio y la Idgica de presentacion.

e La seleccion del framework mas eficiente permitio desarrollar el Sistema Nutricional de la
ESPOCH, cumpliendo de esta manera con todos los requisitos solicitados por la Escuela de

Nutricion y Dietética de la ESPOCH.



RECOMENDACIONES

El estudio nutricional del ser humano abarca distintos dmbitos, entre los que se destaca la
evaluacion nutricional y la dieta respectiva del paciente. El Sistema Nutricional de la ESPOCH
realiza solamente la evaluacién nutricional del paciente, por lo que se recomienda desarrollar el
maodulo de dietas, con el propdsito de suministrar un servicio completo al paciente al momento

de evaluar su estado nutricional.

Las actualizaciones del framework IceFaces son liberadas continuamente, por tanto se
recomienda analizar la posibilidad de migrar a las Gltimas versiones, con la finalidad de obtener

una aplicacién estable.

Es necesario realizar un analisis previo de los requerimientos de la solucién, pues éstos
permitiran optimizar los tiempos de desarrollo, y a la vez entregar una aplicacion estable y

utilizable.

En todo proyecto es recomendable realizar una correcta planificacién, por ende, seleccionar una
metodologia que permita minimizar los riesgos, aumentar la calidad y acortar el tiempo de

implementacion ayuda en gran medida al equipo de trabajo.

Se recomienda utilizar Hibernate, éste es un framework de persistencia que se integra
correctamente con IceFaces, permitiendo reducir el tiempo de desarrollo, debido a que posee

capacidades para obtener y almacenar datos en la base de datos.



RESUMEN

El anélisis comparativo de los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces, se realizd con
el objetivo de seleccionar el mas eficiente que permita desarrollar un Sistema Nutricional para ser

aplicado en la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.

Se evaluaron los diferentes frameworks a través de parametros analizados a base a dos
consideraciones: primera, experimentacion e investigacion directa; y la segunda, encuestas a los
programadores del Departamento de Sistemas y Telemética de la ESPOCH. Una vez tabulados los
resultados, se aplicé chi cuadrado para la demostracion de la hipétesis, rechazando la hip6tesis nula

y aceptando la de la investigacion.

Luego de realizar el andlisis antes mencionado se obtuvo que: IceFaces alcanzd el 94,78%;
MyFaces Trinidad, el 76,21%; y, RichFaces el 56,71%; por lo que se selecciond el framework
IceFaces por las ventajas que éste presta, en cuanto se refiere, al aprendizaje, calidad, facilidad para
el desarrollo y la suma de componentes de interfaz de usuario que pone a disposicion de los

desarrolladores.

Se desarroll6 e implantd el Sistema Nutricional para la ESPOCH, el mismo que muestra las
caracteristicas y funcionalidades que presta IceFaces, siguiendo la Metodologia Microsoft Solution

Framework.

Se recomienda la utilizacion de este framework a los programadores para aplicaciones similares en

otras instituciones.



SUMMARY

The comparative analysis of the MyFaces Trinidad, IceFaces, and RichFaces frameworks was
performed to select the most efficient one which permits to develop a Nutritional System to be

applied in the Chimborazo Polytechnic School.

The different frameworks were evaluated through parameters analyzed on the base two
considerations: 1%, direct experimentation and research; 2", surveys to the programmers of the
ESPOCH System and Telematic Department. After the results were tabulated, square chi was
applied for the hypothesis demonstration, rejecting the null hypothesis and accepting that of the

research.

After the analysis performance these were the results: IceFaces reached the 94,78%; MyFaces
Trinidad, the 76,21%; and, RichFaces, the 56,71%. Due to this, the IceFaces framework was
selected for the advantages related to learning, quality, development easiness, and the sum of

components of user interfaz that are available to the developers.

The Nutritional System for the ESPOCH was developed and implanted and shows the
characteristics and functionalities of the IceFaces by following the Microsoft Solution Framework

Methodology.

The use of this framework is recommended to the programmers for similar applications in other

institutions.



Anexo

ANALISIS COMPARATIVO DE LOS FRAMEWORKS

MYFACES, ICEFACES Y RICHFACES.



SECCION 1: Aprendizaje.- Disponibilidad de informacion

Disponibilidad de informacion.- Internet

FRAMEWORK PAGINAS EN ESPANOL LA WEB PROMEDIO
MyFaces Trinidad 2.880 resultados en | 548.000 resultados en 275.440
0,19 segundos. 0,10 segundos.
ICEFaces 52.500 resulfados en | 153.000 resultados en 102.750
0,15 segundos. 0,08 segundos.
RichFaces 333.000 resultados en | 2.100.000 resultados en 1.216.500
0,16 segundos. 0,09 segundos.

A continuacion se muestra las reglas de 3 necesarias para conseguir el resultado de los frameworks
MyFaces Trinidad e ICEFaces, tomando en cuenta que 1.216.500 corresponde al maximo valor.

Para MyFaces Trinidad:

Para ICEFaces:

275.440 x 50
1.216.200

102.750 x 50

1.216.200

=11,32%

=4,22%

Disponibilidad de informacién.- Manuales y documentos

FRAMEWORK BOOKS DESARROLLO PROGRAMACION PROMEDIO
WEB JAVA
MyFaces Trinidad 8 resultados 8 resultados S resultados 7
ICEFaces 9 resultados 5 resultados 3 resultados 5,67
RichFaces 17 resultados 10 resultados 5 resultados 10,67

Para MyFaces Trinidad:

Para ICEFaces:

7 x50 _ 4, 80%

1067 007
567 x 50
T 2657%

10,67




Disponibilidad de informacion.- Documentacion oficial

MyFaces Trinidad: En la siguiente tabla, se ilustra la documentacién oficial disponible para el
framework MyFaces Trinidad, cuyo enlace oficial corresponde a
http://myfaces.apache.org/trinidad/index.html.

DOCUMENTACION IDIOMA
Documentacién de etiquetas Inglés
Selectores de esfilos Inglés
Guia del desarrollador Inglés
Javadoc Inglés
Demos Inglés

TOTAL 5

ICEFaces: En la siguiente tabla, se expone la informacion oficial disponible para el framework
ICEFaces v3.0, cuyo enlace oficial corresponde a: http://www.icesoft.org/

DOCUMENTACION IDIOMA
Notas de la versidn Inglés
Documentacién de IceFaces Inglés
Guia inicial de procedimientos Inglés
Conceptos claves Inglés
Core Framework Inglés
Componentes ACE Inglés
Componentes ICE Inglés
Desarrollo Portlet Inglés
Compatibilidad con ICEFaces 1.8 Inglés
Documentacién API Inglés
Tutoriales y ejemplos Inglés
Demos Inglés — Espanol
TOTAL 12

RichFaces: En la tabla siguiente, se expone la informacion oficial disponible para el framework
RichFaces v4.2.0, cuyo enlace oficial corresponde a: http://www.jboss.org/richfaces

DOCUMENTACION IDIOMA
Guia de referencia RichFaces Inglés
Documentacién Generada Inglés
Referencias CDK RichFaces Inglés
Guias de Migracién Inglés
Cdodigo Fuente Inglés
TOTAL 5
Para MyFaces Trinidad:
5 x50
= 20,83%

12


http://myfaces.apache.org/trinidad/index.html
http://www.icesoft.org/
http://www.jboss.org/richfaces

Para RichFaces:

5 X%

50

= 20,839
12 %

A continuacidn se presenta un resumen de la variable disponibilidad de informacion.

FRAMEWORK MYFACES ICEFACES RICHFACES
TRINIDAD
Internet 11,32% 4,22% 50,00%
Manuales y documentos 32,80% 26,57% 50,00%
Documentacion oficial 20,83% 50,00% 20,83%
TOTAL PROMEDIO 21,65% 26,93% 40,28%




SECCION 2: Aprendizaje.- Soporte

MyFaces Trinidad: En la siguiente tabla, se muestra los enlaces de soporte disponibles que
MyFaces Apache Trinidad posee.

DESCRIPCION ENLACE IDIOMA
Foro de usuarios http://old.nabble.com/MyFaces-f180.html Inglés
FAQ y Soporte http://myfaces.apache.org/trinidad/FAQ.html Inglés
JIRA https://issues.apache.org/jira/browse/TRINIDAD#selectedTab=c Inglés

om.atlassian.jira.plugin.system.project%3Aissues-panel
TOTAL 3

ICEFaces: En la siguiente tabla, se ilustra los enlaces de soporte disponibles de ICEFaces.

DESCRIPCION ENLACE IDIOMA
Chat http://www.icesoft.org/ Inglés
Foros http://www.icefaces.org/JForum/forums/list.page Inglés
Seguimiento de | http://jira.icefaces.org/secure/Dashboard.jspa Inglés
problemas (Jira)

Wiki http://wiki.icefaces.org/dashboard.action Inglés
Webinars http://www.icesoft.org/community/archived-webinars.jsf Inglés
Foro de usuarios http://www.icefaces.org/JForum/forums/show/12.page Inglés
Blogs http://blog.icefaces.org/blojsom/blog/ Inglés
Licencia FAQ http://www.icesoft.org/community/license-faq.jsf Inglés
Recursos externos https://twitter.com/#!/icefaces Inglés
http://www.facebook.com/pages/ICEsoft-Technologies/926892345114
http://www.youtube.com/user/ICEsoftTech2feature=watch
TOTAL 9
RichFaces: A continuacidn, se expone los enlaces de soporte disponibles de RichFaces.
DESCRIPCION ENLACE IDIOMA
Foros de | htftps://community.jboss.org/en/richfaces2view=discussions Inglés
usuario y | https://community.jboss.org/en/richfaces/deveview=discussions
desarrolladores
Wiki https://community.jboss.org/wiki/richfaceswikihomepage Inglés
Bugs http://www.jboss.org/richfaces/issuetracker.html
Recursos y | http://twitter.com/richfaces Inglés
articulos de | http://community.jboss.org/wiki/RichFacesJSFPresentationspage
anuncios http://www.jboss.org/community/wiki/RichFacesIinProduction
externos http://alexsmirnov.wordpress.com/
Chat irc://irc.freenode.net/richfaces Inglés
Blogs http://in.relation.to/Bloggers/Jay Inglés
JIRA https://issues.jboss.org/browse/RF Inglés
TOTAL 6
Para MyFaces Trinidad:
3 x50
—=16,67%
9
Para RichFaces:
6 X 50
— =133,33%

9



http://old.nabble.com/MyFaces-f180.html
http://myfaces.apache.org/trinidad/FAQ.html
https://issues.apache.org/jira/browse/TRINIDAD#selectedTab=com.atlassian.jira.plugin.system.project%3Aissues-panel
https://issues.apache.org/jira/browse/TRINIDAD#selectedTab=com.atlassian.jira.plugin.system.project%3Aissues-panel
http://www.icesoft.org/
http://www.icefaces.org/JForum/forums/list.page
http://jira.icefaces.org/secure/Dashboard.jspa
http://wiki.icefaces.org/dashboard.action
http://www.icesoft.org/community/archived-webinars.jsf
http://www.icefaces.org/JForum/forums/show/12.page
http://blog.icefaces.org/blojsom/blog/
http://www.icesoft.org/community/license-faq.jsf
https://twitter.com/#!/icefaces
http://www.facebook.com/pages/ICEsoft-Technologies/96892345114
http://www.youtube.com/user/ICEsoftTech?feature=watch
https://community.jboss.org/en/richfaces?view=discussions
https://community.jboss.org/en/richfaces/dev?view=discussions
https://community.jboss.org/wiki/richfaceswikihomepage
http://www.jboss.org/richfaces/issuetracker.html
http://twitter.com/richfaces
http://community.jboss.org/wiki/RichFacesJSFPresentationspage
http://www.jboss.org/community/wiki/RichFacesInProduction
http://alexsmirnov.wordpress.com/
irc://irc.freenode.net/richfaces
http://in.relation.to/Bloggers/Jay
https://issues.jboss.org/browse/RF

SECCION 3: Calidad.

De la pagina oficial de MyFaces Trinidad en lo que respecta a Issues, se captur6 la siguiente figura
[71].

M MyFaces Trinidad

Summary Issues
Issues PR
Unresolved: By Priority =
Road Map
Agile * Major 406 I 67%
pr— ¥ Minor 185 I 1%
ange Log
* Trivial 120 2%

Popular Issues
Versions

Subversion Commits
Components

Labels

De la pégina oficial de ICESOFT en lo que corresponde a JIRA se capturd la siguiente figura [72].

g% ICESOFT Y JIRA

TECHNOLOGIES INC,

Open Issues
By Priority
@ Blocker 4|
# Major 1555 [ 02
§ Minor 1210 7%
o TIrivial 2|

De la pagina oficial de RichFaces se obtuvo la siguiente captura en lo que corresponde a Issues
[73].

@ RichFaces

Summary Issues
Issues -
Unresolved: By Priority @

Road Map

@ Biocker 31
Change Log & i

= Critical 24 1%
— # Vajor 1225 I 5%
Calendar

¥ Winor 572 I 29%
p—
ersions ¥ optional SO 4%
S * Trivial 3T 2%
Labels
Source
Reviews

™ https:/fissues.apache.org/jira/browse/ TRINIDAD#selected Tab=com.atlassian.jira.plugin.system.project%3Aissues-panel
72 http://jira.icesoft.org/browse/ICE?report=com.atlassian.jira.plugin.system.project:openissues-panel
™ https://issues.jboss.org/browse/RF#selected Tab=com.atlassian.jira.plugin.system.project%3Aissues-panel



En la siguiente tabla, se presenta un resumen de los problemas sin resolver de los frameworks

analizados, datos que se obtuvieron de las imagenes antes mencionadas.

DESCRIPCION MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES
Bloqueados 0 4 3

Critico 0 0 24

Mayor 406 1555 1289
Menor 188 121 572
Opcional 0 0 80
Insignificante 13 2 31

TOTAL 607 1682 1999

Al sumar todos los problemas sin resolver se obtiene un total de 4.288. Se debe considerar que en
este caso el maximo valor a asignar el 100% es al framework que tenga el minimo valor de
problemas sin resolver, que corresponde a MyFaces Trinidad.

Para obtener los valores esperados, se le resta al total de problemas sin resolver los resultados
obtenidos de cada framework, de la siguiente manera:

MyFaces Trinidad: 4.288,00 — 607 =3.681,00
ICEFaces: 4.288,00 — 1.682,00 = 2.606,00
RichFaces: 4.288,00 — 1.999,00 =2.289,00

El méaximo valor que es 3.681 que corresponde a MyFaces Trinidad, cumple en su totalidad con el
parametro calidad, por lo tanto para obtener los valores de ICEFaces y RichFaces se efectlia una
regla de tres de la siguiente manera:

Para ICEFaces:

2.606 x 100 70.8%
3681 7
Para RichFaces:
2.289 x 100
——— =62,18%

3.681



SECCION 4: Componentes de usuario.- Disponibilidad de Componentes

En la siguiente, se ilustra los 74 componentes que MyFaces Trinidad ofrece segin el demo de
componentes publicado en su sitio oficial, mismo que se encuentra ubicado en el enlace
http://example.irian.at/trinidad-demo/faces/componentDemos.jspx.

breadCrumbs Chart chooseColor
chooseDate Column commandButton
commandLlink commandNavigationltem Form

goButton golink Group

lcon Image inputColor
inputDate inputFile inputHidden
inputListOfValues inputNumberSpinbox inputText
lterator Legend media

Message Messages navigationPane
navigationTree outputDocument outputFormatted
ouputLabel outputText page
panelAccordion panelBorderLayout panelBox
panelButtonBar panelCaptionGroup panelChoice

panelFormLayout

panelGrouplayout

panelHeader

panelHorizontalLayout panelLabelAndMessage panelList
panelPage panelPopup panelRadio
panelSideBar panelTabbed panellip

Poll processChiceBar progressindicator
resetButton selectBooleanCheckbox selectBooleanRadio
selectManyCheckbox selectManyListbox selectManyShuttle
selectOneChoice selectOnelistbox selectOneRadio
selectOrderShuttle selectRangeChoiceBar Separator
showDetall singleStepButtonBar Spacer
statusindicator styleSheet Table

Train freeTable

En la tabla siguiente, se muestra la gama de componentes ACE (Componentes Avanzados de

IceFaces).

Accordion Animation checkboxButton confirmationDialog
contextMenu dataTable dataExporter dataTimeEntry
Dialog Draggable Droppable fileEntry

linkButton maskedEntry Menu menuBar
menuButton menultem notificationPanel panel

Printer progressBar pushButton resizable

sliderEntry Submenu Tabset fooltip



http://example.irian.at/trinidad-demo/faces/componentDemos.jspx

En la tabla siguiente, se observa los 76 componentes de IceFaces, informacion localizada en los

componentes de referencia ICE, publicado en IceFaces Wiki, cuyo enlace es
http://wiki.lceFaces.org/display/ICE/ICE+Components+Reference.

checkbox Column columnGroup Columns

commandLlink commandSortHeader dataExporter dataPaginator

effect Form gMap gMapControl
gMapGeoXml gMaplatlng gMapLlatLngs gMapMarker
headerRow inputHidden inputRichText inputSecret
inputTextarea jsEventLisner loadBundle menuBar

menultems menultemSeparator menuPopup Message

outputChart outputConnectionStatus outputFormat outputLabel
outputMedia outputProgress outputResource oupuftStyle

panelBorder paneCollapsible panelConfirmation panelDriver

panelGroup panelLayout panelPopup panelPositioned
panelStack panellTab panelTabSet panelToopftip

radio Repeat rowSelector selectBooleanCheckbox
selectinputText selectManyCheckbox selectManyListbox selectManyMenu
selectOneMenu selectOneRadio setEventPhase tabChangelistener
freeNode commandButton dataTable gMapDirection
graphiclmage InputText menultem Messages

outputlLink outputText panelGrid panelSeries

Portlet selectinputDate selectOnelistbox Tree

Segln la Guia de Componentes de RichiFaces
http://docs.jboss.org/richfaces/latest 4 2 X/Component_Reference/en-US/html/,  éste  contiene

cerca de 75 componentes, tal como se ilustra en la siguiente tabla.

rich:autocomplete rich:calendar rich:editor
rich:fileUpload rich:iinplacelnput rich:iinplaceSelect
rich:iinputNumberSlider rich:iinputNumberSpinner rich:select
rich:orderinglist rich:pickList rich:panel
rich:accordion rich:collapsiblePanel rich:popupPanel
rich:tabPanel rich:tooglePanel adjrepeat

rich:dataTable

rich:column

rich:columnGroup

rich:collapsibleSubTable

rich:extendedDataTable

rich:dataGrid

rich:list

rich:dataScroller

rich:tree

rich:treeSelectionChangelistener

rich:freeNode

rich:freeModelAdaptor

rich:freeModelRecursive Adaptor

rich:dropDrownMenu

rich:contextMenu

rich:menultem

rich:menuGroup

rich:menuSeparator

rich:panelMenu

rich:toolbar

rich:message

rich:messages

rich:notify

rich:nofifyMessage

rich:noftifyMessages

rich:nofifyStack

rich:progressBar

rich:tooltip

rich:dragSource

rich:dropTraget

rich:draglindicator rich:;jQuery rich:clientld
rich:componenet rich:element rich:findComponent
rich:isUserlnRole rich:componenetContro rich:hotKey

rich:nashParam

<a4j:.ajax>

<g4j:param>

<a4j:actionlistener>

<a4j:commandButton>

<a4j:commandLink>

<a4j:jsfFunction>

<g4j:poll>

<g4j:push>

<g4j:mediaOutput>

<a4j:outputPanel>

<a4jrregion>

<rich:validator>

<rich:graphValidator>

<rich:queue>

<rich:attachQueue>

<rich:log>

<rich:status>



http://wiki.icefaces.org/display/ICE/ICE+Components+Reference
http://docs.jboss.org/richfaces/latest_4_2_X/Component_Reference/en-US/html/

En la tabla siguiente se muestra la continuacion de los componentes de RichFaces.

En la siguiente tabla, se resume la cantidad de componentes disponibles, datos obtenidos de los
resultados anteriores.

FRAMEWORK NUMERO DE COMPONENTES
MyFaces Trinidad 74
IceFaces 116
RichFaces 75

Realizando la suma de los componentes ICE y ACE de IceFaces se obtiene aproximadamente 116
componentes, que corresponde al 33,33% en el parametro de disponibilidad de componentes, por lo
tanto para determinar el valor de MyFaces Trinidad y RichFaces se realiza una regla de 3:

Para MyFaces Trinidad:

74x3333 o
116 = 07
Para RichFaces:
75 % 33,33
—— =21,55%

116



SECCION 5: Componentes de usuario.- Componentes utilizables

Los componentes utilizables se analizaron en base al conjunto de requerimientos previamente
establecidos por la Escuela de Nutricion y Dietética. A continuacion se ilustran los componentes
principales de interfaz de usuario utilizables en cada uno de los frameworks analizados.

La implementacion debe contar con didlogos modales, es decir, ventanas emergentes que floten
encima de la ventana principal, de tal manera que no se pueda interactuar con la ventana padre.

En las tablas siguientes, se ilustran las etiquetas XHTML y las imagenes del didlogo modal que
facilitan los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Efiquetas | <tr:document>
XHTML <tr:form>
<tr:panelPopup text="Mostrar dialogo"»
<tr:panelGrouplayont Y
<tr:ontputText valus="Ezte e
</tr:panelGrouplLayont>
</tr:panelPopup:>
<ftr:form:>
</tr:document>

1
)
=
]
)
ol
sl

rueba" />

F.

Imagen s
Mastrar dia
Este es un ejemplo de prueba
Etiquetas XHTML <ice:form id="frmDialog">
<ice:commandButton id="btnShowDialog"
cnclick="ejemplo.show ()} "
value="Mostrar dialogo™/>
<ace:dialog header="Ejemplo™
widgetVar="ejemplo"
draggable="true"
modal="trus">
<ice:ountputText valuse="Este ez un eiemplo™/>
<face:dialog>
<fice: form>
Imagen EPPHD 7T V[CHA- WL [l
MommrméMQD|
Ejemplo x
Este es un ejemplo
A




Etiquetas | <h:form>

XHTML <h:commandButton valus="Mostrar didlogo">
<rich:componentControl target="popup" operation="show" />
</h: commandButton>
<rich:popupPanel id="popop" modal="true" width="200" height="320">
<f:facet name="header">
<h:outpuntText value="Ejemplo" />
</f: facet>
<h:outputText valus="Este &3 un ejempla™/>
</rich:popupFPanel>
</h: form>
\ . T TT —% T J—
Imagen — ' B

Mostrar dialogo

Ejemplo

Este es un ejemplo

La aplicacion debe contar con controles de menUs funcionales, que permitan realizar distintas
acciones en la aplicacion.

En las siguientes tablas, se muestra las etiquetas XHTML vy las imagenes del componente mend que
facilitan MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Etiquetas <tr:document:>
XHTML <tr:form>
<tr:navigationPane hint="1ist" inlineStyle="width: 150px;">
<tr:commandNavigationItem text="Hueswvo"

action="none" />

rdar™

<tr:commandNavigationItem text="(Gu

action="none" />

action="none" />
<ftr:navigationPane>
< /tr: form>
</tr:document>

Imagen S/I e localhosEETED ct

Muevo
Guardar

Eliminar




E’rique’ros XHTML <ice:form id="frmDialog">

<ace:menn type="plain" id="menn">
<ace:submenn label="Archivo" id="archivo">
<ace:menultem id="nmewvo"
wvalue="Hu
icon="ui-icon">
< face :menultem:>
<ace:menultem id="gmardar"
value="Guardar"

icon="ui-icon ui-icon-disk">
<face:mennltem:>
<ace:menultem id="eliminar"”
value="Eliminar™
icon="ui-icon ui-icon-close™>
</ace :menultem>
</ace: submenu>
</face:menn:>
</ice: form>

L

Imagen \ € )9 || @ localhost:a0
|Ar|:h'wn |
=~ Nuewvo
BGuardar
» Eliminar
Efiquetas <h: form>
XHTML <rich:panelMennu style="width:150px"
groupExpandedLeftIcon="triangleUp"”
groupCollapsedleftIcon="triangleDown"™
topGroupExpandedRightTcon="chevronl
itemleftTcon="disc">
<rich:panelMenuGroup label="Lrchivo"»
<rich:panelMenultem label="Iusvo" />
<rich:panelMenultem lzbel="Guardaz"/=
<rich:panelMenultem label="Eliminar"/>
</rich:panelMenuGronp>
</rich:panelMenn>
</h:form=>
Imagen N Y o 1.7 VC jE

Archivo E
Muevo
Guardar

Eliminar




La aplicacion debe contar con componentes de combos seleccionables.

En las siguientes tablas, se muestra las etiquetas XHTML y las imagenes del componente seleccion
que ofrece MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Etiquetas <tr:document>

XHTML <tr: form>
<tr:omntputText valus="Sexo:"/>
<tr:zelectOneChoice valus="F">

«<f:=zelectltems valus="#{pacienteBean.opcSexol"/ >
<ftr:selectOneChoices>
</tr:form>
</tr:document>

Imagen N e e Sl

Sexo:

Femenino E|

Masculino

Efiquetas XHTML <ipe:form id="frmDialog">
<ice:ontputText valus="Sexo:"/ >
<lice:selectOneMenn valus="F">

<f:selectltems valus="#{pruebaBean.opcSexo}"/ >
<fice:selectOneMenn>
<fice: form>

Imagen € ) | 0 localhost:8080

o

Sexo. Femening E|

Masculing

Etiquetas XHTML <h:form id="frmPanel">
<h:ontputText valus="Sexo:"/ />
<h:=zelectOneMenm valus="F">
«<f:selectItems valus="#{prucebaBean.opcSexo}"/ />
</h:=electOnedMenn>
</h: form>
o T

Imagen —

Sexo: Femenino |+ |
Femenino

Masculino




La aplicacion debe contar con componentes de fechas seleccionables.

En las tablas siguientes, se ilustra las etiquetas XHTML e imégenes del componente de entrada de
fechas que facilita IceFaces, RichFaces y MyFaces Trinidad respectivamente.

Etiguetas | <ice:form id="frmDialeog'>
XHTML <ice:outputText valuse="Fecha de nacimiento:™/>

<liece:selectInpuntDate id="fechaNacimiento"

renderfAsPopup="trus"

<fice:selectInputDate>
<fice: form>

|m0gen Sl dik: TocalhostEUEl; componer
.

St

Fecha de nacimiento:

octubre  [=] 2012 [+]

lun mar mig jue vie sab dom
1.2 3 4 5% 6 7

§& 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28
20 30 AN

Efiquetas XHTML <h:form>
<h:panelGrid>
<h:ontputText wvalus="
<rich:calendar>
</rich:calendar>
</h:panelGrid>
</h: form=>

Fecha d

nto:"/>

Imagen Fecha de nacimiento:

<< < octubre, 2012 > s»| x

lun mar mié jue vie sab dom
111|123 |4|58|6|7
42| 8 | 9 |10 | 11|12 13|14
43 15 16 17 18 19 20 21
44 22 23 24 25 26 27 I8

15 2 [EY >

46

Today




Eﬁquefos <tr:document>

XHTML <tr:form>

<tr:panelFormLayont rows="4n"
<tr:inpntDate id="mdf2" 1

</tr:inputDate>
</tr:panelFormlLayont>
</tr:form>
</tr:doocument >

Imagen
Fecha de nacimiento:

@ Seleccionar Fecha - Mozilla Fir.., |-=:| (51 ||

I localhost:80&0/ compTrinidad/faces/__ADFv_ i

@ octubre E 2012 |Z| [5]
dom lun mar mié jue wvie sab
30 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 112 13

14 15 16 17 18 | 19| 20
21 2 23 24 25|26 27

25 | 29 30 k)| 12 3

Cancelar

La implementacion debe contar con componentes que permitan subir archivos a la aplicacion
filtrados por extension, el usuario final debera observar el tipico cuadro de exploracion de archivos
para que seleccione el que desea subir.

En las tablas siguientes, se ilustra las etiquetas XHTML e imagenes del componente entrada de
archivos que proporcionan los framewroks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces
respectivamente.

Efiquetas XHTML <t:form usesUpload="trus">
<t:inputFile label="Subir:"/ />
</t:form>

localhostE0E0 prueba Tnmidad/faces/im

Imagen -E)j' :




Efiquetas | <ice:form id="frmDialeg">
XHTML <ace:pancl stvle="width: 250px; height: 40px; border: Opx:">

<ace:fileEntry id="file-entry"
relativePath="/

maxTotalSize="188374368"
required="true"
requiredMeszage="0Lrchivo reguerido."/>
</ace:panel>
<fice: form>
w— ) Buau i T TE)
Imagen N, T0CAINOSCOUG0; COMPONENTESICEr dUESS/ TaC
Subir

Ci\Users\Miriam\Docum

Etiquetas | «<h:form id="frmPanel">

XHTML <h:ontputText wvalus="Archivo"/ />
<rich:fileUpload id="upload"”
acceptedTypes="Jpg, pnog" addLazbel="Examinar"™/>
</h: form:>
Imagen Archivo

Examinar_

La aplicacién debe contar con controles que proporciones paneles con pestafias, que permitan
categorizar en capas agrupadas una variedad de datos.

En las tablas siguientes, se muestra las etiquetas XHMTL y las imagenes del componente panel de
pestafias que facilitan MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Etfiquetas XHTML <tr:document:
<h: form>
<tr:panelTabbed position="above">
<tr:showDetailltem text="Datoz"/>
<tr:showDetailltem text="Controlez"/>
<tr:zshowDetailltem text="Hiztoria clinica"/»
=</tr:panelTabbed>
</h:form:>
</tr:dooument>
Imagen — _ -
‘ Datos Controles Historia clinica ‘




Etiguetas | <ice:form id="frmDialog">

XHTML <ice:panelTabSet id="tabs">
<ice:panelTab label="latoz"»</ice:panelTab>
<ice:panelTab label="Controles"»</ice:panel Tab>
<ice:panelTab label="Historia clinica"»</ice:panelTab>

=</ice:panelTabset>
<fice: form:>

i T TE T T ST T =T % T = T Lp) Lais )
Imagen o . . —
| |
[ ﬁ Datos Controles Historia clinica
| |
I
I
| |
Efiquetas XHTML <h:form>
<rich:tabPanel>
<rich:tab header="Datoz"»</rich: tab>
<rich:tab header="Controlez"»</rich: tab>
<rich:tab header="Historia clinica"»</rich:tab>
<frich:tabPFanel>
</h: form>
|m0gen _\H__#"_. T TOCOTT T =0T | |- — TTC = _| R} =l
‘ Datos | Controles | Historia clinica ‘

La implementacién debe contar con paneles para la agrupacion de controles de interfaz de usuario.

En las tablas siguientes, se visualiza las etiquetas XHTML e imégenes que tienen los frameworks
MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Etiquetas | <tr:document>
XHTML <tr: form>
<tr:panelBox text="Eiemplo">
<tr:ountpntText wvalus="E=zte
</tr:panelBox>
</tr: form>
</tr:document>

Imagen S35 3 localhost:8080/ compTrinidad,/

Ejemplo

Este es un ejemplo de prueba




Efiquetas
XHTML

<ice:form id="frmPanel">
<ace:panel>
<f:facet name="header">»
<ice:ontputText valus="Eiemplao™/>
</ff:facet>
<ice:ontputText value="Eszte ez un ejemplo de prusba." >
<face:panel>
<fice:form>

Imagen

Ejemplo |

Este es un ejemplo de prueba. ‘

Efiquetas
XHTML

<h:form id="frmPanel":>
<rich:panel>
<f:facet name="headsxr"
<h:ontputText valuse="Ejemplo"/ >
<ff:facet>
<h:ontputText wvaluse="E=zte ez un ejemplo de prusba"/>
</rich:pansl>
</h: form>

Imagen

—

Ejemplo

Este es un ejemplo de prueba

La implementacion debe contar con gréficas lineales, para graficar las curvas nutricionales de la

OMS.

En las tablas siguientes, se muestra las etiquetas XHTML e imagenes del componente chart que
proporcionan MyFaces Trinidad e IceFaces respectivamente.

Etiquetas
XHTML

<tr:document>
<tr:form>
<tr:chart YMajorGridLineCount="2"
value="#{chartBean.value}"

fte]
=

1300p=x:"

it

</tr: form>
</tr:document>




Imagen
S Ejemplo

Gréfica de prueba

1 2 3 4 5
Elinea 1 Clinea2 [linea 3

Etiquetas XHTML <ice:form id="frmPanel":>
<ice:ountputChart tcype="lines"

</ /ice:ontputChart>
<fice: form>

Imagen Grifica de ejemplo with default data
441
/A
334 ,r'/ ~
& ./
S P
-
= 2 //
o
=
111
] . . .
Wlabel O Wlabel 1 Wlahel 2
Default X title

La implementacion debe contar con paneles divisibles, para organizar de mejor manera los datos de
entrada.

En las siguientes tablas, se muestra las etiquetas XHTML y las imagenes del componente panel
divisible que proporcionan los frameworks MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces
respectivamente.



Etfiquetas
XHTML

<tr:form>
<tr:panelCaptionGroup captionText="Datos personalez">
<tr:panelFormlayont>
<tr:outputText value="Escriba agul lo=s datos personales"/>
</tr:panelFormLayoat>
</tr:panelCaptionGroup>

<tr:panelCaptionGroup captionText="Antecedentes">
<tr:panelFormlLayont>
<tr:outputText value="Escriba agul los antecedentes perspnales"/>
</tr:panelFormLayouat:>
</tr:panelCaptionGroup>
</tr: form>

Imagen

Datos personales

Antecedentes

Efiquetas
XHTML

<ice:form id="frmPanel">
<ice:panelCollapsible expanded="trus"»
«f:facet name="header">»
<ice:panelGroup>
<ice:outputText wvalue="Datos personalez"/>
</ice:panelGroup>
</f:facet>
<h:outputText value="Escribir agul los datos personales." />
</ice:panelCollapsible>
<ice:panelCollap=ible expanded="trus">
<f:facet name="header">
<liece:panelGronup>
<ice:outputText valus="Antecedentez"/>
<fice:panelGroup>
</f:facet>
<h:outputText value="Escribir agul los antecedentes."/ >
<fice:panelCollapsible>
<fice: form>

Imagen

() Datos personales

Escribir aqui los datos personales.
g Antecedentes

Escribir aqui los antecedentes,

Efiquetas
XHTML

<h: form>
<rich:collap=iblePanel header="Datos personales" expanded="true">
<h:outputText wvalue="Escriba agul loz datos personales." />
</rich:collapsiblePanel>
<rich:ecollap=siblePanel header="Antecedentes" expanded="trus">

<h:outputText value="Escriba aqul lo= antecedentes."/>
</rich:collapsiblePansl>
</h: form>




Imagen
¥ Datos personales

Escriba aquilos datos personales.
¥ Antecedentes

Escriba aquilos antecedentes.

La implementacion debe contar con listas paginadas, de tal manera que permita mostrar contenidos
en filas y columnas de forma paginada.

En las siguientes tablas, se muestra las etiquetas XHTML e imégenes del componente lista con
paginacion que facilitan los framewors MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces respectivamente.

Etiquetas | «<tr:document>

XHTML <tr:form>
<tr:table var="paciente" wvalue="#{pacienteBean.listPaciente}" rows="5">
<tr:column headerText="C la">

<tr:ountputText value="#{paciente.cedula}"/>
</tr:column>
<tr:column headerText="Nombresz">
<tr:omtputText valus="§{paciente.nombres}"/>
</tr:column:>
<tr:column headerText="L
<tr:ountputText value
< /tr:column>
<tr:column headerText="Fecha de nacimiento">
<tr:ountputText value="#{paciente.fechaNacimiento}"/>
</tr:column>

pellidos™»

"#{paciente.apellidos}"/>

<tr:column headerText="3exo">

<tr:ountputText valu=="#{paciente.sexol}"/>
</tr: column:>
<tr:column headerText="Antecedentes">

<tr:ontputText value="#{paciente.antecedentes}"/>
</tr:column>
</tr:table>
</tr: form>
</tr:document>

magen 1-5 de 10 [=| | Ssiguientes 5
Cédula Nombres Apellidos | Fecha de nacimiento | Sexo | Antecedentes
1111111110 | MANUEL ARMANDO ARMWOS | 01/01/2007 M NINGUNO
1111111111 | ERIKA FERNANDA ABAD 03/09/1897 F NINGUNO
1111111112 | NALDD FRANCISCO CAJAS 05/02/1876 M NINGUNO
1111111113 | JUAN DANIEL BELTRAN | 07/09/1987 M NINGUNO
1111111114 | GIOCOMDA DEL CARMEN | PILCO 03/03/1985 F NINGUNO




Efiquetas

<ice:form>

XHTML <ace:dataTable valuse="#{pacienteBean.listPacientel}"”
var="paciente" paginator="true" rows="5">
<f:facet name="header">
<ice:ontputText valuse="FPacientez"/»
<ff:facet>
<ace:column headerText="Cédula">
<igpe:outputText value="#{paciente.cedula}l"/>
<face:column>
<ace:column headerText="Hombres">
<ice:ontpntText valus="#{paciente.nombrez}" />
<face: column:>
<ace:column headerText="Apellidos"
<ice:ontputText valus="#{paciente.apellidos}"/ >
<face: column>
<ace:column headerText="Fecha nacimiento™>
<ice:outputText valus="#{paciente.fechaNacimientol}"/>
<face: column>
<ace:column headerText="Sexo">
<ice:outputText value="#{paciente.sexol}"/>
<face:column>
<ace:column headerText="Antecedentes">
<ice:ontpntText valus="#{paciente.antecedentes}" />
<face: column:>
<face:dataTable>
<fice: form>
Imagen Pacientes
2| e
Fecha
Cédula Nombres Apellidos nacimiento Sexo | Antecedentes
MM11111110 MAMUEL ARMANDO | ARMIJOS 2007-01-01 M MNINGUMNO
1111111111 ERIKA FERMNAMNDA ABAD 1897-09-03 F MNINGUMNO
1111111112 MALDO FRANCISCO CAJAS 1876-02-05 M MINGUNO
111113 JUAN DANIEL BELTRAM 1987-09-07 M MINGUNO
g | GIOSONDA DEL PILCO 1985-03-03 F NINGUNO

B: -




Efiquetas | <n:form>

Xf{TAAL <rich:dataScroller for="tzble" maxFages=":3"»</rich:dataScroller>
«<rich:dataTable id="table" value="#{pacienteBean.listPaciente}"
var="paciente" rows="5">

<rich:colomn>
<f:facet name="h

exr"><h:ontputText valus="Cedula"/></f:facet>
<h:ountputText va "#{paciente.cedula}"/>
</rich: column>
<rich:column>
<f:facet name="h
<h:outputText va
</rich: column>
<rich:column>

jer"><h:ontputText value="lonbresz"/></f:facet>
"#{paciente.nombres}"/>

<f:facet name="header"><h:outputText valuse="Apellido="/></f: facet>

"#{paciente.apellidos}"/>

<h:ontputText valus
</rich: column>
<rich:column>

<f:facet name="h

<h:ontputText valus
</rich: column>
<rich:column>

er"»<h:ountputText value="Fecha de HNa
#{paciente.fechaNacimiento}"/>

oS> /f: facet>

«<f:facet name="h er"»<h:ontputText valuse="Sexo"/></f: facet>

<h:outputText valus="#{paciente.sexo}"/>
</rich:column>
<rich:colomn>

<f:facet name="h

exr"><h:ountputText valus="Antecedentes"/></f:facet>
<h:ontputText va "#{paciente.antecedentes}"/>
</rich: column>

</rich:dataTable>

</h:form>
Imagen 1 2 » - BRBD
Cédula Nombres Apellidos Fecha de Nacimiento Sexo Antecedentes
1111111110 | MANUEL ARMANDO ARKMUOS | 2007-01-01 il NINGUNO
1111111111 | ERIKA FERNANDA ABAD 18597-059-03 F NINGUNO
11111112 | NALDO FRANCISCO CAJAS 1875-02-05 | NINGUNO
1111111113 | JUAN DANIEL BELTRAN | 1987-09-07 | NINGUNO
1111111114 | GIOCOMDA DEL CARMEN | PILCO 1585-03-03 F NINGUNO

En la siguiente tabla, se muestra un resumen comparativo en base al andlisis realizado
anteriormente.

COMPONENTES MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES

Paneles divisibles
Listas paginadas

Didlogos modales v v v
MenuU de opciones v v v
Combos v v v
Calendario v v v
Subir archivos v v v
Paneles v v v
Paneles de pestana v v v
Grdficas 2D v v x

v v v

v v v

En la tabla anterior se observa que MyFaces Trinidad e IceFaces cumplen en su totalidad con los
componentes requeridos para el desarrollo del Sistema Nutricional de la ESPOCH.



SECCION 6: Facilidad para el desarrollo.- Facilidad de instalacion.
INSTALACION DE MYFACES TRINIDAD SOBRE NETBEANS 7.1.1

o Descargar la Gltima versién de MyFaces Trinidad (Apache MyFaces Trinidad 2.0.1 (zip)) en
el enlace http://myfaces.apache.org/trinidad/download.html.

e Para utilizar los componentes de MyFaces Trinidad, es necesario descargar varias librerias de
Java, MyFaces utiliza librerias del proyecto Apache Commons. Las librerias a descargar se
mencionan  a  continuacion, mismas que se  descargaron  del enlace
http://archive.apache.org/dist/commons/:

commons-beanutils-1.8.3.jar
commons-codec-1.6.jar
commons-collections-3.2.jar
commons-digester-2.0.jar
commons-el.jar
commons-fileupload-1.2.2.jar
commons-io-2.1.jar
commons-lang3-3.1.jar
commons-validator-1.4.0.jar

e Posteriormente a esto descomprimir los archivos descargado en un directorio, con la finalidad
de extraer todas las librerias con extensién .jar.

e Enlabarra de menu principal de NetBeans seleccionar Tools - Libraries.

e Dar un nombre a la nueva libreria y posteriormente en OK.

rO MNew Library [th

Library Mame: |MyFaces Trinidad 2.0.1 Final|

Library Type: | Class Libraries -

K ] | Cancel



http://myfaces.apache.org/trinidad/download.html
http://archive.apache.org/dist/commons/

e Dar clic en Add JAR/Folder... para afiadir las nuevas librerias.

r
U Library Manager g
Libraries location: [Gk)bal Libraries - ]
Libraries:

‘B MyFaces Trinidad 2.0.1Final = | Library Name: | [ = RiauT e PROBUSHE] ‘
‘= MySQL JDBC Driver

&% NetBeans DataBindingME Classpath Souroesl Javadoc

B NetBeans DataBindingME PIM Library Classpath:

& NetBeans DataBindingME SVG Add JAR Folder...

i NetBeans MIDP Components

NetBeans MIDP Components Add URL...
po
i NetBeans MIDP Components

i‘ NetBeans MIDP Components Remave
i Nokia Deployment Library S —
i Mokia Series 80 Build System , Move Up
‘& Orade Java Media Client Buile W
i Persistence

‘= PostgresQL IDBC Driver
i PrimeFaces 2.2.1
‘B restib_ofuiees
B RichFaces
B RichFaces 4.2.0 Final -
< n r

(==

e Navegar por el directorio en donde se descomprimié las librerias, seleccionarlas y afiadirlas.

[ Browse JAR/Folder o

Buscar en: [__ librerias trinidad v] D
(P= B commons-beanutils-1.8.3,jar B commons-fileupload-1.2.2 jar
.e'i?#' 'ﬂ commeons-codec-1.6.jar 'ﬂ. commons-io-2.1.jar E trinidad-build-2.0.1-sources,jar
Elementos i+ commeons-collections-3.2.jar s commeons-lang3-3.1.jar B/ trinidad-impl-2.0.1-sources.jar

E commeons-validator-1.4.0,jar
1 trinidad-api-2.0.1-sources.jar

IR J® commons-digester-2.0.jar

r 3 E commeons-el.jar

Escritorio

4 [ 1 | »

Mombre de archivo: |uroes.jar' "trinidad-impl-2.0. 1-sources. jar" "trinidad-impl-2.0. 1.jar"

" o Archivos de Po:  Classpath Entry (folder, ZIP or JAR file) - Cancelar

e Una vez seleccionadas todas las librerias presionar OK en el administrador de librerias.
Finalmente se tendra todas las librerias necesarias para poder trabajar con los componentes de
MyFaces Trinidad.



INSTALACION DE ICEFACES SOBRE NETBEANS 7.1.1

e Descargar la ultima version de IceFaces (IceFaces-3.0.0-Netbeans-7.1-modules.zip) para
NetBeans 7.1.x en el enlace http://www.icesoft.org/downloads/IceFaces-downloads.jsf.
Posteriormente a esto descomprimir el archivo descargado con la finalidad de extraer las 3
bibliotecas con extension .nmbs, mismas que se mencionan a continuacion:

org-lceFaces-netbeans-modules-lceFaceslib.nbm
org-lceFaces-netbeans-modules-web-frameworks.nbm
org-lceFaces-netbeans-modules-web-frameworks-support.nbm

o Desde la barra del menu principal de NetBeans, seleccionar Tools 2 Plugins.
e Seleccionar la pestafia Download en Plugins, y presionar el boton Add Plugins...

= P4

) Plugins

[ Updates | Available Plugins (65) | Downloaded | Installed (11) | Settings|

Install Name

e Navegar al directorio en donde se encuentran los tres modulos de extensiéon .nbms,
seleccionarlos y por ultimo hacer clic en Abrir.

i R
() Add Plugins (]
Buscar en: [ __ ICEfaces-3.0.0-Metheans-7.0.x-modules - [:]
T _ licenses
-‘ij org-icefaces-netbeans-modules-web-frameworks-support.nbm

Elementos org-netbeans-modules-icefaceslib.nbm

EEEE org-netbeans-modules-web-frameworks-icefaces.nbm
r /'i
et

Escritorio
MNombre de archive:  |n” “arg-netbeans-modules-web-frameworks-icefaces.nbm™
Archivos de tipo: :Plugin distribution files (=.nbm) -



http://www.icesoft.org/downloads/icefaces-downloads.jsf

e En el asistente de instalacion de Plugins, seleccionar las librerias de IceFaces 3.0.0, el editor de
soporte de IceFaces e IceFaces 3. Posteriormente a esto hacer clic en Install.

O Plugins

| Updates I Available Plugins (66) | Downloaded (3) | Installed (10) I SEtI:ingsl

Add Plugins. .. Search:

Install Name
e '| ICEfaces 3 Framework
ces 3 Framework
ig::z: i:d?b;bs':z;:rt {fip Community Contributed Plugin
Version: 7.0.6
Author: ICEsoft Technologies, Inc.
Date: 03/02/12

Source: org-netbeans-modules-web-frameworks-icefaces.nbm

Homepage: http: /fwww.icefaces.org

Plugin Description

Provides ICEfaces 3 framework as an optional extension of J5F Framework in Web Project
under Netbeans 7.

3 plugins selected

e En la siguiente ventana de didlogo aceptar la licencia, seguir las instrucciones y finalmente
presionar el boton Close.
e Reiniciar NetBeans.



INSTALACION DE RICHFACES SOBRE NETBEANS

Descargar la ultima version de RichFaces (RichFaces 4.2.0.Final distribution (zip)) en el
enlace http://www.jboss.org/richfaces/download/stable.
Descargar Google Guava del enlace http://code.google.com/p/guava-libraries/.

Descargar CSsSs Parser del enlace
http://ufpr.dl.sourceforge.net/project/cssparser/cssparser/0.9.6/cssparser-0.9.6.jar.
Descargar el API Simple para CSS del enlace

http://jaist.dl.sourceforge.net/project/jmtask/libraries/sac-1.3.jar.
Desde la barra del menu principal de NetBeans, seleccionar File = New Project.. 2 Java
Web 2 Web Application y por Gltimo hacer clic en Next.

) New Project @1
Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2 .. ) Java [/ veb Application
[0 JavaFx (&) Web Application with Existing Sources
1)) 3avaWeb &%, Web Free-Form Application
-| L) JavaEE
-1 L) Java Card
- 1) Java ME
-l Maven
- PHP
-| L) Groovy
[l cloe+
- )} NetBeans Modules
-l ) Samples
Description:
Creates an empty Web application in a standard IDE project. A standard project uses an
IDE-generated build script to build, run, and debug your project.

En la proxima ventana de didlogo se da un nombre al proyecto y posteriormente se deja las
opciones por defecto.


http://www.jboss.org/richfaces/download/stable
http://code.google.com/p/guava-libraries/
http://ufpr.dl.sourceforge.net/project/cssparser/cssparser/0.9.6/cssparser-0.9.6.jar
http://jaist.dl.sourceforge.net/project/jmtask/libraries/sac-1.3.jar

En la vista de Frameworks seleccionar JavaServer Faces.

-
0 MNew Web Application

Steps

Frameworks

1. Choose Project
2, Mame and Location
3. Server and Settings
4.  Frameworks

Select the frameworks you want to use in your web application.

[ spring Web MvC -
H
[] ICEfaces
[ Struts 1.3.10 -

JavaServer Faces Configuration

Libraries | Configuration I Components

Server Library: [JS‘ 2.0 - I

(7) Registered Libraries: |J5F 21 - |

Create Mew Library

JSF Folder: Mare...

Library Mame:

Next » Fiish | [ Cancel |[ mep |

Seleccionar la pestafia Components, escoger RichFaces 4.0 y dar clic en More...

-
0 New Web Application

- =5

Steps

Frameworks

1. Choose Project
2. MName and Location
3. Server and Settings
4. Frameworks

Select the frameworks you want to use in your web application.

[T Spring Web MvC
JavaServer Faces
[ ICEfaces
[] Struts 1.3.10 -

JavaServer Faces Configuration

Libraries I Configuration | Components

Select JSF companent suites to set up for your web application.

[[] ICEfaces 2.0 More...
RichFaces 4.0
[] PrimeFaces 2.2,1

0J5F library RichFaces 4.0 not set up properly. Click more to update its configuration.

Next > Finish




Crear una nueva libreria dando clic en Create Library.

F
EJRichFacesd.O - - —

Valid RichFaces Library:

RichFaces library has to contain:

& richfaces-components-api-4.0.0.Final. jar
@& richfaces-components-ui-4.0.0.Final.jar
& richfaces-core-api-4.0.0.Final.jar

@ richfaces-core-impl-4.0.0.Final.jar

RichFaces library should contain:

& guava.jar (Goodle Guava)
@ sac.jar (Simple APT for CS5)
@ cssparser.jar (C55 Parser)

0 Mo complete RichFaces library found. See list of mandatory JARs.

ok || cancel || Hep |
Dar un nombre a la nueva libreria.
F
) Create New Library u
Library Mame: |chhFaoes 4.2.0 Final| |
Library Type: [Class Libraries v]
[ox ]
Seleccionar las bibliotecas necesarias para la creacion de la nueva libreria.
rG Browse JAR/Folder — M
Buscar en: ’__ richfaces-4.2.0.Final v] [:]
T . richfaces-4.2.0.Final
e:r} cssparser-0.9.6.jar T richfaces-core-api-
Elementos guava-11.0.2.jar ® richfaces-core-impl-4
recentes
r :-1 richfaces-components-api-4.2.0.Final.jar ! sac-1.3.jar
LJ richfaces-components-ui-4.2.0.Final-scurces,jar
Escritorio richfaces-components-ui-4.2.0.Final.jar
< m J
-
Mis Mombre de archivo: |roe5.jar‘ “richfaces-core-impl-4. 2.0.Final.jar” "sac-1. 3.jar'| [ Add JAR Folder
documentos  a hives de tipo: | Classpath Entry (folder, ZIP or JAR file) - Cancelar




e Luego de dar clic en OK, se obtendra el siguiente cuadro de didlogo, mismo que nos indica que
la creacion de la libreria RichFaces se ha realizado con éxito.

() RichFaces 4.0 ==
Valid RichFaces Library: | RichFaces 4.2.0 Final R
Create Library

RichFaces library has to contain:

@ richfaces-components-api-4.0.0.Final. jar
@ richfaces-components-ui-4.0.0.Final. jar
@ richfaces-core-api-4.0.0.Final.jar

4 richfaces-core-impl-4.0.0.Final.jar

RichFaces library should contain:

& guava.jar (Google Guava)
@ sac.jar (Simple API for C55)
@ cssparser.jar {C55 Parser)

[ 0K H Cancel || Help |

o Después de presionar OK, se finaliza con la creacién del proyecto y adicion de las librerias
necesarias para trabajar con RichFaces.

Resultado cuantitativo de la facilidad de instalacion

De la encuesta realizada (ver Anexo C), los valores obtenidos para la pregunta uno se resume en la
siguiente tabla.

MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES
9 15 10

El valor maximo obtenido es 15 que corresponde a IceFaces, a este valor se le asigna el porcentaje
del 20%, por tanto para obtener el valor de MyFaces Trinidad y RichFaces a continuacion se realiza
reglas de tres.

Para MyFaces Trinidad:

9 x 20 .y
15 7
Para RichFaces:
10 x 20
———=13,33%

15



SECCION 7: Facilidad para el desarrollo.- Facilidad para iniciar
Configuracion del archivo web.xml de MyFaces Trinidad

Al crear un proyecto JSF, el archivo web.xml inicial es el siguiente.

<context-param>
<param—name>javax.faces.PROJECT_STAGE</param—name>
<param-value>Development</param-value>
</context-param>
<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servliet-class>
<load-on-startup>1l</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<gervliet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</servliet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>faces/index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-list>



La configuracién necesaria del archivo web.xml para empezar a trabajar con MyFaces Trinidad, es
de la siguiente manera.

<context-param>
<param-name>org.apache.myfaces.trinidad.CHECK FILE MODIFICATION</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>org.apache.myfaces.trinidad.CHANGE PERSISTENCE</param-name>
<param-value>session</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>0rg.apache.myfaces.trinidad.ALTERNATE VIEW_ HANDLER</param-name>
<param-value>com.sun.facelets.FaceletViewHandler</param-value>
</context-param>

<context-param>
<param-name>java.faces.DEFAULT SUFFIX</param-name>
<param-value>.xhtml</param-value>

</context-param>

<filtexr>
<filter-name>trinidad</filter-name>
<filter-class>org.apache.myfaces.trinidad.webapp.TrinidadFilter</filter-class>
</filcer>

<filter-mapping>
<filter-name>trinidad</filter-name>
<servlet-name>faces</servlet-name>
</filter-mapping>
<context-param>
<param-name>javax.faces.PROJECT_STAGE</param-name>
<param-value>Production</param-value>
</context-param>

<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>faces/index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-lisct>



Configuracion del archivo web.xml de IceFaces

Los modulos de instalacion de IceFaces para NetBeans resuelven todas las dependencias necesarias.
El archivo web.xml de IceFaces creado por las dependencias propias de los mddulos se muestra a
continuacion.

<context-param>
<param-name>javax.faces.PROJECT STAGE</param-name>
<param-value>Development</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>javax.faces.STRTE_SAVING METHOD</param-name>
<param-value>server</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>javax.faces . FACELEIS SHIP COMMENIS</param-name
<param-value>true</param=-value>

</context-params>

<context-param»
<param-name>crg.icefaces.mandatoryRescurceConfiguration</param-name>
<param-valus/>

</context-param>

<context-param>
<param-name»org.icefaces.ace.chemed/paran-nama>
<param-value>sam</param-value>

</context-params

<context=param>
<param-name>javax.faces . VALIDATE EMPFTY FIELDS</param-named
<param-value>false</param-value>

</context-param>»

<context-param>
<param-pame>com.icesoft.faces.gmapiey</param-name>
<param-value>ABJTAARRDIU0Z1i STamé4EKACQr e TRTOTuQNZJHXRLYRLEN J4cOB It FEpXTEQROOVWLAKSS0FICGFS_SOZED6A</paras-value>

</context-param>

<aervlet>
<servlet-name>Facea Servliet</servliet-name>
<servlet-class>jevax.faces.webapp.FacesServler</servlet-class>
<load-on-startup>l</load-on-startup>

</serviet>
<servliec>

<gerviet-name>Resource Servlet</servliet-namel
<aervlet-clasa>com. icesofe. faces.webapp. CompactResourceServiet</serviet-class>
<load-on-startup>l</load-on-svarcup>
<fservlet>
<servliet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-patterny/faces/*< url-pattern>
</serviet-mapping>
<servliet-mapping>
<servliet-name>Faces Servlec</servlet-names>
<url-paccern»*.jsf</url-paccern>
</servlet-mapping>
<servlet-mapping>
<servliet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-patternd/icefaces/*</url-patternd>
</servlet-mapping>
<servliet-mapping>
<servliec-name>Resource Servlet</servliet-named
<url-paccerny/mmlhccp/*</url-paccern>
</serviet-mapping>
<session-config>
<session-timecut>
30
</seasion-timecut>
</seasicn-config>
<welcome-file-lisc>
<welcome=filexfaces/index.xhtml</welcome=Ffile>
</welcome-file-liasc>



Configuracion del archivo web.xml de RichFaces

La configuracion inicial del archivo web.xml al crear una aplicacion JSF se ilustra a continuacion.

<context-param>
<param—name>javax.faces.PROJECT_STAGE</param—name>
<param-value>Development</param-value>
</context-param>
<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<gervlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</sexrvlet-class>
<load-on-startup>1l</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servliet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeocut>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-list>
<welcome-file>faces/index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-list>



El archivo web.xml configurado correctamente para trabajar con RichFaces es de la siguiente
manera.

<context-param>
<param—name>javax.faces.PROJECT_STAGE</param—name>
<param-value>Development</param-value>
</context-param>
<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServliet</servlet-class>
<load-on-startup>l</load-on-startup>
</servliet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattern>/faces/*</url-pattern>
</servlet-mapping>
<session-config>
<session-timeout>
30
</session-timeout>
</session-config>
<welcome-file-1list>
<welcome-file>faces/index.xhtml</welcome-file>
</welcome-file-list>

<context-param>
<param-name>org.richfaces.SKIN</param-name>
<param-value>blueSky</param-value>

</context-param>
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<context-param>
<param-name>org.richfaces.CONTROL SKINNING</param-name>
<param-value>enable</param-value>

</context-garam>
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m
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<filter>
<display-name>RichFaces Filter</display-name>
<filter-name>richfaces</filter-name>
<filter-class>org.ajax4jsf.Filter</filter-class>
</filtexr>

<filter-mapping>
<filter-name>richfaces</filter-name>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>INCLUDE</dispatcher>
</filter-mapping>



Resultado cuantitativo de la facilidad para iniciar

De la encuesta realizada (ver Anexo C), el resumen de la tabulacién obtenida de la pregunta dos se
presente en la siguiente tabla.

MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES
10 15 10

El maximo valor que es 15 corresponde a IceFaces asignandole el porcentaje total del 20%, por tal
motivo para obtener los valores de MyFaces Trinidad y RichFaces se realiza una regla de tres.

Para MyFaces Trinidad y RichFaces:

10 x 20

= 13,339
15 %



SECCION 8: Facilidad para el desarrollo.- Facilidad de uso

Especificamente el archivo faces-config.xml almacena las diferentes configuraciones y elementos a
utilizar en la aplicacion. El archivo faces-config.xml permite la edicién visual de la navegacion

entre paginas, tanto para MyFaces Trinidad, IceFaces y RichFaces, tal como se muestra en la
siguiente figura.

[€] index.xhtml

g [
HH "

-~
D]
w
(14
(%]

casel

[ [
L (Lh

/@] editarPaciente.xhtml

Asi como se ilustra en la siguiente figura, el archivo faces-config.xml también se puede editar a
través del cadigo.

K?xml version='1.0' encoding='UTF-8'2>

<navigation-rule>

<from-view-id>/index.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>casel</from-outcome>
<to-view-id>/editarPaciente.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<from-view-id>/editarPaciente.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>casel</from-outcome>
<to-view-id>/index.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
</faces-config>



En las figuras siguientes se puede observar el autocompletado de etiquetas que proporciona
NetBeans para los tres frameworks estudiados: MyFaces Trinidad, RichFaces e IceFaces
respectivamente.
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<t:doocument>
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i ] richfaces_test final
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11 </l  «rich:ajaxValidator> http://richfaces.org/rich »

12| - </html <rich:beanValidator> http://richfaces.org/rich

13 = <rich:calendars> http://richfaces.org/rich |E

14 <rich:changeExpandListener> http://richfaces.org/rich
<rich:colomn:> http://richfaces.org/rich
<rich:columnGroup:> http://richfaces.org/rich

://richfaces.org/rich

<rich:comboBox:> http://richface=s.org/rich
<rich:componentControl> http://richfaces.org/rich
<rich:contextMenn> http://richfaces.org/rich
<rich:currentDateChangelistener> http://richfaces.org/rich
<rich:dataDefinitionLists> http://richfaces.org/rich
<rich:dataFilterSlider> http://richfaces.org/rich
<rich:dataGrid> http://richfaces.org/rich
<rich:datalList> http://richfaces.org/rich
<rich:data0OrderedList> http://richface=s.org/rich
<rich:dataTable> http://richfaces.org/rich «




[ icefaces_test final - NetBeans IDE 7.1.1

- - e
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
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Render a checkbox for a selectManyCheckbox component when the layout of the
selectManyCheckbox component is "spread”.

Adicionalmente al autocompletado de etiquetas NetBeans tiene incorporado al framework IceFaces
una paleta de componentes, tal como se muestra a continuacion.

Paleta de componentes ACE de IceFaces

= ColumnGroup

E%] DataExporter

M Dialog

r@J ExpansionToggler
=1 MaskedEntry

[ MenuButton

[ 7] Panel
PushButton

'=§ RowExpansion

1 TabPane

=7 Tooltip

A ConfirmationDialog
] DataTable
[ Draggable
&3 FileEntry
T~ Menu
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[ PanelExpansion
Resizable
= SliderEntry
[ TabSet

|- ICEfaces ACE Components
3 Accordion (&l AccordionPane f2 Ajax
[ Animation T, CheckboxButton Eﬂj Column

% ContextMenu
[ DateTimeEntry

[ Droppable
ca LinkButton
=™~ MenuBar

&1 MotificationPanel
= ProgressBar

& Row

T Submenu

'@, TabSetProxy




Paleta de componentes Core de IceFaces
[-| ICEfaces Core Components

-I:I- Config #}& Push [£0 SingleSubmit

Paleta de componentes ICE de IceFaces

|-| ICEfaces ICE Components

|j:| Column =1 ColumnGroup [m Columns =) CommandButton
= CommandLink = CommandSortHeader ] DataExporter BE DataPaginator
=] Data Table Form @r GMap G GMapControl

G GMapDirection G GMapGeoXml G GMaplLatlng G GMaplLatlngs

G GMapMarker [&] Graphicimage F=4 HeaderRow {7 InputHidden

‘A InputRichText ] InputSecret [ InputText [ inputTextarea
T~ MenuBar Menultem MenultemSeparator Menultems

% MenuPopup i~ Message Leh Messages = QutputProgress
WL outputChart ¥ OutputConnectionStatus 3 QutputFormat £1 QutputLabel

B2 Outputlink MI cutputMedia EY] outputResource = OutputText

[&] PanelBorder E] PanelCollapsible 3 PanelConfirmation [ PanelDivider

B panelGrid [ PanelGroup PanelLayout ] PanelPopup

[# PanelPositioned = PanelSeries PanelStack 1 PanelTab

[ PanelTabSet = PanelTooltip EE Portlet = Repeat

] RowSelectar [ SelectBooleanChedkdbox [ selectinputDate EII SelectInputText
SelectManyCheckbox £ selectManyListbox =3 SelectManyMenu [[F selectOneListbox
[H SelectOneMenu @ SelectOneRadio 2. SetEventPhase HE Tree

'= TreeMode

Resultado cuantitativo para la facilidad de uso

De la encuesta realizada (ver Anexo C), el resumen de la tabulacion obtenida de la pregunta tres se
presente en la siguiente tabla.

MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES
10 15 10

El maximo valor que es 15 corresponde a IceFaces asignandole el porcentaje total del 20%, por tal
motivo para obtener los valores de MyFaces Trinidad y RichFaces se realiza una regla de tres.

Para MyFaces Trinidad y RichFaces:

10 x 20

= 13,339
15 %



SECCION 9: Facilidad para el desarrollo.- Soporte Ajax.

En las figuras siguientes, se observa una tabla con los datos de los pacientes y en la parte inferior un
resumen de las peticiones AJAX, éstas se generaron al dar clic sobre la paginacion de la tabla.

Monitorizacién AJAX en MyFaces Trinidad

T TOCON IO ST o 0T, [T aTw Ty T o= T TTT T,
o

7 = % TFCD JCOTT CAN L L =T |

Lista de pacientes

Anteriores 3 || 4-6 de 11 E| Siguientes 3
Cédula MNombres Apellidos Fecha nacimiento | Sexo | Antecedentes familiares
1111111114 | JOSE ARMANDO RAMON 03/12/1986 M NINGUNO
1111111115 | MAGDALENA ESTEFANIA | SARAGURD | 12/04/1967 F NINGUNO
1111111116 | FREDDY MANUEL CARRILLO | 26/01/1987 M NINGUNO
! L»cJ| £ o Consola v | HTML €55 Script DOM Red Cookies » 2E

L

Limpiar Mantener Analizar | Errores  Advertencias Informacion Informacion de depuracion  Co
+ POST http:/ /localhost:8080/ pruebaMyFacesTrinidad /facesfindexachtml 200 OK 48ms
+ POST http:/ /localhost:8080/ pruebaMyFacesTrinidad /facesfindexachtml 200 OK 44ms
+ POST http:/ /localhost:8080/ pruebaMyFacesTrinidad ffaces /indexachtml 200 0K 40ms

jsfjs..x.faces (linea 1)
jsfjs..x.faces (linea 1)
jsfjs..xfaces (linea 1)

Monitorizacion AJAX en IceFaces

Lista de pacientes

2] <a 142 4 =3 >

Cédula Nombres Apellidos Fecha nacimiento = Sexo | Antecedentes familiares
1111111117 JULIO DANIEL ALLAUCA 1987-02-26 M NINGUNO
1111111118 | YOLANDA MARIBEL PUGLLA 1987-06-02 F NINGUNO
1111111119 ASTRID EUGENIA CORONEL 1985-11-27 F NINGUNO

- <4 1 2 4 [ =l

| localhost:8080/pruebalceFaces/#

# Nl € 2 |= |- consola HTML €55 Scipt DOM | Red v | Cooldes P [=[E] o]
[
,h,| Limpiar  Mantener | HTML CS5  JS  XHR Imagenes Flash Multimedia

URL Estado

+ http://localhost:8080 /pruebalceFaces/faces/index.xhtmlisessionid=0f4df829ac36893737 bef37bd6c? |

l + POST index.xhtmljsessi..36893737bef37bd6cy

| + POST index.xhtmljsessi..36893737bef37bd6cy
+ POST index.xxhtmbkjsessi..36893737bef37bd6c7
+ POST index.xxhtmbkjsessi..36893737bef37bd6c7
5 peticiones




Monitorizacion AJAX en RichFaces

& )% [ ¥ localhostE0E0/ pruebaRichFaces/ ! C M~ - Web Search ] [T Rd
1 2 3 4 » w5 BN

Cédula Nombres Apellidos Fecha de Hacimiento Sexo Antecedentes

111111111 | MERCY DE JESUS | ANDRADE | 1998-01-01 F NINGUNO

M2 | MARLON MEDINA 1987-02-02 M NINGUNO

1111111113 | RICARDO PAUL | JARA 15885-01-03 ] HINGUND

Javascriptvoid(0);

o '@‘ L ‘ 'I Consola v | HTML (S5 Scipt DOM Red Cookies P | SEE

la | Limpiar Mantener Analizar | Errores  Advertencias Informacion  Informacion de depuracidn
POST http:/ /localhost:8080/ pruebaRichFaces/faces/index.chtml 200 K 433ms jsf.js..lopment (linea 1334)
POST http:/ /localhost:B080/ pruebaRichFaces/faces/indexachtml 200 OK 103ms jsf.js..lopment (linea 1334)
POST http:/ /localhost:8080/ pruebaRichFaces /faces/indexachtml 200 0K 28ms jsf.js..lopment (linea 1334)
POST http:/ /localhost:8080/ pruebaRichFaces/faces /indexachtml 200 OK 29ms jsf.js..lopment (linea 1334)

POST http:/ /localhost:8080/ pruebaRichFaces ffaces/indexachtml 200 O 108ms jsf.js...lopment (linea 1334)




SECCION 10: Facilidad para el desarrollo.- Lineas de codigo

El desarrollo de edicién de pacientes consiste en la creacion de dos vistas. La primera vista sera
para listar los datos de los pacientes (index.xhtml) y la segunda vista permitira la edicion de un
paciente seleccionado o la creacion de un nuevo paciente (edicion.xhtml); este prototipo de pruebas
representa el ejemplo que los desarrolladores de DESITEL implementaron.

Lista de pacientes en MyFaces Trinidad

Lista de pacientes

1-3 de 11 [+]  Siguientes 3
Cédula Mombres Apellidos | Fecha nacimiento | Sexo | Antecedentes familiares | Edicidn
1111111111 | MERCY DE JESUS | ANDRADE | 01/01/1998 F NINGUMO Editar
111111112 | MARLON MEDINA | 02/02/1987 {1 NINGUMO Editar
1111111113 | RICARDO PAUL JARA 03/01/1985 {1 NINGUMO Editar

MNuevo paciente

Edicion de un paciente en MyFaces Trinidad

N

Edicion pacientes

Cédula: * 1111111111

Nombres: * MERCY DE JESUS

Apellidos: * ANDRADE

Fecha de nacimiento: 01/01/1998

Sexo: Masculino [~ |
NINGUNO

Antecedentes familiares:

Guardar paciente




Lineas de codigo programadas en index.xhtml de MyFaces Trinidad
<tr:document>
<tr:form>
<tr:panelGrouplayont>

la"=
#{paciente.cedula}"/>

<tricolumn headerText="
<tr:ountputText valus=
</tr:column>
<tr:column headerText="llombres">
<tr:outputText valu=="#{paciente.nombres}"/>
</tr:column>
<tr:column headerText=
<tr:outputText valus
</tr:column>
<tr:column headerText="Fe tos
<tr:ountputText valus="#{paciente.fechaNacimiento}"/>
</tr:column>
<tr:column headerText="Sexo">
<tr:outputText value="#{paciente.sexol}"/>
</tr:column>
<tr:column headerText= ecedentes familiares">
<tr:ountputText valus="#{paciente.antecedentes}"/>
</tr:column>
<tr:column headerText="
<tr:commandLink text="Ed
</tr:column>
</tr:table>
</tr:panelGrouplayont><br/>
<tr:commandButton action="casel" actionListener="#{pacienteBean.eventoNuevo (evento)}" text="
</tr:form>
</tr:document>

n
>
#{paciente.apellidos}"/>

ha

tar" action="cas=sel" actionlistener="#{pacienteBean.eventoEditar (evento)}"/>

Lineas de codigo programadas en edicion.xhtml de MyFaces Trinidad

<tr:document>
<tr:form>
<tr:panelGrouplayont>
<tr:ontputText wvalus=
<h:panelGrid columns="2">
<tr:ountputText valus=" ER A
<tr:inpntText value="#{pacienteBean.paciente.cedulal" regquired="t

Sn pacientes"/><br/>

e" autoSubmit="true

<tr:ountputText valus="Nombres:"/>
<tr:inputText valuse="#{pacienteBean.paciente.nombres}" reguired="trus" autcSubmit="t

idos:"/>
#i{pacienteBean.paciente.apellidos}”| reguired=

<tr:ontpntText valus=
<tr:inputText valus==

us"/>

' autoSubmit=

Wl
.paciente.fechaNacimiento} ">

<tr:ontputText wvalues
<tr:inputDate valus=
</tr:inputDate>
<tr:outputText value=
<tr:selectOneChoice valus="§{pacienteBean.paciente.sexo}">
<f:selectItems valus="#{pacienteBean.opcSexo}"/>
</tr:selectOneChoice>
<tr:ontputText valus= res:"/>
<tr:inputText value="#{pacienteBean.paciente.antecedentes}" rows="3"/>
</h:panelGrid>
<tr:messages/>
<tr:commandButton text="G
</tr:panelGrouplayout>
</tr: form>
</tr:document>




Lista de pacientes en IceFaces

Lista de pacientes

B2z4a >~

Cédula Nombres Apellidos Fecha nacimiento | Sexo @ Antecedentes familiares Edicion
1111111111 | MERCY DE JESUS | ANDRADE 1998-01-01 F NINGUNO Editar
1111111112 MARLON MEDINA 1987-02-02 M NINGUNO Editar
1111111113 RICARDQ PAUL JARA 1985-01-03 M NINGUNO Editar

234 e |l om

Edicion de un paciente en IceFaces

Edicién pacientes

Cédula: 1111111111
Mombres: MERCY DE JESUS
Apellidos: ANDRADE
Fecha de nacimiento: 01/01/1998 (=]
Sexo: Femenino [«

NINGUNO

Antecedentes familiares:

[ Guardar paciente ]

Lineas de codigo programadas en index.xhtml de IceFaces

<ice:form>
<ice:ontputText valus="Lista de p es"></ice: ontputText><br/>

<ace:panel>
<ace:dataTable var="p
<ace:column headerText
<ice:ontputText walus
</ace: column>
<ace:column headerText="

" wvalue="#{pacienteBean.listPaciente}" rows="3" paginator="trus">

paciente.cedula}"/>

==
<ice:outputText valu #i{paciente.nombres}"/>
«<face:column>
<ace:column headerText="
<ice:ontputText wvalu
</ace: column>
<ace:colunn headerText="
<ice:ontputText value="#{paciente.fechaNacimiento}"/>

llidos">
#{paciente.apellidos}"/>
ha nacimiento™>
</face: column>
<ace:column headerText="3
<ice:outputText valu
<face:column>
<ace:column headerText="
<iece:ontputText wvalu

o>
#i{paciente.sexa}"/>

</ace: column>
<ace:colunn headerText="
<ice:commandLink wal

«<face: column>

</ace:dataTable>

</ace:panel><br/>
<ice:commandButton action="caszel
</ice:form>




Lineas de codigo programadas en edicion.xhtml de IceFaces

<ice: form>

<ioce:ontputText valus="Ed
<ice:panelCronp>
<ice:panelGrid columns=
<ice:ontputText val
<ice:inputText valus

<ice:ontputText val
<ice:inputText valu

<ice:outputText valus=" 1lidos:"/>
<ice:inputText wvalu #{pacienteBean.paciente.apellidos}" reguired="true" partialSubmit="true" label="apelli

de nacimiento:"/>

'#{pacienteBean.paciente. fechaNacimiento}" renderAsPopup="true"/>

<ice:ontputText valus="F
<ice:selectInputDate values

<ice:outputText valus="Sexo:"/>

<ice:selectOneMenn va ="#{pacienteBean.paciente.sexo}">
<f:selectItems valus="#{pacienteBean.opcSexo}l"/>

</ice:selectOneMennu>

edentes familiares:"/>

="#{pacienteBean.paciente.antecedentes}" rows="3"/>

<ice:ontputText wvalues
<ice:inputTextarea va
</ice:panelGrid>
<ice:messages/>
<ice:commandButton action="casel" actionlListener="#{pacienteBean.eventoGuardar (evento)}" value="Guardar paciente"/>
<fice:panelGroup>
<fice:form>

Lista de pacientes en RichFaces

Lista de pacientes
1 2 3 4 » 8 PRBD
Cédula Hombres Apellidos Fecha de Nacimiento Sexo Antecedentes Edicion
1111111111 | MERCY DE JESUS | ANDRADE = 1998-01-01 F NINGUNOC Editar
111111112 | MARLON MEDINA 1987-02-02 ] NINGUNO Editar
1111111113 | RICARDO PAUL JARA 1985-01-03 M NINGUNO Editar
Nuevo paciente

Edicién de un paciente en RichFaces

Edicion pacientes

Cédula: Tmmnm

Nombres: MERCY DE JESUS

Apellidos: ANDRADE

Fecha de nacimiento: ene 1, 1998

Sexo: Femenino -
NINGUNOC

Antecedentes:




Lineas de codigo programadas en index.xhtml de RichFaces

<h:form>
<h:outputText value="Lista de pacientes"/>
<rich:panel>
<rich:dataScroller for="tazble" maxPages="5"></rich:dataScroller>
<rich:dataTable id="table" value="#{pacienteBean.listPaciente}"”
var="pac te" rows="3">
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText wvalue="Cédula"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{paciente.cedula}"/>
</rich:column>
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Nombres"/>
</f:facet>
<h:outputText valus="#{paciente.nombres}"/>
</rich:column>
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Apellidos"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{paciente.apellidos}"/>
</rich:column>
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Fecha de Nacimiento"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{paciente.fechaNacimiento}"/>

<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Sexco"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{paciente.sexo}"/>
</rich:column>
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Antecedentes"/>
</f:facet>
<h:outputText value="#{paciente.antecedentes}"/>
</rich:column>
<rich:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value=" ién"/>
</f:facet>
<h:commandLink value="Editar" action="casel" ac:;cnlz:tene:="#(pacienteBean.even:oidicar())"/>
</rich:column>
</rich:dataTable>
</rich:panel><br/>
<h:commandButton action="casel" actionlistener="§{pacienteBean.eventoNuevo (evento)}" value="
</h:form>




Lineas de codigo programadas en edicion.xhtml de RichFaces

<h: form>
<h:outputText value="Edicidn pacientes"/>
<h:panelGroup>
<h:panelGrid columns="2">
<h:outputText valus="Cédula:"/>

<h:inputText valus="#{pacienteBean.paciente.cedula}" required="true" labesl="cédula"/>
<h:outputText value="Nombres:"/>

<h:inputText value="#{pacienteBean.paciente.nombres}" reguired="true" label="nombres"/>
<h:outputText wvalue="Apellidos:"/>

<h:inputText value="#{pacienteBean.paciente.apellidos}" required="true" label="apellidosz"/>
<h:outputText wvalus="Fecha de nacimiento:"/>

<rich:calendar valus="#{pacienteBean.paciente.fechalacimiento}"/>

<h:outputText wvalus="Scsxo:"/>
<h:selectOneMenu value="#{pacienteBean.paciente.sexo}">
<f:selectItems value="#{pacienteBean.opcSexo}"/>
</h:=electOneMenn>
<h:outputText valuse="Antecedentes:"/>
<h:inputTextarea valus="#{pacienteBean.paciente.antecedentes}"/>
</h:panelGrid>
<rich:messages/>
<adj:commandButton action="casel" actionlistener="#{pacienteBean.eventoGuardar (evento)}" wvalue="Guardar"/>
</h:panelGroup>
</h:form>

Resultado cuantitativo para las lineas de codigo

De la encuesta realizada (ver Anexo C), el resumen de la tabulacién obtenida de la pregunta tres se
presente en la siguiente tabla.

MYFACES TRINIDAD ICEFACES RICHFACES
15 15 10

El maximo valor que es 15 corresponde a MyFaces Trinidad y a IceFaces asignandole el porcentaje
total del 20%, por tal motivo para obtener el valor de RichFaces se realiza una regla de tres.

Para RichFaces:

10 x 20

= 13,339
15 3,33%



SECCION 11: Analisis de resultados

Para MyFaces Trinidad:

Total MyFaces Trinidad =

Para IceFaces:

3832x10 100x10 87,93x30 71,99 x 50
+ + +

Total IceFaces =

Para RichFaces:

— 0,
100 100 100 100 76,21%
769310 70,80x 10 100x30 100 50 _ 4, -
100 100 100 100 07
73,61 x 10 62,18 x 10 21,55 x 30 73,32 X 50
+ + + =56,70%

Total RichFaces =

100 100

100

100

SECCION 12: Comprobacion de la hip6tesis.- Calculo del estadistico

Tabla: Frecuencias Observadas

Variable Independiente

Variable ParGmetros MyFaces | IceFaces RichFaces TOTAL
dependiente Trinidad
Aprendizaje 0.001 7.700 7.360 15.061
Hi Calidad 10.000 7.080 6.220 23.300
Eficiencia Componentes de 26.380 30.000 6.470 62.850
interfaz de usuario
Facilidad para el 36.000 50.000 36.660 122.660
desarrollo
Aprendizaje 3.380 0.001 0.001 3.382
Ho Calidad 0.001 0.001 0.001 0.003
No eficiencia | Componentes de 0.001 0.001 0.001 0.003
interfaz de usuario
Facilidad para el 0.001 0.001 0.001 0.003
desarrollo
TOTAL 75.764 94.784 56.714 227 .262




Tabla: Frecuencias Esperadas
Variable Independiente

Variable Pardmetros MyFaces | IceFaces RichFaces TOTAL
dependiente Trinidad
Aprendizaje 5.021 6.281 3.759 15.061
Hi Calidad 7.768 9.718 5.815 23.300
Eficiencia Componentes de 20.953 26.213 15.684 62.850
interfaz de usuario
Facilidad para el 40.892 51.158 30.610 122.660
desarrollo
Aprendizaje 1.127 1.411 0.844 3.382
Ho Calidad 0.001 0.001 0.001 0.003
No eficiencia | Componentes de 0.001 0.001 0.001 0.003
interfaz de usuario
Facilidad para el 0.001 0.001 0.001 0.003
desarrollo
TOTAL 75.764 94.784 56.714 227.262
SECCION 13: Comprobacion de la hipétesis.- Grados de libertad
Tabla: Distribucion de chi-cuadrado
Probabilidad de un valor superior
Grados de
libertad 0.1 0.025 0.01 0.005
1 2.71 5.02 6.63 7.88
2 4.61 7.38 9.21 10.60
3 6.25 9.35 11.34 12.84
4 7.78 11.14 13.28 14.86
5 9.24 12.83 15.09 16.75
6 10.64 14.45 16.81 18.55
7 12.02 16.01 18.48 20.28
8 13.36 17.53 20.09 21.95
9 14.68 19.02 21.67 23.59
10 15.99 20.48 23.21 25.19
11 17.28 21.92 24.73 26.76
12 18.55 23.34 26.22 28.3
13 19.81 24.74 27.69 29.82
15 22.31 27.49 30.58 32.8
16 23.54 28.85 32 34.27
17 24.77 30.19 33.41 35.72
18 25.99 31.53 34.81 37.16







Anexo

ENCUESTA Y TABULACION



SECCION 1: Encuesta de valoracién de caracteristicas de desarrollo
ENCUESTA DE VALORACION DE CARACTERISTICAS DE DESARROLLO
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE INGENIERIA EN SISTEMAS

Objetivo: Determinar el framework més eficiente para desarrollar el Sistema Nutricional de la
ESPOCH.

CUESTIONARIO
Seleccione la opcidn que en su opinidn corresponde.
1. (Elinstalar los frameworks en el IDE NetBeans lo considera?

MyFaces Trinidad  IceFaces  RichFaces

Muy fécil O O O
Facil O O O
Diffcil O O O
Muy dificil O O O

2. ¢Configurar los frameworks en el IDE NetBeans lo considera?

MyFaces Trinidad  IceFaces  RichFaces

Muy fécil O O O
Fécil O O O
Dificil O O O
Muy dificil O O O

3. ¢Lamanipulacion de los frameworks en el IDE NetBeans lo considera?

MyFaces Trinidad  IceFaces  RichFaces

Muy fécil O O O
Facil O O O
Dificil O O O
Muy dificil O O O



4. Al programar la interfaz de usuario en los frameworks. ;Como considera el nimero de lineas de
codigo (LDC) que escribieron?

MyFaces Trinidad  IceFaces  RichFaces

Muy poco O O O
Algo O O O
Bastante O O O
Mucho O O O

5. Sefiale los frameworks que disponen del componente que permita realizar gréaficas en 2D.

MyFaces Trinidad  IceFaces  RichFaces

O O O



SECCION 2: Tabulacion de la encuesta

Para la tabulacion de los datos se consideré los valores cualitativos —

mencionados en los criterios de evaluacion.

(Programadores encuestados) N = 5

1. (Elinstalar los frameworks en el IDE NetBeans lo considera?

MyFaces Trinidad

cuantitativos, antes

Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 4 8
Dificil 1 1 1
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 9
IceFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 4 12
Facil 2 1 3
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 15
RichFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10
2. ¢Configurar los frameworks lo considera?
MyFaces Trinidad
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10




IceFaces

Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fdécil 3 5 15
Facil 2 0 0
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 15
RichFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy facil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10
¢La facilidad de uso de los frameworks en el IDE NetBeans lo considera?
MyFaces Trinidad
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10
IceFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy facil 3 5 15
Facil 2 0 0
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 15
RichFaces
Valor cuadlitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10




Al programar la interfaz de usuario en los frameworks.

codigo (LDC) que escribieron?

MyFaces Trinidad

¢Como considera el nimero de lineas de

Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy poco 3 5 15
Algo 2 0 0
Bastante 1 0 0
Mucho 0 0 0
TOTAL 15
IceFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy facil 3 5 15
Facil 2 0 0
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 15
RichFaces
Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Muy fécil 3 0 0
Facil 2 5 10
Dificil 1 0 0
Muy dificil 0 0 0
TOTAL 10

Sefiale los frameworks que disponen del componente que permita realizar graficas en 2D.

MyFaces Trinidad

Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f

Si 3 5 15

No 0 0 0

TOTAL 15

IceFaces

Valor cuadlitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f

Si 3 5 15

No 0 0 0

TOTAL 15




RichFaces

Valor cualitativito Valor cuantitativo (vc) Frecuencia (f) vc *f
Si 3 0 0
No 0 5 0
TOTAL 0
RESUMEN DE LA ENCUESTA REALIZADA
En la Tabla, se resume el total obtenido por cada pregunta realizada.
Framework MyFaces IceFaces RichFaces
Pregunta
Pregunta N° 1 9 15 10
Pregunta N° 2 10 15 10
Pregunta N° 3 10 15 10
Pregunta N° 4 15 15 10
Pregunta N° 5 15 15 0
TOTAL 59 75 40

Los valores anteriores en porcentaje, se presentan en el siguiente pastel.

um fMyFaces

B cefFaces

H RichFoces




GLOSARIO DE TERMINOS

AJAX: JavaScript asincrono y XML, es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones
interactivas o RIA.

API: (Application Programming Interface, interfaz de programacion de aplicaciones), es el
conjunto de funciones o procedimientos que ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro
software como una capa de abstraccion.

Archivo de texto plano: Archivo informéatico compuesto Gnicamente por texto sin formato.
Cliente: Persona u organizacion que recibe, usa un producto o servicio. Un cliente puede ser
interno o externo a la organizacion del suministrador.

Desarrollador: Persona encargada de analizar los requerimientos para crear la aplicacion eficiente.
Disefio: Proceso de definicion de la arquitectura, y otras caracteristicas de un sistema o
componente.

DOM: Document Object Model es esencialmente un modelo computacional a través del cual los
programas y scripts pueden acceder y modificar dindmicamente el contenido, estructura y estilo de
los documentos HTML y XML. Su objetivo es ofrecer un modelo orientado a objetos para el
tratamiento y manipulacion en tiempo real (o de forma dindmica) a la vez de manera estética de
paginas de internet.

Especificacion de requisitos: Proceso de redaccion o registro de los requisitos.

Evaluacion: El uso de revisiones, inspecciones, y /o pruebas para determinar que un producto o
servicio software, hardware, etc., satisface los criterios o especificaciones previamente establecidos.
Evaluacion Nutricional: Evaluaciones antropométricas, de requerimientos de energia, sindrome

metabdlico y riesgo cardiovascular realizadas a los pacientes.



e-commerce: Comercio electrénico, consiste en la compra y venta de productos o de servicios a
través de medios electronicos.

FTP: Protocolo de transferencia de archivos entre sistemas conectados a una red TCP, basado en la
arquitectura cliente — servidor.

Hardware: Conjunto de los componentes que integran la parte material de una computadora.
HTTP: Protocolo de transferencia de hipertexto, orientado a transacciones y sigue el esquema entre
peticidon-respuesta entre un cliente y servidor.

IDE (Integrated Development Environment, entorno de desarrollo integrado), es un programa
informatico compuesto por un conjunto de herramientas de programacion

J2EE: Java Plataform, Enterprise Edition (JEE) anteriormente conocido como Java 2 Plataform,
Enterprise Edition (J2EE).

look-and-feel: Es un término que se utiliza en relacién a la interfaz grafica de usuario y comprende
los aspectos de su disefio, incluyendo elementos como colores, formas y tipo de letra (“look™), asi
como el comportamiento de los elementos dindmicos tales como los botones, cuadros y mends
(“feel”).

NutriSys: Nombre asignado al Sistema Nutricional de la ESPOCH.

Paciente: Individuo que debe ser atendido de manera rapida y eficiente.

Proceso: Conjunto de actividades interrelacionadas que usan recursos para transformar entradas en
salidas.

Producto: Resultado de un proceso. Un producto software esta relacionado con cuatro categorias
de productos como son el hardware, software, comunicaciones, servicios.

Profesional en nutricion: Persona encargada de manipular la informacion personal, nutricional y
de laboratorio del paciente; ademas maneja la aplicacion para obtener resultados, y en base a estos

tomar decisiones adecuadas con respecto al paciente.



Red: Las redes estan formadas por conexiones entre grupos de ordenadores y dispositivos
asociados que permiten a los usuarios la transferencia electrénica de informacion.

Requisito: Necesidad o expectativa que se establece de forma explicita o implicita.

Servicio: Producto intangible que es el resultado de realizar al menos una actividad en la interfaz
entre el suministrador y el cliente.

Sistema: Conjunto de elementos interrelacionados en uno 0 mas de los procesos que proporcionan
la capacidad de satisfacer una necesidad u objetivo definido. Un sistema puede ser considerado
como un producto o0 como el servicio que proporciona.

Software: Aplicaciones que ayudan a crear otras aplicaciones y/o son aplicaciones finales para ser
usadas.

Usuario: Una persona u organizacion que usa el sistema para realizar una funcién especifica.
Validacién: Confirmacion mediante examen y provisién de evidencia objetiva de que se cumplen
los requisitos particulares para ser usado con un proposito especifico y que satisface las necesidades
del cliente.

WEB: World Wide Web (WWW) o Red informatica mundial es un sistema de distribucion de
informacién basado en hipertexto o hipermedios enlazados y accesibles a través de Internet.

WHO: World Health Organization. Organizacién Mundial de la Salud, de esta se toman todos los
datos que servirdn como estandares para la realizacion de las distintas evaluaciones.

XML: Es un Lenguaje de Etiquetado Extensible muy simple, pero estricto que juega un papel
fundamental en el intercambio de una gran variedad de datos. Es un lenguaje muy similar a HTML

pero su funcion principal es describir datos y no mostrarlos como es el caso de HTML.
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