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RESUMEN

El almacén “AGROCENTRO” no cuenta con un sistema web de gestion de sus productos y
recetas agricolas, esto ocasiona un déficit de atencion al cliente por falta de conocimiento sobre
la gestion de informacidn de sus productos quimicos, recetas agricolas y datos de los clientes del
almacén, por lo tanto, el objetivo del presente trabajo fue desarrollar un sistema web informatico
para la gestion de recetas agricolas de productos quimicos para cultivos de los clientes del
almacén “AGROCENTRO”, del cantéon Salcedo, provincia de Cotopaxi. En cuanto a la
metodologia para el desarrollo se us6 SCRUM, lo cual permitié una comunicacion constante con
las personas del proyecto para la determinacién de los requerimientos y estructura del sistema
mediante reuniones frecuentes que la metodologia exige durante su ejecucion. Para desarrollo se
utilizé el framework Spring Boot que trabaja con el lenguaje de programacién Java, esta
tecnologia permitié generar las relaciones e interaccion con la base de datos, facilitando la
interactividad y obteniendo una amigable presentacion con el usuario final. El desarrollo de este
sistema se basa en la tecnologia adaptable, como parte principal del framework Bootstrap y Java
script, utilizado para el disefio y manejo de datos de la pagina web, ademas se implement6 una
base de datos en MySQL, mediante el gestor MySQL Front para administrar. Para determinar el
nivel de funcionalidad del sistema se emple6 el estandar ISO/IEC 25010. Una vez culminado el
desarrollo del sistema web de gestién de recetas agricolas, se procedio a realizar la evaluacion
respectiva a la Funcionalidad del producto obtenido, mediante las métricas de calidad definidas
en la norma ISO/IEC 25010, en la cual se determind que el sistema es 92,67% Funcional y

cumple con los requerimientos del cliente.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE> <RECETA AGRICOLA>,
<METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL SCRUM> <ISO/IEC 25010>,
<FUNCIONALIDAD>.
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SUMMARY

The "AGROCENTRO" warehouse does not have a web-based system for managing its
agricultural products and recipes. This results in a deficit in customer service due to a lack of
knowledge about managing information on chemical products, agricultural recipes, and customer
data. Therefore, the objective of this work was to develop a web-based computer system for
managing agricultural recipes of chemical products for crops of the "AGROCENTRO"
warehouse's customers in the Salcedo canton, Cotopaxi province. SCRUM was utilized in the
development methodology, allowing constant communication with project stakeholders to
determine the requirements and system structure through frequent meetings required by the
methodology during its execution. The Spring Boot framework was utilized for development,
working with the Java programming language. This technology facilitated database relationships
and interactions, enhancing interactivity, and providing a user-friendly interface for the end user.
The development of this system is based on adaptive technology, with Bootstrap and JavaScript
being the main components of the framework utilized for web page design and data management.
A MySQL database was implemented using the MySQL Front manager for administration. To
determine the level of functionality of the system, the ISO/IEC 25010 standard was employed.
Once the development of the web-based system for managing agricultural recipes was completed,
the respective evaluation of the obtained functionality of the product was carried out utilizing
quality metrics defined in the ISO/IEC 25010 standard. It was determined that the system is

92.67% functional and meets the requirements of the client.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING>, <AGRICULTURAL RECIPES>, < AGILE
SOFTWARE DEVELOPMENT METHODOLOGY SCRUM> <ISO/IEC 25010 STANDARD>,
<FUNCTIONALITY>.
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INTRODUCCION

Un sistema de gestion de recetas tiene como objetivo organizar la informacion de productos
dentro de las empresas, en el area de produccidn, distribucién y también como la correcta
aplicacion de procedimientos establecidos para el mayor aprovechamiento de recursos que existen
en el ambiente, permite la obtencion de mejores resultados al momento de realizar actividades
que en general brinden beneficios econémicos para personas en la sociedad que habitamos. El
anélisis economico de la sociedad en el pais nos muestra que la mayoria de las personas estan
dedicadas a la agricultura, conociendo este aspecto, nos centramos en la produccion agricola,
siendo este uno de los factores a tratar en el trabajo que se presenta a continuacion. Hablamos de
agricultores y sus cultivos, para lo cual surge una problemaética, de cémo controlar las plagas y
obtener la mayor produccion de ciertos cultivos. Nos vamos a centrar en variedades de cultivos
de la sierra, donde tenemos mucha dificultar para obtener productos de buena calidad sin ninguna
intervencion de insumos agricolas. Entonces comprendemos que es importante la ayuda de
ingenieros agronomos y otros expertos relacionados con el desarrollo de plantas y cultivos en
general. Se conoce que existen almacenes dedicados al area de la agricultura, que distribuyen
productos quimicos con el objetivo de beneficiar al cliente en sus actividades, generando
confianza y efectividad, y al final lograr mejorar los cultivos con los que trabaja, siendo este un
aporte sustancial y de mucho interés para el proceso comercial. El desarrollo del sistema web de
gestion de recetas personalizadas para la agricultura, pretende crear una solucién automatizada
que permita observar informacion especifica y detallada de una receta agricola para asesorar al
agricultor, esta informacién permite la comercializacion de insumos o productos quimicos
agricolas, y con el objetivo de brindar beneficios para el almacén agricola como para el agricultor
gue busca obtener mayor produccién y cuidado de sus cultivos.

El almacén “AGROCENTRO” al momento de solicitar ayuda técnica para solucionar
enfermedades de cultivos y otras necesidades del cliente, su funcion principal es generar recetas
personalizadas que permiten la asesoria a problemas fitosanitarios o como se conocen en el &rea
agricola, las plagas y enfermedades. La precision de este resultado tiene la aprobacién de un
experto en el area, y busca ser una herramienta de apoyo para el personal sin experiencia que
trabaja comercializando el producto quimico de manera efectiva. El sistema permite visualizar la
informacion de la asesoria que se brinda al cliente, conociendo las fechas y los productos que se
aplican. Finalmente se espera que el sistema contribuya a la sociedad en la comercializacion de
productos quimicos para el agro, conformando una estructura de respuesta que brinde beneficios
a los usuarios, y se halle un interés por complementar el area de conocimiento tratado, siendo este

un comienzo en el &rea comercial y agricola del pais.



CAPITULO I

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

En la actualidad los sistemas informaticos tienen una gran relacion con las actividades econémicas
y muestra grandes resultados al utilizarlos, siendo este un avance benéfico para el ser humano en
el ambiente de trabajo. El pais se caracteriza por su agricultura, en el area rural se genera la
necesidad de recibir la ayuda de técnicos e ingenieros agronomos, que tienen conocimientos y
experiencia en el cuidado de cultivos para el consumo humano. De esta manera surge el comercio
de productos quimicos en almacenes agricolas, estos permiten solucionar necesidades de clientes
y buscan resultados con produccion gran escala.

La atencidn a personas que se dedican a la agricultura es el area de trabajo del almacén
AGROCENTRO, donde se brinda asesoria a los clientes, estos tienen problemas que se presentan
en sus cultivos, y en aquel instante se procede a recomendar ciertos productos que responden a
esta necesidad.

El uso de productos quimicos bajo asesoria técnica se hace muy importante, y se debe tener los
conocimientos necesarios. Por lo tanto, una receta agricola debe tener en cuenta los datos de los
productos que solucionan el requerimiento del cliente. Segin el libro de Agronomia en
Mesopotamia, hace un andlisis de la gran importancia de utilizar productos quimicos o también
conocidos como insumos agricolas directamente en los cultivos, este argumento también toma
consta con lainiciativa de preparar terrenos y todo sobre los procesos de cuidado para el desarrollo
de cultivos (Ramirez-Mufioz et al. 2014).

En ese sentido la informatica intenta relacionarse con el resto de las areas, y se propone un
proyecto que pueda trabajar con el &rea de comercializacion de productos o insumos para el agro
en la zona sierra del pais, ubicAndonos en el sector rural. Con el desarrollo de un sistema gestor
de recetas agricolas que se obtendréa beneficios para el almacén Agrocentro, el cuél dedica a la
distribucién de insumos agricolas que son de gran utilidad para el cliente. Este sistema busca
facilitar procesos de atencion personalizada, ayudar en actividades de asistencia y
comercializacion de productos que solucionen la necesidad. El &rea de cobertura se limita a la
sierra, encargandose de brindar confianza y asegurar las ventas, dentro de las actividades diarias
que tiene el almacén, convirtiéndose en parte fundamental y necesaria para el agricultor en su

trabajo.



1.1.1 Formulacién del Problema

¢Con el desarrollo del sistema gestor de recetas agricolas se puede mejorar la funcionalidad en la

venta de productos quimicos en el almacén “AGROCENTRO?

1.1.2 Sistematizacion Del Problema

e ¢;Actualmente como se realizan los procesos relacionados con la gestion de informacién de
productos quimicos que encontramos en el almacén?
e ;Cudles son las herramientas, las funcionalidades del Sistema Gestor de Recetas Agricolas?

e ;Cudles son las métricas para determinar la funcionalidad del sistema de Gestion de Recetas?

1.2 Justificacién del Trabajo de Titulacién

1.2.1 Justificacion Teorica

El manejo de las tecnologias de informacion direccionada al manejo de datos en empresas
evoluciona de manera sorprendente, sus beneficios en areas de conocimiento son de mucha ayuda
porque facilita los calculos de gran complejidad, debido a que las empresas gue controlan mucha
informacion, también como datos de recursos existentes que son usados para procesos de
produccidn. Se conoce gran cantidad de informaciéon bibliogréfica existente a nivel nacional sobre
el uso de software en las empresas, las ventajas de su funcionalidad, y su capacidad de colaborar
con las distintas areas del conocimiento como en la educacion, donde facilita las investigaciones,
proyecciones y otros factores importantes para la sociedad donde habitamos.

Debido al avance actual en el desarrollo de software, se usan varias tecnologias y lenguajes de
programacién, como por ejemplo Java, que en su metodologia de desarrollo e implementacion
esta orientado a objetos, sirve para crear muchas aplicaciones de software en cualquier indole o
area de conocimiento, y estas aplicaciones software son utilizados en dispositivos mdviles,
computadoras portatiles y de escritorio. También permiten ejecutar un mismo software en
diversos sistemas operativos, con esto se cumple el concepto de portabilidad, y es posible ejecutar
el codigo en sistemas remotos de manera segura, cumpliendo satisfactoriamente los
requerimientos del usuario final.

Para facilitar el desarrollo de las funcionalidades de una aplicacién software, se utiliza el
framework Spring, se conoce una version dedicada al lenguaje Java, este fue creado con el fin de

facilitar la creacion y programacion de aplicativos o sistemas web, también como las Aplicaciones
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de una Sola Pagina, el framework trabaja con el patron arquitectonico denominado Modelo Vista
Controlador (MVC) para el desarrollo web, en donde explica como se estructura los componentes
del sistema.

La idea central de trabajar con Spring es que el programador pueda leer cddigo escrito por otro
autor y entenderlo de manera simple. Una de las grandes ideologias de la sociedad es trabajar en
equipo y se considera que es una gran ventaja la capacidad de retomar proyectos que se quedaron

en medio desarrollo y generar nuevas versiones a partir de esta en el futuro.

1.2.2 Justificacion Aplicativa

El almacén “AGROCENTRO” en calidad de distribuidor de productos quimicos para el agro y
con la colaboracion de varios expertos en el area agricola, se concentra en cultivos del sector
rural, nos brinda los datos de procesos internos, estos datos nos permiten la comercializacién de
productos, lo que nos facilita la comprension del funcionamiento interno del almacén, y responder
de manera satisfactoria a los requerimientos de los clientes.

El desarrollo del sistema de gestion de informacion tiene como objetivo mostrar graficamente los
procesos para la generacion de una receta agricola, que se obtendra mediante la base de datos del
sistema, en donde debe permitir una interaccion eficaz y simple de entender, estos datos que se
mostraran en pantalla, seran de mucha utilidad para la venta de productos quimicos del almacén.

El desarrollo del sistema estara compuesto por los siguientes médulos principales:

Modulo gestionador de productos:

La aplicacidn permitira la gestion de los datos de productos con los que se trabaja, registrando el
nombre, la molécula activa, el tipo de producto, el contenido neto, el costo y la ubicacién dentro
del almacén, permitiendo crear, editar y eliminar cada uno de estos.

Modulo gestionador de cultivos: En esta parte la aplicacion permitird al usuario crear varios
nombres de cultivos, se podra agregar, editar y eliminar, siendo esta una de parte de la receta que

identifica cada uno de los problemas que se podria tener y asi solucionarlos.

Modulo gestionador de clientes: La aplicacion permitira gestionar los datos de los clientes, para
poder realizar un seguimiento a su cultivo. Asi tenemos los nombres y apellidos, direccion,
teléfono y una identificacion. Cada cliente sera asignado a una receta, donde se podra ver la fecha

de venta y aplicacion del producto quimico, asi como el cultivo con el que se trabaja.



Modulo gestionador de recetas agricolas: La aplicacion permitird la generacion de una receta
agricola, la cual seré una lista con los nombres y detalles del contenido del producto que se debe
aplicar al cultivo, la cantidad de agua en la que se debe mezclar los productos, segln la peticion
del cliente.

El manejo de datos e informacidn en este trabajo que se propone desarrollar, esta direccionado a
impulsar la productividad de cultivos de los clientes del almacén, influir en la competitividad para
el desarrollo econémico y brindar conocimientos de gran ayuda a la gente que va a utilizar el
sistema, como los clientes del almacén, estos resultados brindaran un servicio de mucha utilidad
para sus cultivos, siendo este uno de los objetivos principales del plan nacional de desarrollo del

pais (Ministerio de Inclusién Econémica y Social 2017).

1.3 Objetivos

1.3.1 Obijetivo General

Desarrollar un sistema web informético para la gestion de recetas agricolas de productos quimicos
para cultivos de los clientes del almacén “AGROCENTRO”.

1.3.2 Obijetivos Especificos

e Determinar los procesos que permite la generacion de recetas agricolas en base a los
productos quimicos existentes.
e Desarrollar el sistema web para la gestion de procesos que permitan crear recetas agricolas

e Evaluar la funcionalidad del Sistema Informatico.



CAPITULO II

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 Receta Agricola

En la gestion de productos quimicos utilizados para la aplicacién en cultivos agricolas, se procede
al andlisis de distintas partes, como es el problema fitosanitario, la cantidad de dosificacion, tipo
o0 variedad del cultivo, que influyen principalmente en la generacién de una estructura compuesta
por productos que en su contenido fortalecen o balancean el desarrollo correcto de una planta,
para los cudl las personas que se dedican a esta area, recomiendan la aplicacion de productos
quimicos entre los cuales tenemos; fertilizantes, fungicidas, insecticida y abonos, como también
herbicidas, que atienden a las necesidades de los cultivos. El agricultor por lo general trabaja con
ciertas variedades de cultivo como papa, cebolla, maiz, tomate y otras plantas de la zona sierra,
aplicando en cada etapa o fase, un conjunto de insumos agricolas que son preventivos y curativos,
que cuidan contra plagas o cualquier tipo de problemas que surjan, ya sea por el clima o por
deficiencia de suelo donde se desarrolla la actividad agricola. Segun (Garcia, Flego 2008, pp. 105-106),
nos dice que el objetivo es llegar a una agricultura en donde se logre gran exactitud y precision,
técnicamente nos recomienda la aplicacion de la cantidad justa y precisa de un producto quimico,
en la etapa adecuada. En base a las caracteristicas de lugar donde el agricultor tiene su cultivo
agricola.

La gestion de una receta agricola comprende e implica el conjunto de conocimientos cientificos
basados en pruebas y la experiencia, con el simple objetivo de ayudar al cliente y generar el
comercio de productos agricolas. Al conformar una lista con productos quimicos, es necesario
tener una secuencia de asignacion, para lo cual vamos a utilizar fungicidas, fertilizantes,
insecticidas en polvo y liquido, siendo estas las partes fundamentales de una receta agricola.
Consideramos que se trata de una estructura basica que se debe seguir al momento de generar una
receta, el analisis que realiza un ingeniero agronomo se centra en la molécula activa que contienen
los productos quimicos que existen en el mercado, sin tomar en cuenta la empresa que los
distribuye. Los técnicos en el &rea consideran que los productos que distribuyen la empresas,
tienen cantidades de dosificacion establecidas, como aplicacion en 100, 200 y hasta 400 litros de

agua, dependiendo de la longitud del terreno donde esté trabajando (Hernandez et al. 2014, p. 4).

2.2 Aplicaciones Web



La tecnologia avanza y nos brinda un conjunto de herramientas, también grandes funcionalidades
que colaboran al desarrollo en la automatizacion de industrias, también se hace cargo de calculos
y analisis de los datos importantes de una empresa, con el fin de obtener mejores resultados. Entre
varias tecnologias utilizadas se analizan los sistemas web, estos servicios tienen como objetivo
conectarse a la red de telecomunicaciones nacional e internacional, por medio de la Internet. Esto
ha producido diversos aplicativos intentando controlar el flujo de datos o registros que son
almacenados en medios conocidos como base de datos. Es importante conocer las ventajas que
brindan el manejo de software, las aplicaciones, los sistemas creados y los beneficios que la
sociedad adquiere dia tras dia.

De tal forma, al complementar el uso de las aplicaciones informaticas con acceso a internet, se
genera un nuevo mundo de opciones para el desarrollo informatico, obteniendo mejores
resultados con el manejo de informacion de personas, beneficios con respecto al manejo paquetes
de datos y también la interaccion con los clientes en el area empresarial. En contexto, el avance y
desarrollo de la informatica es la introduccion a las paginas dinamicas, llamativas y agradables al
usuario. Con este concepto nace el uso de plantillas, frameworks y otras herramientas de disefio
de péginas web, buscando facilitar la creacion de aplicaciones web. Segln (Mateu 2004, p. 106),
comenta que un pilar fundamental para el avance tecnolégico en el disefio de paginas, sistemas
0 aplicaciones web, es el lenguaje marcado HTML creado para el modelado de paginas web, se
concentra en organizar todos los datos, dar formato y establecer un orden que sea de fécil
manipulacién del usuario. Especificamente se trata de un lenguaje que lleva marcas las cuales
permite mostrar contenido con muchos detalles agradables para el usuario final en su interaccion
y es posible referencias otros recursos, como enlaces a otros documentos, también permite mostrar
formularios para procesar datos y otras funcionalidades multimedia.

De la misma manera (Mora 2002, p. 47), nos explica que las aplicaciones web permiten varias
funciones llamativas como la generacion automatica de contenido, la creacién de paginas
personalizadas segun el perfil del cliente o usuario. El disefio de las aplicaciones web es de tipo
cliente/servidor, donde el cliente se comunica con el servidor web por medio de protocolos, estos
se basan estructuralmente por métricas de calidad estandarizadas internacionalmente. En general,
las aplicaciones web son utilizadas hoy en dia, y comprendemos que es un conjunto de nuevas
metodologias y herramientas que dan como resultado un producto Util para la sociedad y la razén
es que el Internet es un medio de comunicacién que aloja mucha informacién de cualquier indole,

y se conecta en cualquier lugar donde existe tecnologia que soporte la interaccién con este recurso.

2.2.1  Servicios Web



Son componentes que forman un aplicativo web, estos trabajan en armonia para su correcto
funcionamiento, administrando datos y permitiendo la visualizacion a través de tecnologias
estandar de interaccion con las personas. Se utilizan para crear aplicaciones comerciales, con
caracteristicas autodescriptivas que representan la légica empresarial. Estos servicios son
presentados a través del internet mediante la interfaz programable, el objetivo es permitir la
conexion con el servidor. Es un elemento clave en la integracion de diferentes aplicaciones o
sistemas de informacion, porque los sistemas de informacion creados en la actualidad estan
basados en diferentes plataformas informaticas, creado mediante lenguajes de programacion y
tecnologias de desarrollo de software en auge. La implementacién de servicios se desarrolla
mediante el protocolo simple de acceso a datos (SOAP), y se utilizan protocolos HTTP, o también
SMTP, entre los mas conocidos para la transferencia de datos en SOAP, utilizando el formato
XML, utilizando una interfaz de usuario (Maya, Lépez 2018, p. 7).

La creacién de servicios web hace referencia al conjunto de actividades de registro, blsqueda,
edicién o modificacion de un elemento existente, y por ultimo la eliminacién. Estas actividades
relacionadas con el manejo de datos de elementos u objetos utilizados por empresas y su objetivo

es digitalizarlos con el fin de ser analizarlo por los propietarios en la toma de decisiones.

2.2.2  Modelo Vista Controlador (MVC)

Estamos hablando de un patrédn de arquitectura de software, con la ideologia de construir
aplicaciones con rapidez y de forma organizada nace el patron Modelo Vista Controlador (MVC),
donde una de sus caracteristicas es la reutilizacion de cdédigo para el mantenimiento y desarrollo
de mejoras en el producto. Esta idea fue presentada en el afio 1979, por TrygveReenskaug y luego
aplicado en Smalltalk-80. El este patron arquitecténico tiene como fin separar la parte visual, de
la funcionalidad y las estructuras de datos que conforman el sistema en general. Para lo cual
propone la construccion de tres componentes distintos; el modelo, la vista y el controlador. Es
decir, que define componentes para la representacién de los datos que conforman la informacion,
y por otro lado para la interaccion del usuario con la interfaz creada (Gonzalez, Romero 2012, p. 2).

La separacién de los componentes que son parte del desarrollo del sistema facilita la realizacion
de mejoras o actualizaciones en el software, debido a que el codigo se puede reutilizar y crear

nuevas caracteristicas necesarias para su funcionamiento.
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Figura 1-2: Interrelacion entre los elementos del patron MV C.
Fuente: (Gonzéalez, Romero 2012, p. 3)

2.3 Metodologia Scrum

La metodologia Scrum fue creada por Ken Schwaber y se aplicd este marco de trabajo en
proyectos de desarrollo de software por parte de Jeff Sutherland, donde especifica que su disefio
tiene principios de control industrial de gran alcance (Caso 2004, p. 2). El marco técnico utilizado
para el desarrollo de proyectos tecnoldgicos de las empresas dispone de un conjunto de
actividades, condiciones, reglas y lineamientos. Entonces brinda contexto a los principios de
desarrollo &gil de un proyecto software complementado por buenas practicas para trabajar en
equipo, y buscando siempre llegar al mejor resultado posible. Se trata de gestion de procesos para
la elaboracion de un producto final u objeto.

Uno de los objetivos de las empresas que utilizan este marco de trabajo es encontrar la mayor
calidad del producto, teniendo en cuenta el conocimiento y experiencia del equipo, como también
la tecnologia empleada en su desarrollo. Algo que llama la atencion es su forma de trabajar, por
lo general lo denominan estrategia de desarrollo incremental que utiliza iteraciones, también
Ilamados sprints, estos son capaces de cumplir con todos los requerimientos del sistema,
planteados al principio del proyecto y en conjunto con el cliente.

Al proponer un proyecto, todo inicia con el objetivo general, que es el requerimiento usuario, y
luego a partir de esto se detalla cada una de las funcionalidades que va a tener en el producto final.
Cada etapa de desarrollo o iteracion termina con la entrega de una parte del producto, siendo este
un incremento del avance del proyecto total en produccion (Menzinsky, Palacio, Lépez 2016, p. 15).

El desarrollo mediante la metodologia Scrum se basa normalmente en cinco etapas que

nombraremos a continuacion:



e Inicio; Aqui es donde inicia todo el proyecto, donde analizaremos todos los requerimientos
del sistema, las ventajas y sobre todo la factibilidad del proyecto en general.

¢ Planificacion y estimacion; Esta etapa trata de organizar y definir todas las actividades que
se realizaran en el proyecto para obtener el resultado esperado, se generan las historias de
usuario.

e Implementacion; En esta parte se procede al desarrollo de entregables para el usuario.

e Revision y retrospectiva; Cuando ya culmina la etapa anterior, y al observar el resultado, se
hace una auto revision del entregable implementado, para corregir errores y mejorar el
producto.

e Lanzamiento; Para terminar tenemos la etapa donde se hace el envio de entregables finales

de toda la implementacion, ejecucién y correccion de errores del proyecto desarrollado.

2.4 Herramientas Tecnoldgicas de Desarrollo

El inicio de proyectos software y aplicaciones web en general son resultados de la utilizacion de
nuevos avances tecnoldgicos, se conocen grandes plataformas de desarrollo en la actualidad,
herramientas multimedia, y sobre todo el desarrollo de frameworks para el disefio de paginas web,
que facilitan la construccion de software, los resultados obtenidos son benéficos para empresas
que requieren soluciones tecnoldgicas para el manejo de datos que son de mucha importancia, y
a continuacion se brindara una explicacion de tecnologias utilizadas en el desarrollo del presente

trabajo de titulacién.

2.4.1 Entornos De Desarrollo (IDE)

Normalmente en el desarrollo de aplicaciones de computadoras, se toma en cuenta los entornos
de desarrollo integrado, mediante la utilizacion de lenguajes de programacién. Estos entornos
ofrecen caracteristicas de mucha utilidad al momento de implementar proyectos de software.
Hablamos de varios lenguajes de programacion que existen en la actualidad, como C++, C#,
JAVA y otros, se conoce que son de codigo abierto y disponible para el usuario en general, con
perfeccionando la capacidad de crear aplicaciones. Estos entornos, tienen muchas capacidades,
es decir que al momento de terminar la codificacion, se puede observar los errores, y luego de
corregir cualquier inconveniente, es posible la compilacién y ejecucion del mismo (Freire Aillon,
Medina 2015, p. 10).

Entre los IDE existentes en el mercado, asi como NetBeans, Eclipse y Visual Studio, para este

trabajo utilizaremos Spring Tool Suite.
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Spring Tool Suite es un descendiente del IDE Eclipse, con la especificacion que permite la
utilizacion del framework Spring Boot para el disefio y produccién de proyectos software. El
entorno es muy completo de utilizar, permite la codificacién del programa fuente, también es
posible instalar complementos de lectura de codigo y correccidn de errores, en lenguajes de
programacién como también el lenguaje de marcas de hipertexto HTML. Para la compilacion el
entorno nos permite verificar la sintaxis del codigo creado y transformar en un archivo objeto,
logrando asi encontrar los posibles errores de ejecucion, mostrando las respectivas advertencias
y menajes de error al momento de aplicar el lenguaje de programacion, que inmediatamente al
ser corregidos, nos dara un producto funcional.

Para el desarrollo del sistema gestor de recetas agricolas, se realizara el desarrollo del cédigo de
programacion en el entorno Spring Tools Suite 4, por la gran colaboracidn e interaccién con el
framework Spring Boot en conjunto con el lenguaje de programacién Java y sus componentes

dindmicos para el tratamiento de datos.

2.4.2 Spring Boot

Spring es un marco para desarrollo web creado para implementar el lenguaje de programacion
JAVA, creado con la intencion de programar aplicaciones que utilizan la tecnologia Enterprise
Java Beans (EJB). Desde la primera versién presentada en el afio 2002, no fue de mucho agrado
por los programadores, pero su desarrollo sigue en auge, con lo que podemos observar mejoras
en su rendimiento, conforme a los médulos que se requiere para un sistema. Segun la experiencia
de los programadores, la utilizacion de esta tecnologia es compleja, por lo que es de poco agrado
para el usuario, pero en la actualidad se nota los avances técnicos en la implementacién de
servicios para aplicaciones web, dando como resultado un impacto positivo en el rendimiento del
producto generado (Gajewski, Zabierowski 2019, p. 15).

El proyecto denominado Spring Boot, se ubica en la mejora que permite trabajar con el framework
Spring y utilizar todos sus modulos, y con esto todas las funcionalidades desarrolladas hasta el
dia de hoy. En las ultimas actualizaciones se conoce que el framework Spring Boot consta con un
servidor integrado, esta funcionalidad permite al programador obtener una conexion con la base
de datos, sin mayor inconveniente al momento de implementar el sistema web. Entre las bases de

datos que maneja tenemos; MySQL, Oracle o PostgreSQL.

2.4.2.1 Spring Web — MVC
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Esta herramienta trata de uno de los complementos direccionado al desarrollo web, creado sobre
API de Servlet, esto incluye en Spring Framework desde la primera presentacion funcional para
el desarrollo de sistemas y aplicaciones web. Este framework lo denominé Spring Web MVC,
especificamente en el area de software, los expertos en programacion lo denominan Spring MVC
porgue es la complementacion de varias tecnologias relacionadas con Spring Boot, y es utilizado
en proyectos empresariales de gran tamafio debido a sus ventajas en caracteristicas de manejo de
datos, también consta con un conjunto de herramientas que permiten el desarrollo basado en el
patrén Modelo Vista Controlador. EI modelo, el controlador y la vista, se puede desarrollar dentro
de un mismo entorno de desarrollo integrado. El IDE Spring Tool Suite en su Gltima versién 4,
permite la manipulacién del framework Spring, también el disefio y desarrollo de la Vista del
sistema del proyecto, basado en el lenguaje Java y adaptandose a nuevas tecnologias de extraccion
de datos mediante la conexién con el controlador con la base de datos y el servidor. Para la
organizacién de datos se utiliza HTML y el framework para el disefio de paginas web Bootstrap,
con la obtencién de resultados efectivos para proyectos software empresariales.

La tecnologia utilizada esta basada en Spring Boot, que es un componente que permite al
programador utilizar todas las funcionalidades, debido al servidor integrado para Spring, la
implementacion facilita que el sistema web se conecte con la base de datos que se utiliza, y para
este caso tenemos MySQL. Lo unico que tiene que hacer el programador es dar la informacion
necesaria, asi tenemos la direccién IP, la contrasefia, entre otros datos importantes para la

conexion (Gajewski, Zabierowski 2019, p. 20) .

2.4.3 Bootstrap

Se trata de un framework CSS es conocido entre los programadores para el desarrollo del front-
end o en la interfaz de aplicativos webs. El disefio es lo mas llamativo de esta tecnologia, porque
se adapta a la pantalla del dispositivo que utilice el usuario. Bootstrap es un framework presentado
en el afo 2010 por la empresa Twitter, en el principio se llamaba Blueprint, y luego en el 2011,
se transforma en lo que se llama actualmente el framework Bootstrap. Desde aquella época
encontramos varias versiones, hasta encontrar la mas reciente que es 5.1.3, contemplando varias
caracteristicas Utiles para el desarrollador. En su estructura de disefio, el framework es una
combinacion de CSS y JavaScript que permiten dar formato a la pagina HTML (Spurlock 2013,
sec. 3).

Debido a la basqueda de la mejor interactividad y brindarle mayor dindmica a la pagina web se
crea esta herramienta, porque una de las cualidades es que permite la construccion de sitios

responsive que es utilizado en dispositivos moviles. Dando asi funcionalidad de los aplicativos
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moviles en distintos dispositivos, asi tenemos Computadoras de escritorio, tablet y smartphones,

manteniendo la organizacion del producto web creado.

2.4.4 Thymeleaf

Es una tecnologia que nos permite definir una plantilla y controlar el flujo de un modelo de datos
para obtener un nuevo documento en la pantalla de una sistema o aplicativo web. Esta orientada
al disefio y modelado de péaginas webs interactivas, permitiendo las actividades de disefio y
programacién en conjunto. Esta tecnologia permite la integracion con muchos frameworks, como
Spring MVC, JavakEE, Bootstrap, etc. El trabajar con Thymeleaf comprende al uso del Lenguaje
de Navegacion de Gréaficos-Objetos (OGNL), pero al utilizar el framework Spring MVC se
procede a trabajar con el lenguaje de Expresion de Spring (Walls 2022, p. 10).

Esta tecnologia nos permite utilizar expresiones que nos permiten seleccionar un objeto, validar
los valores, también nos permiten realizar enlaces, redireccionando a otro lugar del sistema, y
para terminar podemaos utilizar expresiones literales, operadores y varios atributos Gtiles para todo

tipo de disefio de paginas web y manejo de datos en el front-end.

2.4.5 Lenguajes de programacion

Los programadores en la actualidad tienen varias opciones para el desarrollo de aplicaciones, los
cadigos utilizados en la generacion de estructuras de proyectos software, se denominan lenguajes
de programacion, existen varios tipos de lenguajes entre los cuales tenemos C++, C#, Java, Python
y otros que permiten disefiar la estructura que permite el manejo del flujo de datos de una entidad

0 usuario.

2.45.1 Java

Este lenguaje de programacion que tuvo su aparicién en 1995, creada por James Gosling y Bill
Joy, representados por la empresa SunMicrosystems. Se conoce que tiene descendencia del
lenguaje denominado Oak, el cual estaba centrado en programas para la television interactiva que
al final no tuvo éxito. Java tiene caracteristicas de ser orientado a objetos, independiente de la
maquina, seguro para trabajos en la red, tiene compatibilidad con equipos que van desde portatiles
hasta grandes conjuntos de datos. Es un lenguaje compilado e interpretado por el computador por
medio de una maquina virtual. Normalmente se utiliza en entornos web, es decir en navegadores

web que permiten la visualizacion de proyectos creados con este lenguaje (Fernéandez 2005, p. 7).
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Para el desarrollo de proyectos en este lenguaje se utiliza las herramientas denominadas Java
Develoment Kid (JDK). Se tiene herramientas como javac, que sirve para compilar lineas de
cddigo, java para aplicaciones y javadoc para la documentacion de proyectos y una herramienta
jar que permite empaquetar proyectos.

También tenemos la méaquina Virtual de Java (JVM), con un conjunto de bibliotecas y
componentes para que una aplicacion pueda ser ejecutada. La JVM permite la ejecucion de
cadigo, las bibliotecas facilitan la generacion de interfaces, y serd necesario el entorno en tiempo
de ejecucion (JRE) que permite la ejecucidn de proyectos basado en el lenguaje de programacion

Java (Abenza 2015, p. 6).

2.4.5.2 JavaScript

En el desarrollo de aplicaciones para computadoras con acceso al internet es importante la
utilizacion de lenguajes de programacion, Java es uno de los lenguajes conocidos por la
comunidad de programadores, y para el desarrollo de interfaces tenemos el lenguaje HTML, pero
existen muchas limitaciones al momento de trabajar y por esta razén nace el lenguaje LiveScript
presentado por la empresa Netscape Comunications, que introduce lenguaje de aplicaciones al
estilo cliente-servidor, para trabajar en el internet. Luego la empresa SunMicrosystems reconoce
la similitud con el lenguaje de Java, y decide unirse a la empresa Netscape, luego procede a
renombrarlo como JavaScript, y es como lo conocemos hoy en dia y sus actualizaciones permiten
realizar aplicaciones web muy dindmicas para el cliente final y usuarios (Maza 2012, p. 10).

Normalmente es utilizado para verificar datos de una pagina web sin tener acceso a internet,
porgue consiste en estar insertado dentro de la misma pagina de hipertexto HTML. Logrando
hacer que su producto tenga un manejo de datos funcional. JavaScript es un lenguaje de
programacién muy facil de aprender y su implementacion se puede realizar en cualquier entorno
integrado de desarrollo actual, este tiene relacion con el entorno de ejecucion del servidor en la

parte del Back-End del proyecto en desarrollo.

2.4.6 Sistema Gestor de Bases de Datos

En el manejo del flujo de datos de una aplicacion web exige varias acciones para su correcta
administracion, esto hace referencia al uso de sistemas que permitan utilizar datos extraidos de
un almacenamiento o base de datos. Se considera que debe permitir configuraciones que faciliten
su conexion con los diversos aplicativos webs, en la tecnologia vigente. Existen varias opciones

con distintas caracteristicas, como los informes que se pueden generar. En el area de base de datos
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tenemos de tipo relacional, no relacional, orientado a documentos. Hablando de bases de datos
relacional, tenemos Microsoft Access, Microsoft SQL Server, MySQL, entre otros. Para las No
Relacionales tenemos RavenDB, ObjectDB, Neo4j, y varios administradores que facilitan este
estudio.

Una de las complicaciones con las que nos enfrentamos al desarrollar aplicaciones web, es la
disposicion de los datos, este debe ser lo suficientemente robusto, rapido y accesible. Para ello
existen se disefiaron los SGBD de codigo abierto que esta disponible para usuarios en cualquier
parte del mundo, esto facilita la complementacidn sistemas de gran tamafio, que contienen
funcionalidades complejas y facilitan el filtrado de informacién en grandes masas de datos que

manipulan las empresas hoy en dia (Mateu 2004, p. 240).

2.4.6.1 MySQL

Se denomina una base de datos de cédigo libre, desarrollado por la empresa MySQL AB, que se
origina en Suecia. Este es un gestor que permite la manipulacion rapida de los datos, pero también
se debe considerar que tiene mucha similitud con su competencia en el area de manejo de datos,
como Postgre o Microsoft SQL Server, lo [lamativo de este gestor es la respuesta efectiva y buen
rendimiento, razon por la que hace de ella la base de datos de eleccidén para sistemas de
capacidades basicas en su funcionamiento, como en la mayoria de los casos podemos registrar,
actualizar, eliminar y consultar datos, dentro de un diagrama de funcionamiento que basado en
un algoritmo predisefiados para complementarse con aplicativos web, la idea central de utilizar
estas bases de datos es almacenar los datos en tablas, reconociéndolo como un archivo, y para
lograr esto, se realiza un disefio donde eliminamos la redundancia y logramos obtener los datos
requeridos por el usuario. Se conoce que la informacion se guarda en tablas, esto se define que
dentro de esas tablas vamos a tener columnas, y estas contienen un campo definido por el
disefiador de base de datos, y lo consiguiente es llenarla de datos, y esto se realiza en los renglones
o las filas que se encuentran debajo de cada campo. Se conoce gque un sistema consta de varias
entidades que son representadas por las tablas, y que tienen relaciones entre si, es decir cada tabla
se relaciona con otra para lograr la extraccién de datos de manera légica y congruente, utilizando
claves, identificadores, que facilitan este proceso, logrando asi manipular con éxito los datos de
una empresa en el érea digital, almacenandolos con éxito y logrando automatizar el
funcionamiento del mismo (Aboites, Aboites 2015, pp. 13-14).

Este gestor permite realizar transacciones de datos y réplicas de estas, la busqueda por texto dentro
de los datos registrados, esto facilita su rendimiento al trabajar con gran cantidad de datos que

una empresa pueda tener.
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2.5 Funcionalidad

En el ambito profesional y comercial, los detalles sobre las caracteristicas de un producto software
es necesario para su distribucion, sus beneficios a la sociedad y también sus inconvenientes. Por
lo tanto, es indispensable realizar evaluaciones que permitan conocer las limitaciones que existen
en el funcionamiento. Entonces el objetivo es realizar evaluaciones en base a requerimientos
implantados por el cliente, con el fin de cumplir con sus expectativas. La idea es proporcionar
funciones que cumplen satisfactoriamente las necesidades declaradas principalmente, esto hace
referencia al disefio, y otras actividades que complementan el desarrollo correcto de un proyecto
en cada una de sus fases. El personal necesita conocimiento y experiencia en esta area, con el
objetivo principal de aplicar correctamente las condiciones establecidas y pardmetros de
funcionamiento. Esta fase de control se realiza desde la generacion de los requisitos, también la
fase de implementacion o desarrollo, hasta obtener un resultado, que también se ajusta
evaluaciones finales para su respectiva presentacion al cliente y usuario final. Logrando concluir
con el proyecto satisfactoriamente.

Cuando hablamos de la calidad del producto, haremos referencia al modelo de calidad de software
propuesto por la norma ISO/IEC 25010, que consta de ocho caracteristicas de calidad, entre las
cuales tenemos:

e Adecuacion Funcional.

¢ Eficiencia de desempefio.

e Compatibilidad.

e Usabilidad.
e Fiabilidad.
e Seguridad.

e Mantenibilidad.

e Portabilidad.

Por lo tanto, nos centramos en la funcionalidad y tenemos que tomar en cuenta los siguientes

puntos principales que sirven para evaluar el sistema, para completar la evaluacién en este sentido,

s necesario conocer las siguientes sub-caracteristicas:

e Completitud Funcional: El objetivo es evaluar si el sistema cumple con funciones apropiadas
para cumplir los requerimientos especificados por el usuario.

e Correccion Funcional: Esta sub-caracteristicas permite identificar si los resultados estan

acorde a los requerimientos.
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e Pertinencia Funcional: Se direcciona a la revision del producto software, comprobando si
tiene las funcionalidades apropiadas para cumplir con el trabajo que requiere el usuario.
Esto ayuda a satisfacer al cliente en sus requerimientos de funcionalidad. Estan relacionados con

los estudios de calidad del uso de la aplicacion sistema informatico (Salvador-Heméndez, Llanes-Font
2021, p. 3).

2.6 Trabajos Relacionados

En la actualidad las empresas han generado una necesidad de utilizar sistemas que permitan
registrar su progreso en investigacion y procesos de elaboracion de productos, poniendo su mira
en el control y organizacion de informacion que se genera dentro de la empresa. Para conocer mas
informacion sobre esta area, tenemos un sistema web y movil para la gestion de cultivos agricolas,
el cual nos muestra un producto software eficiente que basados en evaluaciones a varios
productores del sector Ibagué, situado en el pais de Colombia. Este trabajo se centra en los
cultivos del area forestal que tienen sistema de riego instalado y funcional. Una de las cualidades
principales del sistema es realizar el riego remoto, asi como obtencion de informacion y
notificaciones de actividades agricolas ejecutadas y por ejecutar. El resultado de este proyecto
software aporta significativamente con los agricultores reduciendo costos para realizar
actividades efectivamente y no desperdiciar mano de obra, y evitar realizar actividades fuera de
tiempo, debido a las notificaciones que muestra constantemente, segun el clima y la informacion
meteoroldgica (Villalobos, Méndez, Osorio 2018, pp. 2-7).

Realizar un sistema relacionado con la agricultura tiene un nivel de dificultad elevado, porque
hay que tomar en cuenta varios aspectos importantes. EI primer aspecto esta centrado en los
elementos principales para realizar un cultivo de calidad, entonces hablamos de semillas,
productos desinfectantes necesarios para cultivar en la actualidad, y abonos edaficos o naturales
para el terreno. En segundo lugar, tenemos la mano de obra, que se trata del recurso humano
necesario para cumplir con todas las actividades. Y otro de los aspectos importantes son las fechas
de realizacién de trabajos, esto se basa en los calendarios lunares que existen actualmente. Con
todo lo nombrado anteriormente se puede establecer un proceso de cultivo efectivo, para lo cual
se han creado sistemas que cubren ciertos aspectos, como las fechas de trabajo, dias de riego,
cantidad de personal requerido, costo de todas las actividades.

También tenemos el sistema web para la gestion de informacién en la produccion y cosecha de
arroz en agricola EDISA Ecuador EDIAGRI S.A., donde encontramos una estructura basada en
datos de produccion y cosecha del producto, logrando asi automatizar el proceso de cultivo de

arroz y el correcto almacenamiento de registros de la empresa (TOMALA 2022, p. 16) .
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De la misma manera tenemos el sistema de informacion agricola y pago por destajo, este trabajo
tiene como objetivo controlar las actividades que se realizan dia tras dia en los cultivos, se encarga
de mostrar las actividades de un obrero, todos los datos del sistema son almacenados en la base
de datos ORACLE, utiliza la metodologia de acceso al sistema Cliente-Servidor, exigiendo una
buena conexién de red interna, y trabaja con archivos Excel u otros archivos planos (Ramos,

Tarquino 2012, pp. 70-75).
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CAPITULO 1l

3. MARCO METODOLOGICO

Este capitulo corresponde al marco metodoldgico y hace enfoque al proceso de comercializacién
de productos que tiene el almacén AGROCENTRO en el canton Salcedo de la provincia de
Cotopaxi, tanto a las técnicas utilizadas lograr el objetivo, y también el analisis requerido para el

desarrollo del sistema web.

3.1 Actividades de Metodologia

3.1.1 Meétodos y tipo de estudio

3.1.1.1 Tipo de Estudio

La investigacion que se presenta en este trabajo es tipo aplicativa, debido al desarrollo practico
de las teorias, metodologias, y el conocimiento encontrado para el desarrollo de procesos
informéticos automatizados que serdn utilizados para el beneficio de la empresa y conforme a la
relacién que tiene con la sociedad. El sistema web sera utilizado por el gerente propietario y los
empleados que atienden a la clientela del almacén AGROCENTRO, para observar informacion

de recetas agricolas y datos importantes para su comercializacion.

3.1.1.2 Métodos y Técnicas de investigacidn

El método principal utilizado para el presente trabajo es la investigacion aplicada, este analisis de
datos y objetivos concretos, dan la referencia para buscar el desarrollo del sistema web para la
gestion de recetas agricolas para el almacén AGROCENTRO, en la Tabla 1-3 se puede observar

los métodos y técnicas respectivos al desarrollo del sistema.

Tabla 1-3: Métodos y técnicas para el desarrollo del presente trabajo de titulacion.

Objetivos Métodos Técnicas Fuentes
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Determinar los procesos
que permite la generacion
de recetas agricolas en
base a los productos

quimicos existentes.

Anaélisis-Sintesis:

Esto se emplea para reunir la
informacion  relevante e
importante para el desarrollo
del marco teérico, y este
contiene la informacion de
las herramientas para el
desarrollo de las paginas

web.

Revisién de documentacion

Diagramas de procesos.

Registro de ventas del
almacén
Inventario de productos

quimicos

Desarrollar el sistema web
para la gestion de procesos

Metodologia SCRUM:
Se utiliza para el desarrollo

Revision de documentacion

Historias de usuario

Registro de ventas del

almaceén|

para generar recetas | de las fases iniciales y | Historia técnica Pruebas de | Inventario de productos
agricolas finales del presente trabajo, | aceptacién quimicos

se considera los maddulos | Tareas de

establecidos para la | ingenieria

administracion de datos.
Evaluar el sistema la | Deductivo: Entrevista Gerente/Propietario  del

funcionalidad del Sistema
Informaético.

Basado en el producto
desarrollado nos centramos
en la revision técnica del
funcionamiento del Sistema

Web obtenido.

Analisis funcional

almacén
Empleados del almacén
I1SO 25010

Realizado por: Cunalata, Nicolés, 2023.

Enfoque: EIl estudio tiene un enfoque cuantitativo para evaluar la calidad del sistema. Nos

centramos en los requerimientos funcionales para obtener una estimacion de la calidad de

software desarrollado.

3.1.2

Metodologia para medir la Funcionalidad del sistema

Para el desarrollo de este estudio no se plantea la hipétesis debido a la utilizacion del modelo de

calidad del producto software establecido por la norma ISO/IEC 25010. Segun (Cabrera &

Villavicencio, 2011, p. 4) presenta un modelo de calidad de software que permite evaluar la

funcionalidad y usabilidad de un software, para lograr esto establecié métricas y rangos de

aceptacion lo que permite obtener un valor cuantitativo de la calidad del producto software. De la

misma manera (Tahhann et al., 2006, pp. 9-11) realiza un modelo donde evalda la funcionalidad

y usabilidad de un sistema de un sistema de informacion Geogréafica basado en el modelo de
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calidad de software definido por la norma ISO/IEC 9126, esta norma es la version anterior de la
norma ISO/IEC 25010, por tal razén no se realiza el planteamiento de las hipdtesis para este

estudio.

3.1.2.1 Parametros e indicadores

En el presente trabajo se pretende medir la funcionalidad del sistema web, esto se realizara
utilizando la norma ISO/IEC 25010, y la cual explica que la funcionalidad se puede analizar
mediante los siguientes sub-caracteristicas principales, las cuales seran evaluadas:

e Completitud funcional.

e Correccion funcional.

e Pertinencia funcional.

Bajo estos cuatro criterios encontraremos la calidad del software requerido, conforme a la
funcionalidad del sistema obtenido (Hernandez Jarvio, Velasco-Elizondo, Benitez-Guerrero
2016, p. 23).

3.1.2.2 Procedimiento y analisis de datos

El modelo de calidad del producto software definido por la ISO/IEC 25010, consta de tres sub-
caracteristicas y se propone responder a cada una de estas. La encuesta que realizaremos una
valoracion de cada respuesta, y este resultado observaremos si el sistema cumple con la

funcionalidad que satisface al cliente por el cliente.

3.2 Metodologia para el desarrollo

Para el desarrollo del presente trabajo se propone aplicar la metodologia SCRUM, que tiene como
objetivo controlar y planificar los proyectos software que tienden a modificar mientras esta en
marcha. Esta metodologia permite realizar reuniones después de cada sprint revisando cada uno
de requisitos propuestos por el cliente, comprobando si el resultado coincide con los
requerimientos que propone el cliente, en caso de no ser asi, modificarlo y solucionar los errores

presentados hasta obtener el nivel de satisfaccion requerido por el usuario.

3.2.1 Selecciéon de herramientas
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Para lograr el desarrollo del software propuesto en este proyecto, se utilizd las distintas

herramientas que establecen una estructura organizada y correcta para disefiar e implementar

todas las funcionalidades establecidas. Existe varios elementos que se utilizan en este proyecto,

primero tenemos el Modelo Vista Controlador que se va a utilizar para la interaccidn de datos con

el usuario, ya en materia de disefio de interfaz y todo sobre el front-end, tenemos:

e Bootstrap: este es un framework que permite el disefio mediante plantillas que satisfacen la
interfaz de usuario.

e Thymeleaf: es una biblioteca de Java, que en su funcionamiento implementa un motor de
plantilla para HTML disefiado para los entornos web, bajo el Modelo Vista Controlador.

e HTML: este se utiliza para estructurar las interfaces para cumplir con la funcionalidad
requerida.

e Css: estas son las hojas de estilo para darle formato a las paginas HTML.

e Java script: es un lenguaje de programacion interpretado utilizado para dar interactividad en

el aplicativo web.

Para la parte del back-end tenemos algunos lenguajes de programacion y otros frameworks que
nos colaboran con él y para el desarrollo técnico de proyectos software. A continuacién, se
muestra las herramientas seleccionadas para este trabajo:

e Java: Este lenguaje es utilizado para realizar la conexion con la base de datos, para configurar
las funcionalidades del sistema, hace el registro, edicion, blsqueda y eliminacion de
elementos.

e Spring Boot: este framework nos permite la crear de manera organizada la estructura del
software, conforme a la codificacién del back-end y la conexién con el front-end. Se trabaja

con el lenguaje de programacion Java.

3.3 Metodologia Scrum

3.3.1 Inicio

Esta fase propone ejecutar un analisis en busca de datos importantes para el desarrollo del
software, donde observamos los roles y usuarios, el problema que muestra el cliente, en donde se
identifica los requerimientos que se necesita para el desarrollo satisfactorio del software. Para
adquirir informacion relevante para el desarrollo del presente proyecto es importante realizar
entrevistas, también se mantiene constante comunicacion con el cliente y personas
comprometidas con este proyecto. A continuacion, detallamos los datos importantes que permiten
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la planificacion del proyecto. La factibilidad del proyecto y los recursos estimados para el

desarrollo del mismo se encuentran en el Anexo D.

3.3.1.1 Personas del proyecto

Para el desarrollo del presente proyecto es importante conocer el equipo de trabajo, el cual esta
conformado por 3 personas, cada una con un rol especifico, la informacion se encuentra detallada

en la Tabla 2-3.

Tabla 2-3: Roles y personas

Persona Contacto Rol

Ing. Carlos Cunalata Carlin501@hotmail.com Product Owner
Ing. Lorena Aguirre gaguirre@espoch.edu.ec Scrum Master
Nicolas Cunalata nicolas.cunalata@espoch.eud.ec Developer

Realizado por: Cunalata Nicolas, 2023.

3.3.1.2 Tiposy roles de usuario

En la Tabla 3-3 se detallan los tipos de usuarios y se establece cada uno de los roles con su
funcionalidad dentro del almacén AGROCENTRO.

Tabla 3-3: Tipos de roles y usuarios

Tipo de Usuario Rol Responsable

Administrador Se encarga del manejo de todos los | Propietario y empleados del almacén
mddulos AGROCENTRO

Usuario Revisa la informacion de la gestion de | Clientes del almacén

recetas agricolas.

Realizado por: Cunalata Nicolas, 2023.

3.3.1.3 Scrum — Metodologia para desarrollar el sistema web

La pila del producto o también denominada Producto backlog, trata de la lista de requerimientos
que va a tener el aplicativo web en desarrollo, se aplica esto para la metodologia SCRUM,
buscando priorizar las funcionalidades y dependiendo de las necesidades del cliente, en cuanto a

funcionalidad del negocio.
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3.3.2 Fase de planificacion

Requerimentacion: Mediante

la comunicacidn constante, entrevistas y encuestas que se realizaron

en la empresa, se obtuvo una lista de todos los requerimientos generales y necesarios para el

desarrollo del aplicativo web, con el objetivo de satisfacer las necesidades que surgen en el

almacén AGROCENTRO. Asi también podemos observar las necesidades en la Tabla 4-3 que

presentamos a continuacion.

Tabla 4-3: Requerimientos funcionales del sistema.

PERSONA QUE REQUIERE

REQUERIMIENTO

Desarrollador

Establecer el estandar de codificacion para el sistema

Desarrollador

Establecer la arquitectura del sistema

Desarrollador

Establecer el estandar para el desarrollo de la interfaz de usuario

Desarrollador

Disefio de la base de datos del sistema

Administrador

Como administrador necesito ingresar editar datos de un cultivo

Administrador

Como administrador necesito observar una lista de cultivos

Administrador

Como administrador necesito buscar los cultivos

Administrador

Como administrador necesito ingresar y editar los datos del producto

Administrador

Como administrador necesito observar la lista de los productos

Administrador

Como administrador necesito buscar productos

Administrador

Como administrador necesito ingresar y editar los datos de clientes del almacén

Administrador

Como administrador necesito observar la lista de clientes del almacén

Administrador

Como administrador necesito buscar clientes del almacén

Administrador

Como administrador necesito ingresar y editar los datos de enfermedades de

cultivos

Administrador

Como administrador necesito observar la lista de enfermedades de los cultivos

Administrador

Como administrador necesito buscar enfermedades ingresadas

Administrador

Como administrador necesito generar y editar una receta agricola

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito observar una lista de recetas agricola

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito buscar una receta agricola

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito observar una receta agricola con todos sus

detalles importantes

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito realizar una solicitud de una receta

agricola

Administrador

Como administrador necesito editar una solicitud de receta agricola

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito buscar las solicitudes de recetas agricolas
del cliente.

Administrador/Usuario

Como administrador-usuario necesito observar la lista de solicitudes de recetas

agricolas a clientes del sistema

Realizado por: Cunalata Nicolas, 2023.
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Requerimientos no funcionales

Tabla 5-3: Requerimientos no funcionales del sistema.

Requisito Prioridad

La aplicacion debe funcionar en cualquier navegador Alta

La aplicacion debe ser efectiva al momento de realizar | Alta

una accién
La aplicacion debe ser atractiva al usuario Media
La aplicacion debe ser de facil comprension Alta

La aplicacion debe ser intuitiva y simple en su | Alta

funcionamiento

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Estimacion de requerimientos

Para la obtencién de la pila del producto se realiza mediante reuniones con el cliente, como
resultado de estas actividades se adquirié informacion necesaria y se clasifico en historias de
usuario. También se establecio los puntos estimados de por medio de la técnica denominada T-
shirt o talla de camiseta, la cual nos permite conocer el tiempo aproximado para el desarrollo del
presente proyecto software, conforme a esto se toma en cuenta las 5 tallas, donde establecemos
la prioridad de los requerimientos.

En la Tabla 6-3 Se describe los valores asignados a las tallas, puntos estimados de esfuerzo
(Mallidi, Manmohan 2021, p. 11).

Tabla 6-3: Definicidn de la tabla T-Shirt para puntos estimados de esfuerzo.

Talla Puntos Estimados de Esfuerzo Horas de trabajo
Extra-Small — XS 1 1
Small - S 2 2
Medium - M 5 5
Largo - L 8 8
Extra-Large — XL 13 13

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

En la Tabla 7-3 se especifican las historias de usuarios con los requerimientos para el desarrollo
del presente proyecto. Se identifican con HU con el nimero correspondiente y también las
historias técnicas que se identifican con HT, junto al nimero respectivo y secuencial. Se propone
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un nivel de prioridad, el cual nos ayuda a identificar cual de los requisitos son de mayor urgencia

arealizar.

Tabla 7-3: Pila del producto

ID Detalle Talla Puntos Prioridad
estimados

HT-01 | Establecer el estandar de codificacién para el sistema L 8 Media

HT-02 | Establecer la arquitectura del sistema L 8 Media

HT-03 | Establecer el estandar para el desarrollo de la interfaz de L 8 Media
usuario

HT-04 | Disefio de la base de datos del sistema XL 13 Alta

HU-01 | Como administrador necesito ingresar y editar datos de un XL 13 Alta
cultivo

HU-02 | Como administrador necesito observar una lista de L 8 Alta
cultivos

HU-03 | Como administrador necesito buscar los cultivos S 5 Baja

HU-04 | Como administrador necesito ingresar y editar los datos XL 13 Alta

del producto

HU-05 | Como administrador necesito observar la lista de los L 8 Alta
productos

HU-06 | Como administrador necesito buscar productos S 5 Baja

HU-07 | Como administrador necesito ingresary editar los datos de XL 13 Alta

clientes del almacén

HU-08 | Como administrador necesito observar la lista de clientes S 5 Baja
del almacén

HU-09 | Como administrador necesito buscar clientes del almacén S 5 Baja

HU-10 | Como administrador necesito ingresary editar los datos de XL 13 Alta

enfermedades de cultivos

HU-11 | Como administrador necesito observar la lista de S 5 Baja
enfermedades de los cultivos
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HU-12 | Como administrador necesito buscar enfermedades S 5 Baja
ingresadas

HU-13 | Como administrador necesito generar y editar una receta XL 13 Alta
agricola

HU-14 | Como administrador-usuario necesito observar una lista XL 13 Alta
de recetas agricola

HU-15 | Como administrador-usuario necesito buscar una receta S 5 Baja
agricola

HU-16 | Como administrador-usuario necesito observar una receta S 5 Baja
agricola con todos sus detalles importantes

HU-17 | Como administrador-usuario necesito realizar una S 5 Baja
solicitud de una receta agricola

HU-18 | Como administrador necesito editar una solicitud de L 8 Media
receta agricola

HU-19 | Como administrador-usuario necesito buscar las XL 13 Alta
solicitudes de recetas agricolas del cliente

HU-20 | Como administrador-usuario necesito observar la lista de L 8 Media
solicitudes de recetas agricolas a clientes del sistema

TOTAL DE PUNTOS ESTIMADOS 205

Realizado por: Cunalata Nicolas, 2023

Spring backlog (planificacion)

Al terminar de establecer los requerimientos, donde se puede apreciar la prioridad y también el
calculo aproximado de ejecucién de este. Se procede a empezar la planificacion donde cada Sprint
cuanta con un numero de historias de usuario y las historias técnicas. Se procede a separar en
fechas donde se desarrollan los requerimientos en cada sprint, el encargado de desarrollar dicha
actividad, estado en el que se encuentra (fallido / exitoso) horas esfuerzo estimados y horas reales.

La planificacién de actividades de muestra detalladamente en el Anexo B.

Reuniones SCRUM: Basado en lo que propone la metodologia SCRUM se procede a tener
reuniones con el personal de la empresa, los cuales estan involucrados para poder presentar los

avances del proyecto, al finalizar el sprint o cuando el administrador de la empresa lo requiera,

tanto tiempo de desarrollo del sistema informaético.
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3.3.3 Fase de desarrollo

Esta fase describe con gran detalle las actividades realizadas para el desarrollo correcto del
sistema, entre estas tenemos la definicién de los requerimientos, estandar de codificacion, el
disefio de la arquitectura de codificacion y el disefio de la base de datos con el uso de los
estandarizados diagramas que representan el funcionamiento interno del sistema, estos son de

mucha relevancia para este proyecto.
Procesos internos del Almacén “Agrocentro”
El almacén AGROCENTRO ubicado en la parroquia de Mulalillo del cantén Salcedo de la

provincia de Cotopaxi, frente al parque central en la calle Luis A. Martinez.

Actividades gue realiza:

Comercializar herramientas y productos quimicos para la agricultura.

Brindar asesoria técnica a sus clientes.

Distribuye productos de varias empresas nacionales e internacionales.

Registra productos vendidos a los clientes.

3.3.3.1 Estructura del sistema

Registro de datos de un Producto: EI producto quimico es una parte esencial para generar la
receta agricola, por lo tanto, se debe tener en cuenta que el costo de un producto es un valor
proporcional al contenido. Y conforme a esta condicion, se toma en cuenta el minimo valor de un
producto que se comercializa con el maximo valor encontrado en un producto. Tomando en cuenta
el Contenido de un producto, tenemos dos clasificaciones, las cuales son: X siendo mayor que 0,
X menor igual a 10, este rango nos permite identificar que estamos trabajando con unidades de
Kilogramos, Litros y Galones.

Cuando X es mayor a 10, también cuando X es menor o igual a 1000, quiere decir que estamos
trabando con gramos, mililitros, centimetros cubicos. Entonces comprendemos que los datos estan

basados en la siguiente relacion:

Relacion A =1 - 10 (Kilogramos, Litros, Galones)

Relacion B = 11 -1000(Gramos, Mililitros, Centimetros Cubicos)
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Esta condicion nos permite identificar con mayor facilidad el producto que vamos a asignar en
una receta agricola.
También se toma en cuenta el costo de un producto, dando la cualidad de proporcionalidad y

coherencia al registro de datos.

Para el caso de la Relacion A (Kilogramos, Litros, Galones);

(Valor Minimo Permitido) = ((Relacion A) * 1)
(Valor Maximo Permitido) = ((Relacién A) * 31)

Para el caso de la Relaciéon B (Gramos, Mililitros, Centimetros Cubicos);

(Valor Minimo Permitido) = ((Relacion B) * 0.0025)
(Valor Maximo Permitido) = ((Relacién B) * 0.1)

Esta ecuacion nos permite dar un rango permitido al ingreso del costo de un producto.

Estructura de una Receta Agricola

Para la generacion de una receta agricola, se toma en cuenta varios aspectos principales, en el
primer caso tenemos el Tipo de Producto. Para el otro caso tenemos el Contenido del producto.
Estos valores son relacionados entre si, porque son datos que pertenecen a un producto, y que se
toma en cuenta al momento de generar la informacion de una receta agricola.

A continuacion, se muestra una tabla, donde encontraremos especificacion de la cantidad del Tipo

de producto quimico permitido para la generacién de una receta.

Establecemos los tipos principales de productos que existen en el almacén:

e Regulador de PH

¢ Fungicida.

o Fertilizante (Fertilizante Foliar, Fertilizante hidrosoluble)
e Insecticida

e Fijador

e Herbicida.
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En el caso de los herbicidas hay que tener en cuenta que se trata de un caso especial. Porque eso

se aplica para varios cultivos y no esta definido el cultivo en especifico.

Tabla 8-3: Cantidad de productos permitidos en la generacion de una Receta Agricola.

Desarrollo Desarrollo Herbicida | Enraizante | Desinfectar
tapa o Fase del Cultivo | Crecimiento | Crecimiento (Semillas)
Floracion Floracion
Engrose Engrose
Tipo de Producto \de Cultivo de Cultivo
Regulador PH 1 1 1 1 0
Fungicida 2 2 0 2 2
Fertilizante (Fertilizante Foliar, 2 0 0 2 0
Fertilizante hidrosoluble)
Insecticida 2 2 2 2 2
Fijador 1 1 1 0 0
Herbicida 0 0 1 0 0

Realizado: Cunalata, Nicolas, 2023.

Rango del contenido permitido para cada producto que desea afiadir en la receta agricola.

Este rango depende de la cantidad de agua en la que se piensa mezclar la dosificacion:

Tabla 9-3: Cantidad de contenido permitidos en la generacion de una Receta Agricola.

20-25 50 litros 100 litros 150 litros 200 litros 400 litros
Litros de Agua litros
Tipo de Producto
Regulador de PH 40-300 40-650 0-650 0-800 0-1000 0-1000
Fungicida. (gramos, (gramos, (gramos, (gramos, (gramos, (kilogramos,
Fertilizante (Fertilizante Foliar, mililitros, mililitros, mililitros, mililitros, mililitros, litros,
Fertilizante hidrosoluble) centimetros | centimetros | centimetros | centimetros | centimetros galones)
Insecticida cubicos) cubicos) cubicos) cubicos) cudbicos)
Fijador
Herbicida.

Realizado: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.2 Diagrama de funcionamiento del sistema
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ADMINISTRADOR
USUARIO

LISTA DE CULTIVOS
LISTA DE CLIENTES
LISTA DE PRODUCTOS @
LISTA DE PRODUCTOS

LISTADE
ENFERMEDADES LISTA DE SOLICITUDES
LISTA DE RECETAS
LISTADE SOLICITUDES

Figura 2-3: Diagrama de funcionamiento del sistema

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.3 Disefio de la arquitectura del sistema

La arquitectura utilizada por Spring Boot es MVC, donde se trabaja centralmente con el
controlador frontal, este es el encargado de responder a las peticiones del usuario, redirigiéndolas
a cada elemento del sistema que corresponde. Normalmente se envia las peticiones por medio del

servlet que esta configurado por Spring Boot para el desarrollo de aplicaciones y manejo de datos.

w
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—Sohcltud’ i
Controlador | Controlador Néar;g ].ct’ c:ie
Pe"°'°“+,‘ Frontal .- Modelo_ olicitu
‘ Crea
Modelo
Respuesta Final
Usuario Modelo

Retorno de Respuesta

Vista

Figura 3-3: Patron Arquitectonico.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.4 Disefo de la base de datos

La base de dato es un elemento fundamental del sistema, debido a su importancia, conforme a su
capacidad de almacenar una gran cantidad de datos, para cumplir con los requerimientos del
sistema hacemos el uso del disefio de fisico de la base de datos, donde podemos observar las

relaciones entre entidades del sistema en la figura 4-3, a continuacion:
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tlo
-

@ idproducto : bigint{20)

dbzgrz producto

# contenido : float

ﬂ € db=gra receta_producto
-
# idrecetaproducto : bigint(20)

§ # idproducto © bigind{20)

ﬂ {1 dosgra receta_asignada
-
@ idrecetaasignada ; bigint[20)

= facha : varchar(255)

>, A
™ o
N

| g idreceta ; bigint(20)

# costo - float # idreceta : bigind(20) # idrecets : bigint(20)
1) nombre_producto : varchar(255) s s # id : bigint[20)

2 unidad : varchar(255) = estado : vanchan(255)
o finooroductn - varchar(258) 2 nombre_recets © varchan255)
3 pimagen : varchar(255) ? etapa : varchar(255)

o
-

% id : bigint(20)

cb=grz usuarios
N = . e -
P # dosificacion : int{11]
3 detalles : varchar(255)
# costo - fioat

dbzorz enfermedad 5 apeliido : varchar{255)

v
-

1 idenfermedad : bigint(20)

Y # idenfermedad : bigint(20)

cbzorz cultivo = email : varchar(255)

go

 idcultive © biginti20) ) imagen : varchar{255) ) identificacion : varchar(255)

4 nombre_cultive : varchar(265) 5 nombre_enfermedad : varchar{255) 2 nomibre : varchar(255)

<odad - 5 M, —— . —
- variedad : varchar(255) 4 idcultivo : bigint(20) ﬂ & dozor usuarios_roles 5 [passwiord - varchar(255)
i 2 !

B cimagen : varchan(255) 2 detalles : varchar(255) 4 usuario_id : bigint(20} 2 telefono © varchar(255)

# roles._id - bigint(20) '\\

N\
b
\\\ !O dizsgra rol
\~—|
@ id : bigint[20]

3 nombre : varchar(255)

Figura 4-3: Modelo fisico de la base de datos del sistema.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

En la figura se muestra las clases y atributos que son parte fundamental de la base de datos. En
principio tenemos el rol de usuario y administrador, especificado para el acceso al sistema. Para
el funcionamiento del sistema tenemos cinco entidades principales que satisfacen los
requerimientos, los cuales son:

e Cultivo

e  Producto

e  Enfermedad

e  Usuario

e Receta

e Receta asignada

Estas entidades hacen que los datos se puedan almacenar ordenadamente, se puede apreciar el
diccionario de datos en el ANEXO B.

3.3.3.5 Disefio de la interfaz de usuario
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El disefio se basa en estandares de disefio establecidos por el framework Bootstrap utilizado en
aplicativos webs. Definiendo el tamafio de letra, ubicacion de botones y otros detalles de la
interfaz que son importantes para este sistema, y que al final se obtenga un resultado que facilite
el funcionamiento del sistema.

Para llegar a la eleccion correcta de los colores, se realizd bosquejos de posibles pantallas de
usuarios que son parte del almacén AGROCENTRO, con la guia del desarrollador se obtuvo el
color de lainterfaz y colores que contrasten todos los elementos dentro del sistema. Para continuar
con el desarrollo, se procede a elegir los elementos del framework y la informacidn necesaria para
estructurar todas las interfaces que requiere el sistema web. Como podemos observar en la figura

5-3, que es la interfaz de acceso al sistema.

SISTEMA GESTOR DE
RECETAS AGRICOLAS

Ingrese su correo:
Digite su correoc
Contrasefia:

Digite su Contrasefia

Iniciar sesién

Si eres nuevo usuario

Figura 5-3: Interfaz acceso al sistema.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

La figura 6-3 muestra la pantalla principal del sistema, donde se puede apreciar los 5 mddulos
generados para cumplir con las necesidades del sistema, también consta con informacién que
brinda una introduccién al sistema gestor de recetas agricolas. Esta parte se define como el punto

de partida para la utilizacion del sistema.
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[
3

QSGRA

SISTEMA DE GESTION DE RECETAS AGRICOLAS

Figura 6-3: Pagina principal del sistema.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

En la figura 7-3 podemos encontrar la interfaz que muestra la lista de recetas, con sus detalles.
Donde se puede apreciar el nombre, dosificacion, cultivo y otros datos importantes de la receta.
Consta de botones de edicion y eliminacion, un espacio de busqueda general en toda la lista que

se muestra en pantalla.

i 1
- RECETAS AGRICOLAS
Mostrar 10~  registros Buscar:
@ Observar Costo
AGREGAR |1, Detalles Aplicacion/Etapa Enfermedad detalles Productos Total: Editar Eliminar
La funcién de esta HERBICIDA | $9.0 | - ‘
receta es logra eliminar SE— B

la maleza que existe en
los terrenos cuando no
se trabajan, elimina el
cultivo no deseado.
Cultivo:

Aplicaciéon &
Dosificacién: Para 100
Litros de agua

Curacion para controlar ~ ENRAIZANTE
la Lancha en etapas

tempranas del cultivo

Cultivo: PAPA CECILIA A
Aplicacién & LANCHA )

Figura 7-3: Interfaz de Listar Recetas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Se propone utilizar el mismo formato para todos los médulos del sistema.
A continuacidn, en la figura 8-3 se puede apreciar el formato del formulario. Que presentara

para todos los datos que requiere el sistema para su funcionamiento correcto.
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essm FORMULARIO RECETA AGRICOLA

DESINFECTAR.
Cultivo: PAPA Variedad: CECILIA Enfermedad: LANCHA

20 a 25 Litros Agua - 300 a 350 metros cuadrados

A CONTINUAR X Cancela

Figura 8-3: Interfaz de Formulario Receta.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.6 Diagrama de Casos de Uso

En los diagramas de casos de uso se define cada uno de los casos de la funcionalidad del sistema
que se va a desarrollar, como podemos ver en la Figura 9-3, donde especificamos que actividades
realiza el administrador durante la ejecucion del sistema. Cuenta con un modelado para el caso

del administrador y el usuario.

Ir\ureso Slslema =

C__Contras

- —

< v_:: v Informacion

ADMINISTRADOR — ~
C:REV.Sa Fagina pr m.pab

¢ Lista Médulos

( Lista de Receis
__Asignadas __

Figura 9-3: Diagrama de Casos de Uso del Administrador
Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

A continuacion, se puede observar detalladamente como realiza la interaccion del administrador

en el caso de uso que permite acceder al sistema y utilizar sus funcionalidades.

Tabla 10-3: Documentacion del diagrama de Caso de Uso.
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Caso de Uso Descripcion

Actores Administrador

Descripcion Se debe iniciar sesién para observar todos los modulos generados para el

funcionamiento del sistema, donde se puede mostrar.

Precondicion Debe estar registrado
Secuencia Normal Acceder.
Iniciar sesion.

Ingresar usuario y contrasefa.
Verificar registros con la base de datos.
Se abre la pagina principal del sistema.

Observamos los cinco médulos principales.

No o k0w bde

Cada modulo muestra una lista de elementos y se permite
ingresar, editar.

8. Procede a guardar los datos.

9. El administrador puede eliminar y buscar elementos de la base
de datos.

Post-condicion El usuario puede realizar casi todas las actividades del administrador a
excepcion de eliminar elementos de la base de datos.

Excepciones 3. Siel usuario y contrasefia no coinciden se debe realizarlo

nuevamente.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.7 Diagrama de Clases

En este diagrama se identifican cada una de las clases que se implementan en el presente proyecto
software, considerando sus nombres principales y la relacidn que tienen entre ellas.
Se puede observar en la figura 10-3, cada clase creada para la interaccion interna y

funcionamiento del sistema.
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Receta

- idreceta

- costo_total

- dosificacion

- nombre_receta
- etapa

- idenfermedad

- costo_total

Recela_Froducio

- idrecetaproducto
- idproducto

idreceta

Enfermedad

T

+ Ingresar()
+ Editar{)
+ Eliminar(}

+ Listar()

idenfermedad

- idcultivo

- nombre_enfermedad
- imagen

- detalles

+ Ingresar()

Usuario

+ Editar()
+ Eliminar()
+ Listar()
RecetaAsignads
- idreceta id
-id - nombre
- Fecha - direccion
- Estado - telefono
- idreceta
- password
+ Ingresar() - email
+ Editar() - apellido
+ Eliminar() + Listar()
- tistard + Editar()
+ Eliminar()
+ Ingresar()

Froducto

\ - idproducto

- nombre_producto
- imagen

- contenido

- unidad

- detalles

- fipo_producto

- costo

+ Ingresar()
+ Editar()
+ Eliminar()

+ Listar()

Cultivo

- idcultivo
- nombre_cultivo
- variedad

- imagen

+ Ingresar()
+ Editar()
+ Eliminar()

+ Listar()

UsUEMos_roles

- usuario_id

- roles_id

Roles

- nombre

Figura 10-3: Diagrama de Clases del Sistema

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.8 Diagrama de Obijetos

Este diagrama tiene relacion con el diagrama de clases, porque el objeto es una instancia del
diagrama de clases que se cred con el objetivo de cumplir los requerimientos. Estos describen las
respectivas estructuras estaticas de una situacion especifica de las funcionalidades que tiene el

sistema. A continuacién, en la figura 11-3 se puede apreciar el diagrama de objetos del sistema

de gestion de recetas agricolas.
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Receta Receta_Producto Producto
- idreceta: 01 / - idrecetaproducto: 01 \ - idproducto: 01
- costo_total: 5.75 - idproducto: 01 - nombre_producto: corbat
- dosificacion: 100 - idreceta:01 - imagen: img.jpg
- nombre_receta: LANCHA - contenido: 500
- etapa: DESINFECTAR - unidad: kilogramos
- idenfermedad: 01 - detalles: controla lancha
Enfermedad
- costo_total: 5.75 - fipo_producto: FUNGICIDA
idenfermedad: 01
- costo: 5.75
- idcultivo: 01
+ Ingresar() + Ingresar()
- nombre_enfermedad: LANCHA .
+ Editar() + Editar()
+ Eliminar() - imagen: img.jpg + Eliminar()
+ Listar() - detalles: ninguna + Listar()

+ Ingresar()

) Cultiva
+ Editar()
o - idcultive: 01
+ Eliminar()
+ Listar() - nombre_cultivo: papa
- variedad: cecilia
RecetaAsionads y - imagen: img.jpa
Usuario
- idreceta: 01 Cid 01 + Ingresar()
- 01 - nombre: Nicolas + Editar()
- Fecha: 15-01-2023 - direccion: salcedo + Eliminar()
- Estado: PENDIENTE - telefono: 0998882829 + Listar()
- idreceta: 01
- password: =**
+ Ingresar() - email: wwwi@gmail_com
+ Editar() - apellido: Cunalata
+ Eliminar() + Listar()
+ ListarQ) + Editar()
+ Eliminar()
+ Ingresar()

usuanos_roles

- usuario_id: 01

- roles_id: 01

/

Roles

-id: 01
- nombre: ROLE_ADMIN

Figura 11-3: Diagrama de Objetos del Sistema de Gestion de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.9 Diagrama de Secuencia

En este diagrama tenemos la representacion funcional, mostrando la interaccion de los objetos en

una operacion, detallando mensajes secuenciales que combinan informacion del comportamiento
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de las estructuras del sistema, dependiendo del caso de utilizacion. La Figura 12-3 representa la
funcionalidad del sistema de gestion de recetas agricolas, en la que el administrador accede al

sistema, ingresa los datos y procede a guardarlos.

Interaccion: DDS-Gestion de receta
agricola

ADMINISTRADOR Gul BASE DE DATOS

T
'
H -
H 1. Muestra Formulario de acceso

|_| 2. Ingresa Datos

=| | 3. Envia Datos

]
]
: i 4. Valida Datos
1
1

5. Enviz Respuesta

h

6. Muestra Pagina Principal |

T
]
]
'
]
]
'
]
'
]
]
'
]
]
i

7. Selecciona Modulo de Recetas
]
'
'
]
'
]
]
'
]

i
|
]
|
' !
8. Solicita Lista de Recelas |
E P 9. Envia Lista de Recetas 1'|-‘-|
10. Muestra Lista de Recetas | |
|‘ 11. Selecciona Agregar una Receta o i

i 12, Muestra Formulario de una Receta | |

H
]
'] 14. Envia Datos
7
]
H
]
]
H
]
]
H
i

-
| 13. Geners una Receta Agricola

Y

| 15. Almacena Dafos

16. Envia Mensaje de Confirmacion

17. Muestra Menszje de Confirmacion | |

18 Selecciona una Receta Agricola i

Pl |19. Solicita detalles de una Recsta Agricola

21. Envia los Detalles de la Receta

]

1

]

] [
1 j
] ]
E E : 20. Busca los Datos
1 1
] ]
] ]
1 :
]

1

!

22 Muestra Detalles de una Receta | ]: E
|_|1 23 Regresa a Lista de Recetas . i i
i _ 24. Muesira Lista de Recetas rl | i
|

i

|

™ -
| | 25. Fin del proceso
i
'

Figura 12-3: Diagrama de Secuencia Gestién de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.10 Diagrama de Colaboracién
A continuacion, se puede apreciar el diagrama de colaboracion que muestra la interaccion del

usuario con el sistema, observando el procedimiento de la informacion, como se presenta en la
figura 13-3.
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Interaccion DDC: Gestion de receta agricola /

2. Ingresa Datos 1. Muestra Formulario de acceso
ADMINISTRADOR Gul

7. Selecciona Modulo de Recetas &. Muestra Pagina Principal
11. Selecciona Agregar una Receta 10. Muemecetas

13. Genera una Receta Agricola 12. Muestra Formulario de una Recata
18. Selecciona una Recefa Agricola 17. Muestra Mensaje de Confirmacion

23. Regresa a Lista de Recetas 24, Mue:mecetas

-—

E——
25. Fin del proceso
—_—

A
5. Envia Respuesta

«/

9. Envia Lista de Recetas

3. Envia Datos

. A
16. Envia Menszje de Confirmacion

&. Solicita Lista de Recetas
21. Envia los Detalles de la Re: ‘f'

14. Envia Datos

Y/

£
19. Solicita defalles de una Receta Agricola

15. Almacena Datos

4. Valida Datos
* 20. Busca Datos
BASE DE DATOS *

[ |

Figura 13-3: Diagrama de Colaboracién, Gestidon de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.11 Diagrama de Estado
El diagrama de estado representa al objeto en un momento en tiempo real, en resumen, se trata de

una realidad del funcionamiento del sistema. A continuacion, en la figura 14-3 presentamos el

diagrama en el cual se puede observar el proceso de gestion de una receta agricola.
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.%[ Ingreso Sistema ]%no

muesira

[ Ingreso datos wvalida

\1;

[ Pagina Principal

L—

confiene

[ Moédulo Recetas ]

fiene

%[ Formulario Recetas ]%no

permite
=

N
[ Ingresa Datos ]—valida
N

[ Guarda Informacioén ]

regresa

[ Lista Recetas ]

busca

seleciona

[ Detalles Receta ]
I

retorna

[ Lista Recetas ]H@

Figura 14-3: Diagrama de Estado, Gestidn de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.12 Diagrama de Actividades
Esta representacién grafica permite el modelado de un flujo de procesos que se realiza en una

determinada clase, como funciona y muestra los cambios de estado en la actividad realizada. En

la siguiente figura 15-3 se puede apreciar el proceso de gestion de una receta agricola.
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Aministrador Sistema Base de Datos

Ingreso Sistema
Ingreso Datos

VALIDAR INFORMACION

Ingreso Datos
Pagina Principal “

Selecciona Modulo
Clic Agregar Nuevo

Ingresar Datos
Receta

VALIDAR ! Guardar Datos
INFORMACION
NO
Reingresar Datos
Receta

BUSCA

sI MO

Reingreso Sistema

RECETA

Lista Recetas
NO
st
Clic Agregar Nusvo
Visualiza Detalles
Receta

Figura 15-3: Diagrama de Actividades, Gestion de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.3.13 Diagrama de Componentes

Esta es la representacion que nos permite observar los de forma clara y concreta los componentes
del sistema, que son utilizados para su funcionamiento. A continuacion, en la figura 16-3
podemos apreciar el diagrama de componentes centrado en la arquitectura MVC utilizada en este

proyecto.

[ ] Capade Negocio
]

Sistema de Gestion de Recefas Agricolas SGBD

$ Capa de Presentacion $Capa de Acceso a Datos ] MySQL
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Figura 16-3: Diagrama de Componentes, Gestion de Recetas Agricolas.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

3.3.4  Desarrollo del Sprint Backlog

Para empezar el desarrollo efectivo del proyecto software basado en la metodologia scrum,

debemos tener en cuenta varios aspectos que determinan el éxito en proyectos software.

3.3.4.1 Sprint

Se denomina asi a la etapa de desarrollo de un sistema, donde se controlan tiempos de ejecucion,
determinados al principio del proyecto y al final obtener un avance considerable y que satisface

la necesidad del cliente.

3.3.4.2 Reunidn para planificar el Sprint

Este es una de las reuniones importantes al principio del sprint, donde definiremos varios aspectos

importantes, y objetivos a conseguir como resultado.

3.3.4.3 Scrum Diario

Se trata de una reunién corta que ayuda a responder varias incognitas que surgen durante el
desarrollo del trabajo del dia anterior. Las actividades que se van a continuar realizando y algunos

requerimientos que son importantes para el desarrollo.

3.3.5 Revision y Retrospectiva

En esa parte se observa detenidamente el resultado obtenido, con los miembros y personas
importantes para el desarrollo del sistema. Donde se toman decisiones que afectan
considerablemente en la ejecucion de actividades, corrigiendo errores que impiden lograr el
objetivo principal, logrando mejorar la ejecucion del proyecto.

El primer sprint estd conformado por varios requerimientos que ya fueron evaluados, donde se
registra las horas de trabajo o esfuerzo propuesto y realizado. Consiguiendo asi determinar que
40 horas son divididas en 8 horas diarias dedicadas al desarrollo del proyecto, distribuidas en cada
uno de los requerimientos del sistema. En la Tabla 11-3 se puede apreciar la planificacion y

estimacién del primer sprint.
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Tabla 11-3: Tabla que detalla el Sprint 01.
Pila del Producto Sprint 01

ID Detalle Talla Puntos Prioridad
estimados
HT-01 Establecer el estdndar de codificacion para L 8 Media
el sistema
HT-02 Establecer la arquitectura del sistema L 8 Media
HT-03 Establecer el estandar para el desarrollo de L 8 Media

la interfaz de usuario

HT-04 Disefio de la base de datos del sistema L 13 Alta

Realizado por: Nicolas Cunalata, 2023

Para continuar con la especificacién y documentacion de cada requerimiento y actividad necesaria
para el desarrollo del sistema.

Las historias técnicas son representadas en tablas de que contienen informacion concreta y
resumida, de los requerimientos no funcionales del sistema y los cuales realiza el desarrollador
para cumplir con la ejecucion del proyecto. En la Tabla 12-3, se puede apreciar un ejemplo de

documentacién de las historias técnicas.

Tabla 12-3: HT-02 Establecer la arquitectura del sistema.
HISTORIA TECNICA

NUmero: HT-02 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del sistema
Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 01

Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8

Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador necesito establecer la arquitectura del aplicativo web del proyecto.
Prueba de Aceptacion: Identificar la estructura Cliente-Servidor del sistema.

Realizado por: Nicolas Cunalata, 2023

Para culminar con la documentacion de una historia técnicas, actividad realizada en el proyecto,
se procede a realizar pruebas de aceptacion para el desarrollador, que comprueban el
funcionamiento correcto del sistema, en la Tabla 13-3 podemos observar un ejemplo detallado de

estas.
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Tabla 13-3: HT-02 Establecer la arquitectura del sistema.
PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HT-02. PA_2 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del
sistema
Nombre de la prueba: Identificar la estructura Cliente-Servidor del sistema.
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 02-11-2022
Descripcion: Se analizara el disefio de la arquitectura del sistema, de tal forma que se pueda identificar con la
arquitectura Cliente-servidor.
Condiciones de Ejecucion: El sistema no tenga definido la arquitectura de funcionamiento.
Pasos de ejecucion: Analizar la arquitectura del sistema e identificar su documentacion.
Resultado esperado: Representacion grafica o diagrama de la arquitectura del sistema web.
Evaluacion de la Prueba: Exitoso

Realizado por: Nicolas Cunalata, 2023

Al tener documentado la historia técnica y la historia de usuario es necesario registrar las tareas
de ingenieria, con sus respectivos procedimientos, esta informacién ayuda al desarrollador a
resolver los requerimientos planteados anteriormente, para este trabajo se lo ha representado en

la siguiente Tabla 14-3, donde se resume la informacion importante.

Tabla 14-3: Tarea de ingenieria 2 que pertenece a la historia técnica 02.

Tarea de ingenieria
Sprint: 1 NuUmero de tarea: 2
Nombre de la Historia: Establecer la arquitectura del sistema
Nombre de la Tarea: Definir la arquitectura del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha de Inicio: 02-11-2022 Fecha Fin: 03-11-2022
Descripcion: Se realiz6 un disefio del diagrama de la arquitectura del sistema, contemplando el modelo Vista-
Controlador.

Prueba de aceptacion: Analizar e identificar la interaccidn del usuario con el sistema

Realizado por: Nicolas Cunalata, 2023

De igual manera, tenemos que realizar la prueba de aceptacion que corresponde a la tarea de
ingenieria para controlar y verificar el correcto funcionamiento del sistema. En la tabla 15-3 se
puede observar la prueba de aceptacion que corresponde a la tarea de ingenieria mostrada

anteriormente.

Tabla 15-3: Prueba de aceptacion de Tarea de ingenieria 2 de la historia técnica 02.
PRUEBA DE ACEPTACION
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Codigo: HT_02.PA_2 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del
sistema

Nombre de la Prueba: Analizar e identificar la Nombre de la Tarea de Ingenieria: Definir la

interaccion del usuario con el sistema arquitectura del sistema

Responsable: Nicolas Cunalata

Descripcion: Se procede analizar el disefio de la arquitectura e identificaremos la interaccion del modelo Vista-

Controlador con el usuario. Observando como el servidor se comunica con la base de datos.

Condiciones de ejecucion: El sistema no tenga definido la arquitectura de funcionamiento.

Pasos de ejecucion: Analizar e identificar la documentacion de la arquitectura.

Resultado esperado: La arquitectura permite interactuar al usuario con el sistema, considerando la conexién del

servidor con la base de datos, mostrando la informacion deseada.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Realizado por: Nicolas Cunalata, 2023

Todo el desarrollo de la metodologia Scrum se encuentra en el Anexo D, donde se encuentra el

manual técnico del proyecto.

3.3.6 Lanzamiento

Esta fase de la metodologia describe las actividades realizadas para la finalizacion del desarrollo
del producto software.

Implantacion:

e Configuracién en las instalaciones tecnoldgicas del almacén.

e Instalacion y despliegue del Sistema en el servidor Apache TomCat.

Documentacion del sistema:

e Generacion del manual técnico

e Generacion del manual de usuario.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS

En este capitulo se analizara los resultado obtenidos luego de la aplicacion de tecnologias y
metodologias utilizadas para la correcta elaboracion del “DESARROLLO DE UN SISTEMA
WEB DE GESTION DE RECETAS PERSONALIZADAS PARA LA VENTA DE
PRODUCTOS QUIMICOS PARA LA AGRICULTURA EN EL ALMACEN AGROCENTRO?”,
para lo cual se aplico la evaluacion de la funcionalidad del software, haciendo uso del modelo de
calidad de software que define la norma ISO/IEC 25010, y con ello determinamos la calidad de

productos software.

4.1 Requerimientos de calidad de software

Conjunto de elementos y caracteristicas pertenecientes a la Funcionalidad para evaluar la calidad
del sistema SGRA, segun la norma ISO/IEC 25010 establece pardmetros y métricas para evaluar
la adecuacion funcional.

La siguiente Tabla 16-4, describe los pardmetros con los que se evaluara la funcionalidad del
sistema SGRA. Para encontrar una evaluacién cuantitativa de calidad de software, se define los
siguientes parametros, entre estos tenemos el rango y el nivel de aceptacidon, en donde se establece

el rango considerado para evaluar este software desarrollado.

Tabla 16-4: Parametros de medicion

RANGO DE ACEPTACION NIVEL DE
ACEPTACION
0.71-1.00 71% - 100% Alta
0.36-0.70 36% — 70% Media
0-0.36 0% — 35% Baja

Fuente: (Salvador-Hernandez, Llanes-Font 2021).

Realizado por: Cunalata Nicolas, 2023.

La siguiente Tabla 17-4, describe las sub-caracteristicas pertenecientes a la caracteristica de

adecuacion funcional, donde se especifica el nivel de aceptacion requerido por el usuario.

Tabla 17-4: Caracteristicas de Adecuacién Funcional
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CARACTERISTICA SUB-CARACTERISTICAS REQUERIDO
Adecuacion Funcional Completitud Funcional Alta
Correctitud Funcional Alta
Pertinencia Funcional Alta

Fuente: Hernandez Jarvio, 2016.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

4.2 Analisis de la Adecuacién Funcional

El andlisis de la funcionalidad del sistema SGRA, se ha establecido con la utilizacion de las

métricas de calidad, conforme a las caracteristicas de adecuacion funcional que establece la norma
ISO/IEC 25010.

En la siguiente Tabla 18-4, encontramos un ejemplo de la encuesta realizada a los usuarios del

almacén, el método utilizado para la evaluacién es 1 equivalente a satisfactorio y 0 equivalente a

irregular.

Tabla 18-4: Encuesta de usuario 1- Administrador.

N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional
1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1
2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1
3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 1
4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1
5 (El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1
6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 1 1
7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del 1 1 1
almacén?
8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 1
9 ¢El sistema permite buscar clientes del almacén? 1 1 1
10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de 1 1 0
cultivos?
11 | ¢(El sistema permite observar la lista de enfermedades de los 1 1 1
cultivos?
12 | ¢El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 1 1 1
13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1
14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1
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15 | ¢El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1

16 | (El sistema permite observar una receta agricola con todos sus 1 1 0
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 0 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del 0 1 1
cliente?

20 | (El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas 1 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 2 0 2

Funciones consideradas 18 20 18

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Para observar todos los resultados de la encuesta realizada a los usuarios del sistema, podemos

encontrar esa informacion en el Anexo C.

Para conseguir un resultado efectivo se toma en cuenta las tres sub-caracteristicas, de las cuales
se consigue un promedio el cual se divide para el nUmero de requerimientos analizados, y como
resultado obtendremos un valor cualitativo de cada uno, con esto al sumarlos tendriamos el
resultado de la Adecuacion Funcional del producto software (Hernandez Jarvio, Velasco-Elizondo,

Benitez-Guerrero 2016, p. 28).

4.2.1  Andlisis de la sub-caracteristica: Completitud Funcional

Aqui analizamos si el sistema satisface al usuario en la sub-caracteristica de completitud

funcional, para sacar un valor cuantitativo se tiene la siguiente formula:

AF(h) =1 (A/B)

La formula permite evaluar al sistema SGRA, conforme a las irregularidades que presente

(Hernéndez Jarvio, Velasco-Elizondo, Benitez-Guerrero 2016, p. 28).

Donde:
AF = Valor referente a la completitud funcional
h = Software a evaluar.

A = Numero de funciones que presentan irregularidades
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B = NUumero de funciones consideradas

Tabla 19-4: Resultados de la encuesta — Completitud Funcional.

Usuarios A
Usuario 1: Administrador 2
Usuario 2: Administrador 0
Usuario 3: Empleado 2
Usuario 4: Empleado 1
Usuario 5: Empleado 2
Usuario 6: Empleado 1
Promedio: 1.33
Completitud Funcional (AF): 1 - (Promedio A/20) 0.93

Fuente: Hernandez Jarvio, 2016.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Realizado el analisis de la métrica de completitud funcional, conforme a las irregularidades en
algunas funcionalidades del sistema, se obtuvo un valor resultante es 0.93, considerado con el
nivel de aceptacion “Alta”, que en términos porcentuales equivale al 93% de completitud

funcional.

4.2.2 Analisis de la sub-caracteristica: Correctitud Funcional

Aqui analizamos si el sistema satisface al usuario en la sub-caracteristica de correctitud
funcional, para sacar un valor cuantitativo se tiene la siguiente formula:
AF(h) =1 - (A/B)

La formula permite evaluar al sistema SGRA, conforme a las irregularidades que presente
(Hernandez Jarvio, Velasco Elizondo, Benitez Guerrero 2016, p. 28).

Donde:

AF = Valor referente a la Correctitud Funcional

h = Software a evaluar.

A = Numero de funciones que presentan irregularidades

B = NUumero de funciones consideradas

Tabla 20-4: Resultados de la encuesta — Correctitud Funcional.
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Usuarios A
Usuario 1: Administrador 0
Usuario 2: Administrador 1
Usuario 3: Empleado 0
Usuario 4: Empleado 1
Usuario 5: Empleado 2
Usuario 6: Empleado 1
Promedio: 0.83
Correctitud Funcional (AF): 1 - (Promedio A/20) 0.96

Fuente: Hernandez Jarvio, 2016.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Realizado el anélisis de la métrica de correctitud funcional, conforme a las irregularidades en
algunas funcionalidades del sistema, se obtuvo un valor resultante es 0.96, considerado con el
nivel de aceptacion “Alta”, que en términos porcentuales equivale al 96% de correctitud

funcional.

4.2.3 Analisis de la sub-caracteristica: Pertinencia Funcional

Aqui analizamos si el sistema satisface al usuario en la sub-caracteristica de pertinencia funcional,
para sacar un valor cuantitativo se tiene la siguiente formula:
AF=1-(A/B)

La formula permite evaluar al sistema SGRA, conforme a las irregularidades que presente

(Hernandez Jarvio, Velasco-Elizondo, Benitez Guerrero 2016, p. 28).

Donde:

AF = Valor referente a la Pertinencia Funcional

h = Software a evaluar.

A = Numero de funciones que presentan irregularidades

B = Numero de funciones consideradas

Tabla 21-4: Resultados de la encuesta — Pertinencia Funcional.

Usuarios A

Usuario 1: Administrador 2
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Usuario 2: Administrador 3
Usuario 3: Empleado 2
Usuario 4: Empleado 3
Usuario 5: Empleado 2
Usuario 6: Empleado 1
Promedio: 2.17
Pertinencia Funcional (AF): 1 - (Promedio A/20) 0.89

Fuente: Hernandez Jarvio, 2016.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Realizado el analisis de la métrica de pertinencia funcional, conforme a las irregularidades en

algunas funcionalidades del sistema, se obtuvo un valor resultante es 0.89, considerado con el

nivel de aceptacion “Alta”, que en términos porcentuales equivale al 89% de pertinencia

funcional.

4.3 Evaluacion de calidad del sistema SGRA

La siguiente Tabla 22-4, muestra los valores entre los niveles de aceptacion que satisfacen al

usuario, y obtenidas con las métricas para realizar la evaluacion de la adecuacion funcional del

sistema. Contemplado por cada uno de los valores de las sub-caracteristicas de completitud,

correctitud y pertinencia funcional.

Tabla 22-4: Evaluacidn de la Adecuacion Funcionalidad

SUB- REQUERIDO CLIENTE OBTENIDO
CARACTERISTICA METRICA NIVEL METRICA NIVEL
DE EVALUACION ACEPTACION DE ACEPTACION
EVALUACION
Completitud Funcional 1.00 Alta 0.93 Alta
Correctitud Funcional 1.00 Alta 0.96 Alta
Pertinencia Funcional 1.00 Alta 0.89 Alta
TOTAL 3 2.78
PORCENTAJE 100% | PORCENTAJE 92.67%
REQUERIDO: OBTENIDO:
P=100%*(2.78/3)

Fuente: Mendoza, 2006.

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.
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Mediante el analisis de la Tabla 22-4, se puede decir que el sistema SGRA es 92.67% funcional.
Calculo obtenido por la aplicacion de una regla de tres simple se logra obtener el porcentaje total
(P=100*(2.78/3)), y consideramos que el sistema SGRA tiene un nivel de aceptacion “Alta”, lo

que cumple la satisfaccion los requerimientos del cliente.

A continuacion, en la Gréfica 1-4, es una representacion de un cuadro estadistico de barras que
representan los valores utilizados en este analisis con el objetivo de tener una vision mas amplia
de la funcionalidad del sistema SGRA.

Adecuacion Funcional

1 1 1

0,96
0,93

0,89

Completitud Funcional Correctitud Funcional Pertinencia Funcional

Requerido Obtenida

Gréfica 2-4: Evaluacion de la Adecuacion Funcional del sistema

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.
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CONCLUSIONES

La gestién de informacion de una receta se establecié con una estructura conformada por los
maodulos de productos quimicos, cultivos, enfermedades, recetas y solicitudes, como base
fundamental para ingreso de datos a la receta agricola. En primer lugar establece condiciones
para el ingreso del tipo de producto, en donde se conformd un rango maximo y minimo para
el contenido, que tiene relacion con el costo. Luego en el médulo de generacion de una receta
agricola, existen dos condiciones que ayudan a controlar que los datos de la receta sean
proporcionales, la primera condicion controla el tipo de productos que van en la receta y la
segunda condicion que controla el minimo y méaximo del contenido del producto, con esto
formulamos el proceso adecuado para el desarrollo del sistema de gestion de recetas agricolas,
y para finalizar se realiz6 un médulo de clientes y solicitudes para llevar un registro de
solicitudes del cliente.

La funcionalidad del sistema SGRA nos brinda la capacidad de generar y gestionar una receta
agricola, esta contiene todos los componentes necesarios, asi como el manejo de datos de los
cultivos, productos quimicos, enfermedades, etapas de aplicacién, dosificacion y otros
detalles que son parte de una receta agricola. El proceso de generacion de una receta presenta
un control de los tipos de productos y otra condicién para controlar el contenido de cada
producto, que sea proporcional a la dosificacion que el cliente que solicita para su cultivo.
Gracias a esta informacion el sistema permitié controlar las basquedas de recetas con mayor
facilidad, y también se consiguié mejorar la atencion al cliente debido al registro de cada uno
de los usuarios del sistema, donde se encontramos la opcion de que al registrar una solicitud
de receta agricola, con esto podemos controlar con mayor precision los resultados que se
muestra a los clientes del almacén AGROCENTRO.

Una vez culminado el desarrollo del sistema web SGRA, se procedid a realizar la evaluacion
respectiva a la Funcionalidad del producto obtenido mediante las métricas de calidad,
definidas en la norma ISO/IEC 25010, en la cual se determind que el sistema SGRA es

92,67% Funcional y cumple con los requerimientos del cliente.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda utilizar la metodologia Scrum para desarrollo &gil de proyectos software, en
caso de tener como objetivo realizar mejoras o actualizaciones al sistema.

2. Identificar de manera precisa los datos que van a ser ingresados al sistema, para el caso de
productos, cultivos, y enfermedades, u otros elementos importantes para el desarrollo del
sistema.

3. Para la generacion de recetas es importante observar las distintas estructuras que existen y
basado en estos analisis se puede aplicar la automatizacién mediante las nuevas tecnologias
de software. Se recomienda tener experiencia en el area donde se piensa trabajar con este tipo

de estudios, con el fin de facilitar la generacidn de estructuras de procesos.
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ANEXOS

ANEXO A: DICCIONARIO DE DATOS

Cultivo
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
idcultivo (Primaria) bigint(20) No
nombre cultivo varchar(255) Si NULL
variedad varchar(255) Si NULL
cimagen varchar(255) Si NULL
indices
Nombre de laclave | Tipo Unico | Empaquetado | Columna | Cardinalidad | Cotejamiento | Nulo | Comentario
PRIMARY BTREE Si No idcultivo 10 No
Enfermedad
Columna Tipo Nulo | Predeterminado | Comentarios
idenfermedad (Primaria) | bigint(20) No
imagen varchar(255) | Si NULL
nombre enfermedad varchar(255) | Si NULL
idcultivo bigint(20) Si NULL
detalles varchar(255) | Si NULL
indices
Nombre de la clave Tipo Unico | Empaquetado | Columna Cardinalidad | Cotejamiento | Nulo | Comentario
PRIMARY BTREE | Si No idenfermedad | 9 No
FK3j BTREE | No No idcultivo 9 Si
12purgtdpkgeitxb4kibufr
Producto
Columna Tipo Nulo | Predeterminado | Comentarios
idproducto (Primaria) | bigint(20)
contenido float Si NULL
costo float Si 0




nombre_producto varchar(255) NULL
unidad varchar(255) | Si NULL
tipoproducto varchar(255) | Si NULL
pimagen varchar(255) | Si NULL
detalles varchar(255) NULL
Indices
Nombre de la | Tipo Unico | Empaquetado | Columna Cardinalidad | Cotejamiento | Nulo | Comentario
clave
PRIMARY BTREE | Si No idproducto No
Receta
Columna Tipo Nulo | Predeterminado | Comentarios
idreceta (Primaria) | bigint(20) No
nombre receta varchar(255) NULL
etapa varchar(255) | Si NULL
dosificacion int(1l) Si NULL
costo float Si NULL
idenfermedad bigint(20) NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico | Empaquetado | Columna Cardinalidad Nulo | Comentario
Cotejamiento
PRIMARY BTREE | Si No idreceta 8 No
FKjp6skote4b3igiigindse5sao | BTREE | No No idenfermedad | 8 Si
Receta_Asignada
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
idrecetaasignada (Primaria) bigint(20)
fecha varchar(255) Si NULL
idreceta bigint(20) Si NULL
id bigint(20) Si NULL
estado varchar(255) Si NULL




indices

Nombre de | Tipo Unico | Empaquetad | Columna Cardinalidad | Cotejamient | Nul | Comentari
la clave 0 0 0 0
PRIMARY | BTREE | Si No idrecetaasigna | 16 No
da
FKdnwobil | BTREE | No No idreceta 8 Si
wewcfO7w
gsjerlkovq
Fl<a3undp | BTREE | No No id 8 Si
2ad75vx51
2hi89mom
uw
Receta_ Producto
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
idrecetaproducto (Primaria) bigint(20) No
idproducto bigint(20) Si NULL
idreceta bigint(20) Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado | Columna Cardinalidad Nulo
Cotejamien Come
to ntario
PRIMARY BTREE | Si No idrecetaproducto | 27 No
FKmy30s3ur156slg2brol BTREE | No | No idproducto 27 Si
h89x84
FKknx9s19fue6ag5hpotojdsina | BTREE | No | No idreceta 27 Si
Rol
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
id (Primaria) bigint(20) No
nombre varchar(255) Si NULL
indices
Nombre de la clave Tipo Unico | Empaquetado Columna | Cardinalidad Cotejamiento Nulo | Comentario
PRIMARY BTREE | Si No id 6 No

Usuarios




Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
id (Primaria) bigint(20) No
apellido varchar(255) Si NULL
email varchar(255) Si NULL
identificacion varchar(255) Si NULL
nombre varchar(255) Si NULL
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
password varchar(255) Si NULL
telefono varchar(255) Si NULL
Indices
Nombre de la Unico | Empaquetado Columna Cardinalidad Cotejamiento Nulo
clave Comenta
rio
PRIMARY BTREE Si No id 4 No
Usuarios Roles
Columna Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
usuario id bigint(20) No
roles id bigint(20) No
indices
Nombre de la | Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad Cotejamiento Nulo Coment
clave ario
FKI BTREE No No roles id 4 No
vkh2iwhhejw8
9mk1
rwé4rvpa
FKgcxu02bgip | BTREE No No usuario id 4 No
Xpr7cjyj9dmh
wec




ANEXO B: PLANIFICACION DEL PROYECTO

1D Detalle Fecha Inicio | Fecha Fin Esfuerzo Prioridad | Dias
Estimado

HT-01 | Establecer el estandar de 10/01/2022 11/01/2022 8 Media 2
codificacién para el sistema

HT-02 | Establecer la arquitectura del 12/01/2022 13/01/2022 8 Media 2
sistema

HT-03 | Establecer el estandar para el 14/01/2022 18/01/2022 8 Media 3
desarrollo de la interfaz de
usuario

HT-04 | Disefio de la base de datos del 19/01/2022 21/01/2022 13 Media 3
sistema
Sprint 1 10/01/2022 21/01/2022 37 10

HU-01 | Como administrador necesito 24/01/2022 27/01/2022 13 Alta 4
ingresar y editar datos de un
cultivo

HU-02 | Como administrador necesito 28/01/2022 01/02/2022 8 Media 3

observar una lista de cultivos

HU-03 | Como administrador necesito 02/02/2022 04/02/2022 5 Baja 3

buscar los cultivos

Sprint 2 24/01/2022 04/02/2022 26 10
HU-04 | Como administrador necesito 07/02/2022 10/02/2022 13 Alta 4
ingresar y editar los datos del
producto
HU-05 | Como administrador necesito 11/02/2022 15/02/2022 8 Media 3

observar la lista de los productos

HU-06 | Como administrador necesito 16/02/2022 18/02/2022 5 Baja 3
buscar productos

Sprint 3 24/01/2022 04/02/2022 26 10

HU-07 | Como administrador necesito 07/02/2022 10/02/2022 13 Alta 4
ingresar y editar los datos de

clientes del almacén

HU-08 | Como administrador necesito 11/02/2022 15/02/2022 5 Baja 3
observar la lista de clientes del
almacén

HU-09 | Como administrador necesito 16/02/2022 18/02/2022 5 Baja 3

buscar clientes del almacén




Sprint 4

07/02/2022

18/02/2022

26

10

HU-10

Como administrador necesito
ingresar y editar los datos de
enfermedades de cultivos

21/02/2022

24/02/2022

13

Alta

HU-11

Como administrador necesito
observar la lista de
enfermedades de los cultivos

25/02/2022

01/03/2022

Baja

HU-12

Como administrador necesito

buscar enfermedades ingresadas

02/03/2022

04/03/2022

Baja

HU-13

Como administrador necesito
generar y editar una receta

agricola

07/03/2022

09/03/2022

13

Alta

Sprint 5

21/02/2022

09/03/2022

28

13

HU-14

Como  administrador-usuario
necesito observar una lista de
recetas agricola

10/03/2022

15/03/2022

13

Alta

HU-15

Como  administrador-usuario
necesito buscar una receta

agricola

16/03/2022

18/03/2022

Baja

HU-16

Como  administrador-usuario
necesito observar una receta
agricola con todos sus detalles

importantes

21/03/2022

23/03/2022

Baja

HU-17

Como  administrador-usuario
necesito realizar unasolicitud de

una receta agricola

24/03/2022

25/03/2022

Baja

Sprint 6

10/03/2022

25/03/2022

31

12

HU-18

Como administrador necesito
editar una solicitud de receta
agricola

28/03/2022

01/04/2022

Media

HU-19

Como  administrador-usuario
necesito buscar las solicitudes
de recetas agricolas del cliente.

04/04/2022

08/04/2022

13

Alta

HU-20

Como  administrador-usuario
necesito observar la lista de
solicitudes de recetas agricolas a
clientes del sistema

11/04/2022

15/04/2022

Media




Sprint7 28/03/2022 15/04/2022

29

15

Total

10/01/2022 15/04/2022

205

80 dias

Realizado por: Cunalata, Nicolas, 2023.

Conforme a la Tabla 23-4, podemos definir un esfuerzo estimado de 205 puntos, dando como

inicio el 10 de enero del 2022 y la culminacién de los requisitos del sistema el 15 de abril del

2022, considerando los dias laborables de lunes a viernes, con un total de 80 dias para el desarrollo

del sistema.

ANEXO C: ENCUESTA DE REQUERIMIENTOS

Encuesta SGRA
Nombre. Ing. Carlos Anibal Cunalata
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional
1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1
2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1
3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 1
4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1
5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1
6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 1 0
7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?
8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 1
9 ¢El sistema permite buscar clientes del almacén? 1 1 1
10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 0
cultivos?
11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?
12 | ¢El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 1 1 1
13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1
14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1
15 | ¢El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 0 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 0 1 1
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | 1 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 2 0 2

Funciones consideradas 18 20 18

Resultados:

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 18 Irregulares 2

Correctitud 20 Irregulares 0

Pertinencia 18 Irregulares 2

Encuesta SGRA
Nombre. Ing. Willan Efrain Cunalata
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional

1 ¢El sistema permite ingresar editar datos de un cultivo? 1 1 1

2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1

3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 1

4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1

5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1

6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 1 0

7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?

8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 0

9 (El sistema permite buscar clientes del almacén? 1 1 1

10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 1
cultivos?

11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?

12 | (El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 1 0 1

13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1

14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1

15 | (El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 1 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 1 1 0
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | 1 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 0 1 3

Funciones consideradas 20 19 17

Resultados

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 20 Irregulares 0

Correctitud 19 Irregulares 1

Pertinencia 17 Irregulares 3

Encuesta SGRA
Nombre. Sra. Maria Fernanda Velazco
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional

1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1

2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1

3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 1

4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 0

5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1

6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 1 1

7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?

8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 0

9 (El sistema permite buscar clientes del almacén? 1 1 1

10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 1
cultivos?

11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?

12 | (El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 0 1 1

13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1

14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1

15 | ¢El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 1 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 1 1 1
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | O 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 2 0 2

Funciones consideradas 18 20 18

Resultados

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 18 Irregulares 2

Correctitud 20 Irregulares 0

Pertinencia 18 Irregulares 2

Encuesta SGRA
Nombre. Sr. Luis Gustavo Cunalata
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional

1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1

2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1

3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 1

4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1

5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1

6 ¢El sistema permite buscar productos? 0 1 0

7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?

8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 1

9 (El sistema permite buscar clientes del almacén? 1 0 0

10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 1
cultivos?

11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?

12 | (El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 1 1 0

13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1

14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1

15 | (El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 1 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 1 1 1
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | 1 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 1 1 3

Funciones consideradas 19 19 17

Resultados

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 19 Irregulares 1

Correctitud 19 Irregulares 1

Pertinencia 17 Irregulares 3

Encuesta SGRA
Nombre. Sr. Ivan Velasco
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional

1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1

2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1

3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 0

4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1

5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1

6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 0 0

7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?

8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 1

9 (El sistema permite buscar clientes del almacén? 0 1 1

10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 1
cultivos?

11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?

12 | (El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 0 1 1

13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1

14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1

15 | ¢El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1
detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 1 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 1 0 1
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | 1 1 1
agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 2 2 2

Funciones consideradas 18 18 18

Resultados

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 18 Irregulares 2

Correctitud 18 Irregulares 2

Pertinencia 18 Irregulares 2

Encuesta SGRA
Nombre. Srta. Evelyn Stephanie Cunalata
N° PREGUNTAS Adecuacion Funcional
Completitud | Correctitud | Pertinencia
Funcional Funcional Funcional

1 ¢El sistema permite ingresar y editar datos de un cultivo? 1 1 1

2 ¢El sistema permite observar una lista de cultivos? 1 1 1

3 ¢El sistema permite necesito buscar los cultivos? 1 1 0

4 ¢El sistema permite ingresar y editar los datos del producto? 1 1 1

5 ¢El sistema permite observar la lista de los productos? 1 1 1

6 ¢El sistema permite buscar productos? 1 0 1

7 (El sistema permite ingresar y editar los datos de clientes del | 1 1 1
almacén?

8 ¢El sistema permite observar la lista de clientes del almacén? 1 1 1

9 (El sistema permite buscar clientes del almacén? 0 1 1

10 | ¢El sistema permite ingresar y editar los datos de enfermedades de | 1 1 1
cultivos?

11 | ¢El sistema permite observar la lista de enfermedades de los | 1 1 1
cultivos?

12 | (El sistema permite necesito buscar enfermedades ingresadas? 1 1 1

13 | ¢El sistema permite generar y editar una receta agricola? 1 1 1

14 | (El sistema permite observar una lista de recetas agricola? 1 1 1

15 | (El sistema permite buscar una receta agricola? 1 1 1




16 | ¢El sistema permite observar una receta agricola con todos sus | 1 1 1

detalles importantes?

17 | ¢El sistema permite realizar una solicitud de una receta agricola? 1 1 1

18 | (El sistema permite editar una solicitud de receta agricola? 1 1 1

19 | (El sistema permite buscar las solicitudes de recetas agricolas del | 1 1 1
cliente?

20 | ¢El sistema permite observar la lista de solicitudes de recetas | 1 1 1

agricolas a clientes del sistema?

Funciones que presentan irregularidades 1 1 1

Funciones consideradas 19 19 19
Resultados

Sub-caracteristica Valor Valor

Completitud 19 Irregulares 1

Correctitud 19 Irregulares 1

Pertinencia 19 Irregulares 1

Tabla: Resultados del funcionamiento del sistema

Usuarios: Tiempo antes Tiempo con el

del sistema sistema

(minutos) (minutos)
Administrador 11 6
Administrador 13 5
Empleado 14 7
Empleado 10 4
Empleado 10 5
Empleado 12 6

El tiempo de gestion de una receta agricola para la venta de productos quimicos es de 12 minutos

por cliente del almacén



ANEXO D: MANUAL TECNICO

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULTAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
CARRERA DE SOFTWARE

TITULO:
DESARROLL O DE UN SISTEMA WEB DE GESTION DE RECETAS PERSONALIZADAS PARA LA
VENTA DE PRODUCTOS QUIMICOS PARA LA AGRICULTURAEN EL ALMACEN
AGROCENTRO

Introduccion
Un sistema de gestion de recetas tiene como objetivo organizar la informaciéon de productos
dentro de las empresas, en el area de produccion, distribucion y también como la correcta
aplicacion de procedimientos establecidos para el mayor aprovechamiento de recursos que existen
en el ambiente, permite la obtencién de mejores resultados al momento de realizar actividades
que en general brinden beneficios econémicos para personas en la sociedad que habitamos. El
analisis econémico de la sociedad en el pais nos muestra que la mayoria de las personas estan
dedicadas a la agricultura, conociendo este aspecto, nos centramos en la produccion agricola,
siendo este uno de los factores a tratar en el trabajo que se presenta a continuacion. Hablamos de
agricultores y sus cultivos, para lo cual surge una problemaética, de como controlar las plagas y
obtener la mayor produccidn de ciertos cultivos. Nos vamos a centrar en variedades de cultivos
de la sierra, donde tenemos mucha dificultar para obtener productos de buena calidad sin ninguna
intervenciéon de insumos agricolas. Entonces comprendemos que es importante la ayuda de
ingenieros agronomos y otros expertos relacionados con el desarrollo de plantas y cultivos en
general. Se conoce que existen almacenes dedicados al area de la agricultura, que distribuyen
productos quimicos con el objetivo de beneficiar al cliente en sus actividades, generando
confianza y efectividad, y al final lograr mejorar los cultivos con los que trabaja, siendo este un

aporte sustancial y de mucho interés para el proceso comercial.



El desarrollo del sistema web de gestion de recetas personalizadas para la agricultura, pretende
crear una solucion automatizada que permita observar informacion especifica y detallada de una
receta agricola para asesorar al agricultor, esta informacion permite la comercializacién de
insumos o productos quimicos agricolas, y con el objetivo de brindar beneficios para el almacén
agricola como para el agricultor que busca obtener mayor produccién y cuidado de sus cultivos.

El sistema responde a la necesidad del almacén “AGROCENTRO” al momento de solicitar ayuda
técnica para solucionar enfermedades de cultivos y otras necesidades del cliente, su funcién
principal es generar recetas personalizadas que permiten la asesoria a problemas fitosanitarios o
como se conocen en el area agricola, las plagas y enfermedades. La precision de este resultado
tiene la aprobacion de un experto en el &rea, y busca ser una herramienta de apoyo para el personal
sin experiencia que trabaja comercializando el producto quimico de manera efectiva. El sistema
permite visualizar la informacion de la asesoria que se brinda al cliente, conociendo las fechas y
los productos que se aplican. Finalmente se espera que el sistema contribuya a la sociedad en la
comercializacién de productos quimicos para el agro, conformando una estructura de respuesta
gue brinde beneficios a los usuarios, y se halle un interés por complementar el area de

conocimiento tratado, siendo este un comienzo en el &rea comercial y agricola del pais.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
o Desarrollar un sistema web informaético para la gestion de recetas agricolas de productos
quimicos para cultivos de los clientes del almacén “AGROCENTRO”.
OBJETIVO ESPECIFICOS
e Determinar los procesos que permite la generacion de recetas agricolas en base a los
productos quimicos existentes.
e Desarrollar el sistema web para la gestion de procesos que permitan crear recetas
agricolas.

e Evaluar la funcionalidad del Sistema Informatico.

PERSONAS DEL PROYECTO

En el subcapitulo de factibilidad operativa se identificé los siguiente:

Persona Contacto Rol
Ing. Carlos Cunalata Carlin501@hotmail.com Product Owner
Ing. Lorena Aguirre gaguirre@espoch.edu.ec Scrum Master
Nicolas Cunalata nicolas.cunalata@espoch.eud.ec Developer



mailto:nicolas.cunalata@espoch

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Detalle Talla Puntos Prioridad
estimados

Establecer el estandar de codificacion para el sistema L 8 Alta
Establecer la arquitectura del sistema L 8 Alta
Establecer el estandar para el desarrollo de la interfaz de usuario L 8 Media
Disefio de la base de datos del sistema XL 13 Alta
Como administrador necesito ingresar datos de un cultivo XL 13 Alta
Como administrador necesito observar una lista de cultivos L 8 Alta
Como administrador necesito buscar los cultivos S 5 Baja
Como administrador necesito ingresar y editar los datos del XL 13 Alta
producto
Como administrador necesito observar la lista de los productos L 8 Alta
Como administrador necesito buscar productos S 5 Baja
Como administrador necesito ingresar y editar los datos de XL 13 Alta
clientes del almacén
Como administrador necesito observar la lista de clientes del S 5 Baja
almacén
Como administrador necesito buscar clientes del almacén S 5 Baja
Como administrador necesito ingresar y editar los datos de XL 13 Alta
enfermedades de cultivos
Como administrador necesito observar la lista de enfermedades S 5 Baja
de los cultivos
Como administrador necesito buscar enfermedades ingresadas S 5 Baja




solicitudes de recetas agricolas a clientes del sistema

Como administrador necesito generar y editar una receta agricola XL 13 Alta

Como administrador-usuario necesito observar una lista de XL 13 Alta

recetas agricola

Como administrador-usuario necesito buscar una receta agricola S 5 Baja

Como administrador-usuario necesito observar una receta S 5 Baja

agricola con todos sus detalles importantes

Como administrador-usuario necesito realizar una solicitud de S 5 Baja

una receta agricola

Como administrador necesito editar una solicitud de receta L 8 Media
agricola

Como administrador-usuario necesito buscar las solicitudes de XL 13 Alta

recetas agricolas del cliente.

Como administrador-usuario necesito observar la lista de L 8 Media

PRESUPUESTO ESTIMADO DEL PROYECTO

Valor Unitario
Cantidad | Descripcién Valor Total
2 ;i);zgség],tgi(s::c: e[)ijrilii(;ﬁ(zcyal:gigzsgcas minimas) 3700 $1400
1 Disco externo 1TB $60 $60
1 Modem de internet $22 $22
2 Memoria USB 8Gb $6 $12
1 Impresora HP Deskjet 5820 $250 $250
1 Ofimética Gratuito Gratuito
4 Windows 10 Gratuito Gratuito
1 Spring Boot Gratuito Gratuito




MySQL Gratuito Gratuito

GitHub Gratuito Gratuito
Payara server Gratuito Gratuito
Total $1744

Tabla 6. Costos de hardware y software

Costos de capacitacién para uso del sistema

Cantidad Descripcion Valor Unitario Valor Total
1 Capacitador $400 $400
Total $400

Tabla 7. Costos de capacitacién para uso del sistema

Costos de operacién

Cantidad Descripcion Valor Total
1 Personal de Operacion $500
Total $500

Tabla 8. Costos de operacién

Una vez realizado el estudio de la factibilidad econémica tenemos un resultado de $7 044 por lo

tanto se determina que el proyecto es factible.

CALCULO DE COMPLEJIDAD

TABLAS PARA EL CALCULO DE LA COMPLEJIDAD

TABLA ILF/ EIF

RET DET
lal9 20a50 51 0 més
1 Baja Baja Media
2ab Baja Media Alta
6 0 mas Media Alta Alta

Tabla 9. Célculo de la complejidad, Tabla ILF/EIF

ENTRADA EXTERNA

| FTR DET




la4 5al15 16 0 mas
0al Baja Baja Media
2 Baja Media Alta
3 0mas Media Alta Alta

Tabla 10. Calculo de complejidad, Entradas Externas

SALIDA EXTERNA

FTR DET
lad 5al19 20 0 mas
0al Baja Baja Media
2a3 Baja Media Alta
4 0 mas Media | Alta Alta

Tabla 11. Calculo de complejidad, Salidas Externas

CONSULTA EXTERNA

ENTRADA

FTR DET

la4 5a15 16 o més
0al Baja Baja Media

2 Baja Media Alta

3 0mas Media | Alta Alta
Tabla 12. Célculo de complejidad, Consulta Externa (Entrada)

SALIDA
FTR DET
la4d 5a19 20 0 més
0al Baja Baja Media
2a3 Baja Media Alta
4 0 mas Media | Alta Alta

Tabla 13. Célculo de complejidad, Consulta Externa (Salida)

VALORACION DE LA COMPLEJIDAD Y CALCULO DE LOS PUNTOS DE FUNCION

Parametro Complejidad NUmero Peso Total
ILF ALTA 0 15 0
MEDIA 2 10 20
BAJA 1 7 7
EIF ALTA 0 10 0
MEDIA 0 7 0
BAJA 0 5 0
El ALTA 0 6 0
MEDIA 3 4 12
BAJA 0 3 0
EO ALTA 1 7 7
MEDIA 2 5 10
BAJA 0 4 0




EQ ALTA 0 6 0

MEDIA 0 4 0

BAJA 2 3 6
TOTAL DE PUNTOS DE FUNCION 62
LINEAS DE CODIGO 1798
Total * 29

Tabla 23: Tabla de valoracion de la complejidad y calculo de los puntos de funcién

DESARROLLO DE LA METODOLOGIA SCRUM

SPRINT 1
HISTORIA TECNICA
NUmero: HT-01 Nombre de la historia: Establecer el estandar de codificacion para el
sistema
Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 01
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador necesito analizar y definir el estandar de codificacion para el sistema

Prueba de Aceptacion: Identificar la estructura de programacién del sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT-01. PA_01 Nombre de la historia: Establecer el estandar de
codificacion para el sistema

Nombre de la prueba: Identificar la estructura de programacion del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 02-11-2022
Descripcion: El cddigo de programacion del sistema debe basarse en la estructura de programacion establecida para
su correcto desarrollo.
Condiciones de Ejecucion:

e  Elsistema no debe contener un estdndar de codificacion.
Pasos de ejecucion:

e  Analizar la documentacion donde se puede observar el estandar del sistema.
Resultado esperado: Establecer el estandar de codificacion para el sistema

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA TECNICA

Numero: HT-02 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del sistema
Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 01

Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8

Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador necesito establecer la arquitectura del aplicativo web del proyecto.

Prueba de Aceptacion: Identificar la estructura Cliente-Servidor del sistema.



PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT-02. PA 2 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del
sistema.

Nombre de la prueba: Identificar la estructura Cliente-Servidor del sistema.
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 03-11-2022
Descripcion: Se analizara el disefio de la arquitectura del sistema, de tal forma que se pueda identificar con la
arquitectura Cliente-servidor.
Condiciones de Ejecucion:

e El sistema no tenga definido la arquitectura de funcionamiento.
Pasos de ejecucion:

e Analizar la arquitectura del sistema e identificar su documentacion.
Resultado esperado: Representacion grafica o diagrama de la arquitectura del sistema web.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA TECNICA
NUmero: HT-03 Nombre de la historia: Establecer el estandar para el desarrollo de la

interfaz de usuario

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 01
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 8
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 8

Descripcion: Como desarrollador necesito establecer el estdndar para el desarrollo de la interfaz de usuario

Prueba de Aceptacion: Analizar la interfaz seleccionada para el sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HT-03. PA_03 Nombre de la historia: Establecer el estandar para el
desarrollo de la interfaz de usuario

Nombre de la prueba: Analizar la interfaz seleccionada para el sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 04-11-2022
Descripcion: Se analizara las interfaces desarrolladas para cada uno de los médulos del sistema que cumplen los
requerimientos del sistema y todas sus funcionalidades.
Condiciones de Ejecucion:

e  El sistema no tenga definido el estandar de interfaz de usuario.
Pasos de ejecucion:

e Analizar cada una de las interfaces que contiene el sistema.
Resultado esperado: El resultado esperado debe cumplir con todas las funcionalidades establecidas en los
requerimientos.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA TECNICA
Numero: HT-04 Nombre de la historia: Disefio de la base de datos del sistema

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 01



Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13
Descripcion: Como desarrollador necesito disefiar la base de datos donde se almacena la informacion del sistema

Prueba de Aceptacion: Diagrama fisico de la base de datos del sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HT-04. PA_04 Nombre de la historia: Disefio de la base de datos del
sistema

Nombre de la prueba: Observar y analizar el diagrama fisico de la base de datos del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 05-11-2022
Descripcion: Se analizara el script de la base de datos que permita el funcionamiento con todos los médulos del
sistema.
Condiciones de Ejecucion:

e  El sistema no tenga un disefio de base de datos.
Pasos de ejecucion:

e  Analizar ladocumentacion de la base de datos y funcionamiento del sistema.
Resultado esperado: Se espera un disefio de base de datos, diagramas representativos y documentacion respectiva.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

SPRINT 2

HISTORIA DE USUARIO

Numero: HU-01 Nombre de la historia: Como administrador necesito ingresar y

editar datos de un cultivo

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 02
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar datos de un cultivo

Prueba de Aceptacion: Verificar la funcionalidad de ingresar y editar un cultivo en el sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-01. PA_05 Nombre de la historia: Como administrador necesito
ingresar y editar datos de un cultivo

Nombre de la prueba: Verificar la funcionalidad de ingresar y editar datos un cultivo en el sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 06-11-2022
Descripcion: Analizar la funcionalidad del sistema con respecto al ingreso de datos de un cultivo y también a la
edicion de los mismo, en el médulo de cultivos.
Condiciones de Ejecucion:

e  Elsistema debe contar con el disefio de base de datos

e  Elsistema debe tener conexion a la base de datos
Pasos de ejecucion:

e Analizar lainterfaz que presenta el sistema.



e  Observar la funcionalidad desarrollada para el requerimiento de ingreso de datos y edicién de este, en el
madulo de cultivos.
Resultado esperado: Una interfaz que permita el ingreso de datos y otra interfaz que permita la edicion de los
mismo, almacenando esa informacion en la base de datos del sistema.

Evaluacioén de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-02 Nombre de la historia: Como administrador necesito observar una

lista de cultivos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 02
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador necesito observar una lista de todos los cultivos ingresados

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema una lista de cultivos previamente ingresados

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-02. PA_06 Nombre de la historia: Como administrador necesito
observar una lista de cultivos

Nombre de la prueba: Verificar en el sistema una lista de cultivos previamente ingresados
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 07-11-2022
Descripcion: Se observara y verificara los datos almacenados en la base de datos del sistema, correspondientes al
madulo de cultivos.
Condiciones de Ejecucion:

e  Elsistemadebe contar con una base de datos funcional que responda a las solicitudes del sistema en cuanto

a la lista de cultivos.

e  El sistema debe tener conexion con la base de datos
Pasos de ejecucion:

e  Analizar la arquitectura del sistema e identificar su documentacion.

e  Analizar la interfaz que presenta el sistema.
Resultado esperado: El sistema mostrard en una interfaz donde muestra una lista de datos correspondiente al
madulo de cultivos.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU-03 Nombre de la historia: Como administrador necesito buscar los
cultivos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 02

Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito buscar cultivos dentro de la lista que muestra el sistema

Prueba de Aceptacion: Verificar un apartado donde nos permita buscar cultivos



PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-03. PA_07 Nombre de la historia: Como administrador necesito
buscar los cultivos

Nombre de la prueba: Verificar un apartado donde nos permita buscar cultivos
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 08-11-2022
Descripcion: Se procede analizar y verificar que el sistema cuente con la funcionalidad de bisqueda de datos que
corresponde al mddulo de cultivos.
Condiciones de Ejecucion:

e El sistema debe contar con la lista de cultivos ingresada en la base de datos, donde se pueda extraer los

datos y mostrarlos segun el requerimiento del usuario.

e El sistema debe contar con la conexidn a la base de datos.
Pasos de ejecucion:

e  Analizar la arquitectura del sistema

e Identificar la interfaz presentada por el sistema.
Resultado esperado: Una interfaz que contenga una lista de datos y un apartado para ingresar el dato requerido por
el usuario o busqueda requerida.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

SPRINT 3
HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-04 Nombre de la historia: Como administrador necesito ingresar y
editar los datos del producto
Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 03
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar datos de un producto

Prueba de Aceptacion: Verificar la funcionalidad de ingreso y edicion de datos de un producto

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-04. PA_08 Nombre de la historia: Como administrador necesito
ingresar y editar los datos del producto

Nombre de la prueba: Verificar la funcionalidad de ingreso y edicion de datos de un producto
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 09-11-2022
Descripcion: Se observaray verificara un interfaz de ingreso de datos y edicion de este, almacenando en la base de
datos utilizada por el sistema.
Condiciones de Ejecucidn: Se necesita que esté en funcionamiento la base de datos y su respectiva conexidn para
almacenar datos.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, continuamos al modulo de productos, y nos dirigimos a los formularios de
ingreso y edicion de datos de los productos.
Resultado esperado: Se espera un formulario de ingreso y edicidn de datos que permita almacenarlos en la base de
datos del sistema

Evaluacién de la Prueba: Exitoso



HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-05 Nombre de la historia; Como administrador necesito observar la

lista de los productos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 03
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador necesito observar una lista de productos ingresados en la base de datos

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema la lista de productos almacenados en la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-05. PA_09 Nombre de la historia: Como administrador necesito
observar la lista de los productos
Nombre de la prueba: Verificar en el sistema la lista de productos almacenados en la base de datos
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 10-11-2022
Descripcion: Se observara y verificara la lista de productos, una interfaz que contenta todos los datos de cada
producto ingresado en el sistema.
Condiciones de Ejecucion: La base de datos debe contener los datos de productos para realizar la lectura de estos
y presentarlos al usuario final.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema. Ingreso al médulo de productos y procedemos a encontrar el
Resultado esperado: Se espera una interfaz que muestre una lista de todos los datos de un producto, de manera
ordenada para el usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU-06 Nombre de la historiaz Como administrador necesito buscar
productos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 03

Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito buscar productos en la lista mostrada por el sistema

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema un apartado para buscar un producto

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-06. PA_10 Nombre de la historia: Como administrador necesito
buscar productos
Nombre de la prueba: Verificar en el sistema un apartado para buscar un producto
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 11-11-2022
Descripcion: Se analizara la interfaz del mddulo productos, donde debe existir el apartado que nos permita buscar
en la lista de datos de productos.
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener conexidn con la base de datos, para extraer el dato requerido por

el usuario.



Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de productos. En la interfaz mostrada encontramos
un apartado donde podremos ingresar el dato requerido.

Resultado esperado: Se espera un interfaz del médulo productos, donde encontraremos un apartado para ingresar
la palabra a buscar. Mostrando el resultado en una lista con datos necesarios para el usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

SPRINT 4
HISTORIA DE USUARIO
Namero: HU-07 Nombre de la historia: Como administrador necesito ingresar y
editar los datos de clientes del almacén

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 04
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar los datos de un cliente

Prueba de Aceptacion: Verificar la funcionalidad de ingreso y edicién de los datos de un cliente

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: HU-07. PA_11 Nombre de la historia: Como administrador necesito
ingresar y editar los datos de clientes del almacén

Nombre de la prueba: Verificar la funcionalidad de ingreso y edicién de los datos de un cliente
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 12-11-2022
Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar los datos de un cliente
Condiciones de Ejecucién: El sistema debe contar con el moédulo de clientes y la base de datos de datos para
almacenar la informacion que genera este requerimiento.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, ingreso al médulo de clientes y entramos al formulario de registro del
cliente.
Resultado esperado: Se espera una interfaz que contenga formularios de registro y edicion de datos de un cliente

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-08 Nombre de la historia; Como administrador necesito observar la

lista de clientes del almacén

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 04
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito observar la lista de clientes del almacén

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema la lista de clientes

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-08. PA_12 Nombre de la historia: Como administrador necesito
observar la lista de clientes del almacén

Nombre de la prueba: Verificar en el sistema la lista de clientes



Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 13-11-2022

Descripcion: Ingresamos al sistema y nos dirigimos al médulo de clientes, para observar la lista de clientes
Condiciones de Ejecucion: Debe existir la base de datos para el correcto almacenamiento de la informacion de un
cliente.

Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de clientes donde podemos ver la informacion de
cada uno.

Resultado esperado: Una lista de clientes con todos sus datos generales.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: HU-09 Nombre de la historia: Como administrador necesito buscar clientes
del almacén

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 04

Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5

Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito buscar un cliente en la lista que muestra el sistema

Prueba de Aceptacion: Verificar un apartado para buscar un cliente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-09. PA_13 Nombre de la historia: Como administrador necesito
buscar clientes del almacén
Nombre de la prueba: Verificar un apartado para buscar un cliente
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 14-11-2022
Descripcion: Como administrador necesito buscar un cliente en la lista que muestra el sistema
Condiciones de Ejecucion: Debe estar implementado y funcionando la base de datos
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al modulo de clientes
Resultado esperado: Observar una lista de clientes y un apartado para buscarlos

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

SPRINT 5
HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-10 Nombre de la historia: Como administrador necesito ingresar y
editar los datos de enfermedades de cultivos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 05
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar los datos de enfermedades de cultivos

Prueba de Aceptacion: Verificar que el sistema permita ingresar y editar los datos de enfermedades de cultivos

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-10. PA_14 Nombre de la historia: Como administrador necesito
ingresar y editar los datos de enfermedades de cultivos

Nombre de la prueba: Verificar que el sistema permita ingresar y editar los datos de enfermedades de cultivos



Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 15-11-2022

Descripcion: Como administrador necesito ingresar y editar los datos de enfermedades de cultivos
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de registro de enfermedades
Resultado esperado: Un formulario de registro y edicion de enfermedades

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Ndmero: HU-11 Nombre de la historia; Como administrador necesito observar la
lista de enfermedades de los cultivos

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 05
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito observar la lista de enfermedades de los cultivos

Prueba de Aceptacion: Verificar si el sistema permite observar la lista de enfermedades de los cultivos

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-11. PA 15 Nombre de la historia: Como administrador necesito
observar la lista de enfermedades de los cultivos

Nombre de la prueba: Verificar si el sistema permite observar la lista de enfermedades de los cultivos
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 16-11-2022
Descripcion: Como administrador necesito observar la lista de enfermedades de los cultivos
Condiciones de Ejecucion: el sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de enfermedades
Resultado esperado: Un listado de enfermedades con todos sus detalles.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-12 Nombre de la historia: Como administrador necesito buscar

enfermedades ingresadas

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 05
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador necesito buscar enfermedades ingresadas

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema permite buscar enfermedades ingresadas

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-12. PA_16 Nombre de la historia: Como administrador necesito
buscar enfermedades ingresadas
Nombre de la prueba: Verificar en el sistema permite buscar enfermedades ingresadas

Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 17-11-2022



Descripcion: Como administrador necesito buscar enfermedades ingresadas

Condiciones de Ejecucion: el sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion

Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de enfermedades

Resultado esperado: En la lista de enfermedades debe existir un apartado donde podamos buscar una enfermedad
especifica

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
NUmero: HU-13 Nombre de la historia: Como administrador necesito generar y editar

una receta agricola

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 05
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como usuario necesito generar y editar una receta agricola

Prueba de Aceptacion: Verificar que se pueda generar y editar una receta agricola

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-13. PA_17 Nombre de la historia: Como administrador necesito
generar y editar una receta agricola
Nombre de la prueba: Verificar que se pueda generar y editar una receta agricola
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 18-11-2022
Descripcion: Como usuario necesito generar y editar una receta agricola
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de recetas agricolas
Resultado esperado: Un formulario que permita el registro y edicion de una receta agricola.

Evaluacioén de la Prueba: Exitoso

SPRINT 6
HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-14 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito

observar una lista de recetas agricola

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 06
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador y usuario necesito observar una lista de recetas agricola

Prueba de Aceptacion: Verificar que el sistema permite observar una lista de recetas agricola

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-14. PA_18 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito observar una lista de recetas agricola

Nombre de la prueba: Verificar que el sistema permite observar una lista de recetas agricola



Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 19-11-2022

Descripcion: Como administrador y usuario necesito observar una lista de recetas agricola

Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion

Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de recetas agricolas, seleccionamos agregar nuevo
0 editar.

Resultado esperado: Un formulario que permita el ingreso de una nueva receta agricola.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-15 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito buscar
una receta agricola

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 06
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 8
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 8

Descripcion: Como administrador y usuario buscar una receta agricola

Prueba de Aceptacion: Verificar en el sistema permite buscar una receta agricola

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-15. PA_19 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito buscar una receta agricola
Nombre de la prueba: Verificar en el sistema permite buscar una receta agricola
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 20-11-2022
Descripcion: Como administrador y usuario buscar una receta agricola
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al modulo de recetas agricolas
Resultado esperado: Un apartado en la lista de recetas donde nos permita buscar una receta agricola de forma
especifica

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-16 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito

observar una receta agricola con todos sus detalles importantes

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 06
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador y usuario necesito observar una receta agricola con todos sus detalles importantes

Prueba de Aceptacion: Verificar si el sistema permite observar una receta agricola con todos sus detalles importantes

PRUEBA DE ACEPTACION



Codigo: HU-16. PA_20 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito observar una receta agricola con todos sus
detalles importantes

Nombre de la prueba: Verificar si el sistema permite observar una receta agricola con todos sus detalles

importantes

Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 21-11-2022

Descripcion: Como administrador y usuario necesito observar una receta agricola con todos sus detalles importantes

Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar

informacion

Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de recetas agricolas, seleccionamos ver receta

Resultado esperado: Una nueva pégina con todos los detalles de una receta agricola.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

SPRINT 7
HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-17 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito

realizar una solicitud de una receta agricola

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 06
Prioridad del Negocio: Media Puntos Estimados: 5
Riesgo en el Desarrollo: Media Puntos Reales: 5

Descripcion: Como administrador y usuario necesito realizar una solicitud de una receta agricola

Prueba de Aceptacion: Verificar si el sistema realiza una solicitud de una receta agricola

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: HU-17. PA_21 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito realizar una solicitud de una receta agricola

Nombre de la prueba: Verificar si el sistema realiza una solicitud de una receta agricola
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 22-11-2022
Descripcion: Como administrador y usuario necesito realizar una solicitud de una receta agricola
Condiciones de Ejecucion: EIl sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al modulo de recetas agricolas, donde seleccionamos una
receta agricola y presionamos en el botén solicitar receta.
Resultado esperado: Registro de una solicitud de receta agricola en el sistema.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-18 Nombre de la historia: Como administrador necesito editar una
solicitud de receta agricola

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 07
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador necesito editar una solicitud de receta agricola



Prueba de Aceptacion: Verificar la funcionalidad de editar una solicitud de receta agricola

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HU-18. PA_22 Nombre de la historia: Como administrador necesito
editar una solicitud de receta agricola
Nombre de la prueba: Verificar la funcionalidad de editar una solicitud de receta agricola
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 23-11-2022
Descripcion: Como administrador necesito editar una solicitud de receta agricola
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al mddulo de solicitudes, presionamos en el botén editar
solicitud
Resultado esperado: Un formulario que nos permita modificar una solicitud de receta agricola del usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Numero: HU-19 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito buscar

las solicitudes de recetas agricolas del cliente

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 07
Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador y usuario necesito buscar las solicitudes de recetas agricolas del cliente

Prueba de Aceptacion: Verificar la funcionalidad para buscar las solicitudes de recetas agricolas del cliente

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-19. PA_23 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito buscar las solicitudes de recetas agricolas del
cliente
Nombre de la prueba: Verificar la funcionalidad para buscar las solicitudes de recetas agricolas del cliente
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 24-11-2022
Descripcion: Como administrador y usuario necesito buscar las solicitudes de recetas agricolas del cliente
Condiciones de Ejecucion: El sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de solicitudes
Resultado esperado: En la lista de solicitudes, debe existir un apartado de buscar solicitudes.

Evaluacioén de la Prueba: Exitoso

HISTORIA DE USUARIO
Ndmero: HU-20 Nombre de la historia: Como administrador-usuario necesito
observar la lista de solicitudes de recetas agricolas a clientes del
sistema

Usuario: Desarrollador Sprint Asignado: 08



Prioridad del Negocio: Alta Puntos Estimados: 13

Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales: 13

Descripcion: Como administrador y usuario necesito un apartado para la lista de solicitudes de recetas agricolas a
clientes del sistema la lista de solicitudes de recetas agricolas a clientes del sistema

Prueba de Aceptacion: Verificar el apartado que permita la lista de solicitudes de recetas agricolas a clientes del

sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HU-20. PA_24 Nombre de la historia: Como administrador-usuario
necesito observar la lista de solicitudes de recetas
agricolas a clientes del sistema
Nombre de la prueba: Verificar el apartado que permita la lista de solicitudes de recetas agricolas a clientes del
sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Fecha: 25-11-2022
Descripcion: Como administrador y usuario necesito un apartado para la lista de solicitudes de recetas agricolas a
clientes del sistema la lista de solicitudes de recetas agricolas a clientes del sistema
Condiciones de Ejecucion: EIl sistema debe tener implementado y funcional la base de datos para almacenar
informacion.
Pasos de ejecucion: Ingreso al sistema, nos dirigimos al médulo de solicitudes del cliente
Resultado esperado: Una pagina nueva con la lista de solicitudes del cliente, con todos los datos relevantes.

Evaluacién de la Prueba: Exitoso
TAREA DE INGENIERIA

Tarea de ingenieria
Sprint: 1 NUmero de tarea: 1
Nombre de la Historia: Establecer el estandar de codificacion para el sistema
Nombre de la Tarea: Definir el estandar de codificacion del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha de Inicio: 02-11-2022 Fecha Fin: 02-11-2022
Descripcion: Establece el modo de escritura de cddigo que es utilizado para el desarrollo del sistema.

Prueba de aceptacion: Analizar y revisar la documentacién del cédigo desarrollado.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT_02.PA_2 Nombre de la historia: Establecer el estandar de
codificacién para el sistema
Nombre de la Prueba: Identificar la estructura de Nombre de la Tarea de Ingenieria: Definir el estandar
programacion del sistema de codificacion del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata
Descripcion: El cddigo de programacion del sistema debe basarse en la estructura de programacion establecida para
su correcto desarrollo.
Condiciones de ejecucion: El sistema no debe contener un estandar de codificacion.
Pasos de ejecucion: Analizar la documentacion donde se puede observar el estandar del sistema.

Resultado esperado: Establecer el estandar de codificacion para el sistema



Evaluacion de la prueba: Exitosa

Tarea de ingenieria
Sprint: 1 NUmero de tarea: 2
Nombre de la Historia: Establecer la arquitectura del sistema
Nombre de la Tarea: Definir la arquitectura del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha de Inicio: 03-11-2022 Fecha Fin: 03-11-2022
Descripcion: Se realizd un disefio del diagrama de la arquitectura del sistema, contemplando el modelo Vista-
Controlador.

Prueba de aceptacion: Identificar la estructura Cliente-Servidor del sistema.

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT_02.PA 2 Nombre de la historia: Establecer la arquitectura del
sistema.
Nombre de la Prueba: Analizar e identificar la Nombre de la Tarea de Ingenieria: Definir la
interaccion del usuario con el sistema arquitectura del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata
Descripcion: Se procede analizar el disefio de la arquitectura e identificaremos la interaccion del modelo Vista-
Controlador con el usuario. Observando como el servidor se comunica con la base de datos.
Condiciones de ejecucion: El sistema no tenga definido la arquitectura de funcionamiento.
Pasos de ejecucion: Analizar e identificar la documentacion de la arquitectura.
Resultado esperado: La arquitectura permite interactuar al usuario con el sistema, considerando la conexion del
servidor con la base de datos, mostrando la informacién deseada.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de ingenieria
Sprint: 1 Numero de tarea: 3
Nombre de la Historia: Establecer el estandar para el desarrollo de la interfaz de usuario
Nombre de la Tarea: Definicion de la interfaz del sistema, formularios, tablas y paginas del sistema.
Responsable: Nicolas Cunalata Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha de Inicio: 04-11-2022 Fecha Fin: 04-11-2022
Descripcion: Se analizara las interfaces desarrolladas para cada uno de los médulos del sistema que cumplen los
requerimientos del sistema y todas sus funcionalidades.

Prueba de aceptacion: Analizar la interfaz seleccionada para el sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cddigo: HT_02.PA 2 Nombre de la historia: Establecer el estandar para el
desarrollo de la interfaz de usuario
Nombre de la Prueba: Analizar la interfaz seleccionada = Nombre de la Tarea de Ingenieria: Definir la interfaz

para el sistema del sistema



Responsable: Nicolas Cunalata

Descripcion: Se analizaréa las interfaces desarrolladas para cada uno de los médulos del sistema que cumplen los
requerimientos del sistema y todas sus funcionalidades.

Condiciones de ejecucion: El sistema no tenga definido el estandar de interfaz de usuario.

Pasos de ejecucion: Analizar cada una de las interfaces que contiene el sistema.

Resultado esperado: El resultado esperado debe cumplir con todas las funcionalidades establecidas en los
requerimientos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Tarea de ingenieria
Sprint: 1 NuUmero de tarea: 4
Nombre de la Historia: Disefio de la base de datos del sistema
Nombre de la Tarea: Definir la arquitectura del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata Tipo de Tarea: Desarrollo
Fecha de Inicio: 05-11-2022 Fecha Fin: 05-11-2022
Descripcion: Se analizard el script de la base de datos que permita el funcionamiento con todos los médulos del
sistema.

Prueba de aceptacion: Analizar la interfaz seleccionada para el sistema

PRUEBA DE ACEPTACION
Cadigo: HT_02.PA_2 Nombre de la historia: Disefio de la base de datos del
sistema
Nombre de la Prueba: Observar y analizar el Nombre de la Tarea de Ingenieria: Definir la arquitectura
diagrama fisico de la base de datos del sistema del sistema
Responsable: Nicolas Cunalata
Descripcion: Se analizara el script de la base de datos que permita el funcionamiento con todos los médulos del
sistema.
Condiciones de ejecucion: El sistema no tenga un disefio de base de datos.
Pasos de ejecucion: Analizar la documentacion de la base de datos y funcionamiento del sistema.
Resultado esperado: Se espera un disefio de base de datos, diagramas representativos y documentacion respectiva.

Evaluacién de la prueba: Exitosa



ANEXO E: MANUAL DE USUARIO

El sistema de gestion de recetas agricolas tiene como objetivo gestionar la informacion de
productos quimicos para la agricultura, lo que permite al usuario conocer la informacién necesaria
para realizar actividades agricolas, en esta area se tiene que conocer varios aspectos generales, en
primer lugar tenemos el usuario, que nos permite navegar dentro del sistema web, conociendo las

diferentes funcionalidades que este ofrece al usuario.

Registro de usuario
Para el correcto uso del sistema recomendamos que siga los siguientes procesos:

Inicio de sesion, debe ingresar al sistema donde observaremos la siguiente pantalla:

SISTEMA GESTOR DE
RECETAS AGRICOLAS

\ngrese Su correo:

Iniciar sesién

Si eres nuevo usuario

Si eres usuario nuevo tienes que registrarte:

Presiona en donde dice “registrate aqui”, y se te presentard la siguiente pantalla:



Registrate

Identificaciéon/C.I :

Nombre :

Apellido :

Correo :

Teléfono :

Contrasefia:

Registrar

Si estas registrado

Ingresamos los datos que solicita y presionamos en registrar. Una vez registrados se mostrara un

mensaje de registrador exitosamente, luego presionamos en “inicia sesion aqui” y se presentara

la siguiente pantalla:

SISTEMA GESTOR DE
RECETAS AGRICOLAS

Ingrese SU COrreo:

www.nicul.1@hotmail.com

Contrasefia:

Iniciar sesion

Si eres nuevo usuario

Ingresamos los datos que se registraron y presionamos en el botdn iniciar sesion. Al entrar por

primera vez se muestra la siguiente pantalla:



SISTEMA DE GESTION DE RECETAS AGRICOLAS

¢{QUE DESEAS REALIZAR?

S 1

Deslizandose para abajo podemos encontrar las opciones y funcionalidades del sistema:

¢QUE DESEAS REALIZAR?

==

Buscar una Receta Agricola Recetas Agricolas - Lista Solicitudes de Recetas

Esta seccion nos permite elegir una receta manera facil y Esta seccién muestra un listado de todas las recetas Esta seccion nos permite observar las solicitudes de
cen un precese secuencial, en donde inicia con la agricolas que tiene el sistema, donde podemos chservar Recetas Agricolas correspondientes a cada cliente o
eleccion del cultive, luege |2 enfermedad, continuande detalles, como tambien permite observar datos de usuario del sistema.

con la etapa o accidn que desea realizar y finaliza con la productos y costos de los mismos, con el objetivo de

seleccidn de la cantidad de agua o dosificacion para solucionar los problemas del cultivo requerido, consta de

aplicar en el cultive, al final nos brinda |3 opcién de una opcion de buscar que nos facilitara el uso de la

registrar una la solicitud gue contiene la receta agricola informacién.

para el cliente,

Y un menu de navegacién desplegable:

:;’O >
- ~

www.nicu0.1@hotmail.com

A Inicio

B Productos

2Q, Buscar Receta Agricola
E Recetas Agricolas - Lista
|B Solicitudes

[> Cerrar Sesién




La primera opcion es Buscar una receta Agricola:

Esta seccion nos permite elegir una receta manera facil y con un proceso secuencial, en donde
inicia con la eleccién del cultivo, luego la enfermedad, continuando con la etapa o accién que
desea realizar y finaliza con la seleccion de la cantidad de agua o dosificacion para aplicar en el
cultivo, al final nos brinda la opcién de registrar una la solicitud que contiene la receta agricola
para el cliente.

La segunda opcion es Recetas Agricolas- Lista:

Esta seccién muestra un listado de todas las recetas agricolas que tiene el sistema, donde podemos
observar detalles, como también permite observar datos de productos y costos de los mismos, con
el objetivo de solucionar los problemas del cultivo requerido, consta de una opcidn de buscar que
nos facilitara el uso de la informacion.

La tercera opcion es Solicitudes de Recetas:

Esta seccion nos permite observar las solicitudes de Recetas Agricolas correspondientes a cada
cliente o usuario del sistema.

Empezamos por la primera opcién que es buscar una receta agricola:

BUSCAR RECETA AGRICOLA - Seleccione Cultivo

Mostrar 10~ registros Buscar:

CULTIVO DETALLES SELECCIONAR

HERBICIDAS Seleccionar
Esta opcion te permitird encontrar tedas las recetas agricolas que contienen productos herbicidas, que sirven para eliminar los cultivos >

no deseados.

Cultivo: PAPA Variedad: CECILIA

Esta opcion te permitira encontrar todas la enfermedades y problemas fitosanitarias del cultivo: PAPA de la variedad: CECILIA, que nos
permite encontrar una receta agricola adecuada para solucionar su requerimiento

{ Cultivo: CEBOLLA Variedad: BURGUEZA Seleccionar
Esta opcion te permitiré encontrar todas la enfermedades y problemas fitosanitarias del cultivo: CEBOLLA de Ia variedad: BURGUEZA, que >

| nos permite encontrar una receta agricela adecuada para solucionar su requerimiento

Cultivo: PAPA Variedad: SUPER-CHOLA

Esta opcion te permitird encontrar todas |3 enfermedades y prablemas fitosanitarias del cultivo: PAPA de |a variedad: SUPER-CHOLA, que
nos permite encontrar una receta agricola adecuada para solucionar su requerimiento

afl e | S

Esta opcion muestra una busqueda de recetas mediante el cultivo, seleccionamos un cultivo y

nos presenta la siguiente pantalla:



esem SELECCIONE LA ENFERMEDAD

‘ € REGRESAR ‘
Mestrar 10 v registros Buscar:

ENFERMEDAD DETALLES SELECCIONAR
T

Enfermedad: LANCHA

Cultivo: PAPA

| Variedad: CECILIA.

Enfermedad que afecta a la hoja del cultivo, presenta manchas color café, que incrementa hasta dafiar las hojas por completo, con un

aspecto de quemadura.

| Enfermedad: TIZON TARDIO Seleccionar
Cultivo: PAPA >

Variedad: CECILIA.
Se trata de una enfermedad que dafa a la hoja y se presenta como

Enfermedad: MANCHA CHOCOLATE

Cultivo: PAPA
Variedad: CECILIA.
Esta enfermedad causa dafios a la hoja del cultivo, con presencia de puntos marrones y que afectan en el desarrollo del fruto.

En esta parte del sistema podemos encontrar las enfermedades del cultivo y variedad

seleccionado. A continuacién, procedemos a seleccionar la enfermedad:

ese RA SELECCIONE LA ETAPA DEL CULT

& REGRESAR ‘

W&

DESINFECTAR
SEMILLAS

DESARROLLO &
CRECIMIENTO

Esta etapa se concentra en

al cultivo un control

vo de los problemas
S rios 0 enfermedades
que surgen durante su
desarrollo. Utilizando productos
de tipo Fungicida, Abono e

Insecticida, de manera efectiva

para obtener u vo de buen

tamafio y resistencia.

FLORACION

Esta etapa se concentra en

e al cultivo un control de

s fitosanitarios o

dades que surgen

durante su desarrollo y floracién
Utilizando productos de tipo
Fungicida, Abono e Insecticida

‘ectiva, el objetivo

ocar que el cultivo

genere la mayor cantidad de
flores, y asf continuar con el
desarrollo del fruto o producto.

CARGUIO &

Esta ef

brindarle a

Y encontramos una pantalla con todas las etapas del cultivo, es decir podemos seleccionar la

etapa que desea aplicar la fumigacion.

Y al seleccionar una etapa del cultivo nos presenta la siguiente pantalla:




gse RA SELECCIONE LA APLICACION O DOSIFICACION

| & REGRESAR
Mostrar| 10 v registros Buscar:
cuLTIivo . DOSIFICACION & APLICACION ENFERMEDAD PRODUCTOS SELECCIONAR

m 100 Litros de agua ¥ “ @ PRODUCTOS ~
. / Cultive: PAPA s

Enfermedad: LANCHA A

Costo: § 20.0

Mostrande registros del 1 al 1 de un total de 1 registros Anterior - Siguiente

Donde se muestran datos de la receta agricola, es decir muestra como principal la dosificacion o
aplicacién que requiere el usuario, puede seleccionar entre varias opciones, puede ver

previamente los productos que contiene la receta:

Buscar:
PRODUCTOS SELECCIOMNA
PRODUCTOS - @) SELECC

Producto: Contenido: Costo:
CORBAT 500.0 - Gramos $10.0
KUIK 100.0 - Gramos $3.75 Anterit

TRIOMAX 500.0 - Gramos $6.25

Si desea seleccionarlo se presenta la siguiente pantalla:

9 SGRA RECETA AGRICOLA

| & REGRESAR ‘ @ ‘ o,’i,i'—: RECETA ‘
RECETA AGRICOLA

Datos: Cultivo Enfermedad

Cliente: Jose Cunalata PAPA LANCHA

Identificacion: 0501124259 Variedad: CECILIA Detalles: Curacion para controlar la Lancha en
Teléfono: 0967326131 etapas tempranas del cultivo

Aplicacién & Dosificacion: 100 litros de agua

ENRAIZANTE
Productos Nombre Tipo Producto Contenido Unidad Costo
A CORBAT FUNGICIDA 500.0 Gramaos 100
- KUIK INSECTICIDA 100.0 Gramaos 375

w2 TRIOMAX FUNGICIDA 500.0 Gramos 6.25



Que es la receta agricola con los datos y detalles importantes. Tambien puede generar un

documento pdf:

RECETA AGRICOLA Imprimir 1 pagina
Datos: Cultivo Enfermedad
2= e § - Destino B Guardar como PDF -
Jose Cunalj ontrol
tificacion: 0501 e """ = p etapas
v Péginas Todo
ono: 09873261 ; § <
Aplicacién & Dosificacin: 100 litros de agua
ENRAIZANTE
Disefio Vertical o
Productos Nembre Tipo Contenide Unidad Costo
Products
luctos Mas ajustes v
Costo $
Total: 20.0
AGROCENTRO

Comtactos: 0957135289 - D32508579 - 0994076793

Direccién
Calle Vieente Leén & Ricarda Gareds

Salcedo-Cotopaxi-Ecuador

m Gancelar

Y puede solicitarlo para que se registre en el sistema, al presionar en el boton de “SOLICITAR

RECETA”, y luego nos guia a la siguiente pantalla:

SOLICITUDES

Solicitud guardada con éxito X
Mostrar 10 v  registros Buscar:
Fecha de Detalles de
Nombre 7. Identificacién Correo e-mail Aplicacién Receta Aplicada Cultivo Aplicacién Receta Eliminar
Jose 0501124259 wunw.nicul.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha ~ PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultivo
Jose 0501124259 wuw.nicul.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha ~ PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultivo
Jose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultivo
Jose 0501124259 wunw.nicul.@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha ~ PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultive
Jose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25
Cunalata en etapas tempranas del cultive
Jose 0501124259 www.nicud.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25
Cunalata en etapas tempranas del cultive
Jose 0501124259 www.nicuQ.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25 ® Receta o

Aqui podemos ver que se muestran todas las solicitudes que ha realizado el cliente, las cuales

son del médulo de solicitudes.

Para la segunda opcidn Recetas Agricolas -lista tenemos:



RECETAS AGRICOLAS

Mostrar 10~  registros Buscar:
Observar Costo
1. Detalles Aplicacién/Etapa Enfermedad detalles Productos Total:
La funcién de esta receta es logra eliminar la maleza que existe en HERBICIDA $9.0
los terrenos cuando no se trabajan, elimina el cultivo no deseado.
Cultivo:
Aplicacién & Dosificacién: Para 100 Litros de agua
Curacion para controlar la Lancha en etapas tempranas del cultivo ENRAIZANTE $20.0
Cultivo: PAPA CECILIA
Aplicacién & Dosificacién: Para 100 Litres de agua
]
LANCHA
Desarrollo de la planta, incremento de tamafio y resistencia DESARROLLO- Lo $14.25
enfermedades CRECIMIENTO
Cultivo: PAPA CECILIA
Aplicacién & Dosificacién: Para 100 Litros de agua
SANO
onada a desarrollo de la raiz en ENRAIZANTE L $18.25

Cultivo: MELLOCO AMARILLO
Aplicacion & Dosificacion: Para 100 Litres de agua

Donde se muestran todas las recetas generadas por el administrador del sistema.
Y en la ultima opcidn tenemos la lista de solicitudes donde podemos ver las recetas solicitadas
al almacén y también podemos eliminar las solicitudes que no son deseadas como se muestra en

la pantalla a continuacion.

SOLICITUDES

Mostrar 10 ¥ registros Buscar:
Fecha de Detalles de

Nombre 1. Identificacién Correo e-mail Aplicacién Receta Aplicada Cultive Aplicacién Receta Eliminar
lose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar laLancha  PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultive

lose 0501124259 www.nicuQ.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para contrelar laLancha  PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultive

lose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar laLancha  PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultivo

lose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-24
Cunalata en etapas tempranas del cultive

Jose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25
Cunalata en etapas tempranas del cultive

lose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25
Cunalata en etapas tempranas del cultive

Jose 0501124259 www.nicu0.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para controlar la Lancha  PAPA 2023-01-25
Cunalata en etapas tempranas del cultive

lose 0501124259 www.nicuQ.1@hotmail.com ENRAIZANTE  Curacion para contrelar laLancha  PAPA 2023-01-29
Cunalata en etapas tempranas del cultive

Consta de un apartado donde dice buscar entre las solicitudes registradas.

Para finalizar nos dirigimos al menu desplegable y terminamos el uso de la aplicacion:



aa  www.nicu0.1@hotmail.com

& Inicio

B Productos

:_Q Buscar Receta Agricola
E Recetas Agricolas - Lista
|8 solicitudes

[> Cerrar Sesién

Fin de la funcionalidad del sistema SGRA

SISTEMA GESTOR DE
RECETAS AGRICOLAS

Ha cerrado sesién exitosamente

Ing rese su correo:

|Digi'.e suU correo

Contrasefia:

Digite su Contrasefia

Iniciar sesién

Si eres nuevo usuario

Gracias por utilizar SGRA-Sistema de Gestidn de Recetas Agricolas

REPOSITORIO
Enlace del cddigo desarrollado:

https://github.com/Fastick/SISTEMASGRA.qgit



https://github.com/Fastick/SISTEMASGRA.git

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE
CHIMBORAZO
. DBRA
DIRECCION DE BIBLIOTECAS Y RECURSOS DEL  opreceonpesinorecasy
APRENDIZAJE

UNIDAD DE PROCESOS TECNICOS
REVISION DE NORMAS TECNICAS, RESUMEN Y BIBLIOGRAFIA

Fecha de entrega: 14/06/2023

INFORMACION DEL AUTOR

Nombres — Apellidos: NICOLAS GUILLERMO CUNALATA RAMOS

INFORMACION INSTITUCIONAL

Facultad: INFORMATICA Y ELECTRONICA

Carrera: SOFTWARE

Titulo a optar: INGENIERO DE SOFTWARE

f. Analista de Biblioteca responsable: /( },e» ny\
Ing. Fernanda Arévalo M.

DIRECCION DE BIBLIOTECAS Y
RECURSOS DEL APRENDIZAJE

Sspocw

0906-DBRA-UPT-2023
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