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RESUMEN

Este trabajo se enfoca en el desarrollo de un aplicativo web con georreferencia que permite
gestionar las obras administradas por el Gobierno Auténomo Descentralizado del cantén Guano.
El aplicativo “SisGeoPro” esta formado por 4 modulos: administracion, parroquias/comunidades,
obras y visor. Para el desarrollo del aplicativo se utiliz6 la metodologia Scrum que es considerada
como una metodologia &gil para la creacion de software. Como herramientas de desarrollo se us6
el lenguaje de programacion Java, ademas, se uso la aplicacion servidor de mapas GeoServer, que
permitié generar un mapa de Guano, adicionalmente se empled la libreria del lenguaje JavaScript,
Leaflet, que permitié mostrar la informacion registrada en el aplicativo sobre el mapa del canton
de forma interactiva. Luego de concluir con el desarrollo del aplicativo se evalud su eficiencia y
disponibilidad usando la ISO/IEC 25010 version 2011. Para la eficiencia, se valord las sub-
caracteristicas establecidas por el estandar, en cuanto al comportamiento en el tiempo se alcanzé
un porcentaje del 100% de eficiencia, en relacion con el consumo de memoria se obtuvo un
porcentaje del 75% para la memoria RAM y 90% en el uso del procesador. Con estos valores, se
procedio a calificar la eficiencia total del sistema teniendo un porcentaje final de 89.50%.
Posteriormente, se valoré la disponibilidad del aplicativo mediante la herramienta Application
Insights de Microsoft Azure durante 7 dias, en este tiempo la herramienta envi6 un ping de URL
al aplicativo para medir su disponibilidad concluyendo la prueba con un porcentaje del 99.98%
de disponibilidad. De esta forma se concluye que el aplicativo desarrollado es eficiente y cumple
con la disponibilidad necesaria para transparentar la gestién de obras del GAD del cantén Guano.
Se recomienda subir informacion vigente sobre el estado de las obras de la administracion del

GAD para mantener el aplicativo actualizado.

Palabras clave: <SOFTWARE>, <GEORREFERENCIA>, <LIBRERIA DE LENGUAIJE DE
PROGRAMACION (LEAFLET)>, <GEOPORTAL>, <ISO/IEC 25010>
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SUMMARY

This work focuses on the development of a web application with georeference that allows to
manage the works administered by the Gobierno Auténomo Descentralizado of Guano canton.
The application "SisGeoPro" encompasses 4 modules: administration, parishes/communities,
works and viewer. We utilized the Scrum methodology for the development of the application,
which is considered an agile methodology for the creation of software. We utilized the Java
programming language as development tools, furthermore, we utilized the GeoServer map server
application that allowed us to generate a map of Guano. Moreover, we utilized the JavaScript
language library, Leaflet, which made it possible to display the information recorded in the
application on the canton map interactively. After concluding the development of the application,
we evaluated its efficiency and availability was utilizing ISO/IEC 25010 standard, version 2011.
We evaluated the sub-characteristics established by the standard for efficiency, in terms of
behavior over time a percentage of 100% efficiency was reached, in relation to memory
consumption we obtained a percentage of 75% for RAM memory and 90% for processor use.
With these values, the total efficiency of the system was rated with a final percentage of 89.50%.
Subsequently, we assessed the availability of the application utilizing Microsoft Azure's
Application Insights tool for 7 days, during this time the tool sent a URL ping to the application
to measure its availability, concluding the test with a percentage of 99.98% availability. Thus, it
is concluded that the developed application is efficient and complies with the necessary
availability to make the works management of the GAD of Guano canton clear. It is recommended
to upload current information on the works progress of the administration of the GAD to keep the

application updated.

Palabras clave: <SOFTWARE>, < GEOREFERENCE >, < JAVASCRIPT LANGUAGE
LIBRARY (LEAFLET)>, <GEO-PORTAL>, <ISO/IEC 25010 STANDARD>
Translated by:

Lic. Carolina Campafia D. Mgs.
ID number: 1804191482
EFL Professor
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INTRODUCCION

El creciente desarrollo tecnoldgico ha intervenido en la sociedad creando nuevas formas de
realizar varias tareas. Ahora se tiene una sociedad ampliamente involucrada con la tecnologia a
tal punto que ésta es indispensable en &mbitos comerciales, sociales y politicos. Es de esta manera
que las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) apoyadas con el internet, se han
convertido en un medio de comunicacion masiva que permiten obtener y difundir informacion de
casi cualquier tipo (ZAMBRANO YEPEZ 2021). Ahora, al enfocar la relacion entre la tecnologia y el
desarrollo politico se puede mencionar que por varios afios se ha mantenido una lucha social por
crear un acceso libre a la gestion realizada por el sector pablico. Para que, al tener transparencia
en esta informacién los ciudadanos se sientan afianzados con el trabajo que sus autoridades
realizan. En consecuencia, los ciudadanos ahora exigen a sus gobiernos transparentar la
informacion de su gestion, enlazando este proceso con el uso de tecnologias TIC’s para asi crear

lo que hoy en dia se lo denomina gobierno electrénico.

El Estado ecuatoriano tiene a su cargo la tarea de trabajar por el porvenir de los ciudadanos
teniendo como apoyo a los diferentes Gobiernos Autonomos Descentralizados (GAD) para que,
mediante la transferencia de competencias estratégicas, poder organizar de mejor manera su
gestion y lograr cubrir las necesidades de los habitantes (MONJE 2014). La Constitucion de la
Republica del Ecuador del afio 2008 define a la transparencia de la informacién publica como un
requisito para el desarrollo de la participacion ciudadana (MEDRANDA et al. 2020). Segln un estudio
del Ministerio de Telecomunicaciones del Ecuador, existen un total de 141 portales electrénicos
que pertenecen a los GAD municipales en los cuales se publica informacion relacionada a la
gestion que realizan, de estos se tiene que apenas el 12% cuenta con servicios en linea que facilitan

el acceso a esta informacidon de forma actualizada (MARTINEZ 2019).

La gestion actual del GAD del canton Guano esta publicada mediante un portal web de acceso a
la ciudadania donde se muestra la historia, estructura y noticias de la gestion que actualmente
ejecutan las autoridades. Sin embargo, este portal no posee informacion relacionada a las obras
que se ejecutan en el cantdn. Considerando lo expuesto, se propone la creacion de un sistema web
que usando georreferencia permita mostrar la gestion de obras que administran las autoridades
del cantén Guano mediante un mapa, para de esta forma crear un canal de acceso a la gestion del
gobierno actual del GAD. Para el desarrollo de la solucion propuesta se analizaron varias
herramientas para la creacion de mapas interactivos, eligiendo a Leaflet para este fin. Esta es una

libreria de Javascript que cuenta con amplia documentacion, es de codigo abierto y ademas es

1



una de las tecnologias preferidas al momento de crear elementos con georreferencia (EDLER y
VETTER 2019). Por otro lado, se desarrolla el sistema usando el lenguaje de programacion Java con

PostgreSQL como gestor de datos.

Al finalizar con el desarrollo del aplicativo se evalta su eficiencia y disponibilidad segun la norma
ISO/IEC 25010. Esta norma permite evaluar la calidad de un producto de software definiendo
varias métricas para lograrlo. Para la evaluacion de la eficiencia se valora el comportamiento en
el tiempo del aplicativo, asi como también, la cantidad de recursos que se usan mientras la
aplicacion se esté ejecutando (CALABRESE et al. 2017). Después de evaluar estas métricas definidas
por el estandar se tiene que “SisGeoPro” tiene un porcentaje total de eficiencia del 89.50%. Por
otra parte, se realiza un experimento que mide la disponibilidad del aplicativo mediante un ping
de URL, obteniendo un porcentaje de disponibilidad del 99.98%.

Con respecto a trabajos relacionados se tiene el Sistema Integrado de Conocimiento y Estadistica
Social del Ecuador (SiCES), este sistema es creado por el Ministerio Coordinador de Desarrollo
Social del pais y tiene por objetivo mostrar la cobertura de sus proyectos sociales, ademas de
compartir con la ciudadania la ubicacion de los puntos de atencion social que disponen
(MINISTERIO COORDINADOR DE DESARROLLO SOCIAL 2017). Asi mismo, el municipio de Loja
posee un sistema que permite registrar informacion cartogréfica a través de un sistema web que,
para la ciudadania, cuenta con un visor que permite ubicar predios registrados y consultar las
deudas pendientes del mismo (VICENTE CABRERA 2016). También el municipio de Riobamba posee
un sistema web con georreferencia que muestra los comercios/negocios registrados por el cabildo
de la ciudad, este portal marca la ubicacion de estos negocios dentro del mapa de la ciudad

(BARRIGA OLIVO 2017).



CAPITULO |

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

En el presente capitulo se analiza como se maneja el proceso de gestion de la informacion en el
Gobierno Auténomo Descentralizado del Canton Guano, ademas, se define el alcance del

proyecto, su importancia y beneficio.

1.1. Antecedentes

La idea de plantear un gobierno abierto se establece como una necesidad para permitir la
participacion de la ciudadania en los asuntos publicos, solicitando de esta forma, contar con
gobiernos transparentes, sensibles y eficaces. Todo esto incluye una nueva forma de hacer
gobierno, un gobierno que promueva el involucramiento de la ciudadania y una administracion

publica més cercana a las personas.

El presente proyecto se centra en el Gobierno Auténomo Descentralizado del cantén Guano
ubicado en la provincia de Chimborazo, su objetivo primordial es planificar, implementar y
desarrollar las acciones del gobierno municipal, ejecutando los proyectos de obras y servicios con
calidad y oportunidad, que aseguren el desarrollo social y econémico de la poblacién, con la
participacion directa y efectiva de los diferentes actores sociales con eficiencia y eficacia dentro

de un marco de transparencia y aprovechamiento de los recursos humanos.

Dentro del Gobierno Autonomo Descentralizado (GAD) del cantén Guano, el proceso de
transparencia de la informacién de la gestion de obras tiene algunas falencias como la falta de
difusién de los datos generados por las obras existentes en el GAD, lo cual causa que la ciudadania
no tenga conocimiento del trabajo que desarrollan sus gobernantes. En adicion, el manejo de
informacion acerca del estado de las obras que se realizan durante la gestion del gobierno cantonal
es desregulada, debido a que el GAD del cantén Guano cuenta con un registro extenso y repetitivo
para el manejo de esta informacion, la cual no se registra de forma organizada pues no se lleva un

control adecuado y al ser requerida se deben crear informes manuales para quien los solicite.

Con la finalidad de evitar la poca o escasa difusion de informacion de las obras gestionadas por
el GAD del canton Guano, se ha considerado la necesidad de implementar un sistema web con

georreferenciacion que permita la visualizacion de los datos de la gestion de obras del gobierno



cantonal, abriendo paso a la implementacion de un gobierno abierto que garantice la transparencia
de la informacion que esta institucion gestiona, permitiendo a la ciudadania el acceso a los datos

del estado de las obras que maneja este GAD.

1.2. Planteamiento del problema

1.2.1. Formulacién del problema

¢El desarrollo de un aplicativo web con georreferenciacion de las obras administradas por el GAD
del cantén Guano mejorara la eficiencia de la gestion de la informacién relacionada al estado de
obras del GAD?

1.2.2. Sistematizacion del problema

e (Cudles son los procesos para el registro, control y manejo de la informacién referente a la
gestion de obras que actualmente maneja el GAD de Guano?

e  (Cudles son los mddulos que se va a implementar en el aplicativo web?

e (El aplicativo web mantiene la informacion de la gestion de obras disponible y actualizada?

e (Segun la ISO/IEC 25010, el aplicativo web que se desarrollara es eficiente para facilitar el
acceso y la disponibilidad de la informacion referente a la gestién de obras del GAD de

Guano?

1.3. Justificacion

A continuacidn, se detalla las motivaciones para realizar el presente aplicativo.

1.3.1. Justificacion teorica

El GAD del cantén Guano es un gobierno que promueve el buen vivir de los habitantes del cantén,
a través de la dotacidon de servicios basicos y universales con calidad. Por tanto, para el desarrollo
del sistema se rige en el reglamento de la LEY ORGANICA DE TRANSPARENCIA Y ACCESO
A LA INFORMACION PUBLICA, tratando el tema de que la informacion plblica pertenece a
los ciudadanos. El Estado vy las instituciones privadas estan obligados a garantizar el acceso a la
informacion. El acceso a la informacion puablica es por regla general de acceso gratuito a

excepcidn de los costos de reproduccion y esta regulado por las normas de esta ley. Garantizando

4



el manejo transparente de la informacién publica, de manera que se posibilite la participacion
ciudadana en la toma de decisiones de interés general y la rendicidn de cuentas de las diferentes

autoridades gue ejerzan el poder pablico.

La creacion de portales web que publiquen la informacion de la gestion que realizan los diferentes
GAD municipales ha tomado impulso en los Gltimos afios. La Ley Organica de Transparencia 'y
Acceso a la Informacién Pablica dispone que la gestion administrativa de las instituciones del
Estado se debe difundir a través de un portal web en el que se publiquen temas de interés publico
como: estructura organica, directorios, presupuestos, horarios de atencién, servicios que ofrece la
institucion para que los ciudadanos puedan ejercer sus derechos, cumplir obligaciones
(ZAMBRANO YEPEZ, VELEZ ROMERO y VELEZ ROMERO 2019).

Con el fin de dar cumplimiento a la ley de transparencia, se propone la creacion de un sistema
que permita almacenar informacién de cada parroquia, comunidad y las obras que pertenecen al
GAD del cant6n Guano, facilitando a la ciudadania tener una vista con georreferencia del estado
de cada una las obras existentes, avances que se van realizando y ayudar en la toma de decisiones
al momento de realizar obras para el canton. Para este fin, se usa Leaflet la cual es una libreria de
JavaScript, que, a pesar de ser relativamente pequefia, cuenta con amplio soporte y varios
complementos que facilitan la creacion de mapas interactivos para facilitar la visualizacion de
datos (CRICKARD 2014). Esta libreria se integra facilmente con HTML y CSS para crear
aplicaciones de mapeo web integrado con contenido multimedia (EDLER y VETTER 2019).
Adicionalmente, se usa GeoServer la cual es una aplicacion de codigo abierto usada para el
manejo y difusién de datos geoespaciales. Permite crear infraestructura de datos espaciales,
también permite difundir los mapas georrefenciados. Pese a ser un software que no es fécil
dominarlo, cuenta con una comunidad de desarrolladores amplia y con alto nivel de madurez
(YOUNGBLOOD 2013). El patron de arquitectura de software que se emplea en el desarrollo del
aplicativo es MVC (Modelo Vista Controlador), pues este permite organizar el cédigo, los
archivos y el contenido de las aplicaciones proporciondndole mayor calidad al software
desarrollado. Finalmente, se usa el lenguaje de programacion Java el cual es un lenguaje orientado
a objetos, portable y seguro. Este lenguaje es usado en multitud de ambitos y tecnologias (CASSA

y UFANO 2012).



1.3.2. Justificacion aplicativa

El desarrollo del aplicativo tiene por objetivo principal permitir la administracion de la
informacion de la gestion de obras del Gobierno Auténomo Descentralizado del cantéon Guano.
Este aplicativo debe mostrar, mediante georreferencia, las obras que gestiona el GAD a través de
un mapa del cantdn. Con la creacion de este sistema, se pretende crear un acceso interactivo que
permita transparentar la gestion que ejecuta el GAD en relacion a las obras que administra y de

esta forma afianzar el trabajo de las autoridades para los habitantes del cantén.

El sistema web propuesto esta compuesto de los siguientes médulos:

MODULO ADMINISTRACION: Este modulo permite crear usuarios y asignar el rol
correspondiente.

MODULO DE PARROQUIAS Y COMUNIDADES: Este mddulo permite la gestion de la
informacion general de cada una de las parroquias y comunidades que forman parte del GAD del
cantén Guano.

MODULO OBRAS: Este madulo permite agregar, modificar/actualizar, eliminar la informacion
de las obras como su: tipo de obra, presupuesto de obra, estado de la obra, duracion de la obra,
imagenes de la obra, avances que se realizan en la obra, todo esto haciendo referencia en un mapa
gue se denomina mapa de obras del cantén.

MODULO VISOR: En este modulo se permite la visualizacion del mapa con georreferencia a la

informacion del estado de las obras que se han registrado en el sistema.

Esta investigacion se encuentra acorde a lineas y programas de investigacion de la ESPOCH, en
su eje de TICs, en la linea de investigacion de “Tecnologias de la Informacion y Comunicacion”
en el programa de “Ingenieria de Software”. Asi mismo, considerando el Plan de Creacion de
Oportunidades 2021-2025 del pais, el proyecto esta relaciona con el Eje Institucional con su
objetivo 15: “Fomentar la ética publica, la transparencia y la lucha contra la corrupcién.” En ese
sentido, el Gobierno Abierto, como modelo de gestidn, representa una oportunidad para crear las
instituciones, formales e informales, que permitan la participacion ciudadana plena en todos los
procesos formulacion e implementacion de politicas publicas y de esa forma consolidar el control

social y la lucha contra la corrupcion (CONSEJO NACIONAL DE PLANIFICACION 2021).



1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Desarrollar un aplicativo web para mejorar la eficiencia de la gestion de la informacion
relacionada al estado de obras del Gobierno Autonomo Descentralizado del cantén Guano

mediante el uso de georreferencia.

1.4.2. Objetivos especificos

e Determinar los procesos para el registro, control y manejo de la informacion referente a la
gestion de obras que actualmente maneja el GAD del cantén Guano.

e Desarrollar los médulos de administracién, obras, mddulos de parroquias y médulo de visor
utilizando el lenguaje de programacion Java.

e Asegurar la disponibilidad del aplicativo web con la informacion actualizada de la gestién de

obras del GAD del canton Guano.

e Evaluar la eficiencia y disponibilidad del aplicativo web usando la ISO 25010.



CAPITULO II

2. MARCO TEORICO

El presente capitulo describe toda la informacion involucrada en el desarrollo del aplicativo para
la gestion de la informacion de las obras del Gobierno Autdnomo Descentralizado del canton

Guano.

2.1. Sistemas de informacion geogréfica

Con respecto a los Sistemas de Informacion Geogréfica (SIG) es un tema que en la actualidad es
ampliamente difundido, pero tratar de definirlo a exactitud resulta complicado pues varios autores
establecen su definicién tomando en cuenta los usos que se le puede dar a este tema. Para hablar
de este tema, se considera lo que mencionan los autores (LOPEZ LARA, POSADA SIMEON y MORENO
NAVARRO 2006, p. 1) en su trabajo definen que un SIG se lo entiende como un sistema conformado
tanto por hardware como por software que permite: capturar, manejar, manipular, analizar,

modelizar y representar datos georrefenciados para facilitar las gestion de la informacion.

El autor (NAVARRO 2011, p. 15) considera que todo suceso en el mundo tiene un lugar, por lo que
se genera varia informacion que debe ser gestionada de alguna manera, es aqui donde se centra
la importancia de estos sistemas, poder compartir informacién geogréfica de cualquier evento

para de esta forma crear conocimiento.

2.1.1. Georreferencia

Para definir este término se establece que la georreferencia es la accion de asignar una ubicacion
geogréafica a cualquier objeto. Esta representacion se la realiza mediante el uso de software

especializado en Sistemas de Informacién Geografica (SIG) (ACOSTA ALVAREZ et al. 2016).

La georreferencia facilita el analisis de datos, permite establecer una ubicacion de un objeto de
forma digitalizada, creando asi, bases de datos con esta informacion que en un SIG se la puede
conocer como “capa de informacion”. De esta manera, estas bases de datos pueden ser
manipuladas de tal forma que se pueda explotar la informacion contenida dependiendo del uso

que se le quiera dar (MANCEBO QUINTANA et al. 2008).



La georreferencia es una técnica sumamente Util cuando se trabaja en cartografia, facilita la
conversion de iméagenes y mapas antiguos para renovarlos y transformarlos en herramientas de
informacion interactivas que pueden ser proyectados a través de navegadores web o incluso en
aplicaciones mdviles, facilitando el acceso a informacion geogréfica (ubicacion de sitios,
patrimonio, urbanistica, etc.) que sea de interés para el usuario (CASCON KATCHADOURIAN et al.

2019, p. 204).

2.1.2. Areas de aplicacion de los SIG

Considerando a los SIG como una herramienta para organizar la informacion geogréfica, se tiene
que éstos se pueden emplear en varias areas de trabajo, pero destacan principalmente en areas

como lo muestra la llustracién 1-2.

Gestion y monitoreo ambiental

Describcion y evaluacion de habitat

Estudios de impacto ambiental

Mapeo y uso de suelo

Catastro y tenencia de la tierra

Distribucion de especies

Modelos de procesos erosivos

Manejo de areas protegidas

Manejo de cuencas hidrogréficas

| N | “V—F| V| Y| | V] “—F—| —F—

Planificacion gubernamental

A

llustracion 1-2. Areas de aplicacion de los SIG
Fuente: (LOPEZ LARA, POSADA SIMEON y MORENO NAVARRO 2006)

Tal cual lo detalla (NAVARRO 2011, p. 14) los sistemas de informacion geogréafica permiten crear
accesos a informacion geografica, estas herramientas crean un sin nimero de posibilidades para
implementarlas en diferentes areas. Antes mostrar la posicién de algun objeto en el espacio era
comun en las obras de ciencia ficcion, hoy en dia con los SIG se puede crear mapas interactivos

para generar conocimiento de cualquier tipo.



2.2. Gobierno abierto

Las relaciones entre los ciudadanos y los gobiernos estan mediadas por las tecnologias de la
informacion y comunicacion, las cuales modifican las dinamicas sociales y pueden significar
cambios en los sistemas democraticos. La informacion publica, ademas de ayudar a la promocion
de la democracia, genera riqueza social e incluso econémica. La creacion de conocimiento hace
posible el didlogo entre las organizaciones y los ciudadanos ademés de facilitar un contexto
favorable para el Desarrollo sostenible, una de las preocupaciones de la Organizacion de Naciones

Unidas (ONU) (CABEZAS 2018).

Los objetivos del desarrollo del milenio animan a que los estados faciliten el gobierno electrénico
y la formulacion de iniciativas innovadoras hasta el afio 2030, a partir de la creacién de
instituciones publicas eficaces, responsables e inclusivas para democratizar la educacién y
disminuir los indices de pobreza. Desde este punto de vista, es necesaria una administracion
publica orientada a la promocion de la participacion ciudadana y a la promocion de politicas

publicas, desde una estructura institucional responsable e inclusiva (RUIZ, MOLINA y CARPIO 2018,

p. 2).

Gobierno Abierto es una nueva forma de gobernanza que busca fortalecer las instituciones
publicas, para que actlen de manera transparente y responsable. Ademas, promueve la
participacion ciudadana en la creacion de politicas publicas. El proyecto apunta a co-crear el
primer Plan de Accion de Gobierno Abierto, el instrumento mediante el cual se determinaran
compromisos para abordar problemas reales de la administracion publica (CEPAL 2017, p. 10). Para
coordinar la co-creacion del plan de accion se ha conformado el grupo nucleo, un organismo
integrado por representantes del sector publico, de la sociedad civil y de la academia que trabajan
bajo el principio de corresponsabilidad y colaboracion (GOBIERNO ABIERTO ECUADOR 2019). De
ahi que el Gobierno Abierto surge de la necesidad de contar con una mayor participacion
ciudadana en los asuntos publicos y que los gobiernos sean mas transparentes, sensibles,
responsables y eficaces; lo que implica un nuevo modelo de hacer gobierno, promoviendo el

involucramiento de la ciudadania y una administracion publica mas cercana a las personas (2019,

p.4).

2.2.1. Pilares del gobierno abierto

Los pilares del gobierno abierto se detallan en la Tabla 1-2. Pilares del gobierno abierto
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Tabla 1-2. Pilares del gobierno abierto

PILAR

DESCRIPCION

Transparencia y acceso a la informacion
publica

Implica el derecho de acceso a la informacion
que estéd en poder de las instituciones publicas
y poner a disposicion de la ciudadania aquella
informacion que dé cuenta del uso de los
recursos publicos, de sus actividades y los
resultados obtenidos de la gestién. Esta
informacion debe ser relevante, exigible,
accesible, oportuna, veraz, comprensible,
sencilla, divulgable y completa.

Integridad y rendicion de cuentas

Se refiere a los valores y principios
determinados en las normas de conducta y
comportamiento del servidor publico al
desempefiar sus funciones. Ademas, implica
gue el Estado fundamente sus acciones vy
asuma la responsabilidad sobre sus
decisiones, responda e informe
oportunamente sobre los resultados obtenidos
de su gestion. Ademas, involucra el
fortalecimiento de mecanismos de control y
vigilancia de las instituciones publicas, y de
procedimientos para que la sociedad pueda
exigir cuentas a sus representantes.

Colaboracion e innovacion publica y
ciudadana

Implica generar nuevos espacios de dialogo y
trabajo que permitan encontrar nuevos
enfoques, metodologias y formas de hacer
gestion publica favoreciendo la colaboracion
con otros actores de la sociedad; ademas,
involucra el  reconocimiento de las
capacidades y aportes de la ciudadania en la
solucién de los problemas de interés comun,
tales como en la mejora en la prestacion de
servicios publicos. Esto bajo una logica de
corresponsabilidad entre ciudadania,
organizaciones de la sociedad civil vy
gobierno.

Participacion ciudadana

Implica el empoderamiento de los ciudadanos
en la toma de decisiones publicas reforzando
su rol activo y promoviendo los mecanismos
de participacion en la gestion de los asuntos
publicos.

Fuente: (GOBIERNO ABIERTO ECUADOR 2019)
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2.2.2. Gobierno Electrénico

El término e-Gobierno o gobierno electrénico emerge a finales de los afios 90°s, pero su origen
radica desde el inicio del uso de las computadoras. Lejos de tratarse Gnicamente de la utilizacién
del internet para cuestiones de gobierno implica una auténtica revolucién, esto por el gran
potencial del gobierno electrénico para mejorar y desarrollar las interacciones entre ciudadanos,

empresas y dependencias estatales (PAEZ 2011).

El Gobierno electronico surge como respuesta a los procesos de modernizacion del estado donde
una parte importante incluye la automatizacion de servicios y la reestructuracién tecnolégica de
la forma en la que los gobiernos se involucran con los ciudadanos. De acuerdo con (CASTOLDI
2002) el gobierno electronico comprende las actividades desarrolladas por el estado a través de
tecnologias informaticas modernas, particularmente internet, con el fin de mejorar la eficiencia y
la transparencia en la gestion publica, asi como el mejoramiento de los servicios que provee a los
ciudadanos. La implementacion de un gobierno electrénico que conlleva el uso de las Tecnologias
de Informacion y Comunicacion (TIC’s) representa fundamentalmente la nueva configuracion de
procesos internos para provocar un impacto positivo hacia los ciudadanos, las empresas, y otras
agencias publicas en la manera de concebir procesos de trabajo y gestion de recursos humanos

(ZAMORA, ARROBO y CORNEJO 2018, p. 2).

El Decreto Ejecutivo 149 publicado en el Registro Oficial No. 146, de 18 de diciembre de 2013,
en su articulo uno sefiala “La implementacion del gobierno electrénico en la Administracion
Publica Central, Institucional y que depende de la Funcion Ejecutiva, que consiste en el uso de
las tecnologias de informacion y comunicacion por parte de las entidades para transformar las
relaciones con los ciudadanos, entre entidades de gobierno y empresas privadas, a fin de mejorar
la calidad de los servicios gubernamentales a los ciudadanos, promover la interaccion con las
empresas privadas, fortalecer la participacion ciudadana a través del acceso a la informacion y
servicios gubernamentales eficientes y eficaces, y coadyuvar con la transparencia (GONZAGA

ABAD 2018).

2.3. Herramientas para el desarrollo del aplicativo web

En esta seccion se detallan las herramientas tecnoldgicas empleadas en la construccion del

aplicativo.
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2.3.1. Geoserver

GeoServer es un servidor web de mapas potente y ampliamente difundido. Este software es de
licencia GPL, permite alojar mapas y datos de diferentes formatos para aplicaciones web.
Proporciona las funcionalidades para crear infraestructura de datos espaciales de acuerdo con los
estandares definidos por Open Geoespacial Consortium (OGC) y el comité técnico ISO. La
herramienta se usa para ingresar, gestionar y servir datos geoespaciales tanto vectoriales como

raster para asi crear y difundir los mapas georreferenciados obtenidos (YOUNGBLOOD 2013, p. 18).

Segun el sitio oficial de Geoserver (OPEN SOURCE GEOSPATIAL FOUNDATION 2020), se describen
las siguientes ventajas y desventajas:
Ventajas
» Tiene una interfaz fresca y moderna
« Esuna plataforma colaborativa
» Essencillo de utilizar
Desventajas
« El proceso de instalacion en Windows es complicado.
»  GeoExplorer es un visor obsoleto.

» No es posible personalizar los metadatos para afiadir méas campos.

2.3.2. Leaflet

Es una biblioteca JavaScript de cddigo abierto lider para mapas interactivos compatibles con
dispositivos maviles. Tiene todas las funciones de mapeo, ademas proporciona sencillez,
rendimiento y usabilidad al desarrollo de aplicativos webs con mapas. Funciona de manera
eficiente en todas las principales plataformas de escritorio y moviles, se puede ampliar con
muchos complementos, cuenta con una API bien documentada y un cédigo fuente sencillo y

legible (CRICKARD 2014).

2.3.3. PostgreSQL

Es un sistema de gestion de bases de datos de cddigo abierto que emplea el modelo
cliente/servidor y utiliza multiprocesos que garantiza la estabilidad del sistema. Este gestor de
base de datos es reconocido por su estabilidad, potencia, robustez y facilidad de administracién
(PILICITA GARRIDO, BORJA LOPEZ y GUTIERREZ CONSTANTE 2020). Asi mismo, PostgreSQL es
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conocido por ser un servidor de base de datos muy estable. La seguridad de datos que implementa
en su arquitectura hace que sea uno de los mas usados por los desarrolladores. Las caracteristicas
de integridad de datos y conformidad con la especificacion SQL permiten las formas més estrictas
de interactuar con la base de datos, lo que es sorprendente para aquellos que provienen de un

entorno que trabaja con un software de base de datos de escritorio mas flexible (SMITH 2010).

Cliente postgres

e, |
J_I postgres :

Nuevo Cliente postmaster
Solicitud
Procesos
del lado
del servidor

llustracion 2-2. Arquitectura PostgreSQL

Fuente: (FERNANDEZ BERTOLIN 2009)

La lustracion 2-2. Arquitectura PostgreSQL muestra la arquitectura de PostgreSQL, esta
herramienta esta construida bajo la arquitectura cliente-servidor. Finalmente se puede mencionar
algunas ventajas de PostgreSQL definidas segn (KINDERMAN 2011):

e Ampliamente popular, apto para tecnologias web

e F4cil de administrar

e Su sintaxis se basa en SQL por lo que es estandar y féacil de aprender

e Multiplataforma

2.3.4. Patron de desarrollo Modelo Vista Controlador

Es una propuesta de disefio de software utilizada para implementar sistemas donde se requiere el
uso de interfaces de usuario. Surge de la necesidad de crear software méas robusto con un ciclo de
vida mas adecuado, donde se potencie la facilidad de mantenimiento, reutilizacion del cédigo y
la separacion de conceptos. Este patron de disefio de arquitectura de software permite organizar

el codigo vy el contenido de las aplicaciones y proyectos software (ALVAREZ 2014).
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El patrén se divide en 3 capas,

como se detalla en la lHustracién 3-2. Patron MVC:

e Modelo: contiene los datos que el usuario desea obtener.

e Controlador: maneja los datos y los manipula de acuerdo con la peticion que ha sido

ejecutada.

e Vista: es la responsable de obtener, transformar y visualizar los datos de forma facil para que

el usuario los pueda interpretar y manejar de acuerdo con sus necesidades.

@)

Usuario

5.Se muestra

2.Manipula
1.Utiliza
Controlador -_/
4.Actualiza

3.Notifica

Vista

llustracién 3-2. Patron MVC

Fuente: (COSTANZO 2020)

2.3.5. Lenguaje de programacién Java

El lenguaje Java fue creado por Sun Microsystems Inc. en un proceso por etapas gque arranca en

1990, es un lenguaje de desarrollo de propdsito general, orientado a objetos, y como tal es valido

para realizar todo tipo de aplicaciones profesionales (GARRIDO ABENZA 2015). En la Tabla 2-2.

Caracteristicas de Java se describen las principales caracteristicas de este lenguaje.

Tabla 2-2. Caracteristicas de Java

CARACTERISTICA

DESCRIPCION

Familiar El lenguaje se cre6 tomando como base la sintaxis del lenguaje C
por lo que facilita su aprendizaje entre desarrolladores.
Sencillo Al conocer previamente otros lenguajes se facilita su aprendizaje.

Ademas, una vez que se aprende, se lo puede aplicar para varios

dispositivos.
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Multiplataforma “Se escribe una vez, se ejecuta en cualquier lugar”, este es el

principio que se emple6 para crear este lenguaje de programacion.

Robusto Se ejecuta una comprobacion de sintaxis antes de la ejecucion,
adicional, durante la ejecucion se realiza otra revision para

asegurar la robustez del aplicativo.

Orientado a objetos Emplea este paradigma de programacion.

Concurrente Permite el desarrollo de aplicaciones multihilo

Fuente: (GARRIDO ABENZA 2015, p. 3-4)

2.3.6. Netbeans

Segun describe (NETBEANS, I.D.E. 2013), este es un entorno de desarrollo integrado (IDE) de los
méas usados. Este IDE estd disponible para Windows, Linux y Solaris. Hay que mencionar,
ademas, que es de codigo abierto; permite desarrollar, ejecutar y desplegar aplicaciones debido a
su amplia funcionalidad y facilita crear aplicaciones web, empresariales, de escritorio y mdviles.
Permite crear proyectos desarrollados con lenguajes como Java, JavaFX. PHP, JavaScript, Ajax,
Ruby, Groovy, Grails y C/C++. En la llustracion 4-2. Ventajas y desventajas de se muestran las

ventajas y desventajas de este IDE:

/n\
.3,
5 N\
S .
> - Multiplataforma, se - Es lento al momento
puede trabajar con de ejecutar aplicaciones
diferentes plataformas - Requiere un intérprete
de desarrollo
H iont it - Una mala
- Aeérramienta graturta implementacién de un
- Tiene un conjunto de programa en Java
herramientas gréaficas ocasiona errores de o
para crear codigo e memoria y el codigo no o
identificar errores compila S
>
—+
\_ g
\’7
(7]

llustracion 4-2. Ventajas y desventajas de NetBeans
Fuente: (WIELENGA 2015)

2.3.7. Metodologia de desarrollo: Scrum

Esta es una metodologia agil que se emplea para el desarrollo de proyectos tecnoldgicos. Esta

metodologia se caracteriza por priorizar la gestion del proyecto antes que la planificacién, se basa
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en la creacion de pequefios ciclos de trabajo, conocidos como “sprints”, durante los cuales se

generan pequefias versiones del producto (TIGRAS GALLEGO 2012).

2.3.7.1. Roles

Segln (TIGRAS GALLEGO 2012, p. 34) establece que se tienen los siguientes roles involucrados con
el proyecto:

e Product Owner: es quien conoce a detalle la visién del producto, se encargar de
mantener el documento product backlog acorde a las necesidades del cliente.

e Scrum Master: se encarga de verificar que el proceso de desarrollo de la metodologia
Scrum se esté realizando sin inconvenientes y en caso de existirlos se encarga de darles
solucion.

o Equipo de desarrollo: es el personal encargado de realizar las diferentes tareas, van

desarrollando las diferentes iteraciones que se establecieron en la fase de planificacion.

2.3.7.2. Proceso

Las partes impicadas dan feedback

Incorporando -

el feedback Ciclos diarios

Peticion de
- === feedback
—
. —
Recogida de
requisitos _-
— ]
Gestion del Planificacion EJE'CU'Far Entrega a las
backlog del sprint el sprint partes implicadas

lustracion 5-2. Proceso de la metodologia Scrum
Fuente: (LEAL 2017)

La Hustracién 5-2. Proceso de la metodologia Scrum muestra las fases que comprende la
metodologia, este proceso se lo resume en cuatro fases que segin (ALZAGA PENA 2014) se detallan

a continuacién:

Fase 1. Inicio: esta es la etapa inicial del proceso en la cual se arranca por conocer el proyecto

que se va a desarrollar. En esta fase resulta obligatorio recoger los requisitos que el software
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contendra. Estos requisitos seran valorados de acuerdo con la prioridad de ejecucion de estos.
Como resultado de la ejecucion de esta fase se tendra el Product Backlog, que, como se definid
anteriormente, contendra a detalle las funcionalidades del sistema con su respectiva prioridad.
Cabe mencionar, que este plan de entrega puede ser modificado conforme el desarrollo del

proyecto avance.

Fase 2. Planificacion: para esta fase se planificaran los tiempos de cada iteracion y las actividades
gue se desarrollaran en cada una de las iteraciones. EI documento que respalda esta fase es el

Sprint Backlog.

Fase 3. Ejecucion: el objetivo de esta fase es la elaboracion de las diferentes tareas que se han
detallado en los documentos anteriores a esta etapa. Este proceso se lo realiza de forma iterativa

y al finalizar cada iteracion se tiene una version funcional del producto que se esta creando.

Fase 4. Revisidn: la etapa de revision se hard presente al cierre de cada iteracidn, pues es
necesario contar con el “feedback” del equipo de trabajo para poder resolver posibles
inconvenientes en caso de existirlos, se analizara la necesidad de replantearse las actividades que

ya se han definido previamente.

2.3.7.3. Elementos

Esta metodologia tiene a su favor varios documentos que permiten registrar los diferentes
procesos gue se van ejecutando durante el proyecto. Para el desarrollo de este aplicativo, se toman
en cuenta los siguientes elementos:

e Product Backlog

e Sprint

e Sprint Backlog
Es necesario precisar cada uno de estos elementos, para lo cual se toma en cuenta lo definido por

(TIGRAS GALLEGO 2012)

Product Backlog: este elemento contiene a detalle las diferentes funcionalidades que tendra el
software. Ademas, cada una de estas funcionalidades esta detallada con su prioridad respecto al

desarrollo del proyecto.

Sprint: a este elemento se lo conoce también como iteracion. Se lo puede definir como un ciclo

de desarrollo en el gue se van creando las diferentes funcionalidades del software. Este elemento
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tiene fechas de entrega definidas y al finalizar cada sprint, se cuenta con una parte terminada y

totalmente operativa del software.

Sprint Backlog: por otro lado, este elemento es un listado de las diferentes funcionalidades que

se desarrollaran en cada iteracion planificada.

2.4. Calidad de Software

2.4.1. Estandar ISO/IEC 25000

El estandar ISO/IEC 25000 proporciona una guia para el uso de las nuevas series de estandares
internacionales llamados SQuare (Requisitos y Evaluacién de Calidad de Productos Software) y
surgen para crear modelos, métricas y herramientas para la evaluacién de la calidad del software
(ROA, MORALES y GUTIERREZ 2017). Habria que decir también que la norma establece criterios
para la especificacién de requisitos de calidad de productos software, sus métricas y su
evaluacion, e incluye un modelo de calidad para unificar las definiciones de calidad de los clientes

con los atributos en el proceso de desarrollo (OCA CERT 2020).

2.4.2. ISO/IEC 25010

ISO/IEC 25010 (System and Software Quality Models), define un modelo de calidad para evaluar
la calidad interna, externay de uso de un producto (ROA, MORALES y GUTIERREZ 2017). Esta norma
presenta caracteristicas y sub caracteristicas para evaluar la calidad de un software, como se
detalla en la llustracion 6-2. ISO/IEC 25010:

CALIDAD DE
FROOUCTO
SOFTWARE
Aecuacion EDTS':W"";E,?DE Compatibiidad | |  Usatiidad Fisbilidad Sequidad | | Manteribilidad | | Portabiidad
Compleiad | | oroetaiento Inteligiiisad Madurez | |Confdenciaiiad | | MOBERda | 1 oy
riciond dizi . !
e sy | | opeaiced | | Disponibiies | | imegida | | RSSO | agong
Correccion I peistEntd | |puoteccicn frente _ o stalagion
furcional [ Ullzacicn de COHTEEE L Tolerancias [ MNorsudio || Andlizafiidad -
Pertnecia PR | Usuero flos Autentcidag | | Copacidadde | | Copacidadde
- Capacidad e ; ser modificado
fu | acidad de h
nciong Accesibilidad ??éupa‘a:ién Respansatilidad Dg?mad?]& resmplazado

llustracién 6-2. ISO/IEC 25010
Fuente: (ISO/IEC 25010 2011)
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2.4.2.1. Eficiencia en el desempefio

Capacidad del producto software para funcionar bajo ciertas condiciones empleando los recursos
disponibles de manera eficiente. (ISO/IEC 25010 2011) Esta caracteristica a su vez se subdivide

como se muestra en la Tabla 3-2: Sub caracteristicas eficiencia en el desempefio:

Tabla 3-2: Sub caracteristicas eficiencia en el desempefio

EFICIENCIA EN EL DESEMPENO

Sub caracteristica Descripcion

Se valorar los tiempos de respuesta del
sistema evaluado. La ejecucion para la

Comportamiento temporal evaluacion se realiza bajo ciertas condiciones
para probar al sistema y obtener resultados
reales.

Se toma en consideracion los recursos fisicos

Utilizacion de recursos y de memoria que consume la aplicacion

mientras se esta ejecutando.
Este se lo entiende como el grado de
cumplimiento de los requisitos del sistema.

Capacidad

Fuente: (ISO/IEC 25010 2011)

En el trabajo de (BLAS, GONNET y LEONE 2016) se definen las siguientes métricas para la evaluacion
de la eficiencia en el desempefio (Tabla 4-2. Métricas de evaluacion: Eficiencia en el
desempefio):

Tabla 4-2. Métricas de evaluacion: Eficiencia en el desempefio

METRICA DESCRIPCION
o Relacion entre el tiempo desde que se invoco el
Significado o ] .
servicio hasta que se completd la operacion
Comportamiento enel | Ecuacion TBU=ET/TSIT
tiempo ET = Tiempo de procesamiento de una operacion
Variables de calculo TSIT = Tiempo transcurrido desde que se realizo
la solicitud hasta que emiti6 respuesta
o Relacion entre los recursos asignados y los
Significado .
recursos usados mientras se usa el producto
Uso de recursos Ecuacion HRU = AR /PR
] AR = Cantidad de recursos hardware asignados
Variables de célculo _ _
PR = Cantidad de recursos predefinidos

Fuente: (BLAS, GONNET y LEONE 2016)

20



2.4.2.2. Fiabilidad

Capacidad de un sistema o componente para desempefiar las funciones especificadas, cuando se
usa bajo unas condiciones y periodo de tiempo determinados (ISO/IEC 25010 2011). Esta
caracteristica se subdivide a su vez en las siguientes sub-caracteristicas detalladas en Tabla 5-2.

Sub caracteristicas de la fiabilidad:

Tabla 5-2. Sub caracteristicas de la fiabilidad

FIABILIDAD
Sub caracteristica Descripcion

Capacidad del sistema para satisfacer las
Madurez necesidades de fiabilidad en condiciones

normales.

Capacidad del sistema o componente de estar
Disponibilidad operativo y accesible para su uso cuando se

requiere.

Capacidad del sistema o0 componente para
Tolerancia a fallos operar segdn lo previsto en presencia de fallos

de hardware o software.

Capacidad del producto software para
recuperar los datos directamente afectados y
restablecer el estado deseado del sistema en
caso de interrupcion o fallo.

Capacidad de recuperacién

Fuente: (ISO/IEC 25010 2011)

Para el desarrollo del presente proyecto se plantea evaluar la disponibilidad. Esta sub
caracteristica pertenece a la fiabilidad y la Tabla 6-2. Métrica de evaluacién: Disponibilidad

muestra la métrica usada para evaluarla.

Tabla 6-2. Métrica de evaluacion: Disponibilidad

METRICA DESCRIPCION
Relacion entre el tiempo que el servicio esta
Significado disponible para ser invocado y el tiempo total de
operacion
Ecuacion SR=AT/TT

Disponibilidad i __
AT = Tiempo durante el cual el servicio puede ser

_ ] invocado
Variables de célculo

TT = Cantidad total de tiempo que el sistema

estuvo operativo
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Fuente: (BLAS, GONNET y LEONE 2016)

2.5. Trabajos Relacionados

En cuanto a trabajos relacionados con la georreferenciaciéon se han desarrollado varios temas,
siempre orientados a proporcionar una vision mas detallada de la ubicacion de ciertos elementos
que son tratados mediante aplicativos informaticos. Asi se llega al Sistema integrado de
Conocimiento y Estadistica Social del Ecuador (SICES) uno de los softwares informaticos
implementados por el ministerio coordinador de desarrollo social, donde se puede evidenciar que
es un aplicativo web con el que se puede visualizar informacion estadistica del sector social, la
ubicacién de los servicios sociales en el territorio, presentacion de los temas mas relevantes del
sector social entre otras caracteristicas, es un servicio libre a la ciudadania que requiera de dicha
informacion al que se puede acceder en tiempo real y desde cualquier lugar, facilitando la

disponibilidad de informacién y acceso a la misma. (MINISTERIO COORDINADOR DE DESARROLLO
SOCIAL 2017)

Ademas en el afio 2016 se elabord un proyecto de georreferencia para el municipio de Loja en el
gue se implementd un sistema que permite a los usuarios registrar informacion cartogréafica. Este
proyecto fue elaborado con software libre, teniendo a la plataforma OpenGeo Suite como
software protagonista del proyecto. Se logré transparentar la informacién manejada por la
Direccion de Planificacion de este municipio, permitiendo a los usuarios acceder a la informacion
sobre valores pendientes que tienen con la institucion. Como producto se obtuvo una aplicacion
Web que permitia a los usuarios visualizar el lugar donde se encuentre su predio y verificar los
valores pendientes del mismo, usando de esta manera la informacién espacial que ya contaba el

municipio y dandole un uso publico y transparente. (VICENTE CABRERA 2016)

Por otra parte, para el municipio de la ciudad de Riobamba se elabor6 un sistema de informacion
geografica para mantener un control estricto de los comercios que existen en la ciudad. La
implementacion se la realizd mediante un geo portal que aportd informacién visual de la
ubicacién exacta de los diferentes comercios registrados en la urbe. Este aplicativo fue elaborado
como un plan piloto para demostrar que se podia transformar la informacion que ya registraba el
municipio sobre las patentes comerciales y complementarla con un visor georrefenciados que
permite a los funcionarios de la entidad ubicar dichos negocios para realizar las respectivas visitas

de control que se manejan en el municipio. (BARRIGA OLIVO 2017)
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Finalmente, se cuenta con un estudio, realizado por (SUING RUIZ, BARREZUETA MOLINA y CARPIO
2018), en el que se determina qué tan util es la informacion que se comparte en los portales web
de los diferentes municipios del Ecuador, obteniendo lo siguiente: los sistemas web de los GAD
municipales del Ecuador no entregan informacién de calidad, afirmacion que se evidencia en la
forma de compartir los contenidos, ya que los archivos publicados son dificiles de ubicar y
entender. Solo el 50% de los sitios tienen implementados motores de blsqueda. Ademas, son muy
pocos los sitios que cumplen con los criterios de traduccion (10%) y accesibilidad (3%). Por otro
lado, existe poca atencion a criterios de arquitectura y disefio. Pese a la alta presencia de medios
sociales en los sitios web (72%), hay poco desarrollo de espacios de discusion (22%). Es decir,
no hay presencia consistente de atencion a las demandas ciudadanas. En este estudio, se concluye
que la oferta de servicios en linea en los gobiernos locales no es completa con excepcion de los
Gobiernos Auténomos Descentralizados de las provincias de Azuay y Chimborazo, el promedio
de cumplimiento de los criterios de orientacion al ciudadano es menor al 50% ya que falta

fortalecer las condiciones operativas e institucionales hacia el gobierno electrénico.
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CAPITULO 11l

3. MARCO METODOLOGICO

En el presente capitulo se describe el proceso y metodologia usada para el desarrollo del
aplicativo, ademas, se lista los métodos y técnicas que se emplean para la ejecucion de la
investigacion. El aplicativo web propuesto se lo identifica como “SisGeoPro”; haciendo

referencia a su finalidad y al beneficio que presta a los ciudadanos del cantén Guano.

3.1. Tipo de investigacion

En el presente Trabajo de Integracion Curricular se trabaja con una investigacion aplicativa ya
que se implementa un aplicativo web. El nivel de profundidad de la investigacion es de tipo
descriptiva, pues se analiza los beneficios de un grupo de usuarios al manipular el producto
haciendo referencia al aplicativo web. Adicionalmente, la investigacion tiene una manipulacion

de variables no experimental, pues solo se aprecian los resultados del uso del aplicativo.

3.1.1. Métodos y técnicas de investigacion

Con el fin de recoger y seleccionar la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto,
siguiendo un proceso sistematico y organizado, se especifican los métodos y técnicas de
investigacion que se utilizan. En la Tabla 1-3. Métodos y técnicas de investigacion, se detallan
los métodos y técnicas seleccionados.

Tabla 1-3. Métodos y técnicas de investigacion

OBJETIVOS METODOS TECNICAS FUENTES
Determinar los procesos para el | Sintético y | Observacion Direcciones del
registro, control y manejo de la | descriptivo Entrevista GAD del canton

informacion referente a la gestién Guano

de obras que actualmente maneja
el GAD del cantén Guano.
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Desarrollar los  modulos de | Aplicado Product backlog Usuario

administracion, obras, médulos | (Metodologia Sprint backlog Administrador,
de parroquias y médulo de visor

Agil Scrum) Usuario
utilizando el lenguaje de Funcionario
programacion Java Usuario

Practicante

Asegurar la disponibilidad del | Analitico Observacion Direcciones  del
aplicativo web con la informacion GAD del cantén
actualizada de la gestion de obras Guano

del GAD del cant6n Guano.

Evaluar  la  eficiencia vy | Inductivo- Observacion Muestra de
disponibilidad del aplicativo web | deductivo investigacion

usando la 1SO 25010.
Realizado por: Vargas E., 2022

3.1.2. Poblacién

Considerando que con el desarrollo del aplicativo se pretende evaluar la eficiencia vy
disponibilidad del mismo, se definen 2 poblaciones para llevar a cabo los experimentos
necesarios. Para valorar la eficiencia del aplicativo se tiene una poblacién de las historias de
usuario que conforman los 4 médulos del sistema. Mientras que, para evaluar la disponibilidad
del aplicativo, se considera a los habitantes del cantén Guano, que seguin (INSTITUTO NACIONAL

DE ESTADISTICAS Y CENSOS 2010), se tiene un total de 42851 habitantes.

3.1.3. Muestra

De igual manera, se definen dos muestras para cumplir el proceso de evaluacién del aplicativo.

3.1.3.1. Muestra para evaluar la eficiencia en el desempefio

Considerando los 4 modulos que conforman el sistema, se tiene un total de 20 historias de usuario
que conforman la poblacién, a partir de este valor se procede a calcular la muestra para realizar

las pruebas respectivas.

Formula

7%+ N x ¢g?

:eZ(N—1)+22+02

n
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En donde se tiene que:

N = poblacidn total.
Z = es el valor obtenido mediante niveles de confianza.
e = representa el limite aceptable de error muestral

o = representa la desviacion estandar
Para el calculo de la muestra en este proyecto se trabajé con los siguientes datos:

N =20
Z=1096
e=0.3
c=0.6

Aplicando la férmula se tiene:

(1.96)% % 20 * (0.5)2

- (0.3)2 % (20 — 1) 4 (1.96)2 + (0.6)2 =468 =5

n

Por lo tanto, se consideran las 5 historias de usuario con mayor demanda del aplicativo. Estas se

detallan en la Tabla 2-3. Muestra para la eficiencia en el desempefio.

Tabla 2-3. Muestra para la eficiencia en el desempefio

IDENTIFICACION DESCRIPCION

HU-2 El aplicativo debe permitir ingresar al sistema mediante un usuario y
contrasefia

HU-5 El aplicativo debe permitir ingresar, modificar, listar, buscar y

eliminar una parroquia

HU-6 El aplicativo debe permitir ingresar, modificar, listar, buscar y

eliminar una comunidad

HU-10 El aplicativo debe permitir ingresar, modificar, listar, buscar y

eliminar una obra

HU-18 El aplicativo debe requiere integrar un plugin que permita mostrar un

resumen de cada obra mostrada en el mapa.

Realizado por: Vargas E., 2022
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3.1.3.2. Muestra para evaluar la disponibilidad

Para esto se establece que la aplicacion debe mantenerse funcional las 24 horas del dia para la
ciudadania del canton Guano. Se reduce de la poblacién total de habitantes el 10.8% ya que este
porcentaje representa a la poblacién analfabeta segiin (INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICAS Y
CENSOS 2010), que por obvias razones no podrian hacer uso del aplicativo y se establece que la
aplicacion debe atender un méximo de 38240 peticiones por dia.

3.2. Proceso actual de gestion de la informacion de obras del GAD del canton Guano

El proposito de esta seccidn es realizar un andlisis a detalle del proceso que actualmente realiza
el GAD del cantén Guano para manejar la informacion relacionada a la gestion de obras del

canton. Para ello, se describe el proceso mediante un diagrama.

3.2.1. Diagrama de Procesos

Esta representacién grafica permite establecer la manera en como se manipula la informacion de
las obras del GAD. Para iniciar con el analisis, se muestra la estructura organica que actualmente
esta establecida para el GAD. En la llustracion 1-3. Organigrama del GAD del cantén Guano se
detalla que existen nueve direcciones, cada una de estas tiene sus funciones definidas y, ademas,

generan proyectos en bien de los habitantes del canton.

Mediante la técnica de observacidn se analiza el proceso que lleva cada direccidn para manejar la
informacion generada por las obras a su cargo. Al momento de realizar la investigacion, se
evidencia el proceso de gestion de la informacion de obras en la Direccion de Desarrollo Turistico.
En la lHustracion 2-3. Proceso de registro de la informacion de obras Direccion de Desarrollo

Turistico se muestra el proceso de registro de la informacién cuando se registra una obra.
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Consejo Municipal

Comisiones

Alcaldia

Sindicatura

Comunicacion
digital y marketing

Secretaria general

Fiscalizacion

Direccién de
Servicios Publicos

Direccioén de
Planificacién

Direccién de
Gestién de TTHH

Direccién
Administrativa

Direccion de
Ambiente y Riesgos

Direccién Financiera

Direccién Social del
Desarrollo
Econémico

Direccién de Obras
Publicas

Direccién de

~ | Desarrollo Turistico

lustracion 1-3. Organigrama del GAD del canton Guano

Fuente: (GOBIERNO AUTONOMO DESCENTRALIZADO MUNICIPAL DEL CANTON GUANO 2021)
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Registra el inicio
de la obra

INICIO

Director

Designa una

unidad
responsable del
seguimiento

Documenta el
seguimiento de
la abra

Documento de seguimiento

;Es la unidad|responsable?
Archiva la
informacian

Unidad de Fomento y Desarrollo
Turistico

NO

Documento de seguimiento

Documenta el
seguimiento de
la abra

Archiva la
informacion

;s la unidad|responsable?

ARCHIVO DE LA DIRECCION

DE TURISMO

-0
o e D

Documento de seguimienta

Proceso de Gestion de la Informacion de obras en la Direccion de Desarrollo Turistico

Unidad de Marketing y Promocion
Turistica

Documenta el
seguimienta de
la obra |
Archiva la
nformacion

lHustracion 2-3. Proceso de registro de la informacion de obras Direccion de Desarrollo Turistico

Museos y Centros de Interpretacién

Realizado por: Vargas E., 2022

Se puede evidenciar gue una vez que el director se encarga de registrar el inicio de la obra, este
delega a una de las unidades que pertenecen a la direccién para que sean responsables del
seguimiento del proyecto. En la unidad responsable, se encargan de crear el documento de
seguimiento de la obra y lo almacenan en el archivo de documentos de la direccion. Luego,
cuando alguna delegacion u otra direccion necesita un informe del estado de una obra se genera
el proceso de actualizacion del seguimiento de la obra. La Hustracién 3-3. Proceso de obtencién
de informacion del estado de una obra de la Direccion de Desarrollo Turistico muestra como la
Direccion de Desarrollo Turistico lleva a cabo el proceso de obtencion de la informacion del

estado de una obra.

29



INICIO D

Documento de seguimiento

actualizado
;El documento esta
. actualizado?
t Solicita el . D
@ si Loenvia a la
= documento del direceion aue kr
e estado de una " e
abra solicito
FIN

Consultar el

archivo
y D

Enviar a Actualizar
<«
¢Es la unidad|responsable? O

Turistico

documento del
seguimiento de
la obra

director el
documento
actualizado

Documento de sequimiento
actualizado

Unidad de Fomento y Desarrollo

Proceso de Gestion de la Informacién de obras en la Direccion de Desarrollo Turistico

FIN

NO e
£
h]
S
g Consultar el
g v archivo
s X .
y <«
H T ——
E 2 Actualizar el Documento de seguimiento |\ _
5 e s Enviar al documento del actualizado ! «
s iEslaunidad|respansable director el sequimiento de g . .oovvrneanaiaaaa !
<& documento la obra —_
3 NO pualuady ARCHIVO DE LA DIRECCION
E - FIN DE TURISMO

Documento de seguimiento

Consultanel Enviar al Actualizar el actualizado
archivo
director el documento del
documento seguimiento de

actualizado la obra

Museos y Centros de Interpretacion

llustracion 3-3. Proceso de obtencion de informacién del estado de una obra de la Direccion de

Desarrollo Turistico
Realizado por: Vargas E., 2022

En este proceso, la unidad responsable del seguimiento de la obra se encarga de consultar el
archivo de la direccion para de esta forma actualizar el documento de seguimiento de la obray a
continuacion se lo hacen llegar al director de Desarrollo Turistico para que se encargue de enviar

el documento al departamento que lo requiera.

Durante la investigacion se determina que cada direccion tiene su propio proceso interno del
manejo de la informacion de las obras que tiene a su cargo. Asi mismo, cada direccion administra
los datos de las obras y las almacenan en su archivo interno. De ahi que, tomando en cuenta toda

la informacién recogida mediante entrevistas con el personal de cada direccion y mediante la
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técnica de observacion, se crea un proceso genérico para la administracion de la informacion
relacionada a las obras de todas las direcciones, una vez que estas son aprobadas. En la Tabla 3-
3. Descripcion del proceso creado para la gestion de informacion de obras se muestran las

actividades que se establecen para el proceso genérico de administracion de la informacion de las

obras que tiene a cargo las diferentes direcciones del GAD.

Tabla 3-3. Descripcion del proceso creado para la gestion de informacion de obras

N° | ACTIVIDAD DESCRIPCION RESPONSABLE | RESULTADO
] o ] o Documento  de
Registrar inicio de | Se registra los datos principales ) .
1 Unidad responsable | creacion de la
la obra de la obra que se va a desarrollar.
obra
Cada obra que se plantea cuenta
Documentar el o L o
o con una planificacion, esta debe | Direccion Seguimiento del
2 seguimiento de la ) )
b cumplirse y se debe registrar el | responsable estado de la obra
obra
estado de realizacion de esta
Cuando se llega a la culminacién
3 Entregar la obra de la obra se realiza la entrega de | Unidad responsable
esta y se la da por concluida.
Se la da por concluida y se hace L
. o Direccion Documento  de
4 | Cierre de la obra entrega a los beneficiarios de ]
responsable cierre de obra
esta.
o Solicita al GAD un informe de las
Solicitud de ) )
5 ) obras realizadas durante la | Habitante
informe y
gestion
] . Revisa la solicitud del informe de o
6 Revisa el informe Administrativo
obras
Un representante de la unidad de
Elaboracion  del | TIC"s se encarga de recolectar la ) i
7 ] . . Unidad TIC's
informe informacidn de las obras de cada
direccion para realizar el informe
Se hace la entrega del documento
Entrega del | fisico que contiene el detalle de ) i Informe del
8 ] o Unidad TIC's
informe las obras administradas por el estado de obras
GAD

Realizado por: Vargas E., 2022

Una vez definidas las actividades a cumplir en el proceso de gestion de la informacion de las

obras administradas por el GAD se genera el diagrama de procesos correspondiente para tener
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una representacion grafica de como se cumplen estas actividades. La llustracion 4-3. Diagrama

de procesos, muestra el diagrama obtenido.
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llustracion 4-3. Diagrama de procesos

Realizado por: Vargas E., 2022

3.3. Estudio de factibilidad

Previo a dar inicio al desarrollo del proyecto se realiza un estudio de factibilidad para determinar

si es viable o no la construccion del aplicativo.
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3.3.1.1. Factibilidad técnica

Este andlisis se lo realiza para identificar la infraestructura técnica tanto hardware y software que

posee el GAD para el desarrollo e implementacion del aplicativo. En la Tabla 4-3. Hardware

requerido se detalla el equipo hardware requerido para el proceso de desarrollo del aplicativo.

Tabla 4-3. Hardware requerido

Cantidad

Equipo

Caracteristicas

1 Laptop para el desarrollo

Procesador: Intel(R) Core(TM) i7-
6600U CPU @2.60 GHz 2.81 GHz
Memoria RAM : 8,0 GB

Disco Duro: 1TB

1 Laptop para el cliente*

Procesador: Intel(R) Core(TM) i7 de 64
bits (x64)

Memoria RAM: 4GB

Sistema Operativo: Windows 8 u 8.1 o
Windows 10

Navegador web

1 Servidor*

Procesador: Intel Xenon Scalable (24)
Cores 3.70 GHz

Memoria maxima: 768 GB

Velocidad méaxima de la memoria:
2666MHz

Realizado por: Vargas E., 2022

Luego de identificar el hardware necesario para el desarrollo del proyecto se analiza el software

necesario. A continuacion, en la Tabla 5-3. Software requerido, se detalla el software necesario.

Tabla 5-3. Software requerido

Nombre

Tipo

Uso

Microsoft Office 365

Ofimatica

Documentacién del proyecto

en todas sus fases

Windows 10 Pro

Sistema operativo

Gestiona los recursos de
hardware y software del

equipo.

33



Software empleado para el
Neatbeans IDE de desarrollo o

desarrollo del aplicativo

) Permite la creacion de

Java SDK 1.8 Kit de software de desarrollo

programas en Java.

Servidor geoespacial para la
Geoserver Servidor de datos espaciales | administracion de los datos

espaciales
Leaflet Biblioteca de JavaScript Visor de los mapas creados.

Realizado por: Vargas E., 2022

Cabe mencionar, que no se ha tomado en el recurso humano ya que el presente proyecto se realiza

con el fin de demostrar que el proponente esta apto para obtener el titulo de la carrera.

El proyecto es factible técnicamente, pues el GAD cuenta con el equipo hardware y software
necesario para mantener funcional al aplicativo una vez que se concluya su desarrollo. Adicional,
el equipo hardware y software necesario para el desarrollo del aplicativo estan disponibles para

el equipo de desarrollo.

3.3.1.2. Factibilidad econémica

En esta seccion se procede a determinar el costo total que tiene el desarrollo del proyecto. Para
esto, se toma en cuenta el costo de los recursos detallados previamente y se incluyen valores que
también deben ser considerados, estos valores se los calcula para el tiempo que se estima tarda el

desarrollo del proyecto.

Una vez identificado el hardware necesario se considera su costo para el desarrollo del proyecto.
Considerando que los elementos detallados anteriormente en la factibilidad técnica marcados con
un asterisco (*) son recursos con los que cuenta la institucion, se procede a calcular el valor de

los recursos pendientes en la Tabla 6-3. Costo del hardware.

Tabla 6-3. Costo del hardware

) L Valor
Cantidad Descripcion o Valor Total
Unitario
Depreciacion Equipos de cémputo para el
1 P auip P P 194,40 194,40
desarrollo

Total 194,40
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Realizado por: Vargas E., 2022
En la Tabla 7-3. Costo del software requerido, se detalla el costo de las licencias de los programas

que se emplean en la elaboracion del aplicativo.

Tabla 7-3. Costo del software requerido

Cantidad | Descripcion Valor Unitario | Valor Total
1 Microsoft Office 365 80,00 80,00
1 Windows 10 Pro 290,00 290,00
1 Neatbeans 0,00 0,00
1 Java SDK 1.8 0,00 0,00
1 Geoserver 0,00 0,00
1 Leaflet 0,00 0,00
Total $370,00

Realizado por: Vargas E., 2022

Para analizar el costo total del proyecto se han considerado valores adicionales relacionados al
proyecto, todos estos valores se los detallan en la Tabla 8-3. Costo total del desarrollo del

proyecto.

Tabla 8-3. Costo total del desarrollo del proyecto

Cantidad | Descripcion Valor Unitario | Valor Total
Total Costo Recursos Humanos 0,00 0,00
Total Costo Hardware 194,40 194,40
Total Costo Software 370,00 370,00
Total Costo Materiales y Suministros 108,8 108,8
Global Servicios basicos para 6 meses 50,00 300,00
Global Transporte para 6 meses 30,00 180,00
Global Alimentacién para 6 meses 90,00 540,00
TOTAL 1693,20

Realizado por: Vargas E., 2022

El proyecto es financiado por el proponente, puesto que este se lo realiza para demostrar que el
proponente esta apto para obtener el titulo de la carrera. Los costos que esta involucrados en el

desarrollo del proyecto son valores tomados en cuenta para la subsistencia del equipo de
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desarrollo durante el tiempo que se elabora el aplicativo. De esta forma se establece que el

proyecto es factible econdmicamente, pues sera cubierto por el autor de este trabajo de titulacién.

3.3.1.3. Factibilidad operativa

Se determina la posibilidad de uso de la aplicacién una vez que se haya concluido con el desarrollo
de esta. Partiendo de la premisa de que el aplicativo funciona para el GAD del canton Guano y
que los habitantes del canton son considerados como el “usuario final” del producto se considera
que la institucion cuenta con el personal técnico apto para manejar el aplicativo; pues se cuenta
con una unidad de tecnologias conformado por empleados con amplio conocimiento en el manejo
de informatica. Para el desarrollo del proyecto se tiene como objetivo atender las necesidades del
usuario final, por lo que se puede concluir que el proyecto es factible operacionalmente pues se

planea elaborar un producto final facil de usar y que muestre la informacién requerida.

Tomando en cuenta los resultados del estudio de factibilidad, se concluye gue el proyecto esta

apto para su elaboracion, pues se cuenta con los recursos técnicos, econémicos y operativos.

3.4. Desarrollo del proyecto con SCRUM

La metodologia de desarrollo del aplicativo es Scrum, a continuacion, se describen los resultados
de su aplicacion para la gestion del proyecto.

3.4.1. Desarrollo de la fase de inicio

En esta fase se reconocen y definen los principales actores que intervienen durante el desarrollo
y ejecucién del aplicativo. Ademas, se identifican los requerimientos principales del sistema y se

realiza un estudio de la factibilidad.

3.4.1.1. Personasy roles del proyecto

Como establece la metodologia de desarrollo, se deben definir los miembros y roles del equipo
de trabajo que participan en el desarrollo del aplicativo. En la Tabla 9-3. Roles SCRUM se

describen los diferentes roles de los participantes en el desarrollo del proyecto.
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Tabla 9-3. Roles SCRUM

ROL MIEMBRO
Product Owner Ing. Juan Chavarrea (Dpto. TIC)
Scrum Maéster Ing. Gisel Bastidas
Development Team Edison Vargas

Realizado por: Vargas E., 2022

3.4.1.2. Tipos de usuario y roles del sistema

Es necesario establecer quiénes usaran el aplicativo que se va a desarrollar. Para ello, en la Tabla
10-3. Tipos de usuario y roles del sistema se detallan los actores del sistema. Se identificaron un

total de tres tipos de usuarios, cada uno tendra acceso a la informacion que le competa administrar.

Tabla 10-3. Tipos de usuario y roles del sistema

TIPO DE USUARIO DESCRIPCION ROL

Acceso a los médulos:

Responsable de administrar la | ¢ Administracion

Administrador

aplicacion e Parroquias y Comunidades
e Obras
Funcionario Responsable de la Acceso a los médulos:

administracion la informacion | e Parroquias y Comunidades

de las obras que tiene a su e Obras
cargo
Practicante Asistente responsable de Acceso a los médulos:

registrar la informacion de las | e Obras

obras.

Realizado por: Vargas E., 2022

3.4.1.3. Identificacion de requisitos

Para la recoleccion de los requisitos del sistema se tuvo reuniones con director de la Unidad de
Tecnologias del GAD, quien define los requerimientos que el sistema debe cumplir. Tomando

estos requerimientos se puede establecer las funcionalidades que se deben desarrollar durante la
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fase de elaboracion del proyecto. Es establece una tabla de priorizacion de estos requisitos como
se detalla en la Tabla 11-3. Prioridad de requisitos.

Tabla 11-3. Prioridad de requisitos

Criterio Prioridad
Alta 1
Media 2
Baja 3

Realizado por: Vargas E., 2022

Estos valores de prioridad se establecen conforme la importancia del desarrollo de los requisitos
para el aplicativo. En la Tabla 12-3. Requisitos funcionales del aplicativo se detallan los

requerimientos funcionales que fueron identificados.

Tabla 12-3. Requisitos funcionales del aplicativo

ID Detalle Prioridad

El aplicativo debe permitir que mediante un usuario y contrasefia
RQ1 | seingrese al sistemay de acuerdo al tipo de usuario se permita el 1

acceso a las funciones que tiene asociadas.

RO? El sistema debe permitir gestionar la informacion de parroquias y )
comunidades que pertenecen al canton Guano.

RO3 El sistema debe permitir gestionar la informacion referente a las .
obras administradas por el GAD del canton Guano.

El sistema debe contar con un visor con georreferencia, visible
RQ4 | para todos los usuarios, que muestre la informacion de las obras 1
administradas por el GAD.

RQS5 El sistema debe permitir crear nuevos usuarios.

El sistema debe generar gréficos estadisticos que resuman la
RO6 gestion de obras del GAD, ademés, se debe mostrar la )
informacion de todas las obras registradas y poderlas filtrar por

diferentes criterios.

RO7 El sistema debe contar con un sitio web que muestre la 3
informacion del GAD.

Realizado por: Vargas E., 2022
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Se establece que el sistema cuenta con un total de 7 requisitos funcionales, cada uno de ellos

priorizado conforme su importancia y aporte para la elaboracion general del sistema “SisGeoPro”.

3.4.1.4. Requisitos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son las caracteristicas técnicas que debe cumplir el aplicativo
para que pueda ser considerado como un producto de calidad. A continuacidn, se presenta los

requerimientos no funcionales para el desarrollo del aplicativo

Eficiencia en el desempefio: capacidad del aplicativo de funcionar bajo ciertas condiciones y

empleando los recursos de manera eficiente.

Disponibilidad: capacidad con la que el sistema o componente de estar operativo y accesible para

su uso cuando se requiere.

3.4.1.5. Identificacion de riesgos

Con el prop6sito de prever posibles problemas o riesgos que pueden afectar el desarrollo del

proyecto, se realiza el presente analisis.

Para realizar este estudio, se inicia por identificar los riesgos que puedan relacionarse con el
desarrollo del proyecto, estos riesgos se los detalla en la Tabla 13-3. Identificacion de riesgos.
De este analisis se establece un total de seis riesgos, de los cuales se tiene que tres son de tipo

técnico y tres son de proyecto.

Luego, se procede a estimar la posibilidad de ocurrencia de cada riesgo identificado, ademas de
valorar su impacto y exposicion. Esta valoracion se la detalla en el Anexo A, en resumen, se
establece que el proyecto se encuentra expuesto a riesgo en un 45,83% que se lo considera como
un valor relativamente bajo por lo que se establece que es viable dar continuidad al desarrollo del

proyecto.

Finalmente, este apartado se cierra con la elaboracion de las hojas de gestion de riesgos, las
mismas que se establecen como documentos que permiten establecer medidas de prevencion o
correccién en caso de que un riesgo se cumpla. El detalle completo de esta seccion se encuentra

en el Anexo A. Para concluir este apartado, se establece que existe un riesgo de prioridad alta,
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tres riesgos de prioridad media y dos riesgos de prioridad baja; cada uno de ellos ha sido estimado
y gestionado para prevenir sus consecuencias.

Tabla 13-3. Identificacion de riesgos

3 TIPO DE
1D DESCRIPCION DEL RIESGO CONSECUENCIA
RIESGO
Redundancia e
) inconsistencia de datos.
R1 | Mal disefio de la base de datos Proyecto ) y
Retraso en la ejecucion del
proyecto.
No se cumplira las
Los requisitos no se definen expectativas del proyecto.
R2 Proyecto )
claramente Se tendran demoras en el

desarrollo del proyecto.

o ) Incremento de costos y
Mala planificacion en el tiempo )
R3 ) Proyecto tiempo.
requerido para el proyecto.
Fracaso del proyecto

o ) Retraso del proyecto, e
Falta de experiencia en las tecnologias o o
R4 ) Tecnico implica gastos para
por parte del equipo de desarrollo. o
capacitaciones.

Retraso del proyecto o
R5 | Dafo de hardware existente Técnico suspension de este por

incremento de costo.

No elegir adecuadamente las o Retrasos en el desarrollo del
R6 ) Tecnico
herramientas de desarrollo software

Realizado por: Vargas E., 2022

3.4.2. Desarrollo de la fase de planificacion

En cuanto a esta fase, se realiza una estimacion del esfuerzo y tiempo que implica el desarrollo

de cada uno de los requisitos que se identificaron anteriormente.

3.4.2.1. Product Backlog
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Se considera al product backlog como el plan general de trabajo. En él constan los requerimientos
que se definieron inicialmente y se los divide en tareas pequefias pudiendo ser estas Historias de
Usuario (HU) o historias técnicas (HT).

Para el presente proyecto se definieron siete requerimientos funcionales, las cuales se dividieron
en HU e HT, cada una de estas tareas esta priorizada y su esfuerzo fue estimado mediante la

técnica T-Shirt también conocida como talla de camiseta.

Para la estimacion del esfuerzo se establecieron 3 tallas, cada una de ellas tiene definido sus
puntos de estimacion. En el proyecto, se considera que cada punto estimado equivale a una hora
de trabajo; también se considera que el dia de trabajo consta de 8 horas. La duracion de las
iteraciones se la establece en 80 horas de trabajo, equivalente a dos semanas de trabajo. En la

Tabla 14-3. Esfuerzo estimado se describen las tallas establecidas y su estimacion en horas.

Tabla 14-3. Esfuerzo estimado

TALLA HORAS ESTIMADAS
L 40
M 24
S 16

Realizado por: Vargas E., 2022

A continuacidn, se define la prioridad para las diferentes actividades por realizar, para ello se
trabaja con una escala del 1 hasta 3, donde 3 corresponde a prioridad altay 1 a prioridad baja. En

la Tabla 15-3. Product Backlog se observa el Product Backlog obtenido.

Tabla 15-3. Product Backlog

ID TAREAS HORAS PRIORIDAD
ESTIMADAS

HT-1 | Como desarrollador, se requiere disefiar la base de | 40 3
datos.

HT-2 | Como desarrollador, se requiere disefiar la | 40 3
arquitectura del sistema.

HT-3 Como desarrollador, se requiere definir el disefio | 40 3
de la interfaz de usuario
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HT-4 | Como desarrollador, se requiere definir el estandar | 40
de codificacion

HU-1 | El aplicativo requiere una conexion con la base de | 24
datos para guardar los datos en el aplicativo.

HU-2 | El aplicativo permitird ingresar al sistema | 24
mediante usuario y contrasefia.

HU-3 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 16
buscar y eliminar una provincia.

HU-4 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 16
buscar y eliminar un cantén.

HU-5 | El aplicativo permitiré: ingresar, modificar, listar, | 16
buscar y eliminar una parroquia.

HU-6 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 16
buscar y eliminar una comunidad.

HU-7 | El aplicativo permitird: ingresar, modificar, listar, | 24
buscar y eliminar usuarios.

HU-8 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 24
buscar y eliminar etapas.

HU-9 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 16
buscar y eliminar areas responsables.

HU-10 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, | 40
buscar y eliminar obras.

HU-11 | El aplicativo permitird: modificar, listar, buscar y | 16
eliminar roles de usuario.

HU-12 | El aplicativo permitira filtrar obras por parroquia. | 24

HU-13 | EI aplicativo permitird filtrar obras por | 24
comunidad.

HU-14 | EI aplicativo permitira filtrar obras por | 16
presupuesto.

HU-15 | El aplicativo permitira filtrar obras por etapa. 24

HU-16 | El aplicativo permitird filtrar obras por é&rea | 16
responsable

HU-17 | El aplicativo permitira mostrar el mapa del canton | 40
y en él mostrar las obras activas registradas.

HU-18 | El aplicativo permitira mostrar un resumen de | 40

cada obra mostrada en el mapa.
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HU-19 | El aplicativo mostrara graficos (estadisticos) que | 40 3
representen las obras ejecutadas por parroquia, las
fases en las que se encuentran y el area que esta a

cargo de las obras

HU-20 | El aplicativo contard con un sitio web para mostrar | 40 3
la informacion del GAD e integrar el visor de

obras.

TOTAL 656

Realizado por: Vargas E., 2022

En conclusidn, se estima que el proyecto serd desarrollado en un total de 656 horas de trabajo,

distribuidas en un total de 20 historias de usuario y 4 historias técnicas.

3.4.3. Desarrollo de la fase de implementacion

Durante esta fase se procede al desarrollo de las tareas definidas en el punto anterior. Para ello,
se define qué tareas se realizaran en cada iteracién de trabajo tomando en consideracién su

prioridad.

3.4.3.1. Spring Backlog

Los sprint se los considera como lapsos de trabajo de duracién fija. Para el proyecto, se considera
que cada sprint o iteracion tenga una duracion de 80 horas de trabajo. A partir de esto, las
diferentes HT y HU obtenidas en el product backlog son organizadas de tal manera que se cumpla
su desarrollo dentro de cada sprint.

A continuacidn, en la Tabla 16-3. Sprint Backlog se describen las actividades que se ejecutaran

en cada iteracion.

Tabla 16-3. Sprint Backlog

) Puntos Fecha )
Sprint Id Descripcion ] o Fecha fin
Estimados inicio
HT-1 | Como desarrollador, se requiere | 40 19/07/2021 | 20/07/2021
disefiar la base de datos.
1 HT-2 | Como desarrollador, se requiere | 40 20/07/2021 | 21/07/2021
disefiar la arquitectura del
sistema.
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HT-3

Como desarrollador, se requiere
definir el disefio de la interfaz de
usuario

40

21/07/2021

21/07/2021

HT-4

Como desarrollador, se requiere
definir el  estandar  de
codificacion

40

21/07/2021

23/07/2021

HU-1

Como desarrollador, se requiere
crear una conexion con la base de
datos para guardar los datos en el
aplicativo.

24

23/07/2021

24/07/2021

HU-2

Como desarrollador, se requiere
desarrollar una funcién que
permita ingresar al aplicativo
mediante usuario y contrasefia.

24

24/07/2021

24/07/2021

HU-3

Como desarrollador, se requiere
desarrollar una interfaz que
permita Ingresar, modificar,
listar, buscar, eliminar una
provincia.

16

02/08/2021

03/08/2021

HU-4

Como desarrollador, se requiere
desarrollar una interfaz que
permita Ingresar, modificar,
listar, buscar, eliminar un canton.

16

03/08/2021

04/08/2021

HU-5

Como desarrollador, se requiere
desarrollar ~ funciones que
permita Ingresar, modificar,
listar, buscar, eliminar una
parroquia.

16

04/08/2021

05/08/2021

HU-6

Como desarrollador, se requiere
desarrollar ~ funciones que
permita Ingresar, modificar,
listar, buscar, eliminar una
comunidad.

16

05/08/2021

06/08/2021

HU-7

Como desarrollador, se requiere
desarrollar una interfaz que
permita Ingresar, maodificar,
listar, buscar, eliminar usuarios.

24

06/08/2021

09/08/2021

HU-8

Como desarrollador, se requiere
desarrollar una interfaz que
permita Ingresar, maodificar,
listar, buscar, eliminar etapas.

24

09/08/2021

10/08/2021

HU-9

Como desarrollador, se requiere
desarrollar ~ funciones  que
permita  Ingresar, modificar,
listar, buscar, eliminar areas
responsables.

16

10/08/2021

11/08/2021
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HU- | Como desarrollador, se requiere | 16 11/08/2021 | 12/08/2021
11 desarrollar una interfaz que

permita modificar, listar, buscar,

eliminar roles de usuario.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 24 12/08/2021 | 13/08/2021
12 desarrollar ~ funciones  que

permitan  filtrar obras por

parroquia.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 24 16/08/2021 | 17/08/2021
13 desarrollar ~ funciones  que

permitan filtrar obras por

comunidad.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 16 13/08/2021 | 16/08/2021
14 desarrollar ~ funciones que

permitan  filtrar obras por

presupuesto.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 24 17/08/2021 | 18/08/2021
15 desarrollar ~ funciones  que

permitan filtrar obras por etapa.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 40 19/08/2021 | 25/08/2021
10 desarrollar ~ funciones  que

permita Ingresar, modificar,

listar, buscar, eliminar obras.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 40 26/08/2021 | 01/09/2021
17 disefiar una interfaz que muestre

el mapa del cantdén y en él se

muestren las obras activas

registradas.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 40 02/09/2021 | 08/09/2021
18 integrar un plugin gque permita

mostrar un resumen de cada obra

mostrada en el mapa.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 40 09/09/2021 | 15/09/2021
19 integrar gréaficos (estadisticos)

gue resuman graficamente las

obras ejecutadas por parroquia,

las fases en las que se encuentran

y la direccidn que esta a cargo de

las obras
HU- | Como desarrollador, se requiere | 40 16/09/2021 | 22/09/2021
20 disefiar una nueva pégina web

para mostrar la informacion del

GAD e integrar el visor de obras.
HU- | Como desarrollador, se requiere | 16 23/09/2021 | 24/09/2021
11 desarrollar una interfaz que

permita modificar, listar, buscar,
eliminar roles de usuario.
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HU- | El aplicativo permitird filtrar | 16 27/09/2021 | 28/09/2021
16 obras por area responsable

Realizado por: Vargas E., 2022

Se obtiene un total de 9 Sprints a partir de la fecha de inicio correspondiente al 19/07/2021, hasta
la fecha fin del 28/09/2021, ademas, se establecieron 4 historias técnicas y 20 historias de usuario,

con un total de 656 horas de trabajo.

3.4.3.2. Disefio de la base de datos

Con el fin de disefiar, crear, implementar y mantener los sistemas de informacion de manera
adecuada, en este apartado se analiza la informacion que se debe almacenar para el aplicativo
para poder definir la estructura de la base de datos de esta. Para el disefio de la base de datos del
sistema se parte del modelo entidad relacion, en el cual se definieron un total de 7 entidades

principales, cada una de ellas con sus propios atributos y relacionadas entre ellas.
A partir de este modelo se crea el modelo relacional, la lustracion 5-3. Modelo relacional

muestra el modelo gque se genera. Se identifican un total de 8 tablas, con sus respectivas columnas.

En el modelo generado se cumple la segunda forma normal.
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llustracion 5-3. Modelo relacional

Elaborado por: Vargas E., 2022

47

thiProvincia tblIEmpleado thiRol
PK | idProvincia integer FPK | idEmpleado integer PK Ir?c?n?gnreﬂol :r:s?;t;ter varying(30)
nombreProvincia | character varying(30) nombreEmpleado | character varying(30) estadoRol boolean ying
dpaProvincia character varying(8) claveEmpleado character varying(20)
FK |idRol integer ‘J’
estadoEmpleado double :
Tiene T
thlEtapa
R PK | idEtapa integer
thlCanton T nombreEtapa | character varying(40)
PK | idCanton integer estadoEtapa | boolean
nombreCanton | character varying(75)
dpaCanton character varying(8)
FK | idProvincia integer
estadoCanton boolean tblAreaResponsable
PK | idAreaResponsable integer
Tiene nombreAreaResponsable character varying(80)
descripcionAreaResponsable character varying(B80)
directorAreaResponsable character varying(B80)
thiParroquia estadofAreaResponsable boolean
PK | idParroquia integer
nombreParroquia character varying(75)
representanteParroquia | character varying(80)
dpaParroquia character varying(8)
FK | idCanton integer —+
estadoParroquia boolean tblObra
PK | idObra integer t
Tiene nombreObra character varying(255)
descripcionObra text
latitudObra character varying(40)
- longitudObra character varying(40)
tblComunidad Eiccuta montoObra double precision
PK | idComunidad integer 1 ! e etapaObra .
nombreComunidad character varying(80) avanceObra integer
representanteComunidad | character varying(80) etapaDetalleObra text
FK | idParroquia integer finicioObra date
estadoComunidad boolean fiinCbra date
plazomesesObra integer
imagenlObra character varying
imagen2Obra character varying
observacionObra text
FK | idEtapa integer
FK | idAreaResponsable |integer




Diccionario de datos
Esta es una representacion que resume las columnas de cada tabla con sus respectivos atributos.
Se detalla el tipo de dato y la informacion que se almacena. La Tabla 17-3. Diccionario de datos

de la Tabla Obra muestra un ejemplo de cdmo se construye este diccionario.

Tabla 17-3. Diccionario de datos de la Tabla Obra

Columna Tipo de dato Clave Primaria Clave Foranea
IdObra Integer X
NombreObra character varying (255)
descripcionObra Text
LatitudObra Character varying (40)
LongitudObra Character varying (40)
ParroquiaObra Integer X
comunidadObra integer X
MontoObra Double precision
EtapaObra Integer X
AvanceObra Integer
etapaDetalleObra Text
FinicioObra Date
FfinObra Date
plazomesesObra Integer
Imagen1Obra Character varying
Imagen20bra Character varying
observacionObra Text
idAreaResponsable Integer X

Realizado por: Vargas E., 2022

El detalle completo del disefio de la base de datos se encuentra en el Anexo B en el apartado de

base de datos.

3.4.3.3. Arquitectura del sistema

El disefio de la arquitectura del sistema permite conocer los componentes hardware y software
involucrados en el funcionamiento del aplicativo y cdmo estos estan conectados permitiendo

comprender su funcionamiento mediante su estructura. Para le proyecto se define una arquitectura
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cliente servidor, pues esta arquitectura es considerada de simple implementacion y versatil al

mantener la comunicacion entre los actores de este. (LIZAMA et al. 2016)

Servidor

Cliente $ Controlador
g Navegador im --------- E Yodds

Base de Datos

lustracion 6-3. Arquitectura del sistema

Realizado por: Vargas E., 2022

La llustracion 6-3. Arquitectura del sistema muestra la arquitectura definida. El diagrama consta
de 3 componentes, el navegador, el servidor web donde reside el aplicativo y el gestor de base de
datos PostgreSQL mismos que estan relacionados entre si para presentar en el cliente las

solicitudes requeridas.

3.4.3.4. Disefio de la interfaz de usuario

Con el objetivo de crear una pantalla que constituya la base de prototipo de la interfaz de usuario
se implementa un estandar mismo que sera seguido para los respectivos disefios, se realiza un
bosquejo del disefio requerido para las diferentes funcionalidades del sistema como se visualiza

en la llustracion 7-3. Bosquejo de interfaz de usuario.

Una vez realizado el bosquejo, se crea una plantilla semejante a la requerida y adaptar a las
necesidades del aplicativo, que conste con una barra de navegacion que permita regresar a la
pagina principal, un mend lateral izquierdo, una serie de botones horizontales, un espacio de
basqueda. Ademas, en la Tabla 18-3. Estandar de interfaz de usuario se define algunos de los

elementos principales que se aplicaran para el disefio de las interfaces del sistema.
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A Weab Page

C] ED XQ { hitps:// ] 6_3

Home » Products » Xyz » Features

GeoProject Guano

Seleccione el tipo y nombre del servicio a ubicar: GeoProjectGuanc

(Ira mi uhicﬂcién} < Ubicar en Territorio] ( Pclrn:aquia] ( Cumunidad] < Cl'bras] £ Usuario '

[Q Sonsulte un. icaciér QI

Presupuesto

Eje Social

Etapa

Comunidad

Parrequia

A
llustracion 7-3. Bosquejo de interfaz de usuario
Realizado por: Vargas E., 2022
Tabla 18-3. Estandar de interfaz de usuario
COMPONENTE DESCRIPCION
Encabezado Muestra textos informativos acompafiados de
un titulo y subtitulo
Fuente La fuente definida para el aplicativo Arial,
Helvetica, sans-serif
Color Se usara el color HEX #94C861 y sus

variaciones de tono para estar acorde al logo

institucional.

Logo Estard presente en el encabezado de las

paginas del aplicativo.

Realizado por: Vargas E., 2022

A continuacion, en la llustracion 8-3. Login del aplicativo se puede apreciar los colores definidos

para la interfaz estan acorde a los logos de la institucion.
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PUEBLO
MAGICO

GUANO

Ingresar al Sistema
Nombre de usuario

Contrasefia [}

|Recuérdame

- Verificacién Credenciales -

- 4

Olvidé mi contrasefia

llustracion 8-3. Login del aplicativo

Realizado por: Vargas E., 2022

En la Hustracion 9-3. Panel de administracién se muestra una interfaz de la aplicacién web del
panel principal del administrador, donde se puede observar en la parte superior un encabezado
con el nombre de la aplicacion y en la parte inferior el logo de la institucion, en la parte izquierda
se puede observar el menu en forma de acordedn donde encontrara todas las opciones que le

pertenecen al usuario, en la parte derecha se mostrara la informacion que seleccione el usuario.

SisGeoPro = @

™ senenitoesinn  gistema de Gestién de Proyectos GAD Guano @ inico - Pancl Administrativo

® Enlines

Buscar... Q

INICIO

GOBIERNO AUTONOMO
DESCENTRALIZADO
MUNICIPAL DEL
CANTON GUANO

% Panel Administrativo

58 Registros v
9 Provincias

9 Cantones

9 Parroquias

Q Comunidades

4& Usuarios

™ Etapas

& Roles de Usuario
&+ Empleados

© Obras

|84 Reportes <

Copyright © 2021 Todos los derechos reservados. GUANO trabajo, turismo y tradicién

llustracién 9-3. Panel de administracion

Realizado por: Vargas E., 2022

51



3.4.3.5. Estandar de codificacion

El estandar de codificacién se define principalmente para las clases, métodos y variables para

ayudar a mejorar la lectura y entendimiento del cédigo fuente para posteriores actualizacion o

mantenimiento de la aplicacion web. En la Tabla 19-3. Estandar de codificacién se muestra un

resumen del estandar de codificacion utilizado para el desarrollo del aplicativo web, para revisar

el detalle completo del estandar se debe revisar el Anexo B.

Tabla 19-3. Estandar de codificacion

ESTANDAR DE CODIFICACION

Elemento Estandar Ejemplo
Clases loweCase claseObra
Métodos lowerCase registrarObra
Variables lowerCase nombreObra

Realizado por: Edison Vargas, 2022

3.4.3.6. Codificacion

En esta etapa se procede con el desarrollo de las diferentes historias técnicas definidas en los

puntos anteriores. Cuando se finaliza con la implementacion de todas las funcionalidades del

aplicativo se realiza un conteo del total de archivos y lineas de cédigo generadas. Mediante la

aplicacién CLOC se obtuvo los resultados mostrados en la Tabla 20-3. Lineas de cddigo y

archivos generados.

Tabla 20-3. Lineas de cédigo y archivos generados

. . Lineas Total, de lineas
Lenguaje Archivos Lineas en blanco o
Comentadas de codigo
HTML 5 449 117 2209
JSP 26 587 1325 5364
JAVASCRIPT 1 5 1 47
JAVA 40 387 688 3572
TOTAL 72 1428 2131 11192

Realizado por: Vargas E., 2022
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3.4.3.7. Documentacién

Se desarrollan un total de 4 historias técnicas, 20 historias de usuario, 72 tareas de ingenieriay 97

pruebas de aceptacion. De estas pruebas, se puede decir que el 94.85% fueron pruebas exitosas y

el 5.15% resultaron fallidas. Se gener6 la documentacion respectiva de estas tareas y se

encuentran detalladas en el Anexo D

. A continuacion, en la Tabla 21-3. Modelo de Historia

Técnicay en la Tabla 22-3. Modelo de Historia de Usuario se muestra las tareas mas destacadas

para el desarrollo del aplicativo.

Tabla 21-3. Modelo de Historia Técnica

Metéafora del Sistema

NUmero:HT-01

Nombre de la Historia: Disefiar la base de datos

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Iteracion asignada:1

Prioridad en el Negocio: Alta

Puntos Estimados: 40

Riesgo en el desarrollo: Alta

Puntos Reales: 42

del aplicativo.

Descripcion: Como desarrollador deseo disefiar la base de datos que gestionara la informacion

Observacion: El dispositivo permitira controlar el juego que se esta desarrollando

Elaborado por: Vargas E., 2022

Tabla 22-3. Modelo de Historia de Usuario

Historia de Usuario

NUmero:HU-10

Nombre de la Historia: HU-10 Desarrollar funciones
gue permitan ingresar, modificar, listar, buscar y
eliminar obras.

Modificacion de la historia de usua

rio:

Usuario: Administrador

Iteracion asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta

Puntos Estimados: 40

Riesgo en el desarrollo: Alta

Puntos Reales: 44

Descripcion: Como administrador quiero poder registrar, modificar, listar, buscar y eliminar
la informacidn relacionada a las obras del GAD.

Observacion: Se contara con una interfaz que permita realizar todas estas tareas. Se manejara
un borrado l6gico, conservando la informacién y cambidndola a un estado inactivo.
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Prueba de Aceptacion:
o Verificar que se pueda ingresar una obra
e Verificar que se pueda modificar una obra
e Verificar que se pueda listar una obra
e Verificar que se pueda buscar una obra

o Verificar que se pueda eliminar una obra
Elaborado por: Vargas E., 2022

3.4.3.8. Seguimiento del desarrollo del aplicativo

En esta seccién se muestra una comparacion entre el tiempo estimado para la ejecucion de cada

iteracion planificada y el tiempo real en el que se desarrollo.

El llustracion 10-3. Burndown chart representa la velocidad de desarrollo del proyecto. Se tiene
que en las primeras iteraciones se lo realiza en mas tiempo de lo planeado y a medida que avanza

el proyecto se logra ajustar al tiempo que se estimo.

Burndown Chart
800
700
600
500
400
300
200

100

9 8 7 6 5 4 3 2 1

e Fstimado Real

llustracion 10-3. Burndown chart

Realizado por: Vargas E., 2022

3.5. Definicién de criterios para la evaluacion de la eficiencia y disponibilidad

Como se define en uno de los objetivos del trabajo de titulacion se desea evaluar la eficiencia y
disponibilidad tomando los criterios definidos para estas caracteristicas en la ISO/IEC 25010. En

la Tabla 23-3. Indicadores para evaluar la eficiencia y disponibilidad se muestran las variables e

indicadores que se establecen.
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Tabla 23-3. Indicadores para evaluar la eficiencia y disponibilidad

Variable Indicador

Descripcion

Comportamiento

Se valora los tiempos de respuesta al

ejecutar tareas en el sistema bajo ciertas

o temporal .
Eficiencia de condiciones.
Desempefio La cantidad de recursos que se usan cuando
Utilizacion de recursos se ejecuta la aplicacién bajo ciertas
condiciones.
Capacidad de un sistema de cumplir con las
o ) o funcionalidades para las que fue creado,
Fiabilidad Disponibilidad

uséndolo bajo ciertas condiciones por un

periodo de tiempo establecido.

Fuente: (ISO/IEC 25010 2011)

3.6. Proceso de actualizacion de informacién de la gestién de obras

Uno de los objetivos establecidos para el presente trabajo de titulacion establece que el aplicativo

que se crea debe contener informacion actualizada sobre la gestion de obras del GAD, para lo que

se plantea que cada direccién debe registrar las obras que tienen a su cargo y mensualmente deben

actualizar el estado de ejecucién de cada una de ellas.

La administracion de esta informacion queda a cargo de las diferentes direcciones del GAD, por

lo que serén los representantes de cada una de ellas los encargados de supervisar que se de el

seguimiento necesario a esta informacion.
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CAPITULO IV

4. MARCO DE RESULTADOS

En el presente capitulo se analizan y discuten los resultados obtenidos de evaluar la eficiencia y
disponibilidad del aplicativo usando la ISO/IEC 25010.

4.1. Proceso de evaluacion de la Eficiencia

A continuacion, se detalla el proceso de evaluacion de cada indicador.

4.1.1. Comportamiento en el tiempo

Para evaluar esta sub caracteristica se mide el tiempo de respuesta del aplicativo, para obtener el
tiempo de cada tarea se empled el software Katalon Studio, que permitié ejecutar las tareas
definidas para la muestra de eficiencia en el capitulo anterior y este arroja el tiempo que tarda
cada tarea en completarse.

Los autores (SALAZAR et al. 2019) y (BLAS, GONNET y LEONE 2016) definen la métrica del tiempo de
respuesta con la siguiente ecuacion:
x=B—-A
Donde:
X = Tiempo de respuesta
B = Tiempo en recibir la primera respuesta

A = Tiempo de envio de peticion

Como se menciond, esta valoracion lo realiza automaticamente el software empleado para la
evaluacion. Este estudio se lo realiz6 en 3 computadores con diferentes caracteristicas técnicas
para obtener resultados fiables. La Tabla 1-4. Caracteristicas técnicas de los computadores
usados para la evaluacion muestra las caracteristicas de los computadores usados para la
evaluacion, adicional, se ejecutd la evaluacion en 2 navegadores diferentes, estos fueron: Chrome

y Firefox.
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Tabla 1-4. Caracteristicas técnicas de los computadores usados para la evaluacion

ELEMENTO CARACTERISTICAS

e Procesador: Intel Core™ i7-5500
CPU @ 2.40Ghz.

Computador 1 e Memoria RAM: 12GB

Sistema Operativo: Windows 10

home

e Procesador: Intel Core™ 15-6500
CPU @3.20Ghz

Computador 2 e Memoria RAM: 8GB
e Sistema Operativo: Windows 10 Pro
e Procesador: Intel Core ™ j3-5500
CPU
Computador 3

e Memoria RAM: 4GB
e Sistema Operativo: Windows 7 home

Realizado por: Vargas E., 2022

Luego de realizar las pruebas en cada computador y usando los navegadores mencionados se
obtuvo el tiempo de respuesta de cada tarea definida en la muestra. De los tiempos obtenidos de
cada tarea se calcul6 el promedio, los resultados obtenidos se detallan en la Tabla 2-4. Resultados

tiempo promedio de respuesta.

Tabla 2-4. Resultados tiempo promedio de respuesta

N® TIEMPO PROMEDIO
HISTORIA DE USUARIO
OBTENIDO (MIN)

HU-2 | El aplicativo permitird ingresar al sistema mediante un 0,321678

usuario y contrasefia

HU-5 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, 0,717994

buscar y eliminar una parroquia.

HU-6 | El aplicativo permitira: ingresar, modificar, listar, 0,617006

buscar y eliminar una comunidad.

HU-10 | El aplicativo debe permitir ingresar, modificar, listar, 1,297917

buscar y eliminar una obra.

HU-18 | El aplicativo permitird mostrar un resumen de cada 0,492242
obra mostrada en el mapa.
TOTAL 3,446836

PROMEDIO 0,689367
Realizado por: Vargas E., 2022
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Segun lo define la ISO/IEC 25010 se establece que una aplicacion es eficiente cuando mas
peticiones logra procesar en el menor tiempo posible. Para valorar esta métrica se toma la escala
de cuantificacion definida por (VALENCIA ESPINOZA 2018), esta escala se la describe en la Tabla

3-4. Escala de eficiencia para el comportamiento en el tiempo.

Tabla 3-4. Escala de eficiencia para el comportamiento en el tiempo

Calificacion % Tiempo Valor Cualitativo
100% [0 - 4.2] minutos Excelente
90% [4.3 — 7.5] minutos Muy Bueno
75% [7.6 — 10.9] minutos Bueno
50% [11.0 — 14.2] minutos Aceptable
20% [14.3 — 17.5] minutos Malo
0% [18.0 - 0] minutos Regular

Fuente: (VALENCIA ESPINOZA 2018)

El promedio de tiempo obtenido en la sub caracteristica de comportamiento en el tiempo se
encuentra detallado en la Tabla 2-4. Resultados tiempo promedio de respuesta, se obtuvo que el
promedio corresponde a 0,6894 minutos que, dentro de la escala se encuentra en el rango de [0 —
4.2] minutos que corresponden a una calificacion del 100%, es decir el comportamiento en el

tiempo del aplicativo SisGeoPro es excelente.

4.1.2. Utilizacion de recursos

El propdsito de esta métrica es medir la cantidad de recursos en memoria y procesador usados
cuando la aplicacion esta en uso. Para realizar este estudio se utilizo el software Katalon Studio
para ejecutar las actividades y con el administrador de tareas, propio de Windows, se obtuvieron
los valores de consumo en memoria RAM y procesador. Para este estudio, también se trabaj6 con
los 3 computadores mencionados en la seccion anterior y bajo los 2 navegadores: Chrome y

Firefox.

En la Hustracion 1-4. Consumo de recursos se muestra como se realiz6 la toma de los resultados

del consumo de memoria RAM y de procesador con cada actividad del aplicativo.
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llustracién 1-4. Consumo de recursos

Realizado por: Vargas E., 2022

De los resultados obtenidos en cada valoracion se calculd su promedio los mismos que se expresan
en MB para el uso de Memoria RAM y en % para el consumo del procesador. Estos valores se

detallan en la Tabla 4-4. Resultados obtenidos: utilizacion de recursos.

Tabla 4-4. Resultados obtenidos: utilizacion de recursos

N° Promedio de Promedio de Uso
HISTORIA DE USUARIO Consumo de del Procesador
Memoria (MB) (%)

HU-2 | El aplicativo permitird ingresar al sistema 345,35 0,98%
mediante un usuario y contrasefia
HU-5 | El aplicativo permitird:  ingresar, 274,83 0,49%
modificar, listar, buscar y eliminar una
parroquia.

HU-6 | El aplicativo permitird:  ingresar, 275,11 1,67%
modificar, listar, buscar y eliminar una
comunidad.

HU-10 | El aplicativo debe permitir ingresar, 333,58 2,10%
modificar, listar, buscar y eliminar una
obra.

HU-18 | El aplicativo permitirA mostrar un 282,10 1,29%
resumen de cada obra mostrada en el
mapa.

TOTAL 1510,97 MB 6,53 %
PROMEDIO 302,19 MB 1,31 %

Realizado por: Vargas E., 2022
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4.1.2.1. Uso de memoria RAM

Se considera que un aplicativo es eficiente mientras menos memoria RAM consuma. Para
calificar la eficiencia del aplicativo se considera la escala definida por (VALENCIA ESPINOZA 2018)

y se la muestra en la Tabla 5-4. Escala de eficiencia para el uso de memoria RAM.

Tabla 5-4. Escala de eficiencia para el uso de memoria RAM

Calificacion % MB Valor Cualitativo
100% [0 -150] MB Excelente
90% [200 — 250] MB Muy Bueno
75% [300 — 350] MB Bueno
50% [400 — 450] MB Aceptable
20% [500 — 550] MB Malo
0% [600 — o] MB Regular

Fuente: (VALENCIA ESPINOZA 2018)

Segun el estudio de evaluacion del consumo de memoria RAM, que se encuentra detallado en la
Tabla 4-4. Resultados obtenidos: utilizacion de recursos, se obtuvo un promedio de consumo de
302,19 MB, de los cuales, al compararlos con la escala que se tiene, el valor obtenido recae sobre
el rango de [300 — 350] que permite calificar al sistema con un 75% de eficiencia en consumo de

memoria RAM, estableciendo que el aplicativo es bueno en cuanto al consumo de RAM.

4.1.2.2. Uso del procesador

Al igual que en el punto anterior, se considera que el sistema es eficiente cuando menor porcentaje
de procesador ocupe. Para esto, la Tabla 6-4. Escala de eficiencia para el uso del procesador
muestra la escala usada para valorar el aplicativo.

Tabla 6-4. Escala de eficiencia para el uso del procesador

Calificacion % Porcentaje Valor Cualitativo
100% [0-0.5]% Excelente
90% [1-15]% Muy Bueno
75% [2-25]% Bueno
50% [3-3.5]% Aceptable
20% [4-45]% Malo
0% [5— ] % Regular
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Fuente: (VALENCIA ESPINOZA 2018)
Los resultados de la evaluacion del consumo del porcentaje de procesador, detallado en la Tabla

4-4. Resultados obtenidos: utilizacion de recursos, arrojaron un porcentaje promedio de 1,31%
que, al compararlo con la escala establecida, encaja con el rango de [1 — 1.5] por lo que se tiene
un porcentaje de eficiencia en consumo de procesador del 90%, que se puede traducir como Muy

bueno para el caso del aplicativo.

4.1.3. Eficiencia del aplicativo SisGeoPro

Una vez valoradas cada una de las caracteristicas que comprende la eficiencia segun la ISO/IEC
25010, se procedio a determinar la calificacion obtenida en cada métrica. Para esto, se tomo en
cuenta la ponderacion de la eficiencia segun el trabajo realizado por (AREVALO HERMIDA, MIELES
BACHINCORIA y VERA PAUCAR 2020), lo cual permitié determinar la calificacion obtenida. En la
Tabla 7-4. Valoracion de la eficiencia total, se detallan las calificaciones obtenidas.

Tabla 7-4. Valoracion de la eficiencia total

EFICIENCIA DEL APLICATIVO

j ] ] CALIFICACION
SUB-CARACTERISTICA METRICA PONDERACION
OBTENIDA
Comportamiento en el | Tiempo de respuesta
. 40% 4
tiempo
Uso de memoria
o 30% 2.25
Utilizacion de recursos | RAM
Uso del procesador 30% 2.70
CALIFICACION TOTAL 8.95
PORCENTAJE DE EFICIENCIA 89.50%

Realizado por: Vargas E., 2022

Se obtuvo que el sistema alcanz6 un puntaje del 89.50% de eficacia, el porcentaje faltante se
perdio en la métrica de uso de memoria RAM en el que se alcanzé una valoracion del 75% que
se considera bueno, y otra parte del puntaje se perdi6 en la métrica del uso del procesador, que, a

pesar de llegar a una puntuacion del 90% se establecio como “muy bueno” para el aplicativo.

4.2. Proceso de evaluacion de la Disponibilidad
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La disponibilidad es una sub caracteristica de la fiabilidad dentro del estdndar 1SO/25010. Para
evaluarla se uso el software Application Insights, esta es una herramienta de Azure Monitor que

permite evaluar en tiempo real varias caracteristicas de rendimiento de aplicaciones web en vivo.
(MAXWELL 2022)

Esta herramienta permite crear y configurar diferentes pruebas de disponibilidad que se ejecutaran
durante el tiempo que se defina. Para el aplicativo se cred una prueba que estuvo funcional por 7
dias, en la que se verificé un ping al URL del sistema y se definié como criterio de éxito una
respuesta HTTP:200, también se limitd en 120 segundos como el tiempo maximo en el que el
aplicativo debe responder, finalmente, se establecid que se enviara un ping cada 5 minutos durante

los dias de vigencia de la evaluacion.

4.2.1. Porcentaje de disponibilidad

Durante los 7 dias en los que se puso a prueba el aplicativo se obtuvo un porcentaje de
disponibilidad 99,92%. Se obtuvo este promedio de porcentaje por algunos fallos ocurridos
durante la evaluacién. En la llustracion 2-4. Porcentaje de disponibilidad, se representa

visualmente el promedio de disponibilidad del aplicativo.

UTC-05:00

llustracion 2-4. Porcentaje de disponibilidad

Realizado por: Vargas E., 2022

La mayoria de las pruebas fueron superadas, por lo tanto, se puede asegurar que el aplicativo

cumple con un minimo del 99% de disponibilidad.

4.2.2. Conteo de pruebas de disponibilidad

En la llustracion 3-4. Conteo de pruebas de disponibilidad se muestra el total de pruebas
ejecutadas cada dia, la prueba estuvo vigente desde el 26/04/2022 hasta el 03/05/2022, cada dia
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se realizd en total 266 mil pruebas, esta cantidad de pruebas fue constante durante 5 dias, para el
sexto dia de pruebas, como muestra el grafico, se realizaron mas peticiones, un total de 268 mil
pruebas, los ultimos dias de prueba, las peticiones se redujeron.

Auailatily testresults count (Suma)
disponibiicad

2,66,

llustracion 3-4. Conteo de pruebas de disponibilidad

Realizado por: Vargas E., 2022

4.2.3. Tiempo promedio de pruebas de disponibilidad

Al crear la evaluacién de disponibilidad, la herramienta usada permiti6 definir el tiempo maximo
de espera en el que el aplicativo debe responder, la llustracién 4-4. Tiempo maximo de duracién
de las pruebas muestra el tiempo maximo que las pruebas tardaron en responder, ser tiene un

promedio de 28.69 segundos.

28,69.

lHustracion 4-4. Tiempo méximo de duracidn de las pruebas

Realizado por: Vargas E., 2022

También, se analizd el tiempo minimo de respuesta de las pruebas, se tiene un valor de 1,07
segundos, la llustracion 5-4. Tiempo minimo de duracién de las pruebas muestra como el
aplicativo ha respondido durante los 7 dias, el tiempo més bajo en respuesta del aplicativo fue de

1,05 segundos.
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llustracion 5-4. Tiempo minimo de duracion de las pruebas

Realizado por: Vargas E., 2022

Finalmente, tras analizar todas las métricas y valores obtenidos de disponibilidad se puede
concluir que se tiene un porcentaje de 99.98% para el aplicativo “SisGeoPro”. El porcentaje
faltante de disponibilidad corresponde a intentos de acceder al aplicativo desde otras locaciones.
La herramienta que se usO para la evaluacion permite simular el acceso desde diferentes
locaciones al sistema por lo que, los 2 errores de acceso se generaron desde South Central US. La
lustracién 6-4. Porcentaje de disponibilidad, muestra la puntuacion de disponibilidad obtenida
con la herramienta Application Insights, lo que demuestra que el sistema lograra responder a las

solicitudes de los habitantes del canton Guano.

PRUEBA DE DISPOMIBILIDAD + 20 MIM. DISPOMIBILIDAD DURACION (PROMEDIO)
General 100.00% 99.98% 2.12 sec
> @ PruebaSieteDias 10:0.00%% 09.92% 212 sec

llustracion 6-4. Porcentaje de disponibilidad

Fuente: (MICROSOFT AZURE 2022)

4.3. Estudio Inferencial

Para evidenciar el comportamiento en el tiempo de la muestra definida para el estudio se realiz6

una comparacion entre el tiempo de respuesta de las actividades sin el aplicativo y con él.

Para obtener el tiempo que demoran los funcionarios del GAD en realizar las actividades
definidas, se empled la técnica de observacion y mediante un cronémetro se obtuvo el tiempo que
tardan. Este estudio se lo realiz6 con el personal de la Unidad de TIC’s. De la muestra de tareas
definida se asigno el valor de 0 minutos para las historias de usuario HU-2 y HU-10 porque son
actividades que no estan dentro de las funciones del personal.
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A continuacion, se realiza una comparacion entre el tiempo que toma realizar las tareas sin la
aplicacion y con el uso de esta, estos datos se representan en la Tabla 8-4. Comparacion de
resultados Comportamiento en el tiempo.

Tabla 8-4. Comparacion de resultados Comportamiento en el tiempo

N° EJECUCION EJECUCION
HISTORIA DE USUARIO TRADICIONAL AUTOMATIZADA
(MIN) (MIN)
HU-2 | El aplicativo permitird ingresar al 0,000000 0,321678
sistema mediante un usuario y
contrasefia
HU-5 | El aplicativo permitird: ingresar, 18,000000 0,717994
modificar, listar, buscar y eliminar una
parroquia.
HU-6 | El aplicativo permitird: ingresar, 21,000000 0,617006
modificar, listar, buscar y eliminar una
comunidad.
HU-10 | El aplicativo debe permitir ingresar, 55,000000 1,297917
modificar, listar, buscar y eliminar una
obra.
HU-18 | El aplicativo permitira mostrar un 0,000000 0,492242
resumen de cada obra mostrada en el
mapa.
TOTAL 104 3,446836
PROMEDIO 20.8 0,689367

Realizado por: Vargas E., 2022

Se obtuvo que con la gestion tradicional de la informacién que maneja el GAD se toman un total
de 104 minutos para realizar las tareas analizadas, cabe mencionar que no se contempla el manejo
del mapa porque no contaban con esa funcionalidad en la gestion tradicional, este total
corresponde al 100% mientras que para el manejo automatizado del sistema, se tiene un total de
3,45 minutos que corresponden al 3,32% del tiempo, por lo que se determina que con la
implementacion del aplicativo se redujo en un 96,68% en realizar tareas de gestion de la
informacion de las obras que maneja el GAD, este andlisis se lo representa en la lHustracién 7-4.

Ejecucion tradicional vs. Ejecucion automatizada
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Ejecucion Tradicional VS Ejecucion Automatizada

120,00
100,00
80,00
60,00

40,00

Tiempo de Ejecucion (Minutos)

20,00

0,00 ) o
Tiempo de ejecucion

M Ejecucién tradicional 104,00
M Ejecucién automatizada 3,45

llustracion 7-4. Ejecucion tradicional vs. Ejecucién automatizada

Realizado por: Vargas E., 2022

Luego, con estos datos obtenidos se procedid de realizar un estudio basado en estadistica
inferencial para determinar si el uso aplicativo mejoré de alguna forma la gestién de la
informacion de las obras del GAD del cantdn Guano. Para analizar los resultados obtenidos se
empled el software IBM SPSS Statistics. Ademas, se establece la pregunta de investigacion que

sera resuelta con este estudio.

RQ. ¢(Existe mejora en el tiempo de ejecucidn de las actividades relacionadas a la gestién de la

informacion de las obras administradas por el GAD del cantén Guano?

Tras el planteamiento de esta pregunta de investigacion se derivan las siguientes hipotesis:
e Ho: No existen mejora en el tiempo de ejecucion de las actividades relacionadas a la
gestion de la informacion de las obras administradas por el GAD del cantén Guano.
e Hji: Existe mejora en el tiempo de ejecucion de las actividades relacionadas a la gestion

de la informacion de las obras administradas por el GAD del canton Guano.

Tras definir las hipotesis, se procedi6 a valorar los resultados obtenidos de las pruebas realizadas

al aplicativo.
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Test de Shapiro Wilks
Se inici6 determinando la normalidad de los datos obtenidos. Para esto, se empled el test de
Shapiro y se defini6é un valor de significancia de 0.05 equivalente al 5%. La Tabla 9-4. Test de

Shapiro Wilks muestra los resultados obtenidos.

Tabla 9-4. Test de Shapiro Wilks

Sin el aplicativo 0.8565 0.216
Con el aplicativo 0.8987 0.403

Realizado por: Vargas E., 2022

Como define la teoria del test de Shapiro (ROYSTON 1992), para considerar que los datos pertenecen
a una distribucion normal el valor de p debe ser mayor al valor de significancia establecido, para

el caso de esta investigacion se determind que se tiene una distribucion normal.

Al contar con una distribucion normal, se procedié a usar la prueba de T-Student pareada para
determinar si existe una mejora estadisticamente significativa en el tiempo de ejecucién de las
actividades relacionadas a la gestion de obras administradas por el GAD del cantén Guano. La

Tabla 10-4. Resultados de la prueba T de Student muestra los resultados obtenidos.

Tabla 10-4. Resultados de la prueba T de Student

Sin Aplicativo Con Aplicativo
Media 18.80 0.6893
Varianza 505,7 0,1376
Observaciones 5
Coeficiente de Pearson -0.1265
Grados de libertad 4
T 1.80058
P-Valor 0.005472
Valor critico de t para dos colas 2.3060

Realizado por: Vargas E., 2022

El software usado para la tabulacién de datos arrojo varios resultados, de los cuales vale destacar:
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Coeficiente de Pearson: permite medir la relacién entre las muestras de datos. Al tener
un valor negativo se define que se tiene una relacion negativa, es decir, que a medida
que incremente el tiempo en realizar las actividades sin el aplicativo, el tiempo
disminuird al realizar las mismas actividades usando la aplicacién (LALINDE
HERNANDEZ, CASTRO ESPINOSA y RODRIGUEZ 2018).

T: este valor estadisticamente representa la diferencia de la variacion de los datos de la
muestra (MINITAB 2019), el resultado obtenido permite tener un analisis de si existe una
diferencia significativa con el uso del aplicativo, cuanto mayor es el valor de T existe
mas evidencia en contra de la hip6tesis nula (Ho), para este estudio se tiene un indicio de
que realmente existe una mejora en el tiempo de ejecucion empleado.

P-Valor: El resultado de este valor permite determinar si se acepta o rechaza la hipotesis
nula. Segun la teoria estadistica se tiene que si p-valor<0.05 se rechaza la hipdtesis nula.
Para el caso de este estudio el valor de p arrojo un resultado de 0.005472 por lo que
rechazamos la Ho y aceptamos la hipoétesis alternativa (H1).

Valor critico de t: este resultado permite crear la gréafica de la campana de Gauss para
la distribucion de t de student empleada para este estudio.

-3

llustracién 8-4. Distribucion T de student

Realizado por: Vargas E., 2022

La lustracion 8-4. Distribuciéon T de student se construy6 usando los grados de libertad y el
valor critico de t que arrojo el software IBM SPSS Statics, con el valor obtenido 2.2622 y un valor
de fiabilidad de 0.95 se obtuvo 3 secciones:]- o, -2. 3060[, [-2.3062, 2.3060] y ]2.3060, o [ cada
una de ellas representan los intervalos generados por la distribucion. El area sombreada representa
la probabilidad de que la hipétesis H1 se cumpla, se lo entiende de tal forma que si se replica el
estudio en otro grupo de usuarios del aplicativo existe una probabilidad del 95% que se vuelvan
a obtener resultados similares a los generados en este estudio. Con este analisis se rechaza por
completo la Ho y se puede dar una respuesta a la pregunta de investigacion RQ planteada al inicio

de este analisis.
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Se finaliza afirmando que si existe una mejora significativa en el tiempo de ejecucion de las
actividades relacionadas a la gestion de la informacion de las obras administradas por el GAD del

cantén Guano.
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CONCLUSIONES

Se analizaron los procesos actuales del GAD del cantdn Guano relacionados con la
administracion de la informacidn de las obras que estan bajo la gestion del GAD encontrando
que cada Direccion gestiona la informacién de obras a su manera, para ello se establecié un
proceso genérico de actividades que realizan en comun estos departamentos al manejar la

informacion de la gestion de obras.

Se desarrolld el aplicativo “SisGeoPro” mismo que cuenta con los moddulos de:
Administracion, Parroquias y Comunidades, Obras y Visor. Cada uno de estos modulos esta
creado con la finalidad de automatizar varias tareas de la gestion de obras y lograr centralizar
toda la informacion de las obras de las distintas direcciones del GAD del cantén Guano para
de esta manera realizar el seguimiento necesario. El desarrollo del aplicativo se realiz6 con
GeoServer como servidor de mapas para generar un mapa del canton que al complementarlo
con Leaflet, libreria de Javascript, se logré mostrar informacion de las obras registradas en el
aplicativo de forma interactiva sobre el mapa del canton, todo el proyecto se lo desarroll6 con
el lenguaje de programacion Java y para la gestion del proyecto se emple6 la metodologia
Scrum. De la ejecucion de la metodologia se obtuvo un total de 4 historias técnicas y 20

historias de usuario, mismas gque generaron un total de 67 pruebas de aceptacion.

El aplicativo actualmente esta funcionando en la intranet del GAD del cantén Guano, las
diferentes direcciones y departamentos de la institucion se encuentran registrando la
informacion de obras de su gestion para que el aplicativo se mantenga actualizado. Al
momento el GAD se encuentra implementando un balcén de servicios para la ciudadania,
integrando en su sistema varias aplicaciones que se han creado para automatizar varios
procesos a cargo del GAD, por lo que al momento el aplicativo “SisGeoPro” no se encuentra
dentro de las prioridades de implementacion publica de aplicaciones para el GAD, una vez
que las aplicaciones del balcon de servicios estén integradas y funcionando se daré paso a la
creacion del acceso publico para “SisGeoPro”. Por otro lado, basado en reuniones mantenidas
con los directivos y técnicos de la institucion se pudo determinar que el GAD cuenta con el
soporte y equipo técnico necesario para asegurar que la aplicacion esté disponible para la

ciudadania.

Una vez culminado el desarrollo del aplicativo se procedié a evaluar su eficiencia tomando

como referencia las caracteristicas definidas por la ISO/IEC 25010. Para la eficiencia se
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valordé: comportamiento en el tiempo y utilizacion de recursos. Pudiendo concluir que la
eficiencia en cuanto al comportamiento en el tiempo corresponde a un porcentaje del 100%,
mientras que, para la utilizacion de recursos, se evalué el consumo de recursos mientras la
aplicacion se estd ejecutando, encontrando que se tiene un porcentaje de eficiencia del
consumo de memoria RAM del 75% y un porcentaje de eficiencia del uso del procesador del
90%. Obtenidos estos valores se procedio a realizar una calificacion con la ponderacion que
define la ISO/IEC 25010 para evaluar la eficiencia llegando a un porcentaje final de 89.50%
de eficiencia para el aplicativo “SisGeoPro”, concluyendo que el aplicativo es eficaz.
Finalmente, se evalud la disponibilidad del aplicativo mediante la herramienta Application
Insights, este instrumento se encarg6 de enviar un pin de URL al aplicativo y verificar si este
responde o no. Se realiz6 esta prueba durante 7 dias, de los cuales se obtuvo un puntaje de
disponibilidad de 99.98%.

Adicionalmente, se realiz6 un estudio inferencial con los resultados del tiempo de respuesta
del aplicativo. Para esto, se realizd una comparacion entre el tiempo que les lleva a los
funcionarios del GAD realizar ciertas tareas sin el aplicativo y el tiempo que se tardan al
realizar las mismas tareas, pero con el aplicativo. Con los datos obtenidos se empled una
distribucién t-student para muestras relacionadas, comparando los tiempos antes de usar el
aplicativo y después de usarlo. Se obtuvo como resultado un valor de p igual a 0.005, que,
segln determina la teoria de esta distribucion, se indica que la hipdtesis nula que se plante6
debe ser rechazada y se procede afirmar que al usar el aplicativo desarrollado “SisGeoPro”,
existe una mejora en el tiempo de ejecucidn de las actividades relacionadas a la gestién de la

informacion de las obras administradas por el GAD del cantéon Guano.
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RECOMENDACIONES

¢ Durante la ejecucion de la metodologia Scrum, se recomienda que en las fases iniciales del
proyecto se defina claramente los requisitos, se puede emplear técnicas como la entrevista,
observacion e investigacion de campo para obtener la mayor cantidad de informacion y de esta

forma crear un producto funcional para el usuario final.

e GeoServer es una potente herramienta para la gestion de mapas, permite crear recursos
cartogréficos a partir de datos espaciales almacenados. En el desarrollo del aplicativo se usé
esta herramienta para obtener un acceso a un mapa que por defecto provee GeoServer. Se
recomienda usar este software para ampliar el aplicativo y crear un mapa del cantén para

ampliar la informacion georreferenciada.

o Leaflet permite crear mapas interactivos mediante el lenguaje JavaScript. Esta libreria permitié
mostrar la informacion de las obras que e registro en la aplicacion. Se recomienda apoyarse en
la tecnologia AJAX para lograr la comunicacion entre el aplicativo y el visor de mapas.
Ademas, esta libreria cuenta con una amplia documentacion que incluye ejemplos de coémo
implementar varios plugin que permiten mejorar la interactividad de los mapas que se crean.

Se recomienda revisar esta documentacion desde el sitio oficial de la libreria.

e Desarrollar nuevas funcionalidades de tal forma que al momento de registrar una obra se
obtengan directamente desde una posicion en el mapa para de esta forma evitar errores al
momento del registro, ya que el requerimiento actual solo contempld el ingreso manual seguiin

la solicitud de los departamentos del GAD del cantén Guano.

e El aplicativo desarrollado permite crear un canal de informacion para que la poblacién pueda
mantenerse al tanto de la gestion de sus autoridades, pero depende que estos se encarguen de

subir la informacion vigente para mantener actualizado al aplicativo.
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GLOSARIO DE TERMINOS

GAD: Siglas de Gobierno Autonomo Descentralizado

Geoportal: es un sitio web con informacién espacial que permite a los usuarios acceder a la

informacion a través de informacion geografica.

Georreferencia: es la aplicacion de coordenadas para ubicar una entidad

Gobierno Abierto: se lo entiende como una nueva forma de hacer ejercer un gobierno, enfocado

en la transparencia de la gestion y la participacion de los ciudadanos para promover la democracia.
Gobierno Electrénico: implica la innovacion a través de tecnologias de la informacién y la
comunicacion para automatizar procesos de la funcion publica y a su vez, estrechar la relacion

entre el gobierno y sus habitantes.

SIG: Siglas de Sistema de Informacién Geografica
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ANEXQOS

Anexo A: Gestion de riesgos

Anélisis de riesgos

N Exposicion de
Probabilidad Impacto )
Riesgo
ID
% Valor | Probabilidad | Valor | Impacto | Valor | Exposicién
R1 65 % 2 Media 2 Moderado | 4 Media
R2 40 % 2 Media 2 Moderado | 4 Media

Priorizacion de riesgos

ID DESCRIPCION EXPOSICION | VALOR | PRIORIDAD
Mala planificacion en el tiempo

R3 ) Alta 9
requerido para el proyecto.

R1 | Mal disefio de la Base de Datos Media 4 2
Requisitos mal interpretados por el )

R2 . Media 4 2
equipo de proyecto.




Retiro inesperado de algun integrante del )
R6 ) Media 3
equipo de desarrollo.

Falta de experiencia en ciertas

R4 | tecnologias por parte del equipo de Baja 2
desarrollo.
R5 | Dafio de hardware existente. Baja 1

Hojas de gestion de riesgos

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R3 FECHA:

Probabilidad: Impacto: Moderado | Exposicion: Media Prioridad: 1
Media Valor: 2 Valor: 4

Valor: 4

Descripcién: Mala planificacion en el tiempo requerido para el proyecto

REFINAMIENTO:
Causas:

— Mala estimacién de las historias de usuario.
— No entender los requerimientos
Consecuencias:

— Retraso del proyecto.
— Aumento de costos y tiempo.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO:

— Estimar correctamente las HU.
— Asignar adecuadamente las HU a cada desarrollador.
— Organizar reuniones seguidas para controlar el avance del proyecto.

SUPERVISION:

— Compromiso con el proyecto.
— Actitudes con el equipo del proyecto.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— Replanificar nuevamente de acuerdo con el tiempo establecido.
— Asignar las tareas de acuerdo con la planificacion

— El jefe del Proyecto debe llevar el control necesario.

— Revisar si fuese necesario los requerimientos nuevamente.

ESTADO ACTUAL:

Fase de reduccion iniciada X




Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1 FECHA:

Probabilidad: Impacto: Moderado | Exposicion: Alta Prioridad: 2
Media Valor: 2 Valor: 9

Valor: 2

Descripcion: Mal disefio de la base de datos

REFINAMIENTO:
Causas:

— Requerimientos mal interpretados.

— No utilizar herramientas para el disefio.

— Desconocimiento sobre base de datos.
Consecuencias:

— Retraso del proyecto.
— Redundancia de datos.
— Inconsistencia de datos.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO

— Realizar reuniones con el personal para detallar los requerimientos solicitados.
— Implementar el uso de una herramienta para el disefio de base de datos.
— Capacitar al personal necesario para realizar la base de datos

SUPERVISION:

— El equipo comprende lo que se tiene que realizar.
— Informar sobre la herramienta a utilizar.
— Analizar si el personal esté capacitado.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— Redisefiar la base de datos.
— Realizar una reunién para discutir el disefio de la BD.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccién iniciada X
Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas




HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2 FECHA:

Probabilidad: Impacto: Moderado | Exposicion: Media Prioridad: 2
Media Valor: 2 Valor: 4

Valor: 2

Descripcion: Los requisitos no se definen claramente

REFINAMIENTO:
Causas:

— Mala comunicacion con el cliente.

— Requisitos mal documentados.

— Mala comunicacion con el equipo.
Consecuencias:

— Retraso del proyecto.
— Incumplimiento con lo solicitado.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO

— Integrar al cliente en el desarrollo del proyecto para evitar inconvenientes.
— Definir con el equipo de desarrollo como se llevara a cabo la documentacion.
— Realizar reuniones con el personal para detallar los requerimientos solicitados

SUPERVISION:

— El cliente esta enterado de lo que se hace.
— Se cumple con lo acordado en la documentacion.
— Las reuniones se realizan constantemente

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— Realizar una reunién para definir como son los requerimientos realmente.
— Reasignar las tareas a cada desarrollador.
— Reuniones constantes para la supervision del proyecto.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada X
Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R6 FECHA:
Probabilidad: Baja | Impacto: Alto Exposicion: Media Prioridad: 2
Valor: 1 Valor: 3 Valor: 3

Descripcidn: No elegir adecuadamente las herramientas de desarrollo




REFINAMIENTO:
Causas:

— Falta de experiencia en el uso de las herramientas elegidas por parte de uno 0 més
miembros del equipo.
— Seleccion de herramientas nuevas.

Consecuencias:

— Retraso de la ejecucion del proyecto.
— Gastos de capacitacion.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO

— Capacitar al equipo en las herramientas que se usaran para que ganen experiencia.
— Uso de herramientas conocidas y probadas en varios proyectos exitosos.

SUPERVISION:

— Verificar el desarrollo correcto de funcionalidades.
— Realizar pruebas de exploracién para cada funcionalidad.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— Reuniones y socializacion con el equipo donde se hablen de las posibles dificultades
0 problemas que tienen.

— Capacitaciones oportunas.

— Cambio de herramientas de desarrollo.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccion iniciada X
Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4 FECHA:

Probabilidad: Impacto: Bajo Exposicion: Baja Prioridad: 3
Media Valor: 1 Valor: 2

Valor: 2

Descripcidn: Falta de experiencia en ciertas tecnologias por parte del equipo de desarrollo.

REFINAMIENTO:
Causas:

— Contar con personal sin experiencia.
— Utilizar tecnologias desconocidas para el desarrollo




Consecuencias:

— Retraso del proyecto.
— Incremento de costo y tiempo.
— Aumento de personal para capacitaciones.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO

— Ayuda dentro del equipo de desarrollo que permita solventar dudas sobre la tecnologia
gue se esta implementando.
— Capacitacion sobre las tecnologias a utilizar

SUPERVISION:

— Que el personal con experiencia ayude a los que lo requieren.
— ldentificar personal que requiere capacitacion.

ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— ldentificar personal que requiere capacitacion para su respectiva tutoria.
— Contar con personal con experiencia

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccién iniciada X
Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas

HOJA DE INFORMACION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R5 FECHA:
Probabilidad: Baja | Impacto: Bajo Exposicion: Baja Prioridad: 3
Valor: 1 Valor: 1 Valor: 1

Descripcién: Dafio de hardware existente

REFINAMIENTO:
Causas:

— Contar con hardware antiguo.

— No contar con un mantenimiento adecuado.

— Utilizar el hardware de manera incorrecta.
Consecuencias:

— Retraso del proyecto.
— Incremento de costo y tiempo.
— Pérdida de informacion.

ACCIONES DE REDUCCION DEL RIESGO

— Mantenimiento constante al hardware existente.
— Utilizar hardware no muy antiguo.

SUPERVISION:

— Manipulacién correcta del hardware existente.
— Revision del estado actual del hardware.




ACCIONES GESTION DEL RIESGO:

— Realizar un mantenimiento preventivo para evitar algun dafio.
— Capacitacion sobre el uso correcto de hardware existente para el desarrollo del
proyecto.

ESTADO ACTUAL:
Fase de reduccioén iniciada X
Fase de Supervision iniciad{_]

Gestionando el riesgo

RESPONSABLES: Edison Vargas
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DESCENTRALIZADO -
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO

CANTON GUANO

MANUAL TECNICO

El presente documento contiene informacion relacionada al desarrollo del aplicativo
“SisGeoPro”. A lo largo del documento se muestra la informacion necesaria para facilitar el

mantenimiento del aplicativo en caso de requerirlo.

El documento contiene varias secciones, primero se da a conocer el objetivo de desarrollo del
aplicativo, se detallan las herramientas usadas en su desarrollo. A continuacién, se describe el
proceso de creacion de varios instrumentos implementados para el funcionamiento general del

aplicativo.
1. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Nombre del sistema:
SisGeoPro

1.2. Version del sistema
V1.3

1.3. Tipo de manual
Manual técnico

1.4. Fecha de elaboracion
10 de mayo de 2022
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2. DESCRIPCION DEL SISTEMA

SisGeoPro es un aplicativo web creado para mostrar las obras administradas por el Gobierno
Auténomo Descentralizado (GAD) del canton Guano. El aplicativo incluye un geo portal, mismo
que muestra un mapa del cantdn y marca la ubicacion de las obras que esta gestionando el GAD.
El aplicativo se lo desarroll6 para funcionar en cualquier navegador web, la Gnica condicién es
que debe existir una conexion a internet para poder acceder al sistema. SisGeoPro fue desarrollado
con los siguientes médulos:

Moédulo Administracién: este médulo permite al administrador del sistema crear mas usuarios,
crear los roles de acceso para los usuarios y tiene acceso total a las funcionalidades del aplicativo.
Mddulo Parroquias y Comunidades: este modulo permitird administrar toda la informacion
relacionada a las parroquias y comunidades del cantén. Para su funcionamiento, se incluy6 la
gestion de provincias y cantones para gestionar la informacion de forma ordenada. La
informacion que se solicita tanto de parroquias como de comunidades fue establecida por la
Unidad de Tecnologias (UTIC) del GAD.

Médulo Obras: este moédulo permitird gestionar la informacion relacionada a las obras
administradas por el GAD. Se permitira: crear, modificar, buscar y eliminar la informacion de las
obras gestionadas.

Moddulo Visor: este modulo permite crear un visor del mapa del canton Guano, en donde se
marcaran las obras registradas en el aplicativo. Este mddulo sera de acceso publico, es decir, los

usuarios podran acceder al mismo sin necesidad de logearse en el aplicativo.

3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General

Desarrollar un aplicativo web para mejorar la eficiencia de la gestion de la informacion
relacionada al estado de obras del Gobierno Auténomo Descentralizado del cantén Guano

mediante el uso de georreferencia.

3.2. Objetivos Especificos
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e  Desarrollar el médulo administracion para manejar la gestion de usuarios.

e Elaborar el modulo parroquias y comunidades para gestionar la informacion relacionada a
las comunidades pertenecientes al canton Guano.

e  Construir el moédulo obras para registrar y manipular la informacion de las obras gestionadas
por el GAD del canton.

e  Crear el modulo visor, para transparentar la gestion de obras del GAD.

4. REGLAS DEL NEGOCIO IMPLEMENTADAS

El aplicativo se desarroll6 para funcionar en cualquier navegador web de ordenador y de
dispositivos maviles, pero, para obtener los mejores resultados se recomienda usar el navegador
Chrome y Firefox en sus versiones actuales para ordenador y para dispositivos mdviles se

recomienda usar el navegador SSS para tener la mejor experiencia al usar el aplicativo.

El uso de colores y la tipografia del aplicativo mantienen la imagen corporativa del GAD del

canton Guano. Se empleo una interfaz de usuario intuitiva, amigable y facil de usar.

5. TECNOLOGIA USADA

Para el desarrollo del aplicativo se usaron las siguientes herramientas:

5.1. Geoserver 2.21

Se emplea este servidor de mapas para crear un mapa del cantén Guano y un acceso a este, para
vincularlo con el aplicativo y poder mostrar los datos de las obras administradas.
5.2. Leaflet 1.5.1

Esta es una libreria de javascript que permiti6 cargar la informacion de las obras registradas sobre
el mapa del canton. Con esta libreria se creé el visor del mapa, cuenta con diferentes plugins que
facilitan la interaccién con el mapa.

5.3. Java 8

Se emplea el lenguaje de programacion Java en su version mas actual.

5.4. NeatBeans IDE 8.2

Este software se lo empled como IDE de desarrollo
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5.5. PostgreSQL 9.4

Empleado para la gestion de base de datos.

6. ACTORES DEL SISTEMA

Actor del sistema Descripcion

Usuario que tiene acceso completo al
Administrador aplicativo, puede gestionar todos los médulos

creados.

Usuario que tiene acceso para registrar la
Editor informacion de las obras gestionadas por el
GAD.

7. ESPECIFICACION DE REQUISITOS

Reuniones con Ing. Juan Chavarrea, director de la UTIC del GAD, permitieron definir los
requerimientos del sistema para que de esta forma el equipo de desarrollo pueda identificar las
funcionalidades que debe cumplir el aplicativo.

Los requerimientos permiten establecer la funcionalidad que debe tener el producto final para
satisfacer las necesidades del cliente. El aplicativo “SisGeoPro” define 7 requerimientos para

completar el desarrollo del producto final.

ID Detalle Prioridad
Como usuario quiero poder ingresar al sistema y que dependiendo
RQ1 | del tipo de usuario identificado se muestren las tareas que puedo 1
realizar

Quiero que el sistema permita gestionar la informacién referente
RQ2 2
a parroquias y comunidades que perteneces al canton Guano

RO3 Quiero que el sistema permita gestionar la informacion referente .
a las obras que son jurisdiccion del GAD de Guano.

o Quiero que el sistema cuente con un visor geoespacial que permita
RQ4 1
visualizar las obras que tiene el GAD de Guano

RQS5 Quiero que el sistema permita la gestion de nuevos usuarios
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Quiero que el sistema permita generar reportes mediante graficos

RQ8 de la informacién relacionada a las obras registradas. 2
Quiero que el sistema incluya una pagina web que muestre la

RQ7 informacion relacionada al GAD de Guano ’

8. DISENO DE LA BASE DE DATOS

Para el desarrollo de la base de datos se parte del andlisis de los requisitos y de la informacion
que se debe almacenar para el funcionamiento del sistema.

8.1. Diagrama Entidad Relacion

QdProvincia) @)mbrePrcvincia QpaProvinc@

Provincia

nombre ) { coordenadas )
(descripciorD
)

idCanton
avance

@—[ Canton ( etapa ) Obra

idParroquia

dpaParroquia

nombre

presupuesto

responsable

Usuario

Registra

Tiene

Realiza

idArea
Parroguia Comunidad Area Responsable

| nombreArea

( id ) ( ncmbre) Gpresenian@ @sewaoion@

Se muestra el modelo relacional que se us6 para implementar la base de datos del sistema. La

base de datos lleva por nombre SisGeoPro haciendo referencia al nombre del proyecto. Se
muestran las tablas con sus columnas y tipos de datos usados.
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thlProvincia thlIEmpleado o
ek I - - - - PK | idRol integer
idProvincia integer PK | idEmpleado integer nombreRal | character varying(30)
nombreProvincia | character varying(30) nombreEmpleado | character varying(30) estadoRal | boolean
dpaProvincia character varying(g) claveEmpleado character varying(20)
FK |idRol integer T
estadoEmpleado | double
Tiene
thlEtapa
. PK | idEtapa integer
tblCanton T nombreEtapa | character varying(40)
K | idCanton integer estadoEtapa | boolean
nombreCanton | character varying(75)
dpaCanton character varying(8)
FK | idProvincia integer
estadoCanton | boolean tblAreaResponsable
PK | idAreaResponsable integer
Tiene nombreAreaResponsable character varying(80)
descripcionAreaResponsable | character varying(80)
directorAreaResponsable character varying(80)
Py - estadoAreaResponsable boolean
arrogquia T
PK | idParroquia integer
nombreParroquia character varying(75)
representanteParroquia | character varying(80)
dpaParroguia character varying(8)
FK | idCanton integer -
estadoParroquia boolean thlObra
PK | idObra integer
Tiene nombreCbra character varying(255)
descripcionObra text
latitudObra character varying(4d)
- longitudObra character varying(40)
tblComunidad Eiecuta montoObra double precision
PK | idComunidad integer : {:}é etapaObra .
nombreComunidad character varying(80) avanceObra integer
representanteComunidad | character varying(80) etapaDetalleObra text
FK | idParroquia integer finicioObra date
estadoComunidad boolean ffinObra date
plazomesesObra integer
imagen1Cbra character varying
imagen2Obra character varying
observacionObra text
FK | idEtapa integer
FK |idAreaResponsable | integer
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8.3.
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Diccionario de datos

Esta es una representacion que resume las columnas de cada tabla con sus respectivos atributos.

Se detalla el tipo de dato y la informacion que se almacenara.

Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria Clave Foranea
tblProvincia idProvincia integer X
tblProvincia nombreProvincia character varying (30)
tblProvincia dpaProvincia character varying (8)
tbIProvincia estadoProvincia boolean

Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria Clave Foranea
tblCanton idCanton integer X
tbiCanton nombreCanton character varying (75)
tbiCanton dpaCanton character varying (8)
tblCanton idProvincia Integer X
tblCanton estadoCanton boolean

Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria Clave Foranea
tblParroquia idParroquia integer X

tblParroquia

nombreParroquia

character varying (75)

tblParroquia

representanteParroquia

character varying (80)

thlParroquia

dpaParroquia

character varying (8)

tblParroquia idCanton Integer X
thlParroquia estadoParroquia boolean

Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria | Clave Foranea
tblIComunidad | idComunidad integer X

tblIComunidad

nombreComunidad

character varying (80)

tbIComunidad

representanteComunidad

character varying (80)

tblIComunidad | idParroquia integer X
tbiIComunidad | estadoComunidad Integer
Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria | Clave Foranea
tblObra idObra Integer X
thlObra nombreObra character varying (255)
thlObra descripcionObra Text
tblObra latitudObra Character varying (40)
thlObra longitudObra Character varying (40)
tblObra parroquiaObra Integer X
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tblObra comunidadObra integer X
thlObra montoObra Double precision
thlObra etapaObra Integer X
tblObra avanceObra Integer
thlObra etapaDetalleObra Text
tblObra finicioObra Date
tblObra ffinObra Date
tblObra plazomesesObra Integer
thlObra Imagenl1Obra Character varying
tblObra Imagen20bra Character varying
tblObra observacionObra Text
tblObra idAreaResponsable Integer X
Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria | Clave Foranea
tbiRol idRol integer X
tbiRol nombreRol character varying (30)
tbIRol estadoRol boolean
Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria | Clave Foranea
tblEtapa idEtapa integer X
tblEtapa nombreEtapa character varying (40)
tblEtapa estadoEtapa boolean
Tabla Columna Tipo de dato c_:lave_ Cla}ve
Primaria Foranea
tblAreaResponsable idAreaResponsable integer X

thlAreaResponsable nombreAreaResponsable character varying (80)

tblAreaResponsable descripcionAreaResponsable character varying (80)

thlAreaResponsable directorAreaResponsable character varying (80)

tblAreaResponsable estadoAreaResponsable boolean

Tabla Columna Tipo de dato Clave Primaria Clave Foranea
tblIEmpleado idEmpleado Integer X
tblIEmpleado nombreEmpleado character varying (80)
tblIEmpleado claveEmpleado character varying (80)
tblIEmpleado idRol integer X
tbIEmpleado estadoEmpleado boolean
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9. DISENO DE LA INTERFAZ DE USUARIO

El establecimiento del estdndar de interfaces de usuario para el sistema en desarrollo se basa en
el disefio y la maquetacion realizada por el departamento de Disefio Grafico del GAD del cantén
Guano. A partir de este modelo creado se establece el siguiente estandar que servira de referencia
durante el curso de desarrollo del sistema.

9.1. Objetivo

El objetivo principal del presente documento es establecer estandares generales para el disefio de
los componentes graficos en la aplicacion a desarrollar.

Todos los médulos en los que se ha dividido el proyecto trabajaran de acuerdo a los estandares
establecidos en este documento, para de esta manera poder integrarlos facilmente y de manera
correcta. Cabe resaltar que, en el producto final, algunos elementos pueden variar, mas no las
convenciones para hombres y tamafios ademas las imagenes mostradas son referenciales y no
reflejan el producto final.

9.2. Principios Generales de la Interfaz

A continuacidn, se presentaran los estandares que se han definido para la Interfaz Gréfica de
Usuario.

9.2.1. Bosquejos usuario externo

Huano Inicio  Ciudad  Noticias  Servidores ici iav  Contact Geovisor de Obras
Pt

Gobierno Autonomo
Descentralizado del
Canton GUANO

Trabajo, Turismo y Tradicion

Leer Mas >
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‘.\1 ANO Inicio  Ciudad  Noticias  Servidores  Servicios  Ti P iav  C isor de Obras
—

&

110 BRSPEskD "

Avaliios y Catastros

Servicios Publicos Registro de la propiedad Avaluos y catastros
Garantizar un servicio satisfactorio y permanente El Registro de la propiedad brinda servicios con la Definir y proponer polticas, normas y
de agua potable, alcantarilado, manejo de aguas conviccién de servir a la ciudadania del cantén procedimientos para la generacion, registro y
residuales y la gestion ambiental en el territorio Guano. actualizacion de informacion sobre avalios,
cantonal, incluyendo cuidado, mantenimiento y catastros y estadisficas, con el fin de proveer a
limpieza de quebradas, lagunas y rios que usuarios municipales del Cantén  Guano
posibilte espacios seguros y saludables para el informacion catastral actualizada, veraz y
bienestar de la poblacion. confiable.

\\J ANO Inicio  Ciudad  Noticias  Servidores ici P ia~  Contact Geovisor de Obras
=

TURISMO

Camara de turismo de Guano - Ecuador

\( Guia de Guano ) Donde Dormir Balnearios Centros Historicos

P

twbemockp.

\\} ANO Inicio  Ciudad  Noticias  Servidores Servicios T P ia~  C isor de Obras Ini
o

FUNCIONARIOS

Servidores Publicos

Ing. Raul Vinicio Sra. Nelly Elizabeth Dr. Darwin Orlando Ing. Klever Fabian
Cat M.S = -

9.2.2. Bosquejos usuario administrador
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PUEBLO
MAGICO

GUANO

Ingresar al Sistema

Nombre de usuario
Contrasefia

Recuérdame

- Verificacion Credenciales -

Olvidé mi contrasefia

SisGeoPro ®
e :‘e;‘:e:amv evwrgas - Sistema de Gestion de Proyectos GAD Guano @ inicio > Panel Administativo
Buscar. Q
NICIC

GOBIERNO AUTONOMO
DESCENTRALIZADO

% Panel Administrativo

0 Registros <
B MUNICIPAL DEL
CANTON GUANO
Copyright ® 2021 Todos los derechos reservados. v . GUANO trabajo, turismo y tradicion
Activar Windows
~
SisGeoPro = ®

M Biemvenido, ovargas Pagina de Obras Registradas

- emin=

@ Inicio > Obras a carge del GAD

Buscar... Q
- Listado de Obras Registradas
% Panel Administrativo Mostrar| 10~ registros. Buscar:
0 Registros HOMBRE DE LA AREA
D 1= OBRA DESCRIPCION ETAPA COMUNIDAD RESPONSABLE ACCIONES
s Reportes < N N N N N . P
1 Relleno santtario Esta obra esta crear para brindar nuevos espacios para la ciudadania. Se planea mejorar la ciudad a En jecuciénde  Carrizal Direccién Social del u
traves del relleno santario presupuesto Desarrollo Econmico

2 nueva obra presentar  esta es una descripcion En revision Carrera Ambato  Direccion Administrativa E u

3 Obra de prusba Descripeitn de prugba prusba Socializacion Chingazo Bajp  Direccion de Ambients y
Rigsgo

Totoras posteriormente pasa a secarse, se le machuca y se la pone a secar nuevamente. Desarrollo Econdmico

4 Artesanias en Cabuyay  La cabuya es cortada y depositada en cochas o piscinas, por alrededor de unos cinco dias; En revision Alacao Chico Direcci6n Social del Eu
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SisGeoPro = ® -
% Bienvenido, evargas —
-y ®oines =
Busear.. a [# Nueva Obra
INICIO Nombre: rs
% Panel Administrativo Descripcion:
M Registros < s
#
|aa Reportes <
Provincia: Seleccione una provincia v‘
Canton: Seleccione un cantén v
Parroquia:  Seleccione una parroguia -
Comunidad: Seleccione una comunidad v
Latitud: 4
Longitud: &
Monto asignado: &
9.2.3. Visor de obras
@ A Reparacion del Parque El
TunS, Batan 2 e
{
\‘
AA \ - A
Aa E304
\ /, 4 ¥
o)
Or) i
a s
Comunidad: Carera Ambsto 9
| ) Etapa: Culminada -
{ 535 Debido a las fuertes lluvias este
dafios cuantiosos por o qus
nuestros habitantes se estd
adecuado s esta situacion, 5490
: A
{ 5 s
Nl & A K - G’éno Q 2 =
ry
J 9
9.2.4. lconos
ELEMENTO ESPECIFICACION DESCRIPCION

Icono modificar

>

Font Awesome
Pencil
Color: #fff

El logo para modificar informacion.

Icono guardar

=)

Font Awesome

Floppy-o
Color: #fff

Logo para guardar informacién

Icono ver detalle

w

Font Awesome
File
Color: #fff

Logo para visualizar mas informacién

Icono eliminar

=

Font Awesome
Trash
Color: #fff

Logo para eliminar informacion
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9.2.5. Logos
ELEMENTO DESCRIPCION
Logo GAD

\C\l_)ﬁ)No péginas

El logo del GAD estara presente en la
barra de menu y en el footer de las

Logo Municipal

El logo municipal estara presente en el

@@) PUEBLO titulo de todas las paginas
MAGICO
@@(;UANO
ECUADOR
9.2.6. Coloresy tipografia
ELEMENTO ESPECIFICACION DESCRIPCION
Color Negro RGB (51,51,51) Color Negro
Color Gris HEX #949494 Color Gris
Color Verde HEX #94C861 Color Verde
Color Verde Fuerte

Color Verde Fuerte

RGB (0,202,26)

Tipo de letra

Arial, Helvetica, sans- El texto del men( de la pantalla tendra

serif todos los mismos tipos de letra.

9.2.7. Botones

ELEMENTO ESPECIFICACION DESCRIPCION
Bootstrap o
Success Se ocupa este boton para dirigirlo a nuevos
Success Button . ] »
registros y para guardar informacion
. Bootstrap Este boton se emplea para modificar
Warning ) . -
Warning Button informacion

Este boton se lo emplea para cancelar una

Bootstrap
Danger i N o
Danger Button opcion y para eliminar informacién
Bootstrap Este boton se lo usa para mostrar el detalle
Info Button de algun elemento
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10. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

El disefio de la arquitectura del sistema permite conocer los componentes hardware y software y
su relacion permitiendo comprender su funcionamiento mediante su estructura, se visualiza la

arquitectura cliente servidor del sistema como se muestra en el diagrama de componentes.

Cliente Servidor Apache Servidor de Base de Datos
«component» PostgreSQL
$ «Companients $ Aplicacién Java %
navegador
4 |
«artifact» «artifact»
javascript javascript

El diagrama consta de 3 componentes, el navegador, el aplicativo y el sistema gestor de base de
datos (SGBD) PostgreSQL mismos que estan relacionados entre si para presentar en el cliente las

solicitudes requeridas.

11. ESTANDAR DE CODIFICACION

Para el desarrollo del aplicativo web “SisGeoPro”, se establece 2 estandares conforme el tipo de
recursos que se empleara en el desarrollo del proyecto.

1. Estandar para Java.

2. Estandar para Archivos
Mismos que seran Utiles para la codificacion de hojas de estilo, c6digo java y codigo JavaScript,
los que se detallan a continuacién.
El nombrado de las clases en CSS, funciones, clases, variables y entre otros, en Java, y de las
mismas formas en JavaScript serdn en idioma espafiol.
ESTANDAR PARA JAVA

Para la codificacion en lenguaje Java se va a utilizar uno de los tipos del estandar CamelCase

denominado lowerCamelCase.
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lowerCamelCase
Los métodos deberan ser verbos (en infinitivo), y se antepondra la letra “m” en minusculas,
seguido del verbo que identifique al método y con la primera letra de cada palabra interna en

mayusculas.

No estan permitidos caracteres especiales, nimeros, acentos con tilde.

El nombre ha de ser lo suficientemente descriptivo, no importando a priori la longitud del mismo.

Declaracion para Variables

Reglas:

e Las variables se escribiran siempre en minusculas. Si el nombre de la variable esta
compuesto por mas de una palabra, cada palabra adicional debe empezar con
mayuscula. Los nombres de variables no deben empezar con los caracteres guion bajo
«_» 0 signo de dolar «$», aunque ambos estan permitidos por el lenguaje.

e Los nombres de variables deben ser cortos y sus significados tienen que expresar con
suficiente claridad la funcién que desempefian en el codigo.

e Los nombres de variables de un solo carécter se deben evitar, excepto para variables
indices temporales. Nombres comunes para variables temporales son i, j, k, m, y n para

enteros; ¢, d, y e para caracteres.

Ejemplo:
inti;
char c;

float miAnchura;

Declaracion para constantes

Reglas:
e Los nombres de las constantes deben ir totalmente en mayusculas separando las
palabras con un guion bajo («_»).
e Los valores constantes (literales) nunca apareceran directamente en el cédigo.
e Para designar dichos valores se utilizaran constantes escritas en mayusculas y se
declararan, seguin su &mbito de uso, o bien en una Clase de constantes creada para tal

efecto, o bien en la clase donde sean utilizadas.
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Ejemplos:

int LONGITUD_MAXIMA;
int LONGITUD_MINIMA;
/' Uso incorrecto

codigoErrorUsuarioEncontrado = 1;

switch (error) {

case codigoErrorUsuarioEncontrado:

}

/1 Uso correcto
public final int CODIGOERROR_USUARIOENCONTRADO =1;

switch (error) {
case CODIGOERROR_USUARIOENCONTRADO:

Declaracion de Clases

Reglas:

e Los nombres de las clases deben ser sustantivos.

e Los nombres de las clases deben ser cortos y significativos.

e Usar palabras completas, evite abreviaturas o acrénimos, a menos que sean mucho mas
usadas que el nombre completo.

e Losnombres de clase deben empezar con la primera letra en minascula. En el caso que
pueda tener mas de una palabra, las primeras letras de cada palabra interna deben ser
con mayuscula.

e Los nombres de las clases no pueden contener espacios ni caracteres especiales, solo
se permite las letras de la “A” ala “Z”, “a” a la “z” menos la “N” o “i”.

e No se permite caracteres tildados: A, E, I, 0,U 04, ¢, 1, 6, 0.

e FEl nombre de cada clase debe iniciar con la letra ““c” en minuscula

Ejemplo:

class Provincia;
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class Obra;

Declaracion para Objetos

Reglas:
e Los nombres de los objetos deben escribirse todo con mindsculas y se debe empezar
con “0”.
e En el caso que pueda tener mas de una palabra, las primeras letras de cada palabra
interna deben ser con mayuscula.
e Los nombres de los objetos no pueden contener espacios ni caracteres especiales, solo

se permite las letras de la “A” ala “Z”, “a” a la “z” menos la “N” o “i”.

e No se permite caracteres tildados: A, E, I, 0,U 04, ¢, 1, 6, u.

Ejemplos:

Provincia oProvincia = new Provincia();

Declaracion para métodos

Reglas:
e Los métodos deben ser verbos infinitivos escritos en mindscula que identifiquen de
manera general el objetivo del método.
e Cuando son compuestos tendran la primera palabra en mindscula y la primera letra de

las siguientes palabras que lo forma en mayuscula.

e Los nombres de los métodos no pueden contener espacios ni caracteres especiales, solo
se permite las letras de la “A” a la “Z”, “a” a la “z” menos la “N” o “fi”.

e No se permite caracteres tildados: A, E, I, 0,U 04, ¢, 1, 6, u.

Ejemplo
public void ingresarProvincia();
public void leerParroquia();

public void actualizarObra()

Sentencias simples

Reglas:

e Cada linea debe contener como maximo una sentencia.
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Ejemplo:

argv++; // Correcto

argc--; // Correcto

argv++; argc--; // EVITAR!

Asignacion para variables

Reglas:
e Evite asignar el mismo valor a varias variables en la misma sentencia. (1)
e No use el operador de asignacion en un lugar donde se pueda confundir con el de
igualdad. (2)
¢ No use asignaciones embebidas como un intento de mejorar el rendimiento en tiempo

de ejecucion. Ese es el trabajo del compilador. (3)

Ejemplos:

1)

fooBar.fChar = barFoo.Ichar ='c'; // EVITAR!

)

if (c++=d++){ /[l EVITAR! (Java lo rechaza)
}

//Se debe escribir

if (ct+=d+H)!=0){...}

(©)

d=(@=b+c)+r; //EVITAR!
/Ise debe escribir

a=b+c;

d=a+r;

ESTANDAR PARA ARCHIVOS
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Al desarrollar un videojuego se usarn varios recursos para complementar el funcionamiento del

mismo. Por lo tanto, se propuso manejar un estandar para identificar los diferentes recursos que

se emplearan.

Imagenes

Reglas:
e Para nombrar a las imagenes se iniciara con letra minGscula y cada palabra interna se
la escribira con mayuscula.

e El nombre de la imagen debe describir el uso de la misma.

e Los nombres de las imagenes no pueden contener espacios ni caracteres especiales,
solo se permite las letras de la “A” a la “Z”, “a” a la “z” menos la “N” o “f”.

e No se permite caracteres tildados: A, E, I, 0,U 04, ¢, 1, 6, u.

Ejemplo:
iconoAzul

imagenObra

bannerMunicipio
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Anexo C: Documentacion

HISTORIAS DE USUARIO

Historia de usuario 1

Historia Usuario

Numero: HU-1 Nombre de la Historia: Crear conexion a la base de datos

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere crear la conexion a la base de datos, que permita

guardar los datos del aplicativo.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU1

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar

y gestionar los diferentes datos.

ID Tarea Esfuerzo
HU-1-TI-1 Disefio modelo conceptual 5
HU-1-TI-2 Disefio modelo fisico 3
HU-1-TI-3 Disefio el diccionario de datos 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de tarea: HU-1-TI-1

Nombre de la historia: Disefio de la base de datos

Nombre de la tarea: Disefio modelo conceptual

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo conceptual que permita

almacenar y gestionar los diferentes datos.

Pruebas de Aceptacion: aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de

desarrollo.
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Pruebas de aceptacion HU1

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-1-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
mensaje de fallo al realizar la conexion a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-1-PA-1 | Nombre de la historia: Crear conexién a la base de datos

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcién: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

1. Ingresar al aplicativo
2. \Verificar si no existe ningln mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 2

Historia Usuario

Numero: HU-2 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz de usuario para

ingresar al aplicativo.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz de usuario, que permita

ingresar al aplicativo mediante un usuario y contrasefia.
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Observaciones

Tareas de ingenieria HU2

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar

y gestionar los diferentes datos.

ID Tarea Esfuerzo
HU-2-TI-1 Disefio modelo conceptual 5
HU-2-TI-2 Disefio modelo fisico 3
HU-2-TI-3 Disefio el diccionario de datos 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de tarea: HU-2-TI-1

Nombre de la historia: Disefio de la base de datos

Nombre de la tarea: Disefio modelo conceptual

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo conceptual que permita

almacenar y gestionar los diferentes datos.

Pruebas de Aceptacion: aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de

desarrollo.

Pruebas de aceptacion HU2

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-2-PA-1 | Aprobar por parte del equipo de desarrollo la | En proceso Edison Vargas

interfaz de ingresar al aplicativo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-2-PA- | Nombre de la historia: Disefiar una interfaz de usuario para ingresar al

1 aplicativo.
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Nombre de la prueba: Aprobar por parte del equipo de desarrollo la interfaz de ingresar al

aplicativo.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que el disefio para ingresar al aplicativo cumpla con los requisitos

proporcionados.

Condiciones de ejecucion:

e Eldisefio de la interfaz para ingresar al aplicativo esté implementado.
Pasos de ejecucion:

3. Ingresar al aplicativo
4. Verificar el disefio propuesto
Resultado Esperado: Aprobacion de la interfaz para ingresar al aplicativo por parte del equipo

de desarrollo.

Evaluacion de la prueba: exitosa

Historia de usuario 3

Historia Usuario

Numero: HU-3 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz de usuario para
ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar una provincia al

aplicativo.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 3
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz de usuario, que permita

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar una provincia al aplicativo.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU3

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar

y gestionar los diferentes datos.

ID Tarea Esfuerzo

HU-3-TI-1 Disefio modelo conceptual 5
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HU-3-TI-2 Disefio modelo fisico 3
HU-3-TI-3 Disefio el diccionario de datos 2
Total: 10

Tareas de Ingenieria
Sprint: 3 Numero de tarea: HU-3-TI-1

Nombre de la historia: Disefio de la base de datos

Nombre de la tarea: Disefio modelo conceptual

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo conceptual que permita

almacenar y gestionar los diferentes datos.

Pruebas de Aceptacion: aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de
desarrollo.

Pruebas de aceptacion HU3

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-2-PA-1 | Aprobar por parte del equipo de desarrollo la | En proceso Edison Vargas

interfaz de ingresar al aplicativo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-2-PA- | Nombre de la historia: Disefiar una interfaz de usuario para ingresar,

1 modificar, listar, buscar y eliminar una provincia al aplicativo.

Nombre de la prueba: Aprobar por parte del equipo de desarrollo la interfaz de ingresar al

aplicativo.

Responsable: Edison Vargas

Descripcion: Se verificara que el disefio para ingresar al aplicativo cumpla con los requisitos

proporcionados.

Condiciones de ejecucion:

e Eldisefio de la interfaz para ingresar al aplicativo esté implementado.
Pasos de ejecucion:

5. Ingresar al aplicativo
6. Verificar el disefio propuesto
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de desarrollo.

Resultado Esperado: Aprobacion de la interfaz para ingresar al aplicativo por parte del equipo

Evaluacion de la prueba: exitosa

Historia de usuario 4

Historia Usuario

Numero: HU-4

Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz de usuario para

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un cantén al aplicativo.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador

Sprint Asignada: 3

Prioridad de negocio: Alta

Puntos estimados: 16

Riesgo en el desarrollo: Media

Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz de usuario, que permita

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar un canton al aplicativo.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU4

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere definir el estilo de escritura del cddigo fuente,

con la finalidad de establecer una misma redaccion.

ID Tarea Esfuerzo
HU-4-TI-1 Buscar estilos de escritura de codigo 3
HU-4-TI-2 Proponer un estilo de escritura de cddigo 2

Total: 5

Tareas de Ingenieria

Sprint: 3

Numero de tarea: HU-4-TI-1

Nombre de la historia: Definir el estandar de codificacion.

Nombre de la tarea: Buscar estilos de escritura de codigo

Responsable: Edison Vargas

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 21/07/2021

Fecha fin: 22/07/2021
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Descripcién: Como desarrollador, se requiere buscar estilos de escritura de codigo, para

conocer su respectiva utilizacion.

Pruebas de aceptacién: Aprobar el diagrama de componentes por parte del equipo de

desarrollo.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 3 Numero de tarea: HU-4-TI-2

Nombre de la historia: Disefiar la arquitectura del sistema

Nombre de la tarea: Proponer un estilo de escritura de cédigo

Responsable: Edison Vargas
Fecha inicio: 22/07/2021

Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha fin: 23/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere proponer un estilo de escritura de codigo a

utilizar para el desarrollo del sistema.

Pruebas de aceptacion: Aprobar el estilo de escritura por parte del equipo de desarrollo.

Pruebas de aceptacion HU4

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-3-PA-1 | Aprobar por parte del equipo de desarrollo la | En proceso Edison Vargas

interfaz de ingresar al aplicativo.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-3-PA- | Nombre de la historia: Disefiar una interfaz de usuario para ingresar,

1 modificar, listar, buscar y eliminar una provincia al aplicativo.

Nombre de la prueba: Aprobar por parte del equipo de desarrollo la interfaz de ingresar al

aplicativo.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que el disefio para ingresar al aplicativo cumpla con los requisitos

proporcionados.

Condiciones de ejecucion:

e Eldisefio de la interfaz para ingresar al aplicativo esté implementado.

Pasos de ejecucion:

7. Ingresar al aplicativo

8. Verificar el disefio propuesto
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Resultado Esperado: Aprobacion de la interfaz para ingresar al aplicativo por parte del equipo

de desarrollo.

Evaluacion de la prueba: exitosa

Historia de usuario 5

Historia Usuario

Numero: HU-5 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una parroguia.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una parroquia.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU5

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una parroquia.

ID Tarea Esfuerzo
HU-5-TI-1 Desarrollar funcién ingresar 5
HU-5-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-5-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-5-TI-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-5-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una parroquia.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar
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Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcidén que permita ingresar los

diferentes datos de una parroquia.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al ingresar los datos de la parroquia, se muestre en el

listado la parroquia ingresada.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-5-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una parroquia.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién modificar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

diferentes datos de una parroquia.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de la parroquia, se muestre los

cambios realizados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-5-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una parroquia.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita listar las

diferentes parroquias.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al listar las parroquias, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-5-TI-4
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Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una parroquia.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita eliminar las

diferentes parroquias.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar la parroquia, se muestre como inactiva en
el listado.

Pruebas de aceptacion HU5

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-6-PA-1 | Verificar que, al ingresar los datos de la | En proceso Edison Vargas
parroquia, se muestre en el listado la parroquia

ingresada.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-6-PA-1 | Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una comunidad.

Nombre de la prueba: Verificar que, al ingresar los datos de la parroquia, se muestre en el

listado la parroquia ingresada.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar los datos de la parroquia, se muestre

en el listado la parroquia ingresada.

Condiciones de ejecucion:

e Haber iniciado sesién como administrador.
Pasos de ejecucion:

9. Del panel de opciones dar clic en parroquias
10. Dar clic en nueva parroquia
11. Llenar el formulario.
12. Dar clic en ingresar.
Resultado Esperado: Se debe mostrar un listado con la nueva parroquia incluida.

Evaluacion de la prueba: Exitosa
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Historia de usuario 6

Historia Usuario

Numero: HU-6 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una comunidad.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una comunidad.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU6

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una comunidad.

ID Tarea Esfuerzo
HU-6-TI-1 Desarrollar funcion ingresar 5
HU-6-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-6-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-6-TI-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-6-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una comunidad.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita ingresar los

diferentes datos de una comunidad.
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Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al ingresar los datos de la comunidad, se muestre en el

listado la comunidad ingresada.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-6-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una comunidad.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién modificar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

diferentes datos de una comunidad.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de la comunidad, se muestre los

cambios realizados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-6-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una comunidad.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita listar las

diferentes comunidades.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al listar las comunidades, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-6-TI-4

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una comunidad.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
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Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita eliminar las

diferentes comunidades.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar la comunidad, se muestre como inactiva en

el listado.

Pruebas de aceptacion HU6

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-6-PA-1 | Verificar que, al ingresar los datos de la | En proceso Edison Vargas
parroquia, se muestre en el listado la parroguia

ingresada.

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-6-PA-1 | Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar una comunidad.

Nombre de la prueba: Verificar que, al ingresar los datos de la parroguia, se muestre en el
listado la parroquia ingresada.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar los datos de la parroquia, se muestre

en el listado la parroquia ingresada.

Condiciones de ejecucion:

e Haber iniciado sesién como administrador.
Pasos de ejecucion:

13. Del panel de opciones dar clic en parroquias
14. Dar clic en nueva parroquia
15. Llenar el formulario.
16. Dar clic en ingresar.
Resultado Esperado: Se debe mostrar un listado con la nueva parroguia incluida.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 7

Historia Usuario
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Numero: HU-7 Nombre de la Historia: Desarrollar una interfaz de usuario para

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar usuarios.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una interfaz, que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar usuarios.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU7

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar usuarios.

ID Tarea Esfuerzo
HU-7-TI-1 Desarrollar funcién ingresar 5
HU-7-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-7-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-7-TI-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-7-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

usuarios.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita ingresar los

diferentes datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al ingresar los datos de la comunidad, se muestre en el

listado de usuarios ingresados.
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Tareas de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de tarea: HU-7-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funciéon modificar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita modificar los

diferentes datos de un usuario.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de un usuario, se muestre los

cambios realizados.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de tarea: HU-7-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita listar los

diferentes usuarios.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al listar los usuarios, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de tarea: HU-7-Tl-4

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita eliminar los

diferentes usuarios.
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Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar un usuario, se muestre como inactiva en el

listado.

Pruebas de aceptacion HU7

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-7-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
mensaje de fallo al realizar la conexion a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-7-PA-1 | Nombre de la historia: Desarrollar una interfaz de usuario para

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar usuarios.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificard que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

17. Ingresar al aplicativo
18. Verificar si no existe ningln mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ningin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 8

Historia Usuario

Numero: HU-8 Nombre de la Historia: Desarrollar una interfaz de usuario para

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar etapas.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 4

Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
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Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar una interfaz, que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar etapas.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU8

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar etapas.

ID Tarea Esfuerzo
HU-7-TI-1 Desarrollar funcion ingresar 5
HU-7-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-7-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-7-Tl-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de tarea: HU-8-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

etapas.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita ingresar los

diferentes datos de una etapa.

Pruebas de Aceptacidn: Verificar que, al ingresar los datos de la etapa, se muestre en el listado

de etapas ingresados.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 4 Numero de tarea: HU-8-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una etapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién modificar
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Responsable: Edison Vargas

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021

Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

diferentes datos de una etapa.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de una etapa, se muestre los

cambios realizados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-8-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una etapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita listar las

diferentes etapas.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al listar las etapas, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 4 Numero de tarea: HU-8-TI-4

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

una etapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita eliminar las

diferentes etapas.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar una etapa, se muestre como inactiva en el

listado.

Pruebas de aceptacion HU8

Pruebas de aceptacion
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ID Criterio Estado Responsable

HU-8-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
mensaje de fallo al realizar la conexién a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-8-PA-1 | Nombre de la historia: Desarrollar una interfaz de usuario para

ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar etapas.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningln mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

19. Ingresar al aplicativo
20. Verificar si no existe ningiin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 9

Historia Usuario

Numero: HU-9 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar &reas responsables.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar areas responsables.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU9
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Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar &reas responsables.

ID Tarea Esfuerzo
HU-9-TI-1 Desarrollar funcion ingresar 5
HU-9-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-9-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-9-TI-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10
Tareas de Ingenieria
Sprint: 5 Numero de tarea: HU-9-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

areas responsables.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita ingresar los

diferentes datos de areas responsables.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al ingresar los datos de area responsable, se muestre

en el listado de areas responsables ingresados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-9-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

areas responsables.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién modificar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

diferentes datos de areas responsables.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de un &rea responsable, se

muestre los cambios realizados.
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Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-9-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

areas responsables.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita listar las

diferentes areas responsables.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al listar las areas responsables, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-9-TI-4

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un area responsable.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita eliminar las

diferentes areas responsables.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al eliminar un area responsable, se muestre como

inactiva en el listado.

Pruebas de aceptacion HU9

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-9-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
mensaje de fallo al realizar la conexion a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION
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Codigo: HU-9-PA-1 | Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar areas responsables.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningln mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

21. Ingresar al aplicativo
22. Verificar si no existe ningln mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ningn mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 11

Historia Usuario

Numero: HU-11 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones para modificar, listar,

buscar y eliminar roles de usuario.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita modificar,

listar, buscar y eliminar roles de usuario.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU11

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar roles de usuario.

ID Tarea Esfuerzo

HU-11-TI-1 Desarrollar funcién ingresar 5




p22e8 | GOBIERNO AUTONOMO
{wls} | DESCENTRALIZADO
88 "8 | MUNICIPAL DEL

| ,,é CANTON GUANO

SISGEOPRO MANUAL TECNICO

HU-11-TI-2 Desarrollar funcién modificar 3
HU-11-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-11-TI-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-11-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

roles de usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita ingresar los

diferentes datos de roles de usuarios.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al ingresar los datos de roles de usuario, se muestre en

el listado de roles de usuarios ingresados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-11-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

roles de usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funciéon modificar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

diferentes datos de roles de usuario.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de roles de usuario, se muestre

los cambios realizados.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-11-TI-3

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

roles de usuario.
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Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funciéon que permita listar los

diferentes roles de usuario.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al listar los roles de usuario, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 5 Numero de tarea: HU-11-TI-4

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

un rol de usuario.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita eliminar los

diferentes roles de usuario.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar un rol de usuario, se muestre como inactiva

en el listado.

Pruebas de aceptacion HU11

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-11-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexion a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-11-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones para modificar, listar,

1 buscar y eliminar roles de usuario.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningln mensaje

de fallo al conectar la base de datos.
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Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.

Pasos de ejecucion:

23. Ingresar al aplicativo
24. Verificar si no existe ningin mensaje de error.

Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacioén de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 12

Historia Usuario

Numero: HU-12 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

obras por parroquia.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por parroquia.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU12

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por parroquia.

ID Tarea Esfuerzo
HU-12-TI-1 Desarrollar funcion filtrar 5
Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 5 Numero de tarea: HU-12-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar obras por parroquia.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion filtrar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
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Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita filtrar obras

por parroquia.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, se muestre el listado de obras que pertenecen a la

parroquia seleccionada.

Pruebas de aceptacion HU12

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-12-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexioén a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-12-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

1 obras por parroquia.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningiin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

25. Ingresar al aplicativo
26. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 13

Historia Usuario

Numero: HU-13 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

obras por comunidad.
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Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 5
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por comunidad.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU13

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por comunidad.

ID Tarea Esfuerzo
HU-13-TI-1 Desarrollar funcidn filtrar 5
Total: 10

Tareas de Ingenieria
Sprint: 5 Numero de tarea: HU-13-Tl-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar obras por comunidad.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion filtrar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita filtrar obras

por comunidad.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, se muestre el listado de obras que pertenecen a la

comunidad seleccionada.

Pruebas de aceptacion HU13

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-13-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexion a la base de datos
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PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-13-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

1 obras por comunidad.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ninglin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

27. Ingresar al aplicativo
28. Verificar si no existe ningln mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ningin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 14

Historia Usuario

Numero: HU-14 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

obras por presupuesto.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por presupuesto.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU14

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por presupuesto.
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ID Tarea Esfuerzo
HU-14-TI-1 Desarrollar funcion filtrar 5
Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 6 Numero de tarea: HU-14-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar obras por presupuesto.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion filtrar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita filtrar obras

por presupuesto.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, se muestre el listado de obras que pertenecen al

presupuesto seleccionado.

Pruebas de aceptacion HU14

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-14-PA- | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
1 mensaje de fallo al realizar la conexion a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-14-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

1 obras por presupuesto.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidon: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

29. Ingresar al aplicativo
30. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
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Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 15

Historia Usuario

Numero: HU-15 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

obras por etapa.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 24
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por etapa.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU15

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permitan filtrar obras

por etapa.
ID Tarea Esfuerzo
HU-15-TI-1 Desarrollar funcion filtrar 5
Total: 10
Tareas de Ingenieria
Sprint: 6 Numero de tarea: HU-15-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar obras por etapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion filtrar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita filtrar obras

por etapa.
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Pruebas de Aceptacion: Verificar que, se muestre el listado de obras que pertenecen a la etapa

seleccionada.

Pruebas de aceptacion HU15

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-15-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexién a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-15-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones que permitan filtrar

1 obras por etapa.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcién: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

31. Ingresar al aplicativo
32. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 10

Historia Usuario

Numero: HU-10 Nombre de la Historia: Desarrollar funciones para ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar obras.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 6

Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 40
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Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar obras.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU10

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar funciones que permita ingresar,

modificar, listar, buscar y eliminar obras.

ID Tarea Esfuerzo
HU-16-TI-1 Desarrollar funcion ingresar 5
HU-16-TI-2 Desarrollar funcion modificar 3
HU-16-TI-3 Desarrollar funcion listar 2
HU-16-Tl-4 Desarrollar funcion eliminar 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria
Sprint: 6 Numero de tarea: HU-10-TI-1

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

obras.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion ingresar

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que permita ingresar los

diferentes datos de obras.

Pruebas de Aceptacién: Verificar que, al ingresar los datos de obras, se muestre en el listado

de obras ingresadas.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 6 Numero de tarea: HU-10-TI-2

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

obras.

Nombre de la tarea: Desarrollar funcién modificar
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Responsable: Edison Vargas

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021

Fecha fin: 19/07/2021

diferentes datos de obras.

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita modificar los

realizados.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al modificar los datos de obras, se muestre los cambios

Tareas de Ingenieria

Sprint: 6

Numero de tarea: HU-10-TI-3

obras.

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion listar

Responsable: Edison Vargas

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021

Fecha fin: 19/07/2021

diferentes obras.

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita listar las

Pruebas de Aceptacidn: Verificar que, al listar las obras, se muestre el listado.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 6

Numero de tarea: HU-10-Tl-4

una obra.

Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar, modificar, listar, buscar y eliminar

Nombre de la tarea: Desarrollar funcion eliminar

Responsable: Edison Vargas

Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021

Fecha fin: 19/07/2021

diferentes obras.

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita eliminar las

listado.

Pruebas de Aceptacion: Verificar que, al eliminar una obra, se muestre como inactiva en el

Pruebas de aceptacion HU10

Pruebas de aceptacion

ID Criterio

Estado Responsable




=y
e

7~

GOBIERNO AUTONOMO

e’ HE T DA SISGEOPRO MANUAL TECNICO
,,é CANTON GUANO

HU-10-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexion a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-10-PA- | Nombre de la historia: Desarrollar funciones para ingresar,

1 modificar, listar, buscar y eliminar obras.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ninglin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

33. Ingresar al aplicativo
34. Verificar si no existe ningln mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ningln mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 17

Historia Usuario

Numero: HU-17 Nombre de la Historia: Disefiar una interfaz que muestre el mapa

del cantén y en él se muestren las obras activas registradas.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 40
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que muestre el mapa del

cantdn y en él se muestren las obras activas registradas.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU17



=y
e

7~

GOBIERNO AUTONOMO

e’ HE T DA SISGEOPRO MANUAL TECNICO
,,é CANTON GUANO

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere disefiar una interfaz que muestre el mapa del

cantdn y en él se muestren las obras activas registradas.

ID Tarea Esfuerzo
HU-17-TI-1 Crear interfaz 5
HU-17-TI-2 Mostrar mapa del cantdn 3
HU-17-TI-3 Georreferenciar las obras activas en 2

el aplicativo
Total: 10

Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-17-Tl-1

Nombre de la historia: Disefiar una interfaz que muestre el mapa del cantén y en él se

muestren las obras activas registradas.

Nombre de la tarea: Crear interfaz

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere crear la interfaz que permitira mostrar el mapa

del canton.

Pruebas de Aceptacion: verificar que la interfaz este acorde al estandar de interfaz

establecido.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-17-Tl-2

Nombre de la historia: Disefiar una interfaz que muestre el mapa del canton y en él se

muestren las obras activas registradas.

Nombre de la tarea: Mostrar mapa del canton.

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere crear una funcién que me permita integrar el

mapa del canton a la interfaz creada.

Pruebas de Aceptacién: verificar que en la interfaz creada se muestre el mapa del canton.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-17-TI-1
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Nombre de la historia: Disefiar una interfaz que muestre el mapa del canton y en él se

muestren las obras activas registradas.

Nombre de la tarea: Georreferenciar las obras activas en el aplicativo

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere crear una funcion gue permita obtener las obras

activas en el aplicativo.

Pruebas de Aceptacion: verificar que las obras cativas se muestren en el mapa del cantdn.

Pruebas de aceptacion HU17

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-17-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexién a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-17-PA- | Nombre de la historia: Disefiar una interfaz que muestre el mapa del

1 cantén y en él se muestren las obras activas registradas.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificard que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

35. Ingresar al aplicativo
36. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 18
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Historia Usuario

Numero: HU-18 Nombre de la Historia: Integrar un plugin que permita mostrar un

resumen de cada obra mostrada en el mapa.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 7

Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 40

Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcién: Como desarrollador, se requiere integrar un plugin que permita mostrar un

resumen de cada obra mostrada en el mapa.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU18

Tareas de Ingenieria

Descripcién: Como desarrollador, se requiere integrar un plugin que permita mostrar un

resumen de cada obra mostrada en el mapa.

ID Tarea Esfuerzo
HU-18-TI-1 Desarrollar la funcion que permita 5
obtener el detalle de una obra
HU-18-TI-2 Integrar el plugin leaflet pup-up 3
HU-18-TI-3 Desarrollar la funcion que permita 2
mostrar la informacion obtenida de
la base de datos a través de los pup-
up
Total: 10
Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-18-Tl-1

Nombre de la historia: Integrar un plugin que permita mostrar un resumen de cada obra

mostrada en el mapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar la funcidn que permita obtener el detalle de una obra

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funciéon que permita obtener el

detalle de una obra.
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Pruebas de Aceptacion: verificar que la funcion retorna la informacion de la obra.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-18-TI-2

Nombre de la historia: Integrar un plugin que permita mostrar un resumen de cada obra

mostrada en el mapa.

Nombre de la tarea: Integrar el plugin leaflet pup-up

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere integrar el plugin leaflet pup-up.

Pruebas de Aceptacion: verificar que el plugin este en funcionamiento.

Tareas de Ingenieria
Sprint: 7 Numero de tarea: HU-18-TI-3

Nombre de la historia: Integrar un plugin que permita mostrar un resumen de cada obra

mostrada en el mapa.

Nombre de la tarea: Desarrollar la funcién que permita mostrar la informacién obtenida de la

base de datos a través de los pup-up

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que permita mostrar la

informacion obtenida de la base de datos a través de los pup-up.

Pruebas de Aceptacion: verificar que al pasar el mouse sobre una obra se muestre la

informacion de la misma.

Pruebas de aceptacion HU18

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-18-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexién a la base de datos
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PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-18-PA- | Nombre de la historia: Integrar un plugin que permita mostrar un

1 resumen de cada obra mostrada en el mapa.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ninglin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

37. Ingresar al aplicativo
38. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ningin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 19

Historia Usuario

Numero: HU-19 Nombre de la Historia: Integrar graficos que resuman graficamente
las obras ejecutadas por parroquia, las fases en las que se encuentran

y la direccidn gue esta a cargo de las obras.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 40
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere integrar graficos que resuman graficamente las
obras ejecutadas por parroquia, las fases en las que se encuentran y la direccion que esta a cargo

de las obras.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU19

Tareas de Ingenieria
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Descripcién: Como desarrollador, se requiere integrar graficos que resuman graficamente las

obras ejecutadas por parroquia, las fases en las que se encuentran y la direccion que esta a cargo

de las obras.

ID Tarea Esfuerzo
HU-19-TI-1 Integrar la libreria canva 5
HU-19-TI-2 Desarrollar la funcion que retorne el 3

total de obras por parroquia
HU-19-TI-3 Desarrollar  la  funcién  que 2
transforma los datos de la consulta a
canva
Total: 10
Tareas de Ingenieria
Sprint: 8 Numero de tarea: HU-19-TI-1

Nombre de la historia: Integrar gréaficos que resuman graficamente las obras ejecutadas por

parroquia, las fases en las que se encuentran y la direccion que esté a cargo de las obras.

Nombre de la tarea: Integrar la libreria canva

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere integrar la libreria canva que permite crear

graficos estadisticos

Pruebas de Aceptacion: verificar que la libreria esta funcional.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 8 Numero de tarea: HU-19-TI-2

Nombre de la historia: Integrar gréaficos que resuman graficamente las obras ejecutadas por

parroquia, las fases en las que se encuentran y la direccién que esté a cargo de las obras.

Nombre de la tarea: Desarrollar la funcidn que retorne el total de obras por parroquia

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripciéon: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcién que retorne el total de

obras por parroquia.

Pruebas de Aceptacion: verificar que la informacion de obras por parroquia se muestre.
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Tareas de Ingenieria
Sprint: 8 Numero de tarea: HU-19-TI-3

Nombre de la historia: Integrar graficos que resuman gréaficamente las obras ejecutadas por

parroquia, las fases en las que se encuentran y la direccién que esta a cargo de las obras.

Nombre de la tarea: Desarrollar la funcion que transforma los datos de la consulta a canva

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere desarrollar la funcion que transforma los datos

de la consulta a canva que permite crear el grafico de barras.

Pruebas de Aceptacién: verificar que la informacion de la consulta se muestre a través de un

grafico estadistico.

Pruebas de aceptacion HU19

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-19-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexion a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-19-PA- | Nombre de la historia: Integrar graficos que resuman graficamente

1 las obras ejecutadas por parroquia, las fases en las que se encuentran y

la direccion que esta a cargo de las obras.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcidn: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

39. Ingresar al aplicativo
40. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
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Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 20

Historia Usuario

Numero: HU-20 Nombre de la Historia: Disefiar una nueva pagina web para mostrar

la informacién del GAD e integrar el visor de obras.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 8

Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 40

Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una nueva pagina web para mostrar la

informacion del GAD e integrar el visor de obras.

Observaciones

Tareas de ingenieria HU20

Tareas de Ingenieria

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar una nueva péagina web para mostrar la

informacion del GAD e integrar el visor de obras.

ID Tarea Esfuerzo
HU-20-TI-1 Disefar la pagina web del GAD 5
HU-20-TI-2 Integrar el aplicativo SISGEOPRO 3

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 8 Numero de tarea: HU-20-TI-1

Nombre de la historia: Disefiar una nueva pagina web para mostrar la informacion del GAD

e integrar el visor de obras.

Nombre de la tarea: Disefiar la padgina web del GAD

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo

Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcion: Como desarrollador, se requiere disefiar la pagina web del GAD.
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Pruebas de Aceptacion: verificar que la pagina web este acorde al estandar de interfaz

establecido.

Tareas de Ingenieria

Sprint: 8 Numero de tarea: HU-20-TI-2

Nombre de la historia: Disefiar una nueva pagina web para mostrar la informacion del GAD

e integrar el visor de obras.

Nombre de la tarea: Integrar el aplicativo SISGEOPRO

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Descripcién: Como desarrollador, se requiere integrar el aplicativo SISGEOPRO con la pagina

web del gad.

Pruebas de Aceptacion: verificar que la pagina del GAD tiene acceso al aplicativo
SISGEOPRO

Pruebas de aceptacion HU20

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-20-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no | En proceso Edison Vargas
emita mensaje de fallo al realizar la

conexién a la base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-20-PA- | Nombre de la historia: Disefiar una nueva pagina web para mostrar

1 la informacién del GAD e integrar el visor de obras.

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripciodn: Se verificard que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
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Pasos de ejecucion:

41. Ingresar al aplicativo
42. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Historia de usuario 16

Historia Usuario

Numero: HU-11 Nombre de la Historia: Desarrollar una interfaz que permita

modificar, listar, buscar y eliminar roles de usuario.

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollador Sprint Asignada: 9
Prioridad de negocio: Alta Puntos estimados: 16
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 6

Descripcion: Como desarrollador, se requiere desarrollar una interfaz que permita modificar,

listar, buscar y eliminar roles de usuario.

Observaciones

Tareas de Ingenieria

Descripcidn: Como desarrollador, se requiere disefiar la base de datos que permita almacenar

y gestionar los diferentes datos.

ID Tarea Esfuerzo
HT-1-TI-1 Disefio modelo conceptual 5
HT-1-TI-2 Disefio modelo fisico 3
HT-1-TI-3 Disefio el diccionario de datos 2

Total: 10

Tareas de Ingenieria

Sprint: 1 Numero de tarea: HT-1-TI-1

Nombre de la historia: Disefio de la base de datos

Nombre de la tarea: Disefio modelo conceptual

Responsable: Edison Vargas Tipo de tarea: Desarrollo
Fecha inicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021
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Descripcién: Como desarrollador, se requiere disefiar el modelo conceptual que permita

almacenar y gestionar los diferentes datos.

Pruebas de Aceptacion: aprobar el disefio del modelo conceptual por parte del equipo de

desarrollo.

Pruebas de aceptacion

ID Criterio Estado Responsable

HU-1-PA-1 | Verificar que al ingresar al aplicativo no emita | En proceso Edison Vargas
mensaje de fallo al realizar la conexion a la

base de datos

PRUEBA DE ACEPTACION

Codigo: HU-1-PA-1 | Nombre de la historia: Crear conexion a la base de datos

Nombre de la prueba: Verificar que al ingresar al aplicativo no emita un mensaje al realizar

la conexion a la base de datos.

Responsable: Edison Vargas

Descripcién: Se verificara que al momento de ingresar al aplicativo no emita ningin mensaje

de fallo al conectar la base de datos.

Condiciones de ejecucion:

e Elservidor de la base de datos debe estar iniciado.
Pasos de ejecucion:

43. Ingresar al aplicativo
44. Verificar si no existe ninglin mensaje de error.
Resultado Esperado: El aplicativo no emite ninglin mensaje de error.

Evaluacién de la prueba: Exitosa
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GOBIERNO AUTONOMO DESCENTRALIZADO MUNICIPAL DEL

CANTON GUANO

MANUAL DE USUARIO
USO DEL SITIO WEB INSTITUCIONAL

1. ACERCA DE

1.1. GOBIERNO AUTONOMO DESCENTRALIZADO DEL CANTON

Guano es un canton de la Provincia de Chimborazo en la Republica del Ecuador. Tiene
una superficie de 473 km?, y su rango de altitud va desde los 2.000 hasta los 6.310
msnm, en el nevado Chimborazo. La cabecera cantonal esta situada a diez minutos de
Riobamba, en auto. Es un importante centro artesanal de tejidos de lana y manufactura.
Su especialidad es la elaboracion de alfombras, la curtiembre y la confeccion manual de
calzado. Se encuentra al norte de la provincia, por lo que limita con Tungurahua al norte,
al Sur y al oeste limita con el Cantén Riobamba y una pequefia parte de la Provincia de
Bolivar, y el Este con el rio Chambo.

Las autoridades a cargo de este cantdn tienen como objetivo mantener un gobierno
transparente a través de la mejora de las capacidades institucionales e involucrar a la
ciudadania en la toma de decisiones de la gestién publica del GAD, reforzando el tejido

asociativo vinculado a la produccion, cultura y deportes.

1.2. MISION
Planificar y gestionar el desarrollo del cantn, para contribuir a la disminucion de las
inequidades territoriales, en el marco de la sustentabilidad ambiental, de eficiencia y

calidad de los servicios prestados.

1.3. VISION

Guano, reconocido por su cuidado del patrimonio cultural y ambiental, siendo un
referente en la region por la disminucion de las inequidades territoriales, sociales,
culturales, econdémicas, garantizando el acceso a servicios basicos de calidad a gran

parte de su territorio.

1.4. SOBRE ESTE MANUAL
El presente manual de usuario tiene como finalidad dar a conocer de manera detallada

y sencilla la estructura de la web institucional del GAD, para que cualquier usuario pueda
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sacar el maximo partido de esta. El sitio fue disefiado para que cada uno pueda, de una

forma intuitiva, realizar busquedas eficientes dentro del mismo.

1.5. OBJETIVOS
e Brindar una descripcion clara y detallada sobre el funcionamiento y uso de los
distintos elementos de la pagina web para guiar al usuario en la busqueda de
informacion.

e Detallar el procedimiento de uso del aplicativo de gestion de obras “SisGeoPro”.

2. ACCESO AL SITIO WEB
Para acceder al sitio web de la institucion, usted debera seguir los siguientes pasos:
1. Abra el navegador web predeterminado en su dispositivo, ya sea computador de
escritorio, portatil, tableta o teléfono mavil. El sitio web puede ser usado con

cualquier navegador de su preferencia.

Oo¢

Opera Google Chrome

eec

Mozilla Firefox Internet Explorer Microsoft Edge

lustracion 9 Navegadores web

2. Cuando el navegador esté abierto, digite la siguiente direccion en la barra de

direcciones.
https://192.168.100.24:8080/SiGeoPro/faces/index.html

llustracion 10 Barra de direcciones del navegador web

Una vez escrita la direccion, debera presionar la tecla “Enter” de su teclado o dar

clic en la flecha de “Ir”. Esta direccion lo dirigira a la pagina de inicio del sitio web.

3. USO DEL SITIO WEB
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El portal web de la GAD del cantén Guano esta diseflado para que sus usuarios y las
personas en general, puedan tener acceso a la informacion de la institucion y de los
servicios que ofrece, asi como también informacion de interés, noticias y las obras que
actualmente gestiona la institucion.

A continuacién, se describen las partes que componen este sitio web y la forma de

interactuar con cada una de ellas.

3.1. ENCABEZADO

En el encabezado se encuentra la informacion mas importante para el usuario. Aqui se
puede visualizar el logo de la institucién. Ademas, se encuentra el menud principal,
compuesto de un enlace a la pagina de inicio y cinco (5) enlaces Unicos de cada pagina

en el sitio web. Este menu se mantiene en todas las paginas.

\g'lunnu Inicio > Ciudad > Noticias Transparencia > Balcon de Servicios ~ Contactos
>
Logo de la institucion Menu principal

llustraciéon 11 Encabezado del sitio web

3.2. MENU PRINCIPAL

El menu principal estd compuesto por los enlaces que componen el sitio web:

Inicio: es la pagina principal del sitio web.

Ciudad: muestra un sub menu que contiene las opciones de: historia, simbolos, revista
digital y atractivos.

Noticias: en esta seccion se muestran las noticias de interés para la ciudadania
Transparencia: en esta pagina se permite el acceso a los diferentes documentos que
transparentan la actividad del GAD. Ademas, en este sub menu se tiene la opcién que
abre el visor de obras del GAD y una pagina con el detalle de la informacién de las
obras.

Balcon de servicios: en esta pagina se tiene un sub menu que dirige a paginas que
muestran la informacion y contactos de los servicios que pone a disposicion de la
ciudadania.

Contactos: en esta pagina se muestran los numeros de contacto de las diferentes

dependencias del GAD.



GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO .
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO

CANTON GUANO

3.3. PAGINA INICIO
Es la primera pagina que se visualiza al acceder al sitio web. A continuacion, se detallan

los bloques que se encuentran en esta pagina.

Q, LUANO Inicio > Ciudad > Noticias  Transparencia > Balcon de Servicios ~  Contactos

Gobierno Auténomo  pr—amret ._‘_ 4

Descentralizado del
Cantén GUANO

Trabajo, Turismo y Tradicién

Conoce Mds —

Botén 1 Huamno criMBoRAZO

llustracion 12 Banner principal Pagina Inicio

Banner Principal: como se muestra en la llustracion 12 el bloque de banner esta
conformado por una imagen y un texto publicitario que contiene el Botén 1 al

presionar sobre este botén la pagina lo redirigira a la pagina de Historia de la ciudad.

Q, BANO Inicio > Ciudad > Noticias Transparencia > Balcdn de Servicios ~ Contactos
|

SERVICIOS MUNICIPALES

Acceda de forma agil a los diferentes
servicios y tramites en linea que el GAD
Municipal de Guano pone a su
disposicion.

Con Guano en linea tus trdmites son seguros.

Leer mas =

Boton 1

lustracion 13 Bloque Servicios Municipales

Bloque Servicios Municipales: en este bloque (llustracion 13) se tiene un boton (Botdn
1) que al hacer clic sobre él dirige al usuario a la pagina donde se muestran los servicios

municipales del GAD.
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QU;\NO Inicio > Ciudad > Noticias Transparencia > Balcén de Servicios Contactos

<>

Comunicados a la ciudadania

g I A Aviso de remate 9 Listado de bienes propuestos
QO De conformidad con lo resuelto por la Junta > paralaventa directa
de Remate del GADM de Guano Excepteur sint occaecat cupidatat non

proident, sunt in culpa qui officia deserunt

Concurso de meritos y
oposicion

Proceso de egreso y baja de bienes Ingreso o actualizacion de datos en los

E Convocatoria directa de venta
de bienes

A

concurso de meritos ¥ oposicion

3:g Festividades c{) Avisos Importantes
Comité Permanente de Fiestas del GADM = Sitio web oficial del Gobierno Auténomo
de Guano presenta las aclividades a Municipal de la ciudad de Guano
rezlizarse en fechas conmemorativas del
GADM

llustracién 14 Comunicados a la ciudadania

Como lo muestra la llustracién 14, este bloque muestra un resumen de las noticias del

GAD para la ciudadania.

3.4. MENU CIUDAD

Q’JANO Inicio > Ciudad Noticias ransparencia > Balcén de Servicios - Contactos
<o

Historia

Simbolos

Gobierno Auténop ==

Descentralizado d

-

llustracion 15 Ment Ciudad

La llustracion 15 muestra las opciones dentro de Ciudad. A continuacién se detalla cada

pagina que esta dentro de este mend.

3.4.1. Pagina Historia

Esta pagina comparte informacion de la historia del cantén Guano. Se puede encontrar
el detalle cronolégico de los hechos que marcaron la fundacién del canton. En la parte
superior se encuentra el encabezado de la pagina que muestra el menu principal. En la
llustracion 15 se puede ver como es la pagina Historia.
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g_g;“‘o Inicio >  Ciudad >  Noticias  Transparencia >  Balcdn de Servicios v Contactos

Inicio ' Historia

Historia

Historia

Guano es un cantén de la Provincia de Chimborazo en la Republica del
Ecuador. Tiene una superficie de 473 km?, y su rango de altitud va desde
los 2.000 hasta los 6.310 msnm, en el nevado Chimborazo. La cabecera
cantonal estd situada a diez minutos de Riobamba, en auto. Es un
importante centro artesanal de tejidos de lana y manufactura. Su
especialidad es la elaboracion de alfombras, la curtiembre y la
confecciéon manual de calzado. Se encuentra al norte de la provincia, por
lo que limita con Tungurahua al norte, al Sur y al oeste limita con el
Cantén Riobamba y una pequefia parte de la Provincia de Bolivar, y el
Este con el rio Chambo.

De acuerdo con el Sistema Integrado de Indicadores Sociales del

llustracion 16 Pagina Historia

3.4.2. Pagina Simbolos

Q'JRNO INICIO v CIUDAD v NOTICIAS v TRANSPARENCIA v  BALCONDESERVICIOS v  CONTACTOS
>

Bl Chimborazo a la izquierds:

La Tungurahua af centro:

E) Altar a la derech las tres cumbres.
centinelas geogrificas delcanton 3
o

Castillo: simbolo de la hidaiguis

e a8 canton =

lHustracion 17 Pagina Simbolos

Esta pagina muestra a detalle los simbolos del canton. La llustracion 17 muestra como

se ve esta pagina.

3.4.3. Pagina Revista Digital

Esta pagina es un enlace que dirige a la revista digital del GAD. La llustracion 18

muestra la pagina como se visualiza esta revista.
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calameo

INDICE

:

calaméo

llustracion 18 Revista Digital

3.4.4. Pagina Atractivos

Q'JANG INICIO v DAD v NOTICIAS v TRANSPARENCIA v BALCON DE SERVICIOS v CONTACTOS
o>

TEMPLO CATOLICO DE LA COMUNIDAD BATZACON

Ofro afractivo mds que conocer de nuestro #PuebloMagico
#Guano #sanandrés

La laboriosidad e ingenio para levantar verdaderas obras de arte se
observan en varias parroquias y comunidades de nuestro cantén.

El trabajo tesonero, el esfuerzo, el trabajo mancomunado y devocion
de sus moradores hacen que se levanten hermosas fachadas de los
templos; uno de estos es el templo de la Comunidad Batzacén en la
paroquia San Andrés, la hermosura de este trabajo y detalles

llustracion 19 Pagina Atractivos Turisticos

Esta pagina muestra imagenes e informacion de los atractivos turisticos del canton

Guano. La llustracion 19 muestra una vista rapida de esta pagina.

3.5. PAGINA NOTICIAS

En esta pagina se pueden encontrar las noticias del GAD. La llustracién 20 muestra

como se ve la pagina.
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Q'JANO INICIO v CIUDAD v  NOTICIAS ¥  TRANSPARENCIA v  BALCONDESERVICIOS v  CONTACTOS

[

LA RUTA DEL HIELERO

MAS QUE UN ULTRA BACHEO CORRECTIVO MESA TECNICA DE

TRAIL RUNNING FUE EN LA VIiA SANTA SEGURIDAD CIUDADANA

UNA FIESTA DE TERESITA LOS ELENES SE VOLVIO A REUNIR
DEPORTIVA-CULTURAL e owr | B CON LOS ACTORES

Huporiiien (B RESPONSABLES 1

llustracion 20 Pagina Noticias

3.6. MENU TRANSPARENCIA

Q'JF\NO Inicio >  Ciudad >  Noticias  Transparencia > Balcén de Servicios ¥ Contactos
S

2022

2021

Gobierno Auto
Descentralizad »»
Canton GUANO

llustracion 21 Pagina Transparencia

En esta pagina se tienen enlaces para los documentos de informacién publica como lo
son Loitap y PDOT. Estos documentos se generan anualmente y en este menu se puede
encontrar un enlace para poderlos obtener. Adicional, como lo muestra la llustracion
21, se tiene las paginas Geoportal de Obras y Obras de la administracion, a continuacion

se explica el uso de cada una de ellas.

3.6.1. Pagina Geoportal de Obras

En esta pagina se muestra un mapa en el que se marcan las obras que estan bajo la
gestion del GAD del cantdn. Al hacer clic sobra cada pin de ubicacion de una obra se
puede encontrar un resumen de la informacién de la misma. La llustracion 22 muestra

cémo se ve el mapa del cantdn con las obras.
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lustracion 22 Mapa del cantén Guano

Al hacer clic sobra cada imagen se puede encontrar el resumen de informacién de la

obra seleccionada como lo muestra la llustracién 23.

wa
+ e ¢z
@ Reparacion del Parque El
— S 2 -~
fus Batan A
- 5
1
. / r
\ {
AA i A
Aa 1 304
\“\1
% N 4
F o ,_/
L2
&
Comunidad: Carrera Ambato
p- 9 Etapa: Culminada A
Debido a las fuertes lluvias este espacio sufrié dafios
{ cuantiosos por lo que en beneficio de nuestros
) habitantes se esta dando el tratamiento adecuado a
1 esta situacion.
E490
—
4
A
Obra: Reparacion del Parque El Batan |
| & ! comunidad: Carrera Ambato a
A + &, Estado: Culminada
Area responsable: Direccion de Ambiente y Riesgo Leaflet | © OpenStreetMap contributors)

llustraciéon 23 Resumen de la informacion de una obra

3.6.2. Pagina Obras Administracién 2019-2023

Esta pagina esta dividida en 2 secciones que muestran informacion sobra las obras
administradas por el GAD del canton Guano.
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Gobierno Auténomo Descentralizado del
Cantdén Guano

Administraciéon 2019-2023

Bienvenido al portal de obras del cantén Guano. En este sitio podra encontrar la informacion de la gestion que se va
desarrollando en el periodo actual

Total de Obras Registradas: 9

Total de obras por Parroquia Total de obras por Etapa Total de obras por Area Responsable

San Isidro de Patul(

s
A

Rieso
La Matriz

0 1 2 < 4 5 ] 7

Nimer de obras que se realizan por pamoquia

llustracién 24 Detalle de obras de la administracion del GAD

La llustracién 24 es la primera seccidon que se muestra de esta pagina. En este
apartado se encuentra el escudo del cantén y la informacién sobre el periodo
administrativo vigente. A continuacién, se muestra el nimero total de obras que estan
bajo la administracion del GAD.
Finalmente, se encontraran 3 graficos estadisticos que muestran la siguiente
informacion:
e Total de obras por Parroquias: este grafico de barras muestra el detalle total
de las obras que se estan ejecutando en cada parroquia del canton.
e Total de obras por Etapa: este gréfico tipo pastel, muestra la etapa en la que
se encuentran las obras del GAD.
e Total de obras por Area Responsable: este grafico permite ver las obras que

pertenecen a las diferentes direcciones del GAD.



GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO .
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO

CANTON GUANO

Listado de Obras Registradas
Filtrar obras por: Seleccione un criterio v
NOMBRE DE LA AREA
ID OBRA DESCRIPCION ETAPA COMUNIDAD RESPONSABLE ACCIONES
1 Estaesunaobra Esta es una obra para evaluar el tiempo de uso del sistema, esto lo Enejecucion  Langos San Direccién de u
modificada de realizo para determinar si se modifica la obra de Andrés Ambiente y Riesgo
prueba presupuesto
2 obrafinal defensa defensa obra final En licitacion Alacao Chico  Direccion de u
Ambiente y Riesgo
3  Aresanias en La cabuya es cortada y depositada en cochas o piscinas, por alrededor En revision Alacao Chico Direccién Social del n
Cabuya y Totoras de unos cinco dias; posteriormente pasa a secarse, se le machuca y se la Desarrollo
pone a secar nuevamente. Econémico
4  Bacheo de calles Cumpliendo con la planificacion de acuerdo con la necesidad, el personal  En ejecucion Carrera Direccion de u
céntricas de Guano de la Unidad de Espacios Publicos realiza trabajos de bacheo con asfalto  de Ambato Planificacion
al frio, en calles adyacentes al parque Central, en consideracién que hay  presupuesto
bastante tréfico lo que provoca d del asfaltado y
serias averias en los vehiculos, con el consiguiente reclamo de los
usuarios.
5  Patrimonio Inmaterial  La manifestacion cultural y técnica ancestral de la elaboracién de la En revision Ela Direccién de n
y Cultural de la alfombra a mano, merece el distingo oficial esta declaratoria, es Desarrollo Turistico
alfombra de Guano entregado a los artesanos porque son ellos los duefios del arte.

lustracion 25 Listado de Obras administradas por el GAD
La llustracién 25 muestra la siguiente seccion de esta pagina. En esta parte se muestra

el listado completo de todas las obras que esta gestionando el GAD. Se puede revisar
el detalle de la informacion de cada obra al dar clic sobre el boton “Ver Detalle” tal como

lo muestra la llustracion 26.

NOMBRE DE LA AREA
ID OERA DESCRIPCION ETAPA COMUNIDAD RESPONSABLE ACCIONES
1 Esta es una cbra Esta es una cbra para evaluar el tiempo de uso del sistema, esto lo En ejecucion Langeos San Direccion de
modificada de realizo para determinar si se modifica la obra de Andrés Ambiente y Riesgo
prueba presupuesto
Boton “Ver Detalle”

llustracién 26 Ver el detalle de una obra

El detalle de cada obra se mostrard en una ventana flotante, tal cual lo muestra la

llustracion 27.

Detalle de la Obra

Descripcion: Esta es una obra para evaluar el tiempo de uso del sistema, esto lo realizo para
determinar si se modifica la obra

Coordenadas(Latitud,Longitud): -1.549982 , -78.708464

Ubicacion: San Andrés / Langos San Andrés

Presupuesto: 12000.0

Etapa: En ejecucion de presupuesto

Porcentaje de avance:
La obra se esta realizando

Direccién de Ambiente v Riesgo

llustracién 27 Detalle de una obra

Filtrar obras
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Listado de Obras Registradas

Filtrar obras por: Seleccione un criterio v

Seleccione un criterio

Parroquia

NOMBREDELA oo o AREA
ID OBRA Presupuesto ETAPA COMUNIDAD RESPONSABLE ACCIONES
1  Estaesunaobra Fase de ejecucion , esto lo Enejecucion  Langos San Direccién de

modificada de Area responsable de Andrés Ambiente y Riesgo

prueba Ver todas las obras presupuesto

lustracion 28 Filtros de obras
Esta opcion permite listar obras bajo algun criterio. La llustracién 28 muestra el listado
de filtros disponibles. A continuacion, se detalla como trabaja cada filtro:
e Parroquia: permite seleccionar una parroquia en especifico y listar las obras que
se estan realizando en la parroquia elegida.
e Comunidad: permite seleccionar una comunidad en especifico y listar las obras
que se estan realizando en la comunidad elegida.
e Presupuesto: permite ingresar un presupuesto minimo y listar las obras que se
tienen bajo ese presupuesto o uno mayor al ingresado.
e Fase de ejecucion: permite seleccionar una fase de las obras y listar las obras
que se encuentran en la fase seleccionada.
e Area responsable: permite seleccionar un area/direccion responsable y listar
las obras que se pertenecen al area seleccionada.

¢ Ver todas las obras: muestra todas las obras administradas por el GAD.

3.7. MENU BALCON DE SERVICIOS

QUANO Inicio > Ciudad > Noticias Transparencia > Balcén de Servicios Contactos
=

Direccién de Gestién y Planificacién

Servicios Publicos

Registro de la Propiedad

Gobierno Auténomo
Descentralizado del
Canton GUANO

Trabajo, Turismo y Tradicion

Trénsito y Transporte
Avaluos y Catastros
Direccién de Desarrollo Turistico

SisGeoPro

llustracién 29 Menu Balcon de Servicios

Este menu llustracién 29 muestra enlaces para los diferentes servicios que ofrece el
GAD.

3.8. PIE DE PAGINA
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LuaNe GUANO CONTACTANOS

<>

Guano es un hermoso valle al pie de las faldas del Igualata. "Capital artesanal del Ecuador”. Ubicado Av. 20 de Diciembre y Ledn Hidalgo

en la Provincia de Chimborazo, a pocos minutos de Ricbamba. Conoce mds de este Pueblo Mdgico Guano - Ecuador

del Ecuador..

L 4 Q (@) m Teléfono: (032) 900-133

Correo: alcaldia@municipiodeguano.gob.ec

©® Copyright UTIC GAD GUANO 2022 Todos los derechos reservados

lustracion 30 Pie de pagina

En el pie de pagina llustracion 30, se encuentra informacion de contacto de la GAD del
cantén Guano, tal como teléfono, direccién. A continuacion, se describen los blogues
que conforman el pie de pagina:
1. Datos de contacto del GAD.
Enlaces a las redes sociales de la institucion.
3. Elaviso de Copyright le informa al usuario que toda la informacién contenida en
el sitio web es propiedad intelectual de la Unidad de TIC’s del cantéon Guano.
4. Boton Top, este botd permite al usuario regresar de manera rapido al inicio de la
pagina
Este pie de pagina se visualiza en todas las paginas del sitio web.
3.9. NAVEGACION MOVIL

Si los usuarios acceden al sitio web mediante un dispositivo maovil, el aspecto visual del
sitio web se adaptara al dispositivo, por tener un Disefio Responsive. Como se puede
ver en la llustracién 31, el mena principal ha desaparecido y en su lugar se observa un
botén con un icono con tres lineas verticales. Si el usuario presiona el botdn, se

desplegara el menu principal.
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Gobierno Autonomo
Descentralizado del Canton
GUANO

Trabajo, Turismo y Tradicion

llustracién 31 Sitio web vista movil

4. SISGEOPRO

Este sistema fue desarrollado para automatizar la gestion de la informacion de las obras
administradas por el GAD del canton Guano.

Una vez que haya ingresado a la plataforma el usuario puede realizar diferentes
actividades dependiendo del rol con el que se le ha registrado. Los usuarios pueden ser:
administrador, funcionario y practicante, cada uno de estos puede realizar diferentes

actividades.

4.1. INGRESO AL SISTEMA
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PUEBLO
MAGICO

GUANO

ECUADOR

Ingresar al Sistema

Nombre de usuario

Contrasena

Ingresar

Si olvido su contrasefia, comuniquese con UTIC

lustracion 32 Ingresar a SisGeoPro

Para ingresar al aplicativo, luego de ingresar al sitio web, en el menu principal debe
elegir la opcién de “Balcon de Servicios” y de las opciones de este menu debe elegir
“SisGeoPro”. Al hacer clic sobre este enlace se le mostrara la pagina de la llustracion
32. En este espacio debera ingresar su nombre de usuario y contrasefia, en caso de no
poseerlas debera comunicarse con la unidad de TIC’s del GAD.

4.2. USUARIOS
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El aplicativo identifica el tipo de usuario que ingresa al sistema para permitirle el acceso
a las funcionalidades que estan asociadas al tipo de usuario. SisGeoPro reconoce tres
tipos de usuarios:
1.Administrador: este es el usuario que tiene acceso completo a las
funcionalidades del sistema.
2.Funcionario: este usuario tiene acceso a la administracibn de parroquias,
comunidades y obras. Se usa este tipo de usuario para el personal que es parte
del GAD que se encargara de registrar la informacion de las obras gestionada
por las diferentes direcciones.

3.Practicante: este tipo de usuario tiene acceso solo a la gestion de la informacion
de obras.

A continuacion, se detalla el uso de las diferentes funcionalidades del aplicativo.

4.3. ADMINISTRACION

Luego de ingresar en el sistema se mostrara el panel de opciones que le pertenecen al
usuario, tal como lo muestra la llustracién 33.

SisGeoPro

™ Bienvenido, evargas

& o Sistema de Gestion de Proyectos GAD Guano B e, Fone BT SHe
® Administracién V4
GOBIERNO AUTONOMO
& Roles de Usuario
DESCENTRALIZADO
M Parroquiasy Comunidades
MUNICIPAL DEL
¥
CANTON GUANO
® Parroquias
9 Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
KB1Manual de Usuario

llustracién 33 Panel de administracion

En el menu de administracion se podra gestionar la siguiente informacion:
e Usuarios: permite crear, modificar y eliminar los usuarios que tienen acceso al
aplicativo.
e Etapas: permite crear, modificar y eliminar la informacion relacionada a las etapas
de desarrollo de las obras del GAD.
¢ Roles de usuario: permite modificar y desactivar los roles de usuario.

e Areas Responsables: permite crear, modificar y eliminar areas (direcciones) del
GAD.
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43.1. Usuarios

SISGEOPRO MANUAL TECNICO

Los usuarios son los funcionarios del GAD que podré usar la aplicacion. Para esto, el

sistema cuenta con una interfaz que permite manipular la informacién de los usuarios.

SisGeoPro =
™~ Bienvenido, evargas Usuarios
o @ Administrador
- + Nuevo Usuario

© Administracién Listado de Usuarios

D b Mostrar 10 v registros

™ Ftapas

8 Roles de Usuari ID |: NOMBRE

DA 1 Edison Fernando Vargas Ipaz

M Parroquiasy Comunidades
2 William Lenin Lara Mindola
3 Delia Mariana Cacuango Tenemaza

Mostrando 1 a 3 de 3 registros
Q Comunidades

& Obras
© Obras

% Ayuda

Copyright © 2022 Todos los derechos reservados

TIPO

Administrador

Funcionario

Administrador

DEPARTAMENTO
Unidad de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
Direccion de Ambiente y Riesgo

Direccion de Ambiente y Riesgo

& Inicio

Buscar:
ESTADO ACCIONES

GUANO trabajo, turismo y tradicién

lustracion 34 Pagina de administracion de usuarios

Como lo muestra la llustracién 34 se muestra una interfaz sencilla en la que se visualiza

el listado completo de usuarios registrados.

Nuevo Usuario

En la parte superior se tiene el boton “Nuevo usuario”, al presionarlo se mostrara un

formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar un nuevo usuario.
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SisGeoPro = 4} 8
™~ Bienvenido, evargas B Ver listado
WP @ rdminisador
NE [# Nuevo Usuario
© Administracién Nembre Completos | #
I |t
Nombre de Usuario: 4
Contrasefia: &
& Areas Responsables
M Parroquias y Comunidades Area Responsable: Selecclone una drea v
F Provincias Tipo de Usuario:  Seleccione un tipo de usuario v
[ Cantones
? Parroquias
& Obras
@ Obras
% Ayuda
B Manual de Usuario
lustracion 35 Formulario de datos de nuevo usuario
La llustracion 35 muestra los datos que se deben completar para registrar un nuevo
usuario. Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en
blanco el sistema no permitira el registro de la informacién. Adicional, se debe
seleccionar el &rea responsable (Direccion) a la que pertenece el usuario que se esta
registrando. Finalmente, se le asigna un tipo de usuario, este valor permitird un acceso
personalizado al aplicativo dependiendo del tipo de usuario que se le asigne. Al dar clic
en “Registrar usuario” se mostrara la lista total de usuarios incluyendo el que se acaba
de registrar.
Modificar Usuario
SisGeoPro = 5]
™ Bienvenido, evargas Usuarios
' @ Administrador
PANEL DE OPCIONES @ Inicio Usuarios
© Administracién Listado de Usuarios
& Usuarios Mostrar| 10 v registros Buscar:
™ Etapas
& Roles de Usuario 1D l=_ NOMBRE TIPO DEPARTAMENTO ESTADO ACCIONES
e 1 Edison Fernando Vargas Ipaz Administrador  Unidad de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion [ Activo ]
L) b el s 2 William Lenin Lara Mindola Funcionario Direccién de Ambiente y Riesgo @ Du
;Z:::::S 3 Delia Mariana Cacuango Tenemaza Administrador  Direccién de Ambiente y Riesgo [ Aciivo J Dn
P Paroquia 4 Valeria Alexandra Espinoza Tixi Practicante Direccién de Ambiente y Riesgo [ Activo ] [:]n
9 Comunidades
& obras Mostrando 1 a 4 de 4 registros Anterior - Siguiente
Pg-l?%i‘“modificar los datos de un usuario basta con presionar el botén de icono modificar,
Ayuda
como-lo-muestra la llustracion 36 Al hacerlo, se dirigird a una nueva pestafia que
Copyright ® 2022 Todos los derechos reservados. GUANO trabajo, turismo y tradicion

muestra un formulario en el que sg pgrmitesmQadificar la nfprmacion del usuario.




GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO =
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO
CANTON GUANO
SisGeoPro = [:]
™ Bienvenido, evargas B Ver listado
L

(# Actualizar Datos del Usuario
e
© Administracidn Nombre Complets: [ | Edison FernandoVargas Ipaz
& Usua
W Etapa Nombre de Usuario: (¢  evargas
B Roles de Usuaric
Contrasefia:  [# 1234
& Areas Responsable

M Parroguias y Comunidades Area Responsable: Dire

F Provincias Tipo de Usuario:

Estado Usuario: Activo

% Ayuda
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llustracion 37 Formulario de actualizacion de la informacién del usuario

Una vez que se actualice la informacion, se debe dar clic en “Actualizar usuario”
(llustracién 36), esto guardara la informacién y se mostrara huevamente el listado de
usuarios reflejando la informacion que se acaba de actualizar.

Eliminar Usuario

La opcion de eliminar usuario permite activar o desactivar un usuario. Por politicas de
la institucion se conservara la informacién del usuario y simplemente su estado se
cambiara de “Activo” a “Inactivo”. Un usuario en estado “Inactivo” no podra usar el

aplicativo.
4.3.2. Etapas
Las etapas son las fases que se cumplen durante la ejecucién de una obra en la gestion

del GAD. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite manipular la

informacion de estas etapas.
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SisGeoPro = @

~ Bienvenido, evargas Etapas

- ®dminisirador

I @ Inicio - Etapas del Proyecto

© Administracion Listado de Etapas

0 ek Mostrar 10 v registros Buscar:

™ Etapas

& Roles de Usuario D | DESCRIPCION ESTADO ACCIONES

& Areas Responsables 1 Culminada nn

M Parroquias y Comunidades

2 En licitacién

F Provincias nn

et 3 En revisién Lcctive ] un

? Parroquias 4 En ejecucion de presupuesto un

9 Comunidades P

5 Pendients bacié

& obres endiente aprobacion un

Sloie 6 Socializacion oD nn

% Ayuda 7 Etapa prueba [ Activo ] nn

@xManual de Usuario Mostrando 1 a7 de 7 registros Anterior - Siguiente

llustracion 38 Pagina de administracion de etapas

Como lo muestra la llustracion 38 se muestra una interfaz sencilla en la que se visualiza
el listado completo de etapas registradas.

Nueva Etapa

En la parte superior se tiene el boton “Nueva Etapa”, al presionarlo se mostrara un

formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar una nueva etapa.

SisGeoPro = Q
™ Bienvenido, evargas S verlistado
' @ Administrador =
ANEL DE OPCIONE: (# Nueva Etapa

Administracién
° Descripcién de la etapa: ]

& Usuarios

™ Etapas

& Areas Responsables

M Parroquias y Comunidades
F Provincias

[I7] Cantones

T Parroguias

9 Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
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llustracion 39 Formulario nueva etapa

La llustracion 39 muestra los datos que se deben completar para registrar una nueva
etapa. Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en
blanco el sistema no permitird el registro de la informacién. Al dar clic en “Registrar
Etapa” se mostrara la lista total de etapas incluyendo a la que se acaba de registrar.
Modificar Etapa
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SisGeoPro = ®

™ Bienvenido, evargas Etapas
- @ dminisrador

+ Nueva Etapa @ Inicio - Etapas del Proyecta
E OPCIONES

© Administracién Listado de Etapas

& Usuarios
D DESCRIPCION ESTADO ACCIONES

. o
(o] o
(o]0
ao

W Etapas

& Roles de Usuario 1 Culminada
& Areas Responsables

2 En licitacién
I Parroquias y Comunidades

3 En revisién

F Provincias

800686

[ Cantones 4 En ejecucién de presupuesto
T Parroguias

@ Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
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lustracion 40 Modificar etapa

Para modificar los datos de una etapa con presionar el botén de icono modificar, como
lo muestra la llustracién 40. Al hacerlo, se dirigirA a una nueva pestafia que muestra

un formulario en el que se permite modificar la informacién de la etapa.

SisGeoPro = ®

f‘ Bienvenido, evargas

W ®idminisirador

= Ver listado

CIONES [# Actualizar Datos Etapa
Administracié ‘
(o ey Descripcidn Etapa: (&  Etapaprueba
& Usuarios

W Etapas Estado Etapa [ Activo

& Roles de Usuario

& Areas Responsables % Cancelar | £ Actualizar Etapa

M Parroquias y Comunidades

¥ Parroguias

9@ Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda

B1Manual de Usuario
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lustracion 41 Formulario de actualizacion de la informacién de una etapa

Una vez que se actualice la informacion, se debe dar clic en “Actualizar Etapa”
(llustracion 41), esto guardara la informacién y se mostrara nuevamente el listado de
etapas reflejando la informacion que se acaba de actualizar.

Eliminar Etapa

La opcidn de eliminar etapa permite activar o desactivar una etapa. Por politicas de la
institucién se conservara la informacion de la etapa y simplemente su estado se
cambiara de “Activo” a “Inactivo”. Una etapa “Inactiva” no se la podra ocupar en el

registro de las obras gestionadas por el GAD.
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4.3.3. Roles de Usuario

Los roles de usuario permiten diferenciar a los usuarios del aplicativo, pues,
dependiendo de rol de usuario se permitira el acceso a las diferentes funcionalidades
del aplicativo. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite manipular la

informaciéon de los roles de usuario.

SisGeoPro = ®
™ Bienvenido, evargas Roles
- ®dministrador
PANEL DE OPCIONE .
Listado de Roles
© Administracién
Mostrar 10 v registros Buscar.
& Usuarios
W Etapas D 12 NOMBRE ESTADO ACCIONES
& Roles de Usuario 1 Administrador [ Activo ] nn
& Areas Responsables
2 Funcionario L Active J [ 2] o |
M Parroquias y Comunidades
- 3 Practicante @ nn
F Provincias
(D) Cantones Mostrando 12 3 de 3 registros Anterior Siguiente
? Parroquias

9 Comunidades
& Obras
@ Obras
% Ayuda

Z2Manual de Usuario
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lustracion 42 Pagina de administracion de roles de usuario

Como lo muestra la llustraciéon 42 se muestra una interfaz sencilla en la que se visualiza
el listado completo de los roles de usuario registrados.

Modificar Roles de usuario

SisGeoPro = ®
™ Bienvenido, evargas Roles
v @ Administrador
PANEL DE OPCIONE .
Listado de Roles
© Administracién
Mostrar 10w registros Buscar
& Usuarios
W Etapas D 1= NOMBRE ESTADO ACCIONES
& Roles de Usuario 1 Administrador [ activo J un
& Areas Responsables
2 Funcionario D zZa
M Parroquias y Comunidades
3 Practicante n
% provicins g =
(D) Cantones Mostrando 12 3 de 3 registros Anterior Siguiente
? Parroquias

® Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda

B1Manual de Usuario
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llustracién 43 Modificar roles de usuario
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Para modificar los datos de un rol, se debe presionar el botén de icono modificar, como
lo muestra la llustracién 43. Al hacerlo, se dirigird a una nueva pestafia que muestra

un formulario en el que se permite modificar el nombre de un rol de usuario.

SisGeoPro = 5]

~ Bienvenido, evargas
- ®Administrador

= Ver listado

[# Actualizar Datos Rol

© Administracién

Nombre Rol rs Administrador

Estado Rol [ Activo

X Cancelar | & Actualizar Rol

& Obras
© Obras
% Ayuda

B1Manual de Usuario
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llustracion 44 Formulario de actualizacion de un rol de usuario

Unavez que se actualice la informacion, se debe dar clic en “Actualizar Rol” (llustracién
44), esto guardara la informacion y se mostrard nuevamente el listado de roles de
usuario reflejando la informacién que se acaba de actualizar.

Eliminar un Rol de Usuario

La opcién de eliminar rol de usuario permite activar o desactivar un rol. Por politicas de
la institucion se conservara la informacion del rol y simplemente su estado se cambiara

de “Activo” a “Inactivo”. Un rol inactivo no se lo podra usar para asignarlo a los usuarios.
4.3.4. Areas Responsables
Las areas responsables son las diferentes Direcciones que forman parte del GAD y que

tienen a su cargo las obras gestionadas. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz

que permite manipular la informacién de estas areas responsables.
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SisGeoPro = ®
Dlenvenikdo; svargas Pagina Areas Responsables
@Y ® rdministrador
+ Nueva Area Responsable @ Inicio
© Administracién Listado de Areas Registradas
& Usuarios
Mostrar 10 v registros Buscar:
W Etapas
8 Roles de Usuario ID | NOMBRE DEL AREA DESCRIPCION DIRECTOR ESTADO ACCIONES
& Areas Responsables 1 Departamento de Turismillo Este departamento ests encargado de generar proyectos para potenciar el turismo del Ing. Roberto [ inactivo ]
X . cantén Naufiay
M Parroquias y Comunidades
2 Direccion de Ambiente y Riesgo  Tiene a su cargo: - Calidad ambiental e higiene - Arados y pétreos - Gestion de riesgos Tec. Alfonso [ Activo ]
Villarroel
3 Direccién Social del Desarrollo  Este departamento esta a cargo de: - Educacién, cultura y tradicién - Emprendimientos - Dra.Elvialema (Y
Econémico Junta de proteccion de derechos y participacion ciudadana
4 Direccién de Desarrollo Este departamento estd encargado de crear proyectos en bien de la sociedad comin Ing. Orlando
& Obras Turistico Tene
© Obras 5 Direccién de Planificacion Este departamento tiene a su cargo: . Control de desarrollo urbano y rural - Comisaria Ing. Rafael [ inactivo ]
municipal - Avalos, catastros y estadistica - Planificacion estratégica cantonal, Escudero
% Ayuda institucional y de cooperacién
@ Manual de Usuario 6 Direccién Admi Este dep tiene a su cargo: - Compras piiblicas - Desarrollo de Tecnologia de Lic. Nelly [ inactivo ]
Informacién y Comunicacion - Movilizacién y servicios generales Guachilema

llustracion 45 Pagina de administracion de areas responsables

Como lo muestra la llustracion 45 se aprecia una interfaz sencilla en la que se visualiza
el listado completo de 4reas responsables registradas.

Nueva Area Responsable

En la parte superior se tiene el boton “Nueva Area Responsable”, al presionarlo se
mostrar4 un formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar una
nueva &rea responsable.

SisGeoPro = 5]
™ Bienvenido,
ienvenido, evargas = ver listado
P @ rdmiistiador
PANEL DE OPCIONES (# Nueva Area Responsable
Administracio
D Nombre delArea: @
& Usuarios
W Etapas Descripcién:
& Roles de Usuario @
& AreasResponsables y
M Parroguiasy Comunidades Director: (-]
F Provincias
(10 Cantones [ Registrar Area
? Parroguias
9 Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
@¥Manual de Usuario
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llustracion 46 Formulario nueva area responsable

La llustracién 46 muestra los datos que se deben completar para registrar una nueva
area responsable. Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algin
espacio en blanco el sistema no permitira el registro de la informacion. Al dar clic en
“Registrar Area” se mostrara la lista total de areas responsables incluyendo a la que se
acaba de registrar.
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SisGeoPro = @
™ Bienvenido, evargas P i
= Pagina Areas Responsables
- @ adminisiador
T + Nueva Area Responsable & | Areas Responsabl
© Administracién Listado de Areas Registradas
& Usuarios )
Mostrar 10w registros Buscar:
™ Etapas
& Roles de Usuario ID |: NOMBRE DEL AREA DESCRIPCION DIRECTOR ESTADO ACCIONES
& Areas Responsables 1 Departamento de Turismillo Este departamento est encargado de generar proyectos para potenciar el turismo del Ing. Roberto [ inactivo ] nn
canton Naufia
A Parroquias y Comunidades 4
e 2 Direccién de Ambiente y Riesgo  Tiene a su cargo: - Calidad ambiental e higiene - Arados y pétreos - Gestion de riesgos Tec. Alfonso [ activo | nn
= Provincias -
’ Villarroel
[T Cantones
3 Direccién Social del Desarrollo  Este departamento estd a cargo de: - Educacién, cultura y tradicién - Emprendimientos -~ Dra.Elvialema  (ZIE9) nn
? Parmoquias Econémico Junta de proteccidn de derechos y participacién ciudadana
9 Comunidades
4 Direccién de Desarrollo Este departamento ests encargado de crear proyectos en bien de la sociedad comin Ing. Orlando [ ctivo ] n n
& Obras Turfstico Tene
© Obras 5 Direccién de Planificacién Este departamento tiene a su cargo: . Control de desarrollo urbano y rural - Comisaria Ing. Rafael [ inactivo ] n n
municipal - Avaliios, catastros y estadistica - Planificacién estratégica cantonal, Escudero
% Ayuda institucional y de cooperacion
B Manual de Usuario 6 Direccién Administrativa Este departamento tiene a su cargo: - Compras piiblicas - Desarrollo de Tecnologia de Lic. Nelly [ inactivo ] nn
Informacién y Comunicacién - Movilizacién y servicios generales Guachilema

lustracion 47 Actualizacion de los datos de un &rea responsable

Para modificar los datos de un area responsable, se debe presionar el botén de icono

modificar, como lo muestra la llustracion 47. Al hacerlo, se dirigira a una nueva pestafia

gue muestra un formulario en el que se permite modificar la informaciéon del area

responsable.

SisGeoPro

™ Bienvenido, evargas

L yr—

PANEL DE OPCIONES [# Actualizar Datos del Area Responsable

© Administracién

MombredelArea (2  Direccion de Ambiente y Riesgo

& Usuarios Responsable

e Descripcisn: Tiene a su cargo: A

& Roles de Usuario r g Calidad ambiental e higiene o
- Arados y pétreos y

& Areas Responsables

M Parroquias y Comunidades Director: (£  Tec. Alfonso Villarroel

&P REIITES EstadodelArea [ Activo

[ Cantones
? Parroguias

9 Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
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lustracion 48 Formulario de actualizacion de la informacion de un area responsable

Una vez que se actualice la informacién, se debe dar clic en “Actualizar Area”

(llustracién 48), esto guardarda la informacién y se mostrara nuevamente el listado de

areas reflejando la informacién que se acaba de actualizar.

Eliminar Area Responsable

La opcion de eliminar area responsable permite activar o desactivar un area. Por

politicas de la institucidbn se conservara la informacion y simplemente su estado se




GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO .
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO

CANTON GUANO
cambiara de “Activo” a “Inactivo”. Un area inactiva “Inactiva” no se la podra ocupar en

el registro de las obras gestionadas por el GAD.

4.4. PARROQUIAS Y COMUNIDADES

Este modulo permite gestionar la informacién de parroquias y comunidades que
pertenecen al GAD. Para realizarlo, se tienen varias funcionalidades que permiten

registrar informacion relacionada a las parroquias.
4.4.1. Provincias
El registro de provincias permite almacenar informacion de las diferentes provincias que

existe en el pais. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite manipular

la informacion de estas provincias.

SisGeoPro =

™ Bienvenido, evargas Provincias
P ®Administrador

+ Nueva Provincia & Inicio
© Administracién Listado de Provincias
R Mostrar 10 v registros Buscar:
W Etapas
& Roles de Usuario "] | DPA_PROVINCIA NOMBRE ESTADO ACCIONES
& hrena g . o Aaizy L (o |
M Parroquias y Comunidades .

10 10 Imbabura m n
F Provincias
P n u Lojs i (o |
t r 12 12 Los Rios [ activo ] [ o |
@ Comunidades

13 13 Manabi cD
& Obras n
© Obras 14 14 Morona Santiago [ activo ] n
% Ayuda 15 15 Napo m n
@Manual de Usuario 16 16 Pastaza n

lustracion 49 Pagina de administracion de provincias

Como lo muestra la llustracion 49 se aprecia una interfaz sencilla en la que se visualiza

el listado completo de provincias registradas.

Nueva Provincias
En la parte superior se tiene el botén “Nueva Provincia”, al presionarlo se mostrara un

formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar una nueva provincia.
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SisGeoPro = ®

f \ Bienvenido, evargas
P @ dministrador

= Verlistado

PANEL DE OPCIONES [# Nueva Provincia

Admini: ion
O LTS DPA_Provincia (¥

& Usuarios
e Etapas Nombre Provincia B [jom:C
& Roles de Usuaria

& Areas Responsables

i Registrar Provincia
I Parroquias y Comunidades
F Provincias
[IJ Cantones
¥ Parroguias

9 Comunidades
& Obras
© Obras
% Ayuda
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lHustracion 50 Formulario nueva provincia

La llustracion 50 muestra los datos que se deben completar para registrar una
provincia. Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en
blanco el sistema no permitira el registro de la informacion. Al dar clic en “Registrar
Provincia” se mostrara la lista total de provincias incluyendo a la que se acaba de
registrar.

Modificar Provincia

SisGeoPro = (5]

~ Bienvenido, evargas Provincias
- ®dminisiador
[ + Nueva Provincia & Inicio
PANEL DE OPCIONES
© Administracién Listado de Provincias
0 e i Mostrar 10 ~ registros Buscar:
™ Etapas
& Roles de Usuario 1D |= DPA_PROVINCIA NOMBRE ESTADO ACCIONES
& Areas Responsables 1 01 Azuay [ activo ) nn
Ml Parroquias y Comunidades

10 10 Imbabura @ nn
F Provincias
[T Cantones 11 11 Loja D nn
® Parroquias 12 12 Los Rios [ ctivo § Z
9 Comunidades

13 13 Manabi [ Activo ] nn
& Obras
e 14 14 Morona Santiago [ ctivo ] Z
% Ayuda 15 15 Napo [ activo § nn
@ Manual de Usuario 16 16 Pastaza m nn

lustracion 51 Actualizacion de los datos de una provincia
Para modificar los datos de una provincia, se debe presionar el botén de icono modificar,

como lo muestra la llustraciéon 51. Al hacerlo, se dirigirA a una nueva pestafia que

muestra un formulario en el que se permite modificar la informacion de la provincia.
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™ Bienvenido, evargas
P ®Administrador

= Ver listado

[# Actualizar Datos Provincia

Administracion
° DPA Provincia % 01

& Usuarios
- - ;
e Etapas Nombre Provincia (¥  Azuay

& Roles de Usuario .
Estado Provincia Activo

& Areas Responsables

M Parroquias y Comunidades
F Provincias

[ Cantones

? Parroguias

@ Comunidades

& Obras

© Obras

% Ayuda
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lustracion 52 Formulario de actualizacion de una provincia

Una vez que se actualice la informacién, se debe dar clic en “Actualizar Provincia”
(lustracién 52), esto guardara la informacién y se mostrara nuevamente el listado de
provincias reflejando la informacién que se acaba de actualizar.

Eliminar Provincia

La opcién de eliminar provincia permite activar o desactivar un area. Por politicas de la
institucion se conservara la informacion y simplemente su estado se cambiara de
“Activo” a “Inactivo”. Una provincia “Inactiva” no se la podra ocupar en el registro de las

obras gestionadas por el GAD.
4.4.2. Cantones
El registro de cantones permite almacenar informacion de los diferentes cantones que

existe en el pais. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite manipular

la informacién de estos cantones.
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SisGeoPro = @

A Bienvenido, evargas Péglna CantOneS
P ®dministador

TR “+ Nuevo Canton & Inicio - Cantones

© Administracién Listado de Cantones
& Usuarios Mostrar 10w registros Buscar:
™ Etapas
& Roles de Usuario ID  |: DPA_PROVINCIA PROVINCIA DPA_CANTON CANTON ESTADO ACCIONES
& Areas Responsables 1 01 Azuay 01 Cuenca [ Activo J nn
W Parroquiasy Comunidades

10 01 Azuay 10 Ofia cD nn
F Provincias
[ Cantones 11 01 Azuay 11 Chordeleg @ nn
? Parroquias 12 0 Azuay 12 ElPan [ Activo J (2] o]
9 Comunidades

13 01 Azuay 13 Sevilla de Oro @
= v (2] o]
© Obras 14 01 Azuay 14 Guanchapala [ Activo ] nn
% Ayuda 15 01 Azuay 15 Camilo Ponce Enriquez [ Activo ] nn
BrManual de Usuario 16 06 Chimborazo o1 Riobamba [ Activo ] nn

llustracion 53 Pagina de administracion de cantones

Como lo muestra la llustracion 53 se aprecia una interfaz sencilla en la que se visualiza
el listado completo de cantones registrados.

Nuevo Cantén

En la parte superior se tiene el botén “Nuevo Cantdn”, al presionarlo se mostrara un
formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar un nuevo canton.
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llustracion 54 Formulario registro nuevo cantén

La llustracion 54 muestra los datos que se deben completar para registrar un canton.
Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en blanco el
sistema no permitira el registro de la informacion. Al dar clic en “Registrar Cantén” se
mostrara la lista total de cantones incluyendo al que se acaba de registrar.

Modificar Cantén
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llustracién 55 Modificar canton

Para modificar los datos de un canton, se debe presionar el botén de icono modificar,
como lo muestra la llustracién 55. Al hacerlo, se dirigird a una nueva pestafia que
muestra un formulario en el que se permite modificar la informacion del cantén.
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llustracion 56 Formulario actualizar canton

Una vez que se actualice la informacién, se debe dar clic en “Actualizar Cantén”
(llustracion 56), esto guardara la informacién y se mostrara nuevamente el listado de

cantones reflejando la informacion que se acaba de actualizar.

Eliminar Cantén
La opcion de eliminar canton permite activar o desactivar un canton. Por politicas de la

institucion se conservara la informacion y simplemente su estado se cambiara de
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“Activo” a “Inactivo”. Un cantén “Inactivo” no se la podra ocupar en el registro de las

obras gestionadas por el GAD.
4.4.3. Parroquias
El registro de parroquias permite almacenar informacién de parroquias que pertenecen

al cantén Guano. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite manipular

la informacion de estas parroquias.

SisGeoPro = @
™ Bienvenido, evargas H
emuenicio, evarg! Parroquias
- @ iminisiador
=+ Nueva Parroquia & Inicio
© Administracién Listado de Parroquias
Mostrar 10 v registros Buscar:
ID |: DPA_PROVINCIA DPA_CANTON CANTON DPA_PARROQUIA NOMBRE REPRESENTANTE ESTADO || ACCIONES
1 06 o7 Guano 00069 Parroquia Prueba Modificada ~ Representante Prueba (IR ‘
0 06 o7 Guano 58 Santa Fé de Galin Sra.ClemenciaAllauca (D) ‘ n
1 16 o7 Guano 59 Valparaiso Leda. Maria Pilatufia oD [ n
2 0 o7 Guano 01 El Rosario prueba Sra. Maria Lema [ ctivo ] [ n
& obras FER ] o Guano 53 La Providencia Ing. Néstor Chavez [ inactivo ] ‘ n
© Obras )
14 06 o7 Guano 02 La Matriz Ing. Elfazar Camacha [ inactivo } ‘
% Ayuda .
@ Manual de Usuario 15 06 o7 Guano 00069 Parroquia Prueba Test Representante Prueba (D) ‘ n

llustracién 57 Pagina de administracion de parroquias

Como lo muestra la llustracion 57 se aprecia una interfaz sencilla en la que se visualiza
el listado completo de parroquias registradas.

Nueva Parroquia

En la parte superior se tiene el botdn “Nueva Parroquia”, al presionarlo se mostrara un
formulario que permite ingresar los datos hecesarios para registrar una nueva parroquia.
La llustracién 58 muestra los datos que se deben completar para registrar un cantén.
Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en blanco el
sistema no permitira el registro de la informacion. Al dar clic en “Registrar Cantdn” se

mostrard la lista total de cantones incluyendo al que se acaba de registrar.
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llustracion 58 Formulario nueva parroquia
~
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llustracion 59 Modificar parroquia
Para modificar los datos de una parroquia, se debe presionar el boton de icono

modificar, como lo muestra la llustracién 59. Al hacerlo, se dirigird a una nueva pestafa

gue muestra un formulario en el que se permite modificar la informacion de la parroquia.
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llustracion 60 Formulario actualizar parroquia

Una vez que se actualice la informacion, se debe dar clic en “Actualizar Parroquia”
(lustracién 60), esto guardara la informacién y se mostrara huevamente el listado de

parroquias reflejando la informacion que se acaba de actualizar.

Eliminar Parroquia

La opcion de eliminar parroquia permite activar o desactivar una parroquia. Por politicas
de la institucién se conservara la informacion y simplemente su estado se cambiara de
“Activo” a “Inactivo”. Una parroquia “Inactiva” no se la podra ocupar en el registro de las

obras gestionadas por el GAD.
4.4.4. Comunidades
El registro de comunidades permite almacenar informacién de comunidades que

pertenecen al cantdbn Guano. Para esto, el sistema cuenta con una interfaz que permite

manipular la informacion de estas comunidades.



GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO
MUNICIPAL DEL
CANTON GUANO

SisGeoPro =

(&) Bienvenido, evargas

P ©/dministrador

M Parroquias y Comunidades

F Provincias

% Ayuda

@ Manual de Usuario

Comunidades

ol + Nueva Comunidad

© Administracién

Listado de Comunidades

Mostrar 10 v registros

ID | CODIGO DPA(PR/C/PA)
1 06 07 52
10 06 07 52
1 06 07 52
12 06 07 52
13 06 07 54
14 06 07 54
15 06 07 54

16 06 07 54

CANTON

Guano

Guano

Guano

Guano

Guano

Guano

Guano

Guano

PARROQUIA

llapo

Ilapo

llapo

llapo

San Andrés

San Andrés

San Andrés

San Andrés

SISGEOPRO MANUAL TECNICO

COMUNIDAD

Pusniag Jes(s del Gran Poder

Cenincaguan

Saguazo Cruz de Mayo
Saguazo La Unién
Comunidad Modificada Mod
Balsayan

San Miguel

ElCielo

@ Inicio

Buscar:

REPRESENTANTE

Srta. Marcela Satian

Sra. Elena Lopez

Ing. Alizeo Camacho

Ing. Raul Cabrera Escobar
Ing. Prueba Mod

Sr. David Puente

Sra. Maria Elena Mocha

Sr. Pedro Macas

ESTADO

ACCIONES

llustracion 61 Pagina de administracion de comunidades

Como lo muestra la llustracion 61 se aprecia una interfaz sencilla en la que se visualiza

el listado completo de comunidades registradas.

Nueva Comunid

ad

En la parte superior se tiene el botén “Nueva Comunidad”, al presionarlo se mostrara un

formulario que permite ingresar los datos necesarios para registrar una nueva

comunidad.
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llustracién 62 Formulario nueva comunidad

La llustracion 62 muestra los datos que se deben completar para registrar una

parroquia. Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje alglin espacio en

blanco el sistema no permitira el registro de la informacion. Al dar clic en “Registrar

Comunidad” se mostrara la lista total de parroquias incluyendo la que se acaba de

registrar.
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Modificar Comunidad

Para modificar los datos de una comunidad, se debe presionar el boton de icono
modificar, como lo muestra la llustracion 61. Al hacerlo, se dirigira a una nueva pestafia
que muestra un formulario en el que se permite modificar la informacién de la

comunidad.
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llustracién 63 Formulario actualizar comunidad

Una vez que se actualice la informacién, se debe dar clic en “Actualizar Comunidad”
(llustracion 63), esto guardara la informacién y se mostrara nuevamente el listado de
comunidades reflejando la informacion que se acaba de actualizar.

Eliminar Comunidad

La opcion de eliminar comunidad permite activar o desactivar una comunidad. Por
politicas de la institucion se conservara la informacion y simplemente su estado se
cambiara de “Activo” a “Inactivo”. Una comunidad “Inactiva” no se la podra ocupar en

el registro de las obras gestionadas por el GAD.

4.5. OBRAS

Este mdodulo permite administrar toda la informacion relacionada a la gestién de obras
gue tiene a su cargo el GAD del canton Guano.

Al igual que en la gestion de los otros modulos, se tiene una interfaz que permite
administrar las diferentes operaciones que se pueden realizar con la informacion de las

obras como lo muestra la llustracion 64.
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llustraciéon 65 Formulario nueva obra

La llustracion 65 muestra los datos que se deben completar para registrar una obra.
Todos los campos son obligatorios, en caso de que se deje algun espacio en blanco el
sistema no permitird el registro de la informacion. Al dar clic en “Registrar Obra” se

mostrara la lista total de obras incluyendo la que se acaba de registrar.

Modificar Comunidad
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Para modificar los datos de una obra, se debe presionar el botén de icono modificar,

como lo muestra la llustracion 64. Al hacerlo, se dirigira a una nueva pestafia que

muestra un formulario en el que se permite modificar la informacion de la obra.
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llustracién 66 Formulario actualizar obra

Una vez que se actualice la informacion, se debe dar clic en “Actualizar Obra”
(llustracién 66), esto guardara la informacién y se mostrara nuevamente el listado de
obras reflejando la informacién que se acaba de actualizar.

Eliminar Obra

La opcion de eliminar obra permite activar o desactivar una obra. Por politicas de la
institucion se conservara la informacion y simplemente su estado se cambiara de

“Activo” a “Inactivo”. Una obra “Inactiva” no se mostrara en el mapa visor de obras.

4.6. VISOR DE OBRAS

El aplicativo cuenta con un visor de obras que es de acceso al publico, pues no
necesitard contar con un usuario y contrasefia para visualizar la informaciéon que se
muestra en él. El objetivo de este visor es proveer un mapa del canton sobre el cual se
mostraran las obras activas que estan siendo gestionadas por el GAD. Se mostrara un
resumen de cada una de las obras marcadas y se permitird a los usuarios revisar la

informacién de estas obras.



GOBIERNO AUTONOMO

DESCENTRALIZADO 3
MUNICIPAL DEL SISGEOPRO MANUAL TECNICO

CANTON GUANO

QUANO Inicio > Ciudad > Noticias Transparencia Balcdn de Servicios v Contactos
<>

Loitap

- PDOT '
— Geoportal de Obras 7
I,! e

Obras Administraciéon 2019-2023

Gobierno Autonomo

e 1= | | | | | 2 == = — ‘

lustracién 67 Acceso al geoportal de obras

Para ingresar al portal de obras, en la pagina principal del sitio nos dirigimos a la opcion

“Transparencia” y luego “Geoportal de Obras” como lo muestra la llustracion 67.
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