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RESUMEN

En el presente trabajo de integracion curricular se plantedé como objetivo el desarrollo de una
aplicacion web para la planificacion y seguimiento de los proyectos que se lleva a cabo en el
Gobierno Autéonomo Descentralizado Municipal del Canton Colta. Se empled los métodos
analitico, inductivo y cuasi experimental para determinar los fundamentos teéricos; ademas se
aplico la metodologia 4gil SCRUM para el desarrollo de la aplicacion web, dentro de la fase de
planificacién se realizd el planteamiento de los requerimientos, se definieron las personas
involucradas en el proyecto y sus roles, a partir de lo cual se gener6 un total de 9 Sprint con un
total de 33 historias de usuarios en los que incluyeron 6 metaforas de sistema. En cuanto a las
herramientas, se utilizé el editor de codigo Visual Studio Code, Framework Laravel, lo que
permitio separar la interfaz de usuario con la logica del negocio a través del patron de arquitectura
modelo vista controlador (MVC), la base de datos para almacenar la informacion del proyecto fue
implementada con MySQL. Para la evaluacion de la eficiencia se basé en la ISO/IEC 25010,
eligiendo la subcaracteristica comportamiento temporal, y para la disponibilidad se basé en la
ISO/IEC 27001. En el analisis mediante la automatizacion del sistema se determind que existe
una mejoria notable del tiempo de respuesta en el ingreso, listado, busqueda, modificacion y
eliminaciéon de informacién de los proyectos, por otra parte, en la evaluacion de la disponibilidad
se determind que el sistema posee una alta disponibilidad, correspondiente al 99.33%, teniendo

en cuenta el tiempo total de uso del sistema y las interrupciones programadas y no programadas.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE>, <DESARROLLO DE APLICACIONES
WEB>, <METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL (SCRUM)> <FRAMEWORK
LARAVEL>, <SISTEMA DE PLANIFICACION>, <NORMA ISO/IEC 27001>, <NORMA
ISO/IEC 25010>
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SUMARY

The objective of this curriculum integration work was the development of a web application for
the planning and monitoring of projects carried out in the Gobierno Auténomo Descentralizado
Municipal of the Colta Canton. We utilized an analytical, inductive and quasi-experimental
methods to determine the theoretical foundations; in addition, we applied the SCRUM agile
methodology for the development of the web application. We defined the requirements, the people
involved in the project and their roles during the planning phase, from which a total of 9 Sprint
were generated with a total of 33 user stories that included 6 system metaphors. In regard to the
tools, we utilized the Visual Studio Code editor, Laravel Framework, which allowed us to separate
the user interface with the business logic through the model view controller (MVC) architecture
pattern, and we implemented the database to store the project information with MySQL. We based
the evaluation of efficiency on the ISO/IEC 25010 standard, choosing the time behavior sub
characteristic, and for availability it was based on ISO/IEC 27001 standard. In the analysis
through the automation of the system, it was determined that there is a notable improvement in
the response time for entering, listing, searching, modifying, and deleting project information. On
the other hand, in the availability evaluation we determined that the system has a high availability,
corresponding to 99.33%, taking into account the total time of use of the system and the scheduled

and unscheduled interruptions.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING>, <WEB APLICATIONS DEVELOPMENT>,
<AGILE SOFTWARE DEVELOPMENT METHODOLOGY (SCRUM)>, <LARAVEL
FRAMEWORK>, <PLANNING SYSTEM>, <ISO/IEC 27001 STANDARD>, <ISO/IEC 25010
STANDARD>

Lie: Carolina Campafia D. Mgs
ID number: 1804191482
EFL Professor

2351-DBRA-UPT-2022
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INTRODUCCION

En la actualidad las aplicaciones web son muy importantes, ya que muestran posibilidades
ilimitadas de intercambiar informacién y datos sin importar la ubicacion geografica de los
usuarios, mismos que pueden acceder a dichas aplicaciones a través de diversos dispositivos
mientras exista un navegador. Las aplicaciones web se han convertido en herramientas de uso
comun, hasta el punto de tornarse en algo esencial para la vida diaria, permitiendo al ser humano

estar mas interconectado que nunca.

Uno de los principales aspectos de la tecnologia se centra en la posibilidad de controlar los
procesos de proyectos desarrollados en diferentes areas dentro de entidades como: instituciones,
empresas y organizaciones, mejorando asi el recurso tiempo, dando un servicio con eficiencia,

disponibilidad en la planificacion y seguimiento de proyectos.

En nuestro pais existen varios proyectos aplicados al mejoramiento territorial, donde los
beneficiados son cada uno de los ciudadanos, debido a esto se necesita conocer cuales son los
proyectos que faltan emplearse a ciertas partes de la poblacion, de la misma manera que tan
beneficiosos han sido los proyectos ya implementados, por lo tanto esta responsabilidad es
asignada a los Gobiernos Autéonomos Descentralizados (GAD’s), de cada uno de los cantones

pertenecientes a las provincias de nuestro pais.

El cantén Colta pertenece a la provincia de Chimborazo con una extension territorial de 850km?
el mismo que limita al norte con el cantéon Riobamba, al sur con los cantones Pallatanga y

Guamote, al este con los cantones Riobamba y Guamote y al oeste con la provincia de Bolivar.

El Municipio de Colta, fue creado mediante Decreto Legislativo el 27 de Febrero de 1884, su
accionar se encuentra basado en normativas y disposiciones legales de: La Constitucion Politica
del Ecuador; Ley Orgéanica de Régimen Municipal; Ley Organica de Régimen Provincial; Ley
Orgéanica de la Contraloria General del Estado; entre otras. Su finalidad se fundamenta en el Art.l

LORM (Ley Organica de Régimen Municipal).

El propésito de este Trabajo de Integracion Curricular consiste en desarrollar un sistema web de
Planificacion y Seguimiento de proyectos para el Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal

del Cantdn Colta.

Para el desarrollo del sistema web de Planificacion y Seguimiento de proyectos se hara uso el
Framework Laravel y como base de datos MySQL, el sistema se debe sustentar con informacion

general de cada uno de los proyectos, y de esta manera hacer el respectivo control de los procesos,



ademas de obtener los reportes gerenciales, los mismos que se utilizaran para la toma de

decisiones.

Capitulo 1: Diagnostico del problema. En este capitulo se dard a conocer los antecedentes que
permitieron plantear el problema, teniendo en cuenta a las personas involucradas en cada uno de

los procesos, y basandose en los objetivos y justificaciones planteadas.

Capitulo 2: Revision de la literatura o fundamentos teoricos. En este capitulo se conoceran los
conceptos basicos y trabajos que guardan algun tipo de relacidon con el proyecto planteado, ademas

de definir las herramientas para el desarrollo general del proyecto.

Capitulo 3: Marco Metodolégico. Este capitulo estara orientado al desarrollo del aplicativo que
a su vez brindara la solucion al problema planteado, basados en la metodologia agil SCRUM y

las etapas que garantizaran la calidad del proyecto

Capitulo 4: Resultados. Este capitulo demostrara si se cumpli6 o no con los objetivos planteados,

haciendo uso de herramientas estadisticas para la medicion de las variables en estudio.



CAPITULO 1

1 DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del problema

1.1.1 Antecedentes

El Municipio de Colta, fue creado mediante Decreto Legislativo el 27 de febrero del 1884. Se
cambio la denominacion del Municipio de Colta por Gobierno Municipal de Colta, discutida y
aprobada por el consejo a través de la Ordenanza en sesiones ordinarias del 16 y 26 de marzo del

2001 y sancionado por el alcalde el 2 de abril del mismo afio.

El Gobierno Municipal de Colta fue cambiado y denominado a Gobierno Auténomo
Descentralizado Municipal del Cantén Colta mediante Ordenanza discutida y aprobada por el
Consejo Cantonal el 2 y 6 de septiembre del 2011 y sancionada por el alcalde el 13 de septiembre

del mismo afio. (GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA, 2021)

El Gobierno Autonomo Descentralizado Municipal del Cantéon Colta encargado de impulsar el
desarrollo y bienestar territorial basados en la resolucion N° 011-CNC-2012, con el fin de
consolidar un régimen de desarrollo, que optimiza las potencialidades, capacidades y vocaciones
de los GAD’s, a través de un modelo de autonomia y descentralizacion que aporte con la
construccion de un desarrollo justo y equilibrado para todos los ciudadanos que son parte del

Canton Colta.

Como informacién adjunta y generalizada, Colta pertenece a la provincia de Chimborazo con una
extension territorial de 850km?* el mismo que limita al norte con el cantén Riobamba, al sur con
los cantones Pallatanga y Guamote, al este con los cantones Riobamba y Guamote y al oeste con

la provincia de Bolivar.

El Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal del canton Colta, esta facultado para proveer

proyectos tales como:

e  Proyectos de alcantarillados.

e  Proyectos de apertura y ampliacion de vias para acceso a comunidades y parroquias.
e  Proyectos de agua potable y agua de riego

e  Proyectos para agricultura y ganaderia.

e  Proyectos para pisciculturas.

e  Proyecto de adoquinamiento de calles.

e Proyecto de construccion, mantenimiento y ampliacion de cementerios y otros.
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El principal inconveniente que se presenta al momento y por el cual se desea crear el aplicativo
web, es la falta de informacién a tiempo de cada uno de los proyectos que se desarrollan en el
GAD Municipal del Canton Colta; la informacion que se maneja en la institucion es escasa y a su
vez inexistente, también se desconoce en qué estado y lugar se desarrollaron cada uno de los
proyectos, es necesario destacar que la informacion no se encuentra disponible a todo momento,
pues en algunos casos hay que acudir al Municipio del Cantén Colta de manera personal para

consultar dicha informacion perdiendo asi tiempo y recursos.

Para el manejo adecuado de la informacidn previa se ha visto necesario conocer las diferentes

causas y consecuencias del problema.

Se tiene las siguientes causas:

e No cuenta con un sistema automatizado de gestion de proyectos.

e No existe una base de datos de los responsables de cada proyecto.

e No existe informacion de las comunidades, ni de los proyectos que se desarrollan en el canton
Colta.

e No existen reportes de los proyectos, ni se conoce el estado de los mismos (inconcluso, no
ejecutado, finalizado).

e No existe informacion de proveedores, asi como de las facturas pagadas, y de las que se

encuentra por pagar.

Se tiene las siguientes consecuencias:

e El departamento de gestion de proyectos del GAD Municipal del Canton Colta tiene
inconvenientes al conocer el presupuesto asignado a cada uno de los proyectos.

e El departamento no posee informacion de los encargados de la ejecucion de cada proyecto.

e Se desconoce los proyectos y en que comunidades del canton Colta se ejecutan.

e No hay un control de tiempo de ejecucion y el estado de cada proyecto.

e Desconocimiento de los pagos realizados y por realizarse en cada proyecto a los proveedores.

Por lo expuesto anteriormente el Gobierno Auténomo Descentralizado Municipal del Cantén
Colta, en los departamentos encargados de proyectos conjuntamente con departamento de
Tecnologias de la Informacion (TIC’s), requiere la implementacion de un sistema web que
permita planificar y hacer seguimientos de los proyectos que se desarrollan en la institucion, con
el fin de tener la informacion mas precisa del estado de cada uno de ellos, poder generar reportes
automaticamente de los mismos, saber el presupuesto que se otorga a cada proyecto, entre otros

aspectos. Acorde a la informacion obtenida es necesario tener en cuenta que sera los
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departamentos mencionados en lineas anteriores del GAD Municipal del Cantén Colta quien hara

uso del sistema.

1.1.2  Formulacion del problema

(El desarrollo de un sistema web para la planificacion y seguimiento de los proyectos del GAD
Municipal del Canton Colta mejorara el tiempo de consulta de la informacion de los proyectos y

la disponibilidad de acceso a la informacion?
1.1.3  Sistematizacion del problema

(Cual es el proceso para planificar y dar seguimientos a los proyectos del GAD Municipal del

Canton Colta?

(Cuales son los médulos de Administracion del sitio, Planificacion, Seguimiento, Evaluacion y

Reportes Gerenciales?

(Cuales son las estrategias y técnicas de acceso a la informacion para mejorar la disponibilidad

de un sistema web?

(Como mejorara el tiempo de consulta de la informacion de los proyectos mediante el uso del

sistema web?

1.2 Justificacion

1.2.1 Justificacion teorica

Para el desarrollo del presente Trabajo de Integracion Curricular, se ha pensado en Laravel como
el Framework de desarrollo de la aplicacion pues este maneja un patréon de arquitectura MVC
permitiendo asi separar la interfaz de usuario, con la légica del negocio, en concordancia a lo
expuesto se ha realizado una investigacion de trabajos similares que han usado el Framework

Laravel para la resolucion del problema. (Otwell, 2022)

Por lo manifestado anteriormente se tiene que establecer un gestor de base de datos, el cual cumpla
con las caracteristicas necesarias para el acceso a la informacion que se manejara en la institucion,
asi permitiendo ordenar de tal manera que se muestre integramente y sin errores al usuario,
ademas permitiendo gestionarla las veces necesarias, por tal motivo se ha establecido hacer uso
de un motor de base de datos MySQL, teniendo en cuenta cada una de las caracteristicas y

cardinalidades que representa usar este tipo de tecnologias para el desarrollo. (Diaz, Sanchez 2018)



Luego de realizar el analisis de las investigaciones citadas, se destaca que el uso de Laravel es
importante para mejorar el tiempo de respuesta en procesos automatizados de los sistemas que
aplicaron este Framework. En el presente proyecto se aplicara la misma herramienta con el fin de
mejorar el tiempo para la gestion en el GAD Municipal del Canton Colta, en los aspectos de

planificacion y seguimiento de proyectos.

1.2.2  Justificacion aplicativa

Se desarrollara con el fin de buscar mejorar los tiempos de respuesta al obtener informacion de
los proyectos que se realizan en el GAD Municipal del Canton Colta. Permitiendo ademas con
este sistema brindar la informacion adecuada para los organismos de control, demostrando asi la

transparencia de los procesos en cada uno de los proyectos del GAD de Colta.

En el presente proyecto, al ser un sistema web permitira que esté disponible en el servidor las 24
horas, 7 dias de la semana, dando a conocer de manera precisa y Optima toda la informacion

perteneciente a los proyectos que son desarrollados en el Municipal del Canton Colta.
Los médulos para desarrollarse dentro del proyecto son los siguientes:

e Autenticacion y registro de usuarios
o El sistema permitira el registro de usuarios.
o El sistema permitira la autenticacion de usuarios.
o El sistema permitira listar usuarios en la seccion de Administracion.
e Gestion de parametros por comunidad.
o El sistema permitird ingresar Parametros (Comunidades, directivas, proyectos, encargados,
presupuesto).
o El sistema permitira modificar Parametros (Comunidades, directivas, proyectos, encargados,
presupuesto).
o El sistema permitird eliminar Parametros (Comunidades, directivas, proyectos, encargados,
presupuesto).
o El sistema permitira listar Parametros (Comunidades, directivas, proyectos, encargados,
presupuesto).
e Planificacion y Seguimiento Proyectos
o El sistema permitird listar Proyectos.
o El sistema permitira ingresar Proyectos.
o El sistema permitirda modificar Proyectos
o El sistema permitira eliminar Proyectos

o El sistema permitird ingresar la planificacion anual



o El sistema permitira listar la planificacion anual
o El sistema permitira modificar planificacion anual
o El sistema permitira eliminar planificacion anual
e Generacion de reportes
o El sistema permitira generar Reportes de planificacion.
o El sistema permitira generar Reportes de seguimiento y evaluacion.
o El sistema permitird generar Reportes de comunidades.
o El sistema permitira generar Reportes de Directivas.

o El sistema permitira generar Reportes de Proyectos (estado).

De acuerdo con el eje de investigacion de la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo, la
presente propuesta del proyecto de integracion curricular esta dentro del eje y lineamientos de las
tecnologias de la informacion y comunicacion (Tic’s), con el programa de ingenieria de software
y gestion de los sistemas de informacion, alineada con el plan nacional de desarrollo actualmente
vigente denominado Plan de creacidon de Oportunidades, Bajo el eje Econdmico y en el subindice:
Trabajo, empleo, reduccion de brechas laborales y emprendimiento. Objetivo 1: Incrementar y

Fomentar, de manera inclusiva, las oportunidades de empleo y las condiciones laborales.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Desarrollar un sistema web de Planificacion y Seguimiento de proyectos para el GAD Municipal

del Cantdn Colta.

1.3.2  Objetivos especificos

e Definir el procedimiento en la planificacién y seguimientos a los proyectos del GAD
Municipal del Canton Colta.

e Determinar la disponibilidad y las técnicas de acceso para precisar las estrategias a la
informacioén mejorando la disponibilidad en el sistema web.

e Desarrollar los moédulos de Administracion del sitio, Planificacion, Seguimiento, Evaluacion
y Reportes Gerenciales.

e Evaluar el tiempo de consulta de la informacion de los proyectos haciendo uso del sistema

web.



CAPITULO 11

2 MARCO TEORICO

Dentro de este capitulo contiene una descripcion general de los conceptos importantes, asi como
también el estudio y la definicién de herramientas para el desarrollo del presente Trabajo de
Integracion Curricular, se destaca la investigacion de trabajos relacionados que serviran para

clarificar las ideas, basados en las experiencias de los autores.
2.1 Conceptos principales

2.1.1 Proyectos

Es la planificacion y ejecucion de una serie de acciones que se llevan a cabo, con el fin de
conseguir un objetivo determinado a corto o largo plazo, este debe incluir el detalle del conjunto

de recursos y medios necesarios para llevarlo a cabo.(COLL MORALES, 2020)

La Figura 1-2 describe las etapas de ejecucion del proyecto en el GAD Municipal del Canton

Colta, desde la solicitud, aprobacion e implementacion.

Diagrama de Procesos para la ion y de

Rechaza con
informe:

lordena Inspeccion
3 la comunidad

Recibe aprugba

Tesiiona F— Entegan
el Resibe informe Recursas ¥ i Proyecto al
Proracte contratos Finalizar

e recibe orden Ewvia personal pars|  |Realiza y envia
Recibe Envia de inspsccion inspeccion Informe

Recibe Envia
Informe. Informe:

Personal encargado GAD Departamento de Proyectos

Solicitud de
Proyecto

Figura 1-2: Diagrama de procesos para proyectos

Reciben
Proyecio

Recibe Recibe
Informe inspeccion

Presidente de la
Comunidad

Realizado por: Morocho Henry, 2022

2.1.2  Aplicacion Web

Una aplicacion web son aquellas herramientas que utilizan los usuarios, accediendo a un servidor

de internet. Estos programas se codifican en un lenguaje interpretable para el navegador. (Lujan-

Mora, 2002)

Estas aplicaciones son populares debido a la simplicidad del navegador web con el cliente, a la

libertad de trabajo que tiene con el sistema operativo, asi como la facilidad de actualizacion y
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mantenimiento de estas aplicaciones, sin distribuir ¢ instalar software a miles de usuarios
potenciales, existen una amplia variedad como correos electronicos, wikis, blogs, tiendas en linea
como Amazon, redes sociales y la propia Wikipedia que son ejemplos muy conocidos de

aplicaciones web. (Lujan-Mora, 2002)

De esto, se puede resumir que el sitio web es una herramienta compleja y estructurada que puede
contener elementos que proporcionan una comunicacion activa entre el usuario y la informacion.
Esto permite que el usuario acceder a los datos de manera interactiva, debido a que la pagina web
respondera a todas sus acciones, como completar y enviar formularios, participar en varios juegos

y acceder a administradores de base de datos de todo tipo.

2.1.3  Planificacion

Es el proceso de decision para alcanzar un futuro deseado, teniendo en cuenta la situacion actual,
los factores internos y externos que pueden influir en el logro de los objetivos establecidos. Por
lo general, suele comenzar desde lo mas simple a lo extremadamente complejo dependiendo del
entorno en el que se le aplica. La accion de planear hace referencia a la gestion de proyectos en
sus diferentes ambitos, niveles y actitudes. Generalmente es una filosofia adaptativa que pretende

conciliar los diferentes intereses implicados para lograr los resultados de una organizacion. (Garcia,

2015)

2.1.4 Seguimiento

Es una forma de controlar, gestionar y conocer el estado de un proceso o varios de ellos, se
determinan con anterioridad en una planeacion estratégica, definiendo las caracteristicas de cada
uno de ellos (mision, entradas, salidas, recursos necesarios), y los indicadores que evidencien el

seguimiento y medicion cuando sea necesario. (Navarro, 2015)

2.2 Metodologia SCRUM

SCRUM es una de las metodologias agiles mas usadas en la actualidad, nos permite manejar cada
uno de los procesos del desarrollo de software de manera ordenada, de acuerdo con los parametros
establecidos al inicio del proyecto permitiendo asi cumplir con lo planificado. En el trabajo de
Titulacion de Chavez (2019), se destaca que SCRUM garantiza la transparencia en la comunicacion
dentro del grupo de desarrollo, ademas crea un ambiente de responsabilidad colectiva y de

progreso continuo.

Existe la probabilidad de trabajar utilizando la metodologia Kanban junto con SCRUM, como se
menciona en trabajo de Martins (2020), la mayoria de los equipos de trabajo que ejecutan SCRUM

lo hacen en tableros Kanban. Sin embargo, aun siendo compatible con Kanban, SCRUM es un
9



marco diferente. Si bien Kanban se centra en la mejora de procesos, SCRUM generalmente se
implementa para ayudar a los equipos a finalizar mas trabajos y mas rapido. Para hacerlo, SCRUM
organiza “sprints”, sesiones de trabajo de dos semanas con reuniones diarias y una cantidad

determinada de trabajo a finalizar durante el ciclo de SCRUM.

De acuerdo con Manobanda y Millingalli (2020), en su trabajo de titulacion destaca que SCRUM,
mejora el tiempo de culminacidn del proyecto, ademas permite la integracion de cambios futuros
del mismo, es necesario destacar que la principal diferencia entre SCRUM y XP (Xtrem
Programming) es que SCRUM puede aplicase a cualquier proyecto sin importar el nimero de

miembros, no asi con XP debido a que esta orientado al trabajo en equipo y entregas diarias.

En la Tabla 1-2 muestra una comparacion entre las diferentes metodologias agiles de desarrollo
de software, comunmente utilizadas en la actualidad; la informacion utilizada para generar el
contenido de la tabla se baso en la revision bibliografica y conocimientos adquiridos durante la

carrera.

Tabla 1-2: Comparacion entre metodologias de Desarrollo.

Metodologia SCRUM Kanban Xp
Trabajo obligatoriamente en equipo No
Eficiencia en planificacion Si

Trabajo en conjunto con el usuario en las
Si
reuniones diarias.

Conocimientos previos adquiridos en la carrera
Si
de Ingenieria en Software

Fuentes: (Martins, 2020; Manobanda y Millingalli, 2020)
Realizado por: Morocho Henry, 2022

En la comparativa de metodologias de desarrollo, los indicadores de color verde muestran la
factibilidad de utilizar la metodologia acorde al presente proyecto, el color rojo muestra los puntos
negativos por los cuales no es posible adoptar la metodologia, por tal motivo se puede destacar

que SCRUM tiene mayor aceptacion.

La Figura 2-2 muestra las etapas de la metodologia de desarrollo SCRUM, la cual cuenta de 6

fases que permiten la retroalimentacion después de cada sprint.
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Figura 2-2: Metodologia SCRUM
Fuente: (Chavez, 2019)

23 Herramientas tecnoldogicas para el desarrollo del aplicativo web

Es necesario definir el tipo de herramientas que se tiene en mente para dar solucion al problema,

ademas tener claro lo que cada una de ellas conlleva, y cudles son las caracteristicas que poseen.

Debido a la metodologia a utilizarse en este caso SCRUM, se tiene en cuenta el tiempo acorde a
la planificacion, la adaptacion a cambios solicitados por el usuario, los mismos que podrian ser
de ultimo momento, esto ha permitido plantear como herramienta principal de desarrollo al
Framework Laravel, pues posee la facilidad de implementar c6digo necesario, la arquitectura
MVC(Modelo-Vista-Controlador) con la cual trabaja permite que exista un orden en cada uno de
los componentes del proyecto, y comprender de manera muy eficaz lo que se implemento6 en cada
etapa de desarrollo, como complemento se tiene un gestor de base de datos Relacional como lo

es MySQL que permite evitar redundancia de datos, y perdidas innecesarias de tiempo.

Se comparan las diferentes herramientas, y tecnologias utilizadas para el desarrollo de aplicativos,
basados en parametros establecidos por el Municipio del Canton Colta, como se muestra a

continuacion en las Tabla 2-2 y Tabla 3-2.
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Tabla 2-2: Framework de Desarrollo

Requerimiento
Conocimientos Conexion Simple a
Framework Server GAD Uso de MVC
Previos la BD
(Apache)
Laravel X X X X
ReactJS - - - X
React Native - - - X
Symfony X - X X

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 3-2: Comparativa Gestores de Bases de Datos

Requerimiento Conocimientos Facilidad de
Base de Datos

Server GAD (SQL) Previos ejecutar consultas

Adaptabilidad con
el Framework

Laravel

MySql X X X X
Postgres X X - X
Mongo - - - X
Firebase - - - X

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Adicionalmente por peticion del GAD Municipal del Cantén Colta, se harda uso de dicho

Framework y del gestor de base de datos, debido a la factibilidad técnica de servidores con las

que cuentan, y de esta manera facilitaran la implementacion del sistema en desarrollo.

2.3.1 Laravel

En la pégina oficial de Laravel se destaca que es un Framework PHP, que goza de una gran

popularidad en el mundo de la programacion, esto ha sido posible gracias a la sencillez de su
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sintaxis, la compatibilidad con herramientas de estilo, gestores de bases de datos tanto relacionales
como no relacionales, las ventajas que presenta es el uso de la arquitectura MVC permitiendo asi,

separar el Codigo generado para las interfaces de usuario, con la 16gica del negocio. (Laravel, 2022)

Fernando Machuca en su blog de disefio web sefiala, Laravel es una herramienta de Codigo
abierto, desarrollada con las opciones mas novedosas para el desarrollo web, sin perder el tiempo
creando todo desde cero, ademas ofrece compatibilidad con herramientas de estilo como es el

caso de Bootstrap y materia-ui, teniendo un entorno creativo e intuitivo. (Machuca, 2021)

La Figura 3-2 muestra la arquitectura de desarrollo en la que se basa Laravel para la creacion y

despliegue de proyectos, siendo esta MVC (Modelo-Vista-Controlador).

2. Route to appropriate Laravel Controller

Routing
1. Submit User Request
o - = m—

G 181 21
® gl £
e — COI‘ItI‘O"EI‘ 3. Interact with Data Model
/ontrolermvokes results\

View Model

5. Render view in users browser Database

Figura 3-2: Modelo MVC Laravel

Fuente: (Laravel, 2022)

2.3.2 PHP

Para Marco Antonio Villamar, en su trabajo de titulacion para Maestria sefiala, PHP es un lenguaje
de programacion ejecutado desde el servidor con el fin de generar Codigo HTML para paginas
web dinamicas, siendo este un lenguaje multiplataforma de alto nivel que permite gestionar
informacién a través de una conexion a un gestor de bases de datos, permitiendo que esta

informacion recopilada sea segura y confiable en todo momento. (VILLAMAR, 2017)

2.3.3 MySOL

En la pagina oficial de MySQL, se define que es un sistema de gestion de bases de datos

relacionales (RDBMS) de cddigo abierto con tecnologia Oracle, estd basado en el lenguaje de
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consulta estructurado (SQL), se ejecuta en diferentes plataformas, incluidas Linux, UNIX y
Windows, se la puede utilizar para una amplia gama de aplicaciones, es asociada con frecuencia
en proyectos web y publicaciones en linea, MySQL es un componente principal de una pila
empresarial de codigo abierto llamada LAMP, esta plataforma de desarrollo web utiliza a Linux
como sistema operativo, Apache como servidor web, a MySQL como sistema de gestion de bases

de datos relacionales y PHP como lenguaje secuencial de comandos orientado a objetos. (MySQL,
2022)

Concebida originalmente por la empresa sueca MySQL AB, la cual fue adquirida por Sun
Microsystems en 2008, y después por Oracle al comprar Sun en 2010, dio como resultado que los
desarrolladores pueden usar MySQL bajo la Licencia Publica General GNU (GPL), pero en el
caso de las empresas, estas deben obtener una licencia comercial de Oracle. En la actualidad
MySQL es el RDBMS detras de muchos de los principales sitios web del mundo, de innumerables

aplicaciones en linea y empresas, como Facebook, Twitter y YouTube. (MySQL, 2022)

2.3.4 Modelo-Vista-Controlador (MVC)

Se puede considerar como un patrén de disefio o también como una arquitectura, la cual esta
construida en base a la interconexion de tres componentes principales, los cuales pueden estar

estructurados bajo el enfoque del Paradigma Orientado a Objetos (POO). (Jaramillo Wilches, 2016)

Estos tres componentes son:

e Modelo: El modelo es donde se encuentra la 16gica del negocio la cual puede ser cualquier
cosa especifica en cuanto una aplicacion maneja la informacion o usa servicios de terceros,
con el fin de satisfacer requerimientos de terceros.

e Vista: Son los elementos de interfaz de usuario. Incluye documentacién de tipo HTML,
estilos y JavaScript.

e Controlador: Es el componente encargado de establecer una conexion entre modelo y vista,
el controlador separa la logica del negocio de la interfaz de usuario, por lo que no revela

informacion que no sea relevante para el usuario y su rol. (Jaramillo Wilches, 2016)

24 Eficiencia y Disponibilidad

De acuerdo con la ISO/IEC 25010 (Figura 4-2), a la cual se establece el sistema para la evaluacion
de la calidad del producto, la cual se puede describir como el grado en que satisface los
requerimientos del usuario aportando de esta manera un valor, por tal motivo se ha categorizado
la calidad del producto software en base a las caracteristicas y subcaracteristicas que puede

tener.(1S025000, 2020)
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Figura 4-2: Calidad del Producto de Software
Fuente: (15025000, 2020)

En el Trabajo de Integracion Curricular se tendra en cuenta el estudio de la eficiencia y la

disponibilidad del software como caracteristicas de evaluacion de la calidad.

2.5 Eficiencia

Marulanda Lépez (2014), hizo uso de la ISO 25000 (Figura 5-2), de calidad del producto software, la
eficiencia es la capacidad del producto de software para proporcionar prestaciones apropiadas,
relativas a la cantidad de recursos a usarse, bajo condiciones predeterminadas, y en los
requerimientos del cliente. Es importante destacar el término “comportamiento temporal” que es
la capacidad del software para proporcionar mejores tiempos de respuesta bajo condiciones

determinadas.

En la pagina oficial de la ISO 25000 se puede denotar las subcategorias de calidad del software
basado en varios aspectos, tipos de medicion entre otras caracteristicas, estas subcategorias se

detallan a continuacion: (IS025000, 2020)

e Comportamiento temporal: Los tiempos de respuesta y procesamiento y las ratios de
throughput de un sistema cuando lleva a cabo sus funciones bajo condiciones determinadas
en relacion con un banco de pruebas (benchmark) establecido.

e  Utilizacion de recursos: Las cantidades y tipos de recursos utilizados cuando el software
lleva a cabo su funcién bajo condiciones determinadas.

e Capacidad: Grado en que los limites maximos de un parametro de un producto o sistema

software cumplen con los requisitos. (IS025000, 2020)
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Figura 5-2: Division ISO/IEC 25000
Fuente: (ISO25000, 2020)

2.6 ISO 27001 Seguridad de la informacion

De acuerdo con el blog web especializado en (SGSI), se tiene claro que la informacion se
fundamenta en tres ejes importantes que son confidencialidad, integridad y disponibilidad, pues
a medida que la informatica se generaliza en todas las areas de la vida, la cantidad de usuarios y
profesionales ha crecido exponencialmente en los ultimos afios, al igual que la necesidad de
compartir recursos de comunicacion y red. Las dos nuevas cuestiones que componen esta nueva
realidad son, por un lado, proteger los sistemas y la informacion que tenemos, y por otro lado
poder acceder a los servicios durante el mayor tiempo posible sin interrupcion, un cierto nivel de
calidad. Estos requisitos son la base para estudiar la seguridad informatica y la alta disponibilidad,

respectivamente. (SGSI, 2020)

La ISO 27001 es una normal internacional que permite el aseguramiento, la confidencialidad e
integridad de los datos y de la informacion del producto software, pues la ISO 27001 permite a
las organizaciones la evaluacion del riesgo y la aplicacion de los controles necesarios para

mitigarlos o eliminarlos. (SGSI, 2020)

Las caracteristicas para tratarse en la [ISO27001 son:

e Confidencialidad: Asegurar el producto de software para que la informacion procesada tenga

un alto nivel de seguridad.
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e Integridad: Es cuando un producto software mantiene todas sus partes que lo componen o
también llamados activos, sin errores o divulgaciones de datos innecesaria, esta protege de tal
manera que puede resistir ataques y amenazas de seguridad.

e Disponibilidad: Cuando el producto software permite garantizar el acceso a la informacion

necesaria de manera segura en cualquier momento y acorde con el rol del usuario. (SGST 2020)
2.7 Disponibilidad

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), en especifico la informatica, se
encuentran instaladas en todos los ambitos de la sociedad: sanidad, educacién, finanzas, entre
otros, siendo cada vez mas Utiles y necesarias para el desarrollo de sus actividades diarias. Asi
como el uso de las tecnologias de la informacion gana popularidad, la seguridad informatica debe
cobrar cada vez mas importancia, recuerda que el buen funcionamiento de tus sistemas depende

en gran medida de protegerlos como tu mayor activo. (SGSI, 2020)

Para el portal ISOTOOLS (2022) la seguridad informatica incluye asegurar que los recursos de los
sistemas de informacion de una organizacion se utilicen de la forma que ellos decidan, y que solo
personas autenticadas y restringidas puedan acceder a la informacion contenida en ellos y
modificarla con su autorizacion. Por lo tanto, los principales objetivos de la seguridad informatica

son:

e  Detectar posibles problemas de seguridad y amenazas para minimizar el riesgo.
e  Garantizar el uso adecuado de los recursos del sistema y las aplicaciones.
e Limitar los dafios y logre una recuperacion adecuada del sistema en caso de un incidente de

seguridad, permitir un acceso total 24/7.

Para el aseguramiento y el correcto uso y aplicacion de estas tematicas se ha hecho uso de la ISO
27001 (Figura 6-2), la cual tiene entre sus principales objetivos si la seguridad que se puede
brindar al sistema, pero nosotros nos enfocaremos en la disponibilidad del software la cual permite

garantizar el acceso a la informacion a las personas adecuadas sin importar la hora o el dia.

(ISOTOOLS, 2022).
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Figura 6-2: 1SO 27001 subtemas
Fuente: (ISOTOOLS, 2022)

2.8 Trabajos relacionados

Sarabia Sanango (2021) en su trabajo de investigacion destaca entre sus conclusiones la importancia
de realizar un estudio previo, y el uso correcto de las herramientas a utilizar, pues esto agilita el
desarrollo del proyecto y evita perdidas innecesarias de tiempo, dentro del contexto del trabajo
sefiala, que fue de gran ayuda aplicar el Framework Laravel, de esta manera se busca mantener
un orden en cada uno de los componentes del sistema, ademas mejor6 la gestion de datos al
separar del aplicativo la logica de negocio, se pudo mostrar una interfaz ordenada al usuario
logrando asi cumplir con los objetivos planteados al inicio del proyecto esto ha permitido que
para el presente Trabajo de Integracion Curricular se aplique un estudio previo de cudles seran

los Framework y herramientas a utilizarse.

Diaz Séanchez (2018) en su tesis de grado, sefala que fue de gran ayuda el desarrollo de su sistema,
pues permitié al departamento de gestion de proyectos del GAD Pastaza agilitar sus procesos y
mejorar el desempefio general del mismo, teniendo la informacién necesaria para el optimo
funcionamiento de cada uno de los procesos automatizados, la disponibilidad de la informacion
y el despliegue de la misma, haciendo uso de PHP para el Frontend/Backend y MySQL como
gestor de base de datos. De lo mencionado con anterioridad se referencia al Framework Laravel
y MySQL como las principales herramientas para el desarrollo del presente proyecto, y de esta

manera lograr alcanzar los objetivos planteados en los tiempos establecidos de la planificacion.

Caballero (2016) es su trabajo de Doctorado, sefala que es fundamental proveer un modelo integral
para controlar la ejecucion de un proyecto en construccion, es asi el caso de SCRUM como
metodologia agil, ya que facilita controlar cada uno de los procesos, ademas tener en cuenta a
todos los participantes involucrados en el proyecto, indicadores clave, y brindando informacién

oportuna y relevante que permita tomar decisiones sobre la marcha de tal manera que se logre
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incrementar la satisfaccion de los involucrados. En el Trabajo de Integracion Curricular se
determina también SCRUM como metodologia de desarrollo pues se tiene una participacion
continua del cliente en la toma de decisiones, ademas de estar sujetos a cambios y tener en cuenta

los posibles riesgos al momento de desarrollar el proyecto.

Landicho (2018) sefiala que en un proyecto lo primero que se debe entender son las necesidades del
cliente a través de un examen exhaustivo y una lluvia de ideas, de esta manera se puede tener una
idea clara sobre el tema a desarrollar, ajustandose a dichas necesidades. Se recomienda ademas
hacer uso del patron de desarrollo modelo- vista- controlador, ya que es de gran ayuda para separar
la lo6gica del negocio de la aplicacion presentada al usuario. Basados en lo anterior, para el
presente proyecto se ha realizado un estudio sobre las necesidades del cliente, y se desea
establecer el patron de disefio modelo- vista-controlador, el cual permitird tener un c6digo mas

ordenado y facil de entender.
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CAPITULO III

3 MARCO METODOLOGICO

El presente capitulo explica las metodologias aplicadas al Trabajo de Integracion Curricular, en
este caso SCRUM para el desarrollo de proyectos informaticos, al ser una metodologia agil
permite que cada etapa se complete de manera optima. Adicionalmente las metodologias de
investigacion como son analitica, inductiva, cuasi experimental, ademas de las técnicas asociadas
de recoleccion de informacion, en este caso es la entrevista, observacion y revision de la
documentacion existente, las mismas que permitiran obtener los datos necesarios para el

desarrollo adecuado y acorde a los requerimientos expuestos por el cliente.

3.1 Tipo de estudio

El presente Trabajo de Integracion Curricular es de tipo aplicativo, dado que estd dirigido al
desarrollo de una aplicacion web a través de las herramientas tecnoldgicas, que permitira crear el
producto cumpliendo con los requisitos establecidos y caracteristicas solicitadas, para la
planificacion y seguimiento de los proyectos que se lleva a cabo en el GAD Municipal del Canton
Colta. Se opta por usar el tipo de investigacion aplicativa debido, que para la realizacion del
proyecto se emplean los conocimientos, experiencias y habilidades obtenidas en el transcurso de

la carrera de Ingenieria de Software.

3.1.1 Métodos, Técnicasy Fuentes de Investigacion

Para el desarrollo de la aplicacion Web se fundamenta en ciertos métodos y técnicas que se aplica
para cada objetivo planteado. La Tabla 1-3 describe la interaccion de las metodologias a ser

aplicadas, las técnicas y fuentes de las que se obtendra la informacion.

Tabla 1-3: Métodos, técnicas y fuentes para el cumplimiento de cada objetivo

OBJETIVOS METODOS TECNICAS FUENTES
e  Analitico e  Entrevista . Informacioén del
Definir el procedimiento en la e Inductivo e Observacion departamento de TIC
planificacion y seguimientos a del GAD Municipal

los proyectos del GAD del Cantén Colta

Municipal del Canton Colta.
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e  Metodologia e  Revision de e Informacion del
Desarrollar los modulos de SCRUM

Documentacion departamento de TIC
Administracion  del  sitio, e FEntrevista del GAD Municipal
Planificacion,  Seguimiento, e Planificacion del Canton Colta
Evaluacion y Reportes e Desarrollo . Documentacion
Gerenciales. e  Reuniones Diarias existente acerca de
e Cierre requerimientos.

e  Analitico e  Revision de e  Documentacion
Determinar la disponibilidad y | | Inductivo Documentacion existente acerca de
las técnicas de acceso para . Cuasi experimental | » Observacion requerimientos.

recisar las estrategias a la .
p g e  Sistema

informacion mejorando la

Desarrollado
disponibilidad en el sistema
web.
e  Revision de e  Documentacion
Evaluar el tiempo de consulta | ¢  Analitico Documentacién existente acerca de
de la informacion de los | ¢  Inductivo e  Observacion requerimientos.

proyectos haciendo uso del | ¢  Cuasi experimental e Sistema

sistema web. Desarrollado

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.1.1.1 Meétodos

Para este estudio se utilizaran los métodos descritos a continuacion:

e  M:étodo Inductivo

Este método por su definicidén permite ir de lo particular a lo general, en el presente Trabajo de
Integracion Curricular se analizé los principales mddulos que requiere el GAD Municipal del
Canton Colta, de esta manera se obtuvo la idea general del funcionamiento de la aplicacion,
permitiendo realizar una esquematizacion adecuada y una posible solucion dptima para resolver

el problema planteado al inicio del proyecto.

e  Método Analitico

El presente método utilizado en el Trabajo de Integracion Curricular consiste en la
descomposicion de los elementos involucrados en la problematica de la planificacion y control de
proyectos en el GAD Municipal del Cantéon Colta, de esta manera poder observar las causas,
naturaleza y los efectos del mismo, con la finalidad de aplicar un sistema que solucione dichos

inconvenientes.
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e  M¢étodo Cuasi experimental

Este método especifico hace referencia a los disefios de investigacion experimentales, en los
cuales los sujetos de estudio no estan asignados aleatoriamente, el presente trabajo al ser
fundamentado en la documentacion de un sistema posterior, se busca una mejoria para los
modulos ya establecidos, y que la funcionalidad general del sistema sea actualizada y de tipo web

para el GAD Municipal del Canton Colta.

e Metodologia SCRUM

Esta metodologia agil de desarrollo de software, usualmente se utiliza para proyectos que
comprenden un ciclo de vida en un cierto periodo de tiempo. Esta metodologia propone la
construccion de un producto incremental, obteniendo el mejor resultado posible. Se utiliza
SCRUM para el desarrollo del software, donde se identifica el riesgo y errores en cada
incremento, también permite definir los roles que desempefiaran los actores en el proyecto, asi
como un conjunto de buenas practicas que agilizaran la entrega de un producto funcional e

integrado.

3.1.1.2  Técnicas de recoleccion de informacion

e Entrevista

Mediante esta técnica aplicada, se establecen los principales problemas existentes, los mismos
que dan origen al planteamiento del estudio. Esta entrevista se realiza a los encargados, quien,
mediante respuestas a las respectivas interrogantes efectuadas, expresan un panorama claro de los
puntos que se deben trabajar, con el fin de aplicar mejorarias al sistema de planificacion y

seguimiento de proyectos del GAD.

e  Observacion

La presente técnica permite recolectar informacion importante desde el inicio, para plantear el
problema, y de la misma manera al final, con el proposito de comparar los datos de las variables
a estudiarse, determinando si se cumplieron o no los objetivos establecidos. Se dispone a revisar
documentacion existente en el departamento de TIC’s y las areas encargadas de los seguimientos
de los proyectos en el GAD Municipal del Canton Colta, adicionalmente analizar los sistemas que
se encuentran en funcionamiento y la manera en la que se gestionan los proyectos, con el fin tener

una idea mas clara de la ejecucion que debera tener el sistema a futuro.
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3.2 Métodos para la gestion de proyectos del GAD Municipal del Cantén Colta

3.2.1 Método manual de gestion de proyectos del GAD

El Procedimiento de planificacion y seguimiento de los proyectos del GAD Municipal del Canton
Colta esta compuesto de procesos para el analisis, la aceptacion y puesta en marcha de los

proyectos que se presenten.

Como parte inicial del proceso se realiza una solicitud proveniente de un directivo de la
comunidad el cual puede ser un documento fisico, o virtual enviado al correo institucional, en
este se especifica la propuesta, las autoridades pertinentes deben hacer un analisis de lo planteado
en la solicitud, por otra parte, si un proyecto es propuesto por las mismas directivas internas del
GAD, estas realizan el papeleo donde estén redactadas las especificaciones del proyecto a

efectuar.

Concluido el analisis y aceptada la propuesta se procede a establecer un personal encargado, a
quienes se socializa el proyecto que se ejecutara, esta actividad también se aplica a todos los
actores sociales, a nivel interno del municipio e incluido el sector externo, los objetivos que se

deben cumplir, y el alcance de dicho proyecto.

Para asignar un presupuesto, se procede a realizar una inspeccion de la zona, y hacer un estudio
de los materiales necesarios, con el fin de establecer un costo y conceder parte del presupuesto

que es asignado cada afo, este se tiene en documentos de manera fisica y digitalizados.

Una vez establecido el presupuesto y personal, se realiza la planificacion, la cual establece los
plazos para entregar el proyecto culminado, posterior a este proceso se envia un informe con la
confirmacion a los beneficiados del proyecto. Durante la ejecucion del proyecto se elabora
informes con los avances que se estan realizando, con la finalidad de tener un registro de los
avances del proyecto. En la Figura 1-3 se especifica brevemente como es la gestiona un proyecto,

desde su inicio hasta el final.
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Figura 1-3: Gestion de proyectos

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.2.2 Método automatizado de gestion de proyectos del GAD

Con el objetivo de mejorar el control y tiempo en los procesos de los proyectos, se automatiza
mediante una aplicacion web, la cual permite tener todos los recursos al alcance de la autoridad

encargada de gestionar, manejar la informacion y obtener reportes.
33 Técnicas de acceso a la informacion

Las técnicas de acceso a la informacion juegan un papel importante en la proteccion del sistema
contra el uso inadecuado o las modificaciones no autorizadas de los datos. Para mantener la
integridad de la informacion se debe limitar el nimero de usuarios, y se debe implementar ciertos
procesos accesibles solo mediante consentimiento, esto con el objetivo de proteger la informacion
confidencial. De manera similar es util considerar la seguridad logica como es el caso de los

procedimientos que se lleva a cabo para determinar si corresponde un permiso de acceso.

Referente a la seguridad informatica, esta se fundamenta en una efectiva administracion de
permisos de acceso a los recursos que se va a utilizar, como métodos de ayuda a la identificacion,

autenticacion y autorizacion de accesos.
3.3.1 Roles

Para este proyecto se considerd los roles como una técnica de acceso a la informacion, ya que
limita las funcionalidades de cada uno de los usuarios dependiendo del rol asignado, es decir, el

acceso a la informacion se controla a través de la funcion de perfil del usuario, que requiere dicho
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acceso. Los principales roles aplicados en el sistema web son administrador y secretaria del GAD

Municipal del Cantéon Colta.
3.3.2 Modalidad de acceso

Este apartado hace referencia al método de acceso que posee el usuario sobre los recursos y la

informacién que maneja el sistema. Los permisos que se conceden son los siguientes:

e Lectura: El usuario solo puede leer o ver la informacion, pero no puede cambiarla, aunque
la informacion se pueda copiar o imprimir.

e Escritura: Este tipo de acceso permite agregar, modificar o eliminar informaciéon en el
sistema.

e Borrado: Permite al usuario eliminar recursos del sistema como datos o archivos.

e Todas las anteriores

Ademas, existen otros métodos especiales de acceso:

e Creacion: Permite al usuario crear nuevos documentos y registros.

e Busqueda: Permite generar un listado de archivos en el directorio dado.

Estos permisos estan concedidos en el sistema tanto al administrador como a la secretaria, la cual

es un representante del GAD quien se encarga del uso del sistema.
34 Métodos de evaluacion para la aplicacion

3.4.1 Evaluacion para la disponibilidad

Se establece con el fin de medir en forma cuantitativa la disponibilidad, también se la considera
como un porcentaje de tiempo que una carga de trabajo esta disponible para su uso. Este
porcentaje se calcula mediante un tiempo, en el presente caso sera de un mes, aplicando la
interpretacion mas estricta posible, la disponibilidad se reduce cada vez que la aplicacion no
funciona normalmente, incluidas las interrupciones programadas y no programadas. Para definir

la disponibilidad se aplica los criterios:

Disponibilidad para el tiempo de uso

Di ibilidad =
Isponibilida Tiempo total

e Un porcentaje del tiempo de actividad aproximado se considera que es excelente cuando es

equivalente a 99,9 %.
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e En este caso se optd por no incluir el tiempo de inactividad del servicio programado como
por ejemplo en el mantenimiento planificado, en el tiempo total de la formula, existe la
posibilidad de que los usuarios quieran utilizar el servicio durante este tiempo, aun asi, no se

contempla para el analisis del Capitulo 4 del presente trabajo.

Acorde con el articulo de revista expuesto por Amazon Web Services, la idea general al aplicar
esta formula es conocer el nivel de disponibilidad del sistema, ademaés el seguimiento en casos de
inactividad permitira poder realizar correcciones y verificar el funcionamiento, con el fin de

ejecutar un sistema de calidad que opere de manera ininterrumpida. (De and Arquitectura De Aws, 2020)
3.4.2 Evaluacion para la eficiencia

Para medir la eficiencia de la aplicacion en este Trabajo de Integracion Curricular se utiliza el
desempefio basado en el comportamiento temporal del sistema, es decir los tiempos que se

emplean desde registrar un proyecto, el seguimiento y finalizacion.

3.5 Estudio de factibilidad

3.5.1 Estimaciones COCOMO II

Se realiza las estimaciones mediante el software COCOMO 11, el cual a través de los puntos de
funcién permite tener un calculo aproximado para el esfuerzo que requiere el desarrollo del
proyecto, el costo, el personal y el tiempo necesario para llevarlo a cabo. Los indicadores que
permiten hacer el estudio se muestran en el ANEXO A: ESTIMACIONES COCOMO II (Puntos

de Funcion).

Los indicadores manejan escalas seglin la complejidad, siendo asi nivel complejo, nivel medio y

nivel simple, estos se distribuyen en 5 componentes fundamentales como son:

Inputs: son las salidas internas/entradas externas, se definen como los elementos proporcionados
por el usuario, mismos que describen distintos datos orientados a la aplicacion como por ejemplo
los nombres de archivos y selecciones de menu, para su calculo se contabiliza cada dato de usuario
unico o tipo de entrada de control que entran en el limite externo del sistema de software que se
estd midiendo, también se toma en cuenta cuando se agrega o cambia datos en un archivo interno

logico.

Outputs: son las salidas externas, cuyos elementos proporcionados al usuario que generan
distintos datos orientados a la aplicacion como son los informes y mensajes, en lugar de los
componentes individuales de estos, para medirlos se toma en cuenta a cada dato de usuario Gnico

o tipo de salida de control que sale del limite externo del sistema que se esta midiendo.
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Files: son los denominados archivos maestros logicos del sistema, para calcularlos se cuenta cada
grupo logico principal de datos de usuario o control informacion en el sistema, un archivo interno
logico incluyendo un grupo 16gico de datos, mismos que son generados, utilizados o mantenidos

por el sistema.

Interfaces: son denominadas interfaces externas, estos son archivos pasados o compartidos de
otros sistemas respecto al que se desarrollara, para calcularse deben ser contados segun cada

archivo de interfaz que se requiera dentro del sistema a desarrollar.

Queries: son consultas a la base de datos mediante las entradas interactivas que requieren una
respuesta, para calcularlas se cuenta cada combinacion unica de entrada-salida, donde una entrada

causa y genera una salida inmediata, como un tipo externo de consulta.

Seglin los resultados de la estimacion como se muestra en el ANEXO A: ESTIMACIONES
COCOMO II (Estimacion personal, costo y tiempo), la cantidad estimada de personas es de 0.5,

con un costo de $1115.62, en un tiempo aproximado de 4.7 meses.
3.5.2  Factibilidad técnica

En el presente estudio se describe las herramientas necesarias para el desarrollo del sistema web
de planificacion y seguimiento de proyectos del GAD Municipal del Cantén Colta, los recursos

hardware y software disponibles se detallan en las siguientes tablas:

Tabla 2-3: Hardware

CANTIDAD NOMBRE FUNCION AREAS
1 Computador portatil Documentacion, Analisis
e ASUS desarrollo, pruebas y | Desarrollo

e Procesador Intel(R) Core | despliegue  de  la
(TM) i7-1065G7 CPU @ | aplicacion.
1.30GHz 1.50 GHz
e  Disco solido 475 GB
e  Memoria RAM 8GB

1 Impresora multifuncional Epson | Impresion Documentacion.

L355

Realizado por: Morocho Henry, 2022

27



Tabla 3-3: Software

NOMBRE DESCRIPCION
Base de Datos MySQL
Ofimatica Microsoft Project 2019, Microsoft Office 365
Sistema Operativo Windows 11 Pro

Software de Desarrollo Framework Laravel 5.4.36

Servidores Servidores del GAD Municipal de Cantén Colta
Herramienta de diseflo de base de datos MySQL WorkBench
Navegador web Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla Firefox.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Se utilizaran documentos como manuales técnicos disponibles en el GAD Municipal del Cantoén
Colta, mismos que serviran como material bibliografico, lo cual brindara soporte para la ejecucion

del proyecto.
También se consider6é materiales adicionales como se especifica en la Tabla 4-3.

Tabla 4-3: Materiales adicionales

CANTIDAD DESCRIPCION

3 CD

2 Memorias USB

1 Resma de Hojas A4

1 Articulos de Oficina

4 Frascos de tinta para impresora
1 Empastado trabajo de titulacion.

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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3.5.3 Factibilidad economica

En las Tablas 5-3, 6-3 y 7-3 se muestran los costos de los equipos existentes, con sus respectivas

caracteristicas, el software y los materiales necesarios, fijando asi un presupuesto tentativo al

proyecto.

Tabla 5-3: Costo de Hardware

Equipo Cantidad Precio Unitario Precio Total
Computador portatil

e ASUS

e Procesador Intel(R) Core (TM) i7-

1065G7 CPU @ 1.30GHz 1.50 GHz ! $1000,00 $1000,00

e Disco solido 475 GB

e  Memoria RAM 8GB
Impresora multifuncional EPSON L355 1 $200,00 $200,00
Total $1200,00

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 6-3: Costo de Software

Software

Cantidad

Precio Unitario

Precio Total

Microsoft Windows 11 Pro

1 $150,00 $150,00
Microsoft Office 1 $60,00 $60,00
Total $210,00

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 7-3: Costo de Materiales

MATERIALES Y OTROS RECURSOS

Descripcion

Valor

Resmas de papel

$15,00

Empastado de trabajo de titulacion

$20,00
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Caja de CD $8,00
Carpetas $2,00
Materiales de Oficina $10,00
Transporte $50,00
Energia Eléctrica $50,00
Internet $180,00
Empastado del trabajo de titulacion $10,00
TOTAL $345,00

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El valor total del proyecto se calcula en base a las Tablas 5-3, 6-3 y 7-3 donde se tiene como

resultado 1755$ doélares americanos.
3.5.4 Fuente de financiamiento

La fuente de financiamiento sera propia, ya que es contribucion del tesista al Gobierno Auténomo

Descentralizado Municipal del Canton Colta.

3.6 Analisis de Riesgos

El siguiente estudio hace referencia a los riesgos que se pueden presentar durante el desarrollo
del sistema web de planificacion y seguimiento de proyectos del GAD Municipal del Canton
Colta, se han considerado las posibles consecuencias, el impacto y la exposicion de los mismos,
resultando de este analisis un plan de contingencia, el cual en caso de ser aplicado permitira que

la entrega del sistema sea en el tiempo establecido.
3.6.1 Valoracion de Probabilidad de Riesgos

Se asigna un valor representativo para indicar la probabilidad de que ocurra uno de los riesgos
durante el desarrollo del proyecto, como se aprecia en la Tabla 8-3 se establecid un rango de

porcentajes, una descripcion y un valor numérico para identificar cada caso.

Tabla 8-3: Valoracion de Probabilidad de Riesgos

RANGO (%) DESCRIPCION VALOR
1-33 BAJA 1
34-67 MEDIA 2
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68 - 99 ALTA 3

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.6.2 Valoracion del impacto de los Riesgos

El impacto de los riesgos se determina como la afectacion que este causaria en la realizacion del
proyecto, por ejemplo, entrega retrasada de avances del sistema de acuerdo con la planificacion,

o en el peor de los casos el abandono.

Tabla 9-3: Valoracion del impacto de los Riesgos.

IMPACTO EFECTO EN EL DESARROLLO VALOR
BAJO Ligero 1
MODERADO Moderado 2
ALTO Severo 3
CRITICO No se puede culminar 4

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.6.3 Valoracion de la exposicion

Los riesgos se priorizan de acuerdo con el mayor efecto negativo sobre el proyecto, para tener

una idea mas clara se aplica formulas que determinan dicha afirmacion:

Formula de la exposicion del riesgo: E=P*1.

Donde P es la probabilidad de que ocurra el riesgo; 1 es el impacto del riesgo, de esta manera se

los categoriza como se muestra en la Tabla 1 del ANEXO B.
3.6.4 Identificacion de los riesgos

Para el analisis se debe colocar un identificador a cada riesgo, ademas se toma en cuenta los
puntos posteriores analizados como son la probabilidad de ocurrencia, el impacto, y la exposicion
del riesgo. Como se muestra en la Tabla 3 del ANEXO B se ha hecho mayor énfasis en los riesgos

enfocados en el tiempo de desarrollo y cumplimiento de la planificacion.
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3.6.5 Gestion de riesgos

Para gestionar los riesgos del proyecto, se realiza un plan de contingencia, el mismo que posee
una serie de pasos y protocolos que mitigan los efectos de cada uno de estos, como se muestra en
la Tabla 5 del ANEXO B. El plan de contingencia se encuentra en orden descendente, del riesgo
mas grave que afecte de manera severa al proyecto, al riesgo menos probable que ocurra o de

efecto més leve para el mismo.
3.7 Aplicaciéon de metodologia SCRUM

En este apartado se desarrollara el Trabajo de Integracion Curricular, basado en la metodologia
SCRUM en cada una de sus fases, la misma que retine todos sus procesos en 3 etapas importantes

que son:

e Planificacion

e Inicio

e [Estimacion.

e Planificacion de Sprint.
e Desarrollo

e C(Cierre.

3.7.1 Fase de Planificacion

En esta etapa inicial se identificara las necesidades basicas del sprint, cada uno de estos se
clasificara como un mini-proyecto con una duracién no mayor a un mes que se interconectara con

otros mini-proyectos para dar origen a los objetivos generales planteados al inicio del proyecto.

Los primeros pasos para el desarrollo basados en la metodologia SCRUM, tenemos:

e Crear la vision del proyecto.

e Identificacion de requerimientos

e Desarrollar narraciones.

e Crear backlogs (listas de requerimientos priorizando el producto).

e Planificar el lanzamiento.

En la planificaciéon y estimacion se tiene los siguientes apartados:

4 Crear, estimar y asignar historias de usuario.
5 Identificar y estimar tareas.
6 Crear el sprint backlog o iteracion de tareas (lista de pendientes del Sprint).
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3.7.1.1

Crear la vision del proyecto

En base al analisis de documentacion de los manuales técnicos del sistema posterior que utilizaba

el GAD Municipal del Canton Colta, realizando observaciones de la funcionalidad general de sus

modulos se pudo obtener informacién relevante, como familiarizacion con los modulos mas

importantes y posibles detalles de la interfaz.

3.7.1.2  Identificacion de requerimientos

Requerimientos

Para la recoleccion de requerimientos se establecieron parametros iniciales, que son

prioridad para el GAD Municipal del Canton Colta, estos lineamientos son basicos y legibles

pues constituyen una primera version del sistema, estos constituyen un total de 20 requisitos

funcionales, contenidos en 4 grupos generalizados, como se muestra en la siguiente Tabla

10-3:

Requisitos Funcionales

Tabla 10-3: Requisitos Funcionales

ID REQUERIMIENTOS DESCRIPCION
Autenticacién y registro de usuarios.

RF-01 Registro de usuarios. Este requerimiento indica que el sistema
permitira el registro de usuarios.

RF-02 Autenticacion de usuarios. Este requerimiento indica que el sistema
permitira la autenticacion de usuarios.

RF-03 Listar usuarios Este requerimiento indica que el sistema
permitira listar usuarios en la seccion de
Administracion.

Gestion de parametros por comunidad.

RF-04 El sistema permitira ingresar Parametros. Este requerimiento indica que se permitira

ingresar la informacion correspondiente a las
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Comunidades, las directivas, proyectos,

personal encargado, y presupuesto.

RF-05

El sistema permitira modificar

Parametros.

Este requerimiento indica que se permitira
modificar la informacion correspondiente a las
Comunidades, las directivas, proyectos,

personal encargado, y presupuesto.

RF-06

El sistema  permitirda  eliminar

Parametros.

Este requerimiento indica que se permitird
eliminar la informacién correspondiente a las
Comunidades, las directivas, proyectos,

personal encargado.

RF-07

El sistema permitira listar Parametros.

Este requerimiento indica que se permitira listar
la  informacién correspondiente a las
Comunidades, las directivas, proyectos,

personal encargado, y presupuesto.

Planificacién y Proyectos

RF-08

El sistema permitira ingresar Proyectos.

Este requerimiento indica que se permitira
ingresar la informacion correspondiente a los

proyectos.

RF-09

El sistema permitira listar proyectos.

Este requerimiento indica que se permitira listar

la informacion correspondiente a los proyectos.

RF-10

El sistema permitira modificar Proyectos

Este requerimiento indica que se permitird
modificar la informacién correspondiente a los

proyectos.

RF-11

El sistema permitira eliminar Proyectos

Este requerimiento indica que se permitira
eliminar la informacidn correspondiente a los

proyectos.

RF-12

El sistema permitira ingresar la planificacion

anual

Este requerimiento indica que se permitira

ingresar la informacién correspondiente a la
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planificacion anual.

Proyectos (estado).

RF-13 El sistema permitira listar la planificacion | Este requerimiento indica que se permitira listar
anual. la  informacién  correspondiente a la
planificacion anual.
RF-14 El sistema permitira modificar planificacion | Este requerimiento indica que se permitira
anual. modificar la informacién correspondiente a la
planificacion anual.
RF-15 El sistema permitira eliminar planificacion | Este requerimiento indica que se permitird
anual eliminar la informaciéon correspondiente a la
planificacion anual.
Generacion de reportes
RF-16 El sistema permitira generar Reportes de | Este requerimiento indica que se permitira
planificacion. realizar reportes en base a la informacion
almacenada de la planificacion.
RF-17 El sistema permitird generar Reportes de | Este requerimiento indica que se permitird
seguimiento y evaluacion. realizar reportes en base a la informacion
almacenada del seguimiento y evaluacion.
RF-18 El sistema permitird generar Reportes de | Este requerimiento indica que se permitird
comunidades. realizar reportes en base a la informacion
almacenada de comunidades.
RF-19 El sistema permitird generar Reportes de | Este requerimiento indica que se permitird
Directivas. realizar reportes en base a la informacion
almacenada de Directivas.
RF-20 El sistema permitird generar Reportes de | Este requerimiento indica que se

permitira realizar reportes en base a la
informacion almacenada del estado de los

proyectos.

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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Requisitos No funcionales

En la Tabla 11-3 se muestra los requisitos no funcionales y los que se calcularan el Capitulo 4

del presente trabajo.

Tabla 11-3: Requisitos no funcionales

ID REQUERIMIENTOS DESCRIPCION

RNF-01 Eficiencia. Se calculard en el Capitulo 4 del presente trabajo, en
sintesis, se realizara una comparativa de los tiempos del
proceso automatizado usando el sistema vs. el proceso que

se realizaba antes de poseer el sistema.

RNF-02 Disponibilidad. Se calculara en el Capitulo 4 del presente trabajo mediante
formulas, se determinara el porcentaje de disponibilidad
del sistema; de manera resumida se utilizara: el tiempo
total desde que el sistema fue desplegado — tiempo que el
sistema no funcion6 el tiempo total desde que el sistema
fue desplegado, de esta manera se obtendra dicho

porcentaje.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.7.1.3  Diccionario de Datos

El diccionario de datos es un conjunto ordenado de informacion obtenido de la estructura de la
base de datos, para comprender la distribucion utilizada para cada uno de los CRUD que forma
parte del sistema y permiten el flujo correcto de datos.

En la Tabla 12-3 se ejemplifica como esta distribuido este diccionario, es necesario conocer que

el mismo se encuentra como ANEXO D en este documento.

Tabla 12-3: Diccionario de Datos

Nombre del Archivo  Avances

Descripcion: Datos de los avances del proyecto

Nombre del campo | Descripcion Tipo de dato Permite null Tamafio reservado

Id_avance Almacena el id para la int No 11

tabla avance
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fecha_avance Almacena la fecha del Timestamp
avance realizado
doc_avance Almacena el nombre del | Varchar Yes 100
archivo de avance
estado_avance Almacena el estado del | Varchar Yes 100
avance
Realizado por: Morocho Henry, 2022
3.7.1.4 Miembros y roles del proyecto
Tabla 13-3: Descripcion de los miembros y roles del proyecto
Miembro Rol Correo Institucion
Ing. Fabian Asqui Product Owner fabian.asqui@gmail.com GAD Municipal del
Canton Colta
Ing. Vinicio Ramos SCRUM Master vi_ramos@espo.edu.ec ESPOCH
Henry Morocho Development Team henry.morocho@espoch.edu.ec ESPOCH

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.7.1.5 Desarrollar narraciones y Crear Backlogs

En esta etapa se extrae los requerimientos funcionales y no funcionales del cliente, se analiza y
descompone en una posible planificacion, la cual puede modificarse si existen cambios durante

el desarrollo, pero teniendo en cuenta que se debe entregar en una fecha especificada el proyecto

culminado esto incluye al sistema en ejecucion.

3.7.1.6  Crear, estimar y asignar historias de usuario.

Acorde la metodologia para el desarrollo escogida SCRUM se aplicara el método de estimacion
T-Shirt, el mismo que permite simplificar la valoracion de tiempo que usaran las historias de

usuario y los modulos a ser implementados, los puntos de esfuerzo y tiempo de desarrollo se

especifican en la Tabla 14-3, donde un punto es equivalente a 2 horas de trabajo.

Tabla 14-3: Estimacion T-Shirt.

TALLA HORAS DE TRABAJO | PUNTOS
XL >30 >15
L 30 15
M 20 10
S 10 5

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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- Identificar y estimar tareas.

Las historias de usuario estaran determinadas segun los CRUD que se requiera realizar para cada
subfuncién de los modulos establecidos, en si los CRUD son un acrénimo de las operaciones de
creacion, lectura, actualizacion y borrado. Las tareas y los puntos estimados para cada una de ellas

se asignan como se muestra en la Tabla 15-3:

Tabla 15-3: Estimacion de tareas

Metafora de Sistema/ Historia de usuario Especificaciones Puntos

MS-01. Recopilacion de Requisitos funcionales y no 5
funcionales para el sistema de Gestion de proyectos del

GAD Municipal del Canton Colta.

MS-02. Documentacion de avances del proyecto de 5

integracion curricular.

MS-03. Anélisis de herramientas y equipos disponibles 5
para el desarrollo del proyecto.
MS-04. Analisis de la arquitectura para el sistema. 5
MS-05. Analisis para el disefio y desarrollo de la base de 15
datos para el sistema.
MS-06. Disefio y prototipos para las interfaces de 10
usuario.
HS-07. Desarrollo del Moédulo de Inicio, Login de 15
usuarios y roles para tipo de accesos al sistema.
HS-08. Desarrollo del Modulo de Administracién, | ¢ Ingreso de Organizacion. 10
CRUD de Organizacién. e  Modificacion de Organizacion.

e  Eliminacién de Organizacion.

e Lista de Organizacion

HS-09. Desarrollo del Modulo de Administracién, | ¢ Ingreso de funcionarios 10
CRUD funcionarios. e modificacion de funcionarios.
e  Eliminacion de funcionarios.
e  Lista de funcionarios.

HS-10. Desarrollo del Moédulo de Administracion, | e Ingreso de Comunidades. 10
CRUD Comunidades. e  Modificacion de Comunidades.
e  Eliminacién de Comunidades.
e  Lista de Comunidades.

HS-11. Desarrollo del Médulo de Administracion, e Ingreso de Directivas Comunidades. 10
e  Modificacion de Directivas
Comunidades.
e  Eliminacion de Directivas
Comunidades.

e  Lista de Directivas Comunidades.

HS-12. Desarrollo del Modulo de Administracion, e Ingreso de Ubicacion. 10
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e  Modificacion de Ubicacion.
e  Eliminacién de Ubicacion.
e  Mostrar Ubicacion.

HS-13. Desarrollo del Moddulo de Administracion, | Ingreso, modificacion, eliminacion y | 10
CRUD de Parametros. listado de parametro por sus tipos: tipo de
estado, tipos de noticia, cargos
administrativos, estado de funcionarios,
tipos de proyecto.
HS-14. Desarrollo del Médulo de Planificacion, CRUD | e  Ingreso de Periodos del Plan | 10
de Periodos del Plan Plurianual. Plurianual.
e  Modificacion de Periodos del Plan
Plurianual.
e  Eliminacion de Periodos del Plan
Plurianual.
e  Mostrar listado Periodos del Plan
Plurianual.
HS-15. Desarrollo del Modulo de Planificacion, CRUD | e Ingreso del Plan Plurianual. 10
del Plan Plurianual. e  Modificacion del Plan Plurianual.
e  Eliminacion Plan Plurianual.
e Mostrar listado de Plan Plurianual.
HS-16. Desarrollo del Moédulo de Planificacion, CRUD | e  Ingreso de Ficha del Proyecto. 10
de Ficha del Proyecto. e  Modificacion de Ficha del Proyecto.
e  Eliminacion de Ficha del Proyecto.
e  Mostrar listado de Fichas de
Proyectos.
HS-17. Desarrollo del Mddulo de Planificacion, CRUD | e Ingreso del Plan Operativo Anual. 10
del Plan Operativo Anual. e  Modificaciéon del Plan Operativo
Anual.
e  Eliminacion del Plan Operativo
Anual.
e  Mostrar listado de Plan Operativo
Anual.
HS-18. Desarrollo del Médulo de Planificacion, CRUD | e  Ingreso de Informacién | 10
de Informacion Presupuestaria. Presupuestaria.
e  Modificacion de Informacion
Presupuestaria.
e  Mostrar listado de Informacion
Presupuestaria.
HS-19. Desarrollo del Médulo de Planificacion, CRUD | e  Ingreso de Instrumentos de | 10
de Instrumentos de Planificacion. Plan1.ﬁcac1A()n.
e  Modificacion de Instrumentos de
Planificacion.
e  Eliminaciéon de Instrumentos de
Planificacion.
e  Mostrar listado de Instrumentos de
Planificacion.
HS-20. Desarrollo del Modulo Seguimiento y | e  Ingresar seguimiento de proyectos. 10

Evaluacion, CRUD para seguimiento de proyectos.

e Modificar seguimiento de proyectos.
e  Eliminar el seguimiento de proyectos
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e  Listar de seguimiento de proyectos

HS-21. Desarrollo del Modulo Seguimiento y | e  Ingresar Solicitud de Desembolso. 10
e Modificar Solicitud de Desembolso.
e  Eliminar Solicitud de Desembolso.

e  Listar las Solicitudes de Desembolso.

Evaluacion, CRUD para Solicitud de Desembolso.

HS-22. Desarrollo del Modulo Seguimiento y | e  Ingresar Facturas. 10
e Modificar facturas.
e  Eliminar facturas.

e  Listar las facturas.

Evaluacion, CRUD para Facturas.

HS-23. Desarrollo del Modulo Seguimiento y 10
Evaluacion, Reportes del seguimiento.

HS-24. Desarrollo del Modulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes del seguimiento y evaluacion de proyectos.

HS-25. Desarrollo del Médulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes del Presupuesto.

HS-26. Desarrollo del Médulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes de la Planificacion.

HS-27. Desarrollo del Médulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes de las Comunidades.

HS-28 Desarrollo del Mddulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes de las Directivas.

HS-29 Desarrollo del Moédulo de Reportes Gerenciales, 10
Reportes de los Proyectos.

HS-30Desarrollo del Mddulo de Ayuda, Desarrollo del 10
Manual de Usuario.

HS-31 Desarrollo del Modulo de Ayuda, Desarrollo del 10
Manual Técnico.

HS-32 Documentacion del Manual de Usuario 10
HS-33. Documentacion de la culminacion del Trabajo de 10

Integracion Curricular.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

La cantidad total de puntos estimados es de 320, al se equivalente a 2 horas cada punto se tiene
un total de 640 horas, cada semana se trabaja un total de 35 horas, lo cual es corresponde a 18
semanas, es decir un total de 4 meses y dos semanas como se estimo en la herramienta COCOMO

II.

3.7.1.7  Crear el sprint backlog o iteracion de tareas

Se presenta la planificacion en la Tabla 16-3, misma que detallada las fechas en las cuales se
realizara cada Historia de Usuario/Metéafora del Sistema, la cuales se encuentran divididas segiun

el Sprint asignado.
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Tabla 16-3: Iteracion de tareas (Planificacion)

Sprint Metafora de Sistema/ Historia de usuario Puntos Horas Fecha de Inicio 'y
Finalizaciéon
MS-01.  Recopilacion de  Requisitos | 5 10 11-Abril-2022
funcionales y no funcionales para el sistema de
Gestion de proyectos del GAD Municipal del 13-Abril-2022
Cantoén Colta
MS-02. Documentacion de avances del |5 10 13-Abril-2022
proyecto de integracion curricular.

Sprint 1 19-Abril-2022
MS-03. Analisis de herramientas y equipos | 5 10 19-Abril-2022
disponibles para el desarrollo del proyecto.

21-Abril-2022
MS-04. Analisis de la arquitectura para el | 5 10 21-Abril-2022
sistema

25-Abril-2022
MS-05. Analisis para el disefio y desarrollo de | 10 20 26-Abril-2022
la base de datos para el sistema.

29-Abril-2022
FERIADO 2-Mayo0-2022

Sprint2 Culminacién: MS-05. 3-Mayo-2022
HS-07. Desarrollo del Modulo de Inicio, Login | 10 20 4-Mayo-2022
de usuarios y roles para tipo de accesos al
sistema. 10-Mayo-2022
MS-06. Disefio y prototipos para las interfaces | 5 10 11-Mayo-2022
de usuario.

13-Mayo-2022
HS-08. Desarrollo del Moédulo de |5 10 13-Mayo-2022
Administraciéon, CRUD de Organizacion.
17-Mayo-2022
HS-09. Desarrollo del Modulo de |5 10 17-Mayo-2022
Sprint 3 Administracion, CRUD funcionarios.
19-Mayo-2022
HS-10.  Desarrollo del Modulo de |5 10 19-Mayo-2022
Administracion, CRUD Comunidades.
20-Mayo-2022
FERIADO 23y 24 -Mayo — 2022
Culminaciéon: HS-10. 25-Mayo-2022
HS-11.  Desarrollo del Moédulo de |5 10 26-Mayo-2022
Sprint 4 Administracion,

30-Mayo-2022
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HS-12.  Desarrollo del Modulo de 10 30-Mayo-2022
Administracion,
1-Junio-2022
HS-13.  Desarrollo del Moddulo de 10 1-Junio-2022
Administracion, CRUD de Parametros.
3-Junio-2022
HS-14.  Desarrollo del Modulo de 10 6-Junio-2022
Planificacion, CRUD de Periodos del Plan
Plurianual. 8-Junio-2022
HS-15.  Desarrollo del Moddulo de 10 8-Junio-2022
Planificacion, CRUD del Plan Plurianual.
10-Junio-2022
HS-16.  Desarrollo del Modulo de 10 13-Junio-2022
Planificacion, CRUD de Ficha del Proyecto.
15-Junio-2022
SprintS  "HS17. Desarrollo del Médulo  de 10 15-Junio-2022
Planificacion, CRUD del Plan Operativo
Anual. 17-Junio-2022
HS-18.  Desarrollo del Mobdulo de 10 20-Junio-2022
Planificacion, CRUD de Informacién
Presupuestaria. 22-Junio-2022
HS-19. Desarrollo del Modulo de 10 22-Junio-2022
Planificacion, CRUD de Instrumentos de
Planificacion. 24-Junio-2022
HS-20. Desarrollo del Moédulo Seguimiento y 10 27-Junio-2022
Evaluaciéon, CRUD para seguimiento de
proyectos. 29-Junio-2022
Sprint 6 HS-21. Desarrollo del Moédulo Seguimiento y 10 29-Junio-2022
Evaluacion, CRUD para Solicitud de
Desembolso. 1-Julio-2022
HS-22. Desarrollo del Médulo Seguimiento y 10 4-Julio-2022
Evaluacion, CRUD para Facturas.
6-Julio-2022
HS-23. Desarrollo del Moédulo Seguimiento y 10 6-Julio-2022
Evaluacion, Reportes del seguimiento.
8-Julio-2022
HS-24. Desarrollo del Moddulo de Reportes 10 11-Julio-2022
Gerenciales, Reportes del seguimiento y
evaluacion de proyectos. 13-Julio-2022
Sprint7 HS-25. Desarrollo del Mddulo de Reportes 10 13-Julio-2022
Gerenciales, Reportes del Presupuesto.
15-Julio-2022
HS-26. Desarrollo del Médulo de Reportes 10 18-Julio-2022

Gerenciales, Reportes de la Planificacion.

20-Julio-2022
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HS-27. Desarrollo del Mddulo de Reportes | 5 10 20-Julio-2022

Gerenciales, Reportes de las Comunidades.
22-Julio-2022

HS-28 Desarrollo del Modulo de Reportes | 5 10 25-Julio-2022

Gerenciales, Reportes de las Directivas.
27-Julio-2022

Sprint 8

HS-29 Desarrollo del Moédulo de Reportes | 5 10 27-Julio-2022
Gerenciales, Reportes de los Proyectos.

29-Julio-2022
HS-30Desarrollo del Mobdulo de Ayuda, |5 10 1-Agosto-2022
Desarrollo del Manual de Usuario.

3-Agosto-2022
HS-31 Desarrollo del Moédulo de Ayuda, |5 10 3-Agosto-2022
Desarrollo del Manual Técnico.

5-Agosto-2022
HS-32 Documentacion del Manual de Usuario | 5 10 8-Agosto-2022

Sprint 9

10-Agosto-2022
HS-33. Documentacion de la culminacion del | 5 10 10-Agosto-2022

Trabajo de Integracion Curricular.
12-Agosto-2022

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.7.2 Fase de desarrollo

En esta etapa se implementara el proyecto, teniendo en cuenta cada uno de los requerimientos
funcionales del proyecto basados en la planificacion, historias de usuario, y metaforas del sistema.

Esta etapa cumple los siguientes subprocesos:

e Crear entregables.
e Realizar stand-up (revisiones de los avances).

e Mantenimiento de la lista priorizada de pendientes o backlog priorizado del producto.
3.7.2.1 Crear entregables

En la presente sub-fase se realizan los prototipos iniciales, los mismos que pueden ser de baja
fidelidad como son los bosquejos de pantalla; el Modelo Relacional de la base de datos, avances
de la funcionalidad del sistema, y la documentacion que se lleva a cabo segun el progreso del

proyecto.

En los bosquejos de pantalla se toma en cuenta la posible funcionalidad del sistema, la

distribucion de los botones, el menu, las tablas que muestran la informacion de los proyectos, e
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incluso los colores que se podrian aplicar a la interfaz, en la Figura 2-3 se puede apreciar una

idea general de como sera la pagina para gestionar los Proyectos del GAD Municipal del Canton

Colta.

ProyectosGAD

G D x {} {http:Hpmye-:.tosgnd-:.olto.gobec ] @

Gestién de Proyectos del GAD Municipal del Cantén Colta

[ Funcionarios

[ s iecs Agregar Proyecto nuevo

{ Noticias Agregar

[ Comunidad Proyectos Existentes

[ Enlaces

( EiEg Nombre | Tigo % |categoria | Duracién ¥ |Encargade ¥
(Proyecto)
Agua de Riego Agua de riego| Empleo 3meses |Ing Rodrigo F

(Sector Sur)
Matenimiento en Calles Frincipaled Reparaciones | Mantenimiento| 2 meses Ing. Ruth A

Figura 2-3: Prototipo pagina Administracion de proyectos

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El disefio de la base de datos permite determinar como se almacenard de forma ordenada la
informacion, esta estructura se basa en los procesos que comprende la Gestion de los proyectos

en el GAD Municipal del Cantén Colta.
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user id nt(10) unsigned
user_name varchar(100)
user lastname. varchar(100)

23 varchar(100)
user_photo varchar(100)
user_create st
user_update
user type int(10) unsigned
user_est nt(10) unsigned
user menagement_ares int(10) unsigned
user_direccion
user_telefono
user_mail .
user_obsenvaciones .
user_cargo_s int(10) unsigned .
remember_token varchar(100) N
password varchar(100) N

news i int(10) unsigned|
sitle varchar(10)|
news_content tet
news_aliss varchar(100)
news create. timestamp
news update timestamp
news tinyint)
news ¢ nt(10) unsigned|
news_management ares int(10) unsigned
news user nt(10) unsigned|
news_photo varchar(100)

infoct id int(11) unsigned
infoc.id_comunidad
K infoc1_id_tpoinfcensal
infocT_infocenselparam int(10) unsigned
infoct valor int(10) unsigned
updated_t timestamp)
arested at timestamp)
.

news_type.description varchar(100)

user_cargoid__ int(10) unsigned.

user_cargo_description varchar(100)

user_estado_description varchar(100) |

user_type id
user_type. description varchar(100)

int(10) unsigned

infocenso id int(11) unsigned
infocenso_id_Tipos _ int(10) unsigned|
infocenso_description  varchar(100)

2= [infocenso_update timestamp[®= <. ___
infocenso,create imestamp N

int(11) unsigned

| Tomitocemod_s0mine

Tiposinfocenso_description varchar(100)

Tipor
ccription

int(10) unsigned|
varchar(100)

infoc2_id_comunided _ nt(10) unsigned

.

infoc2_id tipoinfcensal
infoc2_infocenzalparam int(10) unsigned

infoc2_yalor nt(10) unsigned
updsted_at timestamp
created.at timestamp)

ink 4 nt(10) unsigned|
link_name varchar(100)

fink_url varchar(200)
link_description tent]

link state tinyint)| o= - _
link_category int(10) unsigned|
link_create

ik update timest

e tamp|
|tk management_rea int(10) unsigned|

multimedia id int(10) unsigned| culturalmanagement_types.id int(10) unsigned|
mutimedi_name varchar0) [l management ypesname._ varchar(100)
mutimedi_ur varchar@s5)| |l management types.descrpton et
multimedia_news int(10) unsigned cuttural_management types create imestamp|
muttimedia_gallery 10) unsigned| cultural management types update timestamp|
v s p———— s o B byt o v
mutimedi_typ cuturamanagement types orea
timesamp
et updite timestamp
2
gatery d k10 unsigned ‘
golleyname archar(100) ;

gallry_description text
galley_state tinyint(@)
gellery_create timestamp)
galler_update timestamp)
gallery-management ares int(10) nsigned

social_network id

miembro_id nt(10) unsigned

miembro_directivaid  int(10) unsigned

int(10) unsigned

social network image
social network_state

social network_creste.
social network_update

social network management rea int(10) unsigned

timestamp|

presupuesto_obsenvacon  varchar(100
presupusto estado varchar(100
presupuesto_updste timestamp
presupuesto_creste timestamp

int(10) unsigned

<onventions.

varchar(259)
tinyint(4)

s updte timestamp|
conventions_management.area int(10) unsigned|

o]

timestamp|

comunidad.id
proyecto,id

5
 proyecto i

int(10) unsigned|
int(10) unsigned|

id

id

proyecto.id int(10)unsigned|
financiamiento_proyecto_update  timestamp
financiamiento_proyecto_create _timestamp

avance.id (1) unsigned|
avance_proyecto id _int(11) unsigned|
avance_doc varchar(100)
avancefechainforme date]
avance_observaci varchar(100)
vance_estado varchar(100)
avance_update timestamp
avance_create timestamp)

Figura 3-3:Modelo de base de datos

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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Tiposinfocenso_description varchar(100)

comuridad id int(10) unsigned|
comunidad_name. varchar(100)
comunidad._ubicacion varchar(100)
comunidad. type._sociedad varchar(100)
comunidad.type_organizacion varchar(100)
o |comunidid type suborganizscion  varchar(100)
omunidad.num_hom int(10) unsigned|
comunidad.num_muj int(10) unsigned|
comunidad_num_poblacion  int(10) unsigned|

comunidad._num_familizs
comunidad._num_mestizos
comunidad. num indigenas

comunidad. descrption
comunidad state

management_area_functions
management_area_mail
management area_direction

management_area_ruc varchar(15)
management_area_ruc_description tex
management_area_logo. varchar(100)
management_area_phone varchar(100)
management area_fax varchar(100)
text] N
text] N
text]
timestamp
timestamp

management_area_image_missionvarchar(100)

management area,image_objective varchar(100) .
management area.image rchar(1 .
managment_main_imagel verchar(150)
managment_main_imag verchar(150) N
managment_main image3 verchar(150)

managment_main imaged verchar(150)

proyectos id int(11) unsigned
proyectos name varchar(i00)
proyectesfechaini date
proyectes fechafin date
proyectes objeivo  varchar(100)
... |proyectos. nmes int(10)
proyectos. Cumrequisios varchar(100)
proyectos sstado  varchar(100)
int(11)

timestamp)

. proyectos create timestomp|

nt(10) unsigned|
nt(10) unsigned|

personal ot v

personalid__ int(11) unsigned|
personalname  varchar(100)
personalcargo varchar(100)
personal tf varchar(100)

personalemail  varcher(100)
updated ot estamp|
crested st timestamp)

me varchar(100)

cultural management id int(10) unsigned
culturslmanagement name. varchar(100)
cultural management image varchar(100)
cutural management description tent]
cutural management_creste timestamp|
cuktural management update timestamp|

cultural management state tinyir
cultural management management area int(10) unsigned

 download id
downlosd_name.
downlosd_descrption

int(10) unsigned
varchar(100)
teut]

download fle varchar(100)
download._stt tinyint(6)
download._create timestamp!
download_update timestamp

download_management ares int(10) unsigned
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3.7.2.2  Realizar stand-up (revision de los avances)

Los avances se entregan y muestran al cliente de acuerdo con la planificacion de los Sprint, para
poder obtener ordenada la informacion se realiza las tarjetas de ingenieria, adicionalmente se
realizara un documento previo que detalle los cambios y observaciones que se deben realizar de
acuerdo a las sugerencias del cliente, el mismo que se muestra como la Tabla 17-3, la cual se

aplicara antes de generar nuevas tareas de ingenieria.

Tabla 17-3: Formato para Revision de Avances

REVISION DE AVANCES

Fecha de Revision:

Sprint:

Observaciones y Cambios:

Responsable de la Revision:

Firma

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Para documentar el avance de proyecto realizado, se utilizan como herramientas las denominadas
tarjetas de ingenieria, mismas que describen los datos especificos de cada Sprint como son su
numero, fechas de inicio, fecha de culminacion, entre otros, ademas permiten describir el proceso
llevado a cabo y el resultado obtenido posterior a la implementacion. Como se muestra en la

Tabla 18-3, Tabla 19-3, y Tabla 20-3.
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Tabla 18-3: Metafora de Sistema/Historia de usuario.

Metafora del Sistema

Fecha inicio: 03-Marzo-2022
Codigo: MS-05.

Fecha finalizacion: 13-Marzo-2022

Sprint: 2 Puntos estimados: 15

Nombre de historia de usuario: Analisis para el diseflo y desarrollo la base de datos para el sistema.

Usuario: Programador

Descripcion: Como programador tengo que analizar y desarrollar la base de datos para el sistema web de
planificacion y seguimiento de proyectos del GAD Municipal del Cantén Colta, acorde las necesidades planteadas

por el representante e interesados de dicha institucion.

Observaciones:

. Ninguna.

Pruebas de aceptacion HU

e  Verificar que la base de datos contenga todas las tablas y sus campos sean los adecuados.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 19-3: Tarea de Ingenieria.

Tarea de ingenieria

Historia de usuario: MS-05. Anélisis para el disefio y desarrollo la base de datos para el sistema.

Numero de tarea: TI-05-01 Puntos estimados: 15

Fecha inicio: 03-Marzo-2022 Fecha fin: 13-Marzo-2022
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Nombre de tarea: Desarrollo de la base de datos para el sistema.

Tipo de tarea: Desarrollo Responsable: Henry Morocho

del GAD Municipal del Cantén Colta.

Descripcion: Como desarrollador, requiero implementar la base de datos para el sistema de gestion de proyectos

Pruebas de aceptacion:

e  Verificar que la base de datos contenga todas las tablas, y sus campos sean los adecuados.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 20-3: Prueba de aceptacion.

Prueba de aceptacion

Nombre de tarea: Desarrollo de la base de datos para el sistema.

datos para el sistema.
PA-05-01-01

Cdédigo de Prueba: Historia de usuario MS-05. Analisis para el disefio y desarrollo la base de

Responsable: Henry Morocho

Descripcion: se requiere verificar que la base de datos este planteada adecuadamente, y posea

especificaciones analizadas acorde a las necesidades del cliente.

las

Condicién de ejecucion:

e Labase de datos debe estar creada con sus tablas y campos.

e El servidor de base de datos este ejecutandose.

Pasos de ejecucion:

e Ingresar al gestor de la base de datos.
e  Realizar una revision exhaustiva de las tablas creadas.

e  Realizar consultas directas para cada una de las tablas
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Resultado esperado:

e Las tablas permiten ingresar, eliminar, modificar y buscar la informacioén de manera adecuada.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

3.7.3 Fase de Cierre

Es conocida como la fase de revision y retrospectiva donde después de implementado y
maquetado cada Sprint, se realizara la revision del mismo y al final la revisién general del

proyecto para verificar y validar si se cumpli6é o no con lo establecido en la planificacion.

Para esto se tienen los subprocesos de:

e Convocar SCRUM de SCRUMs.
e Demostrar y validar el sprint.
e Retrospectiva del sprint.

e Resultados y discusion.

3.7.3.1 Convocar SCRUM de SCRUMs.

Esta reunion se la realiza con la finalidad de controlar los avances del proyecto, los problemas
para culminar los Sprints, crear o modificar Historias de Usuario al necesitar alguna
replanificacion, esto con el fin de entregar un producto de calidad en el tiempo acordado con el

cliente en cuestion.

3.7.3.2  Demostrar y validar el sprint.

Para demostrar el Sprint se revisa con el equipo el resultado de las pruebas de aceptacion, estas
pruebas tienen el fin de evaluar la tarea de ingenieria culminada, se analiza los procedimientos
utilizados y el resultado del sistema, una vez culminado este procedimiento el Sprint se toma

como validado.

3.7.3.3  Retrospectiva del sprint.

Se la utiliza para realizar correcciones en los Sprint ejecutados de acuerdo con el cronograma
establecido, también permite aplicar mejoras para en los proximos Sprints, lo ideal es realizar lo

mas pronto posible las correcciones, esto con el fin de evitar reajustes y modificaciones en la
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planificacion, ya que afectaria de manera significativa la entrega y culminacion del proyecto en
las fechas establecidas. Las retrospectivas se pueden apreciar mas detalladamente en el Manual

técnico.

3.7.3.4  Resultados y discusion.
Los resultados y evaluacion del sistema se presentan en el Capitulo 4 del presente Trabajo de
Integracion Curricular, misma que contendra los resultados obtenidos de los test aplicados al

sistema, y el analisis del cumplimiento de los objetivos planteados del proyecto.
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CAPITULO IV

4 RESULTADOS

El presente capitulo esta orientado a la evaluacion del cumplimiento de los parametros de calidad
planteados para la eficiencia y la disponibilidad criterios a evaluarse, permitiendo determinar si
el aplicativo es aceptable o no, basadas en los criterios de evaluacion en cuanto a calidad,
garantizado asi un producto que cumpla con los estdndares y logre la mayor satisfaccion posible

al cliente, logrando tener asi un sistema optimo y con funcionalidad de alto valor.
4.1 Generalidades

La eficiencia dentro de la ISO 25010 y la disponibilidad dentro de la ISO 27001 son los
parametros para evaluarse del sistema desarrollado, estos indicadores permitiran definir la calidad
del software desarrollado, para esto se ha planteado herramientas que permitiran evaluar el

desempefio del producto de software.

Para la evaluacion de la eficiencia se utilizara el desempeiio del aplicativo basado en el
comportamiento temporal, es decir el tiempo para registrar un proyecto versus el procedimiento

que se aplica de manera manual, asi también se hara con el seguimiento de los proyectos.

En cuanto a la evaluacion de la disponibilidad, se utilizara el tiempo disponible de uso; teniendo
en cuenta las interrupciones programadas y no programas basados en criterios a explicarse de

manera mas detallada a medida que se desarrolla el capitulo.

4.2 Definicion de los parametros de evaluacion

Los parametros que forman parte de la evaluacion para la calidad del producto de software son la
eficiencia y la disponibilidad, basados en las ISO 27001 y 25010 respectivamente, establecidos

en el estudio de las subcategorias pertinentes y planteadas para el presente estudio.

4.2.1 Evaluacion para la disponibilidad

Se establece con el fin de medir en forma cuantitativa la disponibilidad, también se le considera
como un porcentaje de tiempo que una carga de trabajo estd disponible para su uso. Este
porcentaje se calcula mediante un tiempo, en el presente caso serd de un mes, aplicando la
interpretacion mas estricta posible, la disponibilidad se reduce cada vez que la aplicacion no
funciona normalmente, incluidas las interrupciones programadas y no programadas. (De and

Arquitectura De Aws, 2020)

Entonces se consideraran los siguientes aspectos:
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e Un porcentaje del tiempo de actividad aproximado, se considera que es excelente cuando es
equivalente a 99,1 %.

e En este caso se optd por no incluir el tiempo de inactividad del servicio programado como
por ejemplo en el mantenimiento planificado, en el tiempo total de la formula, existe la
posibilidad de que los usuarios quieran utilizar el servicio durante este tiempo, aun asi, no se

contempla para el analisis del presente trabajo.

4.2.2 Evaluacion para la eficiencia

El parametro para utilizarse es el desempafio basado en el comportamiento temporal, donde se
registraran los tiempos que se emplean para registrar un proyecto, ademas del seguimiento de

estos, de manera manual y haciendo uso del sistema desarrollado.
4.3 Poblacion y Muestra

En este caso al ser un sistema de uso interno del GAD Municipal del Cantén Colta, no se requiere
tener una muestra de datos, debido a que el presente proyecto de integracion curricular esta
dirigido a las secretarias y administrador del departamento de proyectos del GAD Municipal del

Canton Colta.

4.4 Analisis de la disponibilidad

Para conocer de forma cuantitativa la disponibilidad, se calcula mediante el tiempo que una carga
de trabajo esta disponible para su uso. El tiempo establecido para dicho célculo es de un mes,
aplicando la interpretacion mas estricta posible, la disponibilidad se reduce cada vez que la
aplicacion no funciona normalmente, incluidas las interrupciones programadas y no programadas
como cortes de luz, fallas de conexion, mantenimiento de servidores, mantenimiento de la

aplicacion entre otros. Para definir la disponibilidad se aplica los criterios:

Disponibilidad para el tiempo de uso
Tiempo total

Disponibilidad =

e Disponibilidad de tiempo de uso: tiempo desde que el sistema fue desplegado — tiempo que
el sistema no funciono.
o Tiempo Total: tiempo desde que el sistema fue desplegado.

e Disponibilidad: es el porcentaje real del tiempo de actividad.
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No se incluye el tiempo de inactividad del servicio programado como es el caso del
mantenimiento planificado. Los tiempos se calcularan mediante las horas desde que el sistema

fue desplegado, como se muestra en la Tabla 1-4 a continuacion:

Tabla 1-4: Analisis de disponibilidad

PARAMETRO FECHAS HORAS
Tiempo Total (tiempo que el sistema | 28-Junio-2022 (07:00pm) Total: 600
funciond.)

1-Agosto-2022 (04:00pm)

Disponibilidad de tiempo de uso (tiempo | 28-Junio-2022 (07:00pm) 1 hora (7 Julio 2022)
que el sistema no funciond.)
1-Agosto-2022 (04:00pm) 1 horas (13 Julio 2022)
2 horas (19 Julio 2022)

Total: 4 Horas

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Aplicando los valores a la férmula de la disponibilidad:

600 — (4)

Disponibilidad = 600

Disponibilidad = 0.9933 => 99.33%

La disponibilidad que posee el sistema es de un 99.33%, lo cual la convierte en una aplicacion

con una alta disponibilidad para los usuarios.
4.5 Analisis de la Eficiencia

Para efectuar el analisis del sistema respecto al comportamiento temporal, se considera el tiempo
de gestion para 50 proyectos por afio, mismos que estan relacionados con el alcantarillado, riego,
apertura de vias, entre otros; se realiza un promedio de proyectos al mes, dando un valor de 4
(proyectos/mes), para calcular el comportamiento temporal se utiliza el tiempo cronometrado al
realizar una actividad especifica, tanto de manera automatizada utilizando el sistema y sin utilizar

el sistema, se parte con valor inicial al momento del despliegue del mismo.
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Para determinar la eficiencia se consideran los 4 procesos principales que son ingresar, modificar,
listar y eliminar proyectos, las tablas a continuacion determinan el tiempo cronometrado de cada
uno.

o Ingreso de los proyectos
La Tabla 2-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante el ingreso de los 4

proyectos sin el uso del sistema.

Tabla 2-4: Ingreso de proyectos sin uso del sistema.

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: INGRESO DE PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 10
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 14
090102.
Renovacién de recolectores de desechos Sector 11

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 15
060352.
Total 50

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para ingresar los 4 proyectos sin el uso del sistema

es de 50 minutos, ya que se tiene que cotejar la informacidn, escribirla, ordenarla y guardarla.

La Tabla 3-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante el ingreso de los 4

proyectos con el uso del sistema.

Tabla 3-4: Ingreso de proyectos con el uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: INGRESO DE PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 3.21
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 5.15
090102.
Renovacién de recolectores de desechos Sector 5.45
Santiago de Quito, calles 7732+PJF.
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Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 6.12
060352.
Total 19.93

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para ingresar los 4 proyectos utilizando el sistema es
de 19.93 minutos, ya que la informacion esta ordenada, se la puede escoger y llenar campos con

datos de manera mas simple para ser almacenadas en el sistema.

Para establecer la eficiencia en el proceso de ingreso de proyectos se realiza una comparacion

entre los tiempos obtenidos como se muestra en la Tabla 4-4.

Tabla 4-4: Comparacion de los tiempos del ingreso de los proyectos.

GESTION DE PROYECTOS
FUNCIONALIDAD: INGRESO DE PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos) con TIEMPO (Minutos) sin
sistema sistema
Limpieza del sector norte de la laguna. 3.21 10
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 5.15 14
090102.
Renovacién de recolectores de desechos Sector 5.45 11

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 6.12 15
060352.
Total 19.93 50

Realizado por: Morocho Henry, 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos en la Tabla 4-4, para el proceso manual de ingreso de
los 4 proyectos se emplea 50 minutos, en cambio, con el proceso automatizado se utiliza un
tiempo de 19.93 minutos. Por tal motivo, se puede denotar que mediante la implementacion del
sistema para gestion el ingreso de los proyectos del GAD Municipal del Canton Colta se
disminuy6 en un tiempo de 30.07 minutos. En la Grafica 1-4 se muestra los diferentes tiempos

gestionados para el ingreso de los proyectos.
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Grafica 1-4: Comparacion de tiempos de ingreso

Realizado por: Morocho Henry, 2022

e Listado y Busqueda de informacion de los proyectos

La Tabla 5-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante el listado y

busqueda de informacion de los 4 proyectos sin el uso del sistema.

Tabla 5-4: Listado y biisqueda de informacion sin uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: LISTADO PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 15
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 18
090102.
Renovacién de recolectores de desechos Sector 17

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 20
060352.
Total 70

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para listar y buscar la informacion de los 4 proyectos

sin el uso del sistema es de 70 minutos.
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La Tabla 6-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante el listado y

busqueda de informacion de los 4 proyectos con el uso del sistema.

Tabla 6-4: Listado y biisqueda de informacion con el uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022

FUNCIONALIDAD: LISTADO PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)

Limpieza del sector norte de la laguna. 1.32
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 1.27
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 1.62
Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 1.40
060352.

Total 5.61

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para listar y buscar informacion de los 4 proyectos

utilizando el sistema es de 5.61 minutos, ya que la informacion esta ordenada de manera mas

simple y accesible en el sistema para ser consultada.

Para establecer la eficiencia en el proceso de busqueda y listado de proyectos se realiza una

comparacion entre los tiempos obtenidos como se muestra en la Tabla 7-4.

Tabla 7-4: Comparacion de los tiempos del listado y bisqueda de proyectos.

GESTION DE PROYECTOS
FUNCIONALIDAD: LISTADO DE PROYECTOS
PROYECTO TIEMPO (Minutos) con TIEMPO (Minutos) sin
sistema sistema

Limpieza del sector norte de la laguna. 1.32 15
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 1.27 18
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 1.62 17
Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 1.40 20
060352.

Total 5.61 70

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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De acuerdo con los resultados obtenidos en la Tabla 7-4, para el proceso manual del listado y
busqueda de informacion para los 4 proyectos, se emplea 70 minutos, en cambio, con el proceso
automatizado se utiliza un tiempo de 5.61 minutos. Por tal motivo, se puede denotar que mediante
la implementacion del sistema para gestion de proyectos del GAD Municipal del Canton Colta se
disminuy6 en un tiempo de 64.39 minutos. En la Grafica 2-4 se muestra los diferentes tiempos

gestionados para el listado y biisqueda de informacion de cada uno de los proyectos.

Listado de proyectos

120

100

80

60 -

m Listado de proyectos

Coset

Sin sistema Con sistema

Grafica 2-4: Comparacion de los tiempos del listado y busqueda de proyectos.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

e  Modificar proyectos

La Tabla 8-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada que se llevo a cabo durante

la modificacion de la informacion de los 4 proyectos sin el uso del sistema

Tabla 8-4: Modificar proyectos sin el uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: MODIFICACION PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 15
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 13
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 18

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 16
060352.
Total 62
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Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para modificar los 4 proyectos sin el uso del sistema

es de 62 minutos, ya que se tiene que cotejar la informacion, escribirla, ordenarla y guardarla.

La Tabla 9-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante la modificacion de

la informacion de los 4 proyectos con el uso del sistema.

Tabla 9-4: Modificar proyectos con el uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: MODIFICACION PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 2.15
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 3.13
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 2.78

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 2.61
060352.
Total 10.67

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para modificar la informacion de los 4 proyectos
utilizando el sistema es de 10.67 minutos, ya que la informacion esta ordenada, se la puede

escoger, y llenar campos con datos de manera mas simple para ser almacenada.

Para establecer la eficiencia en el proceso de modificacion de cada uno de los proyectos, se realiza

una comparacion entre los tiempos obtenidos como se muestra en la Tabla 10-4.

Tabla 10-4: Comparacion de los tiempos de modificacion de los proyectos.

GESTION DE PROYECTOS

FUNCIONALIDAD: MODIFICACION PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos) con sistema TIEMPO (Minutos) sin
sistema
Limpieza del sector norte de la laguna. 2.15 15
Reparacion  de  baches  SECTOR 3.13 13
BALBANERA, C 090102.
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Renovacién de recolectores de desechos 2.78 18
Sector Santiago de Quito, calles

7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, 2.61 16
Cajabamba 060352.

Total 10.67 62

Realizado por: Morocho Henry, 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos en la Tabla 10-4, para el proceso de modificar
informacion para los 4 proyectos, se emplea 62 minutos, en cambio, con el proceso automatizado
se utiliza un tiempo de 10.67 minutos. Por tal motivo, se puede denotar que mediante la
implementacion del sistema para la modificacion de informacion de proyectos del GAD
Municipal del Canton Colta se disminuy6 en un tiempo de 51.33 minutos. En la Grafica 3-4 se

muestra los diferentes tiempos gestionados para la modificacion de la informacion de los

proyectos.
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Grafica 3-4: Comparacion de tiempos de modificacion

Realizado por: Morocho Henry, 2022

e FEliminar proyectos

La Tabla 11-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante la eliminacion

que se lleva a cabo en los 4 proyectos sin el uso del sistema.
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Tabla 11-4: Eliminar proyectos sin el uso del sistema

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: ELIMINACION DE PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 18
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 15
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 17

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 22
060352.
Total 72

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para eliminar los 4 proyectos sin el uso del sistema

es de 72 minutos.

La Tabla 12-4 muestra los tiempos obtenidos de manera cronometrada durante la eliminacion

que se llevo a cabo en los 4 proyectos con el uso del sistema.

Tabla 12-4: Eliminar proyectos con el uso del sistema.

GESTION DE PROYECTOS

Fecha de despliegue: 13-Julio-2022
FUNCIONALIDAD: ELIMINACION DE PROYECTOS

PROYECTO TIEMPO (Minutos)
Limpieza del sector norte de la laguna. 1.15
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 1.11
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 1.25

Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 1.31
060352.
Total 4.82

Realizado por: Morocho Henry, 2022

El tiempo que toma realizar todo el proceso para eliminar los 4 proyectos utilizando el sistema es
de 4.82 minutos, ya que la informacion esta ordenada y es mas simple realizar cambios y

eliminarlos.
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Para establecer la eficiencia en el proceso de eliminacion de cada uno de los proyectos, se realiza

una comparacion entre los tiempos obtenidos como se muestra en la Tabla 13-4.

Tabla 13-4: Comparacion de los tiempos de eliminacion de los proyectos.

GESTION DE PROYECTOS
FUNCIONALIDAD: ELIMINACION DE PROYECTOS
PROYECTO TIEMPO (Minutos) con TIEMPO (Minutos) sin
sistema sistema

Limpieza del sector norte de la laguna. 1.15 18
Reparacion de baches SECTOR BALBANERA, C 1.11 15
090102.

Renovacién de recolectores de desechos Sector 1.25 17
Santiago de Quito, calles 7732+PJF.

Riego para sembradios del sector 487, Cajabamba 1.31 22
060352.

Total 4.82 72

Realizado por: Morocho Henry, 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos en la Tabla 13-4, para el proceso de eliminar
informacion para los 4 proyectos, se emplea 72 minutos, en cambio, con el proceso automatizado
se utiliza un tiempo de 4.82 minutos. Por tal motivo, se puede denotar que mediante la
implementacion del sistema para el seguimiento de proyectos del GAD Municipal del Canton
Colta, disminuy6 en un tiempo de 67.18 minutos. En el Grafica 4-4 se muestra los diferentes

tiempos gestionados para la eliminacion de los proyectos.
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Grafica 4-4: Comparacion de tiempos de eliminacion

Realizado por: Morocho Henry, 2022
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CONCLUSIONES

e Se concluye que el procedimiento de planificacion y seguimiento de los proyectos del GAD
Municipal del Canton Colta depende de varios componentes y sub-procesos que son
necesarios para la aceptacion y puesta en marcha de los mismos. Se debe realizar una
solicitud donde se especifique una propuesta, un analisis de lo planteado, establecer un
personal a cargo, asignar un presupuesto, realizar una planificacion, y enviar una
confirmacion a los beneficiados del proyecto, estos pasos sirvieron de guias para el desarrollo
de los médulos del sistema, se generalizaron 4 aspectos importantes que son Administracion

del sitio, Planificacion, Seguimiento, Evaluacion y Reportes Gerenciales.

e Se determind que el sistema posee una alta disponibilidad con un 99.33%, al aplicar el
criterio de disponibilidad teniendo el tiempo total de uso del sistema y el tiempo de
inactividad. Adicionalmente para evitar saturacion del sistema y problemas de seguridad que
puedan afectar la integridad de la informacién almacenada, se aplicd las técnicas de
autenticacion para usuarios y se dividid en roles como una técnica de acceso a la informacion,
ya que limita las funcionalidades dependiendo del rol asignado en este caso se utiliz6 el rol

de administrador y secretaria del GAD Municipal del Canton Colta.

e Tal y como se pudo comprobar al utilizar la metodologia 4gil SCRUM en el desarrollo del
aplicativo se pudo avanzar de una forma satisfactoria y obteniendo los mejores resultados
del proyecto, en esta metodologia se gener6 un total de 9 Sprint, los cuales contaban con un
total de 33 historias de usuarios, en los que incluian 6 metaforas de sistema, cada sprint
contaba con un tiempo determinado de 2 semanas, donde se debia cumplir 4 historias de
usuario en promedio, mismas que fueron concluidas antes de la presentacion de avances al

equipo de desarrollo.

e Mediante la automatizacion del sistema se determina que existe una mejoria notable del
tiempo de respuesta a las busquedas de informacion de los proyectos del GAD Municipal del
Canton Colta, segun el estudio realizado al contar con un listado dindmica que permite una
disminucion de 64.39 minutos en este proceso; los casos similares se presentan en el ingreso
de los proyectos donde existe una disminuciéon del tiempo de 30.07 minutos, en la
modificacion de la informacion de los proyectos se disminuye 51.33 minutos, en el caso de

necesitar eliminar algin proyecto el tiempo disminuye en el proceso en 67.18 minutos.
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RECOMENDACIONES

e Serecomienda asignar los roles de administracion a la persona que posea conocimientos del

funcionamiento técnico del sistema.

e Serecomienda revisar los documentos adicionales que se entregan con el sistema como son
los manuales de usuario y técnico en caso de poseer dudas acerca del funcionamiento de la

aplicacion.

e Se recomienda revisar los datos antes de su ingreso, con el fin de evitar pérdidas de datos y

tiempo al gestionar la informaciéon

e Se recomienda realizar la capacitacion adecuada a las personas que utilizaran el sistema, de

esta manera se evitara complicaciones futuras al momento de manipularlo.
e Serecomienda para futuros cambios, como es el caso del incremento de funcionalidades se

continue utilizando la arquitectura MVC planteada durante el desarrollo del sistema, ya que

esto permite continuar con la escalabilidad del mismo.
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GLOSARIO

e GAD: acronimo de Gobiernos Auténomos Descentralizados, son las instituciones que
conforman la organizacion territorial del Estado Ecuatoriano y estan regulados por la
Constitucion de la Republica del Ecuador (Art. 238-241) y el Cddigo Organico de

Organizacion Territorial, Autonomias y Descentralizacion (COOTAD).

e Proyecto: Un proyecto es el conjunto de actividades a realizar de manera relacionada entre
si, con el fin de producir determinados bienes o servicios capaces de satisfacer necesidades
o resolver problemas, dentro de los limites de un presupuesto y de un periodo de tiempo

dado.

e Aplicacion Web: son aquellas herramientas que utilizan los usuarios, accediendo a un

servidor de internet.

e Despliegue: como termino informatico, es un programa o rutina constituida por una serie de

instrucciones que deben ser ejecutadas

e Metodologia: se refiere al conjunto de procedimientos racionales utilizados para alcanzar
un objetivo que rige una investigacion, también considerada como una exposicion doctrinal

o tarea que requiere habilidades y conocimientos especificos.

e MVC: siglas que definen a la arquitectura Modelo Vista Controlador. Ademas, MVC
(Modelo-Vista-Controlador) es un patrén en el disefio de software comunmente utilizado
para implementar interfaces de usuario, datos y logica de control. Enfatiza una separacion

entre la lo6gica de negocios y su visualizacion

e CRUD: es un acronimo de Create, Read, Update y Delete, que son las maneras en las que se

puede manipular la informacion almacenada.
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ANEXOS

ANEXO B: ESTIMACIONES COCOMO II

Figura 1: Puntos de Funcion

SLOC Input Dialog - GAD COLTA PROY X

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Inputs:

Entradas externas: los elementos proporcionados por el usuario que describen distintos datos

orientados a la aplicacion (como nombres de archivos y selecciones de ment)

Cuenta cada dato de usuario Unico o tipo de entrada de control de usuario que:

@) Entra en el limite externo del sistema de software que se estd medido y;
(i1) Agrega o cambia datos en un archivo interno logico.
Outputs:

Salidas externas: Los elementos proporcionados al usuario que generan distintos datos
orientados a la aplicacion (como informes y mensajes, en lugar de los componentes individuales

de estos)

Cuenta cada dato de usuario unico o tipo de salida de control que sale del limite externo del

sistema que se esta midiendo.



Files:

Archivos maestros 16gicos en el sistema: Cuenta cada grupo logico principal de datos de usuario
o control informacioén en el sistema de software como un archivo interno 16gico escribe. Incluya
cada archivo logico (por ejemplo, cada grupo 16gico de datos) que es generado, utilizado o

mantenido por el sistema de software.
Interfaces:

Interfaces legibles por maquina a otros sistemas: Los archivos pasados o compartidos entre
sistemas de software deben ser contados como tipos de archivos de interfaz externa dentro de

cada sistema
Queries:
Consultas: Entradas interactivas que requieren una respuesta

Cuenta cada combinacion tnica de entrada-salida, donde una entrada causa y genera una salida

inmediata, como un tipo externo de consulta.

e Estimacidn personal, costo y tiempo

Figura 2: Estimacion personal, costo y tiempo

O 6| & [%]w)5
Project Name Scale Factor: 18.97 | Schedule |
Project Notes | Development Model: [Early Design ~|
COLTA PROY F:1120) 500.00| L.00| Object-Orient 3.3 3.3] s336.3 1€€s.11 1.5 0.€ o.0|=
Estimated Effort Sched  PROD cosT INST  Staff RISK
Total Lines 1120 Optimistic 2.2 1. 7] soz.0 1115 62 1.0 0.5
of Code:
Hours/PM: 152.00 Most Likely 3.3 s.a] 336.3 1€€s.11 1.5 0.6 o.al
Pessimistic 5.0 €.1| 224.2 2457 €€ 2.2 0.8

Realizado por: Morocho Henry, 2022

ANEXO C: GESTION Y ANALISIS DE RIESGOS

Tabla 1: Valoracion de la exposicion



Exposicion al riesgo Valor
Baja lo2
Media 304
Alta Mayor a 6

Realizado por: Morocho Morocho, 2022

Tabla 2: Valoracion de la prioridad

Color

Impacto Moderado= 2
probabilidad.

Alta=3

Media=2

Baja=1

Realizado por: Morocho Henry, 2022

Critico=4




Tabla 3: Identificacion y analisis de riesgos

:,5 Probabilidad Impacto Exposicion al riesgo.
Q
é Descripcion
=
§ % Proba. Valor | Impa. Valor Exposicion Valor
N
° Mala recopilacion | 80% | ALTA 3 ALTA 12
Rl
i de informacion %
2 o =3 Baja
& | para los requisitos a J
- . o
& | funcionales.
N

Mala 75% | ALTA 3 ALTA 12
e planificaciéon de
§, los recursos a 9 Media
2 . =
A ocupar y tiempo a
) . o
-4 requerido para el

proyecto

Incumplimiento 80% | ALTA 3 4 MEDIA 12
° de la planificacion
g : o
® | establecida  por =
2 : 5
& | los integrantes de o)
4 . o
& equipo de

desarrollo.
S |Fallo en el |40% | MEDIA |2 5 2 MEDIA 4
g >}
iﬂ hardware a )
< | emplear. E
A S

Falta de | 50% | MEDIA | 3 2 ALTA 6
% conocimiento en %
2 . o
E la tecnologia a ser %
@ implementada en 5
& . o

el Sistema.
o Incomprension 10% | BAJA 1 1 BAJA 1
'g entre el o
g >
Z. | desarrollador y el o)
o
& cliente.




€ | Excesivo tramite | 10% | BAJA 1 1 BAJA 1
= os]
& | burocratico. >
Z —
] o
[}
&
Realizado por: Morocho Henry, 2022
Tabla 4: Determinacion de la prioridad del riesgo
ID RIESGO DESCRIPCION EXPOSICION VALOR PRIORIDAD

R5- Proyecto Falta de conocimiento en la | MEDIA 6 3
tecnologia a ser implementada

en el Sistema.

R4- Técnico Fallo en el hardware a emplear. | MEDIA 4




Realizado por: Morocho Henry, 2022

Tabla 5: Hojas de Gestion de Riesgos

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R1-Proyecto

Probabilidad: Alta Impacto: Critico Exposicion: Alta Prioridad:
Valor: 3 Valor: 4 Valor: 12 Alta

DESCRIPCION: Mala recoleccion de informacion para los requisitos funcionales.

REFINAMIENTO:

Causas:

Falta de comunicacion con el cliente
Vision de los desarrolladores diferente que la del cliente
Dificultad del cliente para relacionar sus necesidades con los requerimientos dados del desarrollador de

capturar la informacion relevante de los requisitos

Consecuencias:
e Incremento en los costos de desarrollo
e  Retraso del proyecto
e Dificil mantenimiento del software
e  Mala calidad del software

REDUCCION:

Interaccion con el cliente en cada fase del desarrollo para ir validando los requerimientos

Documentar cada requisito e ir controlando el cumplimiento del mismo.

SUPERVISION:
e  Grado de compromiso del equipo de desarrollo en el proyecto
e  Mejor relacion del equipo desarrollador con el cliente
e  Comprobar el cumplimiento de los estandares de documentacion
e  Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto




GESTION:
e  Flexibilidad adaptando los nuevos cambios sin afectar los avances desarrollados
e  Estimar nuevos costos por los cambios a realizar
e  Realizar cambios con el menor costo posible
e  Mantener el funcionamiento individual y en conjunto de los requerimientos establecidos por el cliente

en todo momento.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R2- Proyecto

Probabilidad: Alta Impacto: Critico Exposicion: Alta Prioridad: Alta
Valor: 3 Valor: 4 Valor: 12

DESCRIPCION: Mala planificacion de los recursos a ocupar y tiempo requerido para el proyecto

REFINAMIENTO:

Causas:
e  Falta de conocimiento del modelo matematico para el proceso de estimacion de esfuerzo.

e  Demasiada percepcion de funcionamiento del sistema sin considerar posteriores cambios.

Consecuencias:
e  Bajo rendimiento del software.
e Insatisfaccion del cliente.

e  Suspension del desarrollo del software.

REDUCCION:
e Replantear la estimacion de esfuerzo mediante métodos matematicos diferentes para analizar el mas
adecuado.
e Dar mas atencidn a establecer estimaciones de tiempo y esfuerzo por parte del equipo de desarrollo ya

que de esto depende el éxito del proyecto.




SUPERVISION:
e Monitorear constantemente los recursos existentes ya sean de hardware o software.
e Analizar si es adecuado el replanteamiento de estimacion de esfuerzo dependiendo el nivel de afeccion.
e Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.

e Refactorizar constantemente cada parte del sistema para evitar un mayor contratiempo a posteriori.

GESTION:
e Llegar a un acuerdo con el cliente sobre el incremento del costo y la fecha de entrega del proyecto por
los nuevos cambios a realizar.
e  Mantener informado constantemente al cliente de los cambios que puede existir en cuanto a tiempo y
esfuerzo de desarrollo, para que asi se mantenga al tanto de las dificultades a las que se enfrenta el

proyecto.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R3- Proyecto

Probabilidad: Alta Impacto: Critico Exposicion: Alta Prioridad: Alta
Valor: 3 Valor: 4 Valor: 12

DESCRIPCION: Incumplimiento de la planificacion establecida por los integrantes de equipo de desarrollo.




REFINAMIENTO:

Causas:
e  Falta de interés en el proceso de desarrollo del sistema.
e  Problemas personales
e No comprender la estructura ni el funcionamiento del proyecto.

e  Falta de coordinacion de roles entre los miembros del equipo de desarrollo.

Consecuencias:
e  Sobrecarga de trabajo para proximas iteraciones respecto a la que esta en curso.
e Insatisfaccion y falta de confianza por parte del cliente
e  Agotar presupuesto econdémico antes de concluir con el proyecto

e  Suspension del desarrollo del software.

REDUCCION:
e  Establecer parametros de cumplimiento estrictos para los integrantes del equipo de desarrollo como por
ejemplo excluir de la iteracion en curso a los que incumplen la planificacion.
e  Autoevaluar los conocimientos que poseen los integrantes del equipo para reforzar con lo necesario a

quienes tengan dificultad de aprendizaje.

SUPERVISION:
. Monitorear constantemente las tareas a realizar en cada iteracion de desarrollo del proyecto.
. Actualizar constantemente los requisitos del proyecto para ver el alcance al que se va a llegar en el tiempo
establecido.
e Analizar si es adecuado el replanteamiento de estimacion de esfuerzo dependiendo el nivel de afeccion.

e  Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.

GESTION:
e  Mantener actualizada la documentacion para verificar el avance del proyecto de acuerdo con la
planificacion.

e  Llevar un seguimiento continuo en el desarrollo de cada requerimiento.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R4- Técnico




Probabilidad: Baja Impacto: Baja Exposicion: Baja
Valor: 1 Valor: 1 Valor: 1

Prioridad: Media

DESCRIPCION: Fallo en el hardware a emplear.

REFINAMIENTO:

Causas:
e  Dispositivos de almacenamiento atrofiados.
e  Factores ambientales

. Accidentes Laborales

Consecuencias:
. Incremento en los costos de desarrollo.
. Suspension temporal del proyecto.

. Retraso del proyecto

REDUCCION:

. Mantener informacion respaldada del software del sistema en desarrollo.

e  Mantener las normas de seguridad vigentes en el entorno de trabajo.

SUPERVISION:

e  Subir un respaldo cada dia del avance del proyecto.

GESTION:
e  Comprar un nuevo equipo.

e  Recuperar copia de seguridad.

e  Eljefe del proyecto puede volver asignar recursos y reajustar la planificacion.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: RS5- Proyecto

Probabilidad: Media Impacto: Moderado Exposicion: Alto
Valor: 3 Valor: 2 Valor: 6

Prioridad: Media




DESCRIPCION: Falta de conocimiento en la tecnologia a ser implementada en el Sistema.

REFINAMIENTO:

Causas:
®  El equipo de desarrollo tiene poca experiencia.

®  Los integrantes del equipo tienen pocos conocimientos en las herramientas que se esta desarrollando el

proyecto.
®  No existe capacitacion para el equipo de desarrollo.

(] Falta de tiempo para familiarizarse con las herramientas de desarrollo.

Consecuencias:
®  Retraso del proyecto
®  Incremento de los costos en el desarrollo
® Incremento de costos en la capacitacion del equipo de desarrollo.
®  Pérdida de tiempo en iteraciones poco complicadas.
®  Mala calidad del software

®  (Cliente poco satisfecho

REDUCCION:
®  Conocer las capacidades de cada integrante del equipo de desarrollo.
® Comunicacion con el equipo de trabajo.

®  Elegir una metodologia de desarrollo que sea flexible a cambios.

SUPERVISION:
®  Compromiso del equipo de desarrollo en el proyecto.
®  No asignar trabajo adicional a nos integrantes del equipo desarrollo.
®  Cumplir con la planificacion planteada.

®  Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.

GESTION:
® Comunicacion con los integrantes del equipo de desarrollo.
®  Reajuste de la planificacion.
®  Tener toda la documentacion de cada iteracion terminada.

®  Realizar cambios con el menor costo.

Realizado por: Morocho Henry, 2022



HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R6-Negocio

Probabilidad: Baja Impacto: Baja Exposicion: Baja

Valor: 1

Valor: 1 Valor: 1

Prioridad: Baja

DESCRIPCION: Incomprensién entre el desarrollador y el cliente.

REFINAMIENTO:
Causas:
®  El desarrollador tiene una vision diferente al del cliente.
®  Poca comunicacion entre cliente y desarrollador.
® Poca colaboracion en el desarrollo del proyecto por parte del cliente.
®  Poca motivacion por parte del desarrollador.
Consecuencias:
®  Retraso del proyecto
®  Aumento de la carga de trabajo.
®  Retiro de alglin integrante del equipo de desarrollo.
®  (Cliente poco satisfecho.
REDUCCION:
e  Comunicacion directa del desarrollador con el cliente.
®  (Crear grupos de motivacion para el equipo de trabajo.
®  Elegir una metodologia de desarrollo que sea flexible a cambios.
®  Respetar los horarios establecidos en la planificacion.
SUPERVISION:
®  Compromiso del desarrollador.
®  Mejor relacion por parte del desarrollador con el cliente.
®  Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.




GESTION:

®  Mejorar la comunicacion entre ambas partes.

®  Tener toda la documentacion y backup de todo el desarrollo del proyecto.
®  Flexibilidad adaptando los nuevos cambios sin afectar los avances desarrollados.

® Dialogar con el cliente y llegar a un acuerdo sobre los cambios a realizar.

Realizado por: Morocho Henry, 2022

HOJA DE GESTION DEL RIESGO

ID. DEL RIESGO: R7- Negocio

Valor: 1 Valor: 1 Valor: 1

Probabilidad: Baja Impacto: Baja Exposicion: Baja

Prioridad: Baja

DESCRIPCION: Excesivo tramite burocratico.

REFINAMIENTO:

Causas:

® Elreglamento ya cumplia con la vigencia establecida.

® El proyecto tardo mas del tiempo planificado.

Consecuencias:
®  Suspension temporal del proyecto
®  [Incremento de los costos en el desarrollo

®  Suspension indefinida del proyecto.

®  Los desarrolladores no tienen conocimiento de las politicas del departamento.

® Las politicas de gestion del departamento fueron cambiadas durante el desarrollo del proyecto.

REDUCCION:

®  Identificar claramente la necesidad del cliente.

®  FElegir una metodologia de desarrollo que sea flexible a cambios.

® Comunicacion frecuente con el cliente en cada avance del proyecto.




SUPERVISION:
®  Compromiso del equipo de desarrollo para cumplir con la planificacion sin retrasos.
®  Comprobar el cumplimiento de los estandares de documentacion.
®  Tener en cuenta los reglamentes de la institucion a la hora de la planificacion del proyecto.
®  Verificar la correcta adaptacion de los nuevos cambios al proyecto.
GESTION:
®  Tener toda la documentacion y backup del avance del proyecto.
®  Flexibilidad a la hora de adaptar los nuevos cambios.
®  Estimar nuevos costos por los cambios a realizar.
® Dialogar con el cliente y llegar a un acuerdo sobre los cambios a realizar de acuerdo a las nuevas politicas
de gestion.
®  Nueva asignacion de recursos y reajuste de planificacion.

Realizado por: Morocho Henry, 2022




ANEXO D: ENTREVITA REALIZADA PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION
ENTREVISTA AL GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Escuela Superior Politécnica de Chimborazo
Facultad de Informatica y Electrénica
Ingenieria en software
Objetivo: Identificas las necesidades y el problema que tiene el GAD Municipal del Canton Colta
con la planificacion y el seguimiento de proyectos, por medio de una entrevista al encargado del
area TICs y a los encargados del area de proyectos, para posteriormente disefiar una solucion a
través de un sistema.
Herramienta de estudio: Formulario
Técnica de estudio: Entrevista
Entrevistador: Henry Ismael Morocho Guaman
Entrevistados: Encargado del area de TICs Ing. Fabian Ashqui y encargados del area de

proyectos.

—

(Cudl es la problematica que buscan solucionar a través del sistema?

(Cuentan con un sistema automatizado para la planificacion y seguimiento de proyectos?
(Como llevan a cabo el proceso de planificacion y seguimiento de proyectos?

(Con que frecuencia se consulta la informacion de los proyectos?

(Quiénes tendran acceso a la informacion?

(Qué herramientas se utilizaran para el desarrollo del aplicativo?

(Cual es la forma de almacenamiento de la informacion?

(Cuales seran los limites de ingreso al sistema de informacion segtn el cargo de los usuarios?

A e A R L R T

(Tiene los usuarios que van a utilizar el sistema experiencia con aplicacion informatica?

—
S

. (Cada que tiempo actualizan los registros de la informacion almacenada sobre los proyectos?

[
[

. ¢Qué informacion se va a procesar?

—_
N

. (Qué interfaces van a ser establecidas en el sistema?

—
W

. (Cudles son las caracteristicas que necesita tener el sistema?

ANEXO D: DICCIONARIO DE DATOS



avance

Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
avance id (Primaria) int(11) No
avance_ proyecto_id int(11) No proyectos ->
proyectos_id
avance doc varchar(100) No
avance_fechainforme date No
avance observacion varchar(100) No
avance_estado varchar(100) No
avance update timestamp Si NULL
avance_create timestamp Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No avance_id >
avance_proyecto_id_foreign BTREE Ne No avance proyecto. id 5
comunidad
Columna Tipo Nulo Predeterminado
comunidad_id (Primaria) int(10) No
comunidad_name varchar(100) No
comunidad_ubicacion varchar(100) No
comunidad_type sociedad varchar(100) No
comunidad_type organizacion varchar(100) No
comunidad_type suborganizacion varchar(100) No
comunidad num_hom int(10) Si NULL
comunidad_num_muj int(10) Si NULL
comunidad num_poblacion int(10) Si NULL
comunidad num_familias int(10) Si NULL
comunidad num_mestizos int( 10) Si NULL
comunidad_num_indigenas int(10) Si NULL
comunidad _cont name varchar(100) No
comunidad_cont_direccion varchar(100) No
comunidad cont _tel varchar(100) No
comunidad_cont email varchar(100) No
comunidad_ruc varchar(100) No
comunidad name banco varchar(100) No
comunidad num_cuenta varchar(100) No
comunidad_type cuenta varchar(100) No
comunidad_observaciones varchar(100) No
comunidad_create timestamp No 0000-00-00 00:00:00
comunidad_update timestamp No current_timestamp()




comunidad_description varchar(100) No
comunidad_state tinyint(4) No
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No comunidad_id 2
N i i 2
comunidad_comunidad_description_u BTREE Si © ;:(())Irlnumdadidescrlpt
nique
comunidad_proyecto
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
comunidad_proyecto_id int(11) No
(Primaria)
comunidad_id int(10) No comunidad ->
comunidad_id
proyecto_id int(10) No proyectos ->
proyectos_id
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No comunidad _proyecto_id 0
comunidad_id_foreign BTREE No No comunidad_id o
proyecto_id_foreign BTREE No No proyecto_id 0
conventios
Columna Tipo Nulo | Predeterminado Enlaces a
conventions_id (Primaria) int(10) No
conventions_name text No
conventions_type text No
conventions_file varchar(255) No
conventions_state tinyint(4) No
conventions_create timestamp No 0000-00-00 00:00:00
conventions_update timestamp No current_timestamp()
conventions_management int(10) No management_area ->
area management area id
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No conventions_id 0
conventions_conventions_ma | grpgg No No conventions_manag 0
nagement_area_foreign ement_area
cultural management
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
cultural management id int(10) No
(Primaria)




cultural management name varchar(100) No
cultural management image varchar(100) No
cultural management_description text Si NULL
cultural management create timestamp No 0000-00-00 00:00:00
cultural_management update timestamp No current_timestamp()
cultural management_state tinyint(4) No
cultural_management management_ | int(10) No management_area ->
area management_area_id
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No cultural management id 1
cultural_management_cultural man BTREE
agement name_unique Si No cultural_management_name 1
cultural_management_cultural_man | popep cultural_management_mana
agement_management area foreign No No gement_area 1
directiva
Columna Tipo Nulo | Predeterminado Enlaces a
directiva_id (Primaria) int(10) No
directiva_comunidad_id int(10) Si NULL comunidad -> comunidad_id
directiva_descripcion varchar(100) No
directiva_estado int(10) Si NULL
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTReg | S No directiva_id R
directiva_comunidad_id_foreign BTREE No No directiva_comunidad_id 3
download
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
download id (Primaria) int(10) No
download name
— varchar(100) No
L. text
download description No
download_file varchar(100) No
download_state tinyint(4) No
download_create timestam,
- P No 0000-00-00 00:00:00
timestam, .
download update P No current_timestamp()
download management area . management_area ->
w — g — int(10) No g —~ :
management area id
Indice
Nombre de la clave Tipo Unico Columna Cardinalidad
PRMARY BTREE Si download.id 0
download download name unique BTREE Si download_name o
download_download management_area_foreign BTREE No download_management_area 0




financiamiento proyecto

Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
financiamiento_proyecto_id int(11) No
(Primaria)
financiamiento_id int(10) No presupuesto-> presupuesto_id
proyecto_id inl(10) No proyectos -> proyectos_id
- . Si NULL
financiamiento proyecto update timestamp !
financiamiento _proyecto create limestamp Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRMARY BTREE Si No financiamiento_proyecto_id 3
financiamiento_id_foreign BTREE No No financiamiento_id 3
proyectof_id_foreign BTREE No No proyecto_id 3
gallery
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
gallery id (Primaria) int(10) No
varchar(100) No
gallery name
.. . NULL
gallery description text Si
gallery state tinyint(4) No
gallery create limestamp No 0000-00-00 00:00:00
gallery_update timestamp No current _timestamp()
gallery_management_area int(10) No management_area ->
management area id
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRMARY BTREE Si No gallery_id 0
gallery_gallery_name_unique BTREE Si No gallery_name 0
gallery gallery m BTREE No No gallery management 0
anagement area_foreign area
infocl comunidad
Columna Tipo Nulo | Predeterminado Enlaces a
infocl_id (Primaria) int(11) No
infocl id comunidad int(10) Si NULL omunidad-> comunidad_id
infocl id _tipoinfcensal int(10) Si NULL tiposinfocensol > Tiposinfocenso id
. . int(10 Si NULL . . .
infocl_infocensalparam int(10) ! infocenso -> infocenso_id
infocl _ valor int(10) Si NULL
updated at timestamp Si NULL




created_at timestamp ‘ Si | NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No
infocl_id 3
. . . . BTREE No No
infocl_id_comunidad_foreign infocl_id_comunidad 3
infocl _id tipoinfcensd_foreign BTREE No No ;
infocl id tipoinfcensal
. ) ) BTREE No No i .
infocl_infocensalparam_foreign infocl_infocensalparam 3
infoc2 comunidad
Columna Tipo Nulo | Predeterminado Enlaces a
infoc2_id (Primaria) int(11) No
infoc2 id comunidad int(10 Si NULL . . .
— = (10) comunidad-> comunidad_id
infoc2_id tipoinfcensal int(10 Si NULL L L .
—1etp (10) tiposinfocenso2 -> Tiposinfocenso_id
infoc2 _infi 1 int(10 Si NULL . . .
infoc2_infocensalparam | int(10) ! infocenso2 -> infocenso2_id
infoc2 _ valor int(10) Si NULL
updated_at timestamp Si NULL
created_at timestamp Si NULL
indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetad Columna Cardinalidad Cotejam
iento
PRIMARY BTREE Si No infoc2 id 5 A
infoc2_id comunidad_foreign BTREE No No infoc2_id_comunidad A
infoc2_id_tipoinfcensal_foreign BTREE No No infoc2_id_tipoinfcensal A
5
infoc2_infocensalparam_foreign BTREE No No infoc2_infocensalparam 5 A
infocenso
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
infocenso _id (Primaria) int(11) No
infocenso_id_Tipos int(10) No tiposinfocensol ->
Tiposinfocenso id
infocenso_description varchar(100) No
infocenso_update timestamp Si NULL
infocenso_create timestamp Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRMARY BTREE St No infocenso _id .
N N inf id_Ti
infocenso_id_Tipos_foreign BTREE © © tiocenso_1c_tpos 6
infocenso2
Columna Tipo Nulo Enlaces a
infocenso2_id (Primaria) int(11) No
infocenso2 id_Tipos int(10) No tiposinfocenso2 -> Tiposinfocenso_id




| infocenso2_description varchar(100) | No
Indices

Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad

PRMARY BTREE Si No infocenso2_id 5

infocenso2_id_Tipos_foreign BTREE No No infocenso2_id_Tipos s

integrantes

Columna Tipo Nulo Predeterminado

integrantes_id (Primaria) int( 10) No

integrantes_directiva_id int(10) No

integrantes _nombres varchar(100) No

integrantes_cargo varchar(100) No

integrantes_sexo varchar(100) No

integrantes_directiva_fechaini date No

integrantes_dire ctiva _f echafin date No

updated_at date No

created_at date No
Indices

Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad Cotejamien

to

PRMARY BTREE Si No integrantes_id 4 A
link

Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a

link id (Primaria) int(10) No

link_name varchar(100) No

link url varchar(S00) No

link description text Si NULL

link state tinyint(4) No

link category int(10) No comunidad->

comunidad id

link create timestamp No 0000-00-00 00:00:00

link update timestamp No current_timestamp()

link management_area int(10) No management_area ->

management area id

Indices

Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna

PRIMARY BTREE Si No link id

link link name unique BTREE Si No link name

link link category_foreign BTREE No No link category

link link management area_foreign BTREE No No link_management_area

management_area

Columna Tipo Predeterminado

Nulo




management_area_id (Primaria) int(10) No
management_area_name varchar(100) No
management_area_siglas varchar(10) No
management_area_provincia varchar(100) No
management_area_ciudad varchar(100) No
management_area_ruc varchar(15) No
management_area_ruc_descriptio n text Si NULL
management_area logo varchar(100) Si NULL
varchar(100) Si NULL
management area_phone
management_area fax varchar(100) Si NULL
management area map text Si NULL
management_area_mission text Si NULL
management_area _vision text Si NULL
management,_area, create timestamp No 0000-00-00 00:00:00
management_area_update times tamp No current _timestamp()
L text Si NULL
management_area_objective
management _area _description text Si NULL
. text Si NULL
management_area_functions
. varchar(100) Si NULL
management area_mail
L varchar(100) Si NULL
management_area_direction
. . varchar(100) Si NULL
management_area_imag e_mission
. L varchar(100) Si NULL
management_area_image objective
management area _image varchar(100) Si NULL
managment_main_imagel varchar(150) Si NULL
managment_main_image2 varchar(150) Si NULL
managment_main_image3 varchar(150) Si NULL
managment _main_image4 varchar(150) Si NULL
indices
Nombre de la clave . Unico Columna
Tipo Empaquetado
PRIMARY Si management_area_id
BTREE No
management_area_management area_name_unique
BTREE Si No management_area_name
management_area_management _area logo unique
£ - £ —area_fogo_unid BTREE Si No management area logo
miembro
Columna Tipo Nulo Enlaces a
miembro_id (Primaria) int(10) No
miembro_directiva_id int(10) No directiva-> directiva_id
miem bro_nombres varchar(100) No
miembro_cargo varchar(100) No
miem bro_sexo varchar(100) No
miembro_directiva_fechaini date No




miembro_directiva_fechafin date No
updated_at date No
created_at date No
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE si No miembro id 4
. . R BTREE R L
miembro_directiva_id_foreign No No miembro_directiva_id 4
multimedia
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
multimedia_id (Primaria) int(10) No
multimedia_name varchar(100) No
. . varchar(255 Si NULL
multimedia_url (253
. . int(10 Si NULL .
multimedia_news (10) news -> news_id
multimedia gallery int(10) Si NULL gallery -> gallery id
multimedia_cultural manag int(10) Si NULL cultural management_types ->
ement_types cultural management types_id
multimedia_type int(10) No multimedia_type ->
multimedia_type id
. . timestamp No 000-00-00 00:00:00
multimedia_create
multimedia_update timestamp No current_timestamp()
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna
PRIMARY BTREE Si No o
multimedia_ id
multimedia_multimedia_news_foreign BTREE No No multimedia_news
multimedia_multimedia_type_foreign BTREE No No multimedia_type
multimedia_multimedia_gallery foreign BTREE No No multimedia_gallery
multimedia_multimedia_cultural_management BTREE No No multimedia cultural mana
types_foreign gement _types
multimedia_type
Columna Tipo Nulo Predeterminado
mullimedia_type id (Primaria) int(10) No
multimedia type description varchar(100) No
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna
PRIMARY BTREE Si No multimedia_type_id




‘BTREE ‘ Si |

multimedia_type multimedia_type description_unique No multimedia_type_description
news

Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a

news_id (Primaria) int(10) No

news_title varchar(100) No

news_content text No

news_alias varchar(100) No

news_create limestamp No 0000-00-0000:00:00

news_update timestamp No current_timestamp()

news_state linyint(4) No

news_type int(10) No news_type ->news_type id

news_management int(10) No management area - >

area management area_id

news_user . No .

- int(10) user -> user_id
. NULL

news_photo varchar(100) Si
Indices

Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Coteja

mient
[J

PRIMARY BTREE Si No news_id A

news_news_alias_unique BTREE Si No news_alias A

news_news_type_foreign BTREE No No news_type A

news news management area foreign BTREE No No news_management_area A

news_user BTREE No No news_user A
news_type

Columna Tipo Nulo Predeterminado

news_type id (Primaria) int(10) No

news_type description

—tYPe_ P varchar(100) No

Indices

Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad

PRIMARY BTREE si No news_type_id 3

news_type news_type descriplion_unique | BTREE Si No news_type_descriplion 3
password_resets

Columna Tipo Nulo Predeterminado




email varchar(255) No
token varchar(255) No
. Si
created at timestamp NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
password_resets_email_index BTREE No No email (191) 0
password_resets_token_index BTREE No No token (191) 0
personal
Columna Tipo Nulo Predeterminado
personal_id (Primaria) int(11) No
varchar(100) No
personal name
personal _cargo varchar(100) No
personal_tlf varchar(100) No
varchar(100) . NULL
personal last n ame Si
varchar(100) . NULL
personal cv Si
. varchar(100) . NULL
personal ci Si
personal direccion varchar(100) Si NULL
personal_email varchar(100) Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No personal_id 0
personal proyecto
Columna Tipo | Nulo | Predeter..... Enlaces a
personal_proyecto_id (Primaria) | int(11) No
personal id int(10) No personal > personal id
pro yecto_id int(10) No proyectos -> proyectos_id
Indices
Nombre de la clave Tipo Unic Empaquetado Columna Cardinalidad Cotejami
o ento
PRIMARY BTREE Si No personal_proyecto_id 0 A
personal_id_foreign BTREE No No personal id 0
proyectop_id_foreign BTREE No No proyecto_id 0 A
presupuesto
Columna Tipo Nulo Predeterminado
presupuesto_id (Primaria) int(11) No




presupuesto_monto float No
presupuesto _acumulado float No
presupuesto_observacion varchar(100) No
presupuesto_estado varchar(100) No
presupuesto_update timestamp Si NULL
presupuesto_create timestamp Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No presupuesto_id 3
proyectos
Columna Tipo Nulo Predeterminado
proyectos_id (Primaria) int(11) No
proyectos name varchar(100) No
.. date
proyectos_fechaini No
proyectos_fechafin date No
proyectos_objetivo varchar(100) No
proyectos_nmeses int(10) Si NULL
proyectos_Cumrequisitos varchar(100) Si NULL
proyectos_estado varchar(100) Si NULL
proyectos_numlnf int(11) Si NULL
proyectos_update limestamp Si NULL
proyectos_create timestamp Si NULL
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No proyectos_id 3
requirements_program
Columna Tipo Nulo
. . . . . No
requirements program id (Primaria) int(11)
requirements_program_description varchar(150) No
requirements_program_program int(11) No
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna
PRIMARY BTREE Si No requirements_program_id
fk_requirements program_program BTREE No No requirements_program_program

slider




Columna Tipo Nulo Predeterminado
slider_id (Primaria) int(11) No
slider name char(50 Si
- (50) NULL
slider description char(50) Si NULL
slider_update timestamp No current_timestamp()
slider_create timestamp No current_timestamp()
slider_image varchar(255) No
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRMARY BTREE Si No slider_id
social network
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
social_network id (Primaria) int(10) No
social network name
- - varchar(100) No
social network url varchar(500) No
social network image varchar(255) No
social network _state tinyint(4) No
social network create . No 0000-00-00 00:00:00
— — timestamp
social network update timestamp No current_timestamp()
social_network management area . management area ->
~fhetwork_management_ int(10) No gement_area --
management area id
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna
PRMARY BTREE Si No social_networkid
social_network_social_network_name unique BTREE Si No social_network name
social_netwark_social network_management_area f | BTREE No No social_network management_area
oreign
tiposinfocensol
Columna . Nulo Predeterminado
Tipo
Tiposinfocenso_id (Primaria) int(10) No
Tiposinfocenso_description varchar(100) No
tiposinfocenso2
Columna Tipo Nulo Predeterminado
Tiposinfocenso_id (Primaria) int(10) No




Tiposinfocenso description varchar(100) No

user
Columna Tipo Nulo Predeterminado Enlaces a
user_id (Primaria) int(10) No
user_name varchar(100) No
archar(100
user_last name v (100) No
. LL
user_cv varchar(100) Si NU
. NULL
user_photo varchar(100) Si
user_create timestamp No 0000-00-00 00:00:00
user_update timestamp No current_timestamp()
user_type int(10) No user_type -> user_type_id
user_e stado int(10 No .
- (10) user_estado -> user_estado_id
user_management_area int(10) No management_area ->
management_area_id
user_ci varchar(15) No
user_direccion varchar(100) No
user_telefono varchar(15
: 1% |
user_mail varchar(100) No
user_observaciones varchar(100) No
user_cargo_a int(10) No user_cargo -> user_cargo_id
. NULL
remember_token varchar(100) Si
password varchar(100) No
Indices
Nombre de la clave Tipo Unico Empaquetado Columna Cardinalidad
PRIMARY BTREE Si No user_id 2
user_user_cv_unique BTREE Si No user_cv 2
user_user_phdo_unique BTREE Si No user_photo 2
user_remember_ token_unique BTREE Si No remember_token 2
user_user_estado_foreign BTREE No No user_estado )
user_user_management_area_foreign BTREE No No user_management_area 2
user_user_type_foreign BTREE No No user_type 2
user_user_cargo_foreign BTREE No No user_cargo_a 2
user_cargo
lumn . Pr rmin
Columna Tipo Nulo edete ado
user_cargo_id (Primaria) int(10) No
user_cargo_descrlption varchar(100) No

Indices



Nombre de la clave Tipo

Unico

PRIMARY

BTREE

Empaquetado

Columna

Cardinalidad

Si

No

user_cargo_id

4

user _estado

Columna

Tipo

user_estado_id (Primaria)

user_estado_description

int(10)

Indices

varchar(100)

Nombre de la clave

Tipo

Unico

PRIMARY

Empaquetado

Columna

Cardinalidad

BTREE

user_estado_id

user_estado_user_estado_description_uniqu
e

BTREE

user_estado_descripti
on

user_type

Columna

user_type_id (Primaria)

Tipo

int(10)

user_type description

varchar(100)

Indices

Nombre de la clave

Tipo
PRIMARY

Unico

Empaquetado

Columna

Cardinalidad

BTREE

user_type user type description_uni BTREE
que

Si

No

user_type id

3

Realizado por: Morocho Henry, 2022

user_type_description




ANEXO E: MANUAL DE USUARIO

MANUAL DE USUARIO DEL SISTEMA
WEB DE PLANIFICACION Y
SEGUIMIENTO DE PROYECTOS PARA
EL GAD MUNICIPAL DEL CANTON
COLTA

AUTOR: HENRY ISMAFL MOROCHO GUAMAN

Version 1.0 :
Riobamba — Ecuador ;
2022

INTRODUCCION

El documento tiene como objetivo brindar una guia para el uso correcto de la aplicacion web de

planificacion y seguimiento de los proyectos que se llevan a cabo en el GAD Municipal del



Canton Colta, por tal razén se muestran un conjunto de instrucciones necesarias para el acceso a
las funcionalidades de dicha aplicacion.
INGRESAR AL SISTEMA

1. Ingresa en el navegador la siguiente direccion

https://seguimientogadcolta.herokuapp.com/

2. Una vez que se ingreso se mostrara la pantalla de inicio del sistema donde se podra visualizar

distintas opciones.

& 5 C @& seguimientogadcoltaherokuapp.com L %« 9@ »0@ :

A Login- CAS-Centr.. [ Google Play B Browse Fonts - Goo... gug 500+ Dog Pictures |.. @) Search |unDraw [ Start| Font Awesome [E] Free Bitcoin GPUM... ™ Gmail @ YouTube P Maps » Otros marcadores

Noticias Informacién

GAD Municipal

Canton Colta
Visitas: 52

INICIO: Aqui se podra ingresar a los diferentes apartados donde se tendra informacion

fundamental acerca del GAD Municipal del Cantén Colta.

NOTICIAS: En este apartado se podra visualizar las noticias acerca de los proyectos que se
llevan a cabo en el GAD de Colta.

INFORMACION: Se podra tener mas informacion sobre el municipio y se le redireccionara
a la pagina oficial.

DESCARGAS: En este apartado se podré descargar informacion acerca de los proyectos que

estén disponibles y subidos por un encargado.
IEE——

Descargas

Documento

2022-08-01

&, FROYECTO 1

CONTACTOS: Se tendra lo que es contactos y la direccion del municipio.


https://seguimientogadcolta.herokuapp.com/

3. Para el ingreso al sistema se debe deslizar para la parte inferior donde se podra visualizar los

usuarios registrados y un apartado donde tenemos el <<login>>

Contactos

Informacion

Noficias Descargas

Directivos

Henry Ismael Morocho Guaman

= Administrador =
@ —
Lindo » Ml
Fabian Ashqui Manuel Medrano Patricia Rodriguez
Administrador Subadministrador Subadministrador

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA - Chimborazo
Términos de Uso | Politicas de Privacidad | Acerca de | Créditos| Login

4. Una ves dado click en login se le redirecciona al ingreso del sistema donde debe ingresar su

usuario y la contrasefa

GOBIERNO MUNICIPAL
1 DEL CANTON COLTA
¥~ ADMINISTRACION 2019 - 2023

GAD MUNICIPAL DEL
CANTON COLTA

(morooho hen@gmail.com

( ..........

(0 Mantener sesi6n activa

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA - Chimborazo Términos de Uso|Politicas de Privacidad|Acerca de|Créditos

Al llenar los datos como es el usuario y contrasefia damos click en iniciar sesién y nos llevara

al ment principal.



MENU PRINCIPAL

e Si se realizo correctamente los pasos anteriores, al acceder al sistema se muestra el ment

principal.

‘GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Contéctanos

Misién - Vision Objetivos Funciones

Datos Generales GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

BIENVENIDO

Nombre:
HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN { GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA ]

siglas: { }
GAD MCC

0 GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
incionarios 5
0 Usuarios E: Logofipo:
T Noticias P
T Comunidades 1 Ninguno ...hivo selec.
T Descargas j
O Redes Sociales 3
T Proyectos 3 :
dor 4 magen:
'3 Parametrizacion ) &
ta Mo e
-~
s
Ruc:
0602583833
Ruc descripcion:
Tuc personal
Fecha de creacion:
2012-06-07

e En la opcion del menu se tiene las distintas opciones que nos brinda el sistema.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

En esta pantalla se tiene las distintas opciones para modificar los datos de la pantalla principal del

sistema.

Contdctanos

Mision - Vision Objetivos Funciones

Datos Generales GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Nombre:
HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN [ GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA }

siglas: [ }
GAD MCC

0 GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Datos generales: Aqui se podra editar los datos del GAD Municipal del Canton Colta como son:

nombre, siglas, el logotipo, imagen, el Ruc, una descripcion y la fecha de creacion.

Datos Generales GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Nombre: _
GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
Siglas:
GAD MCC
Logotipo:
Imagen:
A
m Ninguno ...hivo selec.
-~
Lntoy Miears
Ruc
0602583833
Ruc descripcidn:
ruc personal
Fecha de creacién:
2012-06-07

Mision-Vision: En este apartado se podra modificar lo que es la mision y la vision y la imagen

del Municipio de Colta.



Misién y Vision GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Misién:

@ @E @ 5 =] ™| mm=EQ
22 | [@ Fuente HTML
BT 5=l 4z | 99 | Estiio - | Formato -
? =
- “Ejercer el liderazgo territorial, fortaleciendo la autoridad
municipal para alcanzar la gobernabilidad por medio del
Visién: - (my ey =
B E & - | = ~EmmEQ
22 | [@ Fuente HTML
B I & I | = ZlE | 99 | Estio - | Formato -
> =
« “Ser al 2024 un referente nacional e intemacional en Gestion
Municipal, reconocidos por alcanzar un desarrollo integral .
Imagen:

Seleccionar archivo | Ninguno ...hivo selec.

Objetivos: Aqui se podra cambiar los objetivos que tiene el Municipio de Colta

Mision - Vision Objelivos Funciones Conlaclanos

Objetivos GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Objetivos:

B & & G- | e ~Wm=EQ
22 | @ Fuente HTML
B I §|L|:= = 4 | 99 | Cstio - | rormato

?

Para la consecucion de 1os objetivos el Municipio desarrolara las siguientes
funciones

Imagen: &

Funciones: Se podra modificar las responsabilidades y lo que es el apartado de quienes Somos

del Municipio de Colta.

Responsabilidades GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Responsabilidades:

B E& B |a ~am=Q

52 | [@ Fuente HTML

]
s
i

| 99 | Estio - | Formato -

B I §|L|:=
?

Quienes Somos:

@@ & - | e ™~ @Em=Q
22 | [@ Fuente HTML
B I §S|L|= = 3z | 99 | Estilo ~ | Formato
2 =
COLTA
[ S s —

Contactos: Se podra modificar la informacion sobre lo que es contactos del Municipio de Colta

como es: la direccion, correo, teléfono, Fax, la ubicacion geografica, la provincia y la ciudad.



Misién - Visidn Objetivos Funciones Contactanos

Contactos GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Direccién:
Frente a la Plaza Cultural Juan de Velasco entre dos de Agosto y Riobamba Antiguo Ecuador -

Correo:
municipio@gadcolta.gob.ec

Teléfono:
593 (03) 3700890

03258999696-96

<iframe src="https://www.google.com/maps/embed?pb=!1m18!1m12!1m3!1d3988.0589748092

Provincia:
Chimborazo

Ciudad:
Colta

[ ]
[ ]
[ J
Google Maps: [ ]
[ ]
[ ]

m S

FUNCIONARIOS
En esta apartado se podra visualizar los trabajadores registrados y se podra agregar un nuevo,
también se podra editar la informacion y eliminar al usuario registrado.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA i ‘

Funcionarios GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN

Nombres: Cargo:
[ Jefe de Sistemas v]

&' GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA ! Henry Ismael
' Funcionarios

Apellidos: Tipo:
E;‘ rl‘folidaf j [ Morocho Guaman [ Administrador V]
o: Descargas j RiG ocl: Estado:
[: s:a:;sa Sozclales i [ 1804799755 [ Ausente "]
o slider ; Direccion:

J Parametrizacion

| Seleccionar Archivo | Ningun... selec. [Riobamba Media Luna
Baseseirc b

Nueva Hoja de vida:
Teléfono: e

[ 0967860726

i Archivo |  Ningun... selec.

[ Jefe del sistema ]

J
]
J
1 Hoja de vida actual:
]
}

[ morocho.hen@gmail.com

=m

Nuevo usuario: para agregar nuevo usuario damos click en el botén nuevo y nos desplegara
una nueva pantalla donde debemos llenar los datos requeridos para registrar al usuario después

de haber llenado los datos damos click en agregar.



Directivos GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
Agregar Funcionario

™\
dih

| Seleccionar Archivo | Ningun... selec.

Nombres: [ ]

Apellidos: [ ]

Nueva Hoja de vida: | Seleccionar Archivo  Nin.._elec.

Tipo: [ v]
Cargo: [ v]
Estado: [ Vw

Modificar datos: para modificar los datos debemos llenar los campos que queramos modificar y

después damos click en el boton modificar.

Nombres: Cargo:

[ Henry Ismael [ Jefe de Sistemas v]

Apellidos: Tipo:

[ Morocho Guaman { Administrador VJ

Ruc o CI:

Estado:
[ Ausente v}

Hoja de vida actual:

Seleccionar Archivo Ningun... selec.
S L R e T ‘ & Nueva Hoja de vida:

| seleccionar Archivo | Ningun... selec.

Observaciones:

[ Jefe del sistema ]

]
]
]
]
]
]
=

\J

Eliminar: Para eliminar al usuario solo damos click en el boton eliminar y nos lanzara una
pantalla donde debemos confirmar si que remos eliminar ese usuario, una ves ya confirmado la

eliminacidn se eliminara definitivamente al usuario del sistema.

¢ Eliminar?

Nombre:
Patricia
Apellido:
P Rodriguez
Cédula:

0605849389




USUARIOS
En el apartado de usuarios podemos visualizar al usuario registrado donde se podra cambiar la

contrasefia y el tipo de usuario que es. Para esto damos click en modificar.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

. . |
Usuarios GAD MUNICIPAL ANTON COLTA |
BIENVENIDO \
Nombres: : |
HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN |
[Henry Ismael } [ Administrador V] |
Correo: |
Apeliidos:
‘G GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA [morocho.hen@gmail.com ] [
i ionari 5 jorocho Guaman } ;
> Teléfono: |
5 Nueva Contrasefia: [ 0967860726 ] |
1
: ===
4

NOTICIAS
En este apartado se podra agregar las noticias que se va a visualizar en la pantalla principal del

sistema. Para agregar la noticia debemos llenar los campos requeridos, y después en agregar.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Cerrar Sesion

Noticié VGAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
Agregar Noticia

BIENVENIDO

Imagen:
HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN

& GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
by e Titulo:

& Usuarios

\
—

|| seleccionarArchivo | Ningun... selec.

]
\

[Ingrese el titulo de una noticia

< Noticias
5 BEGB«~» %= m@m=Q

3% [ Fuente HTML

3|99 | Estio

B I S L &
' Parametrizacion 2

Agregar

Una ves ya agregada la noticia podemos visualizar mas abajo las noticias que han sido agregadas
al sistema.

Noticias Existentes

B

Titulo Estado de la Publicacion Acciones
TRABAJOS DE MANTENIMIENTO Y BACHEQ Publicada Q&
Proyectos De Desarrollo Ganadero Publicada Q¢ w
GADM COLTA ENTREGO OFICINA A LA NUEVA SOBERANA DEL... Publicada Q& m
Renovacion Publicada Q&

En caso de querer modificar o eliminar la noticia damos click en la accion que queremos hacer

que esté ubicada en la tabla en la columna de acciones.

Titulo

Estado de la Publicacion Acciones

TRABAJOS DE MANTENIMIENTO Y BACHEC Publicada Q& m
Proyectos De Desarrollo Ganadero Publicada Qs m
GADM COLTA ENTREGO OFICINAA LA NUEVA SOBERANA DEL ... Publicada Q& @

Renovacién Publicada

Q& o



Modificar noticia: Al escoger este campo nos lanzara una pantalla con todos los datos de la
noticia donde podemos medicar esta informaciéon. Una ves ya modificada la informacion

requerida guardamos la informacion.

Modificar Noticias

Felade: [ Publicada "]
Fecha Publicacion: [2022—06—07 ]
.
-—
-]
\
‘ Seleccionar Archivo | Ningun_.. selec.
Titulo:

[TRABAJOS DE MANTENIMIENTO Y BACHEO

B @ & - Y- e [~ | = m

1[]
o]

52 | [@ Fuente HTML

iz | 99 | Estilo - | Formato -

W
&
"
Lol
[
[

Deszcripcién:

ner vias en buen estado, la maquinaria del GAD
Municipal del

(Colta, realiza trabajos de mantenimiento y bacheo de

m S




Eliminar noticia: Al escoger esta opcion nos lanzara una pantalla con la informacion de la noticia

a eliminar y confirmanos la eliminacion.

Eliminar Noticia

TRABAJOS DE MANTENIMIENTO Y BACHEC

Titulo:

Descripcién:

<p=Con el pre tener vias en buen estado, la maquinaria del GAD Municipal del Cantén Colta, realiza tra

Eliminar Cancelar

COMUNIDADES
En este apartado podremos visualizar la informacién de las comunidades agregadas al sistema
también tendremos los apartados para las directivas y las informaciones censales de cada

comunidad y para poder agregar una nueva comunidad.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Informacién Censal | Informacién Censal i

Informacion de Comunidad

BIENVENIDO

Comunidades
HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN
. ——
Nombre Comunidad Ubicacién Nombre Contacto Teléfono email Ruc Opciones
Juan De Velasco Pangor Juan de Velasco Pangor Sr. Francisco Llagsha i com PR
Colta Alta colta 45 Jose Mires 0325896965 Jjose@gmail.com 1804799755 P}
Las Lajas centro colta Marcelo Malta 032598696 kristiano@gmail.com 1804799755 Ve |

& Parametrizacion

Nueva comunidad: para agregar una nueva comunidad ingresamos a nuevo que se encuentra en
el apartado de comunidades. Donde nos lanzara una pantalla con toda la informacién que se

necesita para ingresar una nueva comunidad. Una ves ya ingresada esta informacion damos a

agregar.



Agregar Comunidad

(" Datos Generales

Nombre:

Juridico:

Ell

\_/< — —

Tipo de

Organizacién: Seleccione...

[
Ubicacion: [
[
{

< J

Subfipo de
QOrganizacion: =

Contacto

Nombre y Apellido:

Observaciones:

Descripcién: ]

Una ves ya agregada la comunidad se podra visualizare en la tabla.

Comunidades

Nombre Comunidad Ubicacion Nombre Contacto Teléfono Opciones
Juan De Velasco Pangor Juan de Velasco Pangor Sr. Francisco Llagsha 0959206736 francisco@gmail.com 0685748367 PR
GColta Alta colta 45 Jose Mires 0325896965 jose@gmail.com 1804799755 )

Las Lajas centro colta Marcelo Malta 032598696 kristiano@gmail.com 1804799755 )

Modificar comunidad: Para modificar comunidad escogemos la opcion de modificar que se
encuentra en la tabla en la columna de opciones. Aqui se mostrara una pantalla con todos los datos

de la comunidad a modificar una ves ya modificado los datos damos a guardar.



Modificar Comunidad

Datos Generales

STEIIEE Juan De Velasco Pangor

Juan de Velasco Pangor

Juridico:
No

e ) _J __J

Tipo de
Organizacioén:

[
Ubicacion: [
{
[

<)

Segun su tamarno....

Subtipo de
Organizacion:

datos bancarios

Observaciones:

pescripcion: de Velasco pangor ]

=

Eliminar comunidad: Para eliminar una comunidad escogemos la opcion de eliminar que se
encuentra en la tabla en la columna de opciones. Aqui podremos confirmar si se quiere eliminar

la comunidad.

Eliminar Comunidad

" Datos Generales

Mamble, { Juan De Velasco Pangor
iRicoon. (J Velasco Pangor
Descripcién:

‘elasco pangor

m cance'ar

Buscar comunidad: Para buscar la comunidad nos dirigimos al apartado de busqueda donde

podremos buscar la comunidad por el nombre u otros campos que ingrese el usuario.



Ubicacion Nombre Contacto Teléfono Opciones

Nombre Comunidad

Colta Alta colta 45 Jose Mires 0325896965 jose@gmail.com 1804799755 P
Las Lajas centro colta Marcelo Malta 032598696 kristiano@gmail.com 1804799755 &

En este apartado se agregara la informacion correspondiente de los proyectos que van a estar

disponibles para la descargar desde la pagina principal del sistema. Aqui debemos llenar la

informacion de los proyectos, una vez ya llenada la informacion damos click en agregar y se podra

visualizar en la tabla el proyecto agregado.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Cerrar Sesion

Descargas
BIENVENIDO Agregar Descarga

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN b [

(& GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Descripcion:
& P

G Proyectos

& Slider Documento:

p ...hivo selec.

Cancelar

Seleccionar

Agregar

Descargas Existentes

Nombre Descripcion Acciones

Proyecto 1 Proyecto 1 Qs

También podremos modificar la informacién escogiendo la accion en la tabla de editar.

REDES SOCIALES
En este apartado se podra agregar las redes sociales que tiene el GAD de Colta, donde se debe
llenar los datos requeridos una vez ya llenados estos campos damos a agregar.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Cerrar Sesion

Redes Sociales
BIENVENIDO Agregar Red Social

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN
Nombre: [ ]

& GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Url: [

Imagen:

Redes Sociales Existentes

4
-
4
+
4
4
<
4
5
4
@
4
4
4

&' Parametrizacion

url Acciones

I No hay redes sociales registradas...



PROYECTOS
En este apartado tendremos todo lo referencial a proyectos donde se nos visualiza la tabla de los
proyectos ingresados, el apartado para agregar el encargado del proyecto, para visualizar el

avance del proyecto, para la busqueda, las acciones como es para modificar y eliminar el

proyecto y para agregar un nuevo proyecto.

GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

BIENVENIDO

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN

&' GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA
(]

NG Usuarios
ghioticia= - Fecha Fecha Tiempo Informes 5
0 ¢ ¢ 4 Presupuesto$ Encargado § Acc }  Registrar §

& C . v

HOmAE inicio © Fin ° Estimado Totales

Jose Luis
Gonzales

Donar Alum‘brado Ala g ffod00
Comunidades

& Redes Sociales

12-07-05 2023-01-12 6 Meses

izacid Aperturas De Vias P
JiRarmetizacha perturas De Vias 2022.07-28 20221027  3Meses o rosDeViasPara 4 10000 Fabian Ashqui y Avance
Juna De Velasco

Limpieza Del Sector Norte De tnpezsiotos Jose Lui
mpieza Del SectorNone BE 00,0012 20220624 1Meses  Desechos Ocasionados 4 1000 S s 8 Avance
La Laguna. ” Gonzales |
Por Los Visitantes. |
lluminar Los Espacios Jose Luis |
Luz Para El Parque De Colta 2022-07-30 2022-11-30 3 Meses os 8 15000 s @ Avance [
Pablicos Gonzales |
Renovacion De Recolectores Reparar Y Nuevos L |
De Desechos Sector Santiago 2022-05.05 2022-07-13 2 Meses Recolectores De 2 5000 Christian Araujo & @ Avance
Desechos.

De Quito, Calles 7732+PJF.
Agregar un proyecto: Nos dirigimos a nuevo donde nos desplegara una nueva pantalla, aqui
debemos llenar los datos requerido para el ingreso del proyecto una ves ya ingresada la

informacion del proyecto damos click en agregar.



Agregar Proyecto

Datos Proyecto %
Nombre del
Proyecto: [Alumbrado Publico Paroquia Juan De Velasco ]
Objefivo: [DonarAIumbradoALa Comunidades ]
Fechas Estimadas
Fecha Inicio
actividades: 05/07/2022 (]
Fecha Fin
actividades: [12/01/2023 a ]
Meses: [ ]
Requisitos
Cumple Requisitos: 0
Estado:
itado "]
Encargado:
L Hombre: Luis Gonzales V] )

Seguimiento del proyecto: Para dar el respectivo seguimiento del proyecto damos click en el
apartado de la tabla en avance donde nos llevara a otra pantalla, aqui podremos agregar el
avance del proyecto y visualizar en que estado esta y los avances que se ha ido haciendo.

Avances de Proyectos

Agregar
Fecha de Avance:
dd/mm/aaaa ]
Informe de Avance:
( Seleccionar Archivo Ningun... selec.
S =
Observacion: [ ]
Estado: .

= 20

Avances Registrados

Informe avance Fecha Informe 4 Observacion 4 Estado % Opciones $

Avance de la obra 1 (2).pdf [ 2022-07-21 Primer Avance 0 &S W
Modificar proyecto: Para modificar proyecto escogemos la opcion de modificar que se encuentra
en la tabla en la columna de acciones. Aqui se mostrara una pantalla con todos los datos del

proyecto a modificar una vez ya modificado los datos damos a actualizar.



Actualizar Proyecto

Datos Proyecto

Nombre del
Proyecto: [Alumbrado Publico Paroquia Juan De Velasco ]
Objefive: [DonarAlumbradoALa Comunidades ]
Fechas Estimadas
Fecha Inicio
actividades: [05/07/2022 [m] ]
Fecha Fin
actividades: [12/01/2023 (] ]
Meses: [6 ]
Requisitos
J
Encargado:
Nombre:
is Gonzales "]

Eliminar proyecto: Para eliminar el proyecto escogemos la opcion de eliminar que se encuentra

en la tabla en la columna de acciones. Aqui podremos confirmar si se quiere eliminar el proyecto.

Eliminar Proyecto

Nombre del

Proyecto: [Alumbrado Publico Paroquia Juan De Velasco ]
Objetivo: [ Donar Alumbrado A La Comunidades ]
Fechas Estimadas

Fecha Inicio

actividades: 05/07/2022

Fecha Fin

actividades: [12/01/2023 ]
Meses: [6 ]

Monto: [ 15000 ]

Acumulado:

Estado:

Eliminar Cancelar

Buscar proyecto: Para buscar un proyecto nos dirigimos al apartado de busqueda donde

podremos buscar al proyecto por el nombre u otros campos que ingrese el usuario.



Proyectos Existentes

Search: |aperturas de| X

Objetivo Presupuesto Encargado Acciones Registrar
Inicio Fin Eetimado Y o2 ¥ otaes P ¢ rgado ¢ 4 Reg ¢

Fecha Fecha Tiempo Informes

. Aperturas De Vias Para " .
Aperturas De Vias 2022-07-28 2022-10-27 3 Meses 4 10000 Fabian Ashqui &S W Avance
Juna De Velasco

Encargado de proyectos: en este apartado se podra visualizar todos los encargados registrados

para asignar a los proyectos.

Encargados para Proyectos GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

Nombre Apellido § Cargo § Teléfono § Curriculum § Direccion

Fabian Ashqui Director 0959206736 hoja de vida.pdf [ Colta ashqui_fa@gmail.com &S w
Henry Morocho Ingeniero En Software 0995644886  BasesDelConcurso (2).pdf Riobamba Lizarzaburu  henry.mor@gmail.com &S w
Jose Luis Gonzales Ingeniero De Obras Publicas 0995668559 Gonzales.pdf [ Colta jlgonzales@gmail.com S W

Agregar encargado de proyecto: nos dirigimos a nuevo donde nos desplegara una nueva
pantalla, aqui debemos llenar los datos requerido para el ingreso del encargado una vez ya

ingresada la informacion del encargado damos click en agregar.

Agregar Proyecto

Datos Encargado

Nombre:
cmEe Henry Ismael

Apellido: Morocho Guaman

0605849389
C. :
argo: Privado
Teléfono: 0959206736

[
[
Cédula: [
[
[

—J J _J L__J L__J

Cureutum: ‘ Seleccionar Archivo Avanc... (2).pdf

Di ién:

ireccién: I ]
Email:

en@gmail.com| ]

Agregar Cancelar

Modificar encargado de proyecto: Para modificar datos del encargado escogemos la opcion de
modificar que se encuentra en la tabla en la columna de opciones. Aqui se mostrara una pantalla

con todos los datos del encargado a modificar una vez ya modificado los datos damos a agregar.



Datos Encargado

Nombre:
cmbre [Fahian

Apeliido:
el [Ashqu\

Cédula: [0605849389

Carge: [ Director

Teléfono: [0959206736

Direccién:

Email:

E) a@gmail.com

Agregar Cancelar

) J _J __J __J __J __J

Eliminar encargado de proyecto: Para eliminar un encargado escogemos la opcion de eliminar
que se encuentra en la tabla en la columna de opciones. Aqui podremos confirmar si se quiere

eliminar al encargado.

¢Eliminar?

Nombre: Y
S Fabian

Apellido: Ashqui

Cédula: 060584938

Eliminar Cancelar

Buscar encargado de proyecto: Para buscar un encargado nos dirigimos al apartado de busqueda

donde podremos buscar al encargado por el nombre u otros campos que se ingrese.

Nombre Apellido 4 cargo 4 Teléfono 4  Curriculum 4 Direccion Opciones 4
Henry Morocho Ingeniero En Software 0995644886 BasesDelConeurso (2).pdf (3 Riobamba Lizarzaburu henry.mor@gmail.com 28

En este apartado nos sirve para cambiar las imagenes de la pantalla principal aqui se puede

agregar una nueva imagen, modificar, eliminar y buscar.



GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Cerrar Sesion

CONTENIDO SLIDER
BIENVENIDO Agregar imagen a Slider

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN
Nombre: [ ]

' GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA Descripcion: ‘
Pl

[c Usuarios

Imagen:

4 Seleccionar arc linguno ....hivo selec.
bl

Recursos Slider Existentes

. - o —

Nombre Descripcion 4 Acciones

e s ass
i e il

Agregar slider: Para agregar debemos llenar los datos solicitados y dar click en agregar.
Modificar slider: Para modificar datos del slider escogemos la opcién de modificar que se
encuentra en la tabla en la columna de acciones. Aqui se mostrara una pantalla con todos los

datos del slider a modificar una vez ya modificado los datos damos a guardar.

Modificar contendido del Slider

Nombre: .
[Ig\ema ]

Descripcion: [ 5
iglesia

Imagen:

Seleccid z Ninguno ...hivo selec.
m Cancelar

Eliminar slider: Para eliminar el slider escogemos la opcion de eliminar que se encuentra en la

tabla en la columna de accion. Aqui podremos confirmar si se quiere eliminar el slider.

Eliminar Slider

Nombre: 4
‘ Iglesia

Descripcion: [ SEO
iglesia

Imagen: uigejp

Eliminar Cancelar

PARAMETRIZACION
En este apartado se tiene toda la parametrizacion acerca del sistema como es para usuarios para

las autoridades, el de multimedia, las noticias, y las informaciones censales requeridas.



GAD MUNICIPAL DEL CANTON COLTA

BIENVENIDO

HENRY ISMAEL MOROCHO GUAMAN

Informacion Sensal Il
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Fecha de entrega: 23/01/2023

INFORMACION DEL AUTOR

Nombres — Apellidos: Henry Ismael Morocho Guaman

INFORMACION INSTITUCIONAL
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Carrera: Software
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