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RESUMEN

El presente proyecto técnico tiene como objetivo representar con un producto audiovisua los
principal es acontecimientos de la ciudad de Riobamba, mediante latécnicade Motion Graphics 2.5D.
Se utilizé una metodologia de investigacién documental en la indagacién de acontecimientos para
seleccionar |os méas importantes en la historia de Riobamba. En la creacion de animaciones se aplico
la metodologia de Palomino y Rengel, basandose en cinco etapas: en € andlisis de necesidades se
distinguio la falta de informacion veridica sobre |os acontecimientos de la ciudad de Riobamba; en
el disefio se elaboré un moodboard para la caracterizacién de los persongjes, con esta referencia se
redactd el guion y se dibujé cada escena mediante €l storyboard; para el desarrollo se utilizé varios
software en la creacion de M otion Graphics paravectorizar y animar |as escenas, en lasiguiente etapa
se gjecutd un proceso de sincronizacion de la narracién y los efectos de sonido para lograr una
concordancia entre los gréficos y la narrativa, se finalizd con larenderizacion de linea detiempo; la
animacién fue evaluada mediante el método Delphi, para después proceder a la implementacién a
través de un archivo reproducible y gjecutable en un formato universal. En las etapas de la historia
de la ciudad de Riobamba se encontrd incongruencias y discrepancias, tanto en fechas de suceso
como edificaciones que se atribuia a escenarios de eventos importantes, por tanto, se establecio
pardmetros econdmicos, sociaes, culturales, politicos, religiosos, temporales y geograficos para
identificar |os acontecimientos con mayor importanciay relevancia. Los principal es acontecimientos
de la historia de Riobamba fueron filtrados y representados con escenarios, personges, figuras y
formas dentro de una produccion audiovisual. El uso de la técnica de animacion 2.5D es
recomendable como una herramienta de comunicacion a proceso de ensefianza-aprendizaje para
cualquier tema.

PALABRAS CLAVE: <DISENO GRAFICO> <PRODUCCION  AUDIOVISUAL>
<ANIMACION> <MOTION GRAPHICS 25D> <COMUNICACION> <HISTORIA>
<STORYBOARD> <RIOBAMBA (CANTON)>.
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SUMMARY

Theaim of thisresearch isto represent with an audiovisual product the main events of Riobamba city,
using the Motion Graphics 2.5D technique. A documentary research methodology was used in the
invegtigation of events to select the most important in Riobamba's history. In the creation of
animations, we applied the methodology of Palomino and Rengel, based on five stages: in the needs
analysis, we distinguished the lack of truthful information about the events in Riobamba city. In the
design, we elaborated amoodboard for the characterization of characters, with thisreference the script
was written and each scene was drawn by means of the storyboard. For the development, several
Motion Graphics software was used to vectorize and animate the scenes. In the next stage, a
synchronization process of the narration and sound effects was executed to achieve a concordance
between the graphics and the narrative. The animation was evaluated using the Delphi method, and
then proceeded to the implementation through a reproducible and executable file in a universal
format. In the stages within the history of Riobamba city, there wereincongruences and discrepancies,
both in dates of events and achievements that were attributed to scenarios of important events,
therefore, economic, social, cultural, political, religious, tempora and geographical parameters were
established to identify the most important and relevant events. The main events of Riobamba’s history
were projected and represented with scenarios, characters, figures and forms within an audiovisual
production. The use of the 2.5D animation technique is recommended as a communication tool to the

teaching-learning process for any subject.

KEYWORDS:

GRAPHIC DESIGN / AUDIOVISUAL PRODUCTION / ANIMATION / MOTION GRAPHICS
2.5D / COMMUNICATION / HISTORY / STORYBOARD / RIOBAMBA CANTON.
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INTRODUCCION

La necesidad del ser humano por la auto superacion ha sido e motivo principal por € cua la
educacion ha trascendido y evolucionado por generaciones abarcando nuevas herramientas
metodol dgicas, psicol bgicas y tecnol dgicas que han ocasionado un impacto positivo en € proceso de
ensefianza— aprendizaje. Por este se cree que M otion Graphi cs puede potenciar |aformade comuni car
a méximo, ya que, tiene la capacidad de combinar: videos, imagenes, ilustraciones, texto y sonido

permitiendo que €l receptor pueda asimilar € mensagje de lamanera més efectiva.

Gracias a Motion Graphics, d modelo de comunicacion se ha agrupado a un sélo cana de
transmision, otorgando un aporte significativo ala educacion multisensorial. Esta herramienta como
tal aln no hasido explotada en todos |os @mbitos posibles, y siendo que las aplicaciones son infinitas
pueden ser utilizadas de manera eficaz desde € desarrollo de una simple idea, hasta € proceso
completo que comprenda €l aprendizaje. Se puede comprender al Motion Graphics como un modelo
de comunicacion con ciertas caracteristicas y el ementos que lo vinculan con € disefio gréficoy otras

disciplinas.

Este estilo de la animacidn como es € producto de Motion Graphics dentro del disefio gréfico, han
sido utilizadas para solucionar problemas comunicacionales en € campo audiovisua, ahora que
comprende un uso més significativo en cualquier proyecto de audio y video, de unamaneradindmica
y efectiva a la hora de cumplir su objetivo que es la solucién del problema macro como es la
comunicacion. Mucho de los problemas de comunicacion tienen raiz en € canal, por € cua se
comunica € mensgje, y este es e apartado donde Motion Graphics surge y cumple con todas las

caracteristicas para ser un buen canal de transmision.

Tener un mensgje claro y unahistoriaque contar, son fundamental es para que un proyecto audiovisual
tenga | os resultados esperados. Nuestra historia como riobambefios, ha pasado a segundo plano por
la cantidad de informacion que consumimos a diario, y la esencia de la ciudad de Riobamba es
desconocida por muchos en esta sociedad actua. Nuestra ciudad ha sido e epicentro de todas las
bases para que nuestro pais sea lo que hoy comprende, como el primer estadio olimpico de nuestro
pais, o la primera constitucion firmada en el centro de la ciudad, coloca a Riobamba como la ciudad

delasprimicias.



Con el presente proyecto, desde lainvestigacion hasta la creacién de producto Motion Graphics, que
pretende ser un material atractivo y versatil que promueva y cautive la historia de nuestra ciudad,
donde personas locales y turistas puedan tener una vision clara de 1o que Riobamba significa para
Ecuador y L atinoamérica, que mientras|os afios transcurran la poblacion pueda contar con un material
que pase de generacion en generacidn, sin que se pierda el interés por conocer la historiade la ciudad

gue ha sido epicentro de hechos historicos siendo claves para el desarrollo de todo un pais.



CAPITULO|

1 DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1. Antecedentes

La educacion evoluciona significativamente en cada entorno y contexto posible, llevandonos a una
necesidad de transicion. Por esta razdn el disefio cumple un papel fundamental como disciplina
emergente para apoyar y ser una de las soluciones de la mudanza educativa. Motion Graphics,
interpretado por varios autores, como el disefio en movimiento comprende un ambito que engloba
varias disciplinas que tienen la destreza de capturar toda nuestra atencién y da rienda suelta a la
imaginacion, de forma que puede ser utilizada en varios campos como la publicidad, €

entretenimiento, laeducacion, el arte audiovisual, entre otros, aplicado de manera efectiva.

Existen ya, varias aplicaciones de disefio en movimiento a nivel global, que convergen en los campos
ya mencionados, con altos resultados comunicativos y manteniendo la calidad de un proceso de
disefio estructurado y ordenado. Grandes nombres corporativos han ocupado Motion Graphics como
medio narrativo y de difusion, siendo un elemento imprescindible de comunicacién moderno, simple

y funcional.

En Estados Unidos se desarrollan plataformas multidisciplinarias, desde 1984 existe una plataforma
gue no tiene abjetivos de lucro, ocupandose de ensefiar con herramientas digitales; se pueden
encontrar una serie de temas que combinan una animacion 2D, Motion Graphics y gran contenido
educativo. Diversos maestros y estudiantes acceden a ocupar estos recursos para el proceso de
ensefianzay aprendizaje. En nuestro pais, e Motion Graphics aln no esta siendo explotado en todos
los campos, en la universidad de Cuenca se desarrollan trabajos de titulacion para ensefiar quimica
dejando una ensefianza significativa para los jovenes de colegio. Si hablamos de nuestra ciudad,
realmente no existe evidencia que registre la herramienta de Motion Graphics con fines educativos,

y en este contexto seriamos pioneros en € tema.

Las posibilidades de representacion son infinitas y conllevan una amplia gama de recursos y

variaciones, en las que un sin nimero de formas y figuras conglomeran un mismo propdsito que es
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transmitir un mensaje. En nuestro contexto geografico actual existe una historiarica y diversa, con
persongjes y hechos que nos caracteriza como riobambefios. Una mudanza obligada en 1799
ocasionado por un terremoto en 1797, nuestra independencia en 1822, la primera constitucién del
Ecuador en 1830, un desconocido tren arriba ala ciudad en 1905, se creael primer estadio olimpico
del pais en 1926, entre otros acontecimientos que mantienen vivo un auténtico despertar por €
conacimiento de lallamada ciudad delas primicias, ho solo por personas locaes, si ho, también por

numerosos turistas que la ciudad acoge con frecuencia.



12 Planteamiento del problema

La educacion en medio de una mudanzatecnol6gicay el déficit de conocimiento histérico de nuestra
ciudad en un mundo globalizado supone unafata de atencion alaformade comunicar einformar. El
disefio en movimiento o Motion Graphics es un ato vehiculo de informacidn, que tiene alcances
potenciales dentro de la industria gréfica, pudiéndose utilizar como elemento para contar sucesos
importantes de la historia riobambefia, siendo una herramienta narrativa y efectiva en e proposito
educativo e informativo. La creatividad y el contenido que se puede englobar en una animacion es
variado, en todas sus posibilidades. Siendo el afio 2020, en plena era de la innovacién, y teniendo

como punto focal a Riobamba ciudad de las primicias para €l desarrollo de un producto audiovisual.



1.3. Justificacion

Una ciudad que es €l epicentro de sucesos trascendentales que marcaron la historia de un pais y
L atinoamérica, conmemora un interés esponténeo y estudio profundo por Riobamba. LIamada ciudad
de las primicias, por su papel fundamental en el desarrollo de todo un estado, como seres libres e
independientes, como un pueblo democratico y que ademas apoya a deporte. Es decir, en € ambito
politico, socia, comercial y cultural. Son suficientes razones para tomar como objeto Gtil de

investigacion, representacion y educaci on.

Entendiendo que existen varias formas de representacion, que conjugan un grupo de disciplinas con
el objetivo de comunicar de manera efectiva, Motion Graphics 2.5D es una alternativa potencia que
cumple con dichas caracteristicas y converge varias destrezas técnicas y artisticas, supone una
herramientafuncional donde se requiere un impetu cuidado en €l apartado de lanarrativa. ES por esto,
gue la animacion de objetos (Motion Graphics) como muestra narrativa haciendo un buen uso de la
conceptualizacion, es competente para mantener la atencion suficiente y transmitir mensgjes clarosy

preci sos.

La falta de difusion de contenidos culturales e historicos, sin € uso de recursos innovadores, han
provocado déficit de interés por parte de locales y extranjeros, dando origen a conjugar una historia
rica en sus acontecimientos, empleando una herramienta potente de comunicacién nos lleva a esperar
un efecto coherente, tanto en la calidad de las piezas audiovisuales, como en € transcurso narrativo
gue nos lleva a un aprendizaje significativo. La animacion de objetos acapara infinitas posibilidades

parala gjecucion de relatos de forma simple, creativay practica.



14 Objetivos

14.1. Objetivo General

Representar |os principales acontecimientos a lo largo de la historia de la ciudad de Riobamba por

medio de un producto audiovisual utilizando la técnica de Motion Graphics 2.5D.

1.4.2. Objetivos Especificos

Identificar y definir los principales acontecimientos que transcurrieron en la historia de

Riobamba.

Crear Motion Graphics a partir de formas que representen |os princi pal es acontecimientos de
historia de Riobamba.

Producir cada uno de los principal es acontecimientos de forma creativay préactica por medio
de Mation Graphics 2.5D.



CAPITULOII

2. REVISION DE LA LITERATURA O FUNDAMENTOSTEORICOS

2.1. I ntroduccion a Riobamba

Riobamba, capital de la provincia de Chimborazo, con una atitud de 2.754 metros sobre el nivel del
mar es conocida entre muchos de sus sobrenombres como corazon de la patria. Como [o menciona
Franklin Cepeda Astudillo (2018, p.18), basa su estructura organizaciona en una cuadricula que
contempla volcanes y nevados mientras se pasea las calles empedradas del centro histérico y de la
variada arquitectura gue enriguece su historia.

Su nombre ha trascendido de uno solo, sin grandes disensos se aceptan nombres como Liribamba,
Liripamba o Shillibamba, |lanura de los Shillis, para referirse a la ciudad primitiva en la que
actualmente, se encuentran las poblaciones de Sicalpay Cajabamba, aunque también suele invocarse
al “pueblo indigena de Tummempalla (o Temumpalla)”, emplazado en la misma “pintoresca llanura”.
Liribamba, toponimia probablemente puruhd como se sefiad é, devendria, con la invasién inca, en

Ricpamba, “llanura por la que se va”, transformandose, por castellanizacion, en Riobamba (Cepeda,
2018, pp.30-31).

Su actual ubicacion se debe aun hecho de sucesos que han trasladado ala Sultana de los Andes como
punto intermedio entre la Costay la Amazonia, a norte de la provincia de Chimborazo y ocupa gran
parte de las vertientes a interior de las cordilleras occidental y oriental de la region de los Andes,
espacio en el que se encuentra la llanura de Riobamba, sobre la que se erige la ciudad de mismo
nombre (Oleas, 2007, p.9).

Riobamba es una potenciaturistica, se considera una ciudad de paso, ya que, geogréficamente limita
a NORTE con los cantones de Penipe y Guano; al SUR con los cantones Guamote y Colta; al ESTE
con el laprovinciade Moronay Santiago y & canton Chambo; y, al OESTE las provincias de Bolivar
y Guayas. Reconocida por su cultura y tradicion la Sultana de los Andes sigue siendo una de las
ciudades méas importantes del pais.

Por €l gran valor que contiene la historia, su patrimonioy aportesen € pais, Riobambasele hatildado
de sobrenombres que manifiestan su grandeza, Corazdn de la Patria, Sultana de los Andes,

considerada como la cuna de los sentimientos nacionalistas ecuatorianos, y ciudad de las primicias,



siendo €l escenario principal de los aconteci mientos méas importantes que marcarian su nombre hasta

€l sol de hoy.

2.2 Historia

La ciudad de Riobamba fue fundada por e espafiol Diego de Almagro, e 15 de agosto de 1534 en
otro lugar de la geografia andina no muy legjos de la actua ciudad, donde vivian los Duchicelas,
Maldonado, Velasco, Orozco, entre otros; gente culta e ilustre que dieron fama a su tierra natal en
Ameéricay & mundo (Oless, 2007, p.6).

El actual territorio de Riobamba, en realidad fue € segundo lugar de asentamiento de la ciudad. El
terremoto ocurrido €l 4 de febrero de 1797 provocd muerte y devastd una parte considerable de la
antigua ciudad (actual Cajabamba) por 1o que los sobrevivientes sintieron la necesidad de reubicar la
ciudad en un lugar mas seguro. Este hecho se dio dos afios después en 1799 (Oless, 2007, p.3). En este
ano Luis Francisco Baron de Carondelet, Bernardo Darquea y José Antonio Ledn fueron los

fundadores de la nueva ciudad de Riobamba.

Su emancipacion vendria unos afios después, el 11 de noviembre de 1820, logrando definitivamente
su independencia € 21 de abril de 1820. Como lo relata Franklin Cepeda Astudillo (2018, p.10),
gracias a valeroso gjército del General Antonio José de Sucre con sus comandantes los coroneles
Juan Lavalle y Diego de Ibarra al mando de los escuadrones Dragones de Colombiay Ganaderos de
los Andes quienes lucharon donde hoy se levanta la ciudad de Riobambaque alo largo de la historia

ha recibido diferentes titulos de la nobleza e importancia (Oless, 2007, p.3).

Siendo una ciudad importante, y de hechos trascendentales, el 29 de mayo de 1822 forma parte de la
Gran Colombia, y € 25 de junio de 1824 se congtituyé como canton, credndose la provincia de
Chimborazo. Esto dio paso a lograr ser la sede de la primera constituyente en 1830, donde surgio
Ecuador como republica independiente. Riobamba sigue siendo una ciudad importante, con grandes

proyeccionesy patrimonios tangibles e intangibles.

2.3 Acontecimientos | mportantes

Se determina a un acontecimiento importante, por las consecuencias trgjo consigo, que cambios
positivos 0 negativos ocasiono, si tuvo consecuencias en lo socia, politico, cultural. La historia de
Riobamba contiene hechos que han trascendido en tiempo y espacio. El reasentamiento en un

territorio desconocido, impulsar aun nuevo comienzo del pais como republicaindependiente y entre
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otros sucesos imprescindibles, han provocado que la ciudad tenga un alto grado de influencia en la

historiadel pais.

2.3.1 Fundacion de Santiago de Quito

Un 15 de agosto de 1534 se funda Santiago de Quito la primera ciudad castellana, cerca de lalaguna
de Colta aduefiandose de la pequefia tierra existente en aguel tiempo, llamado Liribamba (Tierra de
Puruh&es). Diego de Almagro, conqui stador espafiol fue el encargado defundar estaestaciudad donde
actualmente se conoce a este lugar como Villala Union ubicado en el cantén Colta (Ortiz, 2015, pp.17-
18)

Fundacion, por los conquistadores espafioles, del primer ente urbano, que se llamé ciudad de Santiago
de Quito y se estableci6 cercade lalaguna de Colta. El Mariscal Diego de Almagro entregolas varas
alosacades Diego de Tapiay Gonzalo Farfan (Ortiz, 2015, p.17).

2.3.2 Losespafiolesfundan la Villa San Francisco de Quito sobre la misma ciudad de Santiago

28 de agosto de 1.534

L os jefes de la conquista resolvieron, en la misma recién fundada ciudad de Santiago de Quito, ante
el escribano Gonzalo Diaz, cumpliendo los mismos requisitos que en la primera'y con designacion
de los miembros del Cabildo, y €l reparto de los vecinos, que fueron, en su mayor parte, |os mismos
gue fundaron Santiago. La “villa”, segln se dice en el documento, se estableceria varias leguas méas
a norte, en el sitio en donde se asentaba € capital del Reino de Quito, adonde se habia adelantado
Rumifahui (Ortiz, 2015, p.15).

2.3.3 Primeraiglesia espaiola construida en Ecuador

En 1534 se construy6 la primeraiglesia espafiola en suel os ecuatorianos, la cual tuvo mano de obra
indigenay espariola, aproximadamente 350 metros cuadrados, su ubicacion actual sigue intacta desde
su edificacion, frente alalagunade Colta, se cree que en este mismo sitio se fundé Santiago de Quito.
Aunque el terremoto ocasioné dafios significativos en toda laiglesia, lafachada se encuentraintacta,
siendo de los principales puntos turisticos de la provincia de Chimborazo. El atrio, € dtar y la pila

bautismal son uno de los elementos internos que se mantienen integros (Ortiz, 2015, p.16).
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2.34 Primer Cabildo Municipal del Ecuador

En agosto 17 de 1534 se dio lugar a la sesion del Cabildo constituido de la ciudad de Santiago de
Quito para efectuar los nombramientos de Procurador y de Mayordomo en las personas de Lopez
Ortiz y Antonio Redondo. A continuacidn, luego ddl pregdn respectivo, se asentaron 1os vecinos de
laciudad ante el escribano, en nimero de 68.

En agosto 19 reunion del primer cabildo de la ciudad de Santiago de Quito. Se tratd sobre la
expedicion de Pedro Alvarado y Diego de Almagro, con respecto a destino de la expedicion del

primero de ellos, ante & escribano Domingo de la Presa (Ortiz, 2015,p.17).

2.3.5 El Cabildo de Quito confiere a San Pedro de Riobamba €l reconocimiento de aldea de su

jurisdiccion

7 dejunio de 1.575

El Cabildo de Quito resuelve lafundacion de la aldea de Riobamba, sujeta ala autoridad del Cabildo
quitefio. Incluso, se designan autoridades: Pedro Bedon y Andrés Martin Calero, alcaldes, Antonio
de Veoz, Tenorio de Vergara 'y Francisco Gutiérrez de Castilla, regidores; Cristoba de Campos,
escribano. El Regidor de Quito, Antonio de Ribera Madonado, es hombrado Comisionado para
€jecutar esta gestion. Lo debe acompafiar €l capitén Ruy Diez de Fuenmayor, Visitador Genera dela
comarca, vecino de Quito, pero residente entonces en Riobamba, delegado a su vez por la Rea

Audiencia (Ortiz, 2015, p.34).

2.3.6 LaVilladeRiobamba sufre un espantoso terremoto. Este es conocido como € primer gran

terremoto

15 de marzo de 1.645

Entrelas 9y las 10 de la mafiana se produjo un terremoto que causo gran destruccion en lavilla. La
iglesia matriz fue una d ellos mas afectados. Otrasiglesias y edificios sufrieron dafios considerables.
L ostemblores no cesaron durante muchos dias; las casas seguian derrumbandose; lagente debio vivir
en chozas, en los patios y corrales de sus casas. Se sugirié € traslado de lavilla al sitio de Gatazo

(Ortiz, 2015. p.32).
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2.3.7 Primer cientifico ecuatoriano, Pedro Vicente Maldonado

24 de noviembre 1.704
Nacimiento en Riobamba, de Pedro Vicente Maldonado Sotomayor, hijo de Pedro Anastasioy Maria

IsidoraPalomina. Lo bautizd anecesidad el Dr. Juan delalracheta (Ortiz, 2015, p.15). Durante €l periodo
que pertenecié a Virreinato del Per( en 1704, Pedro Vicente Madonado se desempefid como
cientifico, gedgrafo, topografo y politico que naci6 en Riobamba, actual Ecuador. Su labor destacada
lo ha colocado en la cuspide delacienciaen su época. Durante su vida pudo gozar detodo el prestigio
gue su trabajo le confirid y pudo pertenecer a varias de las sociedades cientificas de més renombres
anivel mundial, entre las que destacan la Real Sociedad Geogréficade Londresy la Real Academia
de Ciencias de Paris.

Losprimeros estudios|os hizo en su ciudad natal . Después, en 1718, setradadd a Quito paracontinuar
sus estudios en un centro dirigido por los jesuitas, € Colegio San Luis, en donde complet6 su
formacion con disciplinas como: Ciencias Fisico-Naturales, Matematicasy Filosofia.

En 1721 |e fue otorgado el grado de Maestro por la Universidad de San Gregorio Magno de Quito.
Posteriormente regresd a su ciudad natal, donde empez6 a impartir diferentes clases en la escuela
jesuitaen lague & mismo habia sido alumno durante su nifiez.

Su brillantez y dedicacién no pastd desapercibidaen Riobamba. Tan solo con 22 afios ya se le conferia
e nombramiento de alcalde Ordinario y, segun datos ofrecidos por sus bidgrafos, fue capaz de

desarrollar politicas muy provechosas para toda la poblacion.

Tabla 1-2: Aportes alas Ciencias hechos por Pedro Vicente Maldonado

APORTESPEDRO VICENTE MALDONADO

Cartade la Provincia de Quito

Medicion del grado del meridiano

Nuevo camino entre las provincias de Quito y Esmeraldas

Expedicion al Amazonas

Primer mapa del Ecuador

Fuente: Osorio, 2017
Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021
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En 1791 seintensificaron sus enfermedades, a duras penas tenia 64 afios, pero aparentaba més por la
dureza del destierro. Y tras varios meses en cama entrg en varias agonias, no sin antes conocer la
ordenacién sacerdotal de su sobrino José Davaosy Velasco, con quien viviaen € destierroy aquien
dgjé en custodia sus numerosos papeles, ordendndole que los entregara a primer persongje
distinguido de Quito, que pasara por Italia, aver s los podia publicar.

Tres veces recibio el vi&tico y varias |os sacramentos, pero no moria por la fortaleza de su corazon,
hasta que finalmente fallecio el 29 de julio de 1792 y fue enterrado a siguiente dia en la Iglesia
parroquia de Santo Domingo de Faenza, de |os Padres Carmelitas.

2.3.8 Primer historiador ecuatoriano, Padre Juan de Ve asco

Su bautismo fue realizado en laiglesia central, de Juan de Velasco. El acta dice que su bautismo fue
realizado €l seis de enero de mil setecientos veintisiete y que sus padres respondian a nombre de

dofia Maria Petroche y Sargento mayor Don Juan de Velasco (Osorio, 2017, p.12).

Juan de Velasco nace en Riobamba el 6 de enero 1727, fue hijo de Juan de Velasco L 6pez y Moncayo
quien fuera acalde de la ciudad y de Maria Pérez de Petroche; la familia pertenecia a la clase
acomodada; por esta razon sus padres pudieron contratar un profesor particular para que le ensefiara
sus primeras letras, poco tiempo después ingreso a colegio que habian fundado los jesuitas en su
ciudad natal pudo culminar sus estudios, es aqui en donde empiezaatener interés por lavidareligiosa
(Osorio, 2017, p. 23).

Su vida como sacerdote seriala principa motivacion para emprender una travesia de veinte afios en
busca de informacién, historias, anécdotas y leyendas en las cuaes se basa para escribir sus

magnificas obras (Osorio, 2017, p. 16).

Tabla 2-2: Obras del primer historiador ecuatoriano

OBRASDE JUAN DE VELASCO

-Historia natural del Reino de Quito
-Historia Moderna del Reino de Quito y Croénica de la Provincia de la Compafiia de Jests del

mismo Reino

-Coleccidn de Poesias hechas por un ocioso en la Ciudad de Faenza

-Relacion Histéricay Apologética dedicada a Nuestra Sefiorade LaLuz

13



-Tratado de Fisica
-Carta Geogréficadel Reino de Quito
-V ocabulario de la Lengua Peruana-Quitense llamada del Inga

-Tres cartas al Padre Lorenzo Hervasy Panduro sobre lenguas de indios

-Numerosos sonetos, décimasy octavas

Fuente: Osorio, 2017
Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021

2.3.9 Primer mapa ecuatoriano, Pedro Vicente Maldonado

1750
Pedro Vicente Maldonado Palomino y Flores, (1704-1748), cientifico que naci6 en Riobamba, en lo

gue es hoy territorio ecuatoriano. Se convirtié en uno de los colaboradores méas importantes en la

Misién Geodésica Francesa (Avilés, 2010, p.3).

. e S—— - - S e T P
: R

Figura 1-2: Mapa de la parte occidental de la “Carta de la

Provincia de quito y de sus adyacentes”

Fuente: Biblioteca Naciona de Espafia[s.f]
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Su vigje por Espafia, principia en 1744 cuando Vigja a Europa. Al llegar ala capital espafiola pudo
imprimir su conocida obra Relacion, en donde reline todas sus investigaciones y trabgjos hasta ese

entonces.

Dos afios més tarde € propio rey espafiol, Felipe V, lo condecora con € titulo Gentilhombre y,

ademas, le otorga € titulo de Gobernador de Atacames durante dos generaciones.

Luego de concluir su estadia en Espafia, se dirige a Francia, donde logra que la Real Academia de
Ciencias lo admita como miembro, tras recibir la ayuda de su amigo y también cientifico La
Condamine quien posibilito su acceso alainstitucion.

En Paris consigue grabar el Mapa del Reino de Quito, obra que marcd un hito definitivo en la
cartografia americanay despertd un interésy admiracion notable en lacomunidad cientifica de aquel

entonces.

En 1748 visita Londres, pero una fluxion en e pecho le ocasioné la muerte, hecho que le impidio
pertenecer a la institucion cientifica de esta ciudad. En la Iglesia St. James de la capital britanica

fueron enterrados sus restos (Montano, 2019, p.3).

2.3.10 Un terremoto destruye la Antigua Riobamba

Un sismo devasta la Vigja Riobamba. Se afectan seriamente también otras zonas al edafias (actuales
cantones circundantes). En Riobamba se registran 4.977 muertes y en las zonas aledafas alrededor
de 1.087. 4 de febrero de 1.797 El terremoto de 1797 ha sido el de mayor intensidad ocurrido en
nuestro territorio, afirmacion que se fundamenta en los efectos que ocasiond. Incluso fue uno de los

maés grandes del continente (Egred, 2016, p.35).

En la villa de Riobamba fue ta la destruccion, que los sobrevivientes no juzgaron conveniente
reconstruirla en el mismo sitio, ya que, a més de la destruccion de todas las construcciones, €
represamiento del rio que cruzaba la villa amenazaba desbordarse en un futuro proximo. Entonces,
de acuerdo con la potestad de la Rea Audiencia de Quito y después de extensas y arduas
deliberaciones y andlisis en el orden religioso, geogréfico, social y politico que completaron largos
expedientes y demoraron consi derablemente, determinaron el traslado de laciudad a lugar en € que
se encuentra actualmente. La totalidad de la poblacion no qued6 satisfecha con la decision, pero

debieron aceptarlafinamente. De esta forma, Riobamba fue rehecha desde la nada (Egred, 2016, p.13).

Las consecuencias del terremoto no solo implicaron la devastacion de pueblos y ciudades
pertenecientes ala zona centra del Valle Interandino, la energia liberada durante el evento fue de tal

envergadura que ater6 la topografia de rios, valles y montes de la region. Asi, cerros enteros se
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desplomaron, valles fueron rellenados, haciendas desaparecieron, se abrieron grietas increibles, €
terreno se hundi6 en algunos lugares se levant6 en otros y rios cambiaron de curso (Egred, 2016, pp. 14-

15).

2.3.11 Seinicia€l traslado de Riobamba a la ubicacién actual

1 de abril de 1.799

Comienza €l traslado de lailla de Riobamba al sitio de Tapi. Algunos consideran esta fecha como la
de lanuevafundacion de Riobamba, pero no es su fundacién, sino su reasentamiento y fue solamente
el inicio de latraslacion de los materiaes. Estas acciones se extendieron hasta € 31 de octubre. Se

organizo la participacion de los indios de todos los pueblos para €l trabajo de cargar las cosas(Egred,
2000, pp.84-85).

2.3.12 Declaracién de Emancipacion Palitica de Riobamba

11 de noviembre de 1.820

11 de noviembre reunion de | os patriotas de Riobamba en casa de Diego Donoso. (en abril de 1921,
e Sr. Eleodoro Castro ofrecié a colegio Madonado las piedras de la casa en que se realizo esta
reunion. Castro estaba construyendo ali un edificio). Toma del cuarte. Declaracion de
independencia. Los patriotas redactan el acta respectiva, las suscriben y laenvian a jefe del gército
patriotaen Guaranda. Designan a Juan Bernardo de Ledn Gobernador Politico y militar delavilla. El
acata no ha sido hallada; segin declaracion de uno d ellos actores, se e entrego a Ledn de Febres
cordero. Los testigos declararon después sobre el asunto dijeron que e acta quedo en lamemoria de
Don Juan Bernardo de Ledn, y que no se concluy6 de firmar, en ese momento |legaba de Guaranda

latroparealista derrotada Casa Real, y la concurrencia salio ala novedad (valgo, 2010, p.12).

2.3.13 Independencia de Riobamba

Abril 20 El gercito libertador resuelve continuar lamarca hacia Riobamba. Sucre descanso esanoche
en una casa proxima alaiglesia del pueblo de Punin, y planificd la accion ddl dia siguiente, desde
cerca de Sulsul. El egjército espafiol seguia a la espera, al mando del coronel Nicolas Lopez; su

caballeriatenia como jefe a coronel Carlos Tolra
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21 de abril A las 10 de la mafiana, las tropas de Sucre atravesaron en un rdpido movimiento en €l
puente sobre la quebrada de Pantls, cerca de San Luis, despistando a los enemigos. Era € Unico
flanco que habia quedado descubierto. En dos momentos, € primero en la Loma de Quito, y €
segundo en lallanurade Tapi, el Mayor Juan Lavalle y sus soldados derrotan ala caballeria espafiola.
El gercito realista abandona sus posiciones y Riobamba proclama su libertad.

Abril 22 Las tropas vencedoras, que habian acampado en las afueras en prevision de agun
contratagque, entraron en lavilla, laocuparon, y durante unos dias tomaron un descanso después de la
dura camparia llevada a cabo en una temporada muy lluviosa.

El “encuentro de caballeria méas brillante de la historia de la independencia”. La Batalla de Tapi
significd un antecedente historico e impulso para lo que luego seria la Batalla de Pichincha e

independencia de la Republica del Ecuador.

La Independencia de Riobamba se proclamé por primeravez e 11 de noviembre de 1820,
pero debido a la derrota de las fuerzas patriotas en Huachi, no prosperé. Por tal motivo es
conacida como la Emancipacion Politica de Riobamba.
Antonio José de Sucre, el general planed varias estrategias para liberar Quito, por lo que
emprendi6 una campafia desde €l sur de Guayaquil, luego de reorganizar sus fuerzas decidio
vigiar a Cuenca con laintencién de enfrentar alos redlistas, llegd € 21 de febrero de 1822,
para luego marchar hacia Riobamba, a tiempo que las tropas del gército espafiol se
encontraban yaen la ciudad, por o que pronto inici6 el combate entre los dos g ércitos.
La primera carga destacada de | os patriotas, contralacaballeriarealista de 400 jinetes, fuela
del comandante argentino Juan Galo Lavale, quien estuvo a mando un batalon de
granaderos a caballo con 96 hombres.
El comandante dej6 52 muertos, 3 oficialesy masde 40 heridos, € triunfo fue delos patriotas,
logrando la independencia definitiva de Riobamba, ciudad que les otorgd € titulo de
granaderos de Riobamba.
Cuando les fue posible ingresar ala ciudad, los realistas a verse derrotados, se marcharon
hacia Quito donde al poco tiempo se desaté la conocida Batalla de Pichincha, el 24 de Mayo
de 1822.
Los miembros ddl gjército patriotafueron: general Antonio José de Sucre, Juan Galo Lavalle,
coronel Diego de Ibarra, teniente Vicente Castro, coronel Federico Rasch, comandante Pérez,
capitdn Ramon Allende, capitédn Charles Sowersby, capitdn Moran, capitan Pedro Izquierdo,
capitédn Florencio Jiménez, capitan Algo Bruiz de naciondidad francesa, teniente Abdon
Calderon, Manuel Latus, sargento Manuel Diaz, sargento Vicente Franco, sargento Juan
Vega
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La victoria fue contundente, provocada por una decisién audaz que dejé a los redistas
diezmados y abrio las puertas a la independencia ecuatoriana, sellada dias después en la
batalla de Pichincha. El 21 de abril de 1822 es unafechainolvidable, representalos valores
del pueblo de Riobamba, por su caréacter libérrimo, independentista, emancipador y
profundamente democrético, es por €llo que a esta ciudad se la conoce como ciudad

espartana.

2.3.14 En Riobamba se reine la Primera Constituyente del Ecuador y se redacta la Primera

Carta Fundamental de la Republica

En Quito, & 13 de mayo de 1830, se constituy6 una junta donde fueron reunidos, bajo la égida del
Genera Juan José Flores, los ciudadanos méas importantes del pais, entre los que destacaban los
superiores de las comunidades religiosas y a gunos proceres de los sucesos del 10 de agosto de 1809.
En esta junta fue redactada un Acta en la que se acordaba la division del Distrito Sur de Colombiay

lainstauracion del Estado ecuatoriano.

Pero esta Junta no poseia poder constituyente alguno y no podia instaurar un nuevo estado, pues no
contaba con la voluntad de la totalidad de los estados que estructuraban € Distrito. La carencia de
poder constitucional se debia ala precipitacién con la que se realizé lareunién, alague no asistieron

los departamentos de Azuay y Guayaquil.

Frente alainvalidacion de lo pactado en la junta de quito, se cred en Guayaquil una Asamblea que
tuvo como presidente a Olmedo y en la que se debia decidir el rumbo a tomar por la ciudad y su

region de enclave.

La Asamblea efectuada en Guayaquil en 1830 fue un éxito a posibilitar el planteamiento juridico
paralegalizar el nacimiento del nuevo Estado, y, ademas, gracias alagenialidad politica caracteristica
de Olmedo, se crearon las condiciones ideaes para lograr que las transformaciones se produjeran
democréticamente y con libertad y de esta forma los departamentos de Azuay, Quito y Guayaquil
pudieran erigirse como un cuerpo politico.

El Actaredactada durante la Asamblea de Guayaquil sirvié como documento a Flores parainiciar los
tramites, con basamento juridico, de convertir €l Distrito del Sur en la Republica del Ecuador.

En este contexto, €l 14 de agosto de 1830, se cred en Riobamba una Asamblea Constituyente. Después
de dos semanas consecutivas de ardua labor y extensas deliberaciones, nacio de forma juridica la
Republica del Ecuador en donde qued6 expedida su primera Carta Fundamenta y el General Juan

José Flores fue elegido como €l presidente constitucional (Diario Correo, 2015, pp. 10-11).
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2.3.15 Sefirmala Primera Congtituyente del Ecuador, por lo que actualmente se celebra € Dia

Nacional dela Republica

11 de septiembre del 1.830

Luego de cas 30 dias que fue redactada y aprobada la Primera Carta Politica de la Republica del
Ecuador, € 11 de septiembre de 1830 se entrega y dias después se promulga, siendo esta fecha
recordada hasta hoy como el Dia Nacional de la Republica. La constitucion tenia como enfoque €
pueblo, siendo conservadora, reaccionaria y atentatoria contra la dignidad del pueblo ecuatoriano.
Ecuador nace como un pais libre y democratico, y en el transcurso de los afios se redactaria por

algunas ocasiones.

2.3.16 Secrea€ Colegio Nacional Maldonado

En 24 de octubre de 1867 se construye uno de los patrimonios histéricos de Riobambay Ecuador, su
estilo arquitectdnico estuvo influenciado por 1o neoclésico. Laedificacion estuvo bajo ladireccion de
la Sociedad Bancaria de Chimborazo y los hermanos Russo, Luis Aulestia. AUn cuenta dentro de su
imponente edificacion, la réplica de la Primera Constituyente, aunque existe controversia en la

ubicacion de donde se firmd la Carta Politica de |a Republica del Ecuador.

2.3.17 Llega a Riobamba el primer tren

24 de Julio de 1.905

Un elemento decisivo para la evolucion econdmica de la ciudad y del resto de los pueblos en la

provinciafue lallegada del ferrocarril, ya que la via se conectaba hasta Guayaquil y Quito.

Esta obra fue disefiada por William Alanson Wood, su construccion fue financiada por la Sociedad
Bancaria de Chimborazo y fue inaugurada el 1 de enero de 1925. La historia cuenta que € trazado de
la via férrea comenzo6 en 1873, durante € gobierno de Gabriel Garcia Moreno y culmind en 1960
durante la presidencia de Velasco Ibarra. Fueron 13 los presidentes que trabajaron por este proyecto
de vita importancia para el desarrollo nacional, sin embargo, fue el General Eloy Alfaro quien

durante su gobierno dio el mayor impulso a esta obra.
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Esta considerado como el “ferrocarril mas dificil del mundo”. Sighald Muller fue el autor del trazado
definitivo de la via y la construccion la ejecutd la empresa “The Guayaquil and Quito Railway

Company” con Mr. Archer Harman como presidente (Riobamba, 2013, pp.1-2).

2.3.18 Fundacién del Centro Deportivo Olmedo

La fundacion del Olmedo se remonta a 1916, cuando e equipo se conformd con jugadores cuyas
profesiones originales eran las de artesanosy sastres. El idolo iniciapracticando fitbol no profesional,
0 sea, amateur, y luego se perfeccionay gracias a un grupo de amigos pasa a integrar las filas del
Futbol profesional. Durante este largo proceso, €l equipo atravesd diferentes situaciones, entre las
gue destacan: descender de categoriay la desaparicién del club durante agunos afios, pero no todo

fue negativo, también lograron acumular éxitos en su trayectoria.

Durante laépoca méas romanticadel fitbol amateur en Riobamba, cuando se dejaba en la cancha hasta
el esfuerzo ultimo, Olmedo, vistiendo la camiseta de otro equipo de la ciudad “El Prado”, desempefid
un papel protagdnico, con el que aternaba los resultados, hecho que posibilité que en los afios 60
asigtieran a estadio Olimpico Municipal de Riobamba 11 espectadores, quienes vivian intensamente

tanto las alegrias de las victorias, como las tristezas de | as pérdidas (Sdtosy Valdez, 2014: pp.7-9).

2.3.19 En Riobamba seinaugura €l primer Estadio Olimpico del Ecuador

14 de marzo de 1.926

En laquinta “Concepcion”, de propiedad municipal, se planifico toda una ciudadela deportiva, cuyo
ge fue € estadio de Riobamba. El reto de la construccidn era dotar de espacios necesarios para las
actividades deportivas adesarrollarse en las Primeras Olimpiadas de Ecuador a partir del 14 de marzo
de 1926.

En el Diario “La Razén” se informo detalladamente sobre el proceso. En una superficie que ocupa 30
mil metros cuadrados se construyeron: estadio con tribuna de cemento armado con capacidad para
2.000 personasy en la planta baja espacios para bar, restaurante, salén de bailey billares; otras areas
deportivas: pista para ciclismo, carreras de maraton, resistencia, velocidad y pista para automoviles.
La obra fue financiada por la Sociedad Bancaria de Chimborazo, construida en cinco semanas bgjo

ladireccién de José Melién, los hermanos Tormeny losingenieros Altamirano y Val encia; destacada
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fue la gestion e impulso logrado por José Maria Falconi, Presidente de |a Federacion Deportiva de

Chimborazo (Riobamba, 2012, p.2).

2.3.20 Laprimeraemisoradel Ecuador

Se inaugura Radio El Prado, la primera emisora del Ecuador y de Sudamérica. Transmitié en Onda

Corta. La emisorafuncioné hasta 1939.

Estaépocafuelade mayor auge vivido por Riobambaluego de que en 1799 fuerareasentada. Durante
los afios que comprende el periodo de 1900 a 1930, quienes constituian el nucleo urbanistico, se
emprendieron un grupo de actividades de alta calidad en todos los aspectos: literario, urbanistico,
deportivo, musical, industrial y bancario.

La construccion de la Estacion Radiodifusora “El Prado” se considerd como una de las obras mas
trascendentes en e &mbito cultural. El ingeniero Carlos Cordovez Borja fue € principa encargado
de esta obra. La primera emision de prueba sucedi6 € 27 de febrero de 1925, y la primera emision

normal fue lanzadael 13 dejunio de 1929, seguin datos of recidos por el estudioso Mario Godoy (Ortiz,
2016, p. 5).

2.3.21 El Polvorin de Riobamba

20 de noviembre de 2002

El 20 de noviembre de 2002, aproximadamente a las cuatro de la tarde exploté en Rio Bamba La
Brigada Blindada Galdpagos, una de |as instituciones més renombradas de Riobamba. Mas del 50 %
delaciudad quedd destruidatras|aexplosion de las bodegas donde se al macenaba armamento, donde
se hallaba € mayor arsenal de polvorin de todo € pais. El incendio comenzé en las bodegas del
destacamento militar y luego se comienza a evacuar ala poblacion cercanaalaingtitucion.

El paso arededor de la Brigada Blindada Gal §pagos quedd blogueado enteramente en una extension
deun kilébmetroy medio. Los vecinos estaban fuertemente conmocionados, se tapaban los oidos y
sus gritos podian escucharse cada vez que sucedia una nueva detonacion.

Segun declaraciones de Jorge Nager, un militar ya retirado, de 65 afios de edad y habitante de la
avenida Héroes de Tapi, que se encuentra frente al destacamento del Ejército, comentd que habia

escuchado una gran explosion alas 16:45 (Explored, 2002, p. 2).

21



2.4 Bocetos

Al igua quetodoslos proyectos, € inicio del proceso tratadelacreacion delasideasolluviadeideas
que ayudaran a definir la estructura del proyecto, sirviendo como guia de realizacion del mismo, en
el caso de proyectos de arte, arquitectura, disefio gréfico, de interiores, etc. Se utilizan los bocetos o
también [lamados esbozos como medio de representacion de las ideas primarias; la primerainstancia
consta de formas, figuras o incluso trazos sin sentido que se realizan, siendo todos validos, estos
pasarén por un proceso de seleccion, los cuales servirdn para la creacion y desarrollo de recursos

graficos que se usardn dentro de la vectorizacidn y animacion.

25 Vectorizacion

Este peculiar proceso no es mas que, crear imagenes a partir de vectores que se basan en ecuaciones
mateméticas, y adquieren propiedades de tamarfio, posicion, rotacion, color, opacidad, etc. A
diferencia de las iméagenes de mapa de bits, |0s vectores poseen la capacidad de escalar su tamafio al
maximo o minimo sin perder calidad, en palabras smples se puede decir que tiene una resolucion
infinita, y que se pueden modificar de manera sencilla, las imagenes vectoriales actualmente son las

maés Utiles y populares en el mundo de la gréfica.

Las imégenes vectorides son ideaes dentro de los campos dd disefio grafico, arquitectura,
animacion, ilustracion, etc. poseen sus propios formatos o extensiones tales como SVG, Al, PDF y
EPS. Mientras los vectores se manipulen en estos formatos conservaran sus propiedades, se hace
necesario resaltar que, para usos externos a los programas de edicion, las imagenes vectoriales se

convierten en imégenes rasterizadas conformadas por pixeles.

Los gréficos vectoriaes se componen de objetos construidos a partir de lineas, rectdngulos o elipses
(este grupo de instrucciones bésicas de dibujo se denominan primitivas). Cada objeto tiene atributos
propios. ancho de linea, color, patron, relleno, etc. Ademaés, retienen su identidad separada del resto
de objetos, por o que pueden ser modificados independientemente. S se diera el caso de que se
superpongan varios objetos, hay unarelacion de profundidad entre ellos para que las partes ocultas
gue se encuentran detras no se vean. Esto se puede solucionar aplicando transparencia a los objetos
en primer plano. En consecuencia, atodo esto, el gréfico se puede escalar sin ninglin problema, pues
aguello que es almacenado es la posicion relativa de os vértices de los poligonos que lo forman, asi
como las funciones de las lineas y curvas que los unen, y € trabajo de edicién es bastante sencillo

(Gil, 2020, p.15).
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2.6 Storyboard

El storyboard es una vision ilustrada de, como se imagina € director de un video que quedara la
produccion final. Esta herramienta ayuda a entendimiento y comprension de lo que €l director se
propone lograr con su equipo de trabgjo. Cada dibujo contiene las escenas que se filmaran
exactamente con | os planos cinematograficos que demostrardn laaccion y movimientos de cAmaraen
unau otradireccion, sin dgjar delado |os elementos fundamental es paralacreacion del guion gréfico,

como €l tiempo que vaya a durar cada escena, |os movimientos de camaray €l estilo de dibujo.

Al redlizar un storyboard, la visualizacion estd directamente vinculada a la narracion, porque

literalmente, explica la historia en imagenes.

El disefio gréfico es también conocido como, comunicacién visua; esta denominacion es
evidentemente por la facilidad con la cual se puede transmitir de manera répiday eficaz unaidea,
para un target determinado. En la elaboracion de un story esta comunicacion es alin mas detalladay
muchas veces acompafiada de pequefios detalles como el tiempo de duracion que permiten hacer alin

maés explicito e mensgje (Séenz, 2018, p.34).

2.7 Mor phing deformasy colores

La alternativa a la animacién de labiales por sustitucion de formas puede ser la animacidn de estas

por morphing, mediante la interpolacion.

La animacién por morphing puede hacerse extensible a los 0jos y a los demas elementos animados
de una cara, y en determinados casos, a otras partes del cuerpo, teniendo siempre cuidado de que se
realice en capas adscritas especificamente a este tipo de animacion. Si se mezclan otros elementos, la

metamorfosis sera un fracaso(Casaset al., 2012: p.67).
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2.8 Render

Renderizado es un vocablo empleado en informética para hacer referenciaa proceso de hacer surgir
unaimagen apartir de un modelo en formatridimensional . Este vocablo técnico es empleado por |os

productores audiovisuales, |os animadores y en programas de disefio en 3D.

Desde d punto de vistade visualizacion, mediante una computadora, de formamas especificaen 3D,
larenderizacion es un proceso que involucrael calculo complejo que se hace desde una computadora
con €l fin de hacer surgir unaimagen partiendo de una escena 3D. A pesar de que es comun emplear
e término en inglés, la traduccidén mas correcta es la de interpretacion”. En consecuencia, se puede
plantear que en e proceso de renderizacidn el ordenador interpreta la escena tridimensiona y la

plasmaen unafoto de dos dimensiones, através del proceso de célculo realizado por lacomputadora.

Segun Castell Cebolla (2006, p.45), autor del libro 3D Studio Max; La renderizacion se aplicaen la
computacion gréfica, més comunmente alainfografia. En infografia este proceso se desarrolla con el
fin de imitar un contexto 3D constituido por estructuras en forma de poligonos, comportamiento de
texturas, materiales (madera, metal, agua, tela, pléstico), luces, y animacion. De estaformase smulan
estructurasy contextos fisicos creibles. Los motores de renderizado constituyen unade las partes mas
significativas de los programas que se dedican a la infografia. Dichos motores posibilitan la
realizacion de complegjas técnicas, entre las que se encuentran: raytrace (trazador de rayos),

radiosidad, reflexion, canal afa, iluminacion global o refraccion.

Carlos Gonzélez Morcillo (2009, p.34), Catedrético de la Escuela Superior de Informatica, de la
Universidad de Castilla, Espafia; presenta la siguiente definicion: La etapa de render toma como
entrada | os elementos definidos en |as fases anteriores (Model ado, Materiales y texturas, Iluminacién
y Animacion) y produce como salida una imagen bidimensional que representa a la escena.
Dependiendo de la Técnica de Renderizado o método de generacion, la simulacién de la luz se
realizara de unaforma més o menos realista. El nivel de realismo va tipicamente relacionado con €

tiempo de computo y por el motor de render que se utilice.
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29 Animacion

29.1 Definicion

En palabras simples la animacion se define como e lengugje del movimiento, y como el arte de dar
vida a formas, objetos, imégenes, persongjes, recortes y piezas graficas en general, que con €l uso
varias técnicas de animacion y una secuencia ordenada de imagenes o fotogramas se obtiene como

resultado la sensacion de movimiento.

Las peliculasforman lailusién de un movimiento que sucede de manera continuaa causa de larpida
sucesion de imagenes enfrente de una luz. Esto posibilita la reproduccién de estas imégenes en la
pantalla. Cada una de estas se ubica delante de laluz que ha sido proyectada y rapidamente da paso
alapréximalo que generaunatransicién suave. De esta forma se transforman imégenes discontinuas
en imagenes continuas. A este fendbmeno se le conoce como Phi y fue descubierto por Max
Wertheimer. Segun la norma la vista humana es capaz de percibir e movimiento luego de unos 10 o
12 fotogramas por segundos, en la actuaidad todas las peliculas que se estan produciendo poseen 24

fotogramas por segundos (Benito, 2008, p.21).

El origen de la animacién se basa en ilusiones Opti cas produci das con aparatos anteriores al proyector
cinematogréfico, como son el zootropo o e praxinoscopio de Reynaud. El zootropo consiste en un
aparato que al girar produce lailusion de que unas figuras dibujadas tienen movimiento, debido aque
las imagenes persisten en la retina. El praxinoscopio fue inventado por Charles Emile Reynaud en
1877, erael sucesor del zootropo y la primeraméquina que podia proyectar imagenes sucesivas sobre

una pantalla mediante una sencilla cinta de pelicula (Gil, 2020, p.5).

Varios afios luego de la aparicion del cine con imagenes reales, e estadounidense Edwin S. Porter
realizd la primera animacion de objetos fotograma a fotograma. En 1905 hizo dos peliculas (How
Jones Lost His Roll y The Whole Dam Family and the Dam Dog) en las que los intertitulos se
conformaban a partir de letras que habian sido recortadas y que se movian aeatoriamente hasta
ponerse en linearectay en €l orden correcto. Paraello tuvo de adaptar la cdmara de cine normal para
que en lugar de exponer 16 fotogramas/segundo mostrara solo uno. Esta técnica la utilizd en 1906
James Stuart Blackton para hacer una serie de dibujos animados |lamada Humorous Phases of Funny
Faces y una pelicula en la que se produjo e primer gemplo de animacion de mufiecos con A
Midwinter Night's Dream. En 1907 realizo The Haunted Hotel, pelicula en la que objetos model ados

en arcillaiban cambiando de forma fotograma a fotograma (Gil, 2020, p.3).

En 1914 comenzaron a desarrollarse los sistemas para disminuir €l ato nimero de fondos inmoviles
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gque eran necesarios para cubrir 24 fotogramas/segundo. Consistia en dibujar las figuras en
movimiento en hojas separadas de celuloide (materia plastico que esincoloroy transparente y puede
ser coloreado enrolladlo y moldeado en diversas formas) que era superpuesto sobre un fondo estético
dibujado sobre papel. La correcta colocacion de las imégenes debia ser asegurada, para eso se les
realizaban varios orificios a las |aminas y eran sujetadas a unos ges que descollaban de la mesa de
animacién, conocidos como pines (Gil, 2020, p.3).

Los dibujos de aquella época eran en blanco y negro y el movimiento no era estable. Pero a partir de
ladécadade 1920 comenz6 amejorar de formanotable, parte de estamejoria se debe alacolaboracion
del rotoscopio, un proyector que fotograma a fotograma mostraba sobre papel una pelicula redl,
inventado por los hermanos Fleischer. Ademés, fueron los pioneros de la técnica de mezclar dibujos
animados con personajes reales (Gil, 2018, p.3).

A finales de la década de 1930, Disney estrend € primer largometrgje de dibujos animados,
Blancanievesy los siete enanitos. Esta pelicula supuso unarevolucion en e cine ya que utilizaba una
novedosa técnica que consistia en rellenar la pantalla con movimientos independientes (tanto 1os
personajes como €l fondo) hasta animar todo € dibujo. Ademas, no hay que olvidar que fue una de
las primeras peliculas en color (hasta 30 afios después no seria corriente que el cine fuera en color),

contaba con sonido y era un largometrgje, mas de sesenta minutos de duracion, por lo que contaba
con arededor de 115.000 fotogramas. Esta nuevaformade crear animacion hizo que las producciones
de Disney alcanzaran unos niveles muy atos de calidad en la reproduccion del movimiento y que se
dividieran las escenas en tomas hechas desde diferentes angul os, como se habia empezado a hacer €l

cinerea (Gil, 2020, p.4).

Actuamente las técnicas de animacidn estan unidas a los avances tecnol6gicos y la mayoria de las
peliculas que son estrenadas estan basadas en animacién por ordenador. Pero ademés de en €l cine,

la animacidn se utiliza en otros campos (Gil, 2020, p.4).

Television: La animacién se utiliza en titulos de programas y logotipos de cadenas de
television. Aunque € uso mayoritario es en dibujos animados para nifios y anuncios
publicitarios.

Gobiernos: Utilizan la animacion en la publicidad como medio de comunicacion con las
masas.

Educacién e investigacion: En el campo de la educacion facilitan € aprendizaje de los
estudiantes gracias al os efectos visua es en la ensefianza. En cuanto alainvestigacion, puede
ser Util alahora de simular situaciones para estudios médicosy cientificos.

Negocios: La usan para hacer marketing y relaciones publicas.

Ingenieros: Es (til sobre todo para arquitectos y para aquellos que trabajen con planos en los
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que haya que te separar por partes.

No es fécil apresar el tiempo 'y aprehender el espacio. No los podemos ni ver ni tocar. Eslarelacion
visual que establecemos entre las imagenes al proyectarlas a una velocidad determinada lo que nos
produce la sensacion de movimiento. Laanimacion no es pues € arte en movimiento, sino el arte del

movimiento. Es el movimiento e que dara viday sentido alas animaciones (Casaset d., 2012: p.17).

2.9.2 Principios de animacion

2.9.2.1 Encoger y estirar

Gran nimero de materiales, que incluyen seres vivos 0 no, ven cdmo su forma se afecta durante la
accion. Con € objetivo de proporcionar una sensacion de naturalidad en laanimacion el movimiento
debe mostrar estiramientos y aplastamientos en € objeto o personaje. En los rostros este efecto debe
hacerse notar alin més, pues, por egemplo: a sonreir un persongje debe cambiar la forma de su boca,
pero también la de sus 0jos y sus mejillas. Los cambios de forma posibilitan también lograr cambios
en la actitud asumida por el dibujo, 10 que dota a persongje u objeto de una apariencia organica

(Eguaras, 2015, p.3).

2.9.2.2 Anticipacion

En una escena animada que consta de multitud de acciones encadenadas el espectador se puede
perder, por 1o que hay que preparar la siguiente accion para captar su atencion. Una anticipacion es
un movimiento previo y en sentido contrario al movimiento principal, pero no siempre es asi, de
hecho, no debe serlo yaque si no conseguiremos una animacién muy extrafiay forzada (Gil, 2020, p.6).
La cuestion es anticiparle a espectador € hecho de que la accidn ocurrira previamente a que ocurra
en si, mediante una variacion de la posicién o de los gestos. La anticipacién permite que los
movimientos no sucedan abruptamente o poco fluidos en la animaci 6n (Eguaras, 2015, p.16).

De forma genera era aplicada a acciones propias del cuerpo como € lanzamiento de un baon.
Durante este movimiento el brazo primeramente ha de retroceder paraimpulsarsey luego lanzar, sin

este retroceso € movimiento no luce real (Eguaras, 2015, p.16).
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2.9.2.3 La puesta en escena

Al ponerse en escena una accidn, esta debe ser entendible y clara para el espectador desde € plano
visual y expresivo. Estarelacionada con € movimiento delos propios persongjes, € espacio escénico,
laescaadd plano y laposicién de la cAmara. Las decisiones que sean tomadas pueden favorecer la
comprension de una emocién o de una determinada situacion. También, deben considerarse otros
elementos de caracter simbdlico como & vestuario, la musica, los efectos y la escenografia. La
simbologia gréfica en la animacién resulta un cédigo que favorece este principio, asi si aparece un

bombillo encima del personaje, se puede decodificar que acaba de tener unaidea (Eguaras, 2015, p.18).

2.9.2.4 Poseaposey accion directa

El dibujante en laaccién directatrabaa continuamente desde el dibujo primero hastae dibujo tltimo
que aparece en la escena, uno tras otro para dar forma a cada movimiento y a cada desplazamiento a
medida que los va creando. Este proceso otorga fluidez y espontaneidad a la animacion resultante,
pero sueleinvolucrar poca planificacion, lo que ocasiona descontrol enlavelocidad y cadenciadelas

acciones que aparecen en escena (Eguaras, 2015, pp. 18-19).

Durante el proceso “pose a pose” las posiciones primeras, intermedias y finales son planificadas de
antemano por el animador. Suele ademas calcular el nimero de fotogramas intermedios que existen
entre una pose y otra, de esta manera obtendrd un aspecto que se aproxima al desarrollo de laaccidn
desde un momento inicial. También prevé que a personaje le alcance € tiempo para efectuar todas
las acciones programadas en € guion para esa escena. En los estudios Disney los dibujantes méas
importantes planteaban 1os fotogramas principales los asistentes eran los encargados de dibujar los
fotogramas intermedios. A ctual mente esta técnica es aplicada en animacion digital a partir del uso de

fotogramas claves (Eguaras, 2015, p.19).

2.9.2.5 Accidn continuada y superpuesta

En Lailusién de la vida, declaran que en el momento en que un personaje que aparecia en escena
alcanzaba € instante para su siguiente accion, solia pararse completay abruptamente. EI movimiento
era rigido y poco natura, pero no habia solucién alguna. Walt Disney estaba preocupado pues

consideraba que nada se para de repente de formatotal y alavez se halaron diferentes formas para
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solventar estas condiciones; se llamaron Follow Through o Overlapping Action y no se sabia donde

acababa unay dénde empezaba la otra. Existian cinco categorias importantes (Bosch, 2019, p.23).

Cuando un persongje tenia un apéndice, como unas orejas grandes o un gran abrigo,
estos se seguian moviendo incluso después de que € resto del cuerpo hubiera
detenido el movimiento. EI movimiento de cada elemento debe controlarse en el
tiempo para que posea € sentido y € peso correcto (Bosch, 2019, p.24).

El cuerpo, por si solo, no se mueve entero de unasolavez, sino que se estira, se agita,
Se gira, se encorva y se constrifie de acuerdo a trabajo de las formas unas contra
otras. Al momento llegar al punto de parada, otras pueden seguir en movimiento.
Para conseguir una actitud clara, la cabeza, pecho y hombros deberian parar todos a
un tiempo. Unos pocos fotogramas después, € resto de las partes pararian en su
posicién final, probablemente tampoco todos a mismo tiempo. Cuando todalafigura
se para, definitivamente, en una actitud determinada, se conoce como un dibujo held
(retenido).

Lacarnelaxa, como lasmegjillas o casi todo € cuerpo de Goofy o €l cuerpo del pato
Donald, presentan un ritmo de movimiento mas lento que las otras. Las partes que
guedan rezagadas en una accion son conocidas como drag (arrastre/resistencia) y le
confieren alafigura una solturay firmezaimprescindible para hacerla sentir viva. Si
se redliza correctamente, esta técnica es apenas perceptible a proyectarse la pelicula
(Bosch, 2019, p.23).

La manera en gque una accion es completada suele generamente decir més sobre el
caréacter quelos propios dibujos de laaccidn. Un golfista hace un swing fuerte, hecho
gue se concreta en pocos fotogramas, pero aquello que sucede luego podria
concretarse en 5 piesde filmy revelamas, s es nitido y gracioso en su seguimiento,
como s queda cubierto en un nudo. La accion esperada es preparada por la
anticipacion. Thomasy Johnston (1981) exponen que, obviamente, antes de que los
dibujos fuesen redizados € final deberia ser asumido como parte de la accion
completa, pero de forma sorprendente, los finales casi nunca eran desarrollados
durante las primeras animaci ones.

Finalmente, estaba e Moving Hold (movimiento retenido), que utilizaba partes de
todos los otros elementos del Overlapping Action y del Follow Through para
alcanzar nuevos sentimientos de vida y claridad. Al un dibujo ser puesto en una
determinada postura, se detenia en pantalla algunos fotogramas, minimo ocho y

maximo diecisés. De esta forma, se ofrecia a la audiencia tiempo para asimilar la
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actitud. Esto se extendia por menos de un segundo, pero con eso bastaba. De todas
maneras, cuando un dibujo era retenido por un tiempo prolongado, la fluidez de la
accion se quebraba, lailusion de las dimensiones se elidiay el dibujo comenzaba a

parecer plano (Bosch, 2019, p.24).

2.9.2.6 Entradasy salidas pausadas

En la obra de los animadores pertenecientes a la empresa Disney, queda explicado que cuando €
animador trabajaba en sus poses (las extremas) y las habia vuelto a dibujar hasta que eran o mejor
que podiapintar, deseaba que fueran contempladas por €l publico. Proyectaba esos dibujos clave para
que se movieran égilmente de uno a otro, para que la mayor parte de las imégenes en una escena
estuviese en (0 cerca) de los extremos. Al poner |os intermedios préximos a cada extremo y solo un
rapido dibujo de forma intermedia, se lograba un resultado animado, con € persongje que pasaba
rapidamente de unaactitud ala préxima. Esto fue llamado Slow In and Slow Out, pueslosintermedios
resultaban programados. Utilizado desmesuradamente, inducia a una sensacion mecanica de la
accion, y lerobabaalaescenalavitalidad deseada, pero, aun asi, fue un descubrimiento de peso, base
paralosrefinamientos ulteriores del Timing y el Staging (Bosch, 2019, p.34).

El principio de aceleracién y desaceleracion no es sino la aplicacion de un principio que procede de
lafisica. La mayoria de los cuerpos al desplazarse no efectlian el desplazamiento a una velocidad
constante desde € inicio del movimiento hasta e final. La velocidad fluctda principamente en €
momento de salir y frenar dicho desplazamiento. Este hecho en animacidn supone un entendimiento
en los fotogramas en la aceleracion, desaceleracion y un alejamiento de los fotogramas en las partes

mas importantes del movimiento (Eguaras, 2015, p.21).

2.9.2.7 Arcos

Gran parte de |os organismos vivos emplean un patron circular de movimiento en lamayoria de sus
gestos. En los estudios Disney notaron que este patron aumentaba la naturalidad del movimiento,
desde e gesto que representaba un dedo sefialando hasta el movimiento de una ardilla. Para
desarrollar este principio los animadores empleaban ademés el principio de pose a pose delineando
las poses intermedias, y |a trayectoria recorrida por € e emento para que los fotogramas intermedios
fueran dibujados por los fotogramas. En gran parte de las escenas de Disney este principio se aplicaba

ademas junto con el de la exageracion (Eguaras, 2015, p.21).
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Thomas y Johnston (1981) explican en su libro que son pocos |os organi Smos vivos son capaces de
moverse de manera que posean una entrada y salida, subida y bagjada, con exactitud mecanica. Tal
vez esto esté relacionado con la estructura interna o la estructura interna de las formas superiores de
vida o con el peso, pero, independientemente de la razén, la mayoria de los movimientos ilustran un

arco, de alguna manera (Bosch, 2019, p.34).

2.9.2.8 Accién secundaria

Segun aparece en las paginas de The lllusion of Life, con frecuencia, unaidea que se pone en escena
puede ser reforzada mediante acciones auxiliares presentadas en € cuerpo. Al este asunto extra
sostener la accion principa se le conoce como Secondary Action (accion secundaria) y siempre
aparece subordinada a la accién primaria. Si se vuelve conflictiva o se hace més dominante o
interesante, de alguin modo, va a ser la opcién errénea o va a estar escenificada de maneraincorrecta

(Bosch, 2019, p.42).

Los autores plantean que la mayor dificultad est4 en realizar una declaracion unanime mediante los
dibujos, a programar las partes que aparecen dividas, aunque en relacion. Si la figura que aparece
triste tiene en € rostro una expresion que ha de ser vista, la mano mientras retira la lagrima se debe
planear de manera cuidadosa para darle realce alaimagen. Un gesto amplio, abrumador, que cubriera
media cara, no seria aceptable. A pesar de esto, si la accidn luce muy sometida, pareceria blanda,
inconsecuente y restringida; si luce muy fuerte, el rostro no ibaa ser visto. Si esta accion secundaria
fuese afuncionar con los rasgos, de tal manera que la expresién fuese enfatizada, la escenaresultaria

sublime (Bosch, 2019, p.25).

2.9.2.9 Timing

Laidea del tiempo constituye uno de los principios méas importantes a dominar por los animadores.
Es cuestiéon de concertar la duracion y velocidad a las acciones, de ofrecer ritmo a la escena o de
emplear de maneracorrectalas pausasy |os acentos. Lafluctuacion de lavel ocidad puede hacer notar
laemocidn del personaje, pero también puede hacer notar € tamafio y €l peso del mismo (Bosch, 2019,
p.13).

Este principio se relaciona estrechamente con e nimero de fotogramas disefiados entre los

fotogramas clave de inicio y de culminacion de una accion. La cantidad de fotogramas clave
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intermedios decide cuanto duralaaccién, e carécter y lafluidez que presenta el movimiento (Eguaras,
2015, p.13)

2.9.2.10 Exageracion

Aunque Walt Disney pedia reaismo en sus animaciones, la exageracion era especiamente
demandada por €, a considerar que habia que llegar a finad de laideay dear ver su esencia de

manera exagerada. De esta forma, se pretende como realidad una caricatura de la realidad (Eguaras,
2015, p.21).

La exageracion hace lucir més clarala accion. También, agrega comicidad a la escena por 10 que en
dependencia del registro tonal que se desee se va a aplicar la exageracion de forma mayor o menor

(Eguaras, 2015, p.36).

2.9.2.11 Dibujo solido

El dibujo sélido constituye un principio enunciado por el equipo de Disney pues, pesar de que hay
variastécnicas de animacidn, la suya era desarrollada exclusivamente mediante € dibujo. Esto supone
un dominio del dibujo profundo para poder concebir e dibujo de un personaje en cualquier posicion
que se imagine y desde cualquier angulo. Si el dibujo esta bien concebido debe transmitir
profundidad, peso, equilibrio y perspectiva (Eguaras, 2015, p. 18).

2.9.2.12 Personalidad

El principio de atractivo y personalidad trata de concebir personajes que sean magnéticos y
carismaticos. La atraccion que causa un persongje no depende de su calidad moral, de si es un héroe
0 un malvado. Es cuestion de aplicar a cada uno de los persongjes las caracteristicas fisicas, de
vestuario, de gesto, de cadenciay de movimiento que concuerden con su personalidad. Al basarse,
por gemplo, en estereoti pos (Eguaras, 2015, p. 21).

Un primer plano con actores en €l cine es capaz de reflgiar una emocién mejor. Pero, los primeros
planos en animacién se vuelven muy complicados de animar, pues conlleva mucho detalle. De esta
forma, resulta més eficaz transmitir en un plano general la personalidad através de todo € cuerpo del
persongje. El animador, asi, €l animador puede ayudarse de varios principios como: la cadenciay la
hipérbole (Eguaras, 2015, p.56).
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Algunos aseveran gue un dibujo laxo no posee atractivo. Un dibujo que es dificil de leer no tiene
atrayente. Un disefio empobrecido, movimientos raros, formas torpes, todos lucen poco atractivos.
L os espectadores se placen a ver algo que les resulta atractivo, un persongje, una expresion facial,

un gesto, o todala situacion (Bosch, 2019, p. 11).

2.9.3 Tipos de animacion digital

2.9.3.1 Motion Graphics

Muchas personas aun no conocen de forma clara qué significa Motion Graphicsy en qué difiere de
otras técnicas de animacion. A pesar de que parece ser algo nuevo, la verdad es que e surgimiento
de esta técnica esta muy vincul ado alos principios de la animacion experimental, aunque su principal
evolucion fue gracias a desarrollo acanzado por los gréficos por ordenador. Actuamente logra su
maximo desarrollo y sus usos son tan variados como se puedaimaginar, mas aln en una épocaen la

que vivimos rodeados de pantallas.

Los Motion Graphics son imégenes y textos en movimiento que acompafnados de musicay sonidos
sirven paratransmitir un mensaje lleno de dinamismo. Resultan muy atractivos visualmente y captan
la atencién facilmente, por lo que tienen un gran poder comunicador. Gracias a ese poder
comunicador, empiezan a utilizarse cada vez més como herramienta educativa. Se trata de un
instrumento que explica los conceptos de tal manera que los hace fécilmente comprensibles, lo que

sirve de gran ayudan para educar y generar una opinion criticaen el aumno.

Por ello consideramos que se trata de un instrumento idoneo para empezar a cambiar nuestras
précticas docentes que tanto tiempo Illevan pendientes de una revision y adecuacion a las nuevas
necesidades de nuestros estudiantes. Cuando hablamos de Motion Graphics, hablamos de disefio
grafico, de infografia y de animacion. Por o tanto, son disefios, normalmente compuestos por
elementos sencillos 0 esquematicos, que se mueven en un espacio en 2D o en 3D. Estos elementos
suelen estar en constante evolucién enmarcados en un espacio y un tiempo con el que interacttan.
Estan en constante cambio y es aqui donde radica la caracteristica del Motion Graphics, lo que les
hace estar en constante dinamismo y captar mejor nuestra atencién. Todos los el ementos graficos
constan de una serie de propiedades que podemos transformar para convertirl os en objetos dinamicos

(Vadivieso, 2015, p. 34).
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2.9.3.2 Animacion 2D

La animacion 2D o animacion bidimensiona gracias a los ordenadores ha experimentado un
importante cambio, ya que anteriormente todos los dibujos de una pelicula animada se realizaban a
mano y actualmente se hace mediante programas de ordenador encargados de ello. Pero no por €ello
se ha perdido la parte en la que € dibujante realiza bocetos y dibujos a mano, ya que se siguen
necesitando materiales que se utilizaban antes. Asi se puede decir que los elementos que un dibujante
contemporaneo necesita son basicamente una mesa de dibujo, papel, |4pices, ordenador con una

buenatarjeta de video, un escéner y software de animacion (Gil, 2020, p. 17).

2.9.3.3 Animacion 2.5D

Se denomina 2.5D a la representacién de un objeto plano o bidimensiona, en un sistema
axonomeétrico que genera un entorno de pseudo 3D el cua se divide en: Perspectiva Isométrica,

Diamétrica, trimétrico.

2.9.3.4 |sométrico

Se adopta este particular término cuando contiene 3 angulos iguales de 120°.

2.9.3.5 Diamétrico

Contiene 2 &nhgulosiguales y uno desigual que suman 360°.

2.9.3.6 Trimétrico

Contiene 3 &ngul os diferentes que suman 360°.

Por otro lado, €l termino 2.5D también se aplica en el efecto llamado Parallax, su nombre proviene

del efecto que les dan a las paginas web, programada mediante java script, a realizar la accién
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conacida como scrolling. Aungue se ha demostrado que esta técnica fue inventada por Disney hace
mucho tiempo, cuando querian innovar y mejorar la calidad de sus cortos animados, los cuaes
carecian de profundidad, Disney inventd en aquel entonces la camara multiplano, que consistia
principalmente en dividir una escena en diferentes planos, para controlarlas individualmente y asi

lograr un ligero efecto de profundidad y separacion con los demés objetos, sin duda eran procesos
tardados, pero con excelentes resultados.

35



CAPITULO 111

3. MARCO METODOLOGICO

3.1 METODOLOGIA

Riobamba es una de las ciudades més importantes del pais, su historiallena de sucesos que afectd en
lo social, politico, econdmico, y religioso no solo alaregion central sino atodo el Ecuador. Lafalta
de interés por la historia de nuestra ciudad, ha causado el desconocimiento por parte de los jévenes
que estan cargados de informacién e influenciados de culturas extranjeras, dejando de lado nuestra
esencia como riobambefios.

Cada etapa que conforma la historia de Riobamba est rel atada en varios documentos, la mayoria de
ellos las encontramos en textos fisicos y otros en articulos de la web. Por 1o que es necesario usar la
metodologia de investigacion documental, donde parte de la identificacion del problema hasta la
redaccion del trabgjo final.

Tanto como en la produccién audio visual y en € proceso de creacion Motion Graphics implica una
serie de pasos, resumidos en tres; preproduccién, produccion y post produccion, para obtener un
producto final. Como complemento a la investigacion, se ocupara la metodologia de Palomino y
Rengel, la ocupan cominmente para proyectos de produccion audiovisual, pero especificamente en
creacion de animaciones. Y aque empiezadesdeidentificar las necesidades, consiguiente por un guion
elaborado, define herramientas como software de edicién, evalla el trabajo desempefiado por un
agente externo y a fina seimplementaen |os medios donde se puede ocupar € producto audiovisua

como tal.

3.1.1. Metodologia de lainvestigacion documental

Es el primer paso para el proyecto, se investiga en varias fuentes informativas relevantes, como en
textos, libros, revistas, paginas web, etc. Este instrumento posibilita describir acontecimientos o
hechos que posteriormente se ocuparan para identificar, problemas, necesidades e incluso hipotesis.
Y en este caso, seralabase paralograr sel eccionar |0s acontecimientos masimportantes de la historia

de Riobamba (Cabezas et al, 2018: pp.40-41).
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3.1.2. Seleccion dd Tema deinvestigacion

La ciudad de Riobamba tiene una amplia historia para poder desarrollarla, se partié desde la
investigacion genera, donde se pudo identificar fechas importantes alo largo de ella. Ademas, que
no se encontro registros de productos audiovisuales animados que cuenten la historia en € estilo de
Motion Graphics 2.5D.

3.1.3. Establecer un calendario de actividades

El calendario de actividades dota la posibilidad de mantener organizado €l proceso de investigacion,
desde el principio hastalafinalizacion. Estalistase mantieneflexible en funcién al grado de dificultad
y la extension de cada etapa de la investigacion. Se usa para programas las tareas y € tiempo con

fechadeinicioy terminacion de cada una. (Contar como lo hicimos)

3.1.4. Recoleccion delainformacion

Se partié desde los inicios de la historia de Riobamba, se recurrié a fuentes como libros, revistas,
entrevistas y péginas oficiales de Riobamba. La biblioteca publica fue uno de los lugares mas
concurridos de la recoleccidn de la informacion, se logro recopilar informacion valiosa de fechas, y

acontecimientos que no se podia pasar por alto, tanto como incongruencias que a fina se aclararian

3.1.5. Analissdelainformacion

En estafase se logro captar datos veridicos que coincidian entre varios autores, fechasimportantes y
sucesos que seria de relevancia, como lafundacién de Santiago de Quito, el terremoto y asentamiento
de la nueva ciudad. Pero también se pudo identificar datos que estaban desmintiendo teorias que se
habia adoptado hace algunos afios. Mediante la entrevista se pudo evidenciar 1os sucesos que

marcarian el desenlace hasta el dia de hoy de Riobamba.
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3.1.6. Elaboracion de Fichas de contenido

Se elabor6 unafichade contenido segln su consecuencia, como afectd en parametros objetivos como
en lo social, en lo cultural, en lo poalitico, en lo econémico y religioso. Se nombro a cada uno de los

acontecimientos y se marcé los que habian sido afectados.

Tabla 1-3: Modelo de ficha de Contenido.

Fecha Acontecimiento Cultural | Socia | Politico | Econdmica | Religiosa
15 de | Fundacién de Santiago de X X

agosto de | Quito

1.534

Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021

3.1.7. Redaccion del Trabajo

Normalmente la redaccion del trabajo es € paso final, donde se concluye la investigacién, se
comunica los resultados mediante un texto escrito. Sin embargo, € producto final en € area
audiovisual, es un material video gréfico, que satisfagala necesidad principa. Y se apoyaen 3 pasos

que son necesarios para poder desarrollar un proyecto final.

3.2. METODOLOGIA PALOMINO Y RENGEL (CREACION DE ANIMACIONES)

Lametodologia de Palomino y Rengel supone un proceso lineal, pero tiene la capacidad de iterar en
el desarrollo cuando sea necesario. Parte desde identificar un problema o una necesidad, pasando por
lainvestigacion del temay todo el transcurso necesario para obtener un producto final que resuelva
el problema o satisfagalanecesi dad. Se puede adaptar completamente a uso en un proyecto de disefio
grafico.

3.2.1. Analissde necesidades

Se parti6 por descubrir € déficit de informacion interactiva sobre la historia de Riobamba, junto con
las incongruencias que se habian encontrado, datos como donde realmente fue firmada la primera

constitucion del Ecuador, y fechas exactas de la fundacion de la ciudad. Tomando esto se descubrio
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ciertasfalacias en lainformaci én generada anteriormente, por 1o que un proyecto audiovisual que esté

argumentada y basada en unainvestigacion seria un aporte significativo al relato de esta ciudad.

3.2.2. Disefio

Eslabase del producto audiovisual, se parte de un guion el cua se detallan persongjesy elementos a
representar. Para |la creacion de persongjes se utiliza el estilo de vectores minimalistas |os cuaes no
poseen rasgos faciales, ni detalles en concreto, solo serén reconocidos por su vestimenta dependiendo
de la época, para esto se realiza un moodboard como herramienta de guia e inspiracién, esto con €l
fin de enfocarnos més en contar como ocurrié el suceso histérico que en mostrar a personaje como
tal.

Con la informacion recopilada sobre los principal es acontecimientos de la historia de Riobamba, se
elige mediante tres filtros 1os cinco hechos que van a ser representados, por tanto, se redacta un guion
de forma simple y comprensible, mediante un didogo entre un narrador que lleva la historia, y un
cuestionador que pregunta cosas rel evantes. Una vez obtenido el guion se procede a dibujar cada una
de las escenas mediante el storyboard que representa la historia visualmente en trazos general es.

T F

Figura 1-3: Moodboard de referencia para vestimentay objetos.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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3.2.3. Desarralloy edicion

En esta fase, se escoge herramientas de software Utiles para €l proceso de creacién de Mation
Graphics, como Adobe llustrador que sirve para digitalizar las escenas y personajes, Adobe
Photoshop para agregarle color y textura y ciertos efectos necesarios , Adobe Audition que se usa
para €l registro del audio del guion, Adobe After Affects para darle animacién a cada una de las
escenas, y Adobe Premier utilizado para agrupar el audio con cada una de las escenasy darle efectos
de sonido para finamente obtener un render del proyecto, un Mation Graphics 2.5D representando

cada una de | os acontecimientos mas importantes de la ciudad de Riobamba.

3.2.4. Evaluacion

En esta fase mediante el método Delphi se evallUa la opinion de varios expertos en Animacion y
Estudios Sociaes. Se refiere a una critica constructiva, para obtener una validacion por parte de los
expertos tanto en la técnica de animacién como en la informacion proporcionada en el producto
audiovisual, como etapa final se hace un breve andlisis de las respuestas dadas y se procede a

interpretar las respuestas con porcentgjes.

3.25. Implementacién

Sefinalizacon el trabgjo audiovisua terminado, en un archivo reproducibley g ecutable, se especifica
los formatos de archivos de exportacion, adaptaciones para reproduccién en diferentes plataformasy

dispositivos.
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CAPITULO IV

4. RESULTADOS

En funcion alametodol ogia investigacion documental, se consigui 6 resultados importantes, desde la
recoleccion y andisis de informacion para lograr redactar un guion basado en fuentes veridicas, y
contar la historia de Riobamba de una forma creativa y atractiva, para finadmente representarlo

gréficamente con la técnica de animacion Motion Graphics 2.5D

4.1. Conocer y definir los principales acontecimientos de la historia de Riobamba

En el proceso de investigacion seindago en diversas plataformas de informacion, se analizé y dedujo
las fuentes mas confiablesy veridicas. En cada etapa investigada de la historia de Riobamba existian
incongruencias y discrepancias entre la fecha de suceso, o de edificaciones que se les atribuia ser el
escenario de eventos importantes y en realidad no sucedieron de lamanera que se creia. Dentro de la
historia se evidenciaron hechos que tenian alta, media, y bajarelevancia. Siendo oportuno establecer
cuadros comparativos en donde se identificaron los acontecimientos con mayor efecto en parametros
como en lo econdmico, social, cultural, politico, religioso, temporal, geogréfico y ordenarlos desde

el masimportantes hasta el menos importante de | os presel eccionados.

4.2. Cuadro Compar ativo segun efectos generales

Tabla 1-4: Comparacion segin efectos generales

Fecha Acontecimiento Cultura | Social | Palitico | Econémica | Religiosa

15 de | Fundacién de Santiago de X X

agosto de | Quito

1.534

28 de | Los espaiioles fundan X X

agosto de | laVilla San Francisco de

1534 Quito sobre la
misma ciudad de
Santiago.

1.534. Primera iglesia espafiola X X
construida en Ecuador.
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1534. Primer Cabildo Municipa
del Ecuador.

7 de Julio | El Cabildo de

de 1.575 Quito reconoce aSan
Pedro de Riobamba como
aldea de su jurisdiccion.

15 de | La Villa de Riobamba

marzo de| sufre  un espantoso

1.645 terremoto. Este es
conocido como €l primer
gran terremoto.

20 dejunio | Riobambasufre otro fuerte

de 1.698 terremoto que  dafa
templosy casas.

1.704. Primer cientifico X
ecuatoriano, Pedro
Vicente Maldonado

1.727 Primer historiador X
ecuatoriano, Padre Juan de
Velasco

1.750. Primer mapa ecuatoriano, X
Pedro Vicente Ma donado

4 de | Unterremoto destruye la X

febrero de | Antigua Riobamba. Se

1.797 afectan seriamente
también otras zonas
aledafias (actuales
cantones circundantes). En
Riobamba se registran
4.977 muertes y en las
zonas aedafias alrededor
de 1.087.

1 de abril | Se inicia dtraslado de X

de 1.799 Riobambaa la ubicacién
actual.

11 de | Declaracion X

noviembre | de Emancipacién Politica

de 1.820 de Riobamba.

21 de abril | Independencia de

de 1.822. Riobamba. LaBatalla de
Riobamba propici6 €
encuentro de cabaleria
més brillante de la gesta
independentista
ecuatoriana.

14 de | En Riobamba es reunida

agosto de | laPrimera Constituyente

1.830 del Ecuadory se eabora
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laPrimera Carta
Fundamenta de la

Republica.
11 de| Se firma laPrimera
septiembre | Constituyente del
del 1.830 | Ecuador, por lo que

actuamente se celebra
el Dia Naciona de la

Republica.

24 de | Se crea € Colegio X

octubre de | Nacional Madonado.

1.867.

22 de| Se inician clasesen X

febrero de | € Colegio Nacional

1.868. Maldonado.

31 de | EIl Congreso dicta un X

diciembre | decreto que establece que

de 1.900. el ferrocarril pasara por
Riobamba.

24 de Julio | Llega a Riobamba €

de 1.905. primer tren.

11 de | Fundacion del  Centro X

noviembre | Deportivo Olmedo

de 1.919.

14 de | En Riobamba se

marzo de | inaugurae primer Estadio

1.926 Olimpico del Ecuador.
Marzo 1926 Riobamba
alcanza el primer
Campeonato  Olimpico
Nacional de Futbol.

13 dejunio | Se inauguraRadio El X

de 1.929. Prado, laprimera emisora
del  Ecuador y de
Sudamérica.  Transmiti6
en OndaCorta. Laemisora
funciond hasta 1939.

28 de | Creacién de laCasa de la X

febrero de | Cultura Nucleo de

1.943 Chimborazo.

20 de | El Polvorin de Riobamba

noviembre

de 2002

Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021
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4.3.

Este cuadro se ocupd como segundo filtro para poder elegir 1os principal es acontecimientos. Los dos

pardmetros claves fueron: efecto geografico (Riobamba, Chimborazo, Ecuador) y temporal (Pasado,

Presente y futuro)

Tabla 2-4: Comparacion geogréaficay temporal

Cuadro Compar ativo geogr &fica y temporalmente

Efecto Geogr &fico Efecto temporal
Fecha Hecho histérico (Riobamba, (Pasado, Presente,
Chimborazo, Ecuador) Futuro)
15 de agosto | Fundacion de Santiago de | Riobamba Pasado
de 1.534 Quito
1.534. Primera iglesa espafiola| Riobamba Pasado
construida en Ecuador.
1.704. Primer cientifico ecuatoriano, | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente vy
Pedro Vicente Maldonado Ecuador futuro
1.727 Primer historiador | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente
ecuatoriano, Padre Juan de | Ecuador futuro
Velasco
4 de febrero | Unterremoto  destruye la | Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente
de 1.797 Antigua Riobamba. Se futuro
afectan seriamente también
otras zonas a edafas (actuales
cantones circundantes). En
Riobamba se registran 4.977
muertes y en las zonas
aledanias alrededor de 1.087.
1 de abril de | Se inicia € tradado de | Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente
1.799 Riobambaa la ubicacion futuro
actual.
11 de | Declaracion Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente
noviembre de | de Emancipacion Politica de futuro
1.820 Riobamba.
21 de abril de | Independencia de Riobamba. | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente
1.822. LaBatalla de | Ecuador futuro
Riobamba propici6 €
“encuentro de caballeria mas
brillante de la historia de la
independencia”.
14 de agosto | En  Riobamba se relne | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente
de 1.830 la Primera Constituyente del | Ecuador futuro
Ecuador y se elabora
la Primera Carta Fundamental
de laRepublica.
24 de octubre | Se firma laPrimera | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente
de 1.867. Constituyente del Ecuador, | Ecuador futuro
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por lo que actualmente se
celebra €l Dia Naciona de la

Republica.
31 de | El Congreso dicta un decreto | Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente y
diciembre de | que establece que futuro
1.900. el ferrocarril  pasard  por

Riobamba.
14 de marzo | En Riobamba se | Riobamba, Chimborazo, | Pasado, presente y
de 1.926 inaugura el primer Estadio Ecuador futuro

Olimpico del Ecuador. Marzo
1926 Riobamba acanza
e primer Campeonato
Olimpico Nacional de Fatbol.

13 de junio | Se inauguraRadio El Prado, | Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente y
de 1.929. laprimera  emisora  del futuro

Ecuador y de Sudamérica
Transmitié en OndaCorta. La
emisora funciond hasta 1939.

20 de | El Polvorin de Riobamba Riobamba, Chimborazo. | Pasado, presente vy
noviembre de futuro
2002

Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021

4.4.  Cuadro organizado descendentemente delos principales acontecimientos de Riobamba.

En la siguiente gréfica se muestra en forma descendente |os hechos filtrados en |a etapa anterior, y

cada unade €ellas con su justificacion correspondiente.

Tabla 3-4: Organizacion en forma descendente

Posicion Acontecimiento Justificacién

Se inicia edtradado de| Hecho histérico que afecta en lo
Riobambaa la ubicacion | cultural, social, politico y econémico.
actual. Ademés de afectar geograficamente a
1 Riobambay Chimborazo, € efecto es
palpable hasta €l dia de hoy, por la
ubicacion actual y donde se desarrolla
la poblaci6n riobambefia.

Independencia de Riobamba. | Este hecho histérico tiene
LaBatdla de | trascendencia a nivel nacional, fue la
Riobamba propicio € que desaté una independencia como
“encuentro de caballeria méas | ecuatorianos. Hasta € dia de hoy se
brillante de la historia de la | puede disfrutar de la libertad a causa
independencia”. de laindependencia.
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Se firma laPrimera
Constituyente del Ecuador, por
lo que actuamente se celebra
el Dia Naciond de la
Republica.

Proporciond €l inicio delademocracia
en todo € Ecuador. Efecto socid,
politico y econémico.

Fundacién de Santiago de
Quito y Riobamba

Nueva denominacion a la ciudad que
serd importante en el desarrollo del
pais.

Unterremoto  destruye la
Antigua Riobamba. Se afectan
seriamente también otras zonas
adedafias (actuales cantones
circundantes). En Riobamba se

Fue la causa delamudanzaobligaday
del reasentamiento de toda una
poblacién. Se registr6 pérdidas
humanas y materiales, que afectaron a
toda una comunidad.

registran 4.977 muertesy enlas
zonas aedanas arededor de
1.087.

Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021

4.4.1.

Acontecimientos elegidos:

Por medio de 3 filtros con cuadros comparativos 'y parametros objetivos se pudieron obtener unos de

los 5 acontecimientos mas importantes de la historia de Riobamba.

Explicar como se eligieron. (Como recomendacion de |os personges, que aporte hicimos.)

1

o & LD

4.4.2.

Traslado de Riobamba a la situacion actual.
Independencia de Riobamba

Se firmala primera constituyente

Fundacién de Santiago de Quito y Riobamba

Terremoto de Riobamba

Elaboracién del guion técnico

Con lainformacion recolectaday clasificada, se elaboré un guion técnico que seriael punto de partida

para crear Motion Graphics 2.5D contando los acontecimientos mas relevantes de la historia de

Riobamba.
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Tabla 4-4: Guion Técnico

Narrador

Texto

01

Existe una ciudad que hoy en dia ha pasado desapercibida, no solo en Ecuador si ho
en toda Américay en todo el Mundo.

02

Escierto, esféacil que algo pase desapercibido cuando no hay transicion ni evolucion.
Es decir, cuando queda obsoleto. Pero este no es el caso.

01

Entonces, ¢Qué paso con lallamada Ciudad de las primicias?

02

Vamos a ello...

Riobamba siempre se ha caracterizado por ser €l epicentro de hechos historicos, que
afectaron grandemente a toda una nacion. Un claro ejemplo es la primera
constituyente del Ecuador.

Probablemente ya has escuchado de esto.

01

Mmmm... si, sereunieron varias personas importantes, y se firmé un documento en
el que establecia que seremos un pais democrético.

02

Bien, en s suena sencillo. Pero en realidad no lo fue. Tuvieron que pasar varios
sucesos en los cual es desencadenaria todo |o que hemos habl ado.

01

Entonces quiero escucharlo desde €l principio.

02

Aungue la fundacion de Riobamba no fuera exactamente donde hoy la conocemos,
de hecho, ni el nombre era el mismo, sino que, era llamada Santiago de Quito y
gquedad donde actualmente es Cajabamba. Pero ahi empez6 nuestra historiaen €l 15
de agosto de 1534.

01

Déame entender, ¢Riobamba nacié en otro lado y con otro nombre?

02

Si, lo que pasa es Riobamba que tuvo una mudanza obligatoriael 1 de abril de 1799,
a causa de un terremoto que devasto no sdlo con bienesinmuebles si no que se alterd
la configuracion topogréfica de montes, vallesy rios de laregion, con el desplome de
cerros compl etos, valles que se rellenaron, rios gque cambiaron de curso, desaparicion
de haciendas enteras. Esto provoco € traslado haciala nueva ciudad €l 1 de abril de
1799, donde transcurre nuestro punto de partida.

01

Ahora entiendo, es por eso que la primera constituyente se firmo en este territorio,
concretamente donde ahora mismo es el Colegio Maldonado.

02

No estoy seguro de eso, hay varios historiadores que afirman que la carta magna no
fue firmada justamente en la edificacion del Colegio Maldonado. Sin embargo, lo
importante es que fue & hecho que desencadené un pais libre, democrético y
republicano.

01

Ahoraentiendo, ¢y ese no fue el anico hecho que presenci6 nuestra ciudad, o si?

02

Claro que no, existen otros hechos histéricos importantes que nos af ectan hasta el dia
de hoy. Imaginate vivir en un lugar donde no tengas absoluta libertad de elegir, y
vivias comandado por personas autoritariasy gue ni siquiera eran de estaregion.

01

Me lo imagino, pero no me gustaria vivir ahi.

02

Antes del 21 de abril de 1822, los ciudadanos vivian bajo opresion de |os esparioles
y en un intento de independencia local, comandado por las tropas de Sucre tuvieron
dos momentos épicos, & primero en laLomade Quito, y el segundo en lallanurade
Tapi, donde el Mayor Juan Lavalle y sus soldados derrotan a la caballeria espafiola.
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Esto ocasiond un dafio colateral en todo el pais, deliberd |a Batalla de Pichincha que
iba asignificar laindependencia de la Republica del Ecuador.

01 Estodaunahistoria complga e interesante, Riobamba es unaciudad |lenade historia.

02 Exacto, Riobamba es llamada la ciudad de las primicias y ha estado presente en la
historia de todo &l Ecuador desde su fundacion.
Realizado por: Bravo, Christian, Chavez, Eddy, 2021

45, Bocetos

La realizacion de bocetos se o realiza a partir de ideas y conceptos, tiene como objetivo principal
crear modelos de los persongies y objetos que van hacer desarrollados mediante el storyboard y
vectorizacion, no es necesario que los trazos sean perfectos o detallados, tan solo servira de guia o
referencia paradar € aspecto 2.5D. En este proceso se realizan plantillas o formas base, por g emplo:
en la creacion de los personajes se usa el boceto base a modo de maniqui que posteriormente sera

caracterizado con la vestimentay objetos seguin la época.

Figura 1-4: Bocetos de personagjesy objetos.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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46. Storyboard

Se elaboraron storyboard para tener una idea mas clara de cada escena que representarian los
acontecimientos méas importantes de la ciudad de Riobamba. Siendo fundamental al momento de
animar las digtintas escenas, puesto que € storyboard sirve como una guia para mantener una

secuenciay no olvidar detalles generales.

SIHRCIRAT
M

Figura 2-4: Modelo hoja de storyboard.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 3-4: Storyboard hoja 1.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 4-4. Storyboard hoja 2.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 7-4: Storyboard hoja 5.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 8-4: Storyboard hoja 6.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 9-4: Storyboard hoja 7.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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Figura 10-4: Storyboard hoja 8.

Realizado por: Bravo, C. 2021
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47. Vectorizacion

Se digitalizd cada uno de los personajes que se desarrollaron en la etapa de |os bocetos, mediante
vectores através del software Adobe Illustrator, |0s vectores como se menciond en €l capitul o anterior
nos ayudan a gque nuestras animaciones sean flexibles y escalables, con el proposito de no tener
imagenes pixeladas en el proceso de animacion.

Después de una vectorizacion exitosa, se procede a separar nuestros vectores por capas, este proceso
es muy importante porque, cadaforma, figura o personaje a utilizar debe estar completamente aislado
paratener un correcto manejo individual de cada capa.

Figura 11-4: Vectorizacion de el ementos paraintroduccion.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

Figura 12-4: Vectorizacion Loma de Quito.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021



Figura 13-4: Vectorizacion llanura de Tapi.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

Figura 14-4: Vectorizacion de larepresentacion de la opresion espafiola.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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Figura 15-4: Vectorizacion narradores caminando.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

Figura 16-4: Vectorizacion deliberaciones para la primera constitucion.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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Figura 17-4: Vectorizacion afueras colegio Maldonado.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 18-4: Vectorizacion del asentamiento en lallanurade Tapi.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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Figura 19-4: Vectorizacion del terremoto antigua Riobamba.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 20-4: Vectorizacion sala de conversacion de narradores.

Realizado por: Bravo, C.; Chévez, E. 2021
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Figura 21-4: Vectorizacion representacion de libre y democratico.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 22-4: Vectorizacion de introduccién de narradores.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 23-4: Vectorizacion de mapas.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 24-4: Vectorizacion de representacion de configuraci6n topogréfica.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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Figura 25-4: Vectorizacion representacion de fundacién de Riobamba.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 26-4: Separacion de vectores por capas.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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4.8. Colorizacion

Se estableci6 una paleta de colores, con la que nuestros persongjes y las escenas van a ser

representadas; cada color tiene un significado y el porqué de su uso.

Principa mente, se manej6 |os colores primarios que representan |os col ores delabanderadel Ecuador
(amarillo, azul y rojo) y la bandera de Riobamba (azul y rojo), €l color rosa es una mezcla de la
intensidad del rojo y la pureza del blanco, actualmente se lo conoce como un color simbolo de la
juventud y se lo asocia con la perfeccion.

En cuanto, al color turquesa esta directamente relacionado con la creatividad, es un color que refresca

lamente y que hace mantener la cama.

Se hizo uso de un color contrastante como el gris oscuro y negro, estos ayuda a distinguir de mejor
manera el fondo de las formas, psicol 6gicamente esta relacionado con laimparcialidad, la sabiduria
y laantigliedad.

Todos |os colores mantienen un tono pastel para ser més agradable alavista; € producto audiovisual

es un tanto extenso para el promedio de videos de tipo informativo

0o79%cc - d9151c foLdae ddde74 Olbeb3
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Figura 27-4: Paeta de colores parafondos, formas, transiciones.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 28-4: Colorizacién de persongjes.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

4.9. Grabacién de audio

Con el guion técnico se procedio aregistrar cadauno delos didl ogos, como fundamento parael tiempo
enlaanimacion y storytelling.

Este proceso fue rigurosamente controlado, para obtener una excelente articulacion al momento de
hablar, no obstante, controlamos la diccion y pronunciacion correcta de cada pal abra para un mayor
entendimiento del receptor. Este proceso selo realiz6 con el apoyo del equipo de grabaci 6n que consta
de un micréfono dindmico y una consola conectada a un pc, para su almacenamiento. Esta fase fue
tanto compleja, porque € guion simula un didogo entre 2 personas, la conversacién tenia que
transmitir fluidez, seguridad y confianza, este didlogo se grab6é a menos 8 veces, teniendo como
resultado un producto auditivo de calidad con errores minimos, faciles de corregir en € proceso de

edicion.
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Figura 29-4: Grabacion de audio.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

4.10. Animacion

Con laayuda del software Adobe After Effects, se tomaron cada uno de los personajes vectorizados
y separados por capas, para colocarlos en composiciones y precomposi ciones de manera ordenada,
para luego unirlos por escenas, esto nos ayudd a mantener una jerarquia de tiempos, a finaizar la
animacion se exporta de manera separada, para luego unirlos en una secuencia con la ayuda del

software Adobe Premier.

Dentro de este software, existen posibilidades infinitas de animacion, y después de tomar en cuenta
cada cuadro del storyboard se dejo volar laimaginacion para obtener ilusiones Opticas, como € falso
3D conocido como Motion Graphics 2.5D (Animacion con vectores iSométricos).

Se utilizd expresiones del software Adobe After Effects para la interpolacion de objetos y formas
dentro de las propiedades de modificadores como: posicién, escala, rotacion, opacidad.



Figura 30-4: Animacion por capas introduccion.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 31-4: Animacion por Keyframes.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 32-4: Gréfico de editor de velocidad.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 33-4: Grafico de editor de Expresiones en Adobe After Effects.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 34-4: Creacion de objetos de varias caras a partir de capas 2D.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 35-4: Creacion de capas de texto sobre precomposiciones.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

Figura 36-4: Animacion de fechas importantes como medio de transicion.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

4.11. Postproduccion

Una vez obtenido € producto audiovisual exportado y renderizado, se procede a colocar capas de
gjuste con laayuda del software Adobe Premier, con € objetivo de crear uniformidad en las escenas,
yasea modificando colores, tonos, curvas, recortes para efecto cinematografico, aumento de créditos,
gjuste de formato de exportacion para € uso de diferentes plataformas y opciones de formato de

renderizado.
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Figura 37-4: Postproduccion con capas de gjuste (detalles final es).

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

4.12. Edicion deaudio

Se edit6 € audio en e software Adobe Audition, en e cua se uso varias herramientas que ayudaron
a obtener una mejor calidad de grabacion, tanto para eliminar ruido ambiente, asi como la
ecualizacion seguin los tipos de voz, también se editd algunas zonas del audio paraeliminar varios de

los errores de respiracion y pronunciacion ala hora de la grabacion del mismo.

Figura 38-4: Ecualizacion de audio final.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 39-4: Ecualizador paramétrico.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 40-4: Compresion de una sola banda.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Figura 41-4: Normalizar audio.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Export File

bludio_asdo_ 430001 ULmps
CiUsers\chrisiOneDrive| Escritorio

M3 Audio [*mp3)

Figura 42-4: Formato de exportacion de audio.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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4.13. Sincronizacion

En esta etapa se organizé el audio final exportado desde Adobe Audition con las escenas paralograr
una perfecta sincronizacion del audio, las entradas y salidas de escenas, en esta etapa se verificas €

timing es correcto y va acorde con el Mation Graphics con los ef ectos de sonido y narracion.

# JremieraPra  Jrostes  Cddder Dfs Spmumrch Rammadzme Oewbkrevetuze A veroes
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Figura 43-4: Sincronizacién y aplicacién de efectos de sonido con la herramienta Adobe Premier.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

4.14. Efectosde sonido

Cada efecto de sonido tiene el propésito de reforzar y ambientar cada escena, para que el espectador

tenga una mejor experiencia sonora, ademas de hacerlo atractivo y dindmico.

Para este proceso fue necesario utilizar un preset o extension del software Adobe After Effects
Ilamado AE juice, que posee unainfinidad de efectos, los cuaes se importaron con éxito.
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Figura 44-4: Efectos de sonido herramienta AE juice.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021

Figura 45-4: Edicion de efectos de sonido.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021
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4.15. Renderizacion

Se realizo la renderizacion de todo el proyecto que contiene € producto audiovisual con efectos de
audio y video, se escoge el formato de compresién H.264 con esta opcidén podemos mantener una
calidad 6ptima con un peso prudente que nos ayudara para compartirlo en diferentes plataformas

donde se mostrara para su difusion.

Figura 46-4: Renderizacion.

Realizado por: Bravo, C.; Chavez, E. 2021
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Ex portacidn e meradetos

Figura 47-4: Exportacion de metadatos.

Realizado por: Bravo, C.; Chéavez, E. 2021

4.16. Recopilacion de datosy validacion

Método Delphi

Paralavalidacion del presente trabgjo se utilizo el método Delphi, que tiene como finalidad resaltar
las convergencias y opiniones sobre un tema especifico a expertos de la materia, mediante una
encuesta. El procedimiento de seleccidn de expertos consta de dos etapas: 1a primera etapa consta de
encontrar expertos que se desempefien al menos 3 afios en su campo de estudio, y la segunda etapa
consiste en contactar con expertos seleccionados para redlizar la invitacion a participar en la
validacion del proyecto audiovisual.

Este método permite tener distintos puntos de vista de varios expertos acerca de un tema en concreto,

esto ayudara a determinar un criterio formado mediante parametros objetivos medibles. EL método
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Este panel de expertos nos ayudard a determinar si 10s objetivos se cumplieron o las carencias dentro

del producto audiovisual.

4.16.1. Recoleccion delainformacion

Debido a que e producto audiovisual se basa en los principales acontecimientos historicos de la
ciudad de Riobamba, |a propuesta se concentra en filtrar los hechos més trascendentales que han
aportado en la historia de la ciudad, que dio paso a desencadenar varios sucesos que aportaron en la
historia del Ecuador, e producto audiovisual debe satisfacer la perspectiva de los expertos de las
areas de Estudios Sociales y de Animacion.

4.16.2. Procesamiento de datos

La informacion recolectada mediante la encuesta se procesa en Google Forms, exportando los
resultados en el programa Excel, e mismo que se utilizé para establecer la incidencia y mayor
frecuencia de determinadas respuestas. Los resultados obtenidos deben aprobar o rechazar la
propuesta del proyecto audiovisual planteado, la cual debe responder alas necesidades evidenciadas

en larecopilacion deinformacidn y satisfacerlas con los indices de calidad.

4.16.3. Andlisiseinterpretacion de resultados

Se conto con un total de 23 expertos entre las areas de Estudios Sociales y Animacion, los resultados

y el andlisis de lainformacion recopilada se presentan a continuaci on.

Areade estudio a que pertenece

Area de estudio al que pertenace

23 respuesias

@ Estudios Soclales
@ Animacion

Gréfico 1-4: NUmero de expertos en el &reade estudio.
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Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022
De un total de 23 expertos € 82,6% pertenecen a areade Estudios Socialesy € 17,4% son expertos

en Animacidn, los cuales daran su criterio profesional para la aprobacion o rechazo del producto

audiovisual.
Pregunta 1.

Primera Rachs 62l Pals —2 (B, T %}

Frimed uonsiiuyents) 21 |41 ,5%)
Piimes eslagio Himpioo) 287 %)
Primer teracarn | 2B, T %
Termemabs 28 13 antgia Rioba... -5 (103 %)
Reasentamicmo 4 |8 lanus de... 10 TES %
Balailla de Teo TGS
1] 5 10 i 25

Gréfico 2-4; Acontecimientos de la historia de la ciudad de Riobamba.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

En esta pregunta més del 69,6% de personas encuestadas acerto en los principal es acontecimientos
mencionados en el audiovisual. Lo que significa que mas de 16 personas sefidaron los

aconteci mientos que efectivamente se mostraron el video.

Pregunta 2:

Primera radis dal paiz

L& FABRICA CALERO

se7 |a civdad de las primicias
Todas las primicias de la cludad
Sobre la primera iglesia

ninguno mas

Polvarin de la Brigada Galapagos
Todo excelente

Par gue cenocida como la Ciedad de las Primicias

Grafico 3-4: Acontecimiento relevante y trascendente.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022
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Si bien es cierto, los encuestados mencionaron vari os eventos importantes en la historia de la ciudad,
eventos que se encontraban en la lista de hechos histéricos de la ciudad de Riobamba, pero cuando
pasaron por los filtros ho cumplieron con todos los parametros y quedaron fuera de los mas
importantes.

La méas mencionada fue “por qué es considerado como la ciudad de las primicias”. Lo que tiene un
indice importante en |as personas encuestadas.

Pregunta 3:

3. ;Conocia la tecnica de animacion 25D 7 (Graficos en movimiento en 2D que simulan tener

profundidad dando el aspecto de 30)
F2Enheprespoesias

@ Esintalments nueya para mi
@ Yala habia visto,
@ Me parece haberla wisto

Gré&fico 4-4: Conocimiento de latécnica de animacion 2.5

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

El 36.4% de las personas encuestadas, mencionaron que la técnica de animacion 2.5D es totalmente
nueva para & espectador. Mientras que e 36.4% menciona que ya le parece haberla visto. Frente a
27.3% que sefida que yala habian visto.

Lo que representaque lamayoria de |os expertos encuestados tienen una ligera nocién de estatécnica
de animacion.
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Pregunta 4:

4. ; La animacion motions graphics 2.5D es la mejor opcion para representar una historia 7
23Enbsprespuestias

@ s
@ No

Gréfico 5-4: Representacion de una historia en Motion Graphics.

Realizado por: Bravo C., Chévez E. 2022

En este enunciado € 73.9% de los encuestados dieron su respuesta favorable que en efecto la
animacion Motions Graphics 2.5D es lameor opcion pararepresentar una historia. Obteniendo casi

el % de encuestados afavor que e audiovisual es una buena herramientainformativa

Pregunta 5:

:Cree usted que los acontecimientos mencionados en el audiovisual son los mas importantes en la

historia de Riobamba?
2Z2Enbsp respuestas

@ =
i ro
& En gran parte

Gré&fico 6-4: Importancia de los acontecimientos del audiovisual.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

En esta pregunta no existié respuesta negativa por parte de los encuestados dando como resultado €l
0% en la opcion “No”, por lo que € 100% se encuentran en consonancia acercade lainterrogante, de

gue s los acontecimientos mencionados en el audiovisual son los méas importantes en la historia de
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Riobamba. Con un 87% mencionando que, en gran parte, y €l 13 % sefialando que si son los més

importantes.

Pregunta 6:

&, Califica la técnica ce animacion en funcion de informar y educar por media de la misma,
(i 91 - Maw: 10)

AiroEpunstas

N3 A
A EIR RS

Tid5 %) 1 04,8 %
D T R VR TR B L e

{1
L)
o
L=13

4
o
L=)

10

Graéfico 7-4: Cdlificacion de latécnica de animacion en funcion de informar.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

En esta pregunta netamente cuantitativa, calificando en base a la funcion de informar y educar por
medio de esta, obtenemos un 43,5% con una calificacién sobresaliente y un 30.4% con calificacion
de 9 sobre 10. Lo que indica que un ato porcentaje de |os expertos encuestados, dieron calificacion

altaal proyecto como tal.
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Pregunta 7

7. Califigue lz corcordzncia entre los ge2ficos v la narrativa. (Min: &7 - Max: 100

I3 resiussian

1447 B %)

=
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1020 T Y
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Gréfico 8-4: Cdlificacion de concordancia gréficosy narrativa

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

Cdlificando la concordancia entre la narrativa y los gréficos, nos encontramas con que €l 47,8% de
los encuestados dieron la méxima calificacion y el 26,1% con calificacion de 9 sobre 10. Lo que se

concluye que 17 personas le dieron una calificacidn sobresaliente alarelacion narrativay graficos.

Pregunta 8:

B. Calificue al Maotion Graphics 280 comn una forma croativa, nucyvay practics a mancra de
herrmamienta educatva, (Min: (1 - Max 10]

FhresplEsTan

15
14BONE B2y
10
- 44174 %) 4074 %)
(43 %)
OO DM D) DIy Dow) I
1]
1 2 3 1 ) g 7 a3 a 0

Gréfico 9-4: Calificacion de Motion Graphics como herramienta educativa.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022
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14 personas concordaron con que el Motion Graphics 2.5D es unaforma creativa, nuevay practicaa

manerade herrami entaeducativa, conformando € 60,9% del total delos encuestados, con calificacion

de 10 sobre 10.
Pregunta 9:
2. Califigue la narrativa del audicvisual en furcidn al guion v didlogo. L@
I rospucslay
T
L 2 A1
5
2037 %)
P35 T %)
R S L B 100 R o S S B LY
) 1 2 3 4 5 5 7 8 : 10

Grafico 10-4: Cdlificacion de lanarrativa.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

En este enunciado 19 personas han calificado como sobresaliente a la narrativa del audiovisual en

funcién a guiony didlogo. Siendo que solamente 4 personas optaron por la calificacion menos de 8

sobre 10.
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Pregunta 10:

10, Califique |a calidad de graficos v audio dal audiovisual. Q

24 recpusctas

10U
S ) 1A btk
7.5
S0
. 2087w 2087 %)
2.5 ; et
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Gréfico 11-4: Cdlificacion de la calidad del producto audiovisual.

Realizado por: Bravo C., Chavez E. 2022

En cuanto a producto audiovisual la calificacion sobresaliente fue muy superior, con 18 personas
representando la mayoria de encuestados concuerdan que la calificacion es de 9 o més en base ala
calidad del producto como tal. Siendo solamente 5 personas | as que sefialaron con calificaci on menor

oigua a8.
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CONCLUSIONES

Seidentifica, definey representalos principal es acontecimientos que transcurrieron alo largo
de la historia de Riobamba, mediante un producto audiovisual con la técnica de Motion
Graphics 2.5D.

Con lainvestigacion y filtracion de lainformaci én adquirida se pudo identificar y definir los

princi pal es aconteci mientos que transcurrieron en la historia de Riobamba.

Se crea Motion Graphics con ayuda de varios softwares de ilustracion, partiendo de formas

que representan |os principal es acontecimientos de la historia de la ciudad de Riobamba.

La técnica de animacion Motion Graphics 2.5D es una buena aternativa creativa para
producir cualquier suceso, aungue segun el criterio de los desarrolladores no es una
herramienta préctica en su totalidad, ya que es meticulosa y toma excesivo tiempo en cada

escena
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RECOMENDACIONES

Tener en cuentad usar fuentes deinformaci én que sean confiables, veridicasy documentadas
en e proceso de investigacion, parafacilitar el andisis de los datos encontrados y tener una

perspectiva méas clara sobre €l tema abordado.

En los principal es hechos histdricos de laciudad de Riobamba se encontraban incongruencias
por lo que seredliza un andlisis de lainformacién con lafinalidad de eliminar paradigmasy

falsos mitos que se han adoptado.

Se debe usar un proceso ciclico en €l desarrollo de un producto audiovisual, donde se sigue
los pasos en orden desde el boceto hasta la exportacion del material, pero setienelalibertad

deregresar a punto donde se encuentran deficiencias o no cumple con € objetivo planteado.

La técnica de animacion Motion Graphics 2.5D es una herramienta eficaz para lograr
representar una historia, por 1o que se puede usarlo como potencial comunicador que genere
un impacto sensorial resolviendo un problema de comunicacion y aporte a proceso de

ensefianza-aprendizaj e adaptable a cua quier tema.

Para e uso del Motion Graphics 2.5D en la educacién se puede usar clips cortos con

informacion concisa no mayor a 30 segundos.
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ANEXOS

ANEXO A: Conversatorio virtua con el historiador Franklin Cepeda Astudillo.




ANEXO C: Encuesta

Historia de Riobamba (Animacion)
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