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RESUMEN

El objetivo de este trabgjo de titulacién fue crear ilustraciones digitales sobre teméaticas de la
cultura Sdasaca para aplicarlos a una linea de productos juveniles, para lo cual se realizd
abstracciones y composiciones graficas de su vivir diario y sus manifestaciones culturales. Para
lograr un trabajo autébnomo se realizd una sintesis gréfica de los emblemas, fenédmenos,
manifestaciones como: religion, costumbres, tradiciones, comportamientos, de los cudes se
extrgjo varios rasgos que se usaron como recursos para la elaboracion de la marca e
ilustraciones, las fichas de observacion permitieron registrar y organizar la informaciéon de
forma técnica, las encuestas permitieron obtener informacion especifica, concreta y funciona
del grupo involucrado. Los resultados obtenidos fueron composiciones gréficas con
caracteristicas e identidad cultural del pueblo Salasaca, parala creacion de las gréficas digitales
se utiliz6 softwares como Adobe Photoshop e Illustrator. Se concluye que el pueblo Salasaca a
través de las manifestaciones culturales tiene un legado que vivira de generacion en generacion.
Se recomienda a | os disefiadores considerar la ilustracion como una disciplina importante en el
ambito del disefio y la comunicacién, a su vez reconocer a nuestras culturas ecuatorianas para

establecer nuevos proyectosy no recurrir alas de otros paises.

Palabras clave: <DISENO GRAFICO> <ILUSTRACION DIGITAL> <CULTURA SALASACA>
<MARCA> <COMPOSICION GRAFICA>

1166-DBRA-UPT-2021
2021-05-25
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Abstract

The am of this research was to create digital illustrations about Salasaca culture topics to apply
them into a line of youth products, in order to make abstractions and graphic compositions of
their daily life and their cultural expressions. In order to achieve an autonomous work, we made
a graphic synthesis of the emblems, phenomena, expressions such as: religion, customs,
traditions, behaviors, extracting several features that were used as resources for the development
of the brand and illustrations. The observation cards allowed us to record and organize the
information in atechnical way, the surveys allowed us to obtain specific, precise and functional
information from the involved group. These results were graphic compositions with
characteristics and cultural identity of Salasaca people. For the creation of the digital graphics
we used software such as Adobe Photoshop and Illustrator. We conclude that Salasaca people
through cultural expressions have a legacy that will live from generation to generation. We
recommend designers to consider illustration as an important discipline in the field of design
and communication, as well as to recognize our Ecuadorian cultures to establish new projects

and not to resort to those of other countries.

KEYWORDS:

GRAPHIC DESIGN / DIGITAL ILLUSTRATION / SALASACA CULTURE / BRAND /
GRAPHIC COMPOSITION.
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INTRODUCCION

La cultura es un patrimonio muy importante en la sociedad, sin duda los pueblos ancestrales son
civilizaciones que guardan a lo largo de su historia aspectos distintivos que los diferencias de
los de los demés, existen formas de diferenciar una cultura de la otra como son: vestimenta,
religién, gastronomia, tradiciones, comportamiento. Las civilizaciones ancestrales tienen como
valor importante prevalecer su forma de vida en la antigiiedad y no sucumbir ante la
globalizacién y a desarrollo para salvaguardar sus raices. En la actualidad se ha visto
vulneradas varias culturas del pais por fata de difusion y perdida de importancia de la sociedad
sobre los pueblos ancestrales. Los miembros de las sociedades con mayor edad son los
encargados de compartir con los miembros de menor edad, este conocimiento es muy
importante para la formacion de su conocimiento en la précticay en lo mental que servira para
compartir con las demas generaciones siendo esta parte importante en la supervivencia de una
cultura. Los adolescentes son una parte fundamental en establecer una difusién correcta de
conocimientos ancestrales, pero se ha evidenciado la disminucion de interés de los miembros
mas jévenes de la comunidad por la adaptacion de modismos de otras culturas modernas
degjando a un lado sus propias costumbres siendo este un riesgo para la cultura en perder su
identidad que lo caracterizay lo diferencia de las demas.

La difusion cultural en una sociedad es importante, puesto que ayuda al desarrollo de una
historia més relevante y ayuda a crecimiento del sector. El turismo puede ser un ingreso
econdémico muy importante para una cultura ancestral que de ser aprovechada servira para un
mejor desarrollo como sociedad. El establecer estrategias para una difusion cultural acertada es
importante para captar el interés de las sociedades que no pertenecen ala culturay enriquecer su
conacimiento de la misma. Es importante adaptar nuevos medios de comunicacion visud para
una mejor recepcion del mensagje que se quiere difundir que sera importante para que la cultura
pase de generacion en generacion.

L os Salasacas son una cultura muy rica en conoci mientos ancestrales que son representativos en
nuestro pais es muy importante salvaguardar todos sus conocimientos y mantenerlos vivos con
el paso del tiempo.

El presente trabajo de titulacion estd dirigido a: “llustraciones digitales sobre la Cultura
Salasaca, aplicadas a una linea de productos juveniles”, puesto que, se evidencia una notable
disminucion en ladifusion de aspectos culturales de los Salasacas no adquiriendo laimportancia
debida como una de las culturas més importantes de pais, asi pues € valor que debe tener la
difusion de la cultura es un aspecto importante para resguardar las tradiciones ancestrales para
que prevalezcan a paso del tiempo y salvaguardar todos |0s que engloba ala cultura Salasaca.

El documento tiene como una estructura debidamente establecida que se divide en 4 capitul os.

Capitulo |, Diagnéstico del problema, se presenta notoriamente la problemética planteada a
XVi



indagar, seguida de la debida justificacion, asi mismo se establecen € objetivo general y
objetivos especificos. Capitulo 1, Examinacion de la informacion recopilada, se establecen
todos los conceptos generales con informacién relevante para e proyecto con un amplio
conocimiento sobre la investigacion. Capitulo 111, Marco Metodolégico, se presentan las
técnicas, instrumentos, Metodol ogia de disefio y Metodologia de Marca, que se utilizan para la
aplicacion en e desarrollo de la presente investigacion. Capitulo 1V, Marco de Resultados,
producidos de la investigacion y exposicion de los instrumentos metodol 6gicos utilizados, €
andliss de abstracciones y las propuestas findes de disefio con sus correspondientes

conclusionesy recomendaciones.
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CAPITULOI

1. DIAGNOSTICO DEL PROBLEMA

1.1 Antecedentes

Se conoce la ilustracion como la disciplina encargada de representar a una idea 0 un texto
escrito a través del dibujo o de imagen, estas representaciones graficas son utilizadas en la
comunicacion entre pueblos, un ejemplo de esto puede ser aquellas utilizadas desde antes de la
invencién de la escritura en Egipto através de los jeroglificos.

La ilustracion ha ayudado desde tiempos antiguos a poder representar signos, graficas o
composiciones que son pertenecientes a una misma cultura siendo estas caracteristicas
importantes gque las diferencian de las demés. En e ambito dd disefio, la ilustracidén es una
potente herramienta que sirve de soporte a hecho comunicativo, ya que es reclamo visual,
portadora de significados y captadora de miradas, mostrandose como un recurso fundamental
para cualquier estrategia que persiga la emision de un mensgje. La disciplina de Ilustracion
suscita hoy un interés renovado: desde libro infantiles, novelas gréficas, animacion, libros,
juguetes, videojuegos y moda, asi como la publicidad, €l disefio, los medios de comunicacion y
cualquier manifestacion.

Los ilustradores producen contenidos tanto conceptua es como narrativos para multiples medios
y contextos. Hoy en dia los ilustradores afrontan la revolucion digital y globa de las
comunicaciones mediante la combinacion de numerosas técnicas y formatos tradicionales y
digitales, en ese sentido, lailustracion digital ha evolucionado lailustracion tradicional con una
amplia cantidad de herramientas que ayudan al ilustrador poder transformar las ideas mentales
en ilustraciones reales, el uso de diferentes herramientas hace que las ilustraciones se mejoren o
tengan un meior acabado y se represente de mejor manera en su presentacion final. La
ilustracién digital a hecho que las producciones sean mas rapidas y mas préacticas, ademés que
se adaptan alos nuevos formatos digitales.

Por otro lado, es importante mencionar la intervencion de la cultura en la sociedad, las culturas
son patrimonio a sector que pertenecen, hacen gque estas comunidades gue tienen una cultura
propia puedan ser diferente a ser humano comun. Las culturas son patrimonios inval uables son
las encargadas de difundir o transmitir de generacidén en generacion para su conservacion y
salvaguardar sus tradiciones o rasgos culturales que los hacen representativos de acuerdo alas
actividades que involucran a su cultura.

En € caso de la cultura Salasaca al igual que otras culturas tiene sus propias costumbres, entre
ellas podemos mencionar: € Corpus Cristi o también conocido como Inti Raimy que hace

referencia la celebracion de la cosecha y agradecimiento al Sol, a su vez mantiene relacion sus
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creencias en las précticas agricolas, € respeto alatierra es evidente la consideran como un ser
vivo creador de vida. Algunos simbolos como, € condor considerado €l Dios de lapaz y se
encuentra comunmente en los tgjidos gque realizan, posee una leyenda sobre esta ave donde €
condor se enamora de una mujer y de que esas uniones nacieron los primeros indigenas
Salasacas, ademas € &guila es considerada como €l dios de la fuerza asi como también de la
rebeldiay sus plumas se usan para adornar la vestimenta de los danzantes en las fiestas del Inti
Raymi. El respeto al més anciano, un vaor que combaten por conservar, especiamente los
jovenes, la muerte de un miembro de la comunidad otra costumbre caracteristica se realizan
ceremonias y rituales muy rigidos, las personas que convivieron con € deben preparar comiday
bebida (Masaquiza, 2017, pp.29-30).

En conjuncién, utilizar la ilustracién un recurso o atractivo y efectivo para la difusion de este
tipo de teméticas se ha convertido en una estrategia para la difusion y de estas teméticas. Ta es
el caso de Jessica Guamén (2019) a través de su propuesta “LA ILUSTRACION COMO
APORTE AL FORTALECIMIENTO DE LA CULTURA INDIGENA DE TOMABELA”,
expone datos acerca de la historia de la cultura Tomabela, sus tradiciones, sus leyendas, su
vestimenta, y sus costumbres, caracteristicas atractivas que permiten obtener la atencion de los
lectores, o que ayuda aincrementar el nivel de aprendizaje en nuestro publico objetivo (Guamén,
2019, p.69). Ayala (2019) “LA ILUSTRACION Y SU APORTE AL RECONOCIMIENTO DE LA
HISTORIA INCAICA EN EL ECUADOR”. Concluye: El anélisis a las ilustraciones a las
culturas como la realizada a la cultura china vemos como la identidad se mantiene a través de
los milenios sin cambio alguno, y siento parte de la cultura actua, con e andlisis de las
ilustraciones de persongjes de la cultura Inca, vemos que no ha sido muy implementada en la
actualidad, que no son reconocibles en las generaciones actuales. Finalmente, Aucancela (2017)
“DISENO DE UN LIBRO ILUSTRADO PARA REPRESENTAR LA IDENTIDAD DE LA
CULTURA CANARI”. Concluye: Se disefia el libro “Cafiari, un acercamiento a su identidad”,
cuyas ilustraciones se aproximan a la fantasia o ficcion, su contenido es expuesto de forma
concretay fundamental, |as formas representan sus rasgos caracteristicosy los colores enaltecen
a cada uno de los temas expuestos, es decir, un libro cuyo aspecto visua y textual incita al
estudio y descubrimiento de esta Cultura.

Esto es sdlo una muestra de la creencia para crear y transformar la cultura e ir perfeccionandola
indefinidamente, difundir la cultura Salasaca, utilizando € recurso de la ilustraciéon es una
estrategia para transmitir el mensgje, la ilustracion se convierte en un recurso de potencia, por
su capacidad atractiva, afiadiendo a esto que se puede Ilevarlo a cabo mediante técnicas digitales

la hace apta para cualquier formato.



1.2 Planteamiento del problema

La cultura Salasaca, tiene una desvalorizacion cultural, presenta una falta de difusion e interés
en las nuevas generaciones, las que son principa mente las encargadas de transmitir y mantener
Vivas sus creencias, costumbresy tradiciones.

Ante esta problemédtica, e presente proyecto pretende resolver la interrogante ¢Es posible
fortalecer el valor de la cultura Sadlasaca, a través de ilustraciones digitales que la representen,
aplicandolas a una linea de productos juveniles?, en respuesta, y como se mencionod antes, la
ilustracién digital, ademés, de ser un recurso efectivo en la transmision de mensgjes visuales,
resulta un recurso atractivo para publico joven y se puede adaptar a cualquier formato de
preferencia de este pablico.

El no salvaguardar las creencias, costumbres y tradiciones de una cultura es perder un
patrimonio cultural, es perder la identidad cultura que identifica a diversos pueblos o
comunidades ancestrales.

El desarrollo cultural en e pueblo Salasaca ha disminuido de manera clara por falta de interés
de los jovenes del sector quienes d ser una nueva generacion son ellos encargados de captar y
transmitir las actividades ancestrales que envuelven a la cultura Salasaca, la juventud de la
comunidad haido perdiendo el interés por sus raices y han adaptado modismos de otras culturas
dejando a un lado las de su cultura, es asi como se pone en peligro la transmisién de
conocimientos culturales que hace que las culturas sigan vivas de generacidn en generacion y
tener una supervivenciaen el transcurso del tiempo.

En la comunidad Salasaca se ha notado una disminucién en sector turistico por no saber
aprovechar los recursos culturales que la misma tiene con sus tradiciones, costumbres y
creencias que de ser explotadas serian un atractivo turistico de alto potencial por ser una cultura
con una alta riqueza cultural y se veria beneficiada la comunidad con mejores ingresos
econdmicos paraun mejor desarrollo.

Al no haberse realizado una intervencion donde se transmita € mensgje cultural ala sociedad ha
hecho que se pierda € interés sobre visitar € sector y como resultado una disminucion notoria
en e &mbito turistico siendo este un recurso que serviria para un mejor desarrollo para mejorar
la Optica de dar a conocer su cultura 'y todo lo que interviene en la conservacion y transmision
de lacultura Salasaca.

Las nuevas generaciones han absorbido nuevos modismos o caracteristicas de otras culturas y
han dejado perdido € interés de conocer y absorber sus caracteristicas culturales para poder
desarrollarlas para transmitirla a la siguiente generacion perdiendo e ciclo que mantendra viva
la cultura Salasaca. El perder su identidad cultural es rechazar a sus creencias, costumbres y
tradiciones que producirén la desaparicion de una cultura, que en una sociedad es importante

tener culturas ancestrales que se mantienen vivas para poder mostrar a los demés como se
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desarrollaba la vida antes de la colonizacion. La aparicién de nuevas tecnologias a su vez ha
producido que se pierda ciertos procesos manuales que la cultura la ha readlizado desde la
antigliedad, el facil acceso alainformacion también ha hecho que los jévenes de la comunidad

muestren €l interés sobre otras culturas méas actuales y pierdan €l interés por la que pertenecen.

1.11. Prognosis

El no motivar alas nuevas generaciones a no transmitir el mensaje sobre su culturay mantenerla
en la palestra hard que se desaparezca una cultura de mucha importancia para € pais y
principalmente e entorno en la que se encuentra, perdiendo un patrimonio nacional a nivel

cultural.

1.3 Justificacion

Se considera importante la aplicaciéon de ilustraciones con temaética especifica de la cultura
Salasaca ya que, através de estas podran difundir, la historia, €l origen, formas de vida més alla
de los territorios donde esta se desenvuelve, logrando € reconocimiento de la cultura en la
sociedad. Ademés, de crear un sentido de pertinencia en los jovenes, haciéndol os responsables
de salvaguardar la culturay transmitirlos alas futuras generaciones.

La motivacién de este proyecto radica en el interés de los autores por realizar un aporte en la
identidad cultural de los jovenes, por o cua se ha propuesto la aplicacion ilustraciones digitales
en unalinea de productos de preferencia a mismo tiempo poner en préctica algunas disciplinas
del disefio gréfico estudiadas a lo largo del a carrera como: ilustracién, mangjo softwares,

identidad corporativa, disefio bésico, fotografia, marketing y € packaging.
1.4 Objetivos

141 Objetivo general

Crear ilustraciones digital es sobre tematicas de la cultura Salasaca, através del estudio dela

mismay aplicarlos a unalinea de productos juveniles.

1.4.2 Objetivos especificos

Reunir informacion acerca de la cultura Salasaca para determinar lasteméticas a
ilustrarse. i

Anadlizar lagréficainmersa en las manifestaciones de la cultura Salasaca para
determinar |os elementos gréficos que se incluirdn en lasilustraciones.

Determinar los soportes donde se va aplicar las gréficas.

Producir las ilustraciones por medio de la técnica digital para aplicarla a la linea de

productos juveniles.



CAPITULOII

2. MARCO TEORICO

2.1 Salasacas

En la provincia de Tungurahua, en € cantén San Pedro de Pelileo se encuentra ubicado €
pueblo Salasaca la cua esta rodeada de herencia cultural de sus antepasados manteniendo viva
las creencias miticas y simbdlicas como es, € sol, la luna, la lluvia las montafias, la tierra, €
agua, etc. Tradiciones y costumbres culturales que les caracterizan como pueblo étnico que se
mantiene hasta la actualidad (Torres,2019).

Salasaca se identifica por su actividad artesana y agraria que se ha convertido en una herencia
ancestral que se mantiene de generacion en generacién, este pueblo utiliza técnicas propias y
diferentes a las otras parroquias del cantén, pues su desarrollo econémico se basa en su entorno
natural, las actividades mas frecuentes son: artesana con & 10%, construccion en un 30% son la

agricultura en un 60% (Masaquiza, 2017, p.31).

2.1.1 Historiayreligion

Algunos escritores consideran que su origen es Aymara, perteneciente a la sociedad Inca, son
mitimaes traidos por los Incas del Lago Titicaca, situados en las zonas altas de Balivia, [legaron
caminando desde las cercanias del lago Titicaca asentarse a las cercanias del Volcan
Tungurahua. Sin embargo, segiin comuneros los Salasacas son originarios de Ecuador de origen
Puruha Panzal eo quienes estuvieron asentados en esta region incluso antes de la estabilizacion

del imperio de losincas (Proafio,2015, p.10).

2.1.2 Costumbresy tradiciones

La cultura Salasaca revive sus costumbres rindiendo tributo |0s elementos de la naturaleza como
son laluna, € sol, las montafias y la tierra debido a que son los elementos indispensables para
los cultivos y el desarrollo de la vida, a pesar de que la evangelizacion representd la pérdida de
estarelacion cosmica, el pueblo alln conserva cierto vincul o con estas creencias en sus préacticas
agricolas, le atribuye el respeto alatierra, consideran como un ser vivo creador de vida, muestra
de ello es € respeto que le tienen a cerro Teligote y a Quilchi. Otra de las costumbres gque
guardan los Salasacas es el respeto al méas anciano, valor que lucha por conservar, especia mente
en los jévenes (Proafio,2015, p.29).

El céndor en la comunidad Salasaca es € Dios de lapaz y se encuentra constantemente en los
tgjidos que readlizan, posee una leyenda sobre esta ave en la que el condor se enamora de una
mujer y de que esas uniones nacieron los primeros indigenas Salasacas. Las creencias del
pueblo, el condor es el dios, quien protege y guiaa pueblo. El &guila es considerado € dios de
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la fuerza y rebeldia, vive en los quebradas y barrancos de la comunidad de Salasaca . Sus
plumas se usan para adornar la vestimenta de los danzantes en las fiestas del Inti Raymy, y sus
patas se usan para realizar cuchillos tradicionales para descascarar € maiz y hacer pijuano para
usarlos como instrumentos musicales para las fiestas (Masaquiza, 2017, pp.29-30). La muerte de un
miembro de la comunidad Salasacas se realizan ceremonias y rituales muy rigidos, pues la
persona gque ha fallecido debe ser velado en su casa durante dos noches y tres dias, mientras que
las personas que convivieron con él deben preparar comiday bebida paratodas |as personas que
acompafan a velatorio, especialmente preparan una colada conocida con € nombre de yana
api, que se reparte en e velatorio, de esta manera e difunto se convierte en un anfitrion
generoso. Se debe considerar ademés que antes de colocarlo en el féretro, e difunto es bafiado
por uno de sus hijos, o en ausencia de ellos por una nuera para consecutivamente vestirlo con e

traje tradicional (Masaquiza, 2017, p. 30).

2.1.3 Ubicacién y delimitacion

Salasaca se localiza en la Sierra, en una zona arenosa alinderando con el canton Pelileo
cercanias dd cerro Teligote, se encuentra cerca de Ambato a 13 kilometros. Los limites del
pueblo de Salasaca son a Norte Parroquia El Rosario, Sur Parroquia Benitez, al Este Parroquia
GarciaMoreno y LaMatriz Oeste: Parroquias Totoras (Masaquiza, 2017, p. 28).

2.1.4 Poblacion

En € Ultimo censo realizado del INEC, Censo 2010, la poblacién total de la comunidad salasaca
es de 5.886 personas, en la cabecera parroquia se encuentran 480 personas gue representan €l
9% y en d resto de la parroquia se encuentran 5.406 que representan e 91% de la poblacion
total (PDOT,2015).

La cantidad por género en masculino representa € 47,29% mientras que en femenino
representan e 52,70%. Por grupos de edad la poblacién infantil menores a 10 afios de edad
representa el 17.29 %, la poblacién de jovenes de 15 a 29 afios es significativo representa e
29.59%, los adultos de 30 a 49 afios representan €l 13.01%, los adultos de 50 a 64 afios
representan el 10.83% Yy las personas mayores de 65 afios y més representan el 8.56% de la

poblacion total (PDOT, 2015, p.58).

2.1.5 Vestimenta

La vestimenta en los hombres esta conformada de un pantadn blanco para uso diario,
anteriormente utilizaban € pantalén de hierbabuena, tiene un bordado en el boltapié, pero
actualmente su utilizacion es para dias especiales como celebridades de matrimonio, también

usan dos ponchos, un blanco que llevan dentro y otro negro para el exterior, un rebozo morado
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que sirve como bufanda en € cuello, sombrero blanco que los mayores utilizan a diario, a
diferencia de los jovenes que lo usan solo para las celebridades importantes, en la caderatienen
unafaja de lana que se la conoce también como chumbi. En la vestimenta femenina se compone
por un anaco negro con cuatro dobles a la derecha que simboliza los 4 solsticios ddl sol, se
sostiene por un faja llamada huarmi chumbi, una blanca lishta y otra oscura que cubre la
espada, las que se sostienen con € tupo o topo, peche jergueta (blusa recogida con tupos),

ademas utilizan collares costosos en el cuello (Masaquiza, 2017, p.32).

21.6 Florayfauna

La cultura Salasaca hace uso de la naturaleza que existe en € sector como son los colorantes
naturales, se usan diversas plantas que se encuentran en el cerro llamado Teligote el cua est4
[leno de faunay flora, las plantas que se obtiene son: Kulkis, pumamaki, chulkis, entre otras que
viven en el sector, €l drea en cua los Salasacas viven es arenoso en donde se produce la

kochinilla, utilizado paralos obtener |os tintes natural es (Jacome, 2014, pp.28-29).
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Tabla 1-2: Floray Fauna

Fuente: Equipo Técnico Consultor

2.1.7 Manifestaciones Culturales

La Cultura Salasaca se identifica por su herencia ancestral compuesta por la tradicion agrariay
artesanal resaltando sus tejidos de lana y tapices, ademas de la cosmovision andina sujeta con
las manifestaciones culturales en base a calendario incay las practicas atadas a entorno natura
y su relacion con € mismo, que aportan a su desarrollo econdmico y mantencion de sus

creencias (Torres, 2019, p.23).

2.1.7.1 El Varayuk o Alcaldes



Esta celebracion tradicional del Pueblo Salasska, nombra a Alcalde (ApuVarayuk),
protagonista importante que tiene a compromiso varias fiestas tradicionales en € pueblo, inicia
e primero de enero con la designacion de un Alcalde principal y alcaldes secundarios, € Cura
Parroco es € encargado de nombra a los alcaldes los cuaes reciben una vara cada uno, esta
tiene un significado de jerarquia y de mando, conjuntamente con los acades se nombra un
Fiscal aquien sele entregaun acial, es un |&igo de cuero con e cual tiene que hacer cumplir la
labor que tienen que redlizar los acaldes durante el afio. Finalizada la mismay la designacion
de los personajes que estardn cargo durante todo €l afio salen a la plaza central afestgjar con la
banda tradicional de pueblo para posterior ir alas distintas casas a seguir con el festgo, & dos
de enero, el ApuVarayuk, los alcaldesy € fiscal, junto con la banda de pueblo se dirigen donde
el anterior Alcalde con alimentos parafestejar (PDOT, 2015, p.78).

2.1.7.2 El Carnaval (PawkarRaymi)

Es una celebracién que se encuentrarelacionada a ritual agricola de los granos tiernos, tiene un
significado importante, inicia tres dias antes de la fecha sefialada con la preparacion de la
chicha, panes pequefios llamados “cala” y comidas tradicionales, en esta celebracion bailan los
danzantes a son del pingullo y e bombo. Los danzantes se constituyen en hijos del Alcalde,
ellos se convierten en taitay mama. Un persongje importante de la fiesta es el Pendonero, que
junto con los alcaldes es @ que lleva la comida y la chicha, los acades hacen danzar a los
danzantes en las cuatro esguinas de la plaza, haciendo memoria a las cuatro direcciones del
Tawantinsuyu. Los danzantes del carnaval se colorean la cara con harina blanca y utilizan
cascabeles en los tobillos, otros danzantes de carnaval utilizan vestido més atractivos, ponchos
con rayas rojas y cafés, sombrero color verde, también ustilizan cascabeles en los tobillos

(PDOT, 2015, p.78).

2.1.7.3 El Caporal

Es una festividad que inicia un afio antes del Domingo de Ramaos, nombrando al nuevo Caporal,
quien se prepara para € siguiente afio, es € quien se encarga de la organizacion de la fiesta
Entre los persongjes que forman parte en la festividad estén las dofias, |os fiufius, la banda de
pueblo, los negros, los montados, |0s musicos Salasakas, la mula que carga € ball y otra mula
que lleva un mufieco de trapo. El capora en su vestimenta tiene un sombrero verde, pafioletas
de colores que cubren los hombros y la espalda, también tienen una cruz cuadrada que
representa las diagonales sagradas es una representacion cosmogonica de la constelacién de la
Cruz del Sur, representa alos cuatro el ementos de las culturas originarias como son el fuego, €
agua, latierray € aire. Este persongje también lleva un jarrén, una paila de plata, un azadédn, un

cabo de cafa de azlicar que representa el trabgjo y granos de maiz tierno que hace referencia la
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alimentacion del pueblo Salasaca, esta celebracion se realiza durante una semana, todo € pueblo
danza d ritmo de la banda del pueblo, luego de celebrar en la casa del Caporal van rumbo a
Chilkapamba (PDOT, 2015, pp.78-79).

2.1.7.4 Cas Muzu

Estafestividad va dirigida paralos jévenes del pueblo Salasacas, consiste en la preparacion para
ser danzante, se festgja en los Ultimos dias del mes de marzo y principios de abril, durante la
preparacion se bebe chichamientras los Casi Muzu se preparan para la danza, su vestimenta esta
compuesta de, camisa blanca, pantaldon negro, chaeco, pafiuelo de colores en sus dedos
sujetados por anillos, capa negra, bordados con un condor que cubren su espalda, pecho y
hombros, pariuel os grandes de colores, un sobrero de color verde, en su mano derecha una cafia
de azlcar, en sus hombros llevan un guango de limas y naranjas. Esta celebracidn duratres dias,
en e primer dia es de preparacion y de visita a la casa del ApuVarayuk (Alcalde), donde
comparten comida y bebida, € segundo dia comienza el recorrido por los principales cruces de
caminos se dirigen al Tambo donde contintan con sus ceremonias, luego bajan a la antigua
iglesia de Pelileo, donde se dice que fue un Pucara aqui bailan, comparten comida y bebida, ya
gue es un lugar sagrado para ellos, luego lanzan palomas dando un significado de libertad, en €

tercer dia continua la festividad en la casa del ApuVarayuk (PDOT, 2015, p.79).

2.1.7.5 Inti Raymi

Esta es una de las principales cel ebraciones del Pueblo Salasaca, donde e calendario agricola es
ritual de los pueblos originarios, se celebra d 21 o el 22 de junio dia del solsticio de verano
donde se prepara chichay comida, ademés baila el danzante a ritmo de un musico encargado de
tocar e bombo y el pingullo, esta es una festividad para agradecer a la Pachamama por la
cosecha de los productos como es € maiz. Esta celebracion se la divide en 4 partes € Kdlary,
Inti Raymi, Jatun Octavay Chischi Octava que permite ver todo el desarrollo de estaimportante
festividad del Pueblo Salasaka (PDOT, 2015, pp.79-80).

En esta fiesta el danzante es & principal protagonista los ensayos se realizan en la morada del
alcalde, rindiendo homengje a los cuatro elementos aire, fuego vy tierra, agua. El traje de los
danzantes se compone de un penacho gue tiene ornamentos como cascabeles, pafiuel os grandes
de colores que cubren sus hombros, pecho y espalda, joyas de plata, plumas, un chaleco de color
rojo, un pantalén blanco ancho, un camison blanco, un delantal azul con cintas amarillas, tienen

una careta que le cubre € rostro y un pantalén blanco ancho (Moreta, 2019, p.21).

2.1.7.6 Fiesta delos Capitanes
Esta celebracion es en honor a los Salasacas que formaron parte del apoyo a la Revolucion

Liberal, comandada por Eloy Alfaro, donde varios de ellos fueron ascendidos a capitanes de ahi
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su nombre Fiesta de Capitanes o también llamada Fiesta Alfarista, se la celebra los primeros
dias del mes de octubre y los primeros dias el mes de diciembre es decir por dos ocasiones la
primera en honor a San Antonio y la segunda a San Benito, entre los protagonistas que forman
parte de esta celebridad esta, €l paje, d capitdn, los soldados, los musicos , la loa, los
acompanantesy € angel (PDOT, 2015, p.80).

Se festgjan en casa del capitan para la quema de juegos pirotécnicos se dirige a casa de paje
donde dramatizan a una batalla y finaliza a media noche, para e siguiente dia los soldados se
visten de negro como sin6nimo de duelo por los soldados que perdieron la vida, comparten

comiday bebiday bailan (Moreta, 2019, p.22).

2.1.7.7 Aya Markay

Esta manifestacion se la realiza en honor a los difuntos practicando la costumbre milenaria de
sus antepasados donde eran sacadas las momias para posterior dar la vuelta por la plaza centra
del pueblo, donde se les festejaba rindiendo homenaje y con alimentos. Las personas del pueblo
Salasacas acuden € 2 de noviembre de cada afio a cementerio de la parroquia con bebidas y
comida como la colada morada, € cuy, € pan, para posterior comer los alimentos junto con sus

seres queridos que partieron de este mundo (Moreta, 2019, p.22).

2.2 llustracion

La ilustracion es un la expresion artistica o dibujo con contenido informativo, su principa
funcidn es la comunicacién visual, se encarga de iluminar, representar visualmente un texto
escrito, decorar, clarificar ademés presenta una dimension visual mas alé del contenido del
texto (Menza, 2016, p. 277).

Laredidad a igual que las fantasias se pueden reflgjar en las ilustraciones plasmadas en una
imagen, se la puede encontrar en el &rea académica como en los libros escolares con temas,
culturales cientificas, sobre ciencias sociales o naturales, como también se las locaiza en
recursos de ciencia ficcién como comics, relatos, cuentos, etc. Puede ser realidad o fantasia la
ilustracion no deja de ser un mensge significativo, se identifica por tener un lenguaje
personalizado buscan una composicién apropiada donde mesclan, texturas, trazos, personges
gue se adecuan ala historia, crea unamejor comunicacion (Erazo, 2019, p.23).

Las narraciones visuales son resultados de las ilustraciones, documenta gréficamente aspectos
culturales, cientificos, historicos, zootécnicos, etc. La idea de un tema que quiere ser trasmitida
he interpretada es analizada par posterior ser plasmada, lailustracion es utilizada para aclarar las
ideas de quien las observa, incita €l gusto por € arte, a tratar de codificar aquello que vemos
(Erazo, 2019, pp.25-26).
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221 Geénerosdelailustracion

2.2.1.1. Editorial

En este género se encuentran revistas, periédicos, libros, catdlogos, folletos, etc. Por estos
formatos se puede encontrar una gran variedad de publicaciones, constituye los principios de la
ordenaciéon de la informacidn, sea de imégenes, texo, fotografias, ilustraciones o collage,
orientado a objetivo de comunicar, a un publico en especifico (Morquecho, 2015, p.15).

2.2.1.2. Técnico Cientifico

En este género las ilustraciones no solamente requieren de técnica, debe saber a profundidad del
tema a ilustrar, como medicina, historia natural, ciencia, esta ilustracion se identifica por los
detalles en cada grafia (Morquecho, 2015, p.52).

2.2.1.3. Narrativa

Muestra una continuidad segun un guion literario, este tipo de ilustracidn es la que cuenta, que
explica una accion concreta y trasmite una sensacion. La ilustracion narrativa no se trata de la

estética del trabajo sino de laforma de organizar las ilustraciones (Morquecho, 2015, p.53).

Figura 1-2: Plumas de Carton
Fuente: Mario Barrachina Navarro,2020

2.2.1.4. Publicitaria

Esté destinada a acompafiar o a dar formay personalidad de una marca o producto.
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. . .
Figura 2-2: Nestea x napoleon
Fuente: Thomas Napoleon, 2020

2.2.2 Tiposdellustracion

2.2.2.1. Conceptual

Este tipo de ilustracion es aquella que no esta obligada a seguir datos proporcionados por un
texto, una informacién o un argumento, sino que desarrolla una idea persona del ilustrador
acerca del tema que se propone ilustrar. Interpretaideas generales, este tipo de ilustracion dejan
un margen més amplio alacresatividad y al estilo personal del disefiador.

Figura 3-2: Olmec colossal heads

Fuente: Francesco Bongiorni, 2021

2.2.2.2. Literal

Este tipo de ilustracion se las localiza en revistas, libros, etc. Se la utiliza presentar mayor
claridad al mensgje que se quiere difundir con fines de publicacion, estailustracion literaria esta
basada en textos, escasa de gréficos (Y aguachi, 2016, p.10).

2.2.3 Importanciadelailustracion
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Lailustracion por su fécil conexion y comprensiéon es un medio de comunicacidn que mantiene
un lengugje universal el cual es € méas oportuno para trasmitir un mensge visua
indistintamente del lugar € cua es publicada, la misma que contiene informacion que puede
guiar, educar, informar, etc.

La importancia de la ilustracion es por su fécil recepcidn que tiene y su facil distribucion a
muchas personas ya sea en medio impreso como libros o periddicos; medios digitales como
revistas virtuales, paginas web, etc. La ilustracion tiene un fin informativo, cuyo objetivo
principal es la comunicacion visual ademés que se encarga de clarificar, iluminar, decorar o
representar visualmente un texto escrito, sin importar su género.

Crear como también comprender la ilustracion requiere de una lluvia de ideas, en un érea para
experimentar, recopilar, lanzar trazos, jugar con € color, imaginar, etc. La ilustracion puede
informar, reflexionar, elaborar ideas, criterios, debates. Facilita narraciones visuales, codifica
gréficamente aspectos historicos, cientificos, sociaes, culturales, etc. (Erazo, 2019, p.28).
Lailustracion es importante para esclarecer las ideas de quien las observa he interpretar aguello
gue vemos, desarrolla un é&rea de andlisis al poder incluir a receptor en la composicién que se
desea trasmitir, las personas mediante de la comunicacion visual se educan culturamente
analizando todo lo que ven a través de los cddigos, signos, simbolaos, figuras, facilitando la

interpretacion de su contenido (Erazo, 2019, p.28).

2.24 Usodelailustracion
Lailustracion por su capacidad de interactuar y componer mensajes visuales emita el planetaen
e gue habitamos, se la encuentra en todas partes, puede también estar invisible, su presencia
cambia la cultura visual su contenido esta lleno de significado ya que una imagen gréfica se
puede explicar, interpretar, decorar, representar en periédicos, libros'y medios de comunicacion
gue estan la red. Ademds, la ilustracion son graficos que se localizan en sitios web y
aplicaciones con una forma fécil de usar como los reconocidos emojis en redes sociaes, €
dibujo de una taza de café, el grafico de la cga de cereales, etc. Estas son agunas de las miles
aplicaciones que se pueden realizar con lailustracion (Vargas, S, 2020).
Lailustracion se usa en una infinidad de formas de manera que la ilustracion da vida a nuestro
mundo como:

Para adornar historias en librosy revistas.

Para generar originalidad alos elementos de una composicion.

Para adornar empaques.

Parasimular que los medios digitales tengan relacidn con |as personas.

Para defender causas sociales.

Publicidad.
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En los conceptos artisticos de peliculas y series.
Parala educacion.

Para generar conciencia.

Parainformar.

Etc.

La utilizaciéon de las ilustraciones en la educacién en e aprendizgie constantemente esta
expuesto a ser investigado y estudiado en el trascurso de todas las fases, €l uso de lailustracion
es € aporte importante que le da significado a la informacion que se desarrolla de acuerdo a
receptor hacia el cual va dirigido facilitando la comprensién del mensgje visua (Vertikova, M,
2012,p.22).

2.2.5 Estilosdeilustracion

En la ilustracién todo ilustrador tiene su propio estilo mismo que puede ser modificado vy
acoplado de acuerdo a los requerimientos que sean requeridos, € estilo puede responder a
estilos contemporaneos, a diferencia de otras que se refieren lo habitua y lo actual (Cahuex, A,

2014.p. 43).

2.2.5.1. Abstracto

El estilo abstracto intenta representar el mundo gque nos rodea, también se le conoce como arte
concreto a composiciones basadas en elementos como la linea, € punto, € color y € material
como lengugje autosuficiente propone una nueva realidad y arte puro, parte de la composicién
gue caracteriza este estilo es la linea, @ punto, |a geometria plana o espacid, € color, €l plano.
Trata de resdltar €l valor y la fuerza expresiva del objeto, no reproduce modelos ni formas

naturales.

2.2.5.2. Geométrico

Este estilo este asociado con la geometria que buscan generar determinados efectos épticos €
cua se llevan a cabo mediante figuras planas, para € desarrollo de las ilustraciones se suelen
utilizar: triangulos, circulos, cuadrados, etc. Para crear ilustraciones de este estilo se puede
realizar sobre un papel, un cartén u otra superficie plana, a mano o con la utilizacioén de un

software.

2.2.5.3. Realista
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Se caracteriza por ser un estilo que se utiliza para crear algo que la mente identifique como red
0 parecido a la realidad ya que €l cerebro esta programado para ver patrones, de forma que

identificaloficticioy lo real con facilidad.

2.2.5.4. Hiperrealista

Este edtilo hiperrealista, se caracteriza de otros por tener un realismo exagerado, ademés que es
sumamente detallado. La creacion de este estilo parte de unafotografia que el ilustrador o artista
toma como referencia con la cua identifica los mas minimos detalles para utilizarlos en su
composicion de manera exagerada para a fina obtener una composicion igual o megor que

fotografia

2.2.5.5. Caricaturesco

Este estilo es Ilamativo busca reflejar los rasgos caracteristicos del retratado, exagerando,
minimizando, deformando o exagerando de aguien o algo para generar ilustraciones no
tradicionales, ademas que ha desarrollado varios espacios y estilos que le vuelven flexible y

diverso, aungue también se refiere alos dibujos animados.

226 Teécnicasdeilustracion

En lailustracion existen variosilustradores |os cuales utilizan técnicas diferentes de acuerdo alo
que mas prefiere, asi como también utilizar el materia que se sientan mas comodo en el trabgjo.
A las técnicas de ilustracién se conoce como el método artistico intelectual mas grande de la
humanidad ya que es parte de lacultura sinimportar €l lugar por donde el ser humano transite
Las técnicas de ilustracion son e complemento con € cual se da personalidad, vida, estética,
dinamica, etc. Es aplicada en la creacion grafica para que se puedan diferenciarse entre unas 'y
otras, las técnicas son utilizadas de acuerdo al estilo del ilustrador o la situacion en la que se
presente, entre las mas utilizadas se encuentra, el 18piz, acuarela, dleo, digital, etc. (Briones, I.

2015). Existen dos grupos de técnicas de ilustracion:

2.2.6.1. llustracion Manual

La ilustracion manual es aquella que se ha venido practicado desde la prehistoria € cua ha
evolucionado conjuntamente con la sociedad acoplandose a las necesidades con la utilizacion de
instrumentos fisicos como son el lapiz, € carboncillo, 1apices de color, temperas, etc. La
ilustracién manual cuenta con diversas técnicas para poder hacerlo, aungque puede llevar un poco
mas de tiempo que la digital.

En lailustracion manual se pueden lograr trazos y texturas que se pueden lograr con la presion

que se hace con €l 1apiz o con € movimiento de ese, lailustracion manual puede llegar a dar €
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efecto de profundidad, efecto entramado ya que se presionay se libera suavemente el trazo. Este
tipo de ilustracién tiene agunas ventgjas a diferencia de la ilustracién digital como por gjemplo
los efectos que obtiene con los diferentes materiales que utiliza, en este tipo de ilustracion se
pueden también combinar varias técnicas de agua como acuarela y tinta china. (Yaguachi, 20186,
p.20)
Lailustracion manua es una de las més utilizadas desde tiempos pasados hasta la actualidad ya
que es un proceso cotidiano, que utilizan constantemente muchos disefiadores gréficos porque
€s una técnica que proporciona un estilo propio para crear ilustraciones en el cual se pueda
observar detalladamente rasgos de un objeto, vitalidad de un paisaje 0 escena a presentar,
mezcla de col ores (Y aguachi, 2016, p.20)
En esta técnica encontramos dos grupos que son:

Técnicas Secas

Técnicas Himedas.

226.1.1 Las técnicas secas
Esta técnica seca se caracteriza por su aplicacion que no usa ningun tipo de liquido como €
agua, su aplicacion es directa, entre las mas conocidas se encuentran los lapices de colores,

carboncillo, los grafitos, los pasteles, los grafitos, el carboncillo (Briones, 1. 2015).

22612 Las técnicas himedas
Esta técnica tiene como base principal sustancias liquidas como el agua esta es dependiente del
liquido para su aplicacion. Dentro de este grupo de las técnicas de ilustracion himedas también

se encuentrala serigrafia o el grabado (Briones, 2015).

2.2.6.2. llugtracion Digital

Lailustracion digital es la utilizacién de softwares mediante un ordenador el cua se convierte
en la herramienta del ilustrador que es digital se convierte en viral desarrollarse como un
recurso educativo, de comunicacién modernay social. Generaimpacto en |as personas ya que se
encuentra en todos |os medios de comunicacion tanto digitales como fisicos el lengugje artistico
benefician la apreciacion, la expresion, emociones, la representacion de ideas, recuerdos,
lugares (Erazo, 2019, p.28).

La importancia de la ilustracion desde sus inicios con procesos tradicionales y técnicas
manuales en la comunicacion en e trascurso de la historia, se evidencia que la ilustraciéon a
predominado hasta la actualidad, la ilustracion digital fue la era de la tecnol 6gicas se desarroll6
oportunidades infinitas en lailustracion y el disefio gréfico en la elaboracion y reproduccion de

elementos ilustrativos (Cahuex, 2014, p. 56).
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Este tipo de ilustracién inicialmente no tuvo importancia hacia la tecnologia y € apego a
técnicas tradicionales, se mostré la importancia de la ilustracion digital hay que permitia
combinar métodos de dibujo y procesos, en plena era digital, los ilustradores han hecho uso de
herramientas que permiten desarrollar ilustraciones complgjas asi como también infinitas
posibilidades de técnicas y de cambios de color, redistribucion de elementos, retoques,
ateraciones, facilitando la posibilidad de edicidn de las composiciones. Este tipo de ilustracion
digital es una combinacion de técnicas y habilidades manuales y digitales mismas que permiten
obtener un producto limpio y preciso gecutando féacilmente el proceso de creacion (Cahuex, 2014,
p.56). Enlailustracion digital ponemos encontrar dos tipos como son:

226.21 Vectorial

Se utilizada para crear, dibujar, curvas, figuras geométricas y editar lineas sin disminucion de
calidad de la imagen, esta técnica consiste en trasformar una imagen vital o fotografia en
vectores permitiendo generar escala sin perder precision con rapidez y facilidad (Gaabay, 2015).
En esta técnica los gréaficos vectoriales se describen de manera matemética en términos de
efectos, puntos, rellenos y contornos, laborar con vectores genera la posibilidad de no perder
caracteristicas como € detaley laresolucion de lailustracion, conjuntamente con herramientas

de software como Adobe Illustrator, Corel Draw, etc. (Cahuex, 2014, p. 65).

& i & A &

Figura4-2: Tacos

Fuente: Andres Ospina, 2020
2.2.6.2.2 Mapa de Bits
Este tipo de ilustracion esta compuesto por imagenes en bits construido por maltiples puntos de
color llamados pixeles que son la calidad de la imagen, a través de su posicion en una
composicion se crea una imagen. La herramienta digital que se utiliza para desarrollar estas
ilustraciones en pixeles es Adobe Photoshop gque permite la manipulacién, retoque, efectos,
correccion y montaje. Latécnica de mapa de Bits parte de unaimagen, que serén reproducidos o
redibujados los elementos principales, para transformar a necesidad y estilo del cliente o €

ilustrador (Galabay, M. 2015).
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Figura5-2: FridaKahlo and Vincent Van
Gogh
Fuente: Kristina Konovalova, 2020

2.2.7 Lenguajevisual

El lenguaje visual tiene como principa medio de trasmision € sentido de la vista para captar la
informacion lo que le diferencia de otros tipos de comunicacién como la verbal, es un sistema
por € cual se puede enunciar y recibir informacion a través del sentido de la vista. En este
proceso intervienen tres factores importantes como es el emisor, receptor, mensgje, codigo,
anunciante, canal. Para el desarrollo del mensgje es indispensable que tanto € emisor como €
receptor del mensgje conozcan los codigos que se han utilizalo en e mensae Este tipo de
lenguagje visual se aprende a decodificarlos desde que las personas nacen de una forma
automatica cabe recalcar que este lenguaje |o aprendemos de manera no formal lo cual sellegaa
un nivel de lectura superficial es decir no laleen de manera anditica de tal forma que crear un
mensgj e se hace imposible con este mensgje.

El lenguaje visua es muy utilizado tanto de forma directa como indirecta desde |os antepasados
que no tenian un lenguaje escrito pero e lenguaje visual estuvo presente en los gréficos de las
cuevas, lo mismo ocurre en los nifios que sin haber cruzado la escuela saben redizar dibujos que
de una u otra manera contienen informacion. El lenguaje visual en la actualidad es uno de los
mas utilizados tanto para publicad, educacion, trabajo, tecnologia, etc. ES un lenguaje universa
que se encuentra plasmado en todo lo que rodea a ser humano ademés que no se necesita

aprender para saber su significado en algunas ocasi ones (Acaso,2016).

2.2.8 Peso Visual
El peso visual es € punto de atencién que genera un elemento en € 0jo, donde dos elementos

dimensiona es [laman la atencidn, mientras més objetos atractivos genera méas peso visua como
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contrastar dos objetos, imitando que un objeto sea mas grande que € otro, identificando
claramente que son objeto diferentes.

El peso visud es la capacidad que tiene un elemento de una composicion de atraer la mirada de
aguel que mira el objeto, cuanto més peso visual tenga algo, mas atraera la atencién del ojo. El
peso de un elemento, se determina no solo por su tamarfio, que es bastante importante, sino por
la posicion en que este ocupe respecto del resto de elementos (Luiggi, M, 2015).

Tamafo. - Los objetos con més tamafio tienen mas peso visua que |os objetos pequefios
(Luiggi, M, 2015).
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Figura 6-2: The Wolfman
Fuente: Hollie Mengert, 2020

Color. - Es el vaor agradado que se le da a los elementos graficos entre los ms
comunes estén los colores célidos generan mayor peso que los colores frios, € color
amarillo es e menos pesado, el color rojo se le identifica un color mas pesado (Luiggi,
M, 2015).

Vaor. - Los objetos oscuros son mas pesados visual a diferencia de los colores
claros que son livianos. (Luiggi, M, 2015).

Ubicacién. - Los objetos localizados en |a parte superior de la composicion tienen
mayor peso a diferencia de los objetos localizados en la parte inferior, asi como
también hay mas peso visual cuando més distancia del centro o area se localiza, los
objetos que estén en € primer plano tienen mayor peso en diferencia de los objetos
en segundo plano (Luiggi, M, 2015).

Textura. - Los objetos con textura tienden a ser mas pesados que 10s sin textura
(Luiggi, M, 2015).

Forma. - El objeto que tiene forma regular tiene mayor peso a diferencia de los que

tienen figurairregular. (Luiggi, M, 2015).
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Orientacion. - Los objetos verticales se observan mas pesados que los horizontales,
los objetos diagonal es aparentan ser més peso (Luiggi, M, 2015).

Densidad. - Utilizar mayor cantidad de elementos en un érea en especifico aumenta
el peso visua de mencionado espacio, € receptor divisara un elemento compuesto
més grande 0 mas oscuro como contradictorio a varios elementos livianos y
pequefios (Luiggi, M, 2015).

Profundidad. - Genera mas peso visual en un objeto, por € contraste entre las &reas
con enfoque y sin enfoque (Luiggi, M, 2015).

Saturacion. - Son colores con mayor peso a diferencia de que aguellos no saturados

(Luiggi, M, 2015).

2.2.9 Composicion

La composicion se caracteriza por la distribucion o disposicién de todos los e ementos que
formaran parte de en una composicién o disefio. La composicion esla estructuray organizacién
de lamateria, y para conseguir una comunicacion visual efectiva es crucial entender y explorar
de forma préctica este aspecto. La composicion debe considerarse tan importante como los

elementos que se utilizan para construir laimagen (Y USTE, 2005, p.14).

2.2.9.1 Elementos de composicion

Se distinguen cuatro grupos de elementos:
Elementos conceptuales.
Elementos visuales.
Elementos de relacion.

Elementos précticos.

2.2.9.1.1 Conceptuales

L os objetos conceptual es se caracterizan por no ser visibles, no existen simulan estar presentes.
Punto. - su cuerpo no tiene largo ni ancho, no tiene un lugar en el espacio, muestra
posicion.
Linea - Es € desplazamiento de un punto cunado se mueve, una linea en
movimiento se convierte en un plano.
Volumen. - Es e desplazamiento de un plano en movimiento se convierte en un

volumen (WONG, 2005, p.42).

2.2.9.1.2 Visuales
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Forma: Estodo lo que puede ser visto y que aporta unaidentificacion principal de un
disefio en nuestra percepcion.

Medida: El fondo es més grande que la figura por |o que su representacion suele ser
simple.

Color: Una forma se distingue de sus cercanias por medio del color, el color se
utiliza en un sentido amplio, comprendido no sélo los del espectro solar sino
asimismo también de |os colores neutros, y sus variaciones tonales y crométicas.
Textura: Esta se refiere alas cercanias en la zona de un objeto, puede ser decorada o
plana, rugosa y suave genera interés tanto a sentido del tacto como a de la vista

(WONG, 2005, p.42).

2.29.1.3 DeReacion
Esto hace referencia a la ubicacion y la interrelacion de las formas de un disefio, pueden ser
percibidos, como la posicion y la direccion; otros pueden ser sentidos, como la gravedad y el
espacio.
Direccién: Esta depende de cdmo estarelacionado con el observador.
Posicién: Tiene relacion respecto al cuadro o alaestructura del disefio.
Espacio: Cualquier forma de cualquier tamafio ocupa un espacio.
Gravedad: Es una sensacion psicolégica, se observar efectos de estabilidad o
inestabilidad de las formas liviandad o pesadez.

2.2.9.1.4Précticos
Representacion: Puede ser realista, semiabstracta, o estilizada.
Significado: Se genera cuando €l disefio transmite un mensgje.
Funcién: Es cuando un disefio sirve para un determinado propdsito.

Imagen: Es comunicacion visual, es expresar un mensgje através de imégenes.

2.2.9.2 Leyes Compositivas del Disefio
Repeticion: Este es e método mas sencillo para el disefio, la repeticidn de elementos
aporta sensacion de armonia.
Estructura: Esta ley establece la posicién, e impone orden de las formas en un
disefio. Laestructura esta siempre presente cuando hay una organizacion.
Similitud: Es cuando las formas pueden parecerse entre si pero no son idénticas,
mantiene la sensacion de regul aridad.
Gradacion: Genera ilusion Optica y crea una sensacion de progresion. La gradacién
esunaexperienciavisual diaria
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Contraste: Esto esta presente siempre, directa o indirectamente puede generarse
cuando una forma est4 rodeada de un espacio blanco o cuando una linea recta se
Cruzacon unacurva.
Concentracion: Es la distribucion de los modulos, que pueden estar concentrados
reunidos en ciertas partes del disefio o levemente distribuidos en otras.
La distribucion: Esta presente dispareja e informal, se convierte en € centro de
interés, es una organizacion cuantitativa.
Textura: Se refiere alas caracteristicas del elemento pude ser rugosa o suave, lisa o
decorada, opaca o brillante, dura o blanda.
Espacio: Es la base donde se desarrolla la composicion puede ser positivo o
negativo, ilusorio o liso, conflictivo o ambiguo.

2.2.10 Nivelesde sintesis o0 abstraccion

Sintesis en Dibujo Lineal: Esta se caracteriza por que en € proceso grafico € objeto

seleccionado es a base de solo lineas.

Figura7-2: Sintesisen Dibujo Lineal.
Fuente: Wilkins, T. 2018

Sintesis del contorno: El objeto elegido es graficado solamente € contorno que rodea €l objeto

de tal forma que se obtiene un solo plano.

Figura8-2: Sintesisdel contorno.
Fuente: Wilkins, T. 2018
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Sintesis en siluetas. Al objeto ademas del contorno se le aflade lineas interiores principales

dando apariencia de espacios vacios dentro del objeto.
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Figura9-2: Sintesisen siluetas.
Fuente: Wilkins, T. 2018
Fondeado: En este proceso € objeto ya con € contorno y lineas principales se da un efecto

negativo consiguiendo que el fondo adquieraforma o color.

Figura 10-2: Fondeado.
Fuente: Wilkins, T. 2018

Sombreado: El volumen es la caracteristica principal de este proceso que se logra mediante la

utilizacion de sombrasy luces sobre el objeto.

Figura 11-2: Sombreado.
Fuente: Wilkins, T. 2018

Negativo: En esta sintesis se utilizan lineas en negativo que es e uso de lineas blancas sobre

fondo negro, priorizando |os detalles externos e internos.
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Figura 12-2: Negativo.
Fuente: Wilkins, T. 2018

Fragmentado o formas: El objeto tiene cambios en su forma estos pueden ser en segmentos
tanto organico como rectilineo.

Figura 13-2: Fragmentado o formas.
Fuente: Wilkins, T. 2018

Geométrico 0 rectilineo: En esta sintesis para € desarrollo del objeto es indispensable €l uso

de figuras geométricas con menor cantidad de elementos en su composicion. (Wilkins, 2018)
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Figura 14-2: Geométrico 0 rectilineo.
Fuente: Wilkins, T. 2018

2.2.11 Color
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Seguin Ximena Idrobo (2006, p.47) € color es un atributo que se percibe cuando esta directamente
relacionado con la luz. Para el desarrollo de un circulo cromatico pigmentario €l cua contiene
doce tonos diferentes, que aparecen através de la mezcla de los colores primarios pigmentarios,
en este circulo cromético se destacan los siguientes colores: complementarios, analogos, y las
triadas crométicas

Los colores complementarios, anadlogos, triadas crométicas y la divisiéon entre cdlidos y frios;

son los colores que se pueden conseguir del circulo cromatico.

2.2.11.1 ColoresCalidosy Frios
Los colores calidos producen una sensacion de aegria, actividad mientras que los colores frios
evocan calma. Segun Johannes Itten (Pintor, disefiador, profesor y escritor Suizo. 1888-1967)

dice que los colores célidos activan la circulacion mientras que los colores frios la tranquilizan.
(JUANGUIS, 2012)

22112 Coloresprimarios, secundariosy terciarios
229.321 Coloresprimarios
Son aquellos col ores que no se pueden formar a partir de otro color como:
» Amarillo
»  Azul
> Rojo.
2.29.3.2.2 Coloressecundarios
Surgen de la combinacién de dos colores primarios y son:
» Amarillo + rojo = anaranjado
» Amarillo + azul = verde
» Azul +rojo =violeta
2.29.3.2.3 ColoresTerciarios
Los colores terciarios son la mezcla de un color primario con un color secundario. Obtendremos
los col ores siguientes:
» amarillo y anaranjado = amarillo-anaranjado
rojo y anaranjado = rojo- anaranjado
rojoy violado = rojo-violado
azul y violado = azul-violado

azul y verde = azul-verde

V V V V V

amarillo y verde = amarillo-verde. (JUANGUIS, 2012)

2.211.3 Armoniade Color
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La armonia de color parte del circulo cromatico que hace referencia la coordinacion de colores,
estas varian en funcién de pintura y su aplicacién entre las gamas arménicas mas comunes
estan:

Monocrométicos. Esta armonia tiene un solo color que varia en diferentes tonalidades e
intensidades parte de un color base.

Andlogos. Son colores que se encuentren cerca en € circulo cromético es decir resultan
agradables alavista, un giemplo claro de esta combinacion se lave en la naturaleza.
Complementarios. en este grupo se encuentran los colores en lados opuestos en € circulo

cromético.

2.2.12 Serigrafia

La serigrafia es un proceso el cual se ha practicado de maneratradicional es decir es un proceso
milenario hasta la actualidad donde su aplicacion no necesita de tecnologias avanzadas lo cua
hace que su uso sea més practico dando un terminado origina a sus productos como ademéas es
un proceso repetitivo donde la primera aplicacidn debe ser correcta, las misma que de serlo sera
aplicada las veces que la necesitan sin perder calidad, esta técnica de serigrafia es una de las
mas populares del mundo gracias a su sencillez y economia. La serigrafia es un Tipo de
impresion donde se utiliza una malla de trama fina tensada en un marco de madera o aluminio
para ejecutar €l traspaso de unaimagen de mediante el proceso de revelado.

La serigrafia es una practica donde su valor econdmico es rentable por su facil aplicacion y sus
buenos resultados a final. EI procedimiento consiste en tener un disefio impreso en negativo €
cual sera trasferido a la malla mediante el proceso de revelado que concite en emulsionar la
malla, esperar g esta se seque y proceder a colocar lamalla sobre e disefio impreso en negativo
con la presencia de luz artificial ubicada en una caja con un vidrio debajo del disefio, e mismo
gue permitira obtener el disefio en la malla para luego ser usada en diferentes aplicaciones. La
tinta se esparce sobre la tela atraves de la presion gercida sobre la malla con pintura el cua se
realiza con un instrumento llamado recleta o espétula, obteniendo de estaformalaimpresion de

laimagen.

2.2.13 Objetos utilitarios
Los objetos utilitarios tienen funciones adiciones ademés de la belleza, en esto entran los
objetos que tienen un so especifico, es decir tiene otro tipo de utilidad y sirve para otra cosa 'y

no solo para adornar.
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En e entorno de las personas existen objetos funcionales de diferentes materiales, como €
vidrio, tela, pléstico, cerdmica, etc, que son adquiridos de acuerdo a las necesidades de
consumidor los mismo que tienen relacion con € disefio, arte y funcionalidad, proyectandoles

mas placenteras de manera visual.

2.2.13.1 Funcionamiento del objeto utilitario
El funcionamiento consiste en que lo aplicado cumpla con los objetivos del trabgjo de tal forma
que satisfaga la necesidad del consumidor, paralo cua es necesario utilizarlos para comprobar

el objetivo con € cual fue creado.

2.2.14 Marca

2.2.14.1 Conceptos Bésicos

La marca es la presentacion a publico, es decir la parte més importante con el cud se
distinguird de otras y se identificara en el mercado y se impregnara en el publico, es un
identificador visual que da existencia a una empresa, personas, producto y servicios donde les
da una identidad autbnoma y en muchos casos Unica , entre muchos de los conceptos
encontrados en € libro gestion de Marca creada por Leonardo Cortédzar donde dice que €
significado de Marca es “El nombre que se otorga a toda razon social, puedes ser un simbolo, un
icono, una imagen, un pictograma y letras”. (CORTAZAR, 2014)

La presencia de una marca en la actualidad es importante para un mejor desarrollo comercial y
econdmico, sin ella varias empresas, productos, personas, etc, no pueden avanzar, posicionarse
mucho menos identificarse de otra, debido ala gran demanda que existe en € mercado donde la
presencia de marcas es cada vez més evidente, 10 cua es evidente, para lo cua la creacion de
una marca, debe ser creativa, atrayente, e innovadora, Unica, dindmica, llamativa, pregnante,
sencillay asi cada persona o también conocido como (clientes potenciales)sabra €l camino hacia

donde llegar. (CORTAZAR, 2014)
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CAPITULO I

3. MARCO METODOLOGICO

La investigacion sera g ecutada de manera precisa sobre aspectos referenciales sobre la cultura,
tomando en cuenta ciertas limitaciones cualitativas que serén sujetas a andlisis segun las
variables establecidas para efectuar la seleccion de los elementos a utilizarse y garantizar la

investigan con fundamentacion.

3.1 Métodos

3.1.1 Méodo inductivo

La participacion de este método se presenta con |os elementos culturales existentes siendo estas
las caracteristicas diferenciales de la cultura Salasaca, se las establecid de manera que se pueda
analizar y substraer un andisis especifico del elemento para lograr una sintesis grafica de los
emblemas mas representativos de la cultura en general para ser plasmados en una linea de
productos juveniles para su difusion cultural.

Se establecieron manifestaciones principales sobre la cultura para realizar un correcto andlisis
siendo estas sobre la religion, costumbres, tradiciones, comportamientos de los cuaes se ha
extraido varios rasgos que se usaron como recursos para la contruccion de lasilustraciones para

la construccién de Slas composiciones de disefio.

3.1.2 Método deductivo

Este método establece una forma de razonamiento forma directamente gecutada para
establecer conclusiones |6gicas que parten de diversas premisas que van desde o general siendo
estas leyes o principios alo mas particular que son los fenémenos o hechos concretos.

En e proyecto, este método se aplico para deducir caracteristicas més puntuales, atreves de la
sintesis y organizacién de la informacion recopilada, de esta manera concluir en una idea para
conseguir e producto final, asi este disefio responderd el contenido de una manera elemental y

recopilada.

3.2 Técnicas

Para poder obtener la informacion se utilizd y es de mucha importancia sobre la cultura
Salasaca, se realizd en campo abierto en € sector donde se asienta la cultura haciendo usos de
técni cas especificas.

3.21 Fichasde observacion

La observacion consistio en la examinacion del lugar de asentamiento, en este caso la cultura

Salasaca, € cual fue un aporte muy significativo por la cantidad de informacién que se recepto
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para la obtencién y aplicacién de un andlisis especifico, fue importante la integracién de los
métodos de investigacion como € deductivo que ayudo a deducir aspectos generales a
conceptos mas directos y especificos que se encontraron a partir de la observacion.
Este proceso ayudara a la captacion de informacién sobre € objetivo, la ficha de observacion
sirve pararegistrar y organizar lainformacion de formatécnica

Observacion del entorno en general de la cultura Salasaca.

Seleccionar las &reas de observacion para la captacion de informacion necesaria ya

establ ecida para su correspondiente andisis.

3.2.2 Encuesta

Las encuestas realizadas fueron un método muy importante para la recoleccién de informacion
de manera especifica, concreta y funcional que ayudo a determinar resultados relevantes sobre
el tema planteado en la encuesta, fue importante su aplicacion de forma que con esta aplicacion

se tuvo un contacto directo con e grupo involucrado obteniendo informacion veraz y apropiada.

3.2.3 Cuestionario
1. ¢Creeusted que esimportante conocer sobr e las culturas ancestrales de nuestr o pais?
o S
o No
2. Consideraqueesimportante salvaguardar lastradiciones culturales de los pueblos
ancestrales
o S
o No

3. ¢Conoce usted sobrela cultura Salasaca?

0 Mucho
o Poco
o Nada

4. ;Qué aspecto considera usted que diferencia a la cultura Salasaca de otras culturas?
0 Vestimenta
0 Reigidn
o Gastronomia
o0 Tradiciones (Festividades, actividades cotidianas)

5. ¢Con quéfrecuencia adquiere productos juveniles (vestimenta, accesorios o

souvenir)?
o Siempre
0 A veces
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0 Nunca
6. ¢Legustariaadquirir productosjuveniles con ilustraciones querepresenten ala

cultura Salasaca?

o S
o No
o Tavez

7. ¢Sobrequéaspecto cultural le gustaria que sean lasilustraciones?
Vestimenta
Religion

o O O

Gastronomia
o0 Tradiciones (Festividades, actividades cotidianas)
8. ¢Considerauste que portar productos juveniles que representen ala cultura

Salasaca ayuda a su difusién cultural?

o Si
o No
o Tavez

3.3 Instrumentos

3.3.1 FichadeObservacion

El instrumento que se presenta nos permite y ayuda a la recopilacion de informacion de los
diferentes lugares que estén involucrados culturamente con los Salasacas para su posterior
interpretacion ilustrativa.

Lafichatiene € siguiente contenido:
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador:

Lugar: Descripcion:

Fecha:

Manifestacion Cultural:

Elementos Visuales:

Elementos Central:

Elementos Secundarios: Cromatica:

Figura 1-3: Fichade observacion
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

34 M etodologia del disefio

Se establece metodologia de disefio como Unica y eficaz a método proyectual del autor Gui

Bonsiepe.

La importancia de establecer este método es por su funcionalidad la cual centra su principa

aplicacion en la planificacion de las actividades, a su vez se encarga de los problemas

planteados a dividirlos en subproblemas previamente jerarquizados para obtener y organizar la

informacion de la manera mas objetiva utilizando e razonamiento y no de manera intuitiva.
Estructuracion del problema

En este caso de la fata de difusion sobre la Cultura Salasaca, ha hecho que sus tradiciones no

tengan una transmisién adecuada nuevas generaciones perdiendo el interés del mismo poniendo

en riesgo laidentidad cultural que hace que esta cultura seaimportante en el pais.
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La aplicacion de una encuesta para conocer cua es el conocimiento de la sociedad sobre la
cultura Salasaca es un material que se utiliza para esta etapa y obtener datos especificos.

- Solucién
Difundir teméticas culturales a través de ilustraciones aplicadas en productos juveniles como
fuente en latransmision cultura, laimportancia de salvaguardad la identidad cultural es € pilar
fundamenta de este proyecto transmitiendo graficas de actividades que representan de manera
directaalos Salasacas.
En esta etapa se utiliza una ficha de observacion, siendo esta la que aportara con los elementos
necesarios para crear €l proyecto.

- Realizacion
En este caso se readlizaron ilustraciones y abstracciones de elementos gréficos que fueron
analizados de manera organizada para llegar ha establecer graficas que estén compuestos por
elementos que sean identitarios y representativos para crear cComposiciones que representen de
manera directaala cultura Salasaca.

34.1 Fichadesintesisgrafica

PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFOBMATICA ¥ ELECTRONICA
ESCUELA DE DISERND GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccidn:

fﬂf

-

Figura 2-3: Fichade sintesis grafica
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021
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35 M etodologia de Marca
Se ha utilizado una metodologia de autoria propia para la creacion de la marca que se utilizara
paralalinea de productos.
Es importante recalcar que la metodologia utilizada ha simplificado 1os campos de trabajo de
creacion de marca convirtiéndola en més simple pero concisa.
Se establece | os siguientes pasos:
1. Investigacion
Proceso de andlisis de la informacion recopilada sobre la cultura, extrayendo elementos
lingUisticos, visuales que servirén de el ementos de composicion.
2. Conceptualizacion
De acuerdo a andlisis de la informacion recopilada se aplicara una lluvia de ideas donde se
estableceran los elementos a utilizarse para la creacion de bocetos previos de composicion de
marca para su posterior andisisy aprobacion del boceto final.
3. Creacion

Produccién del boceto final (manual de marca)
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CAPITULO IV

4. MARCO DE RESULTADOS

Por medio de la aplicacion de la metodol ogia de Gui Bonsiepe se obtuvo resultados en base ala
investigacion y recopilacion de informacion documentada en base a fotografias y bibliogréfica
sobre la Cultura Salasaca, para aplicar una sintesis grafica que seran aplicadas en las piezas

gréficas.

4.1 Encuesta

De acuerdo alainformacion recopilada.



1. ¢(Creeusted que esimportante conocer sobrelas culturas ancestrales de nuestro pais?

¢ Cree usted que es importante conocer
sobre las culturas ancestrales de nuestro
pais?

|5l
aNO

Gréfico 1.4:  Resultados de la pregunta 1
Realizado por: Cocha C; ChicaizaC. 2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, el 100% de las personas encuestadas establecieron que
es muy importante conocer sobre las culturas ancestrales en €l pais. Es asi como se establece la
importancia de conocer sobre culturas ancestrales para un mejor conocimiento cultural de cada
persona.
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2. ¢Considera que esimportante salvaguardar lastradiciones culturales

delos pueblos ancestrales?

Considera que es importante salvaguardar
las tradiciones culturales de los pueblos
ancestrales

L §-1)
aNO

Gré&fico 2.4: Resultados de la pregunta 2
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, el 89% de las personas encuestadas consideran que, Sl
es importante salvaguardar las tradiciones culturales de los puebl os ancestrales, mientras que €
11% considera que, NO es importante salvaguardar las tradiciones culturales de los pueblos. Es
asi se concluye que e porcentaje mayoritario establece la importancia de salvaguardar las

tradiciones culturales de los puebl os ancestrales.
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3. ¢Conoce usted sobrela cultura Salasaca?

¢Conoce usted sobre la cultura Salasaca?

® MUCHO
m POCO
= NADA

Gré&fico 3.4: Resultados de la pregunta 3
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, el 6% de las personas encuestadas consideran que
conocen mucho sobre la cultura Salasaca, mientras que €l 89% reflgja que conoce poco, y €
5% refleja que no conoce nada sobre la cultura Salasaca. Con lo cual se establece que existe una

necesidad de mejorar y fortalecer el conocimiento sobre la cultura Salasaca.
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4. ;Qué aspecto considera usted que diferencia a la cultura Salasaca de otras
culturas?

¢ Qué aspecto considera usted que diferencia
a la cultura Salasaca de otras culturas?

B VESTIMENTA

m RELIGION

a7%
® GASTRONOMIA

TRADICHONES
{FESTIVIDADES, ACTMIDADES
COTIDIANAS)

Gré&fico 4.4: Resultados de la pregunta 4
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, € 46% de las personas encuestadas consideran que la
Vestimenta es un aspecto importante que diferencia a la cultura Salasaca de las otras culturas,
mientras que el 7% considera que la Religién e un aspecto diferenciador de las demés culturas,
y €l 47% considera que las Tradiciones diferencia a la cultura Salasaca de otras culturas. Con lo
cual se establece la que hay dos aspectos importantes para su diferenciacion de otras culturas las

cuales son la Vestimentay las Tradiciones que engloban ala cultura Salasaca.
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5. ¢Con quéfrecuencia adquiere productos juveniles (vestimenta, accesorios o0 suvenir)

¢Con qué frecuencia adquiere productos
juveniles (vestimenta, accesorios o souvenir)

B SEMPRE
mAVECES
u NUNCA

Gré&fico 5.4: Resultados de la pregunta 5
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, € 78% de las personas encuestadas establecen que
adquiere a veces productos juveniles, mientras que e 11% siempre adquiere productos
juveniles, y el 11% restante nunca adquiere productos juveniles. Con lo cua se establece la que

el mayor porcentaje de personas adquiere productos juveniles con una frecuencia progresiva.
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6. ¢Le gustaria adquirir productos juveniles con ilustraciones que representen a la

cultura Salasaca?

éLe gustaria adquirir productos juveniles con
ilustraciones que representen a la cultura
Salasaca?

u S|
= NO
= TAL VEZ

Gré&fico 6.4: Resultados de la pregunta 6
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, €l 72% de las personas encuestadas establecen que s le
gustaria adquirir productos juveniles con ilustracién que representen a la cultura Salasaca,
mientras que el 6% no le gustaria adquirir 1os productos juveniles, y € 22% restante responde
gue tal vez adquiriria los productos juveniles con ilustracion de la cultura Salasaca. Con lo cua
se establece que € porcentaje mas alto estan dispuestos ha adquirir productos juveniles con

ilustraciones de la cultura Salasaca que ayudaran a la difusion cultural.
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7. ¢Sobrequé aspecto cultural le gustaria que sean lasilustraciones?

¢Sobre qué aspecto cultural le gustaria que
sean las ilustraciones?

B VESTIMENTA

B RELIGION

B GASTRONCMIA

77% TRADICIONES (FESTIVIDADES,
ACTIVIDADES COTIDIANAS)

Gréfico 7.4: Resultados de la pregunta 7
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, € 77% de las personas encuestadas establecen que las
ilustraciones deben ser creadas sobre las Tradiciones, mientras que el 23% le gustaria que las
ilustraciones sean creadas sobre la Vestimenta de la cultura. Por o cual se establece que las
ilustraciones que llevaran los productos juveniles deben ser sobre los aspectos en su mayoria

sobre tradiciones y en esta seran agregadas su vestimenta para conformar €l total de aceptacion.
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8. ¢Considera usted que portar productos juveniles que representen a la cultura Salasaca

ayuda a su difusién cultural?

¢ Considera usted que portar productos
juveniles que representen a la cultura
Salasaca ayuda a su difusion cultural?

msl

nTAL VEZ

Gré&fico 8.4: Resultados de la pregunta 8
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

Andlisiseinterpretacion
Segun los resultados y datos obtenidos, el 94% de las personas encuestadas considera un si que
portar productos juveniles que representen a la cultura Salasaca ayuda a su difusion cultura, y
mientras que &l 6% considera que no ayudariaala difusion cultural. Por lo cua se establece que
el llevar o portar productos juveniles ayudaran de maneraimportante con la difusion cultura de
la cultura Salasaca para establecerse y ser reconocida en la sociedad.

* Conclusion de las encuestas

Con base a los resultados adquiridos en su totalidad de las encuestas, se establece como
conclusién, que existe un desconocimiento sobre la cultura Salasaca sobre aspectos mas
profundos que son fundamentales, pero las personas segun los datos recabados establecen la
aceptacion sobre la manera que se ha optado como medio de difusion para la sociedad sobre la

cultura, teniendo un porcentaje en el interés de conocer més sobre |os Salasacas.
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4.2Ficha de observacion

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 1
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacién Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Actividad Agricola

Elementos Central: Agricultor

Actividad cotidiana, presenta las labores diarias de
un habitante de la cultura Salasaca en el campo de la
agricultura con la recoleccion de maiz para la
alimentacién de animales domésticos, asi también
es un producto que se produce en la comunidad en
gran cantidad y siendo el maiz un simbolo represen-
tativo de la agricultura de los Salasacas.

Elementos Secundarios: Herramientas

Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 1-4: Ficha de observacion.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 2
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador:

Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Actividad Artesanal

Elementos Central: Artesanas

El mercado artesanal de Salasaca, se observa a miem-
bros de la cultura realizar llamada la "hilada" que
consta en la separacién de la lana de la oveja con dos
cepillos artesanales para eliminar elementos que no
son necesarios, es asi como se obtiene la lana separa-
da para poder pasar a su reduccién en hilos para sus
textiles.

Elementos Secundarios: Herramientas

Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 2-4: Fichade observacion.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021




FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 3
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021 El mercado artesanal de Salasaca, se observa a miem-
bros de la cultura realizar técnica llamada la "hilada" el
cual es el proceso de preparacion del hilo que se utiliza-
ra para los tejidos, este proceso consiste y lo realizan de
manera manual con un atado de lana la materia prima
Elementos Visuales: Actividad Artesanal | principal que a pasa a través de sus manos para trans-
formarla en hilo de una misma consistencia para conse-
guir un carrete de hilo de lana.

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Central: Artesana

Elementos Secundarios: Herramientas Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 3-4: Fichade observacion.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador:

Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Actividad Artesanal

Elementos Central: Artesano

El Taller artesanal de Salasaca, se observa a un miembro
de la cultura realizar una actividad artesanal para conse-
guir tapices en la maquina artesanal denominada el
"Telar", esta maquina consiste en separar hilos para
conseguir una serie de hilos que el artesano decidira el
disefo que se plasmara, su trabajo depende de lo que le
soliciten segun la cantidad su trabajo se dificulta mas
este proceso artesanal es transmitido de generacion en
generacion.

Elementos Secundarios: Herramientas

Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 4-4: Ficha de observacion.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador:

Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Actividad Artesanal

Elementos Central: Artesano

El Taller artesanal de Salasaca, se observa a un miembro
de la cultura realizar una actividad artesanal para conse-
guir correas artesanales a base de hilo de cabuya en la
maquina artesanal denominada el "Telar" que fue
creada por el mismo artesano, esta maquina consiste en
separar hilos que ira tejiendo en una herramienta
creada por el artesano para cerrar el tejido y crear las
correas.

Elementos Secundarios: Herramientas

Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 5-4: Fichade observacion.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 6
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021 En la parroquia Salasaca se encuentra un simbolo muy
importante, este es la planta de cabuya que es muy utili-

Manifestacion Cultural: Tradiciones zada tanto como para rituales ancestrales asi también

como materia prima para artesanias, otra de los aspec-
tos importantes que tiene este simbolo cultural es que
esta planta contiene un liquido en su interior que se lo
adquiere luego de abrir la base de la planta siendo este
Elementos Central: Planta liquido un endulzante natural.

Elementos Visuales: Simbolo-Festividad

Elementos Secundarios: Ecosistema Cromatica: Monocromatico

Figura 6-4: Fichade observacion.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 7
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

v =

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021 El cementerio de Salasaca es un lugar de culto ancestral,
se observa que los habitantes de la comunidad tienen

Manifestacion Cultural: Tradiciones una peculiar tradicién la cual consiste en que el 2 de

Noviembre Dia de los Santos Difuntos realizan una
reunién en la tumba de sus seres queridos compartien-
do alimentos y bebida es un evento donde se recuerda
al difunto, esta actividad dura todo el dia.

Elementos Visuales: Simbolo-Religiéon

Elementos Central: Cruz

Elementos Secundarios: Tumbas Cromatica: Monocromatico

Figura 7-4: Fichade observacion.
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 8
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

e U1

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcién:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones El Taller artesanal de Salasaca, se observa herramientas
de caza que son creadas con hilos de cabuya de manera
Elementos Visuales: Simbolo-Caceria manual, como se menciona es utilizado para caceria de

aves silvestres para su propio consumo.

Elementos Central: Resortera

Elementos Secundarios: Herramientas Cromatica: Monocromatico

Figura 8-4: Fichade observacion.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 9
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021 En el Taller artesanal de Salasaca, se observa tapices

con matrices creadas por el artesano que fue creado
Manifestacion Cultural: Tradiciones para representar los poderes de la naturaleza cada
color tiene su significado, siendo estas: el agua, la tierra,
el sol y el aire, es importante reconocer que estos colo-
res estan representados en la mayoria de tejidos por ser
los mas representativos y los mas utilizados.

Elementos Visuales: Simbolos

Elementos Central: Simbolo

Elementos Secundarios: Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 9-4: Fichade observacion.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 1 0
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Simbolos

Elementos Central: Aves

En el Taller artesanal de Salasaca, se observa tapices
con abstracciones de aves que representan la fertili-
dad es uno de los motivos de decoracion de tapices
por su significado, al igual esta ave se lo representa de
diferentes colores que representen los poderes de la
naturaleza.

Elementos Secundarios:

Cromatica: Complementarios

Figura 10-4: Ficha de observacion.
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021
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ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 1 1
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

En el Taller artesanal de Salasaca, se observa tapices
con matrices que representan el matrimonio y son
Manifestacién Cultural: Tradiciones utilizados en la decoracion de esta festividad de igual
manera con los colores se utilizan colores que repre-
sentes los poderes de la naturaleza.

Elementos Visuales: Simbolos

Elementos Central: Simbolo

Elementos Secundarios: Cromatica: Triada

Figura 11-4: Fichade observacion.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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FICHA DE OBSERVACION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA 12
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Nombre del investigador: Carlos Eduardo Cocha Apupalo, Carlos Patricio Chicaiza Caiza

Lugar: Mercado Artesanal Salasaca

Descripcion:

Fecha: 12-ENERO-2021

Manifestacion Cultural: Tradiciones

Elementos Visuales: Festividad

Elementos Central: Caporal

En la parroquia Salasaca se realiza la festividad de los
Caporales, en esta festividad se observa la interpreta-
cion de la resistencia sobre la conquista espanola se la
realiza en el mes de febrero y consiste en una fiesta de
3 dias donde se realiza eventos ancestrales por las
calles de la parroquia, también se comparte alimentos
y bebida, para anunciar a los priostes se lo hace en la
misa de ramos 1 afno antes de su realizacién.

Elementos Secundarios: Negros

Cromatica: Armonia basico-terciaria

Figura 12-4: Fichade observacion.
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021

4.3 Desarroallo gréfico

4.3.1 Creacién de marca de productos gréficos.

I nvestigacion

De acuerdo a la informacion sobre la cultura Salasaca se recopilé informacion de
festividades como son la celebracion del dia de difuntos y la fiesta de caporales siendo

estas las mas importantes y las més ricas culturalmente.

Conceptualizacion

Después de haber concluido € andlisis de lainformacién de las dos festividades tanto como
la de dia de muertos y la de los caporales se establecid tomar como referencia principal
sobre el dia de muertos a ser la més representativa, el celebrar a los difuntos ayuda a

fortalecimiento familiar, puesto que comparten en la tumba del ser amado con familia 'y

recordando momentos que vivieron con e difunto.
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Es asi como se hatomado como idea genera las palabras "Otra Vida' traducida a su lengua
como “CHAYSHUK KAWSAY” gue expresa a los Salasacas sobre otra vida después de la
muerte, a su vez se agregara un simbolo conocido y muy frecuente en sus rituales €
“PENCO”.

Creacion

AU,

CHAYSHU!

LA TG

hManual ce identdad Corporativa

Figura 13-4: Manua de Marca.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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1. INTRODUCCION

2. LA MARCA
REPRESENTACION
CONSTRUCCION Y MODULACION f I‘ ‘ ‘ ‘ ‘I \
COLOR ) “ ‘ W
POSITIVO /NEGATIVO
TIPOGRAFIA CHAY SHUIX/AWSAY
3. VARIANTES wv." ' ’vr
4. INDEBIDOS ARAAL

INDICE

Figura 14-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

1]

Este manual de Identidad Corporativa recoge los
elementos que constituyen

la identidad visusal de CHAYSHUK-KAUSAY. g bl |
i \!
i A

Se visualizara los elementos compositivos, asi tam-

) /A ( \\7
bien establecen normas de construccion y de uso en CHAYSH S '

diferentes en medios ATL Y BTL. ' Y.'.UIUI”’Y y

INTRODUCCION

Figura 15-4: Manua de Marca.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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ISOLOGO

PRESENTACION

Figura 16-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

Construcciony
mo dul ac lON

H isologo se insaribe y se cons-
truye sobre un reticula modular
N una propordon establedda
onunvaordeX

S establece esta medida para
obtener un coredo uso de la
propordén de la merca en aud-
quier medio de difusion.

H area de protecion congta de
un vaor de 2Xen la parte supe-
rior e inferior, de igud menera
unfador de2X end laterd de-
rechoylaterd izquierdo.

Figura 17-4: Manua de Marca.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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Pantone 2627 C

CMYK: C: 87% M:100% Y:41% K:64%
RGB: R:38 G:19 B:46

HTML: #28132e

i

HAYSHUKAWSA

I

Pantone 2603 C

CMYK: C: 60% M:100% Y:5% K:2%
RGB:R:109 G:42 B:121

HTML: #6d2a79

Figura 18-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

LEMON MILK-BOLD ITALIC

AQ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

TIPOGRAFIA

LEMON MILK-MEDIUM ITALIC
AQ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUYWXYZ

La familia tipografica que se 1234567890
recomienda para acompanar a la
imagen corporativa, es la Lemon LEMON MILK-REGULAR ITALIC
L A Q ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
L ) ) 1234567890
Se eligi6 esta tipografia por su
claridad, estilo sencillo y buena
legibilidad. LEMON MILK-LIGHT ITALIC
AQ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

Figura 19-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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e LT,
CHAYSHUKAWSAY CHAYSHUKAWSAY

AN AN

e LT,
VARIANTES CHAYSHUKAWSAY CHAYSHUKAWSAY

R T

e e
CHAYSHUKAWSAY CHAYSHUKAWSAY

RN AU AAA LS

Figura 20-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

INDEBIDOS . .

FTTTYYON i
CHAYSHUKAWSAY  CHAYSHUKAWSAY

BRAAA A MK

Figura 21-4: Manua de Marca.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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4.4 Proceso decreacion delasilustraciones

De acuerdo a analisis realizado con las herramientas de investigacion utilizadas se establecieron
elementos visuales principales que se encuentran presentes en las Tradiciones (festividades,
actividades cotidianas) de los Salasacas, como principal fundamento se establece que los
elementos sel eccionados son usados repetitivamente en todas sus actividades festivas asi mismo

cotidianamente convirtiéndose en simbol os caracteristicos de la cultura.

PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENG GRAEICO

Fotografia Tipo de Abstraccion:

Figura 1-4: Matriz Modular.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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PROCESQ DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISEND GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccion: Fragmentacion

)

Sistema Modular

Figura 2-4: Manual de Marca.
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021
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PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccion: Fragmentacion

Sistema Modular
Estructura: Repeticidn, fogue y unidn

Figura 3-4: Modular 1.
Realizado por: CochaC.; Chicaiza C.2021
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PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZOD
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENG GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccion: Fragmentacion

Sistema Modular

Estructura: Repeticion, reflejo y toque

Figura4-4: Modular 2.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

63



PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FaCLILDAD DE INFORMATICA ¥ ELECTROMICA
ESCUELA DE DISENG GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccion: Fragmentacion

= I
= ey PEp——— ]
= w --ir-‘-hﬂ--lnlqullr!'!-'r ' Tl':rr

ke i

Sistema Modular

Estructura: Repeticion, reflejo, interseccidén

Figura5-4: Modular 3.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021



PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Fotografia Tipo de Abstraccion: Fragmentacién

- R

Sistema Modular
Estructura: Repeticion, reflejo y distanciamiento

VA VAVAVAVAV AV AN

T TR
EELZIN e

AVAVAVAVAVAVAVYVA

Figura 6-4: Modular 4.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO

FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISEND GRAFICO

Fotografia Tipo de llusitracion: Nlustracién concept art

Figura 7-4: Modular 5.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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PROCESQ DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISEND GRAFICO

Fotografia Tipo de Nustracion: lustracion concept art

Figura8-4: Modular 6.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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PROCESQ DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISEND GRAFICO

Fotografia Tipo de llustracidn: llustracion concept art

Figura 9-4: Modular 7.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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PROCESO DE ABSTRACCION

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
FACULDAD DE INFORMATICA Y ELECTRONICA
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

Fotografia llustracion

Figura 10-4: Modular 8.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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Figura 11-4: Modular 9.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

70



Figura12-4: Modular 10.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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Figura 13-4: Modular 11.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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4.5 Aplicacion delasilustraciones

1. SWEATSHIRT

U .11
A l l “ ‘ P . W

CHAYSHU!

NI

Figura 14-4: APLICAION SWEATSHIRT.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021

2. TOTEBAG

e

Figura 15-4:APLICACION TOTE BAG.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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3. GORRA

GORRA

: m‘l’l'l'l'l'm :

CHAYSHU! AIEAY

mw

Figura 16-4: APLICACION GORRA.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021

4. ACCESORIO MOVIL

ACCESORIO

\ !.'.'!UI‘I” Al

Figura 17-4: APLICACION ACCESORIO.
Realizado por: Cocha C.; Chicaiza C.2021
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5. SKATEBOARD

SEATEBOARD

AL

CHAYSHU:

RN

Figura 18-4: APLICACION SKATEBOARD.
Realizado por: CochaC.; ChicaizaC.2021
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CONCLUSIONES

Los productos juveniles con ilustraciones sobre tematicas de la cultura Salasaca,
basandonos en la informacion recopilada sobre su ata riqueza cultural y con la
aplicacion de técnicas de composicion, disefio e ilustracion establecen como resultado

unaformade difusion y respaldo en salvaguardar ala cultura.

Al terminar la investigacion sobre las manifestaciones culturales de los Saasacas, se
define que la Cultura Salasaca es una poblacion que mantiene en préctica la herencia
cultural de sus antepasados tradiciones, costumbres y vestimenta que no ha sido
aprovechada para su difusion, que con la utilizacion de larama del disefio gréfico como
la ilustracion se puede propagar de una madera diferente a la tradicional e un publico

importante como es lajuventud.

Frente a la evidencia recabada con € grupo poblacional evaluado, en lo que compete a
la aceptacion de la cultura Salasaca es positiva, pero no ha logrado una forma de
transmision cultural correcta y se obtiene como resultados que e 94% del grupo
evaluado, la adquisicién de productos juveniles con ilustraciones es una forma correcta
dedifusion cultural.

Los aspectos considerados para € andlisis y creacion de las ilustraciones fueron los
adecuados, entre ellos se establecieron diferentes técnicas para obtener como resultado

un egtilo deilustracion representativay propia aplicando lainvestigacion realizada.

Finalmente, la aplicacion de las ilustraciones en los diferentes productos juveniles,
fueron desarrolladas tomando en cuenta la funcionalidad del disefio €l soporte expuesto
para lograr una armonia especifica en la composicion logrando una difusion de manera

directay especificacon el usuario.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere a los disefiadores encaminar a la ilustracion como una disciplina muy
importante en el ambito del Disefio y Comunicacion, a su vez reconocer a nuestras
culturas las cuales son muy ricas y extensas para establecer un modelo de gréfica

desarrollando una propiaidentidad y no recurrir ala de otros paises.

Se recomienda a los profesionales en Disefio e Ilustracion utilizar como fuente de

creatividad la extensa riqueza cultural que tiene nuestro pais.

Se aconsegja al momento de realizar o planear, unailustracion tomar como dato muy
importante que cada tipo de ilustrador tiene establecido su propio estilo en sus rasgos
graficos, es asi que con una constante practica y también haber redizado una
investigacién previa ayudara a desarrollar un conocimiento gréafico para obtener un

estilo original deilustracion.

Se pide que para la aplicacion de las ilustraciones tienen que tomar en cuenta la
composicion de las gréficas y asi también los formatos, colores, tamafios, en los que

serén aplicados.
Para la presentacion de los productos finales se recomienda utilizar los medios de

presentacién més adecuados, deberan ser redizados de manera profesiona y segin €

publico a cual varigido para una exitosa aceptacion.
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GLOSARIO

llustracion Digital: Es € trabajo grafico en €l que se utiliza herramientas tecnoldgicas que
simulan alas red es, obteniendo una gama amplia de imégenes mediante el uso de ordenadores a

través de software como € llustrador, Corel, Photoshop, etc.

Abstracto: Rasgos principales que identifica un objeto de manera simple y concreta sin exceso
dedetale.

Cultura: Conocimiento humano y forma de vida adquirido por € hombre a través de su

experiencia, herencia, costumbre, estudio, trabajo, etc.

Armonia: Es € Equilibrio, proporcion y correspondencia apropiada entre los diferentes objetos

de una composicion.

Cromatica: Pigmentos de color que parten de la columna principal de los colores primarios.

llustracion: Creacidon auténoma, retocada, modificada, replicada atreves de gréficos con un

mensgje visua claro, identificaloreal y irreal del medio.

Salvaguardar: Salvaguardar o preservar aaguien o ago.
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