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INTRODUCCION

Actualmente vivimos en un mundo de evolucidn en donde la mayoria de los procesos que se
realizaban de manera manual ha cambiado pues hoy en dia las entidades y empresas estdn
automatizando todo aquello utilizando el medio global mas difundido que es la Internet, a

través de las aplicaciones web.

En el capitulo | Marco Referencial, se plantea el estudio de una de la herramienta que estd
revolucionando el mundo actual en el desarrollo de aplicaciones web como es el framework
JSF, el mismo que es parte de la plataforma RIA (Rich Internet Application), permitiendo
escapar de la “matriz” de tecnologias usadas actualmente para escribir aplicaciones AJAX, las

cuales son dificiles de manejar y propensas a errores.

En el capitulo Il Marco Tedrico, se realiza un estudio tedrico de los conceptos necesarios para
entender completamente el funcionamiento del framework JSF para lo cual se estudia toda la
terminologia necesaria al lenguaje de desarrollo JAVA, lo referente a AJAX, patrones de disefio,
frameworks web, arquitectura MVC, aspectos generales como ventajas, desventajas, otros

frameworks web.

En el capitulo Il Java Server Faces, se estudia todo lo referente al framework para desarrollo
de las aplicaciones web empresarial J2EE, para luego realizar el andlisis correspondiente en
base a una serie de parametros y variables demostrar la superioridad de JSF sobre otro
framework que esta en uso actualmente en la institucion donse se aplica su funcionamiento:

Struts.



En el capitulo IV: Andlisis Comparativo, se estudia los 2 frameworks existentes en la empresa:
Struts y JSF, para luego realizar el andlisis usando diferentes parametros y variables que

permitiran demostrar la efectividad de JSF sobreelframeowk actual Struts.

En el capitulo V, Ingenieria de Software, se aplica los conocimientos obtenidos en el capitulo II
y se toma en consideracion la aplicacién del framework JSF para la implementacion de
maodulos de aplicacién para automatizar procesos de comercializacion de combustibles de EP

Petroecuador.



CAPITULO |

1. MARCO REFERENCIAL

1.1.

PROBLEMATIZACION

El rapido crecimiento que ha experimentado en los ultimos afos el uso de
aplicaciones web ha ido paralelo con el aumento en la demanda de nuevas

funcionalidades que los usuarios solicitan a estas aplicaciones.

Las aplicaciones web son populares debido a lo practico del navegador web como
cliente ligero, asi como a la facilidad para actualizar y mantener aplicaciones web
sin distribuir e instalar software a miles de usuarios potenciales. Existen
aplicaciones como los webmails, wikis, weblogs, tiendas en linea y la propia

Wikipedia que son ejemplos bien conocidos de aplicaciones web.
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Para garantizar el buen funcionamiento y mantenimiento de los sitios web, este
debe contar con ciertos atributos y caracteristicas que en conjunto forman un
concepto muy importante, para alcanzar el éxito en cualquier organizacion,
herramienta, y todo aquello que se pueda considerar como servicio. Dicho
concepto es la calidad, que con atributos como, usabilidad, navegabilidad,
seguridad, mantenibilidad, entre otros, hace posible por un lado la eficiencia de Ia

solucion web y por ende la satisfaccién del usuario final.

Es asi que se presenta JavaServer Faces (JSF), como una tecnologia y framework
para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de

usuario en aplicaciones Java EE.

La Empresa publica de Hidrocarburos del Ecuador (EP Petroecuador) es una
empresa estatal ecuatoriana, encarga de la explotacion de hidrocarburos. Dicha
empresa cuenta con procesos bien definidos y automatizados por la Subgerencia
de Tecnologias de Informaciéon y Comunicaciones de la institucién, pero la
generacién de nuevos procesos de negocio y adjuntarlos a la arquitectura
existente de la empresa es necesaria debido a la creacién de nuevos procesos de
distribucién de combustibles y a la nueva reestructuracidon impuesta por el estado

ecuatoriano.

La existencia de varios sistemas informaticos que automatizan los procesos de
negocio de distribucion de combustibles por parte de EP PETROECUADOR, basados

en el modelo cliente servidor, ha demostrado ir decayendo en prestaciones y
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calidad, gracias a la cantidad de usuarios cliente que la institucién posee, asi como

la generacién de tréfico en la intranet de la entidad.

JUSTIFICACION

Justificacion Tedrica

La razdén principal para el desarrollo de este proyecto nace del resultado de la
evaluacidn y posterior reflexidon de las necesidades vistas durante los procesos de
negocio de distribucién de combustibles de EP Petroecuador, asi como el gestion
financiera que estos procesos implican, por lo que es posible concebir una solucién

informdtica aplicando tecnologias actuales de desarrollo web.

Actualmente, EP Petroecuador cuenta con procesos bien definidos vy
automatizados por la Subgerencia de Tecnologias de Informacion vy
Comunicaciones de la institucién, pero la generacién de nuevos procesos de
negocio y adjuntarlos a la arquitectura existente de la empresa es necesaria
debido a la creacién de nuevos procesos de distribucién de combustibles y a la

nueva reestructuracién impuesta por el estado ecuatoriano.

Asi mismo, hay que mencionar que este trabajo consiste en el analisis del
framework JavaServer Faces para la implementacion de la solucidn web,
permitiendo integrar nuevos procesos de negocio a la arquitectura actual de la
empresa, basada en servidores web de IBM WebSphere y plataforma AS/400 y

DB2.
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JavaServer Faces (JSF) es una tecnologia y framework para aplicaciones Java
basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en
aplicaciones Java EE. JSF usa JavaServer Pages (JSP) como la tecnologia que

permite hacer el despliegue de las paginas.

Ademas, la solucién a desarrollar hara uso de las librerias open source RichFaces,
que ofrecen integracién con tecnologias AJAX, y componentes desarrollados para

simplificar el desarrollo sobre JavaServer Faces.

Este framework esta implementado bajo el patrén de disefio MVC(Model Vista
Controller) el cual es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de
una aplicacién, la interfaz de usuario, y la ldgica de control en tres componentes
distintos. El estilo de llamada y retorno MVC, se ve frecuentemente en

aplicaciones web, donde sus principales componentes son:

= |La vista, es la pagina HTML y el cddigo que provee de datos dindmicos a la

pagina.

= El modelo es el Sistema de Gestidn de Base de Datos y,

= La Ldgica de negocio es el controlador es el responsable de recibir los eventos

de entrada desde la vista.
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Justificacion practica

Al desarrollar esta solucion web, se busca anexar a la infraestructura actual de
servidores de aplicacion, nuevos mddulos que automaticen varios procesos de
comercializacién de combustibles, asi también, lograr la interconexién de estos

maddulos con los existentes.

Ademas, la solucion web apunta a facilitar el acceso a la informaciéon de los
clientes administradores de las aplicaciones de gestidn, asi como también de los

clientes externos a la institucion (sujetos de control).

El ambito de la solucidn sera:

=  Moddulos de autenticacidn de usuarios administradores y clientes definidos por
la institucion, basado en roles, lo que permitira desplegar los diferentes

procesos descritos en los siguientes puntos.

= Moddulo de gestion de precios automaticos de productos derivados del

petréleo (Aseguramiento de precios a nivel de Terminal).

- Leer de una fuente externa de datos (hoja de cdlculo, formato de archivo
texto plano) datos de precios internacionales de combustibles, los datos de
codificacion internacional de productos, codificacion internacional de

medida.
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- Transformar los productos internacionales a nacionales (en el exterior

se llama: gasolina, en Ecuador la conocemos como extra)

- Estandarizar las medidas.

- Cargar rubros de impuestos nacionales.

- Calcular el precio final de la venta.

- Registrar las salidas del proceso en la base de datos Abastecedora.

®= |Integracién de precios de Abastecimiento y Comercializacion de

Hidrocarburos.

- Leer desde el repositorio de datos Abastecedora, los precios a nivel de
terminal de los principales productos del sector de Hidrocarburos,

aplicarles.

- Generar mediante un asistente guiado, una férmula para el precio de
venta al cliente final, segln pardmetros como tipo de cliente, moneda,

unidad de medida, tipo de producto.

- Gestionar la asignacion de las férmulas para cada grupo de productos de la

Comercializadora.

- Almacenar el resultado de la evaluacidn de las férmulas de precio en la

base de datos Comercial.
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1.3. OBIJETIVOS

13.1. Objetivo General

Analizar la tecnologia JavaServer Faces, como framework de desarrollo de
aplicaciones Java basadas en web, para procesos de comercializaciéon de

combustibles de EP Petroecuador.

13.2. Objetivos Especificos

= Estudiar la tecnologia JavaServer Faces, sus caracteristicas, ventajas y

desventajas para desarrollo de aplicaciones web en Java.

= Analizar el comportamiento y conectividad de la tecnologia JSF y la

tecnologia STRUTS, existente en la empresa.

= |mplantar los mddulos de: autentificacidon de usuarios basado en roles,
maddulo de gestién de precios automaticos de productos derivados del
petréleo, médulo de integracién de precios de Abastecimiento y

Comercializacion de Hidrocarburos.



1.4.

1.5.

-25-

HIPOTESIS

El desarrollo de una aplicacién web, basada en el framework JavaServer Faces,
mejorara el rendimiento de procesos en linea para tareas de comercializacion de

combustibles por parte de EP Petroecuador.

METODOS Y TECNICAS

La presente investigacion realizada y fundamentada en el paradigma cuantitativo y
cualitativo de conocimientos, pretende solucionar una problematica puntual que
permitira cubrir un problema expuesto en los antecedentes. Por tal razén, los
métodos y técnicas e instrumentos que proporciona la metodologia de la
investigacion cientifica de vital importancia y transcendencia en el desarrollo del

presente proyecto.

1.5.1. Métodos

Se utilizaran los métodos establecidos para conseguir los resultados de los

objetivos planteados:

a. Método Cientifico: Este serd el método que avalard nuestra

investigacion cientifica porque a su vez contempla los siguientes

puntos que involucran el desarrollo de esta tesis:

= Planteamiento del problema
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=  Formulacién de la hipdtesis

= Levantamiento o recopilacién de la informacién

= Andlisis e interpretacion de resultados

=  Comprobacion de la hipétesis

= Difusidn de resultados

Método Analitico - Sintético.- Este método, como lo dice su nombre,
es el analisis que se realizard de los aspectos delimitados de la
presente investigacion que permitira conocer, comprender y estudiar
el objeto de estudio en partes y del todo investigado en sus diferentes
componentes para el planteamiento de la metodologia propuesto por
los autores. Ademas el mismo, es aplicado en la sistematizacién de la

bibliografia, que serd analizada para entenderla y describirla.

Método Analitico - Critico.- Este método es utilizado puesto que
analizamos y sintetizamos los conocimientos, basados en la
sustentacion de la bibliografia, plasmados en los resultados del

proyecto.

Método Descriptivo.- Este método se utilizara en el momento que se
describa las caracteristicas de la aplicacién, conjuntamente con sus

interfaces graficas, ademas se realizara la explicacién de cada funcién
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y procedimiento que se utilice para la realizacidn de la aplicacidn y por

ende el cumplimiento del objetivo general que se plantea.

1.5.2. Técnicas

b)

Encuesta.- Seran disefiada una serie de encuestas, para obtener
informacién atreves de un sistema de preguntas las cuales una vez
aplicadas a los empleados del departamento financiero de EP
Petroecuador, especialmente dirigido al nivel estratégico de Ia
empresa, seran utilizadas para la recopilaciéon de la informacién y

luego tabularla y analizarla.

Entrevista.- La misma que se la aplicard al Jefe el departamento
financiero de la EP Petroecuador, especialmente dirigido al nivel
estratégico de la empresa, a fin de conocer las principales
necesidades, caracteristicas y/o dificultades que se tienen en los
demas sistemas de la empresa para evitarlos en la solucién planteada

en este trabajo.

Lluvia de ideas.- La lluvia de ideas serd una de las principales
técnicas para recolectar la informacién y para procesarla, por el
mismo hecho que esta investigacion se realizarad en el departamento
financiero de EP Petroecuador, especialmente con el nivel estratégico

de la empresa.
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2. MARCO TEORICO

2.1.

INTRODUCCION

En el presente capitulo se realiza un estudio tedrico de los conceptos necesarios
que permitan entender el funcionamiento del framework JSF, para lo cual se
estudia todo lo referente a aplicaciones web, aplicaciones RIA, Ajax , framework
de aplicaciones web, patrones de disefio , framework como Struts  comparado

con JSF.

Ademas se estudia las herramientas a usar para la explotacion del framework JSF
en ambientes de desarrollo empresarial, con el objetivo de construir aplicaciones

web de forma similar a la construccidn de aplicaciones de escritorio.
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APLICACIONES WEB

En la actualidad, un porcentaje muy significativo de proyectos de desarrollo de
software tienen que ver con las llamadas aplicaciones Web. Estas aplicaciones
tienen un origen en las paginas Web simples o sitios Web con algo de contenido
dindmico pero han evolucionado hasta convertirse en piezas de software bastante
complejas. Esto hace posible por ejemplo no solo solicitar informacién sino que
efectuar transacciones directamente desde un browser. Las arquitecturas cliente-
servidor de los afios 80's y 90's estan siendo reemplazadas por soluciones de 3
capas llamadas también de cliente delgado en que la capa de presentacion es
manejada por un browser estandar y la capa intermedia por un servidor de

aplicaciones.

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas aplicaciones
que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet
o de una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion
software que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en la

gue se confia la ejecucién al navegador.

Las aplicaciones web generan dinamicamente una serie de paginas en un formato
estandar, como HTMLo XHTML.soportados por los navegadores web comunes. Se
utilizan lenguajes interpretados en el lado del cliente, directamente o a través de
plugins tales como JavaScript , Java, Flash , etc., para afiadir elementos

dindmicos a la interfaz de usuario. Generalmente cada pagina web en particular se
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envia al cliente como un documento estatico, pero la secuencia de péginas ofrece

al usuario una experiencia interactiva.

2.2.1.

Ventajas de las aplicaciones web

Entre las principales ventajas de las aplicaciones web, tenemos:

= Ahorra tiempo: Se pueden realizar tareas sencillas sin necesidad de

descargar ni instalar ningln programa.

= No hay problemas de compatibilidad: Basta tener un navegador

actualizado para poder utilizarlas.

= No ocupan espacio en nuestro disco duro.

=  Actualizaciones inmediatas: Como el software lo gestiona el propio
desarrollador, cuando realizamos la conexidon, estamos usando

siempre la Ultima versién que haya lanzado.

= Consumo de recursos bajo: Dado que toda (o gran parte) de la
aplicacion no se encuentra en nuestro ordenador, muchas de las
tareas que realiza el software no consumen recursos nuestros porque

se realizan desde otro ordenador.

=  Multiplataforma: Se pueden usar desde cualquier sistema operativo.
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= Portables: Es independiente del ordenador donde se utilice, porque se
accede a través de una pagina web (sélo es necesario disponer de

acceso a Internet o a la red).

= La disponibilidad suele ser alta porque el servicio se ofrece desde

multiples localizaciones para asegurar la continuidad del mismo.

= Los virus no dafian los datos porque éstos estdn guardados en el

servidor de la aplicacién.

= Colaboracion: Gracias a que el acceso al servicio se realiza desde una
Unica ubicacidn es sencillo el acceso y comparticidn de datos por parte
de varios usuarios. Tiene mucho sentido, por ejemplo, en aplicaciones

online de calendarios u oficina.

= Los navegadores ofrecen cada vez mas y mejores funcionalidades para

crear aplicaciones web ricas (RIAs)

2.2.2. Desventajas de las aplicaciones web

Por otro lado, como desventajas de las aplicaciones web, podemos

sefialar:

= Son especialmente dificiles de mantener.

= Hay una presion de tiempo aun mayor.

= Los aspectos de usabilidad son cruciales.
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=  Muchas tecnologias disponibles que cambian dia a dia.

= laarquitectura es relativamente compleja.

= Deben interactuar disefiadores graficos con programadores.

=  Deben ser altamente escalables.

=  Programadores generalmente poco capacitados.

Servidor de aplicaciones

En informatica, se denomina servidor de aplicaciones a un servidor en una

red de computadores que ejecuta ciertas aplicaciones.

Se trata de un dispositivo de software que proporciona servicios de
aplicacion a las computadoras cliente. Un servidor de aplicaciones
generalmente gestiona la mayor parte (o la totalidad) de las funciones de
l6égica de negocio y de acceso a los datos de la aplicacién. Los principales
beneficios de la aplicacién de la tecnologia de servidores de aplicacién son
la centralizacién y la disminucion de la complejidad en el desarrollo de

aplicaciones.
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Si bien el término es aplicable a todas las plataformas de software, hoy en

dia el término servidor de aplicaciones se ha convertido en sinénimo de la

plataforma Java EE (antes J2EE) de Sun Microsystems.™

YWAS Metwork Deployment (zoom Modo)

ek Server
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_ Http HitpServer plugin
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Figura Il. 1. Servidor de aplicaciones Web Actual

Los servidores de aplicacidn tipicamente incluyen también middleware (o
software de conectividad) que les permite intercomunicarse con variados
servicios, para efectos de confiabilidad, seguridad, no-repudio, etc. Los
servidores de aplicacién también brindan a los desarrolladores una
Interfaz para Programacion de Aplicaciones (API), de tal manera que no
tengan que preocuparse por el sistema operativo o por la gran cantidad de

interfaces requeridas en una aplicacién web moderna.

(1]

es.wikipedia.org/wiki/Servidor_de_aplicaciones



2.3.

-34-

Los servidores de aplicacion también brindan soporte a una gran variedad
de estandares, tales como HTML. XML, IIOP , JDBC SSL, etc., que les
permiten su funcionamiento en ambientes web (como Internet) y la

conexién a una gran variedad de fuentes de datos, sistemas y dispositivos.

LA TECNOLOGIA AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono vy
XML, es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA.
Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los
usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el servidor en

segundo plano.

De esta forma es posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de
recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en

las aplicaciones.

Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los datos adicionales se
requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin interferir con la
visualizacion ni el comportamiento de la pagina, ademas es una técnica valida para
multiples plataformas y utilizable en muchos sistemas operativos y navegadores
dados que esta basado en estandares abiertos como JavaScript y Document

Object Model (DOM

Ajax es una combinacién de cuatro tecnologias ya existentes:
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= XHTM. (o HTM.) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que

acompafia a la informacion.

= Document Object Model (DOV) accedido con un lenguaje de scripting por
parte del usuario, especialmente implementaciones ECMAScript como
JavaScript  y JScript , para mostrar e interactuar dindmicamente con la

informacién presentada.

= El objeto XM_LHt t pRequest para intercambiar datos de forma asincrona con
el servidor web. En algunos frameworks y en algunas situaciones concretas, se
usa un objeto iframe en lugar del XMLHttpRequest para realizar dichos

intercambios.

= XM es el formato usado generalmente para la transferencia de datos
solicitados al servidor, aunque cualquier formato puede funcionar, incluyendo

HTMLpre formateado, texto plano, JSONy hasta EBML

Como el DHTMIL.LAMPo SPA Ajax no constituye una tecnologia en si, sino que

es un término que engloba a un grupo de éstas que trabajan conjuntamente.

23.1. Modelo AJAX de Aplicaciones Web

En el grafico LI, ILII y IL1II se aprecian las diferencias entre el

modelo clasico de aplicacion Web y el modelo Ajax de aplicacion Web.
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Ajax web application model (asynchronous)

>

I
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Figura Il. 4. Modelo AJAX de aplicaciéon Web

Las figuras indican que la interaccién entre el servidor y el navegador (cliente) no
es directa en el modelo AJAX sino que esta se realiza a través de los

componentes AJAX, lo cual genera asincronismo y disminucion en el trafico entre

el navegador y el servidor.

23.2. Beneficios

Entre los principales beneficios al usar tecnologia AJAX tenemos:

= Basado en los estandares abiertos.

= Usabilidad.

= Valido en cualquier plataforma y navegador.
= Beneficia las aplicaciones web.

= No es dificil su utilizacion.
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= Compatible con Flash .

= Adoptado por los “grandes” de la tecnologia web.

= Web?2.0.

= Esindependiente del tipo de tecnologia de servidor que se utilice.

= Mejora la estética de la web.

23.3. Ventajas

Entre las principales ventajas al usar tecnologia Ajax , tenemos:

=  Permite diseflar interfaces muchisimo mas dindmicas acercandonos a

"aplicaciones de escritorio".

= La comunicacidon asincrona con el servidor permite varias cosas que reducen el

"peso de la pagina" / "lineas de cddigo que el cliente tiene que descargarse".

- Campos de select, si las opciones son muchas... no es necesario
transmitirlas en la primera carga de la pagina, se puede producir la lista de
opciones cuando el cliente pulse sobre el desplegable. Otra solucion es

hacer una busqueda dinamica.

- La navegacion por la aplicacion mediante Ajax permite evitar al cliente
descargar la cabecera de todos los "documentos", "pantallas"

<html><head><tit..... etc... Se puede cambiar el contenido de
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cualquier objeto del DOM dinamicamente ante los eventos que

controlamos con Javascript

= No requiere plugins o capacidades especificas de ciertos navegadores.

= las aplicaciones son mas interactivas, responden a las interacciones del

usuario mas rapidamente, al estilo desktop.

=  Se reduce el tamafio de la informacién intercambiada.

- Muchos micro-peticién, pero el flujo de datos global es inferior

23.4. Desventajas

Entre las principales desventajas de usar tecnologia Ajax , podemos encontrar:

» El cliente necesita un navegador que soporte Javascript .Hoy por hoy la
mayoria de los navegadores soporta JavaScript . Internet Explorer, Mozilla,
Firefox, Safari etc. Para esta desventaja se tiene una “excusa”, no se esta
hablando de desarrollar paginas web con Ajax , sino aplicaciones web, y como
toda aplicacion tiene unos requisitos minimos, y siendo este Javascript

tampoco se discrimina un espectro muy amplio de usuarios.

= El mal uso de ajax /javascript puede mal emplearse sobrecargando el
servidor de peticiones ej.: Si hacemos que cada milisegundo haga una consulta

con una base de datos, puede colapsar el servidor.
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PLATAFORMA RIA (Rich Internet Application)

Los sistemas de software han estado alrededor por varias décadas, pero sélo hace
poco tiempo que comenzod a ser utilizado por millones y millones de personas en
todo el mundo. Hace sélo 20 afios, la mayoria de las aplicaciones de software

fueron utilizadas por profesionales entrenados.

El modelo de interaccion es la que puede soportar una variedad de métodos de
entrada y responder intuitivamente de manera oportuna. Como regla general,
para ser considerado rica la interaccién con el usuario es que debe ser tan buena

como la actual generacidén de aplicaciones de escritorio.

Esto incluye caracteristicas como la prestacién de los diferentes medios de

interaccion por informacién visual por ejemplo, cambiando la forma del cursor,

usando las indicaciones colores.

24.1. Ventajas de la plataforma RIA

La plataforma RIA ofrece las siguientes ventajas:

= No requiere instalacion.- La aplicacién es descargada y ejecutada

automaticamente en el navegador. El software que corre actualmente la

aplicacion es instalada en la maquina del cliente.
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Las actualizaciones son automaticas.- las versiones nuevas de la aplicacion
también se descargardn automaticamente con sélo volver a visitar la pagina de

la aplicacién web.

Plataforma independiente.- Una aplicacién rica de Internet puede ejecutarse y

operar potencialmente en cada plataforma de un navegador.

Mas seguridad.- Las aplicaciones se ejecutan en un ambiente restringido en el
navegador y por lo tanto son menos probables que sea dafiada como las

aplicaciones que necesitan ser instalados.

Mas respuesta.- Porque no todas las acciones de los usuarios requieren
comunicacion con el servidor, las RIA tienden a ser mas sensibles que las

aplicaciones web clasicas.

Mas escalable.- Una gran parte del trabajo computacional, asi como también
el cuido estatal puede ser descargado desde el cliente, por lo que el servidor

puede manejar muchos mas usuarios.

Mas eficiencia de red.- En las aplicaciones web clasicas, cada accion del
usuario requiere que el servidor cargue toda la pagina y enviarla a la red. En el
caso de las aplicaciones ricas en Internet (RIA), toda la aplicacion de interfaz
de usuario sélo tiene que ser comunicado una vez y todas las otras peticiones

al servidor requieren sélo los datos actuales que se envian al cliente
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24.2. Desventajas de la plataforma RIA

Como desventajas de la plataforma RIA, tenemos:

= Requiere JavaScript o un plug-in especifico.- Porque toda la aplicacién se
ejecuta en él cliente a través del intérprete de JavaScript . Cuando el
usuario desactiva JavaScript por completo la aplicaciéon por lo general
hace poco o nada. Obviamente es posible tener un plan alternativo para esos
usuarios, pero luego se va a mantener dos aplicaciones separadas, que esta

lejos de ser ideal.

= No hay acceso a los recursos del sistema.- Como las aplicaciones AJAX se
ejecutan dentro de un navegador, ellos estan limitados en los recursos que
pueden acceder. Por ejemplo, una aplicaciéon AJAX no puede tener acceso al

sistema de archivos del cliente.

= Es duro de indexar completamente para los motores de busqueda.- Porque la
mayoria de los motores de busqueda no soportan que aplicaciones actualicen
parcialmente las pdginas o usen un plug-in  especifico tales como Flash .
La mayoria de las aplicaciones dindmicas de Internet estdn mal indexadas por

los motores de busqueda.

= Cuestiones de accesibilidad.- Al hacer actualizaciones parciales de pagina
mediante JavaScript o un plugin especifico puede romper la accesibilidad.
El problema mas grande y mds notoria es que no se pueda manejar

correctamente la pantalla.
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= Depende de una conexion a Internet.- Porque estas aplicaciones son servidas
desde la web y ejecutadas en el navegador web, por lo que requieren por lo
menos una conexidon a Internet inicial. Pero incluso durante su uso, es
necesaria una conexién a Internet para comunicarse con el servidor. Cuando la

conexién no esta temporalmente disponible, las RIA’s no funcionara.

PATRONES DE DISENO

Los patrones de disefo son la base para la busqueda de soluciones a problemas
comunes en el desarrollo de software y otros ambitos referentes al disefio de

interaccion o interfaces.

Un patrén de disefio es una solucidon a un problema de disefio. Para que una
solucion sea considerada un patron debe poseer ciertas caracteristicas. Una de
ellas es que debe haber comprobado su efectividad resolviendo problemas
similares en ocasiones anteriores. Ademas, debe ser reusable, lo que significa que

es aplicable a diferentes problemas de diseio en distintas circunstancias.

25.1. Objetivos de los patrones de disefio

Los patrones de disefio pretenden:

= Proporcionar catdlogos de elementos reusables en el disefio de

sistemas software.
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= Evitar la reiteracién en la busqueda de soluciones a problemas ya

conocidos y solucionados anteriormente.

=  Formalizar un vocabulario comun entre disefiadores.

= Estandarizar el modo en que se realiza el disefio.

= Facilitar el aprendizaje de las nuevas generaciones de disefiadores

condensando conocimiento ya existente.

Asimismo, no pretenden:

= Imponer ciertas alternativas de disefio frente a otras.

= Eliminar la creatividad inherente al proceso de disefio.

No es obligatorio utilizar los patrones, solo es aconsejable en el caso de

tener el mismo problema o similar que soluciona el patrén, siempre

teniendo en cuenta que en un caso particular puede no ser aplicable.

"Abusar o forzar el uso de los patrones puede ser un error".

Categoria de patrones:

Segun la escala o nivel de abstraccién:

= Patrones de arquitectura: Aquéllos que expresan un esquema

organizativo estructural fundamental para sistemas de software.
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= Patrones de disefio: Aquéllos que expresan esquemas para definir
estructuras de disefio (o sus relaciones) con las que construir sistemas

de software.

= Dialectos: Patrones de bajo nivel especificos para un lenguaje de

programacién o entorno concreto.

Ademas, también es importante resefiar el concepto de "antipatrén de
disefio", que con forma semejante a la de un patrdén, intenta prevenir
contra errores comunes de disefio en el software. La idea de los
antipatrones es dar a conocer los problemas que acarrean ciertos disefios
muy frecuentes, para intentar evitar que diferentes sistemas acaben unay
otra vez en el mismo callején sin salida por haber cometido los mismos

errores.

Ademas de los patrones ya vistos actualmente existen otros patrones

como el siguiente:

= |nteraccion: Son patrones que permiten el disefio de interfaces web.
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Patrones Creacionales:

Los principales patrones creacionales son:

Abstract Factory (Fabrica abstracta): Permite trabajar con objetos de
distintas familias de manera que las familias no se mezclen entre si y

haciendo transparente el tipo de familia concreta que se esté usando.

Builder (Constructor virtual): Abstrae el proceso de creacién de un

objeto complejo, centralizando dicho proceso en un Unico punto.

Factory Method (Método de fabricacion): Centraliza en una clase
constructora la creacién de objetos de un subtipo de un tipo
determinado, ocultando al usuario la casuistica para elegir el subtipo

que crear.

Prototype (Prototipo): Crea nuevos objetos clonandolos de una

instancia ya existente.

Singleton (Instancia Unica): Garantiza la existencia de una unica
instancia para una clase y la creacién de un mecanismo de acceso

global a dicha instancia.
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. Abstract Factory

Contexto: Debemos crear diferentes objetos, todos pertenecientes a la
misma familia. Por ejemplo: las librerias para crear interfaces graficas
suelen utilizar este patrén y cada familia seria un sistema operativo
distinto. Asi pues, el usuario declara un Botén, pero de forma mas interna

lo que esta creando es un BotonWindows o un BotdnLinux, por ejemplo.

El problema que intenta solucionar este patrén es el de crear diferentes

familias de objetos.

El patrén Abstract Factory esta aconsejado cuando se prevé la inclusién de
nuevas familias de productos, pero puede resultar contraproducente

cuando se afiaden nuevos productos o cambian los existentes, puesto que

afectaria a todas las familias creadas.

Clignta

=<interface==
AbstractFacton

crearProductod() | Productod
crearFroductod) - Productos

|

I
==realize== |
L

P

==realize=> -

Factoria Concrata 1

T
i
Factoria Concreta 2

craarProductoAd ;| Productos
crearProducioBq : ProducioB

crearProductosd | Productos
crearProducioB( ; ProducioB

==<realize==

==interface==
Produciod

==realize==

L
I 1
I 1

ProductoAZ Concreto

ProductoA! Concreto

. =<rgalize==

==interface==
Froducto8

I B
| ==realize==
I

7T

ProductoB2 Concreto

ProductoB1 Concreto

Figura Il. 5. Patréon de disefio: Fabrica Abstracta
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La estructura tipica del patrén Abstract Factory es la siguiente:

= (Cliente: La clase que llamara a la factoria adecuada ya que necesita crear
uno de los objetos que provee la factoria, es decir, Cliente lo que quiere es

obtener una instancia de alguno de los productos (ProductoA, ProductoB).

= AbstractFactory: Es de definicién de la interfaces de las factorias. Debe de
proveer un método para la obtencidn de cada objeto que pueda crear.

("crearProductoA()" y "crearProductoB()")

= Factorias Concretas: Estas son las diferentes familias de productos. Provee
de la instancia concreta de la que se encarga de crear. De esta forma
podemos tener una factoria que cree los elementos gréaficos para
Windows y otra que los cree para Linux, pudiendo poner facilmente

(creando una nueva) otra que los cree para MacOS, por ejemplo.

=  Producto abstracto: Definicion de las interfaces para la familia de
productos genéricos. En el diagrama son "ProductoA" y "ProductoB". En
un ejemplo de interfaces graficas podrian ser todos los elementos: Botdn,
Ventana, Cuadro de Texto, Combo... El cliente trabajard directamente
sobre esta interfaz, que serd implementada por los diferentes productos

concretos.

=  Producto concreto: Implementacién de los diferentes productos. Podria

ser por ejemplo "BotonWindows" y "BotdénLinux". Como ambos



-49-

implementan "Botén" el cliente no sabrd si estd en Windows o Linux,

puesto que trabajara directamente sobre la superclase o interfaz.

= Factory Method

En disefio de software, el patron de disefio Factory Method consiste en
utilizar una clase constructora (al estilo del Abstract Factory) abstracta con
unos cuantos métodos definidos y otro(s) abstracto(s): el dedicado a la
construccién de objetos de un subtipo de un tipo determinado. Es una
simplificacion del Abstract Factory, en la que la clase abstracta tiene
métodos concretos que usan algunos de los abstractos; segln usemos una

u otra hija de esta clase abstracta, tendremos uno u otro comportamiento.

<<utility== <=utility=>
AbstactPmodyoho < AbstactCreador
operacion() : waid francaFmoducto]) - AbstectFoducto
ProductaOtra Tipo CreadarOtroP roducts
fabricaProductol : AbstractProducto
CreadarProductoTipo

ProductaTipo

q{ ________________________________ fabricaProductol) : AbstractProductos

Figura Il. 6. Patréon de disefio: Factory Method

Las clases principales en este patron son el creador y el producto. El

creador necesita crear instancias de productos, pero el tipo concreto de
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producto no debe ser forzado en las subclases del creador, porque
entonces las posibles subclases del creador deben poder especificar

subclases del producto para utilizar.

La solucion para esto es hacer un método abstracto (el método de la
fabrica) que se define en el creador. Este método abstracto se define para
gue devuelva un producto. Las subclases del creador pueden sobrescribir

este método para devolver subclases apropiadas del producto.

. Singleton

El patron de disefio singleton (instancia Unica) estd disefiado para
restringir la creacidén de objetos pertenecientes a una clase o el valor de un

tipo a un Unico objeto.

Su intencidn consiste en garantizar que una clase sdélo tenga una instancia

y proporcionar un punto de acceso global a ella.

El patrén singleton se implementa creando en nuestra clase un método
que crea una instancia del objeto sdlo si todavia no existe alguna. Para
asegurar que la clase no puede ser instanciada nuevamente se regula el

alcance del constructor (con atributos como protegido o privado).

La instrumentacion del patron puede ser delicada en programas con

multiples hilos de ejecucion. Si dos hilos de ejecucién intentan crear la
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instancia al mismo tiempo y esta no existe todavia, sélo uno de ellos debe
lograr crear el objeto. La solucidn cldsica para este problema es utilizar
exclusién mutua en el método de creacion de la clase que implementa el

patron.

Las situaciones mas habituales de aplicacién de este patron son aquellas
en las que dicha clase controla el acceso a un recurso fisico Unico (como
puede ser el ratdn o un archivo abierto en modo exclusivo) o cuando
cierto tipo de datos debe estar disponible para todos los demads objetos de

la aplicacion.

El patrdn singleton provee una Unica instancia global gracias a que:

= La propia clase es responsable de crear la Unica instancia.

= Permite el acceso global a dicha instancia mediante un método de

clase.

= Declara el constructor de clase como privado para que no sea

instanciable directamente.
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2.5.4. Aplicacion en ambitos concretos

Ademas de su aplicaciéon directa en la construccidn de software en
general, y derivado precisamente del gran éxito que han tenido, los

patrones de disefio han sido aplicados a multiples ambitos concretos.

En particular son notorios los esfuerzos en los siguientes ambitos:

= Patrones de interfaces de usuario, esto es, aquellos que intentan

definir las mejores formas de construir interfaces hombre-mdaquina.

=  Patrones para la construccion de sistemas empresariales, en donde se
requieren especiales esfuerzos en infraestructuras de software y un
nivel de abstraccién importante para maximizar factores como la

escalabilidad o el mantenimiento del sistema.

= Patrones para la integracion de sistemas, es decir, para la

intercomunicacion y coordinaciéon de sistemas heterogéneos.

= Patrones de flujos de trabajo, esto es para la definicidn, construccién e
integracién de sistemas abstractos de gestion de flujos de trabajo y

procesos con sistemas empresariales.
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FRAMEWORK DE DESARROLLO

Es un conjunto estandarizado de conceptos, practicas y criterios para enfocar un
tipo de problematica particular, que sirve como referencia para enfrentar y

resolver nuevos problemas de indole similar.

En el desarrollo de software, un framework es una estructura conceptual y
tecnoldgica de soporte, normalmente con artefactos o mddulos de software
concretos, con base en la cual otro proyecto de software puede ser organizado y
desarrollado. Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un
lenguaje interpretado entre otros programas para ayudar a desarrollar y unir los

diferentes componentes de un proyecto.

Los Frameworks son disefiados con la intencion de facilitar el desarrollo de
software, permitiendo a los disefiadores y programadores pasar mas tiempo
identificando requerimientos de software que tratando con los tediosos detalles
de bajo nivel de proveer un sistema funcional. Por ejemplo, un equipo que usa
Apache Struts para desarrollar un sitio web de un banco, puede enfocarse en
como los retiros de ahorros van a funcionar en lugar de preocuparse de como se
controla la navegacidon entre las paginas en una forma libre de errores. Sin
embargo, hay quejas comunes acerca de que el uso de frameworks afiade cédigo
innecesario y que la preponderancia de frameworks competitivos vy
complementarios significa que el tiempo que se pasaba programando y disefiando

ahora se gasta en aprender a usar frameworks.
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Dominios de un framework:

Los frameworks para asistir el desarrollo de software, contienen
tipicamente un considerable repositorio de utilidades y accesorios, para la
ayuda de la construccidon de aplicaciones de software, pero de manera

global, pueden cubrir dreas como:

= Dibujo, composicién musical, composicidn mecanico CAD.

= Compiladores para diferentes lenguajes de programacion vy

arquitectura de maquina.

= Modelado de aplicaciones financieras.

= Sistemas de modelamiento geografico, espacial.

= Sistema de apoyo en la toma de decisiones.

=  Reproduccion multimedia y autoria.

= Aplicaciones Web.

Arquitectura bdasica de un framework:

Los frameworks para desarrollo de software, consisten en “puntos
congelados” y los “puntos calientes”. Puntos congelados definen la
arquitectura general de un sistema de software, es decir, sus componentes

basicos y las relaciones entre ellos. Estos permanecen sin cambios
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(congelados) en cualquier instancia de la estructura de aplicaciones. Los
puntos calientes representan aquellas partes donde los programadores
que utilizan el framework pueden afiadir su propio cddigo para agregar la

funcionalidad especifica para su proyecto.

Los frameworks definen lugares especificos en la arquitectura de la
aplicacion, donde los programadores de aplicaciones pueden hacer

adaptaciones especificas para la funcionalidad deseada.

En un entorno orientado a objetos, un marco de trabajo estd formado por
las clases abstractas y concretas. Creacién de instancias de este marco

consiste en componer y subclases de las clases existentes.

Al desarrollar un sistema de software concreto con un marco de software,
los desarrolladores utilizar los puntos calientes de acuerdo a las
necesidades y requisitos especificos del sistema. Los frameworks de
software confian en el principio de Hollywood: "No nos llames, nosotros te
llamaremos." Esto significa que las clases definidas por el usuario (por
ejemplo, nuevas subclases), reciben mensajes de las clases del framework
predefinido. Los desarrolladores suelen manejar esta situacion mediante la

implementacion de las interfaces de las clases padre.
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HTML Response HTML Request
View «—Caontralled By — Controller
Data Actions
Model

Figura Il. 7. Arquitectura base de un framework web

FRAMEWORK DE APLICACIONES WEB

Un framework para aplicaciones web es un framework disefado para apoyar el
desarrollo de sitios web dinamicos, aplicaciones web y servicios web. Este tipo de
frameworks intenta aliviar el exceso de carga asociado con actividades comunes
usadas en desarrollos web. Por ejemplo, muchos framework proporcionan
bibliotecas para acceder a bases de datos, estructuras para plantillas y gestion de

sesiones, y con frecuencia facilitan la reutilizacién de cdédigo.
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2.7.1. Arquitectura

La mayoria de frameworks de aplicaciones web estan basados en el estilo
de arquitectura de software: MVC. Desde el tipo de vista de arquitectura,

hay 5 tipos de disefio MVC:

= Request-based, basados en la peticion.

= Component-based, basados en los componentes

=  Hybrid, hibridos.

= Meta, gestores de contenido

= RIA, Aplicaciones ricas de internet.

Controlador
oo >

Vita K---------—----- Modelo

Figura Il. 8. Arquitectura tipica de un Framework de aplicaciones web
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Caracteristicas

. Sistema de plantillas web.

Las paginas web dindmicas suelen consistir en una parte estatica (HTML) y
una parte dindmica, que es el cddigo HTML generado. El cédigo que
genera el cddigo HTML se puede formar en funcién de variables en una
plantilla, o en cddigo. El texto que se genera puede provenir de una base
de datos, de tal modo que se reduce drasticamente el nimero de paginas

en un sitio o aplicacién web.

En una plantilla, las variables del lenguaje de programacién se pueden
insertar sin usar codigo, perdiendo asi la exigencia de conocimientos de
programacion para hacer cambios a las paginas de un sitio web. Una
sintaxis especifica estd construida para que el servidor distinga entre
etiquetas HTML y variables. Por ejemplo: JSP en la etiqueta <c:out> se

utiliza para las variables de salida.

. Caching

Caching, o memoria caché es el almacenamiento de documentos web, con
el fin de reducir el uso de ancho de banda, asi como la carga del servidor,
reduciendo el "retraso" percibido. Una caché de sitios web almacena

copias de los documentos que atraviesan esta memoria temporal; las
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solicitudes posteriores pueden ser servidas directamente de esta caché si

se cumplen ciertas condiciones.

Algunos marcos de aplicacidn proporcionan mecanismos de
almacenamiento en caché de documentos, asi como para diversas etapas
de preparacion de la pagina, tales como acceso a bases de datos o la

interpretacion de la plantilla.

. Seguridad

Algunos frameworks de aplicaciones web, vienen con frameworks de
autenticaciéon y autorizacidn, estos, permiten al servidor web identificar a
los usuarios de una aplicacién, y restringir el acceso a funciones basadas

en algun tipo de criterio.

= Acceso a la base de datos y mapeo

Muchos Frameworks de aplicaciones web, han creado una API,
estandarizando el acceso a las bases de datos, habilitando a la aplicacién
web el uso de una amplia variedad de bases de datos sin cambiar el cédigo
de la aplicacion, permitiendo al desarrollador preocuparse por conceptos

de alto nivel del problema.

Para mejorar el rendimiento, las conexiones a la base de datos pueden

residir en un pool de conexiones. Adicionalmente, algunos framewoks
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contienen algun framework orientado a objetos con herramientas de
mapeo objeto relacional, el cual mapea objetos de la base de datos a

objetos validos para estructuras de programacion.

Otras caracteristicas de los frameworks para aplicaciones web proveen

soporte a objetos transaccionales y migracidon de datos.

. Mapeo URL

Un framework facilita el mapeo de recursos URL, necesarios para nombrar

los recursos en internet.

El sistema de mapeo de URL reescribe la direccion URL de forma mas
“amigable”, incrementando la simplicidad de un sitio y permitiendo un
mejor indexado por los motores de busqueda. Por ejemplo, el recurso:
"/page.cgi?cat=science&topic=physics puede ser
“traducido” a "/page/science/physics ”, lo que provee un mejor
entendimiento para el lector, y proporciona mecanismos de estructuracién

del sitio, para motores de busqueda.

. Ajax

Las aplicaciones AJAX son excelentes para la creacién de aplicaciones web

gue son altamente interactivas y ofrecen un mejor servicio al usuario,
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mientras que es comparable a las aplicaciones de escritorio en

funcionalidad, sin la molestia de descargar o instalar nada.

Ajax posibilita el incremente de la interactividad del usuario con la

aplicacion web, en velocidad y usabilidad.

Debido a la complejidad en el desarrollo de aplicaciones usando Ajax en
Javascript , existen numerosos frameworks que simplifican el
desarrollo con Ajax . Estos frameworks pueden venir embebidos en otros

frameworks, como RichFaces

. Configuracion Automatica

Algunos frameworks minimizan la configuracion de aplicaciones web, a
través del uso de instrospeccién y/o usando ciertas convenciones. Por
ejemplo, muchos Java Framewoks usan Hibernate como capa de
persistencia, la cual genera un esquema de la base de datos en tiempo de
ejecucion, esto posibilita al disefiador de la aplicacién a disefiar objetos de

negocio sin definir explicitamente el esquema de la base de datos.

. Web services

Algunos frameworks proveen herramientas para crear y proveer web

services.
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2.73. Comparacion de los principales frameworks de

aplicaciones Web

A continuacién, se presenta un cuadro comparativo de los mds notables

frameworks de aplicaciones web.

= Java

Se detallan a continuacién los principales frameworks para desarrollo de

aplicaciones web en Java :

Tabla Il. I: Frameworks aplicaciones web que trabajan con Java
VERSION FECHA DE
PROYECTO . LICENCIA
ESTABLE ACTUAL | LIBERACION

Apache Struts 2.1.8.1 Apache
Goog!e Web 210 2010-10-28 A
Toolkit
JavaServer Faces 2.0 2009-06-29
JBoss Seam 2.2.0GA LGPL
Spring 3.0.0 Apache
Apache Tapestry 4.1.6/5.1.0.5 Apache

Fuente: es.wikipedia.org



. PHP

-63 -

A continuacidn se detallan los frameworks php mas extendidos:

Tabla Il. Il: Frameworks PHP mas extendidos
VERSION FECHA DE
PROYECTO . LICENCIA
ESTABLE ACTUAL | LIBERACION
Yii 1.1.8 2011-08-11 GPL
Symfony 2.0.6 2011-11-06 MIT
Zend Framework 1.11.0 2011-08-03 BSD
CakePhp 2.0 2011-10-16 MIT

Fuente: es.wikipedia.org

. ASP.NET

Se detallan los frameworks presentes en la arquitectura ASP.NET

Tabla Il. Ill: Frameworks .Net mas extendidos

PROYECTO

VERSION
ESTABLE ACTUAL

LICENCIA

ASP.NET MVC

2.0

Ms-PL

BFC

7.40

Proprietary

Fuente: es.wikipedia.org
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2.74. Comparacidon entre los principales frameworks de aplicaciones web

A continuacidn se detalla una breve comparacion general entre los principales frameworks de aplicaciones web, independiente de

la tecnologia que usan.

Tabla Il. IV: Comparacion entre principales frameworks de aplicaciones web
DB FORM
SECURITY TEMPLATE CACHING VALIDATIO
. 118N & MIGRATION
PROYECTO VERSION LENGUAJE AJAX MVC L10N? ORM - FRAMEWOR FRAMEWOR FRAMEWOR N
: K(S) K(s) K(s) FRAMEWOR
K(s)
K(s)
pluggable Yes (client-
ORM- ASP.NET . . .
ASP.NET MVC 3.0 .net Yes Yes - . - (default is Yes side via
independent Forms Auth .
WebForms) plugins)
MXML
technology
3.0 Prototype, .
. ActiveR .
Ruby on Rails Jruby script.aculo. Yes Yes ¢ IVZ ecor Yes Plug-in Yes Yes Yes
us, jQuery
Yes, Cak
Joomla Php 4,> No Yes Yes ESF;H; € No Yes Yes Yes No
1.6 JAAS
integration,
Drools
JPA, . ’ JbossCache, Hibernate
JBoss Seam Java Yes Yes Yes Hibernate - Hlkfernate Facelets EHCache Validator
Filters,
OpenliD,
CAPTCHA
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Apache Struts 2.0 Java Yes Yes Yes Yes - - Yes - Yes
JavaServer Face 2.0 Java Yes Yes - . free_ - Yes Yes Yes yes
integration
Prototype,
script.aculo.
us, Propel,
Symfony 1,4 Php 5, > Si Unobtrusive yes Doctrine Via plugin Via plugin Yes Yes Yes
Ajax with (YAML)
UJS and PJS
plugins

Fuente: es.wikipedia.org

Nota: la ventaja de java es que se puede integrar mas facilmente varias tecnologias, ejemplo, JSF no tiene framework de validacién, pero se puede

integrar hibernate validator solo afiadiendo las librerias al classpath



CAPITULO | I |

3. ESTUDIO DE LA TECNOLOGIA JAVA SERVER FACES

3.1.

INTRODUCCION

El objetivo de este capitulo es analizar y aplicar el framework de desarrollo de
aplicaciones web: JSF (JavaServer Faces ). Todo esto para dar una
solucién demostrativa de la eficacia de JSF en un entorno de necesidades reales,
ademas, se analizardn los principales conceptos de la tecnologia de presentacion
qgue se ha vuelto estandar para JSF: facelets , y la implementacién de

componentes para JSF propia de la compafia JBoss : RichFaces .

Todo esto, con el objetivo de mitigar las necesidades empresariales, en relacién a

las tendencias de programacion mas comerciales y mas exitosas.
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Otro punto muy importante que se encuentra de manera implicita, es dar a
conocer la experiencia que se obtuvo al aprender éstas tecnologias, considerando
gue este tipo de desarrollo es ajeno a la programacion clasica que se lleva en la
universidad, sobretodo porque no solo se aprendié JavaServer Faces |, sino
también Hibernate , Hibernate Validator , RichFaces , Facelets |,

Servlets , JavaBeans .

JAVASERVER FACES

El objetivo de la tecnologia JavaServer Faces es desarrollar aplicaciones
web de forma parecida a como se construyen aplicaciones locales con Java
Swing, AWT (Abstract WindowToolkit), SWT (Standard Widget Toolkit) o

cualquier otra API similar.

Tradicionalmente, las aplicaciones web se han codificado mediante paginas JSP
(JavaServer Pages ) que recibian peticiones a través de formularios vy
construian como respuesta paginas HTML (Hiper Text Markup Language)
mediante ejecucién directa o indirecta -a través de bibliotecas de etiquetas- de
cddigo Java , lo que permitia, por ejemplo, acceder a bases de datos para obtener
los resultados a mostrar, o consultas tipicas como insercién o modificaciéon de

registros en tablas relacionales, etc.

JavaServer Faces pretende facilitar la construccidon de estas aplicaciones

proporcionando un entorno de trabajo (framework) via web que gestiona las
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acciones producidas por el usuario en su pagina HTML y las traduce a eventos que
son enviados al servidor con el objetivo de regenerar la pagina original y reflejar

los cambios pertinentes provocados por dichas acciones.

En definitivas cuentas, se trata de hacer aplicaciones Java en las que el cliente no

es una ventana de la clase JFrame o similar, sino una pagina HTML

Cualquier evento realizado sobre una pagina JSF incurre en una carga sobre la
red, ya que el evento debe enviarse a través de ésta al servidor, y la respuesta de
éste debe devolverse al cliente; por ello, el disefio de aplicaciones JavaServer

Faces debe hacerse con cuidado cuando se pretenda poner las aplicaciones a
disposicion del mundo entero a través de internet. Aquellas aplicaciones que
vayan a ser utilizadas en una intranet podran aprovecharse de un mayor ancho de

banda y produciran una respuesta mucho mas rapida.

CARACTERISTICAS PRINCIPALES

La tecnologia JavaServer Faces constituye un marco de trabajo

(framework ) de interfaces de usuario del lado de servidor para aplicaciones web

basadas en tecnologia Java y en el patrén MVC (Modelo Vista Controlador).

Los principales componentes de la tecnologia JavaServer Faces son:

Una APl y una implementacion de referencia para:
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= Representar componentes de interfaz de usuario (Ul-User Interface) y manejar

su estado.

= Manejar eventos, validar en el lado del servidor y convertir datos.

= Definir la navegacién entre paginas

= Soportar internacionalizacion y accesibilidad, y

= Proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas.

= Una libreria de etiquetas JavaServer Pages (JSP) personalizadas para dibujar

componentes Ul dentro de una pagina JSP.

Este modelo de programacién bien definido y la libreria de etiquetas para
componentes Ul facilita de forma significativa la tarea de la construccién y
mantenimiento de aplicaciones web con Uls en el lado servidor. Con un minimo

esfuerzo, es posible:

= Conectar eventos generados en el cliente a cédigo de la aplicacién en el lado

servidor.

=  Mapear componentes Ul a una pagina de datos en el lado servidor.

=  Construir una interfaz de usuario con componentes reutilizables y extensibles.

Como se puede apreciar en la figura lll.9, la interfaz de usuario que se crea con la
tecnologia JavaServer Faces (representada por miUl en el grafico) se ejecuta en el

servidor y se renderiza en el cliente.
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Acceso a pagina

Peticion HTTP JavaServer

+ Renderizado HTML

Respuesta HTTP

Figura Ill. 9. Diagrama de una aplicacién JSF

La pagina JSP, miform.xhtml , especifica los componentes de la interfaz de
usuario mediante etiquetas personalizadas definidas por la tecnologia JavaServer
Faces. La Ul de la aplicacion web (representada por miUl en la figura) maneja los

objetos referenciados por la JSP / XHTMI,.que pueden ser de los siguientes tipos:

*= Objetos componentes que mapean las etiquetas sobre la pagina jsp /

xhtml

= QOyentes de eventos, validadores y conversores registrados y asociados a los

componentes.

= Objetos del modelo que encapsulan los datos y las funcionalidades de los

componentes especificos de la aplicacion (légica de negocio).
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34. BENEFICIOS DE LA TECNOLOGIA JSF:

A continuacién se explican algunos de los puntos por los que JSF es una
tecnologia muy interesante. La implementacion de JSF estd regida por los

siguientes estandares:

= JSR127°2
= JSR252°3
= JSR276*

Una de las ventajas de que JSF sea una especificacién estandar es que pueden
encontrarse implementaciones de distintos fabricantes. Esto permite no
vincularse exclusivamente con un proveedor concreto, y poder seleccionar el que
mas interese en cada caso segin el nimero de componentes que suministra,

el rendimiento de éstos, soporte proporcionado, precio, evolucion, etc.

JSF trata la vista (la interfaz de usuario) de una forma algo diferente a lo que
estamos acostumbrados en aplicaciones web, ya que este tratamiento es mucho
mas cercano al estilo de Java Swing, Visual Basic o Delphi, donde la programacién
de la interfaz se hacer a través de componentes y estd basada en eventos

(pulsacién de un botdn, cambio en el valor de un campo, etc.).

2 http://www.jcp.org/en/jsr/detail?id=127
3 http://www.jcp.org/en/jsr/detail?id=252
4 http://www.jcp.org/en/jsr/detail?id=276
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JSF es muy flexible. Por ejemplo: permite crear nuestros propios componentes,
y/o crear nuestros propios renderizadores para pintar los componentes en la

forma que mds nos convenga.

Una de las grandes ventajas de la tecnologia JavaServer Faces es que ofrece una

clara separacidn entre el comportamiento y la presentacion.

Las aplicaciones web construidas con tecnologia JSP conseguian parcialmente esta
separacion. Sin embargo, una aplicacién JSP no puede mapear peticiones HTTP al
manejo de eventos especificos de los componentes o manejar elementos Ul como
objetos con estado en el servidor. La tecnologia JavaServer Faces permite
construir aplicaciones web que introducen realmente una separacién entre el
comportamiento y la presentacidn, separacion solo ofrecida tradicionalmente por

arquitecturas Ul del lado del cliente.

Separar la logica de negocio de la presentacion también permite que cada
miembro del equipo de desarrollo de la aplicacién web se centre en su parte
asignada del proceso disefio, y proporciona un modelo sencillo de programacion
para enlazar todas las piezas. Por ejemplo, personas sin experiencia en
programacion pueden construir paginas JSF usando las etiquetas de componentes
Ul que esta tecnologia ofrece, al estilo de codificacién de paginas html, y luego

enlazarlas con cédigo de la aplicacion sin escribir ningun script.

Otro objetivo importante de la tecnologia JavaServer Faces es mejorar los

conceptos familiares de componente-Ul y capa-web sin limitarnos a una tecnologia
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de script particular o un lenguaje de marcas. Aunque la tecnologia JavaServer
Faces incluye una libreria de etiquetas JSP/facelets personalizadas para
representar componentes en una pagina JSP/facelets, las APIs de JavaServer Faces
se han creado directamente sobre el APl JavaServlet. Esto brinda la posibilidad,
tedricamente, de realizar algunas cosas avanzadas: usar otra tecnologia de
presentacion junto a JSP, crear nuestros propios componentes personalizados
directamente desde las clases de componentes, y generar salida para diferentes

dispositivos cliente, entre otras.

En definitivas cuentas, la tecnologia JavaServer Faces proporciona una rica
arquitectura para manejar el estado de los componentes, procesar los datos,

validar la entrada del usuario, y manejar eventos.

UNA APLICACION JAVASERVER FACES

En su mayoria, las aplicaciones JavaServer Faces son como cualquier otra
aplicacion web Java. Se ejecutan en un contenedor de servlets de Java v,

tipicamente, contienen:

= Componentes JavaBeans (llamados objetos del modelo en tecnologia
JavaServer Faces) conteniendo datos y funcionalidades especificas de la

aplicacion.

= QOyentes de Eventos.

= P3ginas, (principalmente paginas JSP).
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= (Clases de utilidad del lado del servidor, como beans para acceder a las bases

de datos.

Ademas de estos items, una aplicacion JavaServer Faces también tiene:

= Una libreria de etiquetas personalizadas para dibujar componentes Ul en una

pagina.

= Una libreria de etiquetas personalizadas para representar manejadores de

eventos, validadores y otras acciones.

=  Componentes Ul representados como objetos con estado en el servidor.

Toda aplicaciéon JavaServer Faces debe incluir una libreria de etiquetas
personalizadas que define las etiquetas que representan componentes Ul, asi
como una libreria de etiquetas para controlar otras acciones importantes, como
validadores y manejadores de eventos. La implementacién de JavaServer Faces, de
Sun proporciona estas dos librerias. La libreria de etiquetas de componentes
elimina la necesidad de codificar componentes Ul en HTML u otro lenguaje de
marcas, lo que se traduce en el empleo de componentes completamente

reutilizables.

Y la libreria principal (core) hace facil registrar eventos, validadores y otras
acciones de los componentes.
Como libreria de etiquetas de componentes puede usarse la libreria html_basic

incluida con la implementacidn de referencia de la tecnologia JavaServer Faces,



-75-

aunque también es posible definir una libreria de etiquetas personalizadas que

dibuje componentes propios o que proporcione una salida distinta a HTML.

Otra ventaja importante de las aplicaciones JavaServer Faces es que los
componentes Ul de la pagina estan representados en el servidor como objetos con
estado. Esto permite a la aplicacion manipular el estado del componente y

conectar los eventos generados por el cliente a cddigo en el lado del servidor.

Finalmente, la tecnologia JavaServer Faces permite convertir y validar datos sobre
componentes individuales e informar de cualquier error antes de que se actualicen

los datos en el lado del servidor.

Debido a la divisién de labores que permite el disefio de la tecnologia JavaServer
Faces, el desarrollo y mantenimiento de una aplicacion JavaServer Faces se puede
realizar muy rapida y facilmente. Abajo tenemos un listado de los roles principales

de un equipo de desarrollo tipico.

Aunque en muchos equipos, los desarrolladores individuales pueden interpretar
mas de uno de esos roles, resulta muy util considerar la tecnologia JavaServer
Faces desde varias perspectivas basadas en la responsabilidad principal que tiene

cada participante:
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Tabla Ill. V. Roles tipicos en una aplicacion JSF

Autores de paginas

Que utilizan un lenguaje de marcas, como HTML, para
construir pdginas para aplicaciones web. Cuando se utiliza
la tecnologia JavaServer Faces, los autores de paginas casi
siempre usaran exclusivamente la libreria de etiquetas.

Desarrolladores de
aplicaciones

Que programan los objetos del modelo, los manejadores
de eventos, los validadores, y la navegacion de paginas.

Los desarrolladores de aplicaciones también pueden
proporcionar las clases de utilidad necesarias.

Escritores de
componentes

Que tienen experiencia en programar interfaces de
usuario y prefieren crear componentes personalizados
utilizando un lenguaje de programacion. Esta gente puede
crear sus propios componentes desde cero, o puede
extender los componentes estandares proporcionados por
JavaServer Faces.

Vendedores de
herramientas

Que proporcionan herramientas que mejoran la
tecnologia JavaServer Faces para hacer incluso mas
sencilla la construccién de interfaces de usuario en el lado
servidor.

Fuente: Manual JSF

Para las aplicaciones web pueden ser muy convenientes frameworks como JSF,

Struts, Spring,etc., pero éstos no serviran (a no ser a costa de un gran esfuerzo)

para hacer portales. Para este segundo caso seria mas adecuado usar gestores de

contenidos como Lenya, OpenCMS, etc.

ESTRUCTURA BASICA DE UNA APLICACION JSF

A continuacion se muestran las piezas que son necesarias para construir una

aplicacion JSF:
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3.6.1. Estructura de directorios para una aplicacidn

JSF

Una aplicacion JSF se corresponde con una estructura de directorios que
sigue un modelo estandar, la cual se puede comprimir en un archivo con
extensién WARpara mayor comodidad y portabilidad. Esta estructura de

directorios estandar es:

Aplicacién /
Ficheros HTML y JSP / XHTML
WEB — INF/
Archivos de configuracién
Classes/
Archivos.class
Lib/

Librerias

Con lo que la estructura del archivo war, queda asi:



-78 -

E ejemploBasico.war
index.html
index.jsp
hola,jsp
(I META-INF/
MANIFEST.MF
[ wEB-INF/
faces-config,xml
web.xml
D classes/
UsuarioBean.class
(iivs
common-beanutils.jar
common-collections.jar
common-digester.jar
common-logging.jar
jsf-api.jar
jsf-impl.jar
Jstl.jar
standard.jar

Figura Ill. 10. Estructura de una aplicacion JSF tipica empaquetada para

3.6.2.

distribucion o portabilidad

Donde el directorio META-INF se genera automaticamente al crear el

archivo .war .

Las paginas jsf

Las aplicaciones web correctamente planificadas tienen dos partes: la

parte de presentacién vy la légica de negocio.

La parte de presentacién afecta a la apariencia de la aplicacion, y en el
contexto de una aplicaciéon basada en navegadores, la apariencia esta
determinada por las etiquetas HTML, esto comprende marcos, tipos de
caracteres, imagenes, etc. La légica de negocio se implementa en Java y

determina el comportamiento de la aplicacion.
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Ficheros de configuracion de aplicaciéon JSF:

faces-context.xml, web.xml

Un archivo de configuracion para la aplicacion que contiene recursos del
bean vy las reglas de navegacion . Por defecto, este archivo se

denomina faces-config.xml

L] Beans

Un bean es el que maneja los datos de |a aplicacidn, representacién de un
objeto del mundo real. Es simplemente una clase en Java en la que sus
campos son accedidos siguiendo métodos getter y Setter

convencionales:

= Para conocer el valor de un campo llamado xxx se utiliza la funcion

getXxx (oisXxx sies de tipo boolean)

= Para asignarle valor a un campo llamado xxx se usa la funcidn

setXxx .

En una aplicacién JSF, se deben usar beans para todos los datos accedidos
por una pagina. Los beans son los conductos entre la interfaz de usuario y

la trastienda de la aplicacion.
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Los beans deben ser registrados en el fichero de configuracién faces:

faces-config.xml

<faces-config >
<managed-bean >
<managed-bean-name >usuario </ managed-bean-name >
<managed-bean-class >UsuarioBean </ managed-bean-class >
<managed-bean-scope >session </ managed-bean-scope >
</ managed-bean >

</ faces-config >

La etiqueta managed-bean-class , simplemente especifica la clase a

que pertenece el bean, en este ejemplo: UsuarioBean.class

Y finalmente tenemos la etiqueta managed-bean-scope , que en
nuestro caso tiene el valor session , con lo que estamos indicando que el
bean estara disponible para un cliente durante todo el tiempo que esté
conectado al sitio web y, por tanto, mantendra su valor a través de

multiples paginas, es decir, se esta indicando en ambito del bean.

Los posibles dmbitos de un bean pueden ser: request, session,

application, none

] Reglas de navegacion:

Otra posibilidad que tiene el desarrollador de la aplicacion es definir la

navegacion de paginas por la aplicaciéon, como qué pagina va después de

que el usuario pulse un botén para enviar un formulario.
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El desarrollador de la aplicacién define la navegacion por la aplicacion
mediante el fichero de configuracién, faces-config.xml , el mismo

fichero en el que se declararon los managed beans

Cada regla de navegacién define cdmo ir de una pagina (especificada en el
elemento from-view-id ) a otras paginas de la aplicacién. El elemento
navigation-rule puede contener cualquier nimero de elemento
navigation-case , cada uno de los cuales define la pagina que se
abrird luego (definida por to-view-id ) basdndose en una salida logica
(definida mediante from-outcome ).

La salida se puede definir mediante el atributo action del componente

UlCommandque envia el formulario.

Ahora vamos con las reglas de navegacién de este ejemplo, de esta
manera, indicamos a que pagina ir tras otra pagina. En este caso la
navegacion es simple, tras pulsar el botdon Aceptar, navegamos desde
index.jsp  hasta hola.jsp . Estas reglas de navegacién se especifican

en el fichero faces-config.xml , COMo se muestra a continuacion:

<faces-config >
<navigation-rule >
<from-view-id >findex.jsp </ from-view-id >
<navigation-case >
<from-outcome >login </ from-outcome >
<to-view-id  >/hola.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >
</ navigation-rule >
</ faces-config >

El valor de from-outcome (login) , indica la accién que se debe

producir en la pagina from-view-id (index.jsp) para navegar al
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destino representado por to-view-id (hola.jsp ). La accién es un
mero nombrecito que se da a los botones de un formulario; en nuestro

caso, la pagina index.jsp  incluia la etiqueta:

<h:inputText value ="#{usuario.nombre}" />

3.6.4. Configuracion de despliegue de la aplicacidn

Una aplicacién JSF requiere un servlet , llamado FacesServilet , el

cual actual como controlador.

Esta configuracion estd recogida en el fichero web.xml , el cual se
muestra a continuacion, y afortunadamente, se puede usar el mismo
fichero para multiples aplicaciones JSF. De esta manera se establece el

Unico servlet de nuestra aplicacion es el propio del framework JSF.

<web-app >
<servlet >
<servlet-name >Faces Servlet </ servlet-name >
<servlet-class >javax.faces.webapp.FacesServlet </ servlet-class >
<load-on-startup >1</ load-on-startup >

</ servlet >
<servlet-mapping >
<servlet-name >Faces Servlet </ servlet-name >
<url-pattern >*jsf </ url-pattern >
</ servlet-mapping >
</ web-app >

Lo importante aqui es el mapeo del servlet . Todas las paginas JSF son
procesadas por un servlet especial que forma parte del cddigo de

implementacién de JSF.
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Para asegurarnos de que el servlet estd correctamente activado
cuando una pagina JSF es demandada, la URLposee un formato especial.
En nuestra configuracién, es el formato .jsf . Por ejemplo, en su

navegador no se puede poner simplemente:

http://localhost:8080/login/index.jsp

si no que la direccién debe ser:

http://localhost:8080/login/index.jsf

El contenedor servlet  usa la regla del mapeado servlet para activar
el servlet JSF , quien elimina el sufijo faces y carga la pagina

index.jsp

Esto se hace asi para que el framework JSF, a través de su servlet

principal tome el control. Si no se hiciera de esta manera, el servidor de

aplicaciones mostraria una simple pagina JSP como tal, y la compilacién

de dicha pagina, fuera del marco JSF, provocaria errores.

37. MODELO VISTA CONTROLADOR EN JSF

El patrén MV(Modelo Vista Controlador), ver Figura lll. 3, nos permite separar la



-84 -

l6gica de control (qué cosas hay que hacer pero no cdmo), la légica de negocio

(cémo se hacen las cosas) y la l6gica de presentacién (como interaccionar con el

usuario).

Utilizando este tipo de patrdn es posible conseguir mas calidad, un mantenimiento
mas facil, perder el miedo a la falta de documentacion (existe un patrdon de partida
por el que empezar un proyecto), etc. al margen de todo esto, una de las cosas

mas importantes que permite el uso de este patrén consiste en normalizar y

estandarizar el desarrollo de Software.

Controlador Vista

.—tﬂ 4 — A Modelo

Servlet Faces Paginas JSF

. N Datos de la
Cliente Contenedor J2EE Aphcacmn
Figura Ill. 11. Modelo Vista Controlador

3.7.1. Ventajas Modelo Vista Controlador

Hay una clara separacién entre los componentes de un programa; lo

cual nos permite implementarlos por separado.

Hay una APl muy bien definida; cualquiera que use la API, podrd

reemplazar el modelo, la vista o el controlador, sin demasiada

dificultad.
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= La conexién entre el modelo y sus vistas (ya que puede haber varias) es
dindmica: se produce en tiempo de ejecucidn, no en tiempo de

compilacion.

3.7.2. Modelo

Todas las aplicaciones software dejan a los usuarios manipular ciertos
datos que proceden de una realidad sobre la que se pretende actuar,
como supermercados, itinerarios de viaje, o cualquier dato requerido en
un dominio problematico particular. A estos datos en estado puro, que
representan el estado de la realidad se les lama modelo: modelan la parte

de la realidad sobre la que se desea actuar.

Entonces, modelo es, el objeto que representa y trabaja directamente con
los datos del programa: gestiona los datos y controla todas sus
transformaciones. El modelo no tiene conocimiento especifico de los
diferentes controladores y/o vistas, ni siquiera contiene referencias a ellos.
Es el propio sistema el que tiene encomendada la responsabilidad de
mantener enlaces entre el modelo y sus vistas, y notificar a las vistas

cuando deben reflejar un cambio en el modelo.

Como ejemplo basico, lo primero que hay que hacer es definir el modelo,
que se ve reflejado en el fichero .java, donde se aprecia la clase
UsuarioBean , que contiene los elementos necesarios para manejar los

datos de la aplicaciéon: es necesario un campo que almacene el nombre del
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usuario que entrd, y otro para su correspondiente contrasefia, junto con

sus respectivos métodos de asignacién y recuperacion:

public cl ass UsuarioBean {

/**

* Atributo nombre

*

pri vat e String nombre ;

/**

* Atributo password

*

pri vat e String password ;

/**
* Retorna elnombre del Usuario
& El <k>nombre </k> del usuario

*

publ i ¢ String getNombre() {
return nombre;

}

[**

* Setea elnombre del Usuario
i nuevoValor El nombre del usuario

*
/
publ i ¢ voi d setNombre(String nuevoValor)

{

}

publ i ¢ String getPassword() {
return password ;
}

publ i ¢ voi d setPassword(String nuevoValor) {
password = nuevoValor;
}

nombre = nuevoValor;

Este modelo a utilizar en la aplicacion se le comunica al sistema JSF
mediante el fichero faces-config.xml , donde se detalla la parte de
managed-bean , donde se aprecia un bean denominado usuario, que

esta recogido en la clase UsuarioBean |,y con un ambito de sesidn:

<managed-bean >
<managed-bean-name >usuario </ managed-bean-name >
<managed-bean-class >UsuarioBean </ managed-bean-class >
<managed-bean-scope >session </ managed-bean-scope >

</ managed-bean >
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Vista

La vista es el objeto que maneja la presentacién visual de los datos
gestionados por el Modelo. Genera una representacion visual del modelo y
muestra los datos al usuario. Interacciona con el modelo a través de una
referencia al propio modelo.

Como ejemplo, la vista esta manipulada a través de las pdaginas JSF, es
decir, mediante las los ficheros .jsp , xXhtml , o cualquier
configuracién de extencién en web.xml . JSF conecta la vista y el
modelo. Como ya se ha visto, un componente de la vista puede ligarse a

un atributo de un bean del modelo, como:

value ="#{usuario.nombre}" />

donde se ve como se declara un campo de texto de entrada (inputText )
en la vista, ese campo de texto recoge su valor de entrada en el atributo

nombre de un bean denominado usuario.

De esta manera se establece el vinculo de enlace en vista y modelo.

Controlador

El controlador es el objeto que proporciona significado a las 6rdenes del

usuario, actuando sobre los datos representados por el modelo. Entra en

accion cuando se realiza alguna operacidn, ya sea un cambio en la
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informacion del modelo o una interaccién sobre la Vista. Se comunica con

el modelo y la vista a través de una referencia al propio modelo.

Ademds, JSF opera como un gestor que reacciona ante los eventos
provocados por el usuario, procesa sus acciones y los valores de estos

eventos, y ejecuta cddigo para actualizar el modelo o la vista.

Retomando el ejemplo bdsico, una parte del controlador la recogen las
lineas de cddigo del .jsp , .xhtml , o cualquier configuracién para la
extension del fichero facelets en web.xml que capturan los datos del

nombre de usuario, su contrasefia, y el botdn de Aceptar:

<h:inputText value ="#{usuario.nombre}" />
<h:inputSecret value ="#{usuario.password}" />
<h:commandButton value ="Aceptar" action ="login" />
<h:outputText value ="#{usuario.nombre}" />

Por otro lado, esta el control para las reglas de navegacién, contenido en
el fichero faces-config.xml , donde por ejemplo, se indica que
estando index.jsp , si ocurre una accién denominada login ,
navegaremos a la pagina hola.jsp , esta accién comentada, es un
string que se declara en la vista como un atributo del botdn de aceptar
que aparece en el formulario del ejemplo basico. El fichero faces-

config seria el siguiente:

<navigation-rule >
<from-view-id >findex.jsp </ from-view-id >
<navigation-case >
<from-outcome >login </ from-outcome >
<to-view-id  >/hola.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >
</ navigation-rule >



3.8.

-89 -

y la parte de la vista que establece la accién que activa la navegacién es:

<h:commandButton value ="Aceptar" action ="login" />

CICLO DE VIDA DE UNA PAGINA JAVASERVER FACES

El ciclo de vida de una pégina JavaServer Faces es similar al de una pagina JSP: El
cliente hace una peticion HTTP (Hiper Text Transfer Protocol) de la pagina y el
servidor responde con la pagina traducida a HTML Sin embargo, debido a las
caracteristicas extras que ofrece la tecnologia JavaServer Faces, el ciclo de vida
proporciona algunos servicios adicionales mediante la ejecucidn de algunos pasos

extras.

Los pasos del ciclo de vida se ejecutan dependiendo de si la peticion se origind o
no desde una aplicacién JavaServer Faces y si la respuesta es o no generada con la
fase de renderizado del ciclo de vida de JavaServer Faces. Esta seccion explica los

diferentes escenarios del ciclo de vida.

3.8.1. Escenarios de Procesamiento del Ciclo de Vida

de una Peticidon

Una aplicacion JavaServer Faces soporta dos tipos diferentes de respuestas
y dos tipos diferentes de peticiones; la idea es que en una aplicacion JSF se
pueden mezclar paginas JSF y JSP (no-JSF) y, segln se pidan y/o se
devuelvan una u otras, tendremos diferentes respuestas

y/o peticiones:
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Tabla Ill. VI. Escenarios de procesamiento del ciclo de vida de una peticion

Respuesta Faces

Una respuesta servlet que se generé mediante la
ejecucidon de la fase Renderizar la Respuesta del ciclo de
vida de procesamiento de la respuesta.

Respuesta No — Faces

Una respuesta generada por el servlet  enla que no se
ha ejecutado la fase Renderizar la Respuesta. Un ejemplo
es una pagina JSP que no incorpora componentes
JavaServer Faces.

Peticidn Faces

Una peticidn al servlet  que fue enviada desde una
Respuesta Faces previamente generada. Un ejemplo es
un formulario enviado desde un componente de interfaz
de usuario JavaServer Faces, donde la URI de la peticién
identifica el arbol de componentes JavaServer Faces para
usar el procesamiento de peticion.

Peticion No — Faces

Una peticiéon al servlet que fue enviada a un
componente de aplicacion como un servlet O una
pagina JSP, en vez de directamente a un componente
JavaServer Faces.

Fuente: Manual JSF

La combinacién de estas peticiones y respuestas resulta en tres posibles

escenarios del ciclo de vida que pueden existir en una aplicacién

JavaServer Faces:

Escenario 1: Una peticion No-Faces genera una respuesta Faces: Un

ejemplo de este escenario es cuando se pulsa un enlace de una pagina

HTML que abre una pagina que contiene componentes JavaServer Faces.

Para construir una respuesta

Faces desde una peticion No-Faces, una aplicacion debe proporcionar un

mapeo FacesServlet en la URL de la pagina que contiene componentes
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JavaServer Faces. FacesServlet acepta peticiones entrantes y pasa a la

implementacion del ciclo de vida para su procesamiento

Escenario 2: Una peticién Faces genera una respuesta no-Faces: Algunas
veces una aplicacidn JavaServer Faces podria necesitar redirigir la salida a
un recurso diferente de la aplicacion Web (p.ej. una imagen sencilla) o
generar una respuesta que no contiene componentes JavaServer Faces. En
estas situaciones, el desarrollador debe saltarse la fase de renderizado
(renderizar la respuesta) llamando a FacesContext.responseComplete.
FacesContext contiene toda la informacién asociada con una peticidn
Faces particular. Este método se puede invocar durante las fases aplicar
valores de respuesta, procesar validaciones o actualizar los valores del

modelo.

Escenario 3: Una peticion Faces genera una respuesta Faces: Es el
escenario mas comun en el ciclo de vida de una aplicacién JavaServer

Faces.

Este escenario implica componentes JavaServer Faces enviando una
peticién a una aplicacidn JavaServer Faces utilizando el FacesServlet. Como
la peticion ha sido manejada por la implementacién JavaServer Faces, la
aplicacion no necesita pasos adicionales para generar la respuesta. Todos
los oyentes, validadores y conversores seran invocados automaticamente
durante la fase apropiada del ciclo de vida estandar, como se describe en

la siguiente seccion.
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Ciclo de vida estandar en una aplicacién JSF

La mayoria de los usuarios de la tecnologia JavaServer Faces no
necesitaran conocer a fondo el ciclo de vida de procesamiento de una
peticién. Sin embargo, conociendo lo que la tecnologia JavaServer Faces
realiza para procesar una pagina, un desarrollador de aplicaciones
JavaServer Faces no necesitarda preocuparse de los problemas de
renderizado asociados con otras tecnologias Ul. Un ejemplo seria el
cambio de estado de los componentes individuales: si la seleccion de un
componente, como por ejemplo una casilla de verificacidn (checkbox)
afecta a la apariencia de otro componente de la pdgina, la tecnologia
JavaServer Faces manejara este evento de la forma apropiada y no

permitira que se dibuje la pagina sin reflejar este cambio.
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Respuesta Respuesta
Completa Completa
e Pl
Peticion o .
Reconstituir Aplicar Procesar
Faces ol Arbol de Valores de M Eventos ™ Procesar E?e?ti?
Componentes la Peticion Validaciones :
Renderizar la respuesta " I
| Respuesta Respuesta |
| Completa Completa I
S~ i
X 2
Respuesta Actuali |
Faces Renderizar Procesar Invocar Procesar ctualizar
4——| larespuesta [*7] Eventos Aplicacion [+ Eventos 1 Valores Rl |
del Modelo I
| Conversion de Errores / o ) |
I Renderizar respuesta - Validacion /Conversion
a—  —  ——  — — — — — — — deErores/
I_ Renderizar respuesta l
Figura Ill. 12. Ciclo de vida estandar Peticion — Respuesta en JSF
. Reconstruir el drbol de componentes:

Cuando se hace una peticién de una pagina JavaServer Faces, o cuando se
produce un evento como pulsar sobre un enlace o un botdn, el sistema

JavaServer Faces entra en el estado reconstituir el arbol de componentes.

Durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces construye el arbol
de componentes de la pagina JavaServer Faces, conecta los manejadores

de eventos y los validadores y graba el estado en el FacesContext
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. Aplicar valores de la peticion

Una vez construido el arbol de componentes, cada componente del arbol
extrae su nuevo valor desde los parametros de la peticién con su método
decode . A continuacién, el valor se almacena localmente en el
componente. Si la conversidon del valor falla, se genera un mensaje de
error asociado con el componente y se pone en la cola de
FacesContext . Este mensaje se mostrard durante la fase renderizar la
respuesta, junto con cualquier error de validacion resultante de la fase

procesar validaciones.

Si durante esta fase se produce algin evento, la implementacién

JavaServer Faces comunica estos eventos a los oyentes interesados.

En este punto, si la aplicacion necesita redirigirse a un recurso de
aplicacion Web diferente o generar una respuesta que no contenga
componentes JavaServer Faces, puede llamar a

FacesContext.responseComplete

En este momento, se han puesto los nuevos valores en los componentes y

los mensajes y eventos se han puesto en sus colas.
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. Procesar validaciones

Durante esta fase, el sistema JavaServer Faces procesa todas las
validaciones registradas con los componentes del arbol. Examina los
atributos del componente especificados por las reglas de validacion y
evalua las reglas con los valores de dichos atributos. Si un valor incumple
una regla, la implementacion JavaServer Faces afiade un mensaje de error
al FacesContext vy el ciclo de vida avanza directamente hasta la fase
renderizar las respuesta para que la pagina sea dibujada de nuevo
incluyendo los mensajes de error. Si habia errores de conversion de la fase

aplicar los valores a la peticidn, también se mostraran.

. Actualizar los valores del modelo

Una vez que la implementacidn JavaServer Faces determina que el dato es
valido, puede pasar por el arbol de componentes y actualizar los valores
del modelo con los nuevos valores pasados en la peticion. Soélo se
actualizardn los componentes que tengan expresiones valueRef . Si el
dato local no se puede convertir a los tipos especificados por los atributos
del objeto del modelo, el ciclo de vida avanza directamente a la fase
renderizar las respuesta, durante la que se dibujard de nuevo la pagina
mostrando los errores, similar a lo que sucede con los errores de

validacion.
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. Invocar la aplicacidén

Durante esta fase, la implementacidn JavaServer Faces maneja cualquier
evento a nivel de aplicacidon, como enviar un formulario o enlazar a otra

pagina.

En este momento, si la aplicacién necesita redirigirse a un recurso de
aplicacion web diferente o generar una respuesta que no contenga
componentes JavaServer Faces, puede llamar a
FacesContext.responseComplete

Posteriormente, la implementaciéon JavaServer Faces configura el arbol de
componentes de la respuesta a esa nueva pagina y, por ultimo, transfiere

el control a la fase Renderizar la Respuesta.

. Renderizar la Respuesta

Durante esta fase, la implementacidn JavaServer Faces invoca los atributos
de codificacidn de los componentes y dibuja los componentes del arbol de

componentes grabado en el FacesContext

Si se encontraron errores durante las fases aplicar los valores a la peticién,
procesar validaciones o actualizar los valores del modelo, se dibujara la
pagina original. Si las pdaginas contienen etiquetas output_errors ,

cualquier mensaje de error que haya en la cola se mostrara en la pagina.
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Se pueden afiadir nuevos componentes en el drbol si la aplicacion incluye

renderizadores personalizados, que definen cédmo renderizar un
componente. Después de que se haya renderizado el contenido del arbol,
éste se graba para que las siguientes peticiones puedan acceder a él y esté
disponible para la fase reconstituir el arbol de componentes de las

siguientes llamadas.

En resumen, todas las fases presentan “subfaces” que pueden quebrantar

el flujo normal de la ejecucidn de una aplicacion JSF:

fu-"mﬁntdhmnmmutihmnw

i .component values validated

?r:.mntvduuboundbhdmgblm
properties

i

Figura Ill. 13. Ciclo de vida estandar Peticion — Respuesta en una aplicacion
JSF
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MANAGED BEANS

Un apartado importante en el disefio de aplicaciones web es la separacion de la

presentacion y la logica de negocio. JSF usa beans para lograr esta separacion. Las

paginas JSF se refieren a las propiedades del bean, y la légica de programa esta

contenida en el cddigo de implementacién del bean. Los beans son fundamentales

para programar JSF.

3.9.1.

Concepto

Un Java bean es “un componente reutilizable del software, que puede ser
manipulado”. Como se vera en este capitulo, los beans sirven para una

gran variedad de propésito:

A primera vista, un bean parece ser similar a cualquier otro objeto. Sin
embargo, los beans se manejan de una forma mas concreta. Cualquier
objeto se crea y se manipula dentro de un programa Java llamando a los
constructores e invocando a los métodos. Sin embargo, los beans pueden
ser configurados y manipulados sin programar, a través de entornos de
trabajo (frameworks) o entornos de desarrollo integrados (IDE-Integrated
Development Environment), que los utilizan mediante técnicas de

introspeccion.

En el contexto de JavaServer Faces, los beans no se utilizan para nada

relacionado con la interfaz de usuario: los beans se utilizan cuando se
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necesita conectar las clases Java con paginas web o archivos de

configuracion.

Una vez que un bean ha sido definido, puede ser accedido a través de
etiquetas. JSF. Por ejemplo, la siguiente etiqueta lee y actualiza el atributo

password del bean usuario

<h:inputSecret value ="#{usuario.password}" />

Atributos

Las caracteristicas mas importantes de un bean son los atributos que

posee, también llamados propiedades. Cada uno de éstos tiene:

=  Un nombre.

=  Un tipo.

= Métodos para obtener y establecer los valores de atributo.

La especificacidn de los JavaBeans impone una sola exigencia en una clase
bean: debe tener un constructor predeterminado, sin parametros.
Ademas, para que los entornos de trabajo o de desarrollo puedan acceder
a sus atributos mediante introspeccidn, una clase bean debe declarar

métodos get y/o set para cada uno de ellos, o debe definir descriptores
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utilizando la clave java.beans.BeanDescriptor.

Un método get ... no posee parametros mientras que un método set ...
posee un parametro y no devuelve ningun valor. Por supuesto, una clase

bean puede tener otros métodos ademds de los getter  y setter

Expresiones para valores inmediatos y directos

Muchos componentes de interfaz de usuario JSF tienen un valor de
atributo que permite especificar ya sea un valor inmediato o un valor
directo obtenido del atributo de un bean. Por ejemplo, se puede

especificar un valor inmediato de la forma:

<h:outputText value="Hola mundo!"/>

o se puede especificar un valor directo:

<h:inputText value="#{usuario.nombre}"/>

Ambitos de los beans

Para comodidad del programador aplicaciones web, un contenedor de
servlets suministra diferentes dmbitos, de peticion , de sesion vy de

aplicacion
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Estos ambitos normalmente mantienen beans y otros objetos que
necesitan estar disponibles en diferentes componentes de una aplicacion

web.

Ambito de peticién: Es el de vida mas corta. Empieza cuando una peticién
HTTP comienza a tramitarse y acaba cuando la respuesta se envia al

cliente.

Por ejemplo la siguiente linea de cddigo:

<f:loadBundle basename="mensajes" var="msjs"/>

La etiqueta f:loadBundle hace que la variable msjs solo exista
mientras dura la peticion. Un objeto debe tener un dmbito de este tipo

sélo si lo que se quiere es reenviarlo a otra fase de procesado.

Ambito de Sesion: El navegador envia una peticién al servidor, el servidor
devuelve una respuesta, y entonces ni el navegador ni el servidor tiene

cualquier obligacion para conservar cualquier memoria de la transaccion.

Este acomodamiento simple marcha bien para recuperar informacion

basica, pero es poco satisfactorio para aplicaciones del lado del servidor.

Por ejemplo, en una aplicaciéon de un carrito compras, necesita al servidor

para recordar los contenidos del carrito de compras.
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Por esa razoén, los contenedores servlet amplian el protocolo de HTTP para
seguir la pista a una sesidn, esto se consigue repitiendo conexiones para el
mismo cliente. Hay diversos métodos para el rastreo de sesion . El método
mas simple es usar cookies: La pareja nombre/valor la envia el servidor a

un cliente, esperando que regresen en subsiguientes peticiones.

Mientras el cliente no desactive las cookies, el servidor recibe un
identificador de sesidon por cada peticidon siguiente. Los servidores de
aplicacion usan estrategias de retirada, algo semejante como al URL
rewriting, para tratar con esos clientes que no devuelven cookies. EI URL
rewriting afiade un identificador de sesién a la URL, con lo cual se parece

algo a esto:

http://ejemploBasico/index.jsp;jsessionid=64C28D1F

C...D28

La sesién el rastreo con cookies es completamente transparente al
desarrollador web, y las etiquetas estandar JSF automaticamente

reescriben URL si un cliente no usa cookies.

El ambito de sesion permanece desde que la sesion es establecida hasta
gue esta termina. Una sesion termina si la aplicacion web invoca el

método invalidate en el objeto HttpSession o si su tiempo expira.
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Las aplicaciones Web tipicamente colocan la mayor parte de sus bean

dentro de un ambito de sesidn.

Por ejemplo, un bean UsuarioBean puede contener informacién acerca de
usuarios que son accesibles a lo largo de la sesidon entera. Un bean
CarritoCompraBean puede irse llenando gradualmente durante las

demandas que levantan una sesion.

Ambito de aplicacién: Persiste durante toda la aplicacién web. Este

ambito compartido entre todas las peticiones y sesiones.

Existe la posibilidad de anidar beans, para conseguir objetivos mas

complicados.

Considere el siguiente bean como ejemplo:

<managed-bean >
<managed-bean-name >examen</ managed-bean-name >
<managed-bean-class = >ExamenBackingBean </ managed-bean-class >
<managed-bean-scope >session </ managed-bean-scope >
<managed-property >
<property-name >problemas </ property-name >
<list-entries >
<value-class  >ProblemasBean </ value-class >
<value >#{problemal} </value >
<value >#{problema2} </ value
<value >#{problema3} </ value
<value >#{problemad} </ value
<value >#{problema5} </ value
</ list-entries >
</ managed-property >
</ managed-bean >

V VV V

Ahora definimos objetos beans con nombres desde problemal hasta

problemas:
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<managed-bean >
<managed-bean-name >problemal </ managed-bean-name >
<managed-bean-class >ProblemaBean </ managed-bean-class >
<managed-bean-scope >none </ managed-bean-scope >
<managed-property >
<property-name >sequence </ property-name >
<list-entries >
<value-class  >java.lang.Integer </ value-class >
<value >3</value >
<value >1</value >
<value >4</value >
</ list-entries >
</ managed-property >
</ managed-bean >

Cuando el bean examen se referencia por vez primera, se dispara
automaticamente la creacién de los beans problemal .. problemas, sin
que haya que preocuparse por el orden en el cual se han especificado.
Note que estos beans ( problemal .. problema5 ) no tienen ningin dmbito

(none), puesto que nunca son demandados desde una pagina JSP.

Cuando junte ambitos de beans, hay que asegurarse de que son

compatibles, tal y como se muestra en el siguiente cuadro:

Tabla Ill. VII. Escenarios de procesamiento del ciclo de vida de una peticién
CUANDO DEFINA UN BEAN DE PUEDE USAR OTRO AMBITO DE
AMBITO... TIPO...
None None
Application None, application
Session None, application, session
Request None, application, session, requetst
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. Configuracion de un bean a través de xml

El archivo de configuracion mas comuUnmente usado es:

WEB-INF/faces-config.xml.

Un bean se define con una etiqueta managed-bean al comienzo del
fichero faces-config.xml . Basicamente se debe especificar nombre
del bean con la etiqueta <managed-bean-name> , clase donde estd
recogida dicho bean, con la etiqueta <managed-bean-class> y
ambito del bean con la etiqueta <managed-bean-scope> , por
ejemplo, para definir un bean llamado usuario, que esta en la clase

UsuarioBean y con un ambito de esién, seria:

<managed-bean >
<managed-bean-name >usuario </ managed-bean-name >
<managed-bean-class >UsuarioBean </ managed-bean-class >
<managed-bean-scope >session </ managed-bean-scope >
</ managed-bean >

3.100. NAVEGACION

Las aplicaciones JavaServer Faces usan las reglas de navegacién para controlar la
navegacion entre paginas. Cada regla de navegacién especifica cémo ir de una
pagina a las demas dentro de la aplicacién. En la arquitectura MVC, la navegacion
de la pagina es una de las responsabilidades del controlador. Las reglas de
navegacion de las aplicaciones JSF estdn contenidas en el archivo faces-

config.xml  bajo el directorio WEB-INF.
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Concepto

Es la navegacién de la aplicacion web, de manera que se pase de una
pagina a otra cuando se pulsa un botdn o se realiza cualquier otra accion

por parte del usuario.

Para empezar, existen dos tipos diferenciados de navegacién: navegacion

estatica y dindmica.

Navegacion Estatica

Considere el caso en el que un usuario rellena un formulario de una pégina
web. El usuario puede escribir en campos del texto, puede hacer clic sobre
enlaces, pulsar botones o seleccionar elementos de una lista, entre otras

muchas cosas.

Todas estas acciones ocurren dentro del navegador del cliente. Cuando,
por ejemplo, el usuario pulsa un botoén, envia los datos del formulario y

éstos son gestionados por el servidor.

Al mismo tiempo, el servidor JSF analiza la entrada del usuario y debe

decidir a qué pagina ir para dar la respuesta.



-107 -

En una aplicaciéon web simple, la navegacién es estatica. Es decir, pulsar
sobre un botdn suele redirigir al navegador a una misma pagina para dar la
respuesta. En este caso, simplemente, a cada botdn se le da un valor para

su atributo de accién (action ), por ejemplo:

<h:commandButton  label ="Aceptar" action ="login" />

Esta accién desencadenante, debe concordar con la etiqueta outcome

del fichero faces-config.xml , dentro de sus reglas de navegacion.

En esta simple regla de navegacion, se indica que tras la accion login | se
navegara a lapagina hola.jsp , si esta accion ocurre dentro de la pagina
index.jsp . Tenga cuidado con no olvidar la /, en la lineas from-

view-id  yto-view-id.

Puede mezclar reglas de navegacién con el mismo from-view-id , por

ejemplo:

<navigation-rule >
<from-view-id  >findex.jsp </ from-view-id >
<navigation-case >
<from-outcome >login </ from-outcome >
<to-view-id  >/hola.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >
<navigation-case >
<from-outcome >signup </ from-outcome >
<to-view-id  >/adios.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >
</ navigation-rule >
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En este caso, para la pagina index.jsp , si el usuario produce la accion
de log in, es redirigido a la pagina hola.jsp , y si se desconecta, es

redirigido a la pagina adiés.jsp

Navegacion dindamica

En la mayoria de aplicaciones web, la navegacién no es estatica. El flujo de
la pagina no depende de qué botdn se pulsa, sino que también depende
de los datos que el cliente introduce en un formulario. Por ejemplo, una
pagina de entrada al sistema puede tener dos resultados: El éxito o el

fracaso.

El resultado depende de una computacion, sea cual sea el nombre y la
contrasefia es legitima. Para implementar una navegacién dinamica, el

botdn de aceptar debe tener un método referencia, por ejemplo:

<h:commandButton  label ="Aceptar"
action ="#{loginControlador.verificarUsuario}"/ >

En este caso, loginControlador , referencia un bean, y éste debe
tener un método denominado verificarUsuario

Un método de referencia, en un atributo de accién, no tiene parametros
de entrada y devuelve una cadena de caracteres, que sera una usada para
activar una regla de navegacion, por ejemplo, el método

verificarUsuario deberia parecerse a algo asi:
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publ i ¢ String verificarUsuario() {
if (. )
return "éxito" ;
el se
return "fracaso" ;

El método devuelve un String, "éxito" o "fracaso". El manejador de
navegacion usa el string devuelto para buscar una regla de navegacion que

coincida.

De manera que en las reglas de navegacion, podria encontrarse algo asi:

<navigation-case >
<from-outcome >exito </ from-outcome >
<to-view-id  >/exito.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >
<navigation-case >
<from-outcome >fracaso </ from-outcome >
<to-view-id  >/fracaso.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >

3.10.4. Navegacion avanzada

A continuacidn, se describen las reglas faltantes para los elementos de
navegacion que pueden aparecer en el fichero faces-config.xml . En

la figura xxx se puede ver el diagrama de sintaxis de etiquetas validas.
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navigation-rufoe:

T—‘ description l-—| T—{ display-name Iqj w
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from-view-id }-T L{ navigation-case I—J

navigation-cAsa:
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Figura Ill. 14. Diagrama de sintaxis de los elementos de navegacion

3.10.5. Redireccidn

Si se afade una etiqueta redirect , después de to-view-id , el
contenedor de JSP termina la peticién actual y envia una redireccién HTTP

al cliente.

Con <redirect> se le dice a JSF que envie una redireccion HTTP al
usuario de una vista nueva. En el mundo de JSP, esto quiere decir que el
usuario ve el URL de la pagina que él actualmente mira, en contra de la

direccion de la pagina previa.
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Por ejemplo, nos encontramos actualmente en la pagina index.jsp, y

tenemos la siguiente regla de navegacion:

<navigation-case >
<from-outcome >exito </ from-outcome >
<to-view-id  >/exito.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >

La respuesta redireccionada dice al cliente que URL usar para la siguiente

pagina. Sin redireccion, la direccion original
(localhost:8080/ejemplo/index.faces) es la misma cuando
el usuario se muda de la pdgina index.jsp  a exito.jsp Con
redireccion, el navegador establece la direccion nueva
(localhost:8080/ejemplo/exito.faces ).

Comodines

Se pueden usar los comodines, en las etiquetas from-view-id de las

reglas de navegacion; por ejemplo:

<navigation-rule >
<from-view-id  >/aplicacion/* </ from-view-id >
<navigation-case >

</ navigation-case >
</ navigation-rule >

Esta regla se aplicard a todas aquellas paginas que empiecen con el prefijo

aplicacion. Solo se permite un *, y debe estar al final de la cadena del

from-view-id
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3.10.7. Etiqueta from - action

Junto con la etiqueta from-outcome , esta también la etiqueta from-
accion . Esto puede ser util si se tienen dos acciones separadas con la
misma cadena de acciéon, o dos métodos de referencia de accidén que

devuelven la misma cadena.

Por ejemplo, suponga que tiene dos métodos, accionRespuesta y
nuevoExamen, y ambos devuelven la misma cadena, “repetir”, pues, para
diferenciar ambos casos de navegacion, se usa el elemento from-

action

<navigation-case >

<from-action  >#{examen.accionRespuesta} </ from-action >
<from-outcome >repetir </ from-outcome >
<to-view-id  >/repetir.jsp </ to-view-id >

</ navigation-case >
<navigation-case >
<from-action  >#{examen.nuevoExamen} </ from-action >
<from-outcome >repetir </ from-outcome >
<to-view-id  >fidex.jsp </ to-view-id >
</ navigation-case >

ETIQUETAS BASICAS JSF

Los componentes Ul JavaServer Faces son elementos configurables y reutilizables
que componen el interface de usuario de las aplicaciones JavaServer Faces. Un
componente puede ser simple, como un botdn, o compuesto, como una tabla, que

puede estar compuesta por varios componentes.
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La tecnologia JavaServer Faces proporciona una arquitectura de componentes rica

y flexible que incluye:

* Un conjunto de clases UlComponent para especificar el estado y

comportamiento de componentes Ul.

= Un modelo de renderizado que define como renderizar los componentes de

diferentes formas.

= Un modelo de eventos y oyentes que define cdmo manejar los eventos de los

componentes.

= Un modelo de conversién que define cémo conectar conversores de datos a

un componente.

= Un modelo de validacidn que define como registrar validadores con un

componente

La tecnologia JavaServer Faces proporciona un conjunto de clases de componentes
Ul, que especifican toda la funcionalidad del componente, cémo mantener su
estado, mantener una referencia a objetos del modelo, y dirigir el manejo de

eventos y el renderizado para un conjunto de componentes estandar.

Estas clases son completamente extensibles, lo que significa que podemos

extenderlas para crear nuestros propios componentes personalizados.

Todas las clases de componentes Ul de JavaServer Faces descienden de la clase

UlComponentBase, que define el estado y el comportamiento por defecto de un
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UlComponent.

El conjunto de clases de componentes Ul incluido en la version 1,2 de JavaServer

Faces es:

= UlCommand: Representa un control que dispara actions cuando se activa.

= UlForm: Encapsula un grupo de controles que envian datos de la aplicacién.

Este componente es andlogo a la etiqueta form de HTML.

= UlGraphic: Muestra una imagen.

=  Ullnput: Toma datos de entrada del usuario. Esta clase es una subclase de

UlOutput.

=  UlOutput: Muestra la salida de datos en un pagina.

= UlPanel: Muestra una tabla..

= UlSelectltem: Representa un sélo item de un conjunto de items.

= UlSelectltems: Representa un conjunto completo de items.

= UlSelectBoolean: Permite a un usuario seleccionar un valor booleano en un
control, seleccionandolo o deseleccionandolo. Esta clase es una subclase de

Ullnput.

= UlSelectMany: Permite al usuario seleccionar varios items de un grupo de

items. Esta clase es una subclase de Ullnput.
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= UlSelectOne: Permite al usuario seleccionar un item de un grupo de items.

Esta clase es una subclase de Ullnput.

La mayoria de los autores de paginas y de los desarrolladores de aplicaciones no

Tendran que utilizar estas clases directamente. En su lugar, incluirdn los
componentes en una pagina usando la etiqueta correspondiente al componente.
La mayoria de estos componentes se pueden renderizar de formas diferentes. Por
ejemplo, un UlCommand se puede renderizar como un botén o como un

hiperenlace.

La implementacién de referencia de JavaServer Faces proporciona una libreria de

etiquetas personalizadas para renderizar componentes en HTML.

Ademads, se puede usar conjuntamente las distintas implementaciones de
etiquetas para renderizar componentes JSF, tanto con la légica de presentacion de

JSP o facelets, Como se vera a continuacion:

=  UlForm: Form: representa un formulario.

<h:form

</ h:form >

=  UlCommand: commandButton: un botdn con una accidn asociada.

<h:commandButton

value ="Aceptar"
action ="siguiente" ACE!;JIBF

/>
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UlGraphic: graphiclmage: Muestra una imagen.

<h:graphiclmage
value ="/imagenes/duke.gif"
/>

Ullnput: inputText: Permite al usuario introducir un string.

<h:inputText
value ="#{formulario.nombre} "
/>

Ullnput: inputSecret: Permite al usuario introducir un string sin que aparezca

el string real en el campo.

<h:inputSecret
value ="#{formulario.password} " T I
/>

Ullnput: inputTextArea: Permite al usuario introducir un string sin que

aparezca el string real en el campo.

<h:inputTextArea rows ="3" Escribir A
cols ="15" =
value ="Escribir aqui.." agul..

> W

UlOutput: outputText: Muestra una linea de texto.

<h:outputText

/value ="Hola Mundo!" Heala Mundo!
>
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UlOutput: outputLink: Muestra un enlace.

<h:outputLink
value ="http://www.hoylodejo.com/ >
<h:outputText value ="Clic aqui" />
</ h:outputLink >

Clc agqui

UlSelectBoolean: selectBooleanCheckbox: Permite al usuario cambiar el valor

de una eleccién boolean.

<h:selectBooleanCheckbox
value ="#{cuestionario.recibirlnformacion

o Deseo recibir mformacion

UlSelectMany: selectManyCheckbox: Muestra un conjunto de checkbox, en

los que el usuario puede seleccionar varios.

<h:selectManyCheckbox

value ="#{cuestionario.aficiones} ">

<f:selectltem itemValue ="musica"
itemLabel ="Musica" />

<f:selectltem itemValue ="cine"
itemLabel ="Cine" />

<f:selectltem itemValue ="pesca" Musica [] Cine Pesca
itemLabel ="Pesca" />

<f:selectltem itemValue ="deporte"
itemLabel ="Deporte" />

<f:selectltem itemValue ="lectura"
itemLabel ="Lectura" />

</ h:selectManyCheckbox >

UlSelectMany: selectManyListbox: Permite al usuario seleccionar varios

elementos de una lista de elementos.

<h:selectManyListbox

value ="#{cuestionario.lenguajes} ">
<f:selectltem itemValue ="c"
itemLabel ="c" />
<f:selectltem itemValue ="c++"
itemLabel ="c++" />
<f:selectltem itemValue ="java"
itemLabel ="Java" />
<f:selectltem itemValue ="Visual basic"
itemLabel ="Visual basic" /> |Modula 2
<f:selectltem itemValue ="modula2"
itemLabel ="Modula 2" />
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</ h:selectManyListbox >

UlSelectMany: selectManyMenu: Permite al usuario seleccionar varios

elementos de una lista de elementos.

<h:selectManyMenu

value ="#{cuestionario.comidas} ">
<f:selectltem itemValue ="carnes"
itemLabel ="Carnes" />
<f:selectltem itemValue ="pescados"
itemLabel ="Pescados" /> f
<f:selectltem itemValue ="legumbres" |m
itemLabel ="Legumbres" /> -
<f:selectltem itemValue ="pastas"
itemLabel ="Pastas" />
<f:selectltem itemValue ="sopas"
itemLabel ="Sopas" />

</ h:selectManyMenu >

UlSelectOne: selectOneRadio: Permite al usuario seleccionar un elemento de

un grupo de elementos.

<h:selectOneRadio
value ="#{cuestionario.fumador} ">
<f:selectltem itemValue ="si"
itemLabel ="Fumador" />
<f:selectltem itemValue ="no"
itemLabel ="No fumador" />
</ h:selectOneRadio >

O Fumador O No fumador

UlSelectOne: selectOneMenu: Permite al usuario seleccionar un elemento de

un grupo de elementos.

<h:selectOneMenu
value ="#{cuestionario.sistema} ">
<f:selectltem itemValue ="windows 98"
itemLabel ="Windows 98" />

Windows 98

<f:selectltem itemValue ="windows xp" Windows 98
itemLabel ="Windows XP" /> ;
<f:selectltem itemValue ="suse" Windows XP
itemLabel ="Suse" /> Suse
<f:selectltem itemValue ="red hat"
itemLabel ="Red Hat" /> Red Hat
<f:selectltem itemValue ="ubuntu" Ubuntu

itemLabel ="Ubuntu" />
</ h:selectOneMenu >
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UlSelectOne: selectOnelListbox: Permite al usuario seleccionar un elemento de

una lista de elementos.

<h:selectOneListbox

value ="#{cuestionario.estado} ">
<f:selectltem itemValue ="soltero"
itemLabel ="Soltero" /> Soltero
<f:selectltem itemValue ="casado"
itemLabel ="Casado" /> - .
<f:selectltem itemValue ="divorciado" Divorciado
itemLabel ="Divorciado" />
<f:selectltem itemValue ="separado" Separado
itemLabel ="Separado" />
</ h:selectOneL.istbox >

UlPanel: panelGrid y panelGroup: Muestra una tabla, con varios paneles

donde se recogen diversos componentes.

<h:panelGrid columns ="3" border ="4" >
< h:panelGroup >
<h:graphiclmage url ="Duke.gif" />

<h:outputText value ="Columna 1" /> ¥ |

<h:outputText value ="Columna2" /> ib‘ |

</ h:panelGroup > ~ Columna 1Columna 2 |
<h:outputText value ="(3,1)" /> . -

<h:outputText value ="(1,2)" /> (L1 (1.2) (1.3 \
<h:outputText value ="(1,3)" /> 2.0 2.2) (2.3)

<h:outputText value ="(2,1)" />

<h:outputText value ="(2,2)" />

<h:outputText value ="(2,3)" />
</ h:panelGrid >




CAPITULO | V

4. ANALISIS COMPARATIVO

4.1.

INTRODUCCION

J2EE es una plataforma para desarrollo de aplicaciones empresariales, escalable,
robusta, multiplataforma, madura y muy bien documentada. A pesar de esto,
desde el punto de vista del programador escribir aplicaciones usando la APl de

Servlets, JSP y EJB es una tarea tediosa, poco amigable y de baja productividad.

Por otro lado, la aplicacién resultante, en términos generales es poco
estructurada, basada en componentes de baja reusabilidad y dificil de mantener.
Los frameworks J2EE facilitan el desarrollo de aplicaciones empresariales, reducen

el tiempo involucrado en el proceso de desarrollo y mejoran notablemente la
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calidad del software resultante. Los programadores pueden dedicarse a resolver
los problemas especificos de la légica del negocio, dejando de lado los detalles de

programacion de bajo nivel.

El presente capitulo tiene como objetivo fundamental, analizar y evaluar cada una
de las tecnologias lideres en el desarrollo de aplicaciones web en ambiente Java
Empresarial: JavaServer Faces y Struts, que han sido seleccionados para el estudio

comparativo.

Un framework, es una estructura software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables que permiten desarrollar una aplicacién. En
otras palabras, un framework se puede considerar como una aplicacidon genérica
incompleta y configurable a la que podemos agregarle algunas piezas para

construir una aplicacién concreta.

Los dos frameworks web que compararemos en este articulo, responden al patrén
de disefio MVC (Modelo Vista Controlador) para web, también conocido como
MVC Modelo 2. Basicamente este patréon es una guia para el disefio de

arquitecturas de aplicaciones que ofrecen una fuerte interactividad con usuarios.

Determinacion de las herramientas a comparar

En la actualidad existen muchos frameworks disefiados para apoyar en el

desarrollo de proyectos o aplicaciones web usando el lenguaje de programacion

JAVA.
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Los frameworks seleccionadas para el andlisis son JSF y Struts, a continuacién

ofrecemos una descripcidn rapida de las mismas:

4.2.1.

JavaServer Faces

Es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE. JSF
usa JavaServer Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el
despliegue de las paginas, y en sus versiones actuales, solo soporta
Faceletes, pero también se puede acomodar a otras tecnologias como

XUL.

El objetivo de la tecnologia JavaServer Faces es desarrollar aplicaciones
web de forma parecida a como se construyen aplicaciones locales con Java
Swing, AWT (Abstract WindowToolkit), SWT (Standard Widget Toolkit) o

cualquier otra API similar.

Al igual que Struts, JSF pretende normalizar y estandarizar el desarrollo de
aplicaciones web. Hay que tener en cuenta JSF es posterior a Struts, y por
lo tanto se ha nutrido de la experiencia de este, mejorando algunas sus
deficiencias. De hecho el creador de Struts (Craig R. McClanahan) también

es lider de la especificacion de JSF.
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Struts

Struts Framework es un estdndar para desarrollo de aplicaciones
web, igual que la mayoria de frameworks para aplicaciones web, es una

implementacion de la arquitectura MVC.

Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones
Web bajo la plataforma Java EE (Java Enterprise Edition). Struts se
desarrollaba como parte del proyecto Jakarta de la Apache Software
Foundation, pero actualmente es un proyecto independiente conocido

como Apache Struts.

Struts permite reducir el tiempo de desarrollo. Su caracter de "software
libre" y su compatibilidad con todas las plataformas en las que Java
Entreprise esté disponible lo convierten en una herramienta altamente

disponible.

Con la version 2 del framework se introdujeron algunas mejoras sobre la
primera versidon, de cara a simplificar las tareas mas comunes en el
desarrollo de aplicaciones web, asi como mejorar su integracion con AJAX,

etc.
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Andlisis de las herramientas

En la siguiente documentacidon se expresa en detalle todo lo necesario para

explicar cada uno de los frameworks que se ha tomado como referencia

anteriormente para el analisis comparativo.

4.3.1.

JSF

. Introduccidn

A diferencia de Struts y de cualquier otro framework web J2EE, JavaServer
Faces es el Unico que tiene una especificaciéon creada por el Java
Community Process (JCP), esto lo transforma en un estandar y como
principal consecuencia todas las implementaciones, tanto las de cddigo
fuente abierto como las comerciales deben respetarla. Por otro lado, JSF 2,
la versidn actual del framework, forma parte de la especificacion J2EE 6.0
con lo cual todas las implementaciones de servidores J2EE 6.0 lo deben

soportar.

= Caracteristicas principales

Una APl y una implementacion de referencia para:

= Representar componentes de interfaz de usuario (Ul-User Interface) y

manejar su estado.
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= Manejador de eventos, validar en el lado del servidor y convertir

datos.

= Definir la navegacion entre paginas.

= Soportar internacionalizacién y accesibilidad.

= Proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas.

= Una libreria de etiquetas JavaServer Pages (JSP) personalizadas para

dibujar c omponentes Ul dentro de una pagina JSP o facelets.

Este modelo de programacién bien definido vy la libreria de etiquetas para
componentes Ul facilita de forma significativa la tarea de la construccién y

mantenimiento de aplicaciones web con Uls en el lado servidor.

. Arquitectura

JSF estd basado en el patrén MVC (Modelo Vista Controlador), nos permite
separar la ldgica de control (qué cosas hay que hacer pero no cémo), la
légica de negocio (cdmo se hacen las cosas) y la légica de presentacion

(cémo interaccionar con el usuario).

Utilizando este tipo de patrdon es posible conseguir mas calidad, un
mantenimiento mas facil, existe un patrén de partida por el que empezar
un proyecto, etc. al margen de todo esto, una de las cosas mads
importantes que permite el uso de este patrén consiste en normalizar y

estandarizar el desarrollo de Software.
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Librerias de componentes JSF: estan disponibles en las paginas JSF a
través de librerias de custom tags. Las componentes se incluyen en las
paginas JSF media}f:e los tags JSP declarados en las librerias

faces-config.xml :

Contenedor Web contiene las reglas de

navegacién entre

: e paginas, los
\ Aplicacion Web JSF e dn s line
\ }maged beans

l—{ XML Configuration File | at=—1"1
I Faces\Serviet g l Validadores: clases
* Java que validan el

/ contenido de los
‘ ‘ JSPs with JS\{ i ._I Managed JavaBeans n-l Yl
- D i
_ e Tree L] JSF Libraries/Tags |
L Validators ] estj integrada con otros
= ”_’{ﬁEvents — ' subsistemas, como EJB

—1
1 —_—
/ Business v bases de datos
I Other Modules (EJB) Logic _/

Figura IV. 15. Arquitectura JSF

Un3 aplicacién JSF se
ejecuty en un servidor y

T

. Componentes de la tecnologia JSF:

Las paginas jsf:

Son ficheros en formato html extendido o dinamico (xhtml), que contiene
el lenguaje de marcado definido en la especificacién de JSF, para definir os
componentes de la interfaz del usuario, formalmente, al compilar este
fichero jsf, el framework convertira la definicibn de componentes en
lenguaje de marcado jsf a lenguaje de marcado html normal, y generara

cddigo javascript necesario, si es el caso.
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<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefi x="h" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefi x="f" %>
<f:loadBundle basename="jsfks.bundle.messages" var= "msg"/>
<html>
<head>
<title>enter your name page</title>
</head>
<body>
<f:view>
<h1l>
<h:outputText value="#{msg.inputname_header}" />
</h1l>

<h:form id="helloForm">
<h:outputText value="#{msg.prompt}"/>
<h:inputText value="#{personBean.personName}" />
<h:commandButton action="greeting" value="#{m sg.button_text}"/>
</h:form>
<[f:view>
</body>
</html>

Para utilizar un componente JSF en cualquier pagina se requieren dos
pasos:

Incluir en la primera linea una directiva que nos indica en donde
encontrar etiquetas JSF que definen elementos HTML, la segunda
directiva nos dice dénde encontrar etiquetas JSF que definen
elementos JSF estandar. La tercera linea carga las propiedades del

archivo que contiene mensajes que se desean mostrar en la pagina

JSP.

Se agregan los componentes con sus correspondientes prefijos,
nombres y atributos, los cuales son enlazados con sus valores a través

de EL (Lenguaje de Expresiones). En el resto de las lineas del ejemplo

se muestran componentes

Expression Language (EL)

Es un lenguaje de scripting que permite el acceso a componentes Java

(JavaBeans) a través de JSP . Desde JSP 2.0, se ha utilizado dentro de JSP
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etiquetas para separar el cédigo Java y cédigo JSP, y para permitir un

acceso mas facil a los componentes de Java.

La evolucién de EL hizo este tipo de scripts mas fécil para los disefiadores
de contenido web que tienen poco o practicamente ningln conocimiento

de Java.

Lax espresiones EL hacen a jsp un verdadero lenguaje de Script. Antes de
EL, JSP consistia en algunas etiquetas especiales conocidas como scriptlets,

dentro de las cuales el cédigo de Java era escrito explicitamente.

Ficheros de configuracién de aplicacién JSF: faces-config.xml , web.xml

faces-config.xml

Faces-config.xml es el fichero es donde configuramos JSF. Es como

el “pegamento” que une modelo, vista y controlador. El equivalente en

Struts  seria el fichero struts-config.xml

Se encuentra dentro de la carpeta: WebContent/WEB-INF

En este fichero por un lado declaramos los beans que vamos a utilizar

para recoger la informacién de los formulario (en el struts-

config.xml teniamos una seccién similar), y por otro lado las reglas de
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navegacion (en el struts-config-xml se podria comparar con la definicion de

forwards de las acciones).

Web.xml

JSF require de un fichero de configuracién central “web.xml ”, ubicado en

el directorio WEB-INF de la aplicaciéon web. Este fichero es similar a otras

aplicaciones web que estan basadas en los servlets

”

En este fichero se debe especificar que “FacesServlet es el
responsable para manejar la aplicacién JSF. “FacesServiet " es el
controlador central de la aplicacién JSF. “FacesServlet ” recibe todas

las solicitudes para la aplicacién JSF e inicializa los componentes en el

ficherojsp ofacelets antes de ser desplegados.

Beans

Un apartado importante en el disefio de aplicaciones web es la separacion
de la presentacion y la légica de negocio. JSF usa beans para lograr esta
separacion. Las paginas JSF se refieren a las propiedades del bean, y la
l6gica de programa esta contenida en el cédigo de implementacion del

bean. Los beans son fundamentales para programar JSF.

A primera vista, un bean parece ser similar a cualquier otro objeto. Sin

embargo, los beans se manejan de una forma mas concreta. Cualquier
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objeto se crea y se manipula dentro de un programa Java Ilamando a los
constructores e invocando a los métodos. Sin embargo, los beans
pueden ser configurados y manipulados sin programar, a través de
entornos de trabajo (frameworks ) o entornos de desarrollo integrados
(IDE-Integrated Development Environment ), que los utilizan

mediante técnicas de introspeccion.

En el contexto de JavaServer Faces |, los beans no se utilizan para
nada relacionado con la interfaz de usuario: los beans se utilizan cuando
se necesita conectar las clases Java con paginas web o archivos de

configuracion.

Reglas de navegacion:

Las aplicaciones JavaServer Faces usan las reglas de navegacion
para controlar la navegacidon entre paginas. Cada regla de navegacion
especifica cdmo ir de una pdgina a las demas dentro de la aplicacion. En la
arquitectura MVC la navegacidn de la pagina es una de las
responsabilidades del controlador. Las reglas de navegacién de las
aplicaciones JSF estdn contenidas en el archivo faces-config.xml

bajo el directorio WEB-INF.
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Ventajas

El cédigo JSF con el que creamos las vistas (etiquetas jsp) es muy
parecido al HTML estandar. Lo pueden utilizar facilmente

desarrolladores y disefiadores web.

JSF se integra dentro de la pagina JSP y se encarga de la recogida y
generacion de los valores de los elementos de la pagina, asi como

también en paginas facelets.

JSF resuelve validaciones, conversiones, mensajes de error e

internacionalizacion (i18n)

JSF permite introducir javascript en la pagina, para acelerar la

respuesta de la interfaz en el cliente (navegador del usuario).

JSF es extensible, por lo que se pueden desarrollar nuevos
componentes a medida, También se puede modificar el
comportamiento del framework mediante APIs que controlan su

funcionamiento.

Desventajas

Lenta evolucion

Los validadores no son tan completos como en Struts . Esto se

puede solucionar facilmente con validadores propios (JSF da una
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forma bastante intuitiva de crearlos) o si no existen validadores de

terceros, ejemplo: validadores de MyFaces.

No tiene validacién del lado del cliente. Esto se puede remediar
usando el framework Shale , sin embargo, a menos que la
validacidn sea estrictamente en el cliente y no en el servidor, no se

necesita mas de lo que JSF ofrece.

No soporta GET, lo cual da cierta seguridad, pero quita flexibilidad
y en algunos casos “direccionabilidad”, lo cual puede ser muy

molesto.

Por defecto, la implementacion 1.2 de JSF es un poco lenta en
relacién a otros frameworks web, especialmente si se los compara
con frameworks php, sin embargo, Oracle, (antes Sun) esta
trabajando para mejorar esto, y la implementacién 2.0 de JSF es

casi 30% mas rapida que la versién 1.2.

La especificacién JSF no ha considerado el uso del bookmarking, o

marcadores en los navegadores web.

Cada botdn o link clickeado resulta en un envio del formulario
html, lo que resulta en una peticion compleja si existen cantidad

de componentes.

Si se utiliza facelets, o componentes que implementan Ajax, y el
navegador web no tiene habilitado el soporte para JavaScript, la

aplicacion JSF se vuelve innutilizable.
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JSF usa objetos de session para almacenar el estado de los
componentes en el tiempo de vida de los mismos, en una granja

de servidores es muy costoso replicar la data de la sesion.

JSF simplifica la creacién de la légica de vista, administra de
mejor manera los eventos y despacha las peticiones por el
controlador, pero incremente la complejidad al ciclo de vida de
una peticién, muchos autores sefialan que esto es falta de

madurez de la tecnologia.

Quiénes usan JSF

Sitios publicos en la web que han sido creados utilizando este

framework.

En el mundo financiero.

Varias empresas que han acordado ser usuarias JSF.

Cualquier cliente de JavaStudio Creator , Oracle

JDeveloper



4.3.2.

-134 -

Struts
. Introduccioén
Struts Framework es un estandar para desarrollo de aplicaciones

web, el mismo que es una implementacién de la arquitectura MVC

= Caracteristicas generales de Struts

- Aplicacién de cédigo abierto (Open Source).

- Basado en la arquitectura MVC

- Guarda la informacion del ruteo de la aplicacion en un

”

archivo xml. “struts-config.xml

- Provee por si mimo la Vista y el Controlador. El programador

implementa el Modelo.

= Arquitectura

Las solicitudes entrantes son interceptadas por el controlador de
Struts Servlet . El archivo de configuracion struts-

config.xml es usado por el controlador para determinar el flujo
que se llevara a cabo. Dicho flujo consiste en la interaccién de las

siguientes transacciones:
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Desde la vista hacia la accion.- El usuario ejecuta una accién como un clic

o el envié de un formulario. El controlador recibe la solicitud, busca

el mapeo correcto para esta peticién y la reenvia a una accién. La accién

llama al Modelo para ejecutar una funcion.

De la accion a la vista. Después de la llamada la funcién solicitada retorna

a la clase de accién, la accién retorna un recurso a la vista y la pdgina de

resultado es desplegada hacia el usuario.

Librerias de CustomTads qUE )

proveen una amplia
funcionalidad para  generar
Uls.

.\1t}|t1p|es JSP proveen [3%vista
para el usuario final. Muestran
informacién preparada por los
Actions. Son las pantallas de I3
aplicacién.

Archivo de recursos de |3
aplicacién por idioma, los cuales
r’act!itam la internacionalizaciéon

de aplicaciones

Vista Controlador Modelo
Librerias de |
Struts
] / Action et —p-
: Modelo
JSPs lat——p»| ActionServiet \_’ Action |etgl—ge (JavaBeans
7 ‘ \ - v EJB)
ActionForm Action [j=ali—e-
™ T
Archivo de
Recursos de " . petl—in
la Aplicacion ’ Configuracién | | Action
/) ]
“S\struts-config.xml
Figura IV. 16. Arquitectura Struts
Componentes de Struts
El Controlador.
recibir todas las peticiones entrantes, Su principal

Encargado de

funcién es rutiar las peticiones entrantes a una clase de accion.
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Archivo de configuracion struts-config.xml
Este archivo contiene la informacidn para el ruteo de peticiones de
la aplicaciéon. Este archivo debe estar situado en la carpeta “web-

inf ” de la aplicacion.

Clases de Accion

Actian como puentes entre las invocaciones de los clientes y los

servicios de negocios. Las clases de accién procesan las peticiones vy

retornan objetos denominados Respuesta de Accién, los cuales son

capaces de identificar que componente se debe identificar. Forman parte

de la capa del Controlador.

Recursos de la Vista (View Resources)

Conformado por: paginas jsp , paginas html , Java Script ,

Hojas de estilo, Java Beans , Struts JSP Tags

Formularios de Accion (ActionForms).

Permiten validar los datos enviados por el usuario antes de que

estos sean procesados.

Componentes de Modelo (Model Components).
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Struts  Framework es capaz de soportar cualquier modelo Ejemplo:
- JavaBeans

- EJB

- CORBA

- JDO

. Ventajas

- Uso de Etiquetas. Promueve el cédigo reusable y permite

abstraer el cédigo java de las paginas jsp .

- Libreria de Etiquetas. Proporciona un conjunto grande de

etiquetas para distintas aplicaciones.

- Codigo Abierto. Cuentas con todas las ventajas del cddigo
abierto. Como la modificacién del cddigo fuente de struts

framework.

- IDO

. Desventajas

- Cambios Frecuentes. Struts Framework esta sujeto a cambios
constantes debido a que se encuentra en un proceso de

maduracion.
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- Dichos cambios no aseguran que los programas escritos en

antiguas versiones sean soportados en las nuevas versiones.

- Alcance Limitado. Soporte para determinados contenedores de

aplicaciones web.

- No abstrae completamente al desarrollador del funcionamiento

del protocolo http.

- Aunque se adapta a las incorporaciones de diferentes
bibliotecas de tags no esta disefiado para facilitar la creacidén de

componentes propios.

- las vistas quedan atadas al dispositivo en el cual se
renderizan. No facilita el armado de vistas independientes del

dispositivo.

Determinacion de los parametros de comparacidn

El objetivo de este articulo es determinar los parametros que nos serviran para
comparar los 2 mas importantes frameworks J2EE para desarrollo de aplicaciones
web de codigo abierto: Struts  y JavaServer Faces (JSF) , y establecer
pautas que faciliten la eleccidon a la hora de decidir cudl es el framework mas

adecuado para la implementacién de un proyecto determinado.

44.1. Parametro 1: Comportamiento



-139-

El presente pardmetro trata sobre las caracteristicas de eficiencia de los
frameworks a analizar, su comportamiento en el ambiente existente en la
empresa, asi como sus caracteristicas principales para diferenciar su

comportamiento en un aplicativo web existente en la empresa.

44.2. Parametro 2: Conectividad

Este pardmetro mide la capacidad del framework para integrarse con otras
tecnologias, las mismas pueden estar o no en el ambiente de la empresa.

Se analizan diferentes tipos de frameworks de aplicacién, como
complemento para los frameworks estudiados, dando a notar que
Struts o JSF por si solos pueden dar una aplicacion web robusta, pero
que se pueden integrar con otras tecnologias para agilizar el trabajo u

obtener mayor calidad.

45. Determinacion de las variables para los parametros

de Comparacion

En la siguiente tabla tenemos las variables que se usaran en el estudio:
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Tabla IV. VIII: Determinacién de las variables de los parametros de comparacidon

VARIABLE STRUTS

Configuracion del framework.

Légica de navegacion.

Validacion y conversidn de datos.

Lineas de cédigo generadas.

Comportamiento AT
P Binding entre Java y el html.

Flexibilidad del controlador y manejo de eventos.

Légica de navegacion.

Soporte Ajax.

Tiempo de respuesta.

Consumo de ancho de banda.

. Frameworks de persistencia.
Conectividad P

Caching frameworks.

Internacionalizacién y localizacién.

Fuente: Autor

46. Analisis comparativo

En esta seccién se va mostrar el estudio del framework JSF bajo la perspectiva del
modelo MVC en aplicaciones empresariales J2EE, como estandar para el
desarrollo de aplicaciones Web, la comprobacién se hara por medio de cuadros

comparativos en los que se va a determinar las variables de cada uno de los
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pardmetros tomado en cuenta para el respectivo andlisis, seguidos de una

valoracion, interpretacion y calificacion del criterio evaluado por parte del autor.

Para obtener resultados cuantitativos y cualitativos que permitan una seleccién
adecuada de uno de los frameworks analizados para desarrollar aplicaciones web
empresariales, se realizard la calificacion de cada uno de los parametros de

comparacion que se basa en la siguiente escala:

Tabla IV. IX. Escala de calificaciéon para parametros de comparacion

REGULAR BUENO Muy BUENO EXCELENTE

<70% >=70% y <80% >=80% y <90% >=90%

Fuente: Autor

La siguiente tabla permitird saber la valoracion cuantitativa para de las variables

de los parametros seleccionados:

Tabla IV. X. Escala valoracién Cuantitativa

1 2 3
Se cumple
No se cumple . Se cumple
parcialmente
Malo Bueno Excelente
Deficiente Poco eficiente Muy eficiente
Nada Poco Mucho
No Mds o menos Si

Fuente: Autor



-142 -

Donde cada una de las variables va a ser evaluada sobre el maximo que es 3 y cada
uno de los items de la interpretacién incluye la siguiente nomenclatura (x, y) / w

en donde cada letra significa lo siguiente:

X | Representa el puntaje que obtiene el framework Struts.

Y | Representa el puntaje que obtiene el framework JSF.

Representa la base del puntaje sobre la cual se estd
calificando el parametro.

La calificacion definitiva de la herramienta en base a cada pardmetro de
comparacion se obtiene sumando los puntajes obtenidos del analisis, utilizando las

siguientes formulas:

PStruts = Z(X)' PJSF = Z(y)' Pc = Z(W)

Calificacién de Struts: (C, - Struts) = (P swus | P ) *100%
Calificacion de JSF: (C.,-JSF)=(P P ) *100%
En donde:
Peruts Puntaje acumulado por Struts  en el pardmetro analizado.
P Puntaje acumulado por JSF en el pardmetro analizado.
P Puntaje sobre el que se califica el parametro analizado.
C - Struts Porcfentaje de la calificacidn total que obtuvo Struts en el
parametro.
C - JSE Porcentaje de la calificacion total que obtuvo Struts en el
¢ parametro.
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Parametro 1: Comportamiento

Las siguientes variables han sido escogidas en funcién de la conducta de
los 2 frameworks evaluados, pardmetros que deberdn estar presentes

tanto en Struts como en JavaServer Faces

4.6.4.1. Determinacion de las variables

a. Configuracion del framework.

b. Ldégica de navegacion.

c. Validacion y conversion de datos.

d. Lineas de cédigo generadas.

e. Bindingentre Java vyel html .

f. Flexibilidad del controlador y manejo de eventos.

g. Soporte Ajax .

h. Independencia del motor gréfico.
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= Valorizaciones

A continuacion se describe las consideraciones a evaluar en cada uno de

las variables ya determinadas en el pardmetro comportamiento:

a) Variable Configuracion del framework

La configuracidon previa de un framework es el paso inicial para su
funcionamiento, se evaluard si los frameworks ofrecen una configuracion

transparente y el grado de dificultad que presenta.

b) Variable Léogica de navegacion

La navegacidn es una caracteristica clave de Struts vy de JSF. Ambos
frameworks tienen un modelo de navegacidén declarativo y definen la

navegacion usando reglas dentro de un archivo de la configuracion XML

Existen dos tipos de mecanismos de navegacién: navegacidon estatica,
cuando una pdgina redirecciona directamente ala siguiente y navegacién
dindmica, cuando cierta accidon o ldgica determina cudl es la siguiente

pagina. JSF y Struts  soportan ambos tipos de navegacion.

La navegacidon en Struts  estd basada en objetos ActionForward
son quiénes definen “los lugares a donde ir o pasar el control una vez

completado el Action ”.Son los “links ” de la aplicacién.
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La navegacion JSF es manejada por objetos listeners de eventos,
que procesan los eventos generados por las componentes de U
contenidas en las paginas. Estos listeners realizan algun
procesamiento y luego devuelven un resultado légico, que es usado por el

sistema de navegacién para seleccionar la siguiente pagina a mostrar.

c) Variable Validacion y conversion de datos

En Struts la validacién se hace validando al objeto ActionForm
completo, que representa todos los campos del formulario de entrada. En

cuanto a la conversion de datos, usa la estandar de JavaBeans.

Por otro lado, JSF permite validar individualmente cada componente
del formulario. Se puede validar usando los validadores estandares,
creando métodos validadores en los backing beans o creando clases

validadoras especiales.

La conversién de datos, también es de granularidad mds fina ya que es
posible asociarle conversores especificos a las componentes. La
distribucién estandar de JSF provee conversores de los tipos de datos
mas comunes como fechas y monedas, ademads soporta regionalizacion.
De la misma manera que los conversores, es posible crear conversores

especiales.
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d) Variable Lineas de cédigo generadas

Su significado varia de un lenguaje de programacién a otro, pero también
dentro de un mismo lenguaje de programacion. Este indicador permitira
evaluar la cantidad de lineas de cédigo que se llevan para realizar un
determinado proceso con Strus y JSF, con la finalidad de establecer el

framework que menos lineas de cdédigo genera.

e) Variable Binding entre Java y el html

Este indicador permitird evaluar el comportamiento de los frameworks en
estudio acerca de cdmo es la configuracion del framework entre el
controlador y la légica de vista, asi como también, evaluar el conjunto de
tags de presentacion que serdn los que permiten al componente grafico
enlazarse con el controlador, quien a su vez mantiene el estado de los

componentes de la aplicacion.

f) Variable flexibilidad del controlador y manejo de eventos

Struts y JSF implementan el patrén Front-Controller , que
centraliza el manejo de peticiones provenientes de clientes. Este indicador
permitird evaluar la dificultad de cada uno de los frameworks para

implementar el manejo de eventos en una aplicacién web.

g) Variable Soporte Ajax

Esta variable permitird evaluar el nivel de integracién y la dificultad que se
pueda encontrar al incluir Ajax en la aplicacion web, en el mundo Java, es

conocido que el trabajo con Ajax lleva consigo afiadir dificultad para el
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desarrollador, se evaluard cémo se comportan Strus y JSF con

frameworks Ajax.

h) Variable Independencia del motor grafico

Struts  y JSF en principio es independiente del motor de visualizacién

aunque generalmente se elija jsp

y Facelets para JSF.

para mostrar las vistas en Strust

Esta variable medira la integracion de los

Struts  yJSF  con varios frameworks o librerias de presentacion.

Tabla IV. XI. Resumen variables parametro Comportamiento

VARIABLE STRUTS JSF
Configuracion del framework. Mucho Poco
Loégica de navegacion Bueno Excelente
Validacion y conversidn de datos. Bueno Excelente

Lineas de cédigo generadas.

Muy Eficiente

Poco eficiente

Binding entre Java y el html. Buena Excelente
Flexibilidad del controlador y manejo de eventos. Buena Excelente
Soporte Ajax. Mala Excelente
Independencia del motor grafico. Buena Excelente

Fuente: Autor

4.6.4.2. Interpretacion de la valorizacién

Las escalas definidas en la tabla 1V.3. se han aplicado a las variables
valorizadas como se indica en la tabla IV.4, interpretdndolas de la siguiente

manera
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La configuracion previa para usar el framework es extrema
importancia, si bien, tanto Struts como JSF basan su configuracién en
archivos XML, y siguen el patron estandar establecido por J2EE, sin

embargo, el fichero struts.xml posee mas “verbose” que el fichero

faces-config.xml :

Aunque este proyecto cubre la version de Struts 1.2 yJSF 1.2 ,
cabe mencionar que las versiones recién liberadas de Struts  y JSF
han simplificado su configuraciéon, enmarcando JSF 2.0 una
caracteristica nueva: no es necesario escribir explicitamente Ia
configuracién, JSF “descubre” automaticamente la configuracién de

la aplicacion.

Ambos frameworks tienen un modelo de navegacion declarativo y
definen la navegacién usando reglas dentro de un archivo de la
configuracion XML Existen dos tipos de mecanismos de navegacion:

navegacion estatica y dinamica.

En Struts  tipicamente una peticidn se corresponde con una accién y
una vez finalizada se aplica una regla de navegacién. Sin embargo en
JSF las acciones se codifican por componente y de esta manera es
posible que una pagina que contiene multiples componentes defina

diferentes acciones por cada una de ellas y a su vez compartan la

misma regla de navegacioén.| (2,3)/ 3.
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En Struts la validacién se hace validando al objeto ActionForm

completo, que representa todos los campos del formulario de entrada.

Por otro lado, JSF permite validar individualmente cada componente
del formulario. Se puede validar usando los validadores estandares,
creando métodos validadores en los backing beans o creando

clases validadoras especiales (validaciones Utiles para casos genéricos).

La conversion de datos en Struts  usa el estandar de Java Beans
y se puede extender el framework para crear validadores
personalizados basados en la interface StrutsTypeConverter ;
por otro lado JSF implementa conversores comunes, como fechas y

monedas, e implementa regionalizacion, de igual manera se puede

extender el framework. | (2,3)/ 3.

La generacidn de cédigo html y JavaScript |, por parte de Struts
es mas “limpia”, JSF necesita mantener el estado de cada uno de sus
componentes, por lo que mayor cantidad de cddigo, por otro lado,

Struts  se limita a generar cddigo html necesario para enlazar la

|6gica de vista con el controlador. | (3,2) / 3.

Referente al binding entre Java y html : Struts, por el lado del
controlador tiene un Servlet que se encarga de mantener la
informacién de los componentes, y esta informacién es entregada a
las etiquetas TAGS que se encargan de presentar la informacién en

componentes html estandar. Cada etiqueta se vincula con su par en
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java mediante el nombre de la etiqueta, que debe ser el mismo que el

del bean enJava.

Por otra parte JavaServer Faces ofrece la misma forma de
enlazar el componente de la légica de vista con los objetos del
controlador, ademas puede enlazar llamadas a métodos en objetos del
controlador, lo que lo haria que JSF mapee de manera mas natural

las datos de la interfaz a los objetos de negocio. | (2,3) /3.

Struts  y JSF implementan el patron Front-Controller , que
centraliza el manejo de peticiones provenientes de clientes. En el caso
de Struts , es posible dividir la aplicacion en maddulos, podrian
coexistir distintos objetos que procesen los requerimientos vy los
errores de manera particular, enchufados al controlador central. En el
caso de JSF, los puntos extension tienen una granularidad mas fina,
ya que cada una de las componentes que conforman una pagina JSF
pueden tener asociados comportamientos customizados, entre ellos

validaciones, conversiones y procesamientos de eventos.

JSF agrega muchos beneficios al controlador Unico, proveyendo la

capacidad de manejar multiples eventos sobre una pagina, mientas

que Struts puede manejar un Unico evento por pagina.| (2, 3) / 3.

Struts 1.2 como framework, no soporta Ajax , las librerias
graficas de Struts  no permiten ningiin manejo de tecnologia Ajax ,
sin embargo, Ajax puede ser utilizado a nivel de la jsp , asignando

acciones tal como si se lo hiciere en un documento html , lo que a la
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final le agrega dificultad al desarrollo, por lo que el desarrollador

deberia implementar cédigo Javascript

Por otro lado, JSF si soporta Ajax, con librerias tags especificas para el

uso de tecnologia Ajax (a4j) lo que libera al desarrollador de la tediosa

labor de implementar cddigo Javascript.| (1, 3) / 3.

Struts  cuenta con un conjunto de custom tags  que facilitan la
creacion de formularios HTML para entrada de datos vy que
interactian con los objetos del framework Struts . Provee las
mismas funcionalidades que HTML, pero le facilitan al programador la
creacion de los formularios y la visualizacién de los errores. Ademas,
la distribucion de Struts tiene integrado el framework Tiles

también de cédigo fuente abierto, que a través de plantillas, extiende
las capacidades provistas por Struts para la vista. De esta manera,
se mejora el look&feel de las aplicaciones. Pero la independencia
de la capa de vista llega hasta ahi, solo renderizard html como motor
grafico, mientras que Jsf , al cumplir las mismas funciones de
Struts  con facelets , que es superior a tiles , y la integracion
con librerias de componentes graficos de terceros, como
RichFaces , IceFaces , MyFaces, etc, integra un renderizado
mejorado, presentando la posibilidad de gestionar el render de la

pagina para algun tipo distinto de salida, como pueden ser dispositivos

moviles, pdf , svg, entre los principales.| (2,3) /3.
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= Calificacion

P = Y(w)=3+3+3+3+3+3+3+3= 24

c

s = 2(X)=3+2+2+3 +24+2+1+2 = 17
C - Struts (P /P )*100 = (17/24 )*100% = 70, 83%

Struts

P_= Y(y)= 2+3+3+3+3+3+3+3 = 23

JSF
C - JSF: (P /P )*100 = (23/24 )*100% = 95, 83%

JSF

100% -

80% -

60% -

40% -

20% -

0% T 1
STRUTS JSF

Figura IV. 17. Comparacion estadistica del pardmetro Comportamiento

4.6.2. Parametro 2: Conectividad

4.6.4.3. Determinacion de las variables

o

Tiempo de respuesta.

b. Consumo de ancho de banda.

c. Frameworks de persistencia.
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d. Caching frameworks.

e. Internacionalizacién y localizacion.

= Valorizaciones

a. Variable tiempo de respuesta.

Esta variable permitird conocer el tiempo de respuesta de la aplicacidn
web, tanto en Struts, como JSF, para determinar cual es el framework que

posee mayor velocidad en su ejecucion.

b. Variable consumo de ancho de banda.

Esta variable permitird evaluar cada framework en relacién al ancho de

banda que consume una peticién tipica de una aplicacién web.

c. Variable frameworks de persistencia.

Este indicador permitirda conocer el nivel de conectividad o acople con
frameworks de existencia compatibles con Struts  y JSF, permitiendo al
desarrollador mapear los objetos de la base de datos hacia objetos de

negocio en lenguaje Java .
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d. Variable caching frameworks.

Esta variable permitird conocer el nivel de conectividad o acople de los
frameworks en estudio con frameworks de caché de objetos, para
mantener el estado entre objetos entre las peticiones y usuarios, si la
pagina ya se encuentra en memoria caché, la presenta, caso contrario se

realiza la peticién al servidor.

e. Variable internacionalizacidn y localizacién.

Esta variable permitird conocer el soporte para internacionalizacidn tanto
de Struts como de JSF, los 2 extienden la internacionalizacion de una

aplicacion web J2EE.

Tabla IV. XII. Resumen variables parametro Conectividad

STRUTS JSF
Tiempo de respuesta. Excelente Excelente
Consumo de ancho de banda. Muy Eficiente Poco eficiente
Frameworks de persistencia. Mads o menos Si
Caching frameworks. Mads o menos Si
Internacionalizacion y localizacion. Si Si

Fuente: Autor
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4.6.4.4. Interpretacion de la valorizacion

= En lo relacionado al tiempo de respuesta, Encontramos que tanto
Struts  como JSF devuelven una peticién practicamente al mismo
tiempo, esto debido a que la logica tanto para Struts como para

JSF estd basado en beans de negocio estandar en Java.| (3, 3) / 3.

= Debido la cantidad de cédigo generado por JSF en contraste con las

lineas generadas por Struts , el consumo de ancho de banda es

ligeramente mayor en aplicaciones JSF.| (3,2) /3.

= En lo relacionado a frameworks de persistencia, ORM como
Hibernate , iBatis (parcialmente soportado por los 2), EJB, los 2
framework ofrecen soporte, sin embargo JSF, al ser una
implementacién mas nueva que Struts  ofrece mecanismo de
soporte a frameworks de persistencia mas sofisticados que Struts
de igual manera ofrece soporte a frameworks de validacidon de
entradas a nivel de ldgica de aplicacién que Struts no posee. Pero
con esto, no queremos decir que Struts no posea soporte para

frameworks de persistencia, pues si lo tiene, pero la conectividad

entre capas es de menor medida.| (2, 3) /3.

= Respecto a frameworks de cache, tenemos una situacion parecida a lo
gue sucede con frameworks de persistencia: JSF al ser mas joven, se
integra de mejor manera con frameworks de caché, Struts  si tiene

soporte para frameworks de caché, pero exige una mayor
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configuracion para el acople o conectividad con dichos frameworks,

tarea que JSF envuelve de mejor manera, casi automatica.

Respecto a internacionalizacién y localizacién, tanto Struts como
JSF soportan el modelo i18n & 110n  , estandar en una aplicacion
web Java empresarial, el descriptor de la aplicacion web: web.xml
resuelve el fichero .properties especifico para cada lenguaje,

informandole en la configuracién qué idioma se desea mostrar.

Calificacion

2W)=3+3+3+3+3=15

= 2(X)=3+3+2+2+3= 13
C, - Struts: (P wue P ) * 100 = (13/15)*100% = 86, 66%
2(y)=3+2+3+3+3= 14

C-JSF:(P . /P )*100 = (14/15)*100% = 93, 33%
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Figura IV. 18. Comparacion estadistica del parametro Conectividad

Analisis de los resultados

Los puntajes finales y el porcentaje que se ha obtenido una vez que se ha

analizado los frameworks Struts y JSF mediante las variables evaluadas, se

obtienen de la siguiente manera:

Puntaje Total del Andlisis: (P)= X (P )

Puntaje Total de Struts: (PT 2P g )

Struts )

Puntaje Total de JSF: PT )= Z(P gus)

Porcentaje Total de Struts: (% Struts)= (PT .. /P ) * 100%

Porcentaje Total de JSF: (% JSF) = (PT /P, *100%

A continuacién, se muestra la matriz general de los resultados obtenidos:
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Tabla IV. XIIl. Tabla general de resultados

PARAMETRO VARIABLE STRUTS JSF
Configuracion del framework 3 2
Légica de navegacion. 2 3
Validaciéon y conversion de datos. 2 3
Lineas de cédigo generadas. 2 3
Comportamiento Binding entre Java y el html. 2 3
Flexibilidad del controlador y manejo 5 3
de eventos.
Soporte Ajax. 1 3
Independencia del motor gréfico. 2 3
Tiempo de respuesta. 3 3
Consumo de ancho de banda. 3 5
Conectividad Frameworks de persistencia. 5 3
Caching frameworks. 5 3
Internacionalizacidn y localizacién 3 3
TOTALES 29 37

Fuente: Autor



-159 -

M Struts
JSF

uoI2eZI|EI0| A UQIDEZ||RUOIDRUISIU|

‘syJomawiesy Suiyoed

.m_ucwum_mgwa 9p S}Jo0Mawel

"EpPUBQ S OYdoUE BP OWNSUO)

‘eysandsal ap odwal]

Conectividad

‘0214248 J0jowW [ap euapuadapul

‘xefly ajodos

'SOJUIND 3P
ofauew A Jope|o3uod [ap pepl|iqIxa|d

‘Jwiy 9 A eaer asjua Suipuig

‘sepesauad 031pod ap seaul]

'S0}ep 3P UQISISAUOD A ugioepllep

‘ugloeganeu ap ea1807

SJomawely [9p uoleInSyyuo)

Comportamiento

Figura IV. 19. Diagrama general de resultados por cada variable

=39

15+24

P, =

17+13= 30

P TStruts

23+14 =37

PTJsf

Bueno.

Equivalente a

76, 92%

39) * 100

(% Struts) = (30/

Equivalente a Excel ent e.

94, 87%

) * 100 =

(% JSF) = (37/39

Resultados que podemos representar de la siguiente manera:
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Figura IV. 20. Diagrama general de resultados

Después de haberse realizado el analisis comparativo correspondiente de los
respectivos parametros con sus variables, como se pude observar en la Figura IV.5,
se ha determinado que para desarrollar una aplicacién web empresarial sobre la
arquitectura J2EE, el framework JavaServer Faces es el que tiene una
maxima calificacién de 94,87% correspondiente a excelente por lo que se
determina que es el framework mas adecuado para desarrollar la aplicacién web
empresarial en ambiente J2EE; por otro lado: Struts  obtuvo una calificacion de

76,92% que equivale a bueno.

Finalmente, en base a los resultados expuestos, se puede interpretar lo siguiente:

= Los frameworks Struts y JavaServer Faces han demostrado ser los mas
idéneos para el desarrollo web empresarial en J2EE, sin embargo, la
evolucién de los frameworks web, apunta hacia una abstraccién sobre el

protocolo en que estos trabajan: http , y en esto, JavaServer Faces
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cumple una mejor funcidon al ocultar al desarrollador los detalles de
implementacion, a veces engorrosos y repetitivos del protocolo sobre el cual

funciona la red internet.

La configuracion del framework, sea cual sea el que se elija, siempre es un
paso decisivo para la eleccidn o rechazo del mismo. Una configuracion extensa
puede resultar en un mantenimiento engorroso a futuro, en esta parte, JSF
1.2 posee menos configuracion que Struts , con menos ficheros de
configuraciéon y con menos parametros a considerar; cabe recalcar que las
versiones comparadas fueron la 1.2 de cada framework, las versiones
actuales, especialmente JSF 2.0 , posee un motor de introspeccion en las
clases de la aplicacidon que es capaz de configurar reglas de navegacion vy

binding java - html casi automaticamente.

En lo que se refiere a logica de navegacion, Struts  y JSF manejan los 2 tipos
de navegacidn: estdtica y dinamica, pero JSF ofrece un mecanismo mas légico
de navegacidn, mas limpio y entendible; Struts acarrea un poco mas de
“verbose ” en la configuracién; los 2 frameworks basan su légica de

navegacion en ficheros de configuracion xml .

En lo que se refiera a validacion y conversion de datos, JSF supera a Struts
al proporcionar soporte directo o nativo a validacion a nivel de bean,
inclusive, su integracién con frameworks de validacion como Hibernate
Validator , hace que la tarea de validar para tipos nativos de Java

(integer , String , etc) sea practicamente automatica, por otro lado
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Struts  no ofrece dicha integracion con frameworks de validacion, pero si

validacién a nivel de bean.

= Las lineas de cddigo que generan tanto Struts como JSF, superan en gran
medida a una aplicacion web sin usar ningun tipo de framework, aqui,
Struts  genera menor cantidad de lineas de cédigo, esto es por su limitada
integraciéon con otros frameworks, tanto de validacidén, persistencia,
presentacion, ademas, JSF genera mas lineas de cddigo pues implementa
cédigo JavaScript  en la légica de presentacion, Struts  no lo implementa

a menos que se inserte cddigo en la capa de vista.

» El enlace o binding entre el negocio y la capa de presentacion, en Java :
bean y légica de vista, estd dado por ficheros de configuracion xml, donde se
mapean los objetos y sus parametros, su alcance en la aplicacién y su
comportamiento, el mapeo de Struts de estas clases, no es tan “légica”, lo
cuadl puede ser un poco frustrante al inicio, JSF proporciona etiquetas xml
mas naturales, y entendible para realizar la configuracion de binding entre

la vista y el controlador.

El futuro proximo estd marcado por las interfaces ricas, una interactividad sin
necesidad de realizar consultas permanentes al servidor ni realizar recargas
completas (Ajax ) con la posibilidad que desde el cliente se puedan acceder
a diferentes servidores a la vez, lo que marca un cambio en la concepcion del

navegador web, que pasa de ser una interfaz sin inteligencia ni estado (salvo
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por las cookies ) a otra con la posibilidad de procesar la informacion y

mantener un estado propio, cosa que lo estd logrando JSF.

Después de haber realizado el andlisis comparativo y segun los resultados
obtenidos de todos los parametros con sus respectivas variables, se puede concluir
qgue para la implementacion de una aplicacion web empresarial Java (J2EE)
JavaServer Faces es el framework mas indicado con una puntuacién del

94,87%; por otro lado, Struts ha alcanzado una puntuacion sobre el 76,92%.

Demostracion de la Hipdtesis

Para poder realizar la demostracion de la hipdtesis de este trabajo investigativo se
va a probar que con el uso de la tecnologia JavaServer Faces se mejorara el
rendimiento de procesos en linea para tareas de comercializacién de combustibles

por parte de EP Petroecuador.

Se tomard en consideraciéon muchas variables que inciden en los tiempos de
respuesta que se dan actualmente en el mdédulo de Aseguramiento de precios a
nivel de terminal, tanto en la implementacidon con el framework existente en la
empresa: Struts , asi como el mismo moddulo, pero implementado en

JavaServer Faces
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Tiempos de respuesta usando Struts

Cabe recalcar que en este parametro a mas de considerar el tiempo que se
lleva al servidor en procesar una peticidn y enviar una respuesta al cliente,
se debera tomar en consideracion variables como tipo de cliente, carga del
servidor de aplicaciones, nimero de clientes conectados usando el

maddulo.

Las mediciones se efectuardn con el software Webserver Stress
Tool , configurandolo para peticiones de 20 usuarios, con llamadas a las
paginas que mas légica demandan, detras del servidor de aplicaciones

Java: Websphere (ver anexo 3).

= Carga de informacidn desde archivo externo:

En este proceso, el mddulo de aseguramiento de precios a nivel de
terminal solicita la carga de informacion al sistema desde un fichero de
Microsoft Excel, en formato 2003 o 2007, con informacién fuente para

el calculo de las férmulas de precios, tiempo: 11 segundos.

= Validacién, conversidn, estandarizacion de nombres y medidas:

En este punto, el asistente guiado, luego de la carga de informacion
desde un fichero externo, evalia que el fichero cumpla el formato

especifico, realiza la estandarizacion de nombres y unidades de
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medida, presenta informacién de resumen del proceso, tiempo: 11

segundos.

Calculo de precios:

El asistente guiado, luego de ingresar parametros de fecha de origen
de los precios base para el cdlculo, y las fechas de vigencia para los
precios a calcular, evalla cada férmula para cada producto

previamente asignado. Tiempo: 5 segundos.

Generacion de estructura de precios PCO.

En este punto, luego del calculo de precios a partir de las formulas, el
asistente guiado arma la estructura de precios, que es una estructura
de da datos que serd almacenada en la base de datos Abastecedora,
que es donde residen los precios calculados, con sus componentes

como IVA, castigos, etc. Tiempo consumido: 6 segundos.

Almacenamiento de estructura de precios

El asistente solicitard la confirmaciéon del usuario para cargar la
estructura de datos de los precios calculados para efectuar el
almacenamiento en los objetos de la base de datos Abastecedora, con
lo cual, el proceso de aseguramiento de precios llega a su fin; tiempo

para almacenar estructura; tiempo: 14 segundos.

Generacion de reporte pdf de estructura de precios.
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En cada punto, el asistente guiado solicita la impresién de la vista
actual para permitirle avanzar en el asistente guiado, la generacion del

fichero pdf consume un promedio de 7 segundos.

Tiempo en segundos

14

12

10

-
sy

M Carga de informacidén desde
archivo externo

11 11

[~ Validacién, co
nversidn, estandarizacién de
nombres y medidas

7 [~} Calculo de
precios

[~} Generacion
de estructura de precios PCO

[~ Almacenamie
nto de estructura de precios

Procesos

Figura IV. 16. Tiempos de respuesta médulo Aseguramiento de precios, Struts

4.8.2.

Tiempos de respuesta usando JSF

Al igual que el punto anterior, se va a considerar el médulo de
aseguramiento de precios a nivel de Terminal, esta vez usando el

framework JSF.

= Carga de informacidn desde archivo externo:

En esta ocasidn, el componente usado para subir un fichero externo a

la aplicacién es un componente enriquecido, de la libreria RichFaces,
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lo que permite el uso de Ajax en la aplicacidn, reduciendo la carga de
red, y el proceso se ve disminuido en su tiempo de respuesta: 7

segundos.

Validacién, conversidn, estandarizacion de nombres y medidas:

En este punto, la légica del programa es la misma que en Struts , no
se ve afectada por el uso de librerias de componentes graficos o de
persistencia o de validacién, el tiempo, sin embargo disminuye, debido
a que la generacion de la légica de vista ya estd precompilada: 7

segundos.

Calculo de precios:

El asistente guiado, luego de ingresar parametros de fecha de origen
de los precios base para el cdlculo, y las fechas de vigencia para los
precios a calcular, evalla cada férmula para cada producto
previamente asignado. En esta ocasidn, el tiempo de respuesta se ve
afectado, esto debido a la cantidad de informacién que deberd ser
cargada en la légica de vista, debido al uso de componentes graficos

enriquecidos (rich) Tiempo: 8 segundos.

Generacion de estructura de precios PCO.

En esta ocasion, el proceso disminuye, el framework de chaché de
JSF permite mantener en sesion los datos del paso anterior, con lo

que la generacidn de la estructura de datos es mas rapida: 2 segundos.
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= Almacenamiento de estructura de precios

El tiempo de espera se ve reducido, por la misma razén del uso de

buffer de memoria caché de JSF; tiempo: 5 segundos.

= Generacion de reporte pdf de estructura de precios.

En este punto, pricticamente se mantiene el tiempo, debido a que el
proceso hace uso de las mismas librerias generadoras de archivos pdf: 7

segundos.

Tiempo en segundos

(o]

M Carga de informacidn desde
archivo externo

~

[~ Validacién, co
nversidn, estandarizacién de
nombres y medidas

un

] Calculo de
precios

[~} Generacion
de estructura de precios PCO

[~] Almacenamie
nto de estructura de precios

Procesos

Figura IV. 17. Tiempos de respuesta moédulo Aseguramiento de precios, JSF
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48.3. Analisis matematico

Este analisis se lo realizara empleando férmulas matematicas verificando
los tiempos de respuestas que se han obtenido tanto sin el uso de la
tecnologia existente en la empresa: Struts , y la tecnologia JSF para
luego sacar conclusiones que servirdn para demostrar la veracidad o no de

la hipdtesis, las férmulas que se van a emplear son las siguientes:

Puntaje Total del Analisis: (P) = X (Py,ue ¥ Pyo)
Puntaje Struts: Py e

Puntaje JSF: Pis

Tiempo ahorrado: Poiwie = Py

= Carga de informacidn desde archivo externo:

PT = Z (P Struts + P JSF)

P=11+7
P, =18

PStruts = (P Struts * 100%) / P T
Py, =(11*100%)/18

PSlruls = 61!11 %

Pe=(P *100%)/P |

P,.. = (7 *100%) /18
P,.. =38.89 %

Tiempo ahorrado = P ss " P er
Tiempo ahorrado = 61,11% - 38,89%
Tiempo ahorrado = 22.22%
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= Validacién, conversidn, estandarizacion de nombres y medidas:

PT Z (P Struts + P JSF)

P,=11+7
P, =18

PStruts = (P Struts * 100%) / P T
Py, =(11*100%)/18

PSlruls = 61!11 %

Por=(P ,*100%)/P |

P,.. = (7 *100%) /18
P,.. =38.89 %

Tiempo ahorrado = P -P

Struts JSF
Tiempo ahorrado = 61,11% - 38,89%
Tiempo ahorrado = 22.22%

= Cdlculo de precios:

PT = Z (P Struts + P JSF)

P.=5+8

P, =13

PStruts = (P Struts * 100%) / P T
PSlruls = (5 * 100%) / 13

PSlruls = 38!46 %

P,=(P *100%)/P .

P.. = (8*100%) /13
P,.. = 61,54 %

Tiempo ahorrado = P ss " P er
Tiempo ahorrado = 38,46% - 61,54%
Tiempo ahorrado = - 23,08%
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= Generacidn de estructura de precios PCO.

PT = Z (P Struts + P JSF)

P,=6+2
P,=8

PStruts = (P Struts * 100%) / P T
P... =(6*100%)/8

P = 75,00 %

Pe=F ,*100%)/P .

P,.. = (2*100%) /8
P, = 25,00 %

Tiempo ahorrado = P ss " P s

Tiempo ahorrado = 75,00% - 25,00%
Tiempo ahorrado = 50, 00%

=  Almacenamiento de estructura de precios

I:)T z (P Struts + P JSF)

P,=14+5

P, =19

PSlruls = (P Struts * 100%) / P T
Powe = (14*100%)/19

PStruts = 73!68 %

Pe=(P *100%)/P |

P,.. = (5*100%) / 19
P,.. =26,32%

Tiempo ahorrado = P sows " P e

Tiempo ahorrado = 73,68% - 26,32%
Tiempo ahorrado = 47, 36%

= Generacidn de reporte pdf de estructura de precios.
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I:)T = z (P Struts + P JSF)
P=7+7
P,=14

PSlruls = (P Struts * 100%) / P
P = (7*100%)/14
P =50,00 %

T

Struts

P.=(P . *100%)/P
P,.. = (7 * 100%) / 14
P,.. = 50,00 %

T

Tiempo ahorrado = P sows " P e
Tiempo ahorrado = 50,00% - 50,00%
Tiempo ahorrado = 0, 00%

A continuacidn se interpretara los resultados obtenidos en el médulo de

aseguramiento de precios a nivel de terminal:

= Se puede observar que para el proceso de carga de informacion desde
fichero externo usando JSF sobre Struts , se obtiene un ahorro de

22,22%.

= Para el proceso de validacién, conversidén, estandarizacion de nombres

y medidas, el ahorro en tiempo de proceso alcanzado es del 22,22%.

= No existi6 mejoramiento en el proceso de cdlculo de precios, al

contrario, se aumenté el tiempo de respuesta en 23,08%.

= Para el proceso de generacidon de estructura de precios PCO, el

proceso se vio beneficiado en un 50%.
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= Se puede observar también que el proceso de almacenamiento de la
estructura de precios generada en el punto anterior, se ha reducido el

tiempo de espera en un : 47,36%.

= Para el proceso genérico de generacion de reportes pdf , no ha

existido mejora considerable en el tiempo de respuesta: 0,00%.

De los resultados obtenidos, se puede concluir que: luego de haber
realizado todos los calculos correspondientes para la demostracién de la
hipétesis, y analizando proceso por proceso del estudio efectuado, se
puede concluir que el desarrollo de una aplicacion web, basada en el
framework JavaServer Faces mejora el rendimiento de procesos en
linea, al reducir tiempos de espera, para procesos de comercializacion de

combustibles de EP Petroecuador.



CAPiTULO V

5. Diseiio y desarrollo de la aplicacidn

5.1.

5.2.

Introduccidn

En el presente capitulo se pone en marcha la parte aplicativa del proyecto, es
decir, los médulos de la solucion web para procesos de comercializacion de
combustibles de EP Petroecuador, usando el framework de aplicaciones web

J2EE JSF.

Metodologia para el desarrollo del proyecto

Para el desarrollo de la construccidn de los médulos de aplicacién, se sigue el
Proceso Unificado de Rational , como estandar en la empresa dado que

establece claros procesos para todo el ciclo del desarrollo del proyecto.
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Esta metodologia fue desarrollada desde el inicio del proceso de incepcion,
hasta llegar a las etapas de interaccién con el usuario y documentacién del

proyecto.

El proceso iterativo e incremental de RUPesta caracterizado por la realizacion en
paralelo de todas las disciplinas de desarrollo a lo largo del proyecto, con lo cual la
mayoria de los artefactos son generados muy tempranamente en el proyecto pero
van desarrollandose en mayor o menor grado de acuerdo a la fase e iteracién del

proyecto.

Phases
Workflows | Inception| Elaboration |  Construction | Transition |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design 2 Ty =
i o ——%‘—‘\\_:
Implementation —_— i e
Test __i__—_—h__i—-._-‘-‘-—_
Deployment
Conflguration
& Change Mgmt ——— e

Project Management H 1 :
L]

[]
Environment o P" :
Elab #1 | | Hlab #2|| Const ” Const | Const |[Tran ”Ti'an
‘ sl | || ” #1 | #2 | on |1 || 02

Iterations

Figura V. 18. Proceso Unificado de Rational

En las siguientes secciones se describen los procesos realizados para cada fase del
proyecto y sus entregables, cabe recalcar que se ha resumido considerablemente

el modelo RUP para este trabajo, debido a que la cantidad de entregables para el
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o0 es extensa, parte importante se puede encontrar en la seccién de

Fase de incepciodn

= Plan de desarrollo de software

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es recoger toda la
informacién necesaria para el control del proyecto. Describe el enfoque al
desarrollo de software y el plan de alto nivel generado y usado por lideres

para gestionar el proyecto.

= Definiciones, siglas y abreviaturas

Ver artefacto: Glosario de términos.

= Entregables del proyecto

Los entregables del proyecto seran los establecidos a continuacidn:

1) Plan de desarrollo de Software

Es el presente documento.

2) Vision

Este documento define la visiéon del producto desde la perspectiva del
cliente, especificando las necesidades y caracteristicas del producto.

Constituye una base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.
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3) Riesgos

La identificacidn de los riesgos que estaran implicados en el desarrollo de
esta aplicacidn, los que seran considerados por el lider del proyecto en el
momento del desarrollo; permitiendo su mitigacion o la ejecucién de la
actividad de contingencia necesaria. Para esto, es importante que los
riesgos se prevean con anterioridad.

Estos riesgos seran gestionados de acuerdo a las estrategias y supervision

que se plantee el grupo de desarrollo para cada riesgo.

4) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el

proyecto. Permite establecer una terminologia consensuada.

5) Modelo General de Casos de Uso

Diagrama general de casos de uso.

6) Especificacion de casos de uso

Documento que define la especificacion de casos de uso, su explotacion a

mayor nivel.
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= Plan de proyecto

En esta seccidn se presenta la organizacién en fases e iteraciones y el

calendario del proyecto.

Se describe el plan de fases del proyecto:

Tabla V. XIV: Plan de fases

Inicio

Elaboracion

Construccion

Transicion

ITERACIONES COMIENZO FINALIZACION = ESTIMACION
1 17-Ago-2010 03-Sep-2010 3 semanas
2 30-Ago-2010 24-Sep-2010 4 semanas
4 27-Sep-2010 23-Dic-2010 12 semanas
2 03-Ene-2010 28-Ene-2010 4 semanas

DESCRIPCION

Fase de Inicio

= Objetivos de las iteraciones

Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente

tabla.

Tabla V. XV: Objetivo de las iteraciones

ITERACION HiTto

En esta fase desarrollara los requisitos del producto desde la
perspectiva del usuario. Los principales casos de uso serdn
identificados y se hard un refinamiento del Plan de Desarrollo

del Proyecto. La aceptacidn del cliente / usuario del artefacto
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Fase de
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Visién y el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

En esta fase se analizan los requisitos y se desarrolla un
prototipo de arquitectura (incluyendo las partes mas
relevantes y criticas del sistema). Al final de esta fase, todos
los casos de uso correspondientes a requisitos que seran
implementados en la primera fase de Construccién deben

estar analizados y disefiados.

Durante la fase de construccidon se terminan de analizar y
disefar todos los casos de uso. También se aplican las pruebas
y se valida con el cliente / usuario. Se comienza la elaboracion

de material de apoyo al usuario.
Se implementan todos los casos de uso.

En esta fase se preparara la implantacién del aplicativo de
manera adecuada, incluyendo el entrenamiento de los
usuarios. El hito que marca el fin de esta fase incluye, la
entrega de toda la documentacion del proyecto con los
manuales de instalacién y todo el material de apoyo al
usuario, la finalizacion del entrenamiento de los usuarios y el

empaquetamiento del producto.

Vision

=  Alcance

El propdsito de este documento es recolectar, analizar y definir
necesidades de alto nivel y caracteristicas de los distintos procesos de
comercializacién de combustibles identificados por el nivel estratégico de
la empresa. Estd enfocado en las capacidades que necesitan los

interesados y los usuarios, y por qué esas necesidades existen.
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= Definicion del problema

El problema se define en la siguiente tabla:

El problema de

Afecta a

el impacto de ello es

Una solucion exitosa deberia

Tabla V. 1: Definicion del problema

La falta de automatizacion de ciertos procesos de
negocio identificados por el nivel estratégico de la
empresa, han ocasionado la falta de seguimiento,
gestién y control de la informacién derivados de dichos
procesos, alrededor de procesos de autenticacion de
usuarios aplicaciones web, generaciéon automdtica de
precios, integracién de informacién de precios.

- La autenticacion de usuarios, para moddulos
basados en web, es diferente a la autenticacion de
usuarios en procesos batch o clientes AS, lo que
dificulta el seguimiento o control de los usuarios y
sus tareas dentro de los aplicativos.

- la generacion automatica de precios
(aseguramiento de precios) de productos derivados
del petréleo ha generado tiempos de espera
prolongados, asi como errores durante el proceso
de conversion o estandarizaciéon de medidas, carga
de rubros de impuestos nacionales, lo que se
reflejaria en el calculo del precio de venta, ya que
este proceso se lo realiza de forma manual.

- Clientes de EPP.
- Administradores, nivel estratégico de la empresa.
- Usuarios externos a EPP. Funcionarios DIRNEA.

- Funcionarios de EPP.

Falta de control de control y seguimiento de procesos
identificados.

Proveer al usuario de una herramienta, o conjunto de
herramientas, de uso intuitivo, amigable, que permita
mantener un control y seguimiento de los procesos
identificados. Logrando obtener en linea y en todo
momento, desde cualquier punto con acceso a internet,
informacién de calidad, requerida por los distintos
niveles del ambito estratégico de la empresa y sus
clientes.
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= Definicion de posicionamiento del producto:

Se define a continuacidn el posicionamiento del producto:

Para

Quiénes

El (nombre del producto)

Que

A diferencia de

Nuestro producto

Tabla V. 2: Definicion del problema

Clientes de EPP.
Funcionarios de la siguientes instituciones:
EPP

Usuarios externos.

Podran realizar actividades de gestién, seguimiento,
control de los diferentes procesos identificados en un
ambiente web, intuitivo y de facil manejo.

Disefio y construccidon de procesos de negocio dispersos
para apoyo a la gestion de EPP y anexarlos a SCIWeb

Permitirad la autenticacion de usuarios basados en roles,
transformacion automatica de precios de productos
derivados del petrdleo, integracion de informacién de
precios Abas-Comer, gestionar los procesos de gestion de

pagos y prepago.
No darle a usuarios de utilitarios internos, seguimiento o
control mediante autenticacion via web.

Mantener de manera manual el proceso de
aseguramiento de precios.

Permitird gestionar la autenticacion de usuarios a
modulos web, basado en roles.

Permitird el aseguramiento automatico de precios de
combustibles y afines.

= Resumen de los usuarios:

Se resume los usuarios de los mddulos de aplicacion:
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Tabla V. XVI: Resumen de los usuarios

NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABILIDADES

Sujetos de control y Autenticacién basada en roles

Sujetos de Usuarios internos Los usuarios seran validados en los aplicativos
control mediante servicios web, registrando el acceso y rol

Administradores del i o
del usuario para con el aplicativo.

sistema

Generacion automatica de precios: Aseguramiento de precios

Comercializador | Usuarios internos de | Disponen de criterios de evaluacidn y validaran el
a EPP, proceso de conversion y calculo de los ficheros
Administradores. externos que traen la informacion de los productos

derivados del petréleo.

=  Ambiente de los usuarios

El sistema constard de varios modulos, estos mdodulos se integraran al
ambiente web SCIWeb, por lo que formara parte del principal paquete en
linea. Los usuarios ingresaran al sistema identificindose por medio de un
usuario y contraseiia y tras este paso dispondran de permisos segun el rol
identificado en el sistema. Este sistema estd regido por estandares de
cualquier aplicacidon web, por tanto los usuarios estaran familiarizados con
su entorno.

Los reportes seran generados y visualizados en formato de documento
portable: PDF, lo cual también resultara familiar, permitiendo guardar el

documento o su impresion en cualquier momento.

= Necesidades clave de los interesados

A continuacién se describen las necesidades de los afectados:



NECESIDAD

Permitir el
acceso a
aplicativos web,
basandose en
roles asignados
a los diferentes
usuarios
internos

Permitir el
aseguramiento
automatico de
precios de
derivados de
petréleo.

Tabla V. XVII: Necesidades de los interesados

PRIORIDAD | EXPECTATIVA

Alta

Alta
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Mejorar la
atencién de
los usuarios
mediante el
modulo de
autenticacion
de usuarios
basado en
roles.

Evitar la
generacion
de erroresy
pérdida de
informacién
durante el
proceso de
calculo de
precios, y su
total control.

= Alternativa y competencias

SoLUCION
ACTUAL

Acceso
indiscriminado a
aplicativos, cada
aplicativo
presenta una
ventana de login
implementada
fuera del
sistema general.

Proceso
semiautomatico,
con hojas de
Excel.

No se ha identificado alternativas o competencias.

SoLuciON
PROPUESTA

Interfaces web
que permitiran el
acceso a
aplicativos web,
usando servicios
web, asegurando
las opciones del
maddulo segun rol
de usuario.

Interfaces web
gue permitan la
subida/carga de
informacion de
una fuente
externa, para
procesarlay
emitir reportes
conla
informacién
solicitada
(cambio a
moneda local,
conversion de
unidades, carga
de rubros locales,
calculo del precio
final)
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=  Perspectiva del producto

Autenticacion H SCIWeb >

Cliente
Externo/
Administrador

Figura V. 19. Perspectiva del producto

Este sistema serd un producto en linea, que utilizard el sistema de
seguridades estandar empleado por todos los aplicativos construidos en

EPP basados en la misma arquitectura J2EE.

= Caracteristicas del producto

Esta seccion define y describe las caracteristicas del Sistema. Las
caracteristicas son las capacidades de alto nivel del sistema que

solucionard a cada una de las necesidades planteadas anteriormente.

1. Autenticacion de usuarios basados en roles.

CUO01. Autenticacion de usuarios basados en roles: este moédulo permite la
autenticaciéon de usuarios contra el sistema, para aplicativos web, basado en
perfiles. Adicionalmente el mddulo hard uso de servicios web que validaran el
proceso.

2. Asistente automadtico de precios (Aseguramiento de precios)
CUO02.- Asistente automatico para el aseguramiento de precios: este mddulo se
enfoca en el aseguramiento de precios de productos derivados combustibles, el

cual procesara un fichero externo, en formato de Microsoft Excel, asegurando los
procesos de célculo y en consecuencia los valores resultantes.
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- Transformar los productos internacionales a nacionales (en el exterior se
llama: gasolina, en Ecuador la conocemos como extra, etc.)

- Estandarizar las medidas.

- Cargar rubros de impuestos nacionales.

- Calcular el precio final de la venta.

- Registrar las salidas del proceso en la base de datos de facturacién de
combustibles.

CUO3.- Integracién de informacién Comercializadora - Abastecedora:

- Integracion de procesos de informacién de precios de la base de datos
Abastecedora 'y Comercializacion.

= Otros requisitos del producto

La interfaz de usuario serd compatible con Internet Explorer 7 o superior.

= Riesgos

= |ntroduccion

La identificacidn de los riesgos que estaran implicados en el desarrollo de
esta aplicacidn, los que seran considerados por el lider del proyecto en el
momento del desarrollo; permitiendo su mitigacion o la ejecucién de la
actividad de contingencia necesaria. Para esto, es importante que los

riesgos se prevean con anterioridad.
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Estos riesgos seran gestionados de acuerdo a las estrategias y supervision

que se plantee el grupo de desarrollo para cada riesgo.

=  Propdsito

Identificar los riesgos, tipicamente en la fase de inicio y hacerles frente.
Para ello trataremos de evitarlos, o asumirlos. En este Ultimo caso habra
que tratar de mitigar el riesgo y definir un plan de contingencia paralelo

gue se presente efectivamente.

= Alcance

El presente proyecto formara parte del sistema central SCIWeb, por lo que
dependerd completamente de su arquitectura, ademds, hara consumo de

librerias, o servicios existentes en la organizacion..

= Vision general

La Poca especificacion en la recolecciéon de los requerimientos por parte de
los usuarios, se constituira en el principal riesgo de la aplicacién, asi como
la incertidumbre del equipo de trabajo referente a la tecnologia usada

para implantar la solucion.

= Riesgos

- R1: Mala especificacidn de requerimientos
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Magnitud o rango del riesgo:

Riesto Técnico (RT) Prioridad Alta.

Descripcion

Especificacion no completa de requerimientos por parte del nivel

estratégico, o continua modificacién de los mismos.

Impactos

- Retraso en fase de elaboracién y construccioén.

- Calidad de la solucién.

- Retraso del analisis y la implementacion.

Indicadores

- Dificultad al momento de analizar la Visién del producto,

- Falta de aprobacidn de la Especificacion de los Casos de Uso.

Estrategia de mitigacion

- Correcta ejecucion en la ingenieria de requerimientos.

- Aplicacion de técnicas de recoleccion de datos, entrevistas,

encuestas, criterio personal, etc.

- Revisién con los expertos del negocio sobre la especificacion

de los Casos de Uso.
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R2: Personal de desarrollo inexperto

Magnitud o rango

Riesgo Técnico (RT) Prioridad Media.

Descripcion

Personal o equipo de desarrollo no estd capacitado en la

plataforma y/o arquitectura de la solucién propuesta.

Impactos

- Retraso en las fases de elaboracion, construccién, transicion.

- Baja calidad del producto de software.

Indicadores

Baja calidad de artefactos de la fase de Incepcién (Visidn, riesgos,

Plan de desarrollo de Software)

Estrategia de mitigacién

Proporcionar ejemplos y realizacion de guias a los nuevos

participantes del equipo de trabajo.

Se ha resumido el documento de riesgos en el siguiente cuadro, a

diferencia de RUP recomienda redactar a renglén seguido:



CLASIFICACION DEL
RIESGO/ MAGNITUD

7
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Tabla V. XVIII: Resumen

IMPACTO & DESCRIPCION DEL
RIESGO

La Versidon V1 podrian no estar
disponible fecha planificada,
por cuanto el personal de
Servicios Administrativos para
esa fecha sale de vacaciones.

Incompatibilidad del
framework de trabajo
(RichFaces) con la versién del
WAS 60. Esto podria afectar el
rendimiento, estabilidad vy
funcionamiento del sistema

Compartir el WAS con otros
aplicativos empresariales.

No adaptabilidad del Sistema
de Seguridades de la empresa
con framework de Struts al

sistema que sera
implementado con el
framework RichFaces.

Incompatibilidad con los

navegadores de Internet y las

configuraciones en las
magquinas clientes.
El estudiante tiene

relativamente poca experiencia
con el Rational Unified Process
(RUP) y Técnicas de
Orientacion a Objetos, asi
como en el framework de
trabajo (RichFaces). Esto podria
conducir a una reduccién de la
eficiencia y la calidad de los
productos mas pobres

de riesgos

ESTRATEGIA DE MITIGACION Y/O
PLAN DE CONTINGENCIA

Monitor progress against the
schedule & milestones.

Incrementar el esfuerzo para
completa a tiempo sobre una base
regular esta version preliminar.

Sugerir urgentemente la
actualizacién de la version del WAS
de 6.0 a 6.1 al 4rea de Ingenieria 'y
Procesamiento.

Desarrollar tempranamente
prototipos para probar
rendimiento.

Generacion de Diagrama de
Componentes para encontrar
solucion posible.

Direccién y prueba de
compatibilidad durante la fase de
elaboracion.

Calendarizar autolecciones de
entrenamientio sobre RUP.

Establecer sesiones de asesoria
soporte en el framework de
RichaFaces por parte de otros
equipos de trabajo.

Garantizar que todo el disefio y
cddigo sea inspeccionado.
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= Casos de Uso Generales

A continuacion se diagrama los casos de uso generales, los mismos que

seran explotados en el siguiente entregable.

Kcceso aplicativo
web

Servicio Web
Seguridades

Valida usuario

Usuario

Sistema Legado Pco

Figura V. 20. Casos de uso generales, médulo autenticacion web

Gestionar Productos

Gestionar reglas,
valores, constantes
numéricas

Gestionar formulas

Actor2

Gestionar
Asignacion formulas

Estandarizacién de
nombres

Conversién de
unidades de medida

Conversién de
moneda

Figura V. 21. Casos de uso generales, médulo aseguramiento de precios e integraciéon con

Ejecuta asistente
célculo

Almacenas datos
Abastecedora

Usa datos
alpacenados para factugar

Sistema legado PCO.

abastecedra
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Especificacidn de casos de uso

= Aseguramiento de precios

Este caso de uso lo realiza un sujeto de la Comercializadora: usuarios
internos de EPP, Administradores, con poder de decisién y validacién de
resultados.

Le permite la ejecucién de un asistente guiado para la carga del fichero
Microsoft Excel, de una fuente externa, como base para el proceso de
aseguramiento de precios.

Los precios de los derivados combustibles son calculados en base a datos
de distintos origenes, uno de ellos se obtiene a través de una Hoja de
Microsoft Excel, que es originada en el Exterior, la posibilidad de que este
archivo sufra cambios, y por ende se produzcan errores en el calculo de los
precios da lugar a la necesidad de asegurar de la mejor manera posible

dichos procesos de célculo y en consecuencia los valores resultantes.

*  Flujo de Eventos

1. El programa solicitard la carga del fichero externo en formato de

Microsoft Excel.

2. Cuando los datos han sido cargados exitosamente, se visualiza una
lista con los siguientes datos: CODIGO INTERNACIONAL, FECHA, HIGH,

LOW, CLOSE como indicadores del precio internacional.

3. A continuaciéon, se obtiene una lista de precios cargados,

transformados a las unidades de medida utilizadas en el pais.
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4. Se realiza el calculo en base a los periodos estipulados por el usuario.

5. Los datos obtenidos del célculo, son transformados en una estructura

de datos que esta establecida por el sistema de la abastecedora.

6. Usuario observa y valida los datos.

b Aseguramiento de precios.- flujo normal: Asistente guiado

- Recibir datos de- fichero externa
(*.xls, *.ulsx)

Carga a base
=" de datos.

L_,Imprimil' datos por

pantalla,
éDatos
validos? NO
Escoje periodo (semana)
Ingreso de datos que para el proceso de
necesitan ser digitacios, 0 Inicia procesa de calculo. calculo,

@ Ingresa datos adicionales,

Proceso de calculo que realiza
la aplicacion en base a los

L Bjecucion calculos adicionales. S R e

o ¢Resultados
validos?

Mo se podran realizar

cambios, 3

@aCerrar procesos,

EaGenerar archiva, Archivo generada directamente

en el servidor del sisterna de la
abastecedora,

Figura V. 21. Especificacion de casos de uso: Aseguramiento de precios,

integracion con la abastecedora
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Flujos alternativos

- Enelpunto1de2.2.1:

Archivo fuente externo, con formato Microsoft Excel no presenta el
formato especificado por EPP, el sistema emitird un mensaje de error

al respecto.

- Enelpunto4de2.2.1:

Periodo no vdlido, rango de fechas errdneo, el sistema emitird un

mensaje de error al respecto.

Requerimientos especiales

- Fichero externo de Microsoft Excel

El fichero deberda cumplir el formato establecido por Ia

comercializadora.

- Datos

El fichero deberd cumplir con los requerimientos de datos integros.

- Precondiciones

El fichero debera cumplir el formato establecido por Ia

comercializadora.



5.2.2.

-194 -

- Postcondiciones

Calculos realizados pasan a generarse en el sistema de la abastecedora

Fase de elaboracion

= Arquitectura de software

=  Propésito

Este documento proporciona una visién global de la arquitectura del
sistema, usando un nimero de diferentes puntos de vista de arquitectura
para representar diferentes aspectos del sistema. Su objetivo es captar y
transmitir las decisiones importantes de arquitectura que se han hecho en

el sistema.

= Referencia arquitectdnica

Este documento presenta la arquitectura como una serie de vistas; vista
de casos de uso, vista ldgica, vista de implementacién y vista de
despliegue. Todas estas vistas sobre un modelo Modelamiento de
Lenguaje Unificado (UML) desarrollado usando Rational Software

Architect.
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- Vistas de casos de uso

Una descripcion de los Casos de uso esta descrita en las Especificacion de

Casos de Uso.

La Vista de Casos de Uso es una entrada importante al conjunto de
escenarios y/o casos de uso que son el enfoque de una iteracion. Este
describe el conjunto de escenarios y/o casos de uso que representan
funcionalidad central importante. Esto también describe el conjunto de
escenarios y/o casos de uso que tiene una cobertura arquitectural
sustancial (que ejercita muchos elementos arquitecturales) o que estresa o

ilustra un punto especifico delicado de la arquitectura.

Los casos de uso son los siguientes:

= Acceso al Sistema.

Consulta Rol,
opciones de me

Y\ Servicio web
Seguridades

Valida usuario

uarda el Bean
sesién

Usuario

Servidor de aplicaciones

Figura V. 22. CU acceso al sistema.
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=  Aseguramiento de precios

Mercadeo

Gestion de
Productos

Gestion de
Pardmetros

Gestion de

Asistente de
calculo

a producto

Usuario
Subir fichero
platts

Realizar
&standarizaciong

Pefinir periodo dg
Fjecutar formula vigencia

de célculo

Figura V. 23. CU Parametrizacion del sistema.

=  Parametrizacion del Sistema.

- lva, impuesto 2 x
mil, castigo extra
octanage, etc.

Gestidn reglas dy
calculo

Guardar bean
estado

Gestion de
pardmetros del siste¢ma

Usuario

Nimero de
decimales,
nimero de
enteros, etc.

Figura V. 24. CU Parametrizacion del sistema.
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Modificacién

Reportes

Usuario

Figura V. 25. CU Parametrizacion entidades del negocio.

= Reportes.

Reportes

Por cada
ventana del
asistente
guiado, para
continuar
deberd
imprimirse la
Usuario pantalla.

de reportes

entanas de los
asistentes guiado

Figura V. 26. CU Generacion de reportes.

- Paquetes y capas de subsistema

Los paquetes fundamentales son los siguientes:
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[a]
«Capa» &
Eaijsp's
[a]
wCapar
£
5 controladores -
]|
(2]
wCapan & 3
Frecursos «capa»
= E] B comun
wCapar
£ negocio [
[a]
& “Capas & «capar
[ bl 2] 1 persistencia
reusables
2]

Figura V. 27. Paquetes y capa

- Vista de Despliegue
Se muestra a continuacion el diagrama general en el cual el software se

despliega y se ejecuta:
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Cliente 1

liente 2 liente 3

Cliente n

Internet i

Firewall
Linux

Conectividad

SW6509
ASA

SERVIDOR
SWA4507R WEB

SERVIDOR
DB2

Figura V. 28. Vista de despliegue
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- Capas

Disefio arquitectdnico por capas usadas en el aplicativo:

VISTA
Isp XHTML
CONTROLADOR
PERSISTENCIA
\ SERVICIO |
¢
| MANEJADOR )

\ NEGOCIO (BEAN, DTO)

F S

Figura V. 29. Vista de despliegue

- Vista de datos

Modelo conceptual de la base de datos:
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PRCPRCTOT MNUMERIC(12,8) PROTIPPRC  NUMERIC(Z,0) PRIVALIMP  NUMERIC(12,6)
PRCCODVIG  NUMERIC(1,0) PROCODPRC NUMERICIE.0) FL CHARACTER(20)
FL CHARACT ER(42) FL CHARACT ER(33)
MNEAMEIN NKCPRIN NKDEPIN MKUMEIN
AMEARMERC NUMERIC(.0) CPRARMERC NUMERIC(2,0) DEPCODDEP NUMERIC(2,0) UMECODUME NUWERICE.0)
AMENOMAME CHARACTER(20) CPRCODPRO NUMERIC(Z,0) DEPNOMDEF CHARACTER{20) UMENOM UME CHARACTER(14)
CPRNOMPRO CHARACTER{19) DEPDIACPE NUMERIC2, ) UMENOMABR CHARACTER{4)
CPRTIPPRO  NUMERIC(1,0) DEPNOMABR CHARACTER()

Figura V. 30. Vista de datos

DEPCOMNDEF NUMERIC(1,0)
FL CHARACTER(2)
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BaseController
(viswCantullel

IngresoF ormulaCentroller

- tablaFormulas
- oolExpFar

- banderaEventa
- senisio

- listaF roductolnternaconal

HtmiDataT able

Collection<ExpresionFomuladas

Sting
SenvicioPresiol
Lid<Selecttem>

nen AnayList<Expresionf ormulada>()

= new SemvisioP recio 1)
new Anaylists Sele ditem>()

- col Collection =P new AnayL
- oidProductointemacional  : Integer

- oidExpresionF omulada Integer

4 |

- unaExpFar EsprasionFormulada null

- o i null

- listaExpf AnayLi<Exp > e AnayList< ExpresionF ormuladazg
- bedFormula Sting

- bedFormulaR Sting

- pilaElementosaBorar

- tetFormulalll

- intTipoFarmulzdon
- muostrartCampotdNombre df

java.util Stack< String>
javar faves companent. Ulinput
Integer
boolean

new java.util Stack<Sting>()
new javax faces component Ullnput

[

botonGrabarDeshabilitade  : Boolzan Boclean FALSE
botonNuevoDeshabilitado  : Boolean = Boolean FALSE
botonbodificaDeshabilitade : Boolzan Boclean FALSE
botonEliminarbeshabilitado  : Boolean = Boolean FALSE
botonBuscarDeshabilitads  : Beolzan Boclean FALSE
botonLimpiarbeshabilitade  : Beolzan Boclean FALSE
boton CenarDash abilitade Boslzan = Boolean FALSE
BOTON_GRABAR shat

BOTON_NUEVD shar

BOTON_MODIFICAR shar

BOTON_ELIMINAR shar

BOTON_BUSCAR shar

BOTON_LIMPIAR shar

BOTON_CERRAR shar

numemRegistio int

modoConsulta Boolean

modoEdidian Boolean

modalmpresion Boolean

enorTecnico

EnorTecnico

+ =<Condructors>

R +

+r

Do

R

4

-

R +

+r

IngresoF armulaCortroller
inicializarCantralesg)
poblatistaProdintemacional O
poblaistaExpresionF omulada()
litenerChangeComba (ActionEvent ey
estaEnListaExpF artodificada

Integer oid)
dlicSelecoinnaiExpFor (ActionEvent €)
elicCale (AdtionEwent &

apilarElementa (Sting elemanta)
punto (ActionEvent ev)

mas (fctionEvent ex)

menos (AcionEuent ev)

por (AdionEwert e

para (ActionEvent ev)

ultimoEspecial (String cadena)
borar(AdtionEvent ev)

borarlitime (ActianEvent ev)
eliminaDeListaExpF arhdod

Sting idRegla)

parlzq (ActionEvant ev)
parDer(AcionEvent ev)

imprimir (ActionEwent &)
validaates )

guardar (AdionEvert &)

guardarHijes (Integer oid_Padre)
getTipoFomulasion

mostrarC ampo TexdoUDF (adionEvent &)
nuevo (AtionEuent 2}

getT ablaF ormulas (0

setTablaFormulas

HimID ataTable tablaF omulaz)
getBandaraBvento ()
setBanderaEwento (Sting banderawento)
getSenicio

setSenicia (SenicioPradiol sanicio)
getListaP roductnintern acional ()
setlistaPradustolntemadional (List<
Selectitems listaProductolntern acianal)
getCola ()

satColA(Colladions
Producolntemacional> col#)
getOidProductolntemacional O
setidProductolntemacianal

Integer aidPraductointamacianal)

tvoid
tvoid
tvoid

void

:boolean

void

void

:boolean

void

tvoid
tvoid

tvoid
“vaid
tvoid
:boslean

void

“vaid

tipoF armula

tvoid

void
HimiDataTable

“vaid

String
wvoid
SenicioPrecol

ListzSelectitems

Collestion=Productolnternacional>
tvoid

 Integer
tveid

]
setlinProductolnternacional ¢
Productointernacional unF rodusolnterman
ionaly

gettolExpFor ()

satColExpFor (Collections
ExpresionFormulada® colExpFop)
getlinaExpFor (1

satlinaExpFar(

E:presionFarmulads unaExpFof
getTodFormulall 0

setTadFormulalll (avas faces component.
Ullnput tdFarmulally

getTodF armula gy

setTadFarmula (String baF ormula)

getTdF ormulaR ()

setTadFormulaR (Sting bdF ormul aR)
getOidExpresionFomulada()
setDidExpresionF omnulada ¢

Integer oidExpresionF omulada)
astintTipaFormuladion O
setintTipoFarmulacion

Integer intTipoFormulacion)
ishostrar amp obxthom breLldf ()
sethlostrarCampotaiambreldt(

boolean mostrarCampobdiambralidh)
getlinaExpF orSelecsion )
etlinaExpForSeleccion
E:presionFarmulads unaExpF orSelsccion)
isVisibleF araFormula ()

tvoid

Collection=EsxpresionFormulada>

tvoid

ExpresionF omulada

tvoid

+jawacizces.component Ullnput

voi

+ String

: Integer
tvoid

boolean

tvoid

ExpresionF omulada
vaid

boolean

3

+ [

[

3

e

3

[

<eConstudors>

2ddEna Tacnica (Sting emor)
cargarEnRequest (Sting atibuto,
Object obj)
getEnorT ecnico ()
getRequest
getUsuarioSesion o
SetEmiTecnioo
EnorTecnico erorTecnico)
BaseContmller
cambiarhiodo (String modo)
walidaBilancos(F acesConted contest,
UICemponent componantTov/alidate,
Object value)
walidaCiterio (Sting citerio)
walidaCriterio (Stiing citerio,
int notinimoC araste res)
walidaCiterinfuarzado ($ting sriterio,
int longitudhfinima)
getbumenRegisio )
setNumeroRegistro (int numeroRegistro)
getUsuario (0
addlnfo (String infoTmp)
addMessage (String message Tmp)
2ddError (Sting =norTmg)
buscarEnSeleditems (Seleditem seltems]
1, String HemBuscada)
asaSeleditems (Collection coll,
Object obj, Sting itemialus,
String item Label)
aeaSeleditensSinini Collection coll,
Object obj, Sting itemialue,
String item Label)
2ddEro Datail (Sting s TmE)
2ddEneDataiF or(String emarTmp,
ntexctfc, String id)
controll erSession (String contrallel)
cargarEnSession (Sting atibuto,
Object obi)
trasrbeSesion (String atributo)
eliminareSesan (String atributs)
getBotonGrabarDeshabilitado
setf otonirab aiD esh abilitado
Boolean botonGrabaibeshabilitads)
deshabilitarBlotones (
<har batonesadeshabilitar)
habilitarTadosBotones ()
getBetonBuscarb eshabilitada ()
setBotonBuscarb eshabilitado ¢
Boolean botonBuscarDeshabilitada)
getBotonCernabeshabilitado
setBotonCenabeshabilitado
Boolean botonCenarDeshabilitado)
getBotonEliminarDeshabilitado )
setBotonEliminarbeshabilitada
Boolean botonEliminaDeshabilitado)
getBotonLimpiaDeshabilitado )
setBotonLimpiarDesh abilitada (
Boolean botonLimpiarDeshabilitadc)
getBotonNuevoDeshailitade
setf otonNueveD ech abilitado
Baolean botonNusvaDeshabilitads)
getBotontodica eshabilitado )
setfB otonhdadifcarbeshabilitado (
Boolean botonhodificarD eshabilitads)
gettdodaConsulta )
sethodoConsulta (Boolean modoC onsultay
gethiodaEdicion (1
sethadoEdicion (Baolesn modeEdiciar)
gethodolmpresion ()
settdadolmpresion (Baolean modalmpresion) :

+woid
+woid

: ErrorTacnico

Hitp SenvletRequest

 Sting

woid

woid
woid

boolean
boolean

boolean

tint

woid
Sting
woid
woid

< woid

Sting

: Seleditem]
: Seleditem]
2 woid

+ woid

: Dbject

< woi

: Dbject
= woid

Boolean

+woid

woid

woid

: Baolean

woid

Boolean
woid

Boolean

< woid

Boolean

+woid

: Boolean
+woid

: Boolean
+woid

: Boolean

woid

: Boolean
< woid

Boolean
woid

IndexController

panelOpoionestenerales

UlFanel

panelDpeionesidministacion :UIPane!

panelOpionesC alouloPrecios
panelOpcioneepottes

UlFanel
:UIPanel

P

+

=<Constructorss

IndextContraller
ocultarTodosPaneles
mostrardpeionestenarales (ActionEvent &)
mostrarP anelAdministacion (
FotionEvent &)
mostrarDpeionesCalouloP e cios(
FotionEvent &)

getF anelDpcionestenerales

setF anel Opoionest enerales

UIPanel panelOpsionast enarales)
getP anelDpcionesidminidracion ()
et anel Op cionestdministasion (
UIPane! paneldpdonssadminishacion)
getP anelDpcionesCalouloPresios ()
et an el Op cion st alculora cios
UIPane! paneldpdionest alculoP recios)

vaid
vaid
void

void

UlFanel
void

UlFanel
vaid

UlFanel
vaid

Figura V. 31. Vista de objetos, controlador
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PrecioPlatts
- sefialVesionUID “long = 2408041 038013659203L
- oo : Integer
- fimestamp : java.sql. Timestamp
- OID_Produstelntemasional : java.lang.Integer
- facha :java.sql.Date
- high : Java.math. BigDecimal
- low : java.math.BigDecimal
- close : java.math.BigDecimal
- secuencial :java.lang.Integer
- codigointemacional : Java.lang.String
- estado :java.lang.Character
+ persistir (PresioPlatts abjeto) : boolean
+ i oteFrecioP latts (C = :boolean
PrecioPlatis> calecsion)
+ gethusveSecuensial 0 : Integer
4 2aGetters> getdID () Integer
+ <<Setters> zetOID (Integer olD) s waid
+ getTimestamp (1 javasql.Timestamp
o setTimestamp (java sql. < void
Timestamp timestamp)
+ <<Getters> get0ID_Productolntemacional () : java.lang.Integer
+ =sSetters> setDID_Productolnternacional (java.lang. : vold
Integer oll_Productalntemasional)
+ getFecha : java sql.Date
+ seff echa (java sql.Date fecha) s veid
+ getHigh 0 : java.math.BigDacimal
+ setHigh (java.math.BigDecimal high) void
+ getlow () : java.math BigDecimal
+ setlow (java.math.Biglecimal low) s vaid
+ gatClose (1 : java.math.BigDacimal
+ setClose (|ava.math BigDecimal close)  : vold
o getSecuencial 01 : java.lang Integer
+ setSecuencial (java.lang. s void
Integar secuzncial)
+ getSerialversionuid ) :long
+ getCodigolntemnacional (1 java.lang. Sting
+ setCodigolnternasional (java.lang. vaid
String codigelntemnacional)
o getEstado O : java.lang Charaster
+ setEstado (java.lang.Character estade)  : void
+ toString (0 : String
<<Enumz>
Evento
+ ELIMINAR  : EnumConstant
+ MODIFICAR : EnumConstant
Parssador <<Unresolved Class=»
- coleccionFommulas : Fomulas = null Arithm eticE xeeption
- utimaParsada  : Sting
+ =<Congmctors> Parsador Formulas coleceion)
+ parsar (Sting expredon) String
reemplazatvaloresEnE xpreson : Sthing
Sting epredan)
+ 1 (Sting expredonPareada, double ) : BlgDedmal
g obtenervaloDeF omulaSegunCodigo ¢ : BigDedm al
String token) SintaxException
- getFomulas 0 : String
4 1 (double ) Bigbedmal ™ I, _congmdom> SintaxEseption 0
?f:;gifm’o‘i‘;d‘ Numeros, + veid + ==Congnictor=> SintaxEmeption (String &)
E sacaOperadores (Stack PilaNumeros, - woid
Stack PilaCperadares, String operador)
- priofdad (char ) sint
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Fase de Construccidn

= Documento de orden de trabajo de ingenieria de software

Este documento describe las actividades que han de ser realizadas asi
como las salidas esperadas, se hace referencia a la descripcion de
actividades a ejecutar asi como los documentos o productos (codigo) que

seran producidos.

= Evaluacion estatus del proyecto

Este documento contiene un reporte del progreso del trabajo, resultados
de hitos completados y una lista de acciones para corregir cualquier

desviacidn de la ejecucion del proyecto.

= Completar el analisis, disefio, desarrollo y pruebas

El propdsito de generar todas estas tareas es el de completar toda la

funcionalidad requerida del sistema en cuestion.

= Generacion de versiones

Con esta actividad se pretende generar versiones del software, alpha, beta

u otras pruebas de liberacién, cada vez mas estables.



-207 -

5.2.4. Fase de Transicidn

Para la fase de transicién se deben tener contemplados los siguientes

entregables:

- Producto

El producto es el propdsito. El esfuerzo del proyecto entero
acoplado para crear un producto que provea un beneficio al

cliente.

- Material de soporte para el usuario final:

Ver anexo 2, 3



CONCLUSIONES

Como resultado del desarrollo del presente documento de tesis en donde se realizod
como primer punto el analisis de conceptos de la tecnologia JSF, se lo compard con el
framework mas famoso de aplicaciones web empresariales en Java: Struts, para justificar la
implementacion de mddulos de aplicacién para EP Petroecuador, se muestra las siguientes

conclusiones:

= La evolucidn de los frameworks web marca una tendencia clara a la abstraccién
del protocolo en el que se sustenta (http ) para beneficiarse de los modelos
basados en controles y componentes que tanto éxito tuvieron en el ambito del

escritorio.

= Las diferentes aproximaciones de los frameworks muestran que, en la mayoria de
estos, se atacan los mismos problemas: navegacién, internacionalizacién, manejo

de errores, validacion de entradas, escalabilidad, etc.

= Struts permiten un manejo mas directo de los datos que se procesan mientras
que los mas modernos como JSF, buscan la abstraccion casi total del protocolo pero a

cambio de generar modelos de componentes extensibles y orientados a eventos.

= JSF es un conjunto de herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web, donde se
busca encapsular todos los elementos necesarios para que el desarrollo de
aplicaciones Web se vea simplificado, permitiendo un desarrollo parecido al de
componentes locales como Java Swing, AWT(Abstract Window Toolkit ), SWT

(Standard Widget Toolkit ) o cualquier otra API similar.



La arquitectura de JSF, separa claramente las capas del modelo tradicional de
aplicaciones web empresariales: MVC permitiendo desarrollar por separado cada
capa, y presenta un api extensible, funcional, para desarrollar componentes a la

medida, tanto de la vista como del controlador.

JSF, interactla con una gran cantidad de componentes Open Source, lo que lo hace
muy extensible, su APl se interconecta, o interacciona con diferentes tipos de
frameworks, de persistena (Hibernate , ibatis , etc) o de validaciéon (hibernate

validator , bean validator ), o frameworks de caché de aplicacién (django ).

La capa de presentacién presenta una rica arquitectura, soporta varias tecnologias de
presentacién, como jsp o facelets , para este documento, se trabajo con
facelets , como motor de presentacion, ya que evita la compilacién y construccion

del objeto Servlet  al momento de usar el motor de presentacién de jsp .

Se mostro la superioridad de JSF sobre Struts mediante un analisis comparativo
que analiz6 pardmetros de comportamiento y conectividad, con resultados que
marcan la una implementacion mas actual de JSF, contra Struts que se estd

rezagado en su evolucién.

Los 2 frameworks analizados buscan solucionar el problema de la separacion de
funciones, untema que traia mas de un dolor de cabeza a los equipos en los
que habia tanto desarrolladores como disefiadores graficos. No todos lo solucionan
de la mejor manera. Sin embargo, JSF se muestra mayor amigable y accesible para

el disefiador web que ya tiene experiencia con etiquetas html .

El futuro actual y préximo estd marcado por las interfaces ricas, una

interactividad sin necesidad de realizar consultas permanentes al servidor ni



realizar recargas completas con la posibilidad que desde el cliente se puedan
acceder a diferentes servidores a la vez, lo que marca un cambio en la concepcién
del navegador web, que pasa de ser una interfaz sin inteligencia ni estado (salvo
por las cookies) a otra con la posibilidad de procesar la informacidon y mantener un

estado propio.

Como reflexion final, expresar que lo mejor de conocer varios frameworks es saber
gue no existe uno que sea la solucidn a todos los problemas sino que cada uno fue
desarrollado con objetivos diferentes y es necesario ver cudl de todos se alinea mejor

con los objetivos de nuestro proyecto evaluando ventajas y desventajas de cada uno.



RECOMENDACIONES

A partir del desarrollo del presente trabajo se dara algunas recomendaciones respecto
del mismo, que los lectores deberdn tomar en cuenta para la correcta utilizacion del

framework JSF que ha sido objeto de este estudio:

= Se recomienda que el desarrollador entienda el funcionamiento general del modelo MVC
para la implementacion de una aplicacién web empresarial con JavaServer Faces ,
MVC es el patrén de arquitectura base sobre la cual se implementa cualquier framework

web en la actualidad.

= Se recomienda también que el desarrollador comprenda el ciclo de vida de una aplicacion
JSF, aunque no es necesario que lo comprenda en su totalidad, sin duda, le ayudard a

desarrollar y depurar de mejor manera la aplicacion.

= Referente a la légica de vista, JSF puede renderizarse usando JSP, que a su vez
producird el cédigo HTML de la aplicacidon, sin embargo, esto implica generar un
Servlet por cada pagina JSP que la aplicacién contenga, la recomendaciéon es usar
FACELETS como motor de presentacidn, ya que se evita la generacion de los Servlet
antes mencionados, ademas, permite la integracion de librerias de componentes Rich , las

mismas que tienen soporte Ajax “out of the box”.

= Un buen disefio arquitectdnico garantiza estabilidad y flexibilidad en la aplicacién, lo que
se refleja en un valor agregado en el aplicativo, ya que sin un buen disefio, el consumo
elevado de memoria de la mdquina virtual Java, conlleva a tiempos muertos en el

procesador, lo que se traduce en degradacion del tiempo de respuesta.



Las conexiones a la base de datos son recursos finitos y costosos, y el APl de jdbc es
conocido por su alto desempefio, asi como su alto consumo de recursos, se recomienda la
implementacion de estategias de “caching” o cacheo de informacion, utilizando
frameworks de persistencia, y/o la implementacién de un pool de conexiones en el

servidor de base de datos.

Se recomienda también, tener en cuenta el consumo de memoria de los beans que se
implementen en dmbito de session , ya que la memoria consumida por estos tipos de
objetos no se libera rapidamente, lo que puede llevar a la jym a tiempos elevados de

recoleccidn de basura, o lo que es peor, desbordamiento de memoria.

De igual manera, eliminar las sesiones lo mas pronto posible, implementando botones de
cerrar sesidn que eliminen los beans administrados, o mediante la implementacion de
filtros JSF, que controlaran la navegacion en la aplicacion, eliminando los beans que ya

no estan siendo visitados.

Evite el uso de binding entre componentes visuales html vy el bean controlador, debido
a que estos objetos consumen gran cantidad de memoria, evite el uso excesivo de este

tipo de implementacion.

= La optimizacion de una aplicacién JavaServer Faces mediante el archivo de
configuracién de la aplicacion web: web.xml , puede mejorar el consumo de ancho de

banda y de memoria, puede iniciar personalizando los siguientes parametros:

- javax.faces.STATE_SAVING_METHOD

- org.apache.myfaces. COMPRESS_STATE_IN_SESSION

- org.apache.myfaces.SERIALIZE_STATE_IN_SESSION

- org.apache.myfaces.NUMBER_OF_VIEWS IN_SESSION



- facelets. DEVELOPMENT
El desarrollo de la aplicacién web en Java, puede verse muy beneficiado al usar un IDE
configurado de manera correcta, con herramientas especificas para el framework, se
recomienda el uso de Eclipse Helios o superior, con los plugins de desarrollo de
aplicaciones Web: JBoss Tools 3.x.x , puesto que tienen soporte visual para JSF,
asi como para facelets , RichFaces , y para archivos configurables xml; el mismo

paquete ofrece herramientas para usarse con Struts

En general, tenemos que expresar que lo mejor de conocer varios frameworks es saber
gue no existe uno que sea la solucién a todos los problemas sino que cada uno fue
desarrollado con objetivos diferentes y es necesario ver cual de todos se alinea mejor con

los objetivos de nuestro proyecto evaluando ventajas y desventajas de cada uno.



RESUMEN

Se estudio y analizd la tecnologia JavaServer Faces (JSF) para el desarrollo de aplicaciones web
para procesos de comercializacion de productos de la Subgerencia de Comercializacién de

Hidrocarburos del Ecuador, en la ciudad de Quito.

Para el desarrollo de la investigacién se hizo uso del método Cientifico y del método
Descriptivo, con el fin de levantar y recopilar informacién, analizar e interpretar los resultados
que permitiran la comprobacién de la hipotesis; asi como también se describira caracteristicas

de la tecnologia JavaServer Faces.

Para la demostracién de la hipotesis se empled herramientas como técnicas de entrevistas a
los empleados de la Subgerencia de Comercializacién de la Empresa de Hidrocarburos del
Ecuador (EP Petroecuador), asi como también software de benchmarking y pruebas de stress
sobre, los procesos automatizados, con lo cual se puede concluir que con el desarrollo de la
aplicaciéon web usando la tecnologia JavaServer Faces (JSF), se ha podido mejorarlos procesos

en linea en un 18%.

Analizado y comparando las tecnologias para desarrollo de aplicaciones web mds importantes
en Java: Struts y JSF, se eligié JSF como el mas adecuado, porque alcanzé el mayor puntaje:

94,87%, en comparacion con el 76,92% obtenido por Struts.

La tecnologia JSF es de gran ayuda para los desarrolladores Java, porque permite un desarrollo
semejante al desarrollo tipico de aplicaciones de escritorio, reduciendo con ello tiempo en el
desarrollo de la aplicacidn, y se constituye en la aproximacién mas cercana al modelo: Modelo

Vista Controlador (MVC).



SUMMARY

We studied and analyzed the JavaServer Faces (JSF) technology, for the development of web

applications for marketing Manager Office for the Ecuador's oil company in Quito - Ecuador.

For the development of the research a study was conducted using the scientific and descriptive
method, in order to lift and collect information, also, we analyze and interpret the results that

will allow the hypothesis demonstration, and also describe the features of JavaServer Faces.

In order to hypothesis demonstration, we used tools such as interview techniques to
employees of the Marketing Manager Office of Oil Company of Ecuador (EP Petroecuador), as
well, we used benchmarking software and stress test on automated processes, Thus it can be
concluded that the web application development using JavaServer Faces (JSF) has been

improved on-line process by 18%.

Also, we analyzing and comparing the more important technologies for web application
development in Java: Struts and JSF, JSF was chosen as the most accurate, because it reached

the highest score: 94.87%, compared with 76.92% reached by Struts.

JSF technology is helpful for Java developers because it allows a development similar to the
typical development of desktop applications, also JSF reduces application’s development time,

and it is the closest approximation to the model: Model View Controller (MVC).



Glosario

JDBC

Query

RDBMS

Pagina web

Sitio Web

Aplicacién Web

Servidor Web

Protocolo

Java Database Connectivity, APl de Java que permite hacer
conexiones a bases de datos para manipular la informacién que estan
contienen.

Consultas sobre una base de datos o sobre una bodega de datos.
Permiten manipular la informacion de las bases de datos y las bodegas.
Manejador de bases de datos relacional.

Pagina de Internet, es un documento electrénico adaptado para la Web,
pero normalmente forma parte de un sitio Web. Su principal caracteristica
son los hipervinculos de una pagina, siendo esto el fundamento de la Web.

Es un conjunto de paginas web, tipicamente comunes a un dominio de
Internet o subdominio en la World Wide Web en Internet.

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas
aplicaciones que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web
a través de Internet o de una intranet mediante un navegador. En otras
palabras, es una aplicacién software que se codifica en un lenguaje
soportado por los navegadores web en la que se confia la ejecucion al
navegador.

Un servidor web es un programa que estd disefiado para transferir
hipertextos, paginas web o paginas HTML (HyperText Markup Language):
textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos
incrustados como animaciones o reproductores de musica. El programa
implementa el protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol) que
pertenece a la capa de aplicacidn del modelo OSI.

Es un conjunto de reglas usadas por computadoras para comunicarse unas

con otras a través de una red. Un protocolo es una convencién o estandar

gue controla o permite la conexidn, comunicacidn, y transferencia de datos



JavaServer
Faces

Struts

Spring

Hibernate

JBoss

Eclipse

WebSphere

DB2

entre dos puntos finales.

Es una tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE.
Struts es una herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones
Web bajo el patrdn MVC bajo la plataforma Java EE (Java Enterprise
Edition).

Es un framework de cddigo abierto de desarrollo de aplicaciones para la
plataforma Java.

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la
plataforma Java (y disponible también para .Net con el nombre de
NHibernate)

JBoss es un servidor de aplicaciones J2EE de cddigo abierto implementado
en Java puro. Al estar basado en Java, JBoss puede ser utilizado en
cualquier sistema operativo para el que esté disponible Java.

Es una division de la empresa Red Hat, dedicada al desarrollo de
middleware Java.

Eclipse es un entorno de desarrollo integrado de cddigo abierto
multiplataforma para desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de
Cliente Enriquecido”, opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano" basadas
en navegadores.

WebSphere es una familia de productos de software propietario de IBM,
aunque el término se refiere de manera popular a uno de sus productos
especificos: WebSphere Application Server (WAS).

DB2 es un motor de base de datos relacional que integra XML de manera
nativa, lo que IBM ha llamado pureXML, que permite almacenar

documentos completos dentro del tipo de datos xml para realizar



operaciones y busquedas de manera jerarquica dentro de éste, e integrarlo

con busquedas relacionales.
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Anexos

indice de anexos:

Anexo 1: Obtencién de valores para comprobacién de hipdtesis.
Anexo 2: Manual de Usuario

1. Introduccién

1.1. Propésito

1.2. Alcance

2. Accediendo al sistema

3. Funcionamiento general de la solucién web

1.2.1. Requerimientos
1.2.2. Interfaz
1.2.3. Navegabilidad
1.2.4. Mensajes informativos:
1.2.5. Ventanas o paneles modales
1.2.6. Impresion
4. Administrando al sistema
1.1. Sub-Médulo de Gestion
1.1.1. Gestidn de parametros
1.1.2. Gestion de reglas
1.1.3. Gestion de productos
1.1.4. Gestién de formulas
1.1.5. Gestidn de areas de mercadeo
1.2. Sub-Médulo Asistente de célculo
Anexo 3: Formulas de célculo
1.1. Requisitos:
1.2. Proceso de calculo:

Servicio Web para seguridades, Configuracién Was, configuracién Eclipse, entorno war.
- Configuracién previa de eclipse
- Pasos para levantar el proyecto
- Creacidn de la clase para el Servicio Web:
- Creacion del Servicio Web:
- Para probar el servicio web:
- Para subir el WS al WAS:
Para desactivar la carga de las librerias internas JAX-WS del WAS.
Para agregar los proyectos o librerias de las cuales depende nuestro WS:



Anexo 1: Obtencion de valores para comprobacion de hipétesis.
Introduccion

La recolecciéon de datos como tiempo de respuesta del servidor frente a los frameworks
comparados en este trabajo: Struts  y JSF, fue desarrollada bajo pardmetros de observacion

comunes, es decir, los mismos procesos fuer

Objetivo

Obtener los indicadores de tiempo de respuesta, usando tecnologia Struts y JSF.
Descripcion del entorno

El entorno de pruebas es el siguiente:
= Servidor:
Servidor de aplicaciones WAS 6.0. IBM iSeries, version 5,4.
Procesador: Power 6, 4 nucleos.
Memoria: 24 Gb.
DB2: UDB for iSeries, v 8.x.x.
Entorno de red bajo LAN/1000 Mbps.
= Cliente:
PC compatible x86.
Windows XP_sp3, 2 Gb Ram. Core 2 Duo 2100 Mhz.

Navegador Web: Mozilla Firefox 8.0



Herramientas a utilizar

Toda la recoleccién de informacidn se realizara con software agente que se ejecutan en el lado
del cliente, debido a que no tenemos acceso al servidor, ademads, al ser el servidor una
plataforma cerrada, no se tiene conocimiento de herramientas propias de benchmark o

performance que no sean parte de IBM o del Sistema Operativo de iSeries.

Webserver Stress Tool

Software especializado en la simulacidn de peticiones HTTP, generando hasta 10000 usuarios
simultaneos. Se lo usa para evaluar el desempenfio del servidor bajo condiciones normales y de
carga excesiva, para asegurarse de la disponibilidad y velocidad de los servicios que el servidor

de aplicaciones mantiene.

http://www.paessler.com/webstress

upTime

Software que monitorea la disponibilidad, capacidad y performance de un datacenter.

http://www.uptimesoftware.com/

Recoleccion de datos

Se instald la versidn trial de uptime , con total funcionalidad por 30 dias.

= Se configurd las opciones estandar para monitoreo de aplicaciones: CPU Usage, Free

Memory, Network Ussage, Estadisticas de disco, Sistema de archivos.

= Mediate el uso del aplicativo WebStress Tools, se configurd una prueba con los

siguientes parametros:



Numero de usuarios: 200.

Tiempo de prueba: 10 minutos.

Procesos (en este caso paginas jsf y Struts calificadas):
categoriaProductoABM.jsf
ingresoFormula.jsf
asistenteCalculo.jsf (Subir fichero, efectuar proceso de calculo)
index.jsf (login)
index.jsf (menu principal)

Se efectuaron las pruebas por un periodo de 5 dias, para cada pagina o procedimiento
JSF, se recolectaron los tiempos de respuesta, se promedié el total de dias, y se generé

la siguiente tabla:

MEDICION STRUTS JSF

Carga de informacion desde

11 7
archivo externo:
Validacién, conversion,
estandarizacién de nombres y 11 7
medidas:
Calculo de precios: 5 8
Generacién de estructura de

6 2
precios PCO.
Almacenamiento de

14 5
estructura de precios
Generacion de reporte pdf de

7 7

estructura de precios.



Salida del agente upTime:

CPU Usage for servidor a monitorear
B % User Time @ % Privileged Time

2011-08-12
00:00
2011-08-14
00:00
2011-08-16
0000
2011-08-18
00:00
2011-08-20 =

2011-08-26
00:00
2011-08-28
00:00
2011-08-30
00:00
2011-08-01
00:00

Free Memory for servidor a monitorear

B Memory Used (ME) B Free Memory (MB) 8 Total Memory (ME)
600

500

gam

300

i

100

0
5 @8 4s 48 48 48 43 88 4y 48 as is
el ol Al il aE R N

Network Usage for servidor a monitorear

B netif0 - (unknown ip) (Receive rate) B netif1 - (unknown ip) (Receive rate) @ netif1 - (unknown ip) (Send rate)
O netif2 - (unknown ip) (Send rate) @ netif2 - (unknown ip) (Receive rate) 0 netifd - (unknown ip) (Send rate)

15000

10000

2011-08-10
0000
20110812
00:00
2011-08-14
00:00
201-08-18
00:00
2011-0818
00:00
2011.08.-20
00:00
2011-08-22
00:00
2011.08.24
o000
2011-08-26
00:00
201.08-28
00:00
2011-08-30
00:00
20110801
00:00

File System Capacity - C: for servidor a monitorear
B Used @ Available

0000

88
28

2011-08-14
00:00
2011-08-16
0000
2011-08-18
00:00
2011-08-20
0000
2011-08-22
0000
2011-08-24
0000
2011-08-26
2011-08-28
00:00
2011-08-30
0000
2011-08-01
00:00



% busy

8 & 8 8

8

B % Busy

B Avg Queue

Disk Stats -0 for servidor a monitorear
B ReadsAites/s  OBlocks/s  E AvgWak (msec)

0 Avg Sery (mzec)

8

=]

2011-08-10
0000

2011-08-12

00:00

2011-08-14
00:00
2011-08-16

2 8% 88 4z 83 3% i3 as
g I3 is 38 ¥4 38 35 5
E & B B R & R

5000000

4000000

2011-08-01
oaoo

num's of me



Anexo 2: Manual de Usuario

Contenidos:

Manual de Usuario

1. Introduccion

1.1. Propésito

El presente documento sirve de manual al usuario como iniciarse en el manejo de los
maodulos de autenticacion, aseguramiento de precios a nivel de terminal, e integracion
de precios con la comercializadora.

1.2. Alcance

Este manual indica al usuario como ingresar a un aplicativo web, gestionar parametros
de calculo para el asistente guiado, y ejecutar asistente de aseguramiento e
integracion de precios.

2. Accediendo al sistema

El acceso se lo hace desde la pagina de inicio del Portal Web. En la seccién Servicios a
Funcionarios.



= Portal Petrocomercial - Windows Iniernet Explorer

@g v | B hittpsffwwan, petrocomercial,comjwps portal

frchive  Edicidn Yer Favoritos  Herramientas  Ayuds

e

& R susnnwen RRREY ARG D5 B i sesion ke EIS -~ | - Gl T vetpeador ocoren ~ 2 | 4 B -

‘ ‘ - B - ® - [Crréana - {3 Heramientas ~

o PETROECLURDOR de la Gerencia de Comercializacién &
ingresar a través de

www.eppetroecuador.ec

c

a
Petrocomercial

-Paleta de Interés-

éCémo acceder a la i
informacion de Comercializacion?

- Digitar www.eppetroecuador.ec

| ] hitpfowa eppetroscusdor. ecfindsse htm

- Seleccionar el icono de comercializacién

BUFLORACION NSPORTEY.

it At SEGUAIDAD, SALUD
¥PRODUCTION ALMACENAMIENTO REFMACION COMERCIALZACION ¥ AMBIENTE

i

- Accede a la informacion de Comercializacion

vel Nacienal N
COMERCIALIZACION o
o Propias
s 4

1. Listo pero conerrores en Ja pégina, W Trkranet local H100% v

llustracién I: Acceso al sistema
O digitando directamente la direccion del aplicativo:

http://7.103.56.157:8080/AseguramientoDePreciosWeb/ paginas

findex.jsf

Nota: la direccién del servidor puede variar, pues el utilitario es interno y no se tiene salida de la intranet.

Proceso de log-in:

= Ingresamos: Nombre de usuario, contrasefia, seleccionamos aplicativo.

= (Clicen Validarse

= Ahora, seleccionamos el rol  del usuario, clic en Ingresar



7103561

- |2 - star uml PlAD=
Index

Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

[~ - 2 a
2 vsuaro — =

r\"' Clave:
R =

llustracion Il: Datos de acceso aplicativo web

Finalmente, si los datos son validados correctamente, se presenta el menu principal

del aplicativo seleccionado, en este caso: aseguramiento de precios:

- || M- staruml P AR
Menu principal

Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

QO menuenl @ @ 8

o
Inicio

Adminsstracion

prncios

Cilculo de precios

| Report

s
Presecta los reportes de ase guramenis ds Procic

&—

llustracion Ill: Datos de acceso aplicativo web

3. Funcionamiento general de la solucion web

A continuacion se detallan aspectos basicos del funcionamiento de la aplicacién web.



1.2.1. Requerimientos

» Cualquier navegador web actual, con soporte para Javascript y

cookies , que deberdn estar habilitadas.

=  Se recomienda Mozilla Firefox 5 o superiores , Chrome 9 o

superior.

= |nternet Explorer versién 8 y anteriores no estan soportados.

1.2.2. Interfaz
La interfaz de la solucién esta formada por elementos estandar en una pagina

web: botones, botones con iconos, hipervinculos, etc.

A continuacidn, se muestra una pantalla genérica con sus principales opciones

de menu y accesibilidad:

T AR - [ Gomcie P D
& PeTrROECURDOR 1 Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal *
Categoria Productos. 0 spinien @ 0 @

3

o4 5 20

Gestién de formulas.
Descripein de £xpresoNFormbIsBABM

Hombre Férmula valor cd Comp. Enviar a PEO Tatimp. 6

o EXTRAPETROLERD) ier 31 toss o tabe o -

oh (148 EXTRAPETROLERD) vt s207784 ' . !

e 0,12 o L 0

i e 10002 o [ 0 )

s Detaniage Ons Extn weics 800 o tabe o

IVAIGAS EXTAA PETROLERD) Precio Promedio Fob (GAS. EXTRA PETROLERO) * valoe_iva 50331208 o e .

2. il (BAS EXTRA PETROLERG) Frecic Pramedic Fob (GAS EXTRA PETROLERO) * vales_2_x_mil 30008388 1 o “

Preclo an Terminal (GAS EXTRAPETROLERC) v Fab (G EXTRA FETROLERC) s2998840 0 tosa (]

PRECIC FIRAL (GAS. EXTRA FETROLERD) Frecioen Teminal (GAS EXTRA PETROLERO) + 2.« mil [GAS EXTRAPETROLERO) 330002 o ™ 0

acia bass (GAS SUPER PETROLERO) aior s1am o s o

Pracio Promedio ob [DAS SUPER PETROLERD) v 2z ' e B

NAIGAS SUPER PETROLER) Precio Pramedic Fob BAS BUPER PETROLEROD] * valor_ive 30,398024 10 £ “

2 xmil (GAS SUPER PETROLER) Precia Pramedic Fob (A4S SUPER PETROLERO)* valer_2_x_mil 30.005886 ] e 4 a

Pracic wn Tarminal (CAS. SUFER FETROLER) Frecic Promedic Fot (A3 SUPER FETROLERD) » VA(DAS. SUPER FETROLER) a.167024 o taive o

PRECIO FINAL (GAS. SUPER PETROLER) Fracic an Terminal [3AS. SUPER PRTROLER) » 2x mil (GAS. SUPER PRTROLER) 11720 o [ o
|1 J— »




llustracion IV: Datos de acceso aplicativo web

Donde:

1. Barra de titulos, logos, titulo principal

2. Barra de menus: contiene acceso a las principales opciones del sistema.

3. Barra de herramientas: botones generales de aplicativo, cada aplicativo presentara los
mismos botones de aplicacién, en esta barra es donde se encuentra el botén “Salir”
del sistema.

4. Botones de navegacion internos del aplicativo.

5. Botones de comandos, internos del aplicativo: aqui tenemos botones de opcidn
propios del aplicativo: Impresion, busquedas, agregar, eliminar, etc.

6. Grid, malla, o tabla con los datos de la vista actual.

7. Botones de paginacion.

1.2.3. Navegabilidad

Para navegar dentro del aplicativo, podemos usar los botones que representan
cada opcién, por ejemplo: clic en el botén E para guardar los cambios en la

vista actual; clic sobre el botén para agregar un item en la vista actual; clic
sobre B para eliminar un item, generalmente se encuentran en los grid o
tabla de datos; para modificar un item, generalmetne se encuentran en los

grid o tabla de datos.

Para regresarse entre pantallas, se recomienda no usar el botén de Retroceder

del navegador web, ya que JSF no actualiza los componentes del sistema que



estdn por detrds de la pagina web, en su lugar, se recomienda usar el los

botones de navegacién que aparecen en todos los aplicativos:

Q woweswenB @ O q y el botdén ‘Retroceder’ presente en las

pantallas que admiten esta operacién: &J.

1.2.4. Mensajes informativos:

La salida de los mensajes informativos, o mensajes de error se encuentra de la
siguiente manera: En la parte superior de la vista actual, debajo de la barra de

logotipo vy titulo.

€ & | [} 71035615 Neb/aseq recios/asistenteCalculo jsf -

Asistente para el proceso de calculo de precios.

« Guardado Exitoso fichero plans! 4—

Asistente para el proceso de calculo de precios.
Exte asistenta fs guiari en e procesc de cilowo de precics e

Paso 2
Fachas de origen de los precios: Fechas de vigencia de los precios:
Imice: (20110820 i | Fan: [20m0e30 [l Inicie: Zom-30-08 @ L HF TR
s € < octubre 20 > 3
n mar mié jue vie sixdom
Febmiars | Asscombustioies s

a3 4|5|8|7 3
Cadigo Int. Mombire Local FEIET BRI Precio en terminal

llustracion V: Mensajes de informacidn

Asistente para el proceso de célculo de predios.

« Debe imprimur fichero platts pars contmuar!

Asistente para el proceso de cilculo de precios.
Este ssstente & guiars &7 & proceso de CHCD 08 pIECOS PITE.

llustracion VI: Mensajes de error



F\ Usuarix: . B0l campo o puede ser verio

- Y7 Cve B & campo o puede sar vacio
| Smipma Selcoinne I:l E:'I' Debe selaccionat ine spcidn

llustracion VII: Mensajes de error a nivel de formulario

1.2.5. Ventanas o paneles modales

El aplicativo cuenta con ventanas o paneles modales, que consisten en un
panel que sobresale de la pdgina web y que bloquea las opciones que se
encuentra detrds de este panel. Este panel permite la entrada de informacion
extra, que es recogida generalmente por el formulario o pagina web que esta
detras del panel modal.

& PerroscuRDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Area de mercadeo. Miguel Daldedn

Administracion de Areas ¢
En £3t seco0n Lsteq podrs Agre:

oo - P P e

Esla de Acucido con cimingr ¢l registio?
Eliminar:
Nombre categoria

ed

llustracion VIII: Panel modal eliminar



& 3 [ 1mss1 i - 5o - [ 8- Googte Al m-e-

o PETROECURDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

[ Admiatrac c

Producto Internacional 0 rseecesn @ 8

Ingreso nuevo producto internacional .

Seleccione a qué depéstos s va a asignar el prodicts que
Roliene 05 Carmpos fiecesaris para regisirar Un LY PrOBUCID intermacionsl A

esté ngresando:

1| PBOL/DESPNACGLP (14)

4 ma di rescaiine: [FroBicos oS (T [al s | [Tl TemumaL 570 DOMNGO (15 )
 Cédligo produsto an Abasi [RERDCEPE(S] = i ClTemima atouare) |

: | [ oisme, sunavaL (17) H
* codige In [asaffioata I

[l DISTRBUDORA MARZAM (18)

% Nombre Internacionali [Nombre nternacional &Pt Dectits [i3 Wi siacbrmgi]
* Med. It 3 (BARRLES ) [ % Tipo Precios [0z [ ec evauL » 1) (20)
% Mon: Tnt.s Suere (1) EE— [ | [ TERMNAL SUR-SUNAVAL (21)

* Depasit RS R o ] TERMNAL SHUSHUFNDI (22 )
=pssitos

sbosier FERST

] DISTRIBUDORA OPENAR (23)
[ ECuA. LATACUNGA (DEP ( 24 )
[T ECUAFUEL MANTA (DEP) (25 ) ¥

llustracion IX: Panel modal de ingreso informacidén extra.

1.2.6. Impresién

El aplicativo cuenta con ventanas o paneles modales, que consisten en un

panel.

4. Administrando al sistema

En esta seccidn indicamos los distintos menus que tiene el mddulo de aseguramiento

de precios a nivel de terminal.

Este es el menu principal del sistema:



Py e — e - C 8- sweimt T hlame-

Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

it 1 —
Menu principal 0 mgueisseesad @ B

Inicio
Expite 133 gncpals funcionss 62 méduls Asegurarents o recis

“ Célculo de precios
Efecuta ol asistents de Aseguramiecs ds Pracios

p
H = s it 2

llustraciéon X: Menu principal

Podemos acceder al sistema por (1): Menus de aplicacion; (2) Iconos de aplicacion.

El resumen del sitio puede resumirse de la siguiente manera:

index

/n\ Inicio

{Gestién de productos)

Gestidn de reglas
{Gestic’)n de parémetros)
{Gestic’)n de formulas de célculo)

{Asignacic’)n de féormulas a producto)

4’ Ejecutar asistente

Subir fichero platts

—( Ejecutar estandarizacic’)n)

4(Seleccionar fechas de origen y vigencia de precios)

4<Resumen matriz de precios)
{Subida de informacién a PCO.)




llustracion XI: Datos de acceso aplicativo web

El mddulo esta divido en 2 sub partes: Gestion y Asistente de calculo

1.1. Sub-Mdédulo de Gestion

En esta seccidbn se encuentra la carga, configuracion, o gestion de las variables
involucradas en el proceso de calculo, como son: Area de mercadeo, Gestién de
productos, Gestidn de reglas, Gestidon de parametros, Gestion de férmulas de célculo,

Asignacion formula a producto.

1.1.1. Gestion de parametros

Los parametros del sistema son valores numéricos que son usados en la evaluacion de

la férmula para un producto determinado.

Son parametros: numero de decimales, nimero de enteros, etc.

€ 2 [ 72051 = = [ e

oD e-
& “Perroecunoor Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
ami Calculs de Procio

Administracién de reglas de calcuo del sistema. @ MisuelBaldesn ) 5]
[ Categoria Producios

Administracion de reglas de calcuo del sistema.

Configuracién de fos pricipales parémeiros para el sistema 10000 L0041 Ls agragacion o &metros esta a cargo del rea técrica, sbh se permie : valores de s parémetros

Hombre & vaior Descripeion
maiumercDscimales 3 imero mxime de decimales para el clcule

maxtiumeroEnteros 10 i -

algunaConstante valor D de alguna Constante!

;

llustracion XlI: Vista modo consulta Gestion de parametros.



Operaciones:

Solo puede modificar el valor de un pardmetro, dando doble clic sobre el valor del

parametro e ingresando el nuevo valor, para luego presionar el botdn Guardar:

1.1.2. Gestion de reglas

Las reglas son constantes numéricas que se usaran para el célculo o evaluacion de las

formulas para el calculo de precios.

Es un sub moddulo con soporte ABM (Alta, baja, modificacion) para las reglas

involucradas en el célculo.

Las reglas pueden ser: valor del iva, valor de impuestos de octanaje segln tipos de
derivados del petrdleo, impuesto 2 x mil, impuestos o castigos en general.
Al ingresar a esta seccion desde el menu principal se observa la pantalla de consulta

por defecto.



PETROECURDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Cilculo de Precios

Administracion de reglas de calcuo del sistema. 0 weesuean@ @ 8 O

ee

Administracion reglas para el calculo
En esta seccion usted puede agregar, modificar, o eliminar una regls para el caleulo de precios. En esta seccion se definen valores constantes como iva: 0.12, impuesto 2xMit 0,002, etc.

Nombre ¢ Valor ¢Mostrar en resumen? Justificacion
precio base (GAS EXTRA PETROLERO} @ PRECIO BASE DECRETO 336,

valor_va @ impuesto al valor agregado!

valor_2__mi Fal impuests 2 x mil

Castigo de Octanage Gas Extra & Castigo octanage gas extra, 5 centaves de ddlart
preci base (GAS. SUPER PETROLERD) 5] PRECIO BASE DECRETO 336,

precio base (DIESEL-1 PETROLERO) = PRECIO BASE DECRETO 336,

preci base (AESORVER PETROLERO) 5] PRECIO BASE DECRETO 336,

precio base (FUEL OIL PETROLERO) = PRECIO BASE DECRETO 336,

precid base (1) = 5

precio base (DIESEL 2 PETROLERO) 0804200 = PRECIO BASE DECRETO 228,

llustracion XIIl: Vista modo consulta Gestidon de reglas.

Operaciones:

Para cambiar el valor de una regla:

- Doble clic sobre el valor de la regla e inserte el nuevo valor.

- Presione el botdn guardar @

1.1.3. Gestion de productos

Los productos de la comercializadora son los objetos o entidades a los que se les

aplicard una férmula para obtener el precio de comercializacion a nivel de terminal.



€ & [ 7103561 i E 77+ @[ 28~ Googte IR

QE?ETRQECIJHDBR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Producto Internacional 0O veeren@ @ B 0O

Producto Internacional
Relkne los campos necesarios para regisirar un nuevo producto ifernacional.

Creero de bisqueda Area ge mercade| TODAS LAS AREAS WERC (0) =

cou. Nombre Local Céaabas o B i Med.Int.  Mon.int. Medidalocal  Monedalocal | PrecioDecreto Justificacién Precio Eiiminar | Modificar
1 GAS EXTRAPETROLERD F PGACUDD UNL 87 WATERBORNE USGC () 1 2 1 2 1168300 PRECIO BASE DECRETO 338, [-]
2 GASSUPERPETROLERO a2 PGAAZOD UNL 83 WATERBORNE USGC () 1 2 1 2 1560000 PRECIO BASE DECRETO 338, e
3 DESEL-1PETROLERD 2 POAEEDD O 2 WATERBORNE USGC ) 1 2 1 2 0.804200 PRECIO BASE DECRETO 338, [-]
4 ABSORVER PETROLERQ 12 POAEE0D NO 2 WATERBORNE USGEC ] 1 2 1 2 0.860000 PRECIO BASE DECRETO 338, (-]
s FueLowpemoLeno » PuArzon Wos e wATERRORIEUSSE | (1) 2 2 ) 2 0820000 PRECID BASE DECRETO 338 e 5]
¢ DEseLopeTROLERD 7 PoAsE0) 1O 2 WATERBORNE USGC o 1 2 . 2 0804200 PRECIO BASE DECRETO 338 e

;

llustraciéon XIV: Vista de consulta gestion de productos

Operaciones:

Criterio de bidsguedal ﬁqreaﬂemcaﬁ&ni TODAS LAS AREAS MERC (0) E

Criterio de busqueda : criterio que representara la busqueda segin el Area

de mercadeo seleccionada .

Agregar: Agrega un producto internacional:

&[0 st - & (8- Googte Slape-
oEﬁETRDECLIﬁﬂDR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Administracion  Calculo de Precios
Producto Internacional 6 wigueiBaldesn £

Ingreso nuevo producto internacional

para registrar un

s firaa e meseadac: [FRODUCTOSLWAOS (13 [=]  Nombra tocali  [lombremeal
# Cosigo producto an abss: [EROCERE(S) [z kweddmiomi  [T(GADES,  [2
e e R e |
% Nombre Internacional: [Nombrenternaconal 3 precio Decrato: T
P [ZoamEs) [zl % Tipopredor R
* Mon. Int.:

* Depositos:

&

Suere (1) — = asteacin
% Justificacion Precio:
Selsscionsr 2352169

llustracion XV: Agrega un producto internacional



g Imprimir: permite la impresion de la lista de productos.

1.1.4. Gestion de formulas

En esta seccidn se gestionan las formulas de célculo de precio para ser asignadas a un

producto.

La pantalla inicial es la siguiente:

& o 710356, 7 - | [M- Goxge Y
&8 PeTroscuRpor Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal ~
Categoria Productos. 0 mueisiesn@ @ @ O

ea

Gestion de formulas.
Desripeiin de axpresienFormilsdasBhL

L . ]

Mombre. Formuta Vator Cod Comp. Enviar a PCO. Tratimp.
precio base [BAS EXTRA PETROLERD) velor 31,1088 0 tale (]
Fracis Bromadic Fob (GAS EXTRAPETROLERG) vt semse ' - .
alor_va vator 0.2 o tan o
vaior o002 ° e o :
s s500 o tahe o 1
EXTRAPETROLERD) Precc Fromedic Fob (843 EXTRAFETROLERD) - 0321308 ) e 4
EXTRA PETROLERS) Fracic Bromedia Fobs (BAS. EXTRA RETROLERD) - 30 00838 1 [ 4 a
minal (GAS EXTRAPETAOLEAD) oreas. ExTRA FETROLERO) s29m8e0 0 w5e 0
PREGIO FINAL (GAS EXTRA PETROLERD) Prea il (GAS EXTRAPETROLERO) » 2 mil (GAS EXTRA PETROLERO) 002 o e 0
(saclo base {GAS SUPER PETROLERO) tor s o taka o
. ob (345 SUPER PETROLERD) wat sz ' e . a
NAIGAS. SUPER FETROLER) Proc Pramedia Fob [GAS. SUPER PETROLER)  valer_ive 30,2383 10 [ B
24.mil (GAS. SUPER PETROLER) Precic Promedic Fok (GAS. SUPER PETROLERD) * vaker_2_x_mil soqozese = [ 5 o
‘Pracic an Tarminal (GAS. SUPER PETAGLER) (GAS SuPER PETROL SUPER PETROLER] 3187024 ID e o
PREGIC FINAL (GAS. SUPER FETROLER) Freci en Terminal (GAS. SUPER PETROLER) » 2 mil (845, SUFER PETROLER) 53172078 o faie o

12 3 »

*— 2

llustracion XVI: Modo consulta, edicion de formulas

Operaciones:

Busqueda:

Giteci | 0
Criterio de busqueda, cualquier expresion alfanumeérica, con los botones de iniciar

busqueda B o limpiar cuadro de texto: ﬂ

Agregar / Modificar:



Desde cada fila mostrada en la tabla, usted puede editar & una férmula de precio. O

puede agregar una nueva férmula de precio:

€ 2 [ 720356, g o - @] [48- Google PlADe-

& “Fermoscuncor

Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Categoria Productos. 0 wigueisigesn [ @ [5]
[ingreso e for
(4] (=[]

Ingreso de formuias
Ingreso oe s difarentes tpos de Tirmulas para o odiulo de precios.

Nembre selsomponente: [fomoBsEE
Tipo de formulacién: Fomuz precio: | [

e oo e —
£e e Sqoo = ——
- o Fomus
T=T T | u Precio Promedio Fob (GAS.EXTRA PETROLERO) * 8.7 / 100
[ N p——— =
i s [ea—— 0.232046
suscar [FaE 7
Hombre et | Ve
Freci Fromedi ot (GAS.EXTRA PETROLERO) wt e | G #
Fresio romecia ot (GAS SUFER PETROLERO) st o | 5 »
Precio Promedio Fob (DIESEL-1 PETROLERO) et 2818580 5 »
Presio Promadio Fob (ABSORVER PETROLERO} wr e |G »
‘Precio Promedio Fob (FUEL OIL PETROLERD) war 223037 5 »
Prsio Pramadia Fob (DIESEL 2 PETROLERO) war e | G #

‘

llustracion XVII: Modo ediciéon, féormulas de precio

Para consultar cémo se conforma una férmula de precio, ver Anexo 3.

1.1.5. Gestion de areas de mercadeo

En esta seccidn se administra las areas de mercadeo en las que se mueven los distintos

productos.



€ 3|0 7 ios/ categori J - ][ 28- coogte Llape-

oEﬁETRDECUHDﬂE Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Admir o
Area de mercadeo. 0 v @ @ @ 0O
» Categoria- Nombre categoria eliminada exitosamente
=
Administracion de Areas de mercadeo.
i a , las categoria. las éreas de mercadeo.
oD & Nombre. Descripcion Eliminar | Modificar
1| PRODUCTOS LLPOS e S
2 | soLvenT v spRav oL e =)
3 |asraros -] [~
4 | AERo comBuSTBLES e e
s ossare) (]
5 PESQUEROSNAVERDS e
7 | GAsoUNERAPGO-QUITD e
& | FACTURACION SERVICID e
AN e
10| pLaN KeRex e B8
e e |
llustracion XVIII: Modo consulta: administracion areas de mercadeo
Operaciones:
Agregar
p
Agrega una nueva area de mercadeo.
& 2 [ e ot - &) [ Goore PlAD e
p EIU’ETRDEm Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Area de mercadeo. 0 maasend @ @ @

= El campo no puede ser vacio.

Ingreso de nueva categoria

naress o mosifcacién de nuevs categori oe produciss,

* o B

* Nombrs Catsgoria: | D E campo no pusde sar vacio

llustracion XIX: Modo consulta: administracion areas de mercadeo

1.2. Sub-Maddulo Asistente de calculo

Esta seccidn trata acerca del sub moddulo Asistente de calculo, el cudl evalia las
funciones matematicas asignadas a un producto, para obtener el valor del precio de

venta a nivel de terminal.



& 2 |7 7103%: recios/ lculojsf - | [*8- Googte Ll me-
& “PerrROoecuRDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Administracion  Calculo de Precios
Asistente para el proceso de calculo de precios. 0 woweisadesn (3 @ @ O
=

Asistente para el proceso de calculo de precios.
Este asistente le guiaré en el proceso de calculo de precios para.

Paso1

< Subir archivo Plaits

Fichero Piatts: 0 registros. |

Codigo int. OidProdint Hombre Local Fecha High Low Close

&

llustracion XX: Asistente de cdlculo, paso 1

Como podemos ver en la llustracion XX, en este paso, se procede a la carga del fichero
externo en formato Microsoft Excel, el cual contendra el resumen de los valores de los

indicadores de los precios internacionales de los productos derivados del petrdleo y

,
energia.

& & |77/ 710236, i 0 aleulo jst - || 28~ Googie d

onPETRDEBm Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Asistente para el proceso de calculo de precios. 00 GO0

Asistente para el proceso de calculo de precios.
Este asistente ke guiara en el proceso de célculo de precios para,

Paso 1

Libro2_3.xis
uploading

Fichero Pistis: 0 090600

Cadigo Int. OidProdint Hombre Local Fecha High Low Close

‘

llustracion XXI: Subida del fichero platts al sistema

Para acceder al paso 2, se debe imprimir la vista actual: ﬁ



€ 3 |17 710356 : 2 Jeuloj ioni ECOF38CS67EFE426DF6272BEDB14 o G'\if,

oEﬁE TROECURDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal

Asistente para el proceso de calculo de precios. 0 0 B8 6

08110000 238 830000 208420000 28847000
Fpe— 322 so00z 303400000 03452000
010871 0000 361070000 - 300 $70000 301030000
oameti ooo0 256 39000 258 23000 736 280000
‘2amenonon sa7.2am008. 307140000 307180000
20811 0000 308 120000 208 C2000C 308670000
ovzeeoeoe soa remoce seaseomne soesmonn
030811 000 w2 peoeee £ 2808000
e st a0 210540000 310890000
‘30811 0000 311320000 311220008 11270000

llustraciéon XXII: Impresion paso 1

Paso 2:
ASISTENTE para el proceso ge CAICUID ae precios.
Este asistente le guiara en el proceso de calculo de precios para...

Paso 2

Fechas de origen de los precios: Fechas de vigencia de los precios:
Inicio: [2011-08-29 Fin : [2011-08-02 Inicio: [2011-09-08 Fin : [2011-08-14

Ingresamos fechas de origen de precios y vigencia de los precios que se van a calcular, luego,

procedemos a dar clic en el botdn Calcular: , obtenemos la siguiente vista:

o‘:ﬁem Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal ~

Asistente para el proceso de calculo de predios, [~ < I | 5]

Asistente para el proceso de calculo de precios.
Este ssistente le guisrs en &l proceso de ciloulo de precios pars...

Paso 2
Fechas da origen de los precios: Fachas de vigencia de las precion: =
Inicic: [201108-28 @  Fin:faorios0z (i} Inicio: [2077-08-08 @ Fin: Rotrosts (7]

Paiew | i

Cédigoint.  Mombre Local  Precio en terminal Componentes:
| 2 x mil (GAS EXTRA | Prcio en Terminsl (GAS EXTRA IVAIGAS EXTRA Precic Promesio Fob [GAS EXTRA I I .
Paacuce SASEXTRA 52370219 PETROLERO) PETROLERO) FETROLERQ) Sy et
$0,006008 3388211 s3,00376 < 5
| 2xmil (BAS SUPER Precio en Terminal (GAS. SUPER IVA(GAS. SUPER Precic Promedic Fob (GAS.SUPER valor_2_x_mil || valor_iva |
Poaszig SASSUPER 3471188 5 PETROLERO) rere] |
50.006188 $3.485011 50,371261 52,0937 " N
T
2 xmil (DIESEL.1 PETROLERG) || Precio en Terminal (DIESEL 1 ADIESEL 1 [DIESEL-1 PETROLERO) || valor_2_s_mit | valor_tva
POMEEDG. {DIERFLY PETRELERD: B ‘ $0,008012 ” 53386563 50360703 H 53,00585 H sopz|  s0.12
‘Zlm\lmmﬂ Predio en Predio Promedio Fob (ABSORVER | <
T 2 Rl 52372675 || PETROLERO) PETROLERO) PETROLERC) PETROLERO) "‘"‘2;:‘..": u;?':;‘
e £0,006012 £3,365561 $0,360703 $3,00585 = =il
[ I
. e S ‘zxmwlmmmm”mnMTM{ﬂﬂmlm:;mm) WAL on PETROLERG) Hnaucmmuannmﬂmmem;‘ nuu_zi:ﬁl‘m:;.:;

s S | S e | L | S ST

llustracion XXIII: Impresion paso 2



2 x mil (ABSORVER Precio en Terminal (ABSORVER IVA(ABSORVER Precio Promedio Fob (ABSORVER
PoazEcg ASSORVER saa72578 | PETROLERO) PETROLERO) PETROLERO) PETROLERD) o | oo
50,006012 §3,366563 $0.380703 | $3,00686 s 2
2 mil (FUEL OIL PETROLERO) || Pracio &n Terminal (FUEL OIL PETROLERO) | IVAFUEL OIL PETROLERO) | Pracis Promadio Fob (FUEL OIL PETROLERD) || valar_2_x_mil | valor_va
PUAFZ00  FUEL OIL PETROLERO s2000204 Sobiiree " 82,880537 s0285087 82378478 sopoz | s012
|2 xmil DIESEL 2 PETROLERO,) || Precio an Teminal (DIESEL 2 PETROLERO) || VAIDIESEL 2 PETROLERO) || valor_2_x_mit || Precio Promedio Fob (DIESEL 2 PETROLERD) | valor_iva.
POMCEDG: DIESEL.2 PETROLERO: gz $0,006012 53,368563. $0,360703 | somz| s300806 | $0,12

Valor  Famula  wdt

llustracion XXIV: Impresiéon paso 2, continuacidn

En el paso 3, luego de presionar Continuar: , el asistente mostrard la matriz de

precios, que debera ser impresa para poder continar al paso 4.

€ & | 71035 i i i ios/asi alculo jsf
o‘ PeTROECURDOR Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Asistente para el proceso de cdlculo de precios. 0 oa@a 2]

Asistente para el proceso de célculo de precios.

Este ssisients le guisré en el proceso de calaulo de precios para.

Paso 3

FRiesumen estructura

Cdep.  Amer  Cpro. | CMed CMon  Ciip. Ffin. Justificacion Componentes:
0z o1 20 o1 2z 0z 20110907 PRECIO BASE DECRETO 328 03 » 28 4 +000000.000008 » 10 4 + 000000.300451 » 01 1 +000002.003760
04 a1 2 o1 5 02 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338, 035 384 +000000,008008 » 104 +000000,380451 » 011+ 000003003760
s o = o1 2 02 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338. 035 38.4+000000,008008 + 10 4 +000000,350451 » 01 1+ 000003,003780
o8 o1 2e o1 2 0z 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03 » 28 4 +000000,008008 » 10 4 + 000000380451 » 01 1 +000003.003760
o7 o1 2 o1 2 0z 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03 » 38 4 +000000.008008 » 10 4 + 000000.380451 » 01 1 +000003.003780
o8 T 2 o1 2 02 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03+ 284 +000000,006008 » 10 4 +000000.360451 » 01 1+ 000003,003760
08 o 2 o1 2 02 20110807 PRECIC BASE DECRETO 338 03 384 + 000000006008 + 10 4 + 030000300451 » 01 1 + 000003003760
13 o e o1 2z .02 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338. [ | 03 » 38 4 +000000.008008 » 10 4 + 000000.380451 » 01 1 + 000003.003780
15 o1 2 o1 2 0z 20110907 PRECIO BASE DECRETO 338 | 03 » 38 4 +000000,008008 » 10 4 + 000000380451 » 01 1 +000003,003760
18 a1 2e o1 2 0z 20110207 PRECIC BASE DECRETO 328. | 03 » 384 +000000.008008 » 10 4 + 000000,360451 » 01 1 +000002.003760
2 o1 28 o1 2 0z 20110807 PRECIC BASE DECRETO 338. | 03 » 38 4 +000000.008008 » 10 4 + 000000380461 + 01 1 +000003.003760
2e o 2 01 2 02 20110907 PRECIO BASE DECRETO 338. 03 » 38 4 +000000,008008 » 10 4 + 000000320451 + 01 1 +000003,003760
o o 2 o1 2 02 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03+ 384 +000000,008008 + 10 4 + 000000380451 » 01 1+ 000003.003760
18 o1 7 o1 2 0z 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03y 38 4 +000000,008012 + 12 4 + 000000,360703 » 01 1 + 000003.008880

18 01 kg 01 2 02 20110907 PRECIO BASE DECRETO 338 03, 38 4 +000000,008012 » 12 4 + 000000,380703 + 01 1 + 000003,005880
2 o1 x o 2 0z 20110507 PRECIO BASE DECRETO 338 035 38.4.+000000,008012 » 124 +000000,380703 » 01 1 = 000002,005880
26 .D‘ .27 .DV 2 0z 20110807 PRECIO BASE DECRETO 338 03 » 38 4 +000000,008012 » 124 + 000000380703 » 01 1 +000003.008880
0 .Il! .27 .m 2 02 20110907 PRECIO BASE DECRETO 338 03+ 384 +000000.008012 + 12 4 + 000000380703 » 011 +000003.006880

llustracion XXV: Paso2, matriz de precios

Al presionar Continuar, llegamos al paso 4, donde se presenta la pantalla final del asistente, en
la que elegimos los productos que deseamos actualizar en el sistema de la Abastecedora, a
nivel de terminal, los productos elegidos son enviados al sistema PCO, como una matriz de

precios, que se replican hacia todos los puntos de control de la abastecedora.
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Asistente para el proceso de calculo de precios.

Aseguramiento de Precios a nivel de Terminal
Ceoeee

Asistente para el proceso de calculo de precios.
Este asistenta le guiard en el proceso de calculo de pracios para.

Paso 4

Entrega de Informacién  la Abastecedora

Filtro de salecoidn:

Deoésiics
Totzi registros: fecrionados: 2

Cpro. s

| Ro/sAS EXTRAPETROLERD
= [32/GAS, SUPER PETROLERD
[l eeoesen: retaoLeRo
[l [@7DIESEL 2 PETROLERD
[0l @0)GASEXTRAPETROLERD

[32)3AS. SUFER PETROLERO

{ZE)DIESEL-1 PETROLERO

] @roEseL 2 PETROLERD
[[] | (26IGAS.EXTRAPETROLERD
[l (28)DIESEL-1 PETROLERC
[l | [27DIESEL 2 PETROLERC
™ PRIGAS FXTRA PETROI FRO

C.dep. s Amer 3
l@BEs  (1PRODUCTOS LIMPIOS
(BEA  (11PRODUCTOS LIMPIOS
|mEA | (1PROBUCTOS LIMPIOS
(2IBEA  (1)PRODUCTOS LIMPIOS
iHame (1)PRODUCTOS LIMPIOS
(4)ama (1)PRODUCTOS LIMFIOS
(4)Am8 (1)PRODUCTOS LIMPIOS
[4AMB  (1)PRODUCTOS LIMPIOS
5RO (1)PRODUCTOS LIMPIOS.
ERI0 (1}PRODUCTOS LIMFIOS
(ERID (1)PRODUCTOS LIMFIOS.
RCE | PRNMIETOS | IMPIOS

CMed CMon  Ciip.

m
m
on
o
m
m
m
o
m

[

[
@z
22
=
@z
@z
@z
@z
]

@2

=

0z

0z

02

0z

0z

0z

0z

0z

0z

0z

0z

nz

Ffin.
20119907
20110807
[z01m0s07
20110807
20119807
20110807
20110807
20110807
2011007
20110807
20118507

20110807

Para finalizar este asistente, debemos aceptar

1| wmpmseL reiroLers

Bl (27)DIESEL 2 PETROLERG

vy

(FORIO

* Se vaa entregar los datos a la abastecedora

[¥] 1Esté usted de scuerdo con s datos genersdos?

DA 1Us L

(1)PRODUCTOS LIMPIOS

o

[y

22

ue

02

arnwwr

20110807

Justificacién

PRECIO BASE DECRETO 238,

PRECIO BASE DECRETO 338

PRECIC BASE DECRETO 328

PRECIC BASE DECRETO 238,
PRECIC BASE DECRETO 228,
PRECIC BASE DECRETO 228

PRECIC BASE DECRETO 228,

PRECIO BASE DECRETO 328

PRECIC BASE DECRETO 328

PRECIC BASE DECRETO 238

PRECIC BASE DECRETO 238,

PRECIN RASE NENRETO 238

035 01 1+ 000003003760

03+ 01 1+ 000003,093780

033 01 1+ 000003,005660

035 01 1+ 000003,008660

02+ 01 1+ 000003003760

035 01 1+ 000002,083760

03» 01 1+ 000002005860

03) 01 1+ 000003,005660
035 01 1+ 000003003760
03) 01 1+ 000002,005860
031 01 1+ 000003005860

35 01 1+ nOBNAA OATAD

Componentes
10 4 + 000000,360451 » 38 4 + 000000,008008
10 4+ 000000,371251 » 38 4 + 000000,008188
10 4+ 000000380703 » 38 4 = 000000,008012
12 4+ 000000360703 » 38 4 + 000000,008012
10 4+ 0DOODO,360451 » 38 4 ~ 0DOD00,008008
10 4.+ 0D0000.371251 » 38 4 = 000000 006188
10 4+ DD00DO,360703 » 28 4 + 000000,005012
12 4+ 000000360703 » 38 4 + 000000,008012
10 4+ 000000,380451 » 33 4 = 000000,008008
10 4+ 000000.360703 » 38 < - 000000,008012
12 4+ 000000350703 » 38 4 = 0D0000,008012

10 4+ (DANNA AANSST & 3R 4 = ANAAON NOAANR

las condiciones y se habilitara el botdn Finalizar:

FRED BATE vEuRE | 55

PRECIO BASE DECRETO 338

035

VS W11 WS UVSEOE

01 1+ 000003,008380

10 % = UVUUUULSOUIUS ¢ S5 S = UURUUY VDU 1 £

12 4 + 000000.380703 » 38 4 + 000000,008012

Regresar

El sistema informard cuantos productos han sido ingresados y regresara a la pantalla del menu

inicial.



Anexo 3: Formulas de calculo

Proceso general para formar un precio:

Este grupo de productos se basa en los precios de los ultimos 5 dias laborables de la semana

anterior a la actual, de Lunes a Viernes, obtenidos desde Platts on the web.

1.1. Requisitos:
Obtener el fichero Platts en formato Microsoft Excel, con el siguiente encabezado:
POAEEQOQ Date High Low Close
; Precio de cierre
Precio mas bajo durante el dia

Precio mas alto durante el dia

Fecha de captura de dato

Codigo del producto

El precio High, Low, Close esta dando en centavos por galdn.

El grupo de productos petroleros es el siguiente:

Cddigo internacional Nombre internacional Nombre local
POAEEOO NO 2 WATERBORNE USGC Diesel
PGACUO00 UNL 87 WATERBORNE USGC Diesel 1
PGAIX00 SUP 93 WATERBORNE USGC Diesel 2
PJABMOO JET KERO 54 WATERBORNE USGC

PGAAZ0OO UNL 89 WATERBORNE USGC Gasolina Super
PUAFzZ00 NO 6 3% WATERBORNE USGC Fuel QOil

1.2. Proceso de cdlculo:
1. Precio promedio FOB:
Promedio(5 ultimos dias laborables) / 100
2. Precio en Terminal:
A precio promedio FOB le sumamos el IVA:
Precio en terminal= Precio promedio FOB * 1.12

Para aprobar este precio, debe cumplirse la siguiente condicién, tomada del
Decreto Ejecutivo 338: el precio en terminal,

Ejemplo de estructura de precios:



precio en terminal + 2 por mil

precio promedio fob * valer 2 por mil

precio promedio fob * valor_iva

Nota: El proceso de célculo de férmulas es confidencial, propiedad de EP Petroecuador, por lo
gue no se puede mostrar informacion en detalle.



Anexo 4: Web Service de seguridades y su configuracion con JSF en
eclipse:

Implementacion de Servicios Web bajo JAX-WS
para WAS 7
Configuracion Servidores IBM Was 7.0
Configuracion entorno de trabajo con Eclipse

para JSF

Manual Técnico.0



Contenido:

SERVICIO WEB PARA SEGURID AD E S ..o it e e 253
N O T A S e iERROR! MARCADOR NO DEFINIDO.
- Configuracion Previa 8 BCIIPSE. .. .cui it ettt e st e et e e e aab e e e s be e e e enbt e e e anbeeesnteeeaaneeas 253
- Pas0os para 1eVantar €] PrOYECIO ........cciiiiies ottt ettt 254
- Creacion de la clase para €l SEIVICIO WED:....... oottt 254
- Creacion del SEIVICIO WED: ... ...iiiiiiiiiit ittt ettt ettt e et e e sttt e e e abb e e e aab e e e aabbeaaasbeaeaanbeeeanbeeeaanneas 255
- Para probar € SEIVICIO WED: .....c.uuiiiiiiis et 258
- Para SUDIF €1 WS @l WAS: ...t ettt ettt e e e e et et et e e e e e ekt b e e e e e e e e sabe b e e e e e e e anbnbeeaaeeans 258

Para desactivar la carga de las librerias internas JAX-WS del WAS. ...t 259

Para agregar los proyectos o librerias de las cuales depende NUESIIO WS: .........cceiiiiiiiiiiiie et 260

- SIGUIBNTES PASOS: ...eeiieiiiiitiiiieeeeaiiiies eeeaaibti et e e e s s st et e e e e e e e aanbe e e e e e e e e anbbbeeeeaeesaannrnes iError! Marcador no definido.



Glosario:

Completar, es mas técnico...

WS

Web Service

WAS
CXF

Axis

JAX-WS

Web Service.

Es una pieza de software que utiliza un conjunto de protocolos y estandares que sirven para intercambiar
datos entre aplicaciones.

Websphere Application Server, servidor de aplicaciones de altas prestaciones de IBM.

Es un framework openSource para la construccidn y desarrollo de servicios web basados en el estandar de
SUN JAX-WS Y JAX-RS.

Otro framework openSource para la construccidn y desarrollo de servicios web basados en el estdndar de
SUN JAX-WS Y JAX-RS.

Java Api por XML Web Services, de Sun a partir de la versién 1.5 del JDK, basado en anotaciones para la
construccion de WS.



Notas tesis, mddulo SeguridadesWS

Tomado de: EPP, CXF documentaciéon,WS documentacién general, IBM developerWorks Web
Service y WAS7.
Servicio Web para seguridades, Configuracion Was, configuracion Eclipse, entorno war.

- Configuracion previa de eclipse

1.  Asegurarse de que exista el JDK 1.5 o superior en el entorno de desarrollo, si bien no es indispensable, ayuda al
memento de compilar los servicios con Apache CXF : el Framework recomendado para hacer los servicios,
implementa los estandares de JAX-WS

3. Descargar Apache CFX: cxf.apache.org/

- Para el WAS 7, se usé la version: apache-cxf-2.3.4 , aunque WASya trae su propia implementacién de
JAX-WS pero su utilizacién se limita al entorno de desarrollo Rational , se podria hacer con Eclipse , o
cualquier IDE, pero este no es el caso de este tutorial.

- Al no usar la implementacién JAX-WS propia de IBM WAS, se pierden algunas funcionalidades propias del
WASque se salen del alcance de este documento, sin embargo, la especificacion del framework CXFusada
en este tutorial parece superar a la implementacion que viaja dentro del WAS

4.  Agregar a los runtimes  de WebServices en Eclipse: Windows- >Preferences ->WebServices->CXF
2.x preferences

o]
Erpe filter tavt CXF 2.x Preferences b= o

£ Remate Systems =
- RuniDebusg CHF Rirkine | Sava2ws | Wistiziaa | 35w | Endeoint Corig |
+ Server
5 Tosks A, raintie or edi CHF natimes. By defauk, the chacked CXF runtins ks added to the budd
G Taarn path of & protect whn instaling the CF Facet,
Terminal Yersion [ Location [ Type
- Lisage Duts Colachor M iz D\ agache -2, 5.4 Apache CF
Waddlation
= el
¥ C55 Fies
* HTML Files
- ey aSeryer Faces Too
i# 1oF Fles
= el Services T
Ruxis Entter
Fuisd Freferences a +
CfF Zux Prafersnces

BossWs Preferences
Drees e Mhi il Sl birur. FR

5. Asegurarse que el entorno de Eclipse  use el JDK 1.5 o superior, el generador de CXFnecesita de tools del
JDK (al realizar este tutorial, si compila los WScon JRE 6, pero hay errores en el trace  de la generacién de los
WSsin embargo funcionaron, pero para evitar esos errores se usé el JDK en vez del JRE.)

Para configurar el entorno, instalamos el JDK 1.5 o superior, y lo configuramos por defecto en Eclipse
L 1) - - s

ERTE—— gl
I rrrra— - P
| B 21| Add, remove or edit IRE definitans. By defauk, the checkad JRE is added to the buld path of
d ey created Ly projects,
Irstabsd JEs: d

Name | Location [Type  add...

[ =kt 6.0 21 Cilarcheves de programal Tavaljdkl.6.0_21  Star
O =iyes Ci\Archivos de programallavaljres Staril = ]

so# <

search..

Properties Files Editor



Pasos para levantar el proyecto

1.  Crear un Dynamic Web Project en Eclipse
. EIRuntime de la aplicacion web serd Apache Tomcat 6.0  .26. (al momento de levantar este documento).
3. EIJREpara el servidor apache, serd un JDK 1.5 o superior (JDK 1.6.0_21 al momento de levantar este
documento):

Bl T e w Server Runtime Environimenk
Tamcat Server =
= Specy the instalaton drectony |

Hacmo!
= | tpackn Tomeat vi.0
L Termst atadation deogioey:
T [€rctincos de programalApache Softwans Foundee, Botwese. .. !
: ondntonca $024 Dokt iist. |
RE

T | o5 |

4.  Laversion del descriptor web sera la 2.5 , necesaria para que funcione en WAS 7.0.0.9 , y la configuraciéon por
defecto de Apache Tomcat v.6.0
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Creacion de la clase para el Servicio Web:

1. Creamos una clase estandar Java, y creamos métodos que reciban o retornen cualquier tipo de dato, el
framework CXFrealizara la conversidn a objetos y esquemas xml para ser transportados por cualquier protocolo
web, en este caso SOAP 1.1 (Configuracion estandar de CXF) a través de HTTP.

2. Para este tutorial, se agregd al classpath  del proyecto el proyecto PEC_Seguridades

3. Se hizo 3 métodos publicos para el servicio web, uno que retorna un objeto V_Seguridades , otro que retorna
una coleccion de objetos V_Seguridades |, y otra que retorna una cadena de texto:

public cl ass EPPSeguridades {

[x%

* Prueba retorno  objeto  V_Seguridad.
* @eturn




*/
publ i ¢ pec.seg.sacco.dto.V_Seguridad getVistaSeguridad(St ring parametro){

pec.seg.sacco.dto.V_Seguridad col = nul | ;
System. out .printin( "Intentando obtener conexién!, se ha pasado el para metro de
prueba:"  + parametro);
try {
col = new pec.seg.sacco.dto.V_Seguridad().bbbb();
} catch (Throwable e) {
e.printStackTrace();
return col;
}
publ i ¢ Collection<V_Seguridad> getRoles(String parametro)
Collection<V_Seguridad> col = nul I ;
System. out .printin( "Intentando obtener conexién!, se ha pasado el para metro de
prueba:"  + parametro);
try{
col = newV_Seguridad().buscaTodosRoles();
} catch (Throwable e) {
e.printStackTrace();
return col;
}
publ i ¢ String getMensaje(String parametro){
System. out .printin( "Intentando retornar el mensaje!" );
return "Este es un mensaje: " + parametro;

Creacion del Servicio Web:

Notas Previas:

- Antes de generar el servicio, agregar a la configuracion de Ejecucion

o Debugging los proyectos necesarios
para la clase del servicio web generada en el punto anterior.

Ejemplo:
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1.  Clic con el botdn secundario del mouse en la clase que implementara el Servicio Web, luego clic en la opciéon Web
Services->Create Web Service.

‘P Replace With
Restore from Local History. ..

S

Exclude Validation

2. Asegurarse que los siguientes campos concuerden con los siguientes valores, y clic en Next :



Clase que implementa el WS

Framework para el WS

Cumple todo el ciclo para generar el Proyecto que contendré la

3. Escogemos los métodos que deseamos publicar en el WSy una clase para el SEI (Service EndPoint Interface), clic
en Next .

4.  En esta pantalla se puede generar las anotaciones para generar el WSdejamos los valores por defecto, clic en
Next .
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5. Generacion del descriptor del servicio, escogemos un nombre y los valores por defecto que nos da el asistente,
clicen Next .

6. Empieza la generacion del WS en consola se podré ver la traza de ejecucién de las herramientas del framework
para crear el WS

7.  Clic en Start server para publicar el servicio en Tomcat , la traza de publicacién del proyecto web se verd
en consola.
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8.  Enlas siguientes pantallas aceptamos los valores por defecto, o hacemos clic en Finish

Para probar el servicio web:

Por alguna razén que no entiendo, no puedo consumir el WSdentro del tool de Eclipse: WSExplorer,  que se lanza al
terminar el asistente de generaciéon del WS por lo que se usé .Net WebServiceStudio

1.  Ejecutamos el cliente: .Net WebServiceStudio (http://webservicestudio.codeplex.com/)
2. Pegamos la ruta del fichero descriptor del ws, clic en Get.
3. Escogemos el método, le proveemos los pardmetros, en caso de ser necesario, y finalmente clic en Get.
4. El resultado se vera en Output , ademds, el trace  del servicio Web se vera en la consola output de
Eclipse
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Para subir el WS al WAS:
Notas:
- La version De WebSphere Application Server esla7.0.0.9

- A continuacién se empaquetara el WSen una aplicacion empresarial. En la documentacién del WAS, se
recomienda desactivar la carga de la propia implementacion de JAX-WSy permitir la carga de las librerias JAX-



WSusadas en el proyecto, en este caso las librerias de la implementaciéon Apache CXEF, la més recomendada al

momento de escribir este tutorial.
Para desactivar la carga de las librerias internas JAX-WS del WAS.

- En el War de nuestra aplicacion, en el fichero META-INF/MANIFEST.MF (podemos modificarlo con Eclipse
antes de subirlo a un EAR) agregamos el parametro:

DisableIBMJAXWSEngine: true

- En nuestro proyecto Web, cambiamos la ruta del descriptor wsdl para que apunte a la direccion del servidor
donde se va a publicar:

Modificamos la linea:

<soap:address
location  ="http://localhost:8080/SeguridadesWS/services/Segur idadesWSPort" />

Por:

<soap:address
location  ="http://localhost:8080/SeguridadesWS/services/Segur idadesWSPort" />

Al momento de subir nuestra aplicacion al WAS, el servidor de IBM GENERA EL WS segun el descriptor de CXF, por lo
que si tenemos proyectos de los cuales dependa nuestro Web Services, proyectos agregados al classpath , de
nuestra aplicacion, debemos agregarlos también al Deployment Assembly de nuestro EAR, ver: Para agregar los
proyectos o librerias de las cuales depende nuestro WS mds adelante en este documento.

Pasos:

1.  Creamos una nueva aplicacion empresarial, colocamos el nombre que deseemos:
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2. Nos aseguramos que la descripcidn del EAR sea la version 6.0, los demas parametros aceptamos por defecto.
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3.

Escogemos el proyecto que serd embebido en nuestra aplicacion empresarial, en este caso SeguridadesWs,
clic en Finish
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Para agregar los proyectos o librerias de las cuales depende nuestro WS:

4.

Clic con el botén secundario del mouse sobre el proyecto EARy escogemos Propiedades
5.

En la opcién Deployment Assembly, afiadimos los proyectos o librerias necesarias, al momento de
exportar, estos proyectos o librerias seran ensamblados en un jar valido.
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Exportamos nuestra aplicacion como Enterprise Archive: EAR , el tamafio del proyecto EARencapsulado
ocupara aproximadamente 25 Mb, debido a que toda la libreria necesaria de CXFes embebida en la aplicacién.
Subimos al WAScomo cualquier aplicacion normal, aceptando los parametros por defecto de instalacion de un
EAR.



