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INTRODUCCION

A medida que las Tecnologias de Aplicaciones Web evolucionan, se requiere obtener mejores
ventajas y beneficios en el entorno de programacién y de esa manera poder disminuir el

tiempo de desarrollo y facilidad para la construccion de sistemas Web.

La tecnologia Java, es una tecnologia madura, extremadamente eficaz y sorprendentemente
versatil, se ha convertido en un recurso inestimable y posee buenas perspectivas de futuro

para el desarrollo de Aplicaciones Web.

Por tal razd6n hemos optado en realizar un analisis comparativo de las Tecnologias de
aplicaciones Web en los entornos (JSF, ADF) y aplicar el entorno de desarrollo méas productivo

en la realizacién de un sistema Web.

El andlisis comparativo entre las tecnologias ADF y JSF, nos permitid desarrollar el sistema

Web del departamento de contabilidad del IESS con mejor rapidez y seguridad en la aplicacion.

Debido a que los procesos manuales que realizan los empleados del Instituto Ecuatoriano de
Seguridad Social de Riobamba-Chimborazo del Departamento de Contabilidad, ocasionan
ciertos inconvenientes en cuanto a los responsables y la ubicacion de los activos y entre otros,
se vio la necesidad de automatizar dichos procesos mediante un sistema Web que maneja la

gestion de los activos fijos y las depreciaciones.

El sistema Web de los Activos fijos desarrollado para el IESS — Departamento de Contabilidad
brinda en la actualidad a los empleados la posibilidad de obtener detalles amplios sobre la

situacién de los activos que se encuentran en la Institucion.
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El contenido de esta tesis esta estructurado en 5 capitulos, el capitulo | proporciona los
antecedentes sobre el desarrollo de Aplicaciones Web en entornos Java, asi como también
detalla el contexto del andlisis que se va realizando, el capitulo Il realiza una descripcion de
los conceptos generales de las tecnologias Java para aplicaciones Web, el capitulo Il presenta
el analisis comparativo de las tecnologias de Aplicaciones Web en el entorno JSF y ADF a
manera de cuadros comparativos y plasma los resultados obtenidos para finalizar el capitulo
IVque se encarga de documentar el proceso de desarrollo del sistema de Gestién de Activos
Fijos y la depreciacién de los mismos en el IESS de Riobamba-Chimborazo, y de esta manera

debemos poder realizar la comprobacion de la Hipotesis la cual se refleja en el capitulo V.



CAPITULO |

MARCO REFERENCIAL

1.1 Antecedentes

A lo largo de los afios han surgido distintas tecnologias de Java para el desarrollo Web,
permitiendo a los desarrolladores un mejor desenvolvimiento y facilitando las tareas que se
encontraban en sus manuales de procesos.

Afos atras, para la construccién de aplicaciones Web un desarrollador recurria a simples
editores de textos que dificultaban su trabajo, ya que existia un proceso complejo de

programacion y tiempo para el desarrollo de una aplicacién Web.

Debido a esto, surge la necesidad de analizar alternativas que permitan resolver problemas en
cuanto al desarrollo de aplicaciones Web, asi como el disefio de formularios, acceso a base de
datos, manejo de seguridades y otros que complementan los ambientes de desarrollo Web. Y

de esta manera permitir al desarrollador Web agilizar y optimizar su trabajo.

Para el desarrollo de aplicaciones Web en JAVA se hace uso de las tecnologias JSF y ADF,

las mismas que se define de la siguiente manera:



-20-

JSF (Java Server Faces): Es un Framework que simplifica el desarrollo de aplicaciones Web.

Es la evolucién de los Struts y es un componente del Framework de Java 2 Enterprise Edition

(J2EE).

Caracteristicas

v

v

v

Utiliza un sencillo fichero de configuracion para el controlador en formato xml.
Simplifica el desarrollo de JSP: Basado en componentes.

Es extensible, pudiendo crearse nuevos elementos de la interfaz o modificar los ya
existentes.

Escribe menos HTML: Lenguaje de marcado de componentes

Una Aplicacién JSF es Conjunto de:

v

v

v

Paginas JSP.

Tags personalizados para representan objetos configurables de la pagina (opcional).
Responsables de valores de los componentes graficos.

Listener de eventos.

Archivo de configuracion de recursos.

Reglas de navegacion.

Descriptor de deployment (web.xml).

ADF (Application Development Framework):  Esta basado en el patron de disefio (MVC) y en

las mejores practicas de J2EE. El patron de disefio MVC separa la arquitectura de la aplicacion

en tres capas.

Caracteristicas
v' La programacion de esta Tecnologia se basa en la técnica arrastrar y soltar.
v/ Contiene un conjunto de componentes inteligentes de software que cooperan entre si.
v' Frameworks de desarrollo basados en estandares integrados con Herramientas +
Tecnologia Web 2.0, AJAX.
v

Reduce la necesidad de escribir codigo.
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ANALISIS
Dentro del andlisis de las tecnologias de aplicaciones Web JSF y ADF se encuentran definidos

ciertos parametros que nos permitirdn enmarcarnos en el desarrollo del sistema Web.

Tablal. | Parametros de evaluacion

PARAMETROS

Patrén de disefio MVC

Seguridad

Producto

Es importante tomar en cuenta estos parametros, y de esta manera centrarnos en el estudio
de las tecnologias JSF y ADF dando a conocer las técnicas que usan en su entorno de

desarrollo Web.
DELIMITACION

Lugar de Aplicaciéon: “Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social de Riobamba-Chimborazo

Regional Centro- Direccién General-Departamento de Contabilidad”
Alcance

Este tema de tesis se enmarca en el andlisis comparativo de las tecnologias de aplicaciones
Web en entornos JSF y ADF en base a los parametros establecidos en la [Tabla I.1] lo cual
permitird desarrollar una aplicacion Web para el control de inventarios y depreciacién de

activos fijos en el IESS.
Limitacion
Para la parte aplicativa nos limitaremos en los siguientes médulos: El sistema Web podra
visualizar:
v" Control de Inventarios

0 Gestion de asignaciones de los bienes al personal de la Direccion General del

IEES.
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v Depreciacién de activos Fijos
0 Registro de bienes y sus detalles.
0 Calculo de la depreciacién por el método de la linea recta.
0 Resumenes Generales por afio, mes y dia de bienes depreciados.
0 Valor por depreciase un bien.

0 Listado de bienes que han sido dados de baja.

1.2 Justificacién Del Proyecto De Tesis

JUSTIFICACION TEORICA

A medida que las Tecnologias de aplicaciones Web evolucionan, se requiere obtener mejores
ventajas y beneficios en el entorno de programacién y de esa manera poder disminuir el
tiempo de desarrollo y facilidad para la construccion del sistema Web.

La tecnologia Java, es una tecnologia madura, extremadamente eficaz y sorprendentemente
versatil, se ha convertido en un recurso inestimable y posee buenas perspectivas de futuro

para el desarrollo de Aplicaciones Web.

Los parametros que se encuentran en la [Tabla I.I] son tomados en cuenta debido a la
necesidad de seguridad que se requiere en las paginas Web dinamicas, pues estas deben
interactuar con una base de datos que requiere del uso de una interfaz grafica amigable que
brinde confianza a los usuarios.

Por tal razén hemos optado en realizar un analisis comparativo de las Tecnologias de
aplicaciones Web JSF y ADF ya que los procesos manuales que se realiza en el departamento
de contabilidad del IESS, podrian ser solucionados mediante la automatizacion de los activos

fijos y el control de inventarios.

JSF
Java Server Faces permite simplificar el desarrollo de aplicaciones Web, es un Framework que
permite manejar el estado de los componentes, procesar los datos, validar la entrada del

usuario, y manejar eventos.
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Ventajas

v' Separacién de la presentacion y el comportamiento del patrén de Disefio MVC.

Controller

API

(Servlet)

Figura .1 Estructura del MVC en JSF

v' Separacién de roles, eliminacién de la complejidad en el desarrollo de la interface de
usuario y divisién de tareas.

v' Permite construir aplicaciones Web que implementan una separacion entre el
comportamiento y la presentacion tradicionalmente ofrecida por arquitectura de la
interface de Usuario del lado del cliente.

v' Estandarizacion: Los mas grandes proveedores de herramientas de desarrollo (Sun,
ORACLE, IBM,Apache) colaboran con su desarrollo y mantenimiento.

v'  Lainterface de usuario con componentes reutilizables y extensibles.

ADF

El ecosistema de desarrollo Web es un mundo con multiples opciones, para cada escenario
habra un pequefio subconjunto de opciones que son las recomendadas para cada caso.
Ventajas

v' A grandes rasgos trata de separar el modelo, de la vista y del controlador del patrén de
disefio MVC.

v' En caso de aplicaciones destinadas a internet, sélo sera necesario usar un subconjunto
del framework ADF para lograr los resultados esperados, pero pudiendo usar el mismo
equipo de desarrollo para todo tipo de aplicaciones, y por tanto ganando en flexibilidad

y rentabilizando al maximo la inversién.
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JUSTIFICACION PRACTICA

Se ha tomado como parte préactica la realizacién de un sistema Web para el IESS, puesto que
para un mejor servicio y crecimiento de dicha institucién es necesario contar con medios
tecnoldgicos que agilicen los procesos que se ejecutan en el mismo.

El Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social de Chimborazo tiene un niimero considerable de
aplicaciones bajo el entorno de Java, lo cual nos brinda las facilidades respectivas de
desarrollar en ambientes ADF y JSF, pues incluso actualmente esta institucion cuenta con el

servidor de aplicaciones JBoss,
1.3 Problema

En el Departamento de contabilidad de la direccidn general del IEES de Riobamba-Chimborazo
Regional Centro se han presentado ciertos problemas en tiempo, recurso y eficiencia de los
procesos, debido a que algunos tramites se dan de forma manual y otras estan realizadas en
programas que no son apropiadas, dificultando asi las actividades que se llevan a cabo.
Actualmente los procesos de Control de Inventarios y la Depreciacion de activos fijos estan
realizados en Microsoft Excel y otras se realizan manualmente ocasionando inconformismo en
los empleados de la Institucién, es por ello que requieren automatizar estos procesos mediante
una aplicacion Web.

Solucién

Automatizar los procesos descritos en el problema para obtener calidad mediante el uso de un
sistema Web para el control de inventarios y la depreciacidon de activos fijos asi como el
registro del bien y de todos sus detalles para que estos puedan ser utilizados y visualizados
mediante la Intranet. Generando asi reportes en base a los permisos otorgados por el

administrador en el IESS de Chimborazo.
1.4 OBJETIVOS
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Realizar un analisis comparativo de las tecnologias de aplicaciones Web en los entornos (JSF,
ADF) y aplicar el entorno de desarrollo mas productivo en la realizaciéon de un sistema Web

para el control de inventarios y la depreciacion de activos fijos en el IESS de Riobamba-
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Chimborazo Regional Centro-Direccion General del Departamento de Contabilidad.

1.4.2

1.5 Hipotesis

OBJETIVOS ESPECIFICOS

v

Estudiar los conceptos sobre las tecnologias de Java JSF y ADF para
Desarrollo Web.

Establecer variables e indicadorespara los parametros: Patron de disefio MVC,
Seguridad y Producto.

Realizar el andlisis comparativo entre las tecnologias de Java JSF y ADF
mediante la creacibn modulos para su caracterizaciébn en base a los
parametros establecidos.

Definir el entorno de desarrollo 6ptimo para la construccién de la aplicacion,
con los resultados obtenidos del andlisis comparativo.

Desarrollar el sistema Web del Control de Inventarios y Depreciacion de activos

fijos en el “Departamento de contabilidad de la Direccion General del IESS.

El analisis comparativo entre las tecnologias ADF y JSF, para el desarrollo Web permitira

desarrollar el sistema Web del departamento de contabilidad del IESS con mejor rapidez y

seguridad en la aplicacion.



CAPITULO I

CONCEPTOS GENERALES DE LAS TECNOLOGIAS JAVA PARA AP LICACIONES WEB
2.1 Entorno Web
2.1.1 Historia de las aplicaciones Web

Inicialmente la Web era simplemente una colecciéon de paginas estéaticas, documentos, etc.,

que podian consultarse o descargarse.

El siguiente paso en su evolucién fue la inclusién de un método para confeccionar paginas
dinamicas que permitiesen que lo mostrado fuese dindmico (generado o calculado a partir de
los datos de la peticion). Dicho método fue conocido como CGI (common Gateway interface) y
definia un mecanismo mediante el cual podiamos pasar informacién entre el servidor HTTP y
programas externos. Los CGI siguen siendo muy utilizados, puesto que la mayoria de los
servidores Web los soportan debido a su sencillez. Ademas, nos proporcionan total libertad a la

hora de escoger el lenguaje de programacion para desarrollarlos.

El esquema de funcionamiento de los CGlI tenia un punto débil: cada vez que recibiamos una

peticion, el servidor Web lanzaba un proceso que ejecutaba el programa CGIl. Como, por otro
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lado, la mayoria de CGI estaban escritos en algin lenguaje interpretado (Perl, Python, etc.) o
en algun lenguaje que requeria un entorno de ejecucién (VisualBasic, Java, etc.), esto
implicaba una gran carga para la maquina del servidor. Ademas, si la Web tenia muchos

accesos al CGl, esto suponia problemas graves.

Por ello se empiezan a desarrollar alternativas a los CGI para solucionar este grave problema
de rendimiento. Las soluciones vienen principalmente por dos vias. Por un lado se disefian
sistemas de ejecucion de médulos mas integrados con el servidor, que evitan que éste tenga
que instanciar y ejecutar multitud de programas. La otra via consiste en dotar al servidor de un
intérprete de algin lenguaje de programacion (RXML, PHP, VBScript, etc.) que nos permita
incluir las paginas en el cédigo de manera que el servidor sea quien lo ejecute, reduciendo asi
el tiempo de respuesta.

A partir de este momento, se vive una explosion del numero de arquitecturas y lenguajes de
programacién que nos permiten desarrollar aplicaciones Web. Todas ellas siguen alguna de las
dos vias ya mencionadas. De ellas, las mas utiles y las que mas se utilizan son aquellas que
permiten mezclar los dos sistemas, es decir, un lenguaje de programacién integrado que
permita al servidor interpretar comandos que “incrustemos” en las paginas HTML y un sistema
de ejecucion de programas mas enlazado con el servidor que no presente los problemas de

rendimiento de los CGl.

Continuando con, Sun Microsystems con su sistema Java, que estd integrada por dos
componentes; a saber, un lenguaje que permite incrustar cédigo interpretable en las paginas
HTML y que el servidor traduce a programas ejecutables, JSP (Java server pages) y un
mecanismo de programacion estrechamente ligado al servidor, con un rendimiento muy

superior a los CGI convencionales, llamado Java Servlet.
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2.1.2 Aplicaciones Web

Se denomina Aplicacion Web a aquellas aplicaciones que los usuarios pueden utilizar
accediendo a un servidor Web a través de Internet o de una intranet mediante un navegador.
En otras palabras, es una aplicacion software que se codifica en un lenguaje soportado por los
navegadores Web (HTML, JavaScript, Java, asp.net, etc.) en la que se confia la ejecucion al

navegador.

Las aplicaciones Web son populares debido a lo practico del navegador Web como cliente
ligero, asi como a la facilidad para actualizar y mantener aplicaciones Web sin distribuir e
instalar software a miles de usuarios potenciales. Existen aplicaciones como los Web mails,
wikis, Weblogs, tiendas en linea y la propia Wikipedia que son ejemplos bien conocidos de

aplicaciones Web.

Es importante mencionar que una pagina Web puede contener elementos que permiten una
comunicacion activa entre el usuario y la informacion. Esto permite que el usuario acceda a los
datos de modo interactivo, gracias a que la pagina respondera a cada una de sus acciones,
como por ejemplo rellenar y enviar formularios, participar en juegos diversos y acceder a

gestores de base de datos de todo tipo.

2.1.2.1 Aplicaciones en capas

La estrategia tradicional de utilizar aplicaciones compactas causa gran cantidad de problemas
de integracidon en sistemas de aplicaciones complejos como pueden ser los sistemas de
gestion de una empresa o los sistemas de informacioén integrados consistentes en mas de una
aplicacion. Estas aplicaciones suelen encontrarse con importantes problemas de escalabilidad,
disponibilidad, seguridad e integracion. Para solventar estos problemas se ha generalizado la
division de las aplicaciones en capas que normalmente seran tres: una capa que servira para
guardar los datos (base de datos), una capa para centralizar la l6gica de negocio (modelo) y

por ultimo una interfaz gréafica que facilite al usuario el uso del sistema (presentacién).



Vista
ap.

Vista
ap.

-29-

Capa 2

Modelo

Base de datos

Figura 1.2 Arquitectura tradicional en tres capas

Si se establece una separacion entre la capa de interfaz gréfica (cliente), replicada en cada uno
de los entornos de usuario, y la capa del modelo, que quedaria centralizada en un servidor de

aplicaciones, segun el diagrama que podemos ver |en la Figura 1.1, obtenemos una potente

arquitectura que otorga algunas ventajas:

v' Centralizacion de los aspectos de seguridad y transaccionalidad, que serian

responsabilidad del modelo.

v" No replicacion de légica de negocio en los clientes: esto permite que las

modificaciones y mejoras sean automaticamente aprovechadas por el conjunto de

los usuarios, reduciendo los costos de mantenimiento.

v' Mayor sencillez de los clientes.

Si intentamos aplicar esto a las aplicaciones Web, debidas a la obligatoria sencillez del

software cliente que sera un navegador Web, nos encontramos con una doble posibilidad:

Crear un modelo de cuatro capas, separando cliente, servidor Web, modelo y almacén de

datos. Esto permite una mayor extensibilidad en caso de que existan también clientes no Web

en el sistema, que trabajarian directamente contra el servidor del modelo.



-30-

Sin embargo, la gran mayoria de las aplicaciones Web comunes utilizan una arquitectura

basada en la de tres capas extendida a las particularidades de la Web.

Navegador| ﬁ B .
i Vista
: e Modelo -
sl web i

WMavegador] i 3\-5
n A A

T Servidor Base de datos
i § aplicaciones
Havegadod »u weh
Figura 1.3 Arquitectura Web en tres capas

2.1.3 Fundamentos de la Web

El éxito espectacular de la Web se basa en dos puntales fundamentales:

El protocolo HTTP y el lenguaje HTML. Uno permite una implementacion simple y sencilla de
un sistema de comunicaciones que nos permite enviar cualquier tipo de ficheros de una forma
facil, simplificando el funcionamiento del servidor y permitiendo que servidores poco potentes

atiendan miles de peticiones.

El otro nos proporciona un mecanismo de composicién de paginas enlazadas simple y facil,

altamente eficiente y de uso muy simple.

El protocolo HTTP

El protocolo HTTP (hypertext tranfer protocol) es el protocolo base de la WWW. Se trata de un
protocolo simple, orientado a conexion y sin estado. La razén de que esté orientado a conexion
es que emplea para su funcionamiento un protocolo de comunicaciones (TCP, transport control
protocol) de modo conectado.

Existe una variante de HTTP llamada HTTPS (S por secure) que utiliza el protocolo de

seguridad SSL (secure socket layer) para cifrar y autenticar el trafico entre cliente y servidor,
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siendo ésta muy usada por los servidores Web de comercio electrénico, asi como por aquellos

que contienen informacién personal o confidencial.

HTTP utiliza el puerto 80 (equivalente de alguna forma al identificador de conexién o de
servicio TCP) para todas las conexiones por defecto (podemos utilizar otros puertos diferentes
del 80)-

EL HTTPS utiliza por defecto el puerto 443.

Figura Il.4 Funcionamiento del protocolo HTTP

De manera esquematica, el funcionamiento de HTTP es el siguiente:

El cliente establece una conexion TCP hacia el servidor, hacia el puerto HTTP (o el indicado en
la direccién de conexién), envia un comando HTTP de peticion de un recurso (junto con
algunas cabeceras informativas) y por la misma conexion el servidor responde con los datos

solicitados y con algunas cabeceras informativas.’

El lenguaje HTML

El otro puntal del éxito del WWW ha sido el lenguaje HTML (hypertext mark-up language). Se
trata de un lenguaje de marcas (se utiliza insertando marcas en el interior del texto) que nos
permite representar de forma rica el contenido y también referenciar otros recursos (imagenes,
etc.), enlaces a otros documentos (la caracteristica mas destacada del WWW), mostrar

formularios para posteriormente procesarlos, etc.

lhttp://www.scribd.com/doc/4605108/Desarro|lo—de—ApIicaciones—Web.
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El lenguaje HTML empieza a proporcionar funcionalidades mas avanzadas para crear paginas
mas ricas en contenido. Ademas se ha definido una especificacion compatible con HTML, el
XHTML (extensible hypertext markup language) que se suele definir como una version XML
validable de HTML, proporcionandonos un XML Schema contra el que validar el documento

para comprobar si esta bien formado, etc.

2.1.4 Tecnologia java

2.1.4.1 La plataforma Java

Java es el nombre de un entorno o plataforma de computacion originaria de Sun Microsystems,
capaz de ejecutar aplicaciones desarrolladas usando el Lenguaje de programacién Java u otros
lenguajes que compilen a bytecode y un conjunto de herramientas de desarrollo. En este caso,
la plataforma no es un hardware especifico o0 un sistema operativo, sino mas bien una maquina
virtual encargada de la ejecucion de aplicaciones, y un conjunto de librerias estandar que

ofrecen funcionalidad comun.

La plataforma asi llamada incluye:

v/ Edicién Estandar (Java Platform, Standard Edition), o Java SE (antes J2SE)
v' Plataforma Java, Edicion Empresa (Java Platform, Enterprise Edition), o Java EE
(antes J2EE)

v' Plataforma Java, Edicién Micro (Java Platform, Micro Edition), o Java ME (antes J2ME)

Desde 2006, la version actual de la Plataforma Java Standard Edition se le conoce como Java
SE 6 como version externa, y 1.6 como versién interna. Sin embargo, se prefiere el término

version 6.

La Plataforma Java se compone de un amplio abanico de tecnologias, cada una de las cuales
ofrece una parte del complejo de desarrollo o del entorno de ejecucién en tiempo real. Por
ejemplo, los usuarios finales suelen interactuar con la maquina virtual de Java y el conjunto

estandar de bibliotecas. Ademas, las aplicaciones Java pueden usarse de forma variada, como
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2por ejemplo ser incrustadas en una pagina Web. Para el desarrollo de aplicaciones, se utiliza
un conjunto de herramientas conocidas como JDK ( Java Development Kit, o herramientas de

desarrollo para Java).

2.1.4.2 Librerias de Java

En la mayoria de los sistemas operativos actuales, se ofrece una cantidad de codigo para
simplificar la tarea de programacion. Este codigo toma la forma, normalmente, de un conjunto
de librerias dinamicas que las aplicaciones pueden llamar cuando lo necesiten. Pero la
Plataforma Java esta pensada para ser independiente del sistema operativo subyacente, por lo
que las aplicaciones no pueden apoyarse en funciones dependientes de cada sistema en
concreto. Lo que hace la Plataforma Java, es ofrecer un conjunto de librerias estandar, que

contiene mucha de las funciones reutilizables disponibles en los sistemas operativos actuales.

Las librerias de Java tienen tres propositos dentro de la Plataforma Java. Al igual que otras
librerias estandar, ofrecen al programador un conjunto bien definido de funciones para realizar
tareas comunes, como manejar listas de elementos u operar de forma sofisticada sobre
cadenas de caracteres. Ademas, las librerias proporcionan una interfaz abstracta para tareas
que son altamente dependientes del hardware de la plataforma destino y de su sistema
operativo. Tareas tales como manejo de las funciones de red o acceso a ficheros, suelen
depender fuertemente de la funcionalidad nativa de la plataforma destino. En el caso concreto
anterior, las librerias java.net y java.io implementan el codigo nativo internamente, y ofrecen
una interfaz estandar para que aplicaciones Java puedan ejecutar tales funciones. Finalmente,
no todas las plataformas soportan todas las funciones que una aplicacion Java espera. En
estos casos, las librerias bien pueden emular esas funciones usando lo que esté disponible, o

bien ofrecer un mecanismo para comprobar si una funcionalidad concreta esta presente.

2.1.4.3 Lenguaje de programacién Java

18http://www.scribd.<:om/doc/4605108/Desarr0||o-de-ApIica(:iones-Web.
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La palabra Java, por si misma, se refiere habitualmente al lenguaje de programacion Java, que
fue disefiado para usar con la Plataforma Java. Los lenguajes de programacién se encuentran
fuera del ambito de lo que es una "plataforma”, aunque el lenguaje de programacion Java es
uno de los componentes fundamentales de la propia plataforma. El propio lenguaje y el entorno

en tiempo de ejecucion suelen considerarse una Unica entidad.

2.1.4.4 Introduccién a los Java Servlets

Los Servlets de Java son la propuesta de la tecnologia Java para el desarrollo de aplicaciones
Web. Un Servlet es un programa que se ejecuta en un servidor Web y que construye una
pagina Web que es devuelta al usuario. Esta pagina, construida dindAmicamente, puede
contener informacion procedente de bases de datos, ser una respuesta a los datos introducidos
por el usuario, etc.

Los Servlets Java presentan una serie de ventajas sobre los CGlI, el método tradicional de
desarrollo de aplicaciones Web. Estos son mas portables, méas potentes, mucho mas eficientes,

mas faciles de usar, mas escalables, etc.

Eficiencia
Con el modelo tradicional de CGl, cada peticién que llega al servidor dispara la ejecuciéon de un
nuevo proceso. Si el tiempo de vida del CGI (el tiempo que tarda en ejecutarse) es corto, el

tiempo de instanciacion (el tiempo de arrancar un proceso) puede superar al de ejecucion.

Con el modelo de Servlets, la maquina virtual de Java, el entorno donde se ejecutan, se
arranca al iniciar el servidor, permaneciendo arrancada durante toda la ejecucién del mismo.
Para atender cada peticidon no se arranca un nuevo proceso, sino un thread, un proceso ligero

de Java, mucho mas rapido (de hecho, casi instantaneo).

Ademas, si tenemos x peticiones simultaneas de un CGl, tendremos x procesos simultaneos en

memoria, consumiendo asi x veces el espacio de un CGI (que, en caso de ser interpretado,
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como suele ocurrir, implica el consumo de x veces el intérprete). En el caso de los Servlets, hay
determinada cantidad de threads, pero sélo una copia de la maquina virtual y sus clases.
El estandar de Servlets también nos ofrece mas alternativas que los CGI para optimizaciones:

caches de célculos previos, pools de conexiones de bases de datos, etc.

Facilidad de uso

El estandar de Servlets nos ofrece una magnifica infraestructura de desarrollo de aplicaciones
Web, proporciondndonos métodos para andlisis automatico y decodificacion de los datos de los
formularios de HTML, acceso a las cabeceras de las peticiones HTTP, manejo de cookies,
seguimiento, control y gestion de sesiones, entre otras muchas facilidades.

Potencia

Los Servlets Java permiten hacer muchas cosas que son dificiles o imposibles de realizar con
los CGl tradicionales. Los Servlets pueden compartir los datos entre si, permitiendo compartir
datos, conexiones a bases de datos, etc. Asimismo, pueden mantener informacién de solicitud
en solicitud, facilitando tareas como el seguimiento de las sesiones de usuario, etc.

Portabilidad

Los Servlets estan escritos en Javay se rigen por un AP| estandar bien documentado. Como
consecuencia de ello, los Servlets pueden ejecutarse en todas las plataformas que nos
ofrezcan soporte de Java Servlets, sin tener que recompilar, modificarse, etc., sean estas
plataformas Apache, iPlanet, 1IS, etc., y ademas, con independencia de sistema operativo,

arquitectura hardware, etc.

2.1.4.5 Java Server Pages o0 JSP

Las Java Server Pages (JSP) son una tecnologia que nos permite mezclar HTML estéatico con
HTML generado dindmicamente mediante cédigo Java embebido en las paginas. Cuando
programamos aplicaciones Web con CGI, gran parte de la pagina que generan los CGI es
estatica y no varia de ejecucién en ejecucién. Por su parte, la parte variable de la pagina es

realmente dinamica y muy pequefia.
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Tanto los CGI como los Servlet nos obligan a generar la pagina por completo desde nuestro
cédigo de programa, dificultando asi las tareas de mantenimiento, disefio grafico, comprensién

del cédigo, etc.

2.2 Evolucién de los Frameworks para componentes We b

2.2.1 Introduccion a Los Frameworks de java

Hoy en dia, con la aparicion de nuevas metodologias y herramientas en el ambito de la
ingenieria de software, el desarrollo de aplicaciones Web ha tomado un cauce un tanto distinto
a lo que se tenia hace unos afios atras; esto representa que, si antes con el desarrollo y
herramientas tradicionales demorabamos semanas y/o meses en prototipiarlas, meses o hasta
afios en desarrollarlas completamente. Hoy en dia con la aparicién de los frameworks éste
tiempo se ha reducido considerablemente, ya que ahora con la ayuda de estas nuevas
herramientas como son los frameworks y teniendo como aliadas a las metodologias agiles de
desarrollo, podemos prototipear nuestras aplicaciones en cuestion de minutos u horas, y

terminar su desarrollo en una par de semanas.

El objetivo de este trabajo es explicar de forma clara y sencilla en qué consiste un framework

para sistemas Web y las caracteristicas generales de estos frameworks.

2.2.1.1 Que es un Framework

El concepto Framework se emplea en muchos ambitos del desarrollo de sistemas software, no
solo en el ambito de aplicaciones Web. Podemos encontrar frameworks para el desarrollo de
aplicaciones médicas, de vision por computador, para el desarrollo de juegos, y para cualquier

ambito que pueda ocurrirsenos.

En general, con el término Framework, nos estamos refiriendo a una estructura software
compuesta de componentes personalizables e intercambiables para el desarrollo de una
aplicacién. En otras palabras, un Framework se puede considerar como una aplicacién
genérica incompleta y configurable a la que podemos afiadirle las Ultimas piezas para construir

una aplicacion concreta.
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Figura Il.5 Aplicacion configurable

Uno de los frameworks mas utilizados en desarrollo Web bajo plataforma Java son los Struts.

Los objetivos principales que persigue un Framework son: acelerar el proceso de desarrollo,
reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo como el uso de

patrones.

Un Framework Web, por tanto, podemos definirlo como un conjunto de componentes (por
ejemplo clases en java y descriptores y archivos de configuracién en XML) que componen un

disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de sistemas Web.

2.2.1.2 Patrén MVC

Para comprender como trabajan los frameworks Web existentes es imprescindible conocer el

patron MVC.

El patrén Modelo-Vista-Controlador es una guia para el disefio de arquitecturas de aplicaciones
que ofrezcan una fuerte interactividad con usuarios. Este patron organiza la aplicacién en tres
modelos separados, el primero es un modelo que representa los datos de la aplicacion y sus
reglas de negocio, el segundo es un conjunto de vistas que representa los formularios de
entrada y salida de informacion, el tercero es un conjunto de controladores que procesa las

peticiones de los usuarios y controla el flujo de ejecucion del sistema.
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Controlador Modelo Vista

handleEvent
——

display

update

Figura 1.6 Patrén Modelo-Vista-Controlador

El patrén MCV ha cobrado una notable importancia, sobre todo por su cualidad de dividir en

capas el desarrollo de un proyecto o aplicacion Web.

v" Modelo: Encargado de modelar y contener la l6gica del dominio de la aplicacion.
v' Vista: Encargada de contener la I6gica de presentacion.
v/ Controlador: Encargado de ser el engranaje entre el modelo y la vista; y también

contener la I6gica del negocio.

HILE: Execution
Request

BROWSER

U\LJ HTTP

Rasponss

Resulting
Dala Alrays

Resulting
Data Arrays

Figura 1.7 Patron MVC

2.2.1.3 Tipos de Framework Web.

Existen varios tipos de frameworks Web: orientados a la interfaz de usuario, como Java Server
Faces, orientados a aplicaciones de publicaciéon de documentos, como Coocon, orientados a la

parte de control de eventos, como Struts y algunos que incluyen varios elementos como
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Tapestry. La mayoria de frameworks Web se encargan de ofrecer una capa de controladores
de acuerdo con el patrén MVC y JSP, ofreciendo mecanismos para facilitar la integracién con

otras herramientas para la implementacion de las capas de negocio y presentacion.
Caracteristicas:

A continuacion enunciamos una serie de caracteristicas que podemos encontrar en

practicamente todos los frameworks existentes.

Tabla LIl Caracteristicas de un Framework

Abstraccion de URLs y | No es necesario manipular directamente las URLs ni las sesiones,

sesiones. el Framework ya se encarga de hacerlo.

Acceso a datos. Incluyen las herramientas e interfaces necesarias para integrarse

con herramientas de acceso a datos, en BBDD, XML, etc..

Controladores. La mayoria de frameworks implementa una serie de controladores
para gestionar eventos, como una introduccion de datos mediante
un formulario o el acceso a una pagina. Estos controladores suelen
ser facilmente adaptables a las necesidades de un proyecto

concreto.

Autentificaciéon y control | Incluyen mecanismos para la identificacion de usuarios mediante
de acceso. login y password y permiten restringir el acceso a determinas

paginas a determinados usuarios

2.2.2 Componentes en java

Ademas de la amplia terminologia individual que existe en Java, existen diversos componentes
("KITS") que agrupan estas funcionalidades, y son estos componentes con los que se trabaja

"dia a dia" en proyectos Java.
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2.2.2.1 JRE ("Java Runtime Environment")

Java Runtime Environment es u n programa destinado a la Plataforma Java necesita dos
componentes en el sistema donde se va a ejecutar: una maquina virtual de Java (Java Virtual
Machine, JVM), y un conjunto de librerias para proporcionar los servicios que pueda necesitar
la aplicacién. La JVM que proporciona Sun Microsystems, junto con su implementacién de las
librerias estandar, se conocen como Java Runtime Environment (JRE) o Entorno en tiempo de
ejecucioén para Java. El JRE es lo minimo que debe contener un sistema para poder ejecutar

una aplicacion Java sobre el mismo.

En el concepto de maquina virtual se encierra el concepto comun de un procesador "virtual"
gue ejecuta programas escritos en el lenguaje de programacion Java. En concreto, ejecuta el
codigo resultante de la compilacién del codigo fuente, conocido como bytecode. Este
"procesador” es la maquina virtual de Java o JVM, que se encarga de traducir (interpretar o
compilar al vuelo) el bytecode en instrucciones nativas de la plataforma destino. Esto permite
que una misma aplicacion Java pueda ser ejecutada en una gran variedad de sistemas con
arquitecturas distintas, siempre que con una implementacion adecuada de la JVM. Este hecho
es lo que ha dado lugar a la famosa frase: "write once, run anywhere" (escriba una vez, ejecute
en cualquier parte). La condicién es que no se utilicen llamadas nativas o funciones especificas
de una plataforma y adn asi no se asegura completamente que se cumpla una verdadera

independencia de plataforma.

Desde la version 1.2 de JRE, la implementacién de la maquina virtual de Sun incluye un
compilador JIT (Just In Time). De esta forma, en vez de la tradicional interpretacion del cédigo
bytecode, que da lugar a una ejecucion lenta de las aplicaciones, el JIT convierte el bytecode a
codigo nativo de la plataforma destino. Esta segunda compilacién del cédigo penaliza en
cuanto a tiempo, pero el codigo nativo resultante se ejecuta de forma mas eficaz y rapida que si
fuera interpretado. Otras técnicas de compilacion dinamica del cédigo durante el tiempo de

ejecucién permiten optimizar mas aun el cédigo, dejando atras el estigma que caia sobre Java
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en cuanto a su lentitud y en sus Ultimas versiones la JVM se ha optimizado a tal punto que ya

no se considera una plataforma lenta en cuanto a ejecucion de aplicaciones.

Java no fue la primera plataforma basada en el concepto de una maquina virtual, aunque es la
que de mas amplia difusién ha gozado. El empleo de maquinas virtuales se habia centrado
principalmente en el uso de emuladores para ayudar al desarrollo de hardware en construccion
0 sistemas operativos, pero la JVM fue disefiada para ser implementada completamente en

software, y al mismo tiempo hacer que fuera portable a todo tipo de hardware.

Como su nombre lo indica este ambiente ("KIT") es utilizado solo para ejecutar ("Runtime")
programas en Java. Esta situacion se da cuando empresas de Software disefian alguna
interface grafica o aplicacién en Java para su producto. Cabe mencionar que muchos
productos que utilizan Java para su interface grafica o instalacién ya incluyen un JRE para
evitarle la molestia de instalarlo, uno de estos es Oracle; sin embargo, muchos productos
requieren que usted posea este ambiente, si se pregunta: Porque me hacen que obtenga
forzosamente este JRE ? Una de las principales razones es costo ya que las empresas deben

pagar a Sun por distribuir este ambiente en su producto.

2.2.2.2 JDK,SDK,J2SE

"Java Development Kit"(JDK),"Standard Development Kit" (SDK) y "Java 2 Standard Edition"
(J2SE) son nombres para el mismo componente e incluyen: El API de Java, el JRE (JVM),

compilador de Java y otras funcionalidades definidas por Sun.

Java 2, Standard Edition (J2SE) es la edicion principal de la plataforma Java sobre la cual se
basan las demas ediciones. Provee las capacidades de desarrollo y ejecucion de software
escrito en lenguaje Java. Esta constituido de dos médulos principales
v' Software Development Kit (J2SE SDK), conocido inicialmente como Java Development
Kit (JDK), proporciona el software necesario para desarrollar programas en Java como
es el compilador, el debugger y las bibliotecas con las funcionalidades del lenguaje.
v/ Java Runtime Environment (JRE), contiene sélo el ambiente necesario y las bibliotecas

principales para ejecutar software escrito en Java.
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J2SE incluye herramientas y APIs para desarrollar aplicaciones con interfaz gréafica, acceso a
base de datos, acceso a directorios, seguridad, entrada/salida, programacion en red y varias
otras funcionalidades.

Las bibliotecas principales son clases que se encuentran dentro de los paquetes java.* y las
bibliotecas con extensiones estandares se encuentran como clases dentro de los paquetes
javax.*. Para poder nombrar bibliotecas de aplicaciones desarrollados por terceros, se utiliza la
convencion de invertir el nombre de dominio de Internet del desarrollador y luego separar por

funcionalidades, asi existe por ejemplo org.w3c.* y org.apache.* entre otros.

: COMPILADOR DEBUGGER HEREA-I-SIFI;?\ITAS
COMPILADOR CLIENTE JAEVA PLUG-IN '\]
=K 1
JAA | applet || aurt || beans || i | | lang |
HOTSPOT :
RUNTIME | math || net || mi || security || =ql | '
: [ text || wtil |[sccessomy][ awing || corba |

Figura 1.8 Java 2, Standard Edition s

2.2.2.3 J2EE (Java 2 Enterprise Edition)

J2EE es un grupo de especificaciones disefiadas por Sun que permiten la creacion de
aplicaciones empresariales, esto seria: acceso a base de datos (JDBC), utilizaciéon de
directorios distribuidos (JNDI), acceso a métodos remotos (RMI/CORBA), funciones de correo
electrénico (JavaMail), aplicaciones Web(JSP y Servlets)...etc. Aqui es importante notar que

J2EE es solo una especificaciébn , esto permite que diversos productos sean disefiados

alrededor de estas especificaciones algunos son Tomcat y Weblogic.

®http://mww.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/node12.html
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2.2.3 Plataformay arquitectura de J2EE

La plataforma Java 2 Enterprise Edition (J2EE) es perfecta para desarrollar soélidas

aplicaciones empresariales que permiten un desarrollo acelerado.
2.2.3.1 Arquitectura J2EE

La especificacién de J2EE define su arquitectura basandose en los conceptos de capas,
containers, componentes, servicios y las caracteristicas de cada uno de éstos. Las aplicaciones
J2EE son divididas en cuatro capas: la capa cliente, la capa Web, la capa negocio y la capa

datos. La figura representa estas capas y las componentes relacionadas.

C_apa Capa Capa Capa
Cliente Weh Negocio Datos
L] L] . L]

Browser . Senidar N Container N
. W'eh L) EJB .
HTML . ' .
N ' *
- - *
Applat . : EJB ‘
Java . ISP ¥
" L]
. ] "
Lreskdop N . .
L]
Aplicacian ‘ M E.B ‘
. ' [ | ~———— |
Java N Java N Sist. Legados
" L]
— — . Senlet N
IZpositir 1]
: . EJE ‘
Client= * [
. [ [
JZEE . ' . ROBMS
Figura 11.9 Arquitectura J2EE  *

Capa Cliente
Esta capa corresponde a lo que se encuentra en el computador del cliente. Es la interfaz
gréfica del sistema y se encarga de interactuar con el usuario. J2EE tiene soporte para

diferentes tipos de clientes incluyendo clientes HTML, applets Java y aplicaciones Java.

*http://mww.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/node14.html
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Capa Web

Se encuentra en el servidor Web y contiene la I6gica de presentacién que se utiliza para
generar una respuesta al cliente. Recibe los datos del usuario desde la capa cliente y basado
en éstos genera una respuesta apropiada a la solicitud. J2EE utiliza en esta capa las
componentes Java Servlets y JavaServer Pages para crear los datos que se enviaran al
cliente.

Capa Negocio

Se encuentra en el servidor de aplicaciones y contiene el nacleo de la l6gica del negocio de la
aplicacién. Provee las interfaces necesarias para utilizar el servicio de componentes del
negocio. Las componentes del negocio interactian con la capa de datos y son tipicamente
implementadas como componentes EJB.

Capa Datos

Esta capa es responsable del sistema de informacion de la empresa o Enterprise Information
System (EIS) que incluye bases de datos, sistema de procesamiento datos, sistemas legados y
sistemas de planificacién de recursos. Esta capa es el punto donde las aplicaciones J2EE se

integran con otros sistemas no J2EE o con sistemas legados.

2.2.3.2 Componentes de J2EE

Cada componente de J2EE es una unidad de software independiente y funcional que cumple
con las condiciones de interfaz definidas por la especificacion de la componente y sélo tiene
dependencias explicitas con su entorno de ejecucion o container. Una componente puede estar
compuesta por una Unica clase, o lo mas comin, por un conjunto de clases, interfaces y
recursos.
Las componentes principales en la plataforma J2EE son cuatro:
1. Aplicaciones cliente, son programas nativos escritos en Java que en general poseen su
propia interfaz grafica y que se ejecutan en un proceso independiente en un
computador personal. Son ejecutados dentro del container de aplicacién dado por el

JRE y tienen acceso a todas las capacidades de la capa media J2EE.
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2. Applets, son componentes que se ejecutan tipicamente en un browser Web y
proporcionan una interfaz Web mejorada para aplicaciones J2EE. En general se
ejecutan en un container de applets de un browser, pero pueden ejecutarse en una
variedad de otras aplicaciones o dispositivos que proporcionen soporte para el
container. Son utilizados como alternativa a interfaces mas limitadas basadas en
HTML.

3. Java Servlets y JavaServer Pages, son llamados colectivamente con el nombre de
componentes Web. Se ejecutan en un servidor Web para responder a solicitudes HTTP
desde clientes y pueden generar paginas HTML, que en general corresponde a la
interfaz de usuario de una aplicacion, o puede generar XML u otro formato de datos
gue sera utilizado por otras componentes de la aplicacion.

4. Enterprise JavaBeans, son componentes que contienen la l6gica del negocio para una
aplicacion J2EE. Se ejecutan en un ambiente distribuido y que soporta transacciones.
Encapsulan el acceso al EIS a través de la utilizacion de objetos que proveen la

funcionalidad de manejo de transacciones y persistencia.

2.2.3.3 Containers J2EE

Un container es un servicio que proporciona la infraestructura necesaria a una componente
para ser ejecutada, para proveer sus servicios a un cliente y para dar comunicacion con otras
componentes. Las componentes de una aplicacion J2EE no interactlian directamente entre
ellas, si no que deben utilizar los protocolos y métodos dados por el container para ese fin. Un
container usualmente provee sus servicios a las componentes como un Java Runtime
Environment (JRE).

Al existir un container entre las componentes y los servicios de J2EE se tiene la posibilidad de
agregar transparentemente servicios como manejo de transacciones, chequeos de seguridad,
administracion de recursos y manejo de estados.

Un producto J2EE tipico proveera un container para cada tipo de componente de la aplicacion:
container de la aplicacién cliente, container de applets, container de componentes Web y

container de EJB.
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2.2.3.4 Servicios J2EE

J2EE especifica los siguientes servicios estandares, junto con las APIs necesarias para la

utilizacion por parte de cada componente. Algunos de estos servicios actualmente son

provistos por J2SE.

1.

HTTP y HTTPS: Protocolos estandares utilizados para comunicaciones Web y para
comunicaciones seguras sobre Secure Socket Layer (SSL), respectivamente. La API
para clientes esta definida por el paquete java.net.* y la API para servidor esta definida
por las clases de servlets y JSP.

JDBC: Una API estandar para acceder a los recursos de una base de datos relacional
de una forma independiente del proveedor. Esta API consta de dos partes, una interfaz
para ser utilizada por las componentes y una interfaz de proveedores para definir
drivers especificos. Oficialmente JDBC no es un acrénimo, aunque cominmente se
utiliza el nombre de Java Database Connectivity.

JavaMail: Una API que permite crear aplicaciones Java para mensajeria y envio de
correo electrénico en forma independiente de la plataforma y del protocolo a utilizar.
JavaBeans Activation Framework (JAF): APl que proporciona un Framework de
activacion que es utilizado por otros paquetes, como JavaMail. Los desarrolladores
pueden utilizar JAF para determinar el tipo de un trozo arbitrario de datos, accederlo,
descubrir las operaciones disponibles en él e instanciar el bean apropiado para
ejecutar esas operaciones. Por ejemplo, JavaMail usa JAF para determinar qué tipo de
objeto instanciar dependiendo del Mime-Type del objeto.

Remote Method Invocation-Internet Inter-ORB Protocol (RMI-IIOP): Esta compuesto de
APls que permiten la programacion distribuida a través de Java RMI. Los protocolos
utilizados para la comunicacion pueden ser JRMP (protocolo nativo de RMI), o IIOP
(protocolo de CORBA).

Java Interface Definition Language (JavalDL): Permite a las aplicaciones actuar como

clientes de servicios CORBA, invocando objetos externos utilizando el protocolo [IOP.
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7. Java Transaction APl (JTA): Permite el manejo de transacciones. Las aplicaciones
pueden utilizar JTA para iniciar, cerrar 0 abortar transacciones. Ademas permite al
container comunicarse con monitores transaccionales y administradores de recursos.

8. Java Message Service (JMS): Es una APl que se utiliza para comunicarse con un
Message-Oriented Middleware (MOM) en una forma independiente al proveedor para
permitir mensajeria del tipo punto a punto y del tipo publicar/subscribir entre sistemas.

9. Java Naming and Directory Interface (JNDI): Una API estandar para el registro y
acceso de servicios y objetos. Incluye soporte para LDAP (Lightweight Directory
Access Protocol), COS (CORBA Object Services), Naming Service y Java RMI
Registry.

10. Java APl for XML Parsing (JAXP): Permite a las aplicaciones la utilizacion de
documentos XML a través de las APIs estandares SAX, DOM y XSLT.

11. J2EE Connector Architecture (JCA): Una APl de J2EE que permite agregar recursos
nuevos a cualquier producto J2EE. La arquitectura Connector define un contrato entre
un servidor J2EE y un adaptador de recursos para permitir esto.

12. Java Authentication and Authorization Service (JAAS): Proporciona una forma para la
identificacién de usuarios y su autorizacion para acceder a recursos de la aplicacion.

Implementa una versién en Java del estandar Plugable Authentication Module (PAM).

2.2.3.5 Elementos de un sistema multi-nivel J2EE

Desde la programacion procedimental hasta el Modelo de desarrollo MVC, las diferentes
metodologias de desarrollo han evolucionado, conservando un fin comudn: la total integracion

de componentes reutilizables y la separacion de los niveles de programacion.

Existen bastantes métodos de desarrollo multinivel en la actualidad. Muchos fueron pensados
originalmente para la programacién de aplicaciones tradicionales orientadas a un tipo de

Sistema Operativo en particular.

Posteriormente, fueron adaptadas para su implementacién en entornos de desarrollo

orientados al Web. Sin duda, algunos de ellos son eficaces en cualquier plataforma. Pero el
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hecho de que hayan sido concebidas primeramente para entornos tradicionales, no permite

explotar el potencial que se tiene, al programar para la Web.
Sistema multinivel

La denominacion de multinivel hace referencia al hecho de que podemos trabajar en el nivel
gue queramos, desde el mas bajo como seria directamente el cédigo fuente, hasta el mas alto
y abstracto, como seria el nivel de modelo. Con lo que enfocamos el primer punto fuerte de
esta herramienta, que es béasicamente el hecho de que el desarrollador no necesita tener
amplia experiencia en Java. Por supuesto, se debe estar familiarizado con la programacion
orientada a objetos; debemos ser capaces de realizar un disefio basado en clases, pero no es
necesario que nos peguemos con las particularidades de ninguna sintaxis estricta. A golpe de

raton y ventanas formulario, iremos creando toda la estructura de nuestro sitio Web.

2.2.3.6 Organizacién de un sistema multi-nivel bajo el meta patrén MVC
Aplicaciones Multinivel

Al hablar del desarrollo de aplicaciones Web resulta adecuado presentarlas dentro de las
aplicaciones multinivel. Los sistemas tipicos cliente/servidor pertenecen a la categoria de las
aplicaciones de dos niveles. La aplicacion reside en el cliente mientras que la base de datos se
encuentra en el servidor. En este tipo de aplicaciones el peso del calculo recae en el cliente,
mientras que el servidor hace la parte menos pesada, y eso que los clientes suelen ser
maquinas menos potentes que los servidores. Ademas, esta el problema de la actualizacion y
el mantenimiento de las aplicaciones, ya que las modificaciones a la misma han de ser

trasladada a todos los clientes.

Para solucionar estos problemas se ha desarrollado el concepto de arquitecturas de tres

niveles:

1. Interfaz de presentacion
2. Logica de la aplicacion

3. ylos datos.
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La capa intermedia es el cédigo que el usuario invoca para recuperar los datos deseados. La
capa de presentacién recibe los datos y los formatea para mostrarlos adecuadamente. Esta
division entre la capa de presentacién y la de la l6gica permite una gran flexibilidad a la hora de
construir aplicaciones, ya que se pueden tener multiples interfaces sin cambiar la logica de la
aplicacion.

La tercera capa consiste en los datos que gestiona la aplicacion. Estos datos pueden ser

cualquier fuente de informacion como una base de datos o documentos XML.

Convertir un sistema de tres niveles a otro multinivel es facil ya que consiste en extender la
capa intermedia permitiendo que convivan multiples aplicaciones en lugar de una sola (véase la

Figura 11.9).

o N

Figura I1. 10 Arquitectura Multinivel.

La arquitectura de las aplicaciones Web suelen presentar un esquema de tres niveles (véase la
Figura 11.10). EI primer nivel consiste en la capa de presentacion que incluye no sélo el
navegador, sino también el servidor Web que es el responsable de dar a los datos un formato
adecuado. El segundo nivel esta referido habitualmente a algun tipo de programa o script.
Finalmente, el tercer nivel proporciona al segundo los datos necesarios para su ejecucion. Una

aplicacion Web tipica recogera datos del usuario (primer nivel), los enviara al servidor, que
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ejecutara un programa (segundo y tercer nivel) y cuyo resultado sera formateado y presentado

al usuario en el navegador (primer nivel otra vez).

Servidor
_________ |
: Entormode |
Ejecucien '
Peticion lH |
- ! 2 nivel
™ ™| Programa || nive
Browser Sarnvidor | o Soript |
Web - A
-
Raspuesta -
Clients P I
Datos 3er nivel
]
ler nivel
Figura I1.11 Arquitectura Web de tres niveles.

2.3 Servidor de Aplicaciones

En informética, se denomina servidor de aplicaciones a un servidor en una red de

computadores que ejecuta ciertas aplicaciones.

Usualmente se trata de un dispositivo de software que proporciona servicios de aplicacién a las
computadoras cliente. Un servidor de aplicaciones generalmente gestiona la mayor parte (o la
totalidad) de las funciones de l6gica de negocio y de acceso a los datos de la aplicacion. Los
principales beneficios de la aplicacion de la tecnologia de servidores de aplicaciéon son la
centralizacién y la disminucién de la complejidad en el desarrollo de aplicaciones. Si bien el
término es aplicable a todas las plataformas de software, hoy en dia el término servidor de
aplicaciones se ha convertido en sinénimo de la plataforma Java EE (antes J2EE) de Sun

Microsystems.
2.3.1 Servidores de aplicacion J2EE

Como consecuencia del éxito del lenguaje de programacionJava, el término servidor de
aplicaciones usualmente hace referencia a un servidor de aplicaciones Java EE. WebSphere

(IBM) y WebLogic (Oracle, antes BEA Systems) estan entre los servidores de aplicacion Java
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EE privativos mas conocidos. EAServer (Sybase Inc.) es también conocido por ofrecer soporte
a otros lenguajes diferentes a Java, como PowerBuilder. El servidor de aplicaciones JOnAS,
desarrollado por el consorcio ObjectWeb, fue el primer servidor de aplicaciones libre en lograr
certificacién oficial de compatibilidad con J2EE. JBoss es otro servidor de aplicaciones libre y
muy popular en la actualidad, asi como el GlassFish de SUN. Mucha gente confunde Tomcat
(The Apache Software Foundation) como un servidor de aplicaciones; sin embargo, es

solamente un contenedor de servlets

Java EE provee estandares que permiten a un servidor de aplicaciones servir como
"contenedor" de los componentes que conforman dichas aplicaciones. Estos componentes,
escritos en lenguaje Java, usualmente se conocen como Servlets, Java Server Pages (JSPs) y
Enterprise JavaBeans (EJBs) y permiten implementar diferentes capas de la aplicacién, como
la interfaz de usuario, la légica de negocio, la gestién de sesiones de usuario o el acceso a

bases de datos remotas.

La portabilidad de Java también ha permitido que los servidores de aplicacion Java EE se
encuentren disponibles sobre una gran variedad de plataformas, como Unix, Microsoft

Windows y GNU/Linux.

2.3.2 Caracteristicas comunes

Los servidores de aplicacion tipicamente incluyen también middleware (o software de
conectividad) que les permite intercomunicarse con variados servicios, para efectos de
confiabilidad, seguridad, etc. Los servidores de aplicacion también brindan a los
desarrolladores una Interfaz para Programacion de Aplicaciones (API), de tal manera que no
tengan que preocuparse por el sistema operativo o por la gran cantidad de interfaces

requeridas en una aplicaciéon Web moderna.

Los servidores de aplicacion también brindan soporte a una gran variedad de estandares, tales
como HTML, XML, IIOP, JDBC, SSL, etc., que les permiten su funcionamiento en ambientes
Web (como Internet) y la conexion a una gran variedad de fuentes de datos, sistemas y

dispositivos.
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Usos

Un ejemplo comun del uso de servidores de aplicacion (y de sus componentes) son los portales
de Internet, que permiten a las empresas la gestion y divulgacion de su informacién, y un punto
Unico de entrada a los usuarios internos y externos. Teniendo como base un servidor de
aplicacion, dichos portales permiten tener acceso a informacién y servicios (como servicios

Web) de manera segura y transparente, desde cualquier dispositivo.

2.3.3 Tipos de Servidores de aplicaciones

Contamos con Servidores de aplicaciones como:
v BEA WebLogic
v' GlassFish
v' JBoss
v JOnAS
v Jetty
v NetWeaver
v" Oracle WebLogic

v/ Sun Java System Application Server

Analizaremos algunos de los Servidores:

Bea WebLogic: Es un servidor de aplicacionesJ2EE y también un servidor WebHTTP de BEA
Systems de San José, California, para Unix, Linux, Microsoft Windows, y otras plataformas.
WebLogic puede utilizar Oracle, DB2, Microsoft SQL Server, y otras bases de datos que se
ajusten al estandar JDBC. El servidor WebLogic es compatible con WS-Security y cumple con
los estandares de J2EE 1.3 desde su versiéon 7 y con la J2EE 1.4 desde su version 9 y JEE 5
para las versiones 9.2 y 10.x

GlassFish: Es un servidor de aplicaciones desarrollado por Sun Microsystems que implementa
las tecnologias definidas en la plataforma Java EE y permite ejecutar aplicaciones que siguen

esta especificacion. La version comercial es denominada Sun GlassFish Enterprise Server. Es
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gratuito y de codigo libre, se distribuye bajo un licenciamiento dual a través de la licencia CDDL
y la GNU GPL.
GlassFish esta basado en el cédigo fuente donado por Sun y Oracle Corporation, éste Ultimo
proporciono el médulo de persistencia. GlassFish tiene como base al servidor Sun Java System
Application Server de Sun Microsystems, un derivado de Apache Tomcat, y que usa un
componente adicional llamado Grizzly que usa Java NIO para escalabilidad y velocidad.
JBoss: Es el primer servidor de aplicaciones de codigo abierto, preparado para la produccién y
certificado J2EE 1.4, disponible en el mercado, ofreciendo una plataforma de alto rendimiento
para aplicaciones de e-business. Combinando una arquitectura orientada a servicios
revolucionaria con una licencia de cédigo abierto, JBoss AS puede ser descargado, utilizado,
incrustado y distribuido sin restricciones por la licencia. Por este motivo es la plataforma mas
popular de middleware para desarrolladores, vendedores independientes de software vy,
también, para grandes empresas.
Las caracteristicas destacadas de JBoss incluyen:

v" Producto de licencia de codigo abierto sin costo adicional.

v" Cumple los estandares.

v' Confiable a nivel de empresa

v Incrustable, orientado a arquitectura de servicios.

v Flexibilidad consistente

v' Servicios del middleware para cualquier objeto de Java

v" Ayuda profesional 24x7 de la fuente

v' Soporte completo para JIMX
JOnas: Es un servidor de aplicacionesJ2EE de cédigo abierto implementado en Java.
JONAS forma parte de la iniciativa de cédigo abierto de ObjectWeb, la cual fue lanzada en
colaboracién con varios socios, entre los que se encuentran Bull, France Télécom e INRIA.
Oracle WebLogic: Es un servidor de aplicacionesJava EE y también un servidor WebHTTP
desarrollado por BEA Systems posteriormente adquirida por Oracle Corporation. Se ejecuta en

Unix, Linux, Microsoft Windows, y otras plataformas.
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WebLogic puede utilizar Oracle, DB2, Microsoft SQL Server, y otras bases de datos que se
ajusten al estandar JDBC. El servidor WebLogic es compatible con WS-Security y cumple con
los estandares de J2EE 1.3 desde su version 7 y con la J2EE 1.4 desde su version 9 y Java EE
para las versiones 9.2 y 10.x
Oracle WebLogic Server es parte de Oracle WebLogic Platform. Los demas componentes de
esta plataforma son:

v' Portal, que incluye el servidor de comercio y el servidor de personalizacién (construido

sobre un motor de reglas producido también por Bea, Rete),

v' Weblogic Integration,

v" Weblogic Workshop, una IDE para Java, y

v' JRockit, una maquina virtual Java (JVM) para CPUs de Intel
WebLogic Server incluye interoperabilidad .NET y admite las siguientes capacidades de
integracion nativa:

v" Mensajeria nativa JMS a escala de empresa

v" J2EE Connector Architecture

v' Conector WebLogic/Tuxedo

v Conectividad COM+

v' Conectividad CORBA

v' Conectividad IBM WebSphere MQ
Oracle WebLogic Server Process Edition también incluye Business Process Management y
funcionalidad de mapeo de datos.
WebLogic admite politicas de seguridad administradas por Security Administrators. El modelo
de seguridad de WebLogic Server incluye:

v' Separar la l6gica de aplicaciones de negocio del cédigo de seguridad

v' El rango completo de cobertura de seguridad tanto para los componentes J2EE y no

J2EE.
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2.4 Estudio de las tecnologias JAVA en cuanto al de  sarrollo de aplicaciones Web.
2.4.1 Tecnologia JSF.

JavaServer Faces (JSF) es una tecnologia para aplicaciones Java basadas en Web que
simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones Java EE. JSF usa JavaServer
Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue de las paginas, pero también

se puede acomodar a otras tecnologias.
JSF incluye:

v Un conjunto de APIs para: Representar componentes de Interfaz de Usuario (Ul) y

gestionar su estado.
0 Manejar eventos, validar en el servidor y conversion de datos.
o Definir la navegacion de péaginas.
0 Soporte de internacionalizacion y accesibilidad

v/ Un conjunto por defecto de componentes para la interfaz de usuario.

v Dos librerias de etiquetas personalizadas para JavaServer Pages que permiten
expresar una interfaz Java Server Faces dentro de una pagina JSP.

v" Un modelo de eventos en el lado del servidor.

v' Administracién de estados.

v" Beans administrados.

2.4.1.1 Caracteristicas

Este modelo de programacion bien definido y la libreria de etiquetas para componentes Ul
facilita de forma significativa la tarea de la construccién y mantenimiento de aplicaciones Web

con Uls del lado del servidor. Con un minimo esfuerzo, podemos:

v/ Conectar eventos generados en el cliente a cédigo de la aplicaciéon en el lado del
servidor.

v" Mapear componentes Ul a una pagina de datos del lado del servidor.
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v/ Construir un Ul con componentes reutilizables y extensibles.

v' Grabar y restaurar el estado del Ul mas alla de la vida de las peticiones de servidor.

Como se puede apreciar en la siguiente figura, el interface de usuario que creamos con la
tecnologia JavaServer Faces (representado por myUl en el gréfico) se ejecuta en el servidor y

se renderiza en el cliente.

accesses page

HTTP Request

renders HTIWL

HTTP Response

Figura I1.12 Interface de Usuario con JSF

La pagina JSP, (myform.jsp), dibuja los componentes del interface de usuario con etiquetas
personalizadas definidas por la tecnologia JavaServer Faces. El Ul de la aplicacion Web

(representado por myUl en la imagen) maneja los objetos referenciados por la pagina JSP:

v' Los objetos componentes que mapean las etiquetas sobre la pagina JSP.

v' Los oyentes de eventos, validadores, y los conversores que estan registrados en los
componentes.

v Los objetos del modelo que encapsulan los datos y las funcionalidades de los

componentes especificos de la aplicacion.

2.4.1.2 Ventajas De JSF

Existen numerosas ventajas que hacen que JSF sea una tecnologia apropiada para el

desarrollo de aplicaciones Web:

v' Una de las grandes ventajas de la tecnologia JavaServer Faces es que ofrece una
clara separacién entre el comportamiento y la presentacion. Las aplicaciones Web

construidas con tecnologia JSP conseguian parcialmente esta separaciéon. Sin
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embargo, una aplicacién JSP no puede mapear peticiones HTTP al manejo de eventos
especificos de los componentes o manejar elementos Ul como objetos con estado en
el servidor.

v' La tecnologia JavaServer Faces permite construir aplicaciones Web que implementan
una separacién entre el comportamiento y la presentacion tradicionalmente ofrecida
por arquitectura Ul del lado del cliente. JSF se hace facil de usar al aislar al
desarrollador del API de Servlet.

v' La separacion de la l6gica de la presentacién también le permite a cada miembro del
equipo de desarrollo de una aplicacion Web enfocarse en su parte del proceso de
desarrollo, y proporciona un sencillo modelo de programacién para enlazar todas las
piezas.

v' Aunque la tecnologia JavaServer Faces incluye una libreria de etiquetas JSP
personalizadas para representar componentes en una pagina JSP, los APIs de la
tecnologia JavaServer Faces se han creado directamente sobre el APl JavaServlet.
Esto permite hacer algunas cosas: usar otra tecnologia de presentacién junto a JSP,
crear componentes propios personalizados directamente desde las clases de
componentes, y generar salida para diferentes dispositivos cliente. Asi, se podran
encapsular otras tecnologias como Ajax en componentes JSF, haciendo su uso mas
facil y productivo, al aislar al programador de ellas.

v' JavaServer Faces ofrece una gran cantidad de componentes opensource para las
funcionalidades que se necesiten. Los componentes Tomahawk de MyFaces y
ADFFaces de Oracle son un ejemplo. Ademas, también existe una gran cantidad de
herramientas para el desarrollo IDE en JSF al ser el estandar de JAVA.

v/ La tecnologia JavaServer Faces proporciona una rica arquitectura para manejar el
estado de los componentes, procesar los datos, validar la entrada del usuario, y
manejar eventos.

v' Ademas, ofrece una rapida adaptacion para nuevos desarrolladores.
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2.4.2 Tecnologia ADF

Oracle Application Development Framework, generalmente llamado Oracle ADF, es un
framework comercial de Java para la creacion de aplicaciones empresariales. Es una
herramienta del tipo RAD que se basa en patrones de disefio listos para usar. Provee un

enfoque visual y declarativo para el desarrollo de aplicaciones J2EE

Oracle ADF esta basado en la arquitectura MVC (Model-View-Controller o Modelo-Vista-

Controlador).
2.4.2.1 Caracteristicas

v' La programacion de esta Tecnologia se basa en la técnica arrastrar y soltar.

v' Contiene un conjunto de componentes inteligentes de software que cooperan
entre si.

v Frameworks de desarrollo basados en estandares integrados con
Herramientas + Tecnologia Web 2.0, AJAX.

v" Reduce la necesidad de escribir codigo.
2.4.2.2 Ventajas

v' En caso de aplicaciones destinadas a internet, s6lo serd necesario usar un
subconjunto del Framework ADF para lograr los resultados esperados, pero
pudiendo usar el mismo equipo de desarrollo para todo tipo de aplicaciones, y
por tanto ganando en flexibilidad y rentabilizando al maximo la inversién.

v' A grandes rasgos trata de separar el modelo, de la vista y del controlador del

patron de disefio MVC.
2.4.2.3 Modelo Vista Controlador (MVC)

Es un patron de arquitectura de software que separa los datos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos. El patron MVC
se ve frecuentemente en aplicaciones Web, donde la vista es la pagina HTML vy el

cédigo que provee de datos dinamicos a la pagina. El modelo es el Sistema de Gestién
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de Base de Datos y la Logica de negocio, y el controlador es el responsable de recibir

los eventos de entrada desde la vista.

Enterprise

. Security
. -~ -
:f T iSF Core Community
| Chat
@ . A Presence
B Visualization
— ¥
Search - Wiki
5 Content Social
B - Integration Networking
H__J Manipulation Mashups > Blof__lig/"
- —
View | Device MYC WebCenter Services

Figura I1.13 Estructura ADF °

v Modelo : Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual el sistema
opera. La légica de datos asegura la integridad de estos y permite derivar nuevos

datos;
Entidades

Un objeto entidad (Entity) de ADF representa una entidad de negocio. Esto normalmente
se traduce en una fila de datos de una tabla, y cada atributo de la entidad representa una

columna de esa tabla.

En ADF, la entidad maneja otras tareas, como las validaciones de negocio y las méascaras
de formato. En la mayoria de los casos, el modelo es el lugar mas logico para dirigir esos
conceptos porque permitira una maxima reutilizacion. Las validaciones, predicadas por
requerimientos de negocio, se supone que son importantes sin importar como se utilice el
modelo. Por ejemplo, la verificacion de que un empleado siempre esta asignado a un y solo
un departamento no cambiara si la aplicacién se convierte desde una aplicacion Web a una
aplicacion Swing. ADF propagara esas validaciones y formatos al controlador y a la vista,

aliviando la necesidad de corregir esos problemas en otros lugares.

5http://www.bbr.cat/presentaciones/PDF/Noticias_EventosBbr/ADF_Enterprise_2_0/ADF.%20EI%ZOframework%ZOde%

20desarrollo%20de%20Fusion%20v3.0.pdf
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v' Vistas

Un objeto vista de ADF expone un objeto entidad a los usuarios de la aplicaciéon. Se
puede acceder a una entidad desde varios sitios, pero el contexto en el que se utiliza
variara. Se pueden establecer filtrados, ordenaciones y relaciones entre objetos
mediante un objeto vista, asegurando que el modelo se representa en la forma en la

que tiene mas sentido.

Moédulo de aplicacion

El médulo de aplicacion ADF empaqueta varios componentes vista mientras
proporciona acceso a su capa de servicios de negocio, que podria utilizar tecnologias
como EJB para manejar su base de datos. El médulo de aplicacion proporciona vistas
ADF con soporte de transacciones, y otros servicios importantes centrados en los

datos.

Vista y Controlador

Nada en su modelo deberia dictar una tecnologia de vista particular. Un médulo de
aplicacién puede servir como base para una aplicacién Swing o para una aplicacién
Web basada en Struts. Si desarrolla una aplicacion ligera, los componentes Swing se
podrian comunicar directamente con el mddulo de aplicacién. Cuando desarrolle una
aplicacion basada en la Web, su aplicacién usard un controlador claramente definido

para manejar la interaccion entre el modelo y la vista.
v Controlador

En versiones anteriores, ADF proporcionaba su propio controlador. Ese controlador ha
sido reemplazado en favor de Struts. Struts utiliza un fichero XML, llamado struts-
config.xml, para manejar las peticiones de la aplicacion y despacharlas a los
manejadores adecuados. Los desarrolladores con experiencia en Struts apreciaran la

posibilidad de utilizar esos conocimientos.

2.4.2.4 Ventajas del patron
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MVC nos aporta una construccion de software muy mantenible, en la que se pueden
localizar de forma agil los errores. Supone un disefio modular, y muy poco acoplado,

favoreciendo la reutilizacion.

Por ejemplo, podemos realizar una interfaz grafica de escritorio, y una Web, que
compartirian las capas Controlador y Modelo, y solo tratariamos como desarrollos

distintos las dos capas Vista. 6

2.5 Seleccion de la herramienta IDE méas adecuada pa ra las tecnologias JSF y ADF
2.5.1 Entorno de desarrollo Integrado (IDE)

Un entorno de desarrollo integrado 0, en inglés, Integrated Development Environment
('IDE'), es un programa compuesto por un conjunto de herramientas para un programador.
Puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje de programacion o bien, poder utilizarse para
varios.

Un IDE es un entorno de programacién que ha sido empaquetado como un programa de
aplicacién, es decir, consiste en un editor de cédigo, un compilador, un depurador y un
constructor de interfaz grafica GUI. Los IDEs pueden ser aplicaciones por si solas o pueden ser

parte de aplicaciones existentes.

Los IDE proveen un marco de trabajo amigable para la mayoria de los lenguajes de
programacion tales como C++, Python, Java, C#, Delphi, Visual Basic, etc.

Es posible que un mismo IDE pueda funcionar con varios lenguajes de programacion.

2.5.1.1 Componentes de un IDE

v' Un editor de texto.
v" Un compilador.

v" Unintérprete.

®http://caraballomaestre.blogspot.com/2009/02/arquitectura-j2ee-patron-mve. html
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Herramientas de automatizacion.
Un depurador.
Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.

Factibilidad para ayudar en la construccion de interfaces graficas de usuarios.

2.5.1.2 Software’s IDE

Algunos ejemplos de entornos integrados de desarrollo (IDE) son los siguientes:

v

v

Emacs

Eric (software) (IDE para Python)

Qt Creator

Anjuta (GTK, pensado para escritorio GNOME)

C++Builder y TurboC++ Explorer de Borland (ahora, de CodeGear)
Clarion

Code::Blocks

CodeWarrior

Delphi y Turbo Delphi de Borland(ahora de CodeGear)
Eclipse

JBuilder de Borland (ahora de CodeGear)

JDeveloper de Oracle_Corporation

JCreator

KDevelop (QT, pensado para escritorio KDE)

Lazarus

MS Visual Studio .NET y Visual Studio Express de Microsoft
NetBeans

Turbo Pascal de Borland

Watcom C/C++ Compiler y OpenWatcom

Xcode de Apple

2.5.2 Determinacion del IDE
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La eleccion de un IDE para trabajar con Java es una decision muy importante. El hecho de que
Sun ponga a disposicién gratuita el JDK de Java, y otras descargas, ha permitido aflorar un
conjunto de aplicaciones de apoyo a los desarrolladores Java, incluyendo los IDEs. La mayoria
de los IDE's son propietarios de compafiias como Sun, Borland o IBM. Esto es un

inconveniente, tanto monetario si quieres operar con una licencia legal.

Se encontraron varios sitios donde se analiza las IDE’s existentes:

En una encuesta realizada en el sitio Web sobre ¢Qué IDE utilizas a menudo para programar
en java?, ubicado en’ nos muestra que NetBeans es la que mas utilizan los desarrolladores,

ya que el gran numero de plugins facilita el desarrollo.

La comunidad que participd en la misma menciona las IDE’s como: NetBeans, Eclipse, Intellij,
JCreator.En esta encuesta participaron 232 integrantes, la cual muestra los siguientes

puntajes.

;Qué IDE utilizas a menudo para programar en java ?

Ver Resultados Votos

iberck

Netbeans

53% (123 votos)
Eclipse

31% (71 votos)
Intellil

]
1% (2 votos)

JCreator

11% (25 votos)

o
=
I‘j |

5% (11 votos)
Total de votos: 232

Figura 11.14 NetBeans vs. otros IDE’s

Tabulacién:

"http://www.javamexico.org/node/351/results
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Tabla ILIII Tabulaciéon de NetBeans vs. Otros IDE’s

IDE's Porcentaje

NetBeans 53 %

Eclipse 31%

Intellij 1%

JCreator 11%

Otros 5%

Segun el documento de BenchMark sobre Tecnologias Faces ubicado en el sitio: ®nos indica
que JSF puede trabajar con: NetBeans, Eclipse entre otras y para trabajar con ADF la
herramienta de desarrollo que recomienda es JDevelopers, como se muestra en la siguiente

tabla.

Tabla Il.IV Herramientas de desarrollo vs. JSF
Herramientas de desarrollo vs jsf
jsf ADFaces Myfaces
Jdeveloper 10.1.2, 10.1.3,
11G X
Eclipse X X
NetBeans X X

Segun el Articulo ubicado en el sitio:’nos da a conocer la evolucién de uso de las IDE’s
JDevelopers y NetBeans desde los afios 2004 a 2009. Esta comparaciéon se da debido a que

en la actualidad JDeveloper y NetBeans son las mas utilizadas por sus ventajas.

8http://www.postgradoinformatica.edu.bo/enlaces/investigacion/pdf/lNGSW3_50.pdf’?PHPSESSID:3ab62098bf2d8aae

88430bb18791f9ac,
°http://willyxoft.wordpress.com/2009/11/13/netbeans-vs-jdeveloper/



Segun el foro por JAVA Sun Microsystems ubicado en', Nos informa que JDeveloper, es

gratuito, pero

Ademas JDeveloper es un IDE de Oracle, sin embargo es una herramienta de desarrollo

gratuita, intuitiva, verséatil y facil de utilizarla y conseguir resultados rapidos. También se puede
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jdeveloper == 100 netheans =———— 70

B T
o ¥
L i I 1 i I I I I 1 I 1 f e ——

2004 2005 | 2008 2007 2008 2009

Figura I.15 Evolucién de IDE’s

no open source. Tiene una licencia Oracle Technology Network (OTN).

desarrollar con uno u otros FrameWorks.

Por todo lo arriba mencionado para el andlisis comparativo se ha seleccionado las IDE'’s

NetBeans para JSF y JDeveloper para ADF por los siguientes motivos:

v Se eligi6 la IDE NetBeans para JSF, ya que es gratuitas y mucho mas facil de

conseguir que las aplicaciones que son de pago. Y JDeveloper para ADF ya que esta

IDE es gratuito y exclusivo para ADF.

v NetBeans tiene un conjunto de componentes de Java Server Faces , creado para

facilitar notablemente su uso, cuenta con:

(0]

(0]

Un Editor Visual para JSF.

Componentes que son utilizados a través de uniones (bindings) a la base de

datos.

Un conjunto de componentes Utiles como Tabs, botones de Imagenes,

calendarios, etc.

10http://osum.sun.com/forum/topics/2181626:Topic:258627?page:2&commentld:2181626%3AComment%3A1012235

&x=1#2181626Comment1012235
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0 Un esquema de eventos facil de usar.

o0 Un editor para las reglas de navegaciéon de la aplicacion, el cual se pueden
ligar los eventos invocados por los componentes y el conjunto de paginas
creadas en la aplicacién.

v' JDeveloper es una herramienta de desarrollo de ADF, las cuales presentan las
siguientes ventajas de uso:

v' Soporta todo el ciclo de desarrollo en J2EE

o Diferentes formas de despliegue
0 Aplicacion Java, applet, JSP, servlet, EJB
v' Facil desarrollo, depuracion y despliegue

v" Framework de acceso a datos: Business Components (BC4J y ADF BC)
2.5.3 Andlisis de las IDE’s Seleccionadas

En este apartado describiremos y analizaremos los siguientes IDE's  seleccionados

anteriormente.

Tabla 1.V IDE’s

IDE TECNOLOGIA
NetBeans JSF
JDeveloper de Oracle_Corporation ADF

2.5.3.1 El IDE NetBeans

Se refiere a una plataforma para el desarrollo de aplicaciones de escritorio usando Java y a un

entorno de desarrollo integrado (IDE) desarrollado usando la Plataforma NetBeans.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un
conjunto de componentes de software llamados médulos. Un médulo es un archivo Java que
contiene clases de java escritas para interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo
especial (manifest file) que lo identifica como mddulo. Las aplicaciones construidas a partir de

modulos pueden ser extendidas agregandole nuevos médulos. Debido a que los mddulos
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pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma

NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software.

NetBeans es muy flexible y basado en la calidad, entorno de desarrollo integrado (IDE), por
escrito, en el lenguaje de programacion Java. NetBeans El proyecto consta de un IDE de
cédigo abierto y una plataforma de aplicaciones, que puede ser usado como un marco
aplicable a generar algun tipo de aplicacion. NetBeans IDE 6.1 El apoyo a la JSF y es muy facil

de crear las aplicaciones JSF con NetBeans.
Historia

NetBeans comenzd como un proyecto estudiantil en Republica Checa (originalmente llamado
Xelfi), en 1996 bajo la tutoria de la Facultad de Matematicas y Fisica en la Universidad de
Charles en Praga. La meta era escribir un entorno de desarrollo integrado (IDE) para Java
parecida a la de Delphi. Xelfi fue el primer entorno de desarrollo integrado escrito en Java, con

su primer pre-release en 1997.

Xelfi fue un proyecto divertido para trabajar, ya que las IDEs escritas en Java eran un territorio
desconocido en esa época. El proyecto atrajo suficiente interés, por lo que los estudiantes,
después de graduarse, decidieron que lo podian convertir en un proyecto comercial. Prestando
espacios Web de amigos y familiares, formaron una compafiia alrededor de esto. Casi todos

ellos siguen trabajando en NetBeans.

Tiempo después, ellos fueron contactados por Roman Stanek, un empresario que ya habia
estado relacionado con varias iniciativas en la Republica Checa. El estaba buscando una
buena idea en que invertir, y encontré en Xelfi una buena oportunidad. Ellos se reunieron, y el

negocio surgio.

El plan original era desarrollar unos componentes JavaBeans para redes. Jarda Tulach, quien
disefio la arquitectura bésica de la IDE, surgi6 con la idea de llamarlo NetBeans, con el fin de
describir lo que ellos harian. Cuando las especificaciones de los Enterprise JavaBeans
salieron, ellos decidieron trabajar con este estandar, ya que no tenia sentido competir con él,

sin embargo el nombre de NetBeans se quedo.
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En la primavera de 1999, Netbeans DeveloperX2 fue lanzado, soportando Swing. Las mejoras
de rendimiento que llegaron con el JDK 1.3, lanzado en otofio de 1999, hicieron a NetBeans
una alternativa realmente viable para el desarrollo de herramientas. En el verano de 1999, el
equipo trabajé duro para redisefiar a DeveloperX2 en un NetBeans mas modular, lo que lo

convirtio en la base de NetBeans hoy en dia.

Algo mas paso en el verano de 1999. Sun Microsystems queria una mejor herramienta de
desarrollo de Java, y comenzd a estar interesado en NetBeans. En otofio de 1999, con la

nueva generacion de NetBeans en Beta, el acuerdo fue realizado.

Sun adquirié otra compafiia de herramientas al mismo tiempo, Forté, y decidié renombrar

NetBeans a Forté for Java. El nombre de NetBeans desaparecié de vista por un tiempo.

Seis meses después, se tomé la decision de hacer a NetBeans open source. Mientras que Sun
habia contribuido considerablemente con lineas de cddigo en varios proyectos de codigo
abierto a través de los afios, NetBeans se convirtid en el primer proyecto de codigo abierto

patrocinado por ellos. En Junio del 2000 NetBeans.org fue lanzado.
NetBeans Hoy

Un proyecto de cédigo abierto no es nada mas ni nada menos que un proceso. Toma tiempo
encontrar el equilibrio. El primer afio, fue crucial como inicio. Los dos afios siguientes, se
orientd hacia cédigo abierto. Como muestra de lo abierto que era, en los primeros dos afos

habia méas debate que implementacién.

Con NetBeans 3.5 se mejor6 enormemente en desempefio, y con la llegada de NetBeans 3.6,
se reimplementé el sistema de ventanas y la hoja de propiedades, y se limpié enormemente la
interfaz. NetBeans 4.0 fue un gran cambio en cuanto a la forma de funcionar del IDE, con
nuevos sistemas de proyectos, con el cambio no solo de la experiencia de usuario, sino del
reemplazo de muchas piezas de la infraestructura que habia tenido NetBeans anteriormente.
NetBeans IDE 5.0 introdujo un soporte mucho mejor para el desarrollo de nuevos médulos, el
nuevo constructor intuitivo de interfaces Matisse, un nuevo y redisefiado soporte de CVS,

soporte a Sun ApplicationServer 8.2, Weblogic9 y JBoss 4.
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Con NetBeans 6.01 y 6.5 Se dio soporte a frameworks comerciales como son Struts, Hibernate.
La Plataforma NetBeans

Durante el desarrollo del NetBeans IDE ocurri6 una cosa interesante. La gente empezé a
construir aplicaciones usando el NetBeans core runtime con sus propios plug-ins, de hecho,

esto se convirtié en un mercado bastante grande.

La Plataforma NetBeans es una base modular y extensible usada como una estructura de
integracion para crear aplicaciones de escritorio grandes. Empresas independientes asociadas,
especializadas en desarrollo de software, proporcionan extensiones adicionales que se
integran facilmente en la plataforma y que pueden también utilizarse para desarrollar sus

propias herramientas y soluciones.

La plataforma ofrece servicios comunes a las aplicaciones de escritorio, permitiéndole al
desarrollador enfocarse en la loégica especifica de su aplicacion. Entre las caracteristicas de la

plataforma estan:
v" Administracion de las interfaces de usuario (ej. menus y barras de herramientas)
v" Administracioén de las configuraciones del usuario
v' Administracién del almacenamiento (guardando y cargando cualquier tipo de dato)
v/ Administracién de ventanas

v' Framework basado en asistentes (didlogos paso a paso)

2.5.3.2 JDeveloper

JDeveloper: es un ambiente integrado para desarrollo (IDE), construido en Java para el
desarrollo de proyectos Java. El ciclo de desarrollo es completamente atendido, es decir, en
JDeveloper es posible modelar (UML), codificar, “debugar”, testear y “deployar”. El esta
preparado para el desarrollo en Web, XML, Web Services, SQL, J2EE y Oracle ADF. Provee
funcionalidades nativas para las herramientas y frameworks abiertos mas populares, como:

Struts, Ant, JUnit e CVS. Segun Oracle, el JDeveloper es la herramienta seleccionada por los
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clientes de Forms, Reports y Designer, esto porque el JDeveloper utiliza un modelo de

desarrollo similar.

Una de las ventajas mas grandes es que para el desarrollador el ambiente, los mendus, etc, son
los mismos; no se requiere de utilizar otras herramientas, el IDE se ajusta de acuerdo al tipo de
tecnologias que vayas a utilizar.

La dltima pieza que diferencia a JDeveloper de los demas es ADF o Application Development
Framework, un framework end-to-end para construir aplicaciones Java EE. Utilizando este
framework en conjunto con JDeveloper se pueden crear aplicaciones basadas en MVC de
manera productiva y basada en los estandares de la industria tales como EJB3,JPA, JSF

Vista

JDeveloper hace sencillo disefiar paginas visualmente utilizando JSP y JSTL. ADF también
proporciona su propio marco de trabajo para vistas, llamado UIX, que ofrece un conjunto de
elementos HTML para generar rapidamente paginas de aspecto consistente. Los componentes
UIX se convertiran en la base de la implementacion de JSF (JavaServer Faces) en futuras

versiones.

Es el editor para aplicaciones desarrolladas en Java de Oracle, dentro de sus principales
caracteristicas cuenta con:
v' El soporte de Oracle
v' Es gratuito
v' Facil de usar, excelente para desarrolladores no experimentados en Java
v' Permite desarrollar aplicaciones tanto para Desktop como para Web
v' Excelente integracién con Oracle 9i y 10g
v' Permite generar diagramas de UML
0 Casos de uso — Especificacién de Requerimientos
o Diagramas de Actividad — Definicién de procesos
o Diagramas de Secuencia — Facilitan el modelado de flujos que siguen los

componentes del sistema
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o Diagrama de Clases — Representan la organizacion y las relaciones de las
clases y componentes del sistema
v' Permite generar diagramas de Entidad Relacién para Bases de datos

v' Permite la integracién con servidores de control de versiones.
2.6 Seleccion de la Base de Datos mas adecuada para las tecnologias JSF y ADF
2.6.1 Gestor de base de datos para JSF

Existen un sin nimero de bases de datos para interactuar con aplicaciones Web, sin embargo
es importante resaltar que para un IDE de cddigo libre seria conveniente usar un manejador de
base de datos libre, es por eso que para las tecnologias Java encontramos disponibles las
siguientes bases de datos mas utilizadas:

v MySQL

v' Postgresq!

Encontramos una comparacion de estas dos bases de datos la misma que nos parece
importante analizar en la siguiente direccién, **, en un documento redactado por Daniel Pecos.
Lo mejor de PostGreSQL

Las caracteristicas positivas que posee este gestor segln las opiniones mas comunes en
Internet, son:

1. Posee una gran escalabilidad. Es capaz de ajustarse al nimero de CPUs y a la
cantidad de memoria que posee el sistema de forma Optima, haciéndole capaz de
soportar una mayor cantidad de peticiones simultaneas de manera correcta.

2. Implementa el uso de rollback's, subconsultas y transacciones, haciendo su
funcionamiento mucho mas eficaz, y ofreciendo soluciones en campos en las que
MySQL no podria.

3. Tiene la capacidad de comprobar la integridad referencial, asi como también la de
almacenar procedimientos en la propia base de datos, equiparandolo con los gestores

de bases de datos de alto nivel, como puede ser Oracle.

"http://danielpecos.com/docs/mysq|_postgres/index.html



-72-

Desventajas

Por contra, los mayores inconvenientes que se pueden encontrar a este gestor son:

1.

2.

Consume gran cantidad de recursos.
Tiene un limite de 8K por fila, aunque se puede aumentar a 32K, con una disminucién
considerable del rendimiento.

Es de 2 a 3 veces mas lento que MySQL.

Lo mejor de MySQL

Es evidente que la gran mayoria de gente usa este gestor en Internet, por lo que encontrar

opiniones favorables no ha resultado en absoluto complicado:

1.

Sin lugar a duda, lo mejor de MySQL es su velocidad a la hora de realizar las
operaciones, lo que le hace uno de los gestores que ofrecen mayor rendimiento.

Su bajo consumo lo hacen apto para ser ejecutado en una maquina con escasos
recursos sin ninglin problema.

Las utilidades de administracion de este gestor son envidiables para muchos de los
gestores comerciales existentes, debido a su gran facilidad de configuracion e
instalacion.

Tiene una probabilidad muy reducida de corromper los datos, incluso en los casos en
los que los errores no se produzcan en el propio gestor, sino en el sistema en el que
esta.

El conjunto de aplicaciones Apache-PHP-MySQL es uno de los mas utilizados en
Internet en servicios de foro (Barrapunto.com) y de buscadores de aplicaciones

(Freshmeat.net).

Desventajas

Debido a esta mayor aceptacion en Internet, gran parte de los inconvenientes se exponen a

continuacion, han sido extraidos de comparativas con otras bases de datos:

1.

Carece de soporte para transacciones, rollback's y subconsultas.
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2. El hecho de que no maneje la integridad referencial, hace de este gestor una solucion
pobre para muchos campos de aplicacién, sobre todo para aquellos programadores
que provienen de otros gestores que si que poseen esta caracteristica.

3. No es viable para su uso con grandes bases de datos, a las que se acceda

continuamente, ya que no implementa una buena escalabilidad.

Cada uno de estos gestores es idoneo para ciertos campos, e intentar utilizar el otro acarrearia
una pérdida de productividad del programa, como también grandes quebraderos de cabeza.

Ninguno de estos dos gestores son totalmente perfectos, por o que no hay que obcecarse en
la eleccién Unica y fanatica, como se suele hacer en muchos casos de alguno de ellos.
Simplemente se trata de escoger el mas conveniente en cada caso. Estos son los grandes

inconvenientes y a la vez las grandes maravillas que conlleva el mundo OpenSource.

En base al andlisis de los foros escogeremos Mysql para trabajar con JSF.

En base a bloggers encontrados en la Web, el que sobresale lo mencionamos a continuacion.
Sin embargo es importante saber que JSF se acopla a cualquier base de datos, esto se
muestra en el foro de Java Hispana en la siguiente direccion®®, en la cual demuestran que

depende de las caracteristicas de la aplicacién para poder interactuar con la base de datos.

Nosotros requerimos una combinacion por lo cual usaremos para JSF el gestor de base de

datos Mysql.
2.6.2 Gestor de base de datos para ADF

Para la tecnologia ADF se puede usar también el gestor de base de datos Mysq|, con tan solo
incluir el driver en el IDE bastara, eso se demuestra en el siguiente apartado13
Asi como en las caracteristicas del modelo vista controlador es trivial la interaccion entre ADF

que usa su IDE y el gestor de base de datos Mysgl. Se demuestra en la siguiente direccion™*

http:/www.javahispano.org/forum/persistencia/es/base_de_datos_para_jsf_de_java/
http://www.zonaoracle.com/foro/index.php?topic=973.0

“http:/www.programacion.com/articulo/jap_adf_mysql/
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2.6.3 Analisis del Gestor de base de datos Seleccio  nado.

En este apartado describiremos y analizaremos el Gestor de base de datos a usar
correspondientes a las tecnologias que corresponden a la investigacion y que fue seleccionado

anteriormente.

Tabla I1.VI Tecnologias y Base de Datos Seleccionadas

TECNOLOGIA IDE ODBC
JSF NetBeans MySQL
ADF JDeveloper MySQL

2.6.3.1 Base De Datos Mysq|

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la GPL de la
GNU. Su disefio multihilo le permite soportar una gran carga de forma muy eficiente. MySQL
fue creada por la empresa sueca MySQL AB, que mantiene el copyright del cédigo fuente del

servidor SQL, asi como también de la marca.

Aungque MySQL es software libre, MySQL AB distribuye una versién comercial de MySQL, que
no se diferencia de la versidn libre mas que en el soporte técnico que se ofrece, y la posibilidad
de integrar este gestor en un software propietario, ya que de no ser asi, se vulneraria la licencia

GPL.

Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo del
software libre, debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptacion es debida, en
parte, a que existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de

gran cantidad de lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion y configuracion.
Historia de MySQL

MySQL surgié como un intento de conectar el gestor mSQL a las tablas propias de MySQL AB,
usando sus propias rutinas a bajo nivel. Tras unas primeras pruebas, vieron que mSQL no era

lo bastante flexible para lo que necesitaban, por lo que tuvieron que desarrollar nuevas
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funciones. Esto resulté en una interfaz SQL a su base de datos, con una interfaz totalmente

compatible a mSQL.

Por un lado dicen que sus librerias han llevado el prefijo 'my' durante los diez Gltimos afios. Por
otro lado, la hija de uno de los desarrolladores se llama My. No saben cuéal de estas dos causas
(aunque bien podrian tratarse de la misma), han dado lugar al nombre de este conocido gestor

de bases de datos.

La version estable de este gestor a dias de hoy es la 3.23.49.

Caracteristicas de MySQL

Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las siguientes:

1. Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su implementacién

multihilo.
2. Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.
3. Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP, etc).
4. Gran portabilidad entre sistemas.
5. Soporta hasta 32 indices por tabla.

6. Gestidn de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de seguridad en los

datos.
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CAPITULO Il

ANALISIS COMPARATIVO DE TECNOLOGIAS DE APLICACIONES WEB EN EL ENTORNO

JSF Y ADF.
3.1 Introduccién

El auge de las tecnologias Java crece a medida que el tiempo transcurre, por lo cual es

importante el desarrollo de aplicaciones Web utilizando este entorno.

Al momento de desarrollar un sistema informatico uno de los puntos mas importantes que
deben tomar en cuenta los desarrolladores, es la seleccién de la tecnologia de desarrollo
puesto que esta determinara en gran parte el tiempo, facilidad, costo, y otros aspectos para la

implementacion del sistema.

El presente capitulo se refiere al analisis comparativo de las tecnologias de Aplicaciones Web
en Java, que consiste en determinar cual es la mas apta para la implementacion de

aplicaciones Web, las personas dedicas a la programacién orientada a la Web deben tomar
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una decision importante en cuanto a la seleccion de tecnologia que utilizara, esta eleccion se
debe realizar a través de un andlisis y criterios o parametros de comparacién, que permitan
cumplir con las normas que requieren los sistemas Web y los requerimientos que demandan
las empresas en la actualidad.

El objetivo de este capitulo es tener una base que permita la seleccion de la tecnologia mas

idonea, para el desarrollo de aplicaciones Web.
3.2 Determinacion De Las Tecnologias A Comparar

En el mercado podemos encontrar varias tecnologias para el desarrollo de Aplicaciones Web

en Java, en la cual cada una de ellas brinda ciertas ventajas.

Diversos sitios Web que tienen que ver con el desarrollo de aplicaciones Web, que lo realizan
utilizando Java, citan tecnologias como: JSF y ADF las mismas que permiten alcanzar una
solucion global y que actualmente son las mas preferidas por parte de los desarrolladores.
Segun el sitio Webde la Comunidad de desarrolladores Mexicanos ubicado en™, Encuestas
realizadas sobre ¢Qué Framework MVC prefieres para desarrollar?, nos habla que la
tecnologia con mayor preferencia es JSF.

La comunidad que participé en la misma menciona diferentes tecnologias, en esta encuesta

participaron 665 integrantes, la cual presentaron los siguientes datos.

http:/www.javamexico.org/poll/que_framework_mvc_prefieres_para_desarrollar
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Figura 111.16 Pantalla de la encuesta sobre los fram  eworks

Tabulacién:

Tabla llL.VII Tabulacién de los frameworks.

Framework Porcentaje

No Uso Framework MVC 11 %

Struts 1 15 %

Struts 2 11 %

JSF 27 %

Tapestry 4%

Spring MVC 14 %

Grails 11 %

otros 6 %

Segun el blog ubicado en el sitio™®, trata sobre son las 10 Razones para elegir ADF, en este
blog nos muestra las ventajas de utilizar la tecnologia ADF.

10 razones para elegir ADF Faces. Estas son:

®http://blog.pucp.edu.pe/item/8284
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1.- Simplicidad

2.- Facilidad

3.- Flexibilidad

4.- Reusabilidad

5.- Arquitectura orientada a Servicios ( SOA)
6.- Usabilidad

7.-Colaboracion

8.- Set de Herramientas completo

9.- Confiabilidad

10.- Compatibilidad

Segun el apartado ubicado en la siguiente direccion®’, podemos notar que la filosofia de java es
surgir y permitir al desarrollador un ambiente mas rapido para el desarrollo, veremos entonces

que jsf, adf y struts son técnicas de programacion diferentes.

Muchas ventajas se menciona al trabajar con entornos java, es asi que JSP, JSF, y ADF es
una evolucion de la tecnologia proporcionando grandes ventajas como se muestra en el
apartadols.

Por todo lo arriba mencionado para el analisis comparativo se ha seleccionado las tecnologias

JSF y ADF por los siguientes motivos:

v' JAVA es un lenguaje que nos permitird introducirnos en el ambiente del software libre
utilizando herramientas (IDEs y Servidores “free”).
Nos permitirda programar sistemas simples, complejos y de gran envergadura para
escritorio, Web y con tecnologia cliente-servidor.

v' La estructura que JSF y ADF manejan dentro de su arquitectura se enmarca en el
patrén MVC, lo cual permite brindar facilidad en la interaccién de las capas. Dando al

desarrollador un mejor entorno de trabajo.

Thttp://www.temadictos.com/558662313-jsf-y-adf-o-struts
8http://www.bbr.cat/index2.php’?option=com_content&do_pdf=1&id=171
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v Estas tecnologias a diferencia de JSP permite reutilizar componentes con la técnica de

drag and Drop, y disminuir por lo tanto la escritura de cédigo.

3.3 ANALISIS DE LAS TECNOLOGIAS

En este apartado describiremos y analizaremos las tecnologias a comparar para

posteriormente establecer la mas 6ptima a ser utilizada en nuestro sistema.

3.3.1 JSF

JSF es un marco de trabajo de componentes de interface de usuario del lado del servidor para
aplicaciones Web basadas en Java. JSF contiene un API para representar componentes Ul y
manejar sus estados, manejar sus eventos, la validacion del lado del servidor, y la conversion
de datos, definir la navegacién entre paginas, soportar internacionalizacion y accesibilidad; y
proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas. También contienen dos librerias
de etiquetas JSP personalizadas para expresar componentes Ul dentro de una pagina JSP y

para conectar componentes a objetos del lado del servidor. *°

3.3.1.1 Arquitectura

Librerias de componentes JSF: estan disponibles en las paginas JSF a
través de librerias de custom tags. Las componentes se incluyen en las
paginas JSF mediante los tags JSP declarados en las librerias

faces-config.xml :

COntenedor Web contiene las reglas de

navegacién entre

B H iA paginas, los
\ Ap“cat“on Web JSF validadores y los
\ managed beans
[ ]

I-—' XML Configuration File | et=—1"1
FECES$9N|9t g | @ Validadores: clases

|
S ? *\ Java ¢que validan el
“ J contenide de los

W

- inputs del usr.
| / JSPs with JSPNJI I Managed JavaBeans I H N
= —l R, —_— Una aplicacidn JSF se
T T B 3 ; .
st o B e JSF Libraries/Tags efecuta en un servidor y
] est integrada con otros

subsistem3s, como EJB

jbases de datos

20

Validalors. |s——
- 11 I Events |‘ '
_ / Bus

Other Modules (EJB)

Figura Il1.17 Arquitectura de una aplicacion JSF

19http://www.programacion.com/tutorial/jap_jsfwork/3/

http://www.ing.unp.edu.ar/wicc2007/trabajos/ISBD/109.pdf.
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De manera esquematica, el funcionamiento de la arquitectura de JSF es el siguiente:

La Figura [lll.17] muestra los componentes principales del Framework JSF que intervienen en
la construccion de una aplicacion Web J2EE, y también su flexibilidad para aceptar peticiones
provenientes de diferentes clientes.JSF implementa el patron Front-Controller, que centraliza el
manejo depeticiones provenientes de los clientes. En el caso de JSF, este controlador central,

es un objeto servlet,llamado FacesServlet .

3.3.1.2 MVC con la tecnologia JSF

MVC es el patrén de disefio arquitectural recomendado para aplicaciones interactivas Java.
MVC separa los conceptos de disefio, y por lo tanto decrementa la duplicacién de cdodigo, el
centralizamiento del control y hace que la aplicacién sea mas extensible. MVC también ayuda a
los desarrolladores con diferentes habilidades a enfocarse en sus habilidades principales y a
colaborar a través de interfaces claramente definidos. MVC es el patron de disefio arquitectural

para la capa de presentacion.

JSF encaja bien en la arquitectura de la capa de presentacién basada en MVC. Ofrece una
clara separacién entre el comportamiento y la presentacion. Une los familiares componentes Ul
con los conceptos de la capa-Web sin limitarnos a una tecnologia de script o lenguaje de
marcas particular.

Los beans que hay tras JSF son la capa de modelo (en una seccion posterior hablaremos mas
de estos beans). También contienen acciones, que son una extension de la capa del
controlador y delegan las peticiones del usuario a la capa de la l6gica-de-negocio. Observe,
gue desde la prespectiva de la arquitectura general de la aplicacién, también se puede referir a
la capa de légica-de-negocio como la capa del modelo. Las paginas JSP con etiquetas JSF
personalizadas son la capa de la vista. El Servlet Faces proporciona la funcionalidad del

controlador.
3.3.1.3 JSF con su IDE

Una vez configurada la base de datos, creadas las entidades y las librerias, es importante crear

la vista de la aplicacién, para después ligarla con el modelo que acabamos de crear.
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Netbeans tiene un conjunto de componentes de Java Server Faces , creado para facilitar
notablemente su uso, cuenta con:

v" Un Editor Visual para JSF.

v' Componentes que son utilizados a través de uniones (bindings) a la base de datos.

v/ Un conjunto de componentes Utiles como Tabs, botones de Imagenes, calendarios, etc.

v' Un esquema de eventos facil de usar.

v' Un editor para las reglas de navegacion de la aplicacion, el cual se pueden ligar los
eventos invocados por los componentes y el conjunto de paginas creadas en la
aplicacién.

v' Control de los beans utilizados por los JSF que se encuentran en los scopes de:

0 Request
0 Session

0 Application

3.3.2 ADF

ADF es el Framework de desarrollo J2EE ofrecido por Oracle para la construccion rapida de

aplicaciones Web robustas, reduciendo la codificacion por medio de librerias y asistentes.

3.3.2.1 Arquitectura
ADF  (Application Developer Framework) es la tecnologia que engloba a

ADF Business Component, ADF Binding, ADF Struts, etc.

ADF presenta la siguiente Arquitectura

Rich Client Web / Wireless
‘ ADF Swing | JSP ‘ JSF/ADF Faces ‘ View
T
|\ struts | | JSF |‘ Controller
I
Model
‘I ADF Model |‘ Alonar,
| I
EJB/ ADF Java

Toplink | | Business Portlets Services

Components:

! !

i

Relational Data

Classes |Services

Web Business

T

Data Source

| | g

Figura 111.18 Arquitectura de ADF
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La capa de Business Service contempla:
v" Acceso a datos
* O/R Mapping
* Queries/DML
v' Ldgica de negocio
* Validacion de datos
* Lagica de negocios
v' Elecciones de implementacién
* EJB, POJO, Web Services, XML, TopLink, ADF
La capa de View contempla:
v Eleccién de tecnologias
o JavaServer Faces (JSF)
0 Swing
o JSP
o JSP/Struts
v' Editor visual de layout

v Féacil data binding

La Capa de Modelado ADF contempla:
v" ADF model
0 JSR-227 Data Controls
v Interfaz orientada a servicios
0 Implementacion abstracta desde clientes
o0 Acoplamiento ligero entre servicio y aplicaciones
v' Mas reusable
o0 Descubre y comparte servicios
v" Mas productividad

o Drag and Drop Data Binding
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icati A View
Application Client Web Client
Swing Swing event Swing visual
model handlers aspect [ JSP ] [ ADF UIX ]
( ADF JClient ) JSF
y
Controller
[ Struts ] [ JSF ]
, {
Model
( ADF Bindings )
[ ADF Data Controls ]

Business Services

EJB Session q ADF Business
[ Beans ] [ Web Services ] [ Components ] [ Java Classes ]

Figura I11.19 Bussiness Services

ADF Data Binding: Arrastrar y soltar servicios de negocio a la vista y al controlador.

Li0ats Contra Paiatte
15 Lo Erphopeshntanice
158 opkeHomertentsOnt e trol-

Select and [ Edt (QI_ SsCgEnDe Gt
S Tobepa tmziitiacan)
Select Departmentid | DepartmentMame | Managerd | Losatf® | e

L #{rows. #{rows s, 0w
|

Depzrmentis] Deparentiams) hanageric) Locationic,

Figura I11.20 Data Binding

3.3.2.2 MVC con la tecnologia ADF

La tecnologia ADF permite crear aplicaciones J2EE basada en el patron MVC, en muy poco
tiempo, sin escribir una sola linea de cédigo Java. Utilizando una base de datos MySQL, ADF
le ha permitido crear un sistema de reservas totalmente funcional que se ha desplegado en el
servidor OC4J de Oracle.

Las aplicaciones desarrolladas por ADF no estan confinadas al servidor de aplicaciones de
Oracle. JDeveloper proporciona soporte para instalar las librerias ADF y para empaquetar y

desplegar una completa aplicacion ADF en otro servidor de aplicaciones como JBoss.
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ADF Implementa el patrén MVC

+ Device & « JSF COmponents§ + JSF Page Flow - O-R Mépping

Browser

Adaptation «EJB 3, JPA

. Ajax & DHTML . JSR_?T._' Data
- Flash : Binding

Figura 111.21 ADF Implementa el patron MVC
Modelo
Entidades: Un objeto entidad (Ent i t y) de ADF representa una entidad de negocio.
En ADF, la entidad maneja otras tareas, como las validaciones de negocio y las mascaras de
formato. En la mayoria de los casos, el modelo es el lugar mas logico para dirigir esos
conceptos porque permitira una maxima reutilizacién. Las validaciones, mostradas por
requerimientos de negocio, se supone que son importantes sin importar como se utilice el
modelo.
Vista
Un objeto vista de ADF expone un objeto entidad a los usuarios de la aplicacién. Se puede
acceder a una entidad desde varios sitios, pero el contexto en el que se utiliza variard. Se
pueden establecer filtrados, ordenaciones y relaciones entre objetos mediante un objeto vista,
asegurando que el modelo se representa en la forma en la que tiene mas sentido.
Médulo de aplicacion
El médulo de aplicacion ADF empaqueta varios componentes vista mientras proporciona
acceso a su capa de servicios de negocio, que podria utilizar tecnologias como EJB para
manejar su base de datos. El modulo de aplicacion proporciona vistas ADF con soporte de

transacciones, y otros servicios importantes centrados en los datos.
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Vista y Controlador Nada en su modelo deberia dictar una tecnologia de vista particular. Un
modulo de aplicacién puede servir como base para una aplicacién Swing o para una aplicacion
Web basada en Struts. Si desarrolla una aplicacién ligera, los componentes Swing se podrian
comunicar directamente con el médulo de aplicacién. Cuando desarrolle una aplicacién basada
en la Web, su aplicacion usara un controlador claramente definido para manejar la interaccién
entre el modelo y la vista.

Controlador

En versiones anteriores, ADF proporcionaba su propio controlador. Ese controlador ha sido
reemplazado en favor de Struts. Struts utiliza un fichero XML, llamado st r ut s-confi g. xm ,
para manejar las peticiones de la aplicacion y despacharlas a los manejadores adecuados. Los
desarrolladores con experiencia en Struts apreciaran la posibilidad de utilizar esos
conocimientos. Mas en estas tecnologias, la capa controlador es creada y manejada

internamente.

3.3.2.3 ADF con su IDE

JDeveloper es un entorno de desarrollo integrado desarrollado por Oracle Corporation para los

lenguajes Java, HTML, XML, SQL, PL/SQL, Javascript, PHP, Oracle ADF, UML vy otros.

El IDE JDeveloper es una herramienta de desarrollo de ADF, las cuales presentan las
siguientes ventajas de uso:
v" Soporta todo el ciclo de desarrollo en J2EE
o Diferentes formas de despliegue
o Aplicacion Java, applet, JSP, servlet, EJB
v' Facil desarrollo, depuracion y despliegue

v" Framework de acceso a datos: Business Components (BC4J y ADF BC)
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3.4 DETERMINACION DE LOS PARAMETROS DE COMPARACION.
3.4.1 Enumerar todos los parametros posibles.

Tabla 1.V Parametros posibles a comparar

Parametros Generales

Rendimiento v Rendimiento 0 Uso de Recursos
Independiente o Capacidad de Respuesta
v/ Rendimiento 0 Requerimientos Minimos
con Base de o Escalabilidad.
Datos
Desatrrollo v" Implementacion de cédigo embebido
v' Interfaz de Usuario Accesibilidad
v' Uso de Componentes
Producto v' Madurez del producto(Versiones)

v' Licencia Libre.

v' Costos

Compatibilidad.

v" Portabilidad

v' Navegadores Web

Patrén de Disefio

v Modelo MVC

Cumplimiento de

estandares

v’ Especificaciones JSR

Arquitectura

v' Soporte de Servidores Web

v' Soporte de Multicapa

Manejo de Seguridad

v" A nivel de la Aplicacion
v" A nivel de Base de Datos

v" A nivel del Servidor Web

Otros

v Simplicidad

v' Facilidad
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v' Flexibilidad

v Reusabilidad

v Arquitectura orientada a Servicios ( SOA
v’ Usabilidad

v' Colaboracion

v Set de Herramientas completo

v Confiabilidad

v' Compatibilidad

3.4.2 Seleccion de los pardmetros a comparar.

Para realizar el andlisis cuantitativo y cualitativo de Tecnologias JSF y ADF, que permiten la
construccion de aplicaciones Web, se ha tomado en cuenta varios aspectos relevantes,del
listado mostrado anteriormente procedemos a seleccionar en lo que se ha consideradolos

siguientes parametros de comparacion.

Tabla IIL.IX Parametros a Comparar

Parametro Justificacion

El patrén de arquitectura de software que separalos datos de
una aplicacion, la interfaz de usuario y la légica de control en
Patrén de Disefio MVC trescomponentes distintos, es el mismo que caracteriza las

tecnologias JSF y ADF.

Es importante mantener seguridades en las aplicaciones
Web, para de esta manera incrementar la confiabilidad del
Seguridad usuario en la navegacion por nuestra pagina. Ciertos datos

necesitan ser privados.

Es fundamental, analizar el entorno usado para el desarrollo

Producto de las aplicaciones Web, para ponerlas en produccion.
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3.4.3 Determinacion de variables e indicadores ava  lorar

Tabla ll1.X Variables e Indicadores a Valorar

Parametro s Variables Indicadores

Conexion Visual a datos
Modelo Soporte para multiples Bases de Datos.
Manipulacion de base de datos

Desempefio con la base de datos

Disefiador GUI Visual

Vista Facilidad de aprendizaje y uso de los elementos graficos
Existencia de herramientas de ayuda y consulta
Herramientas de navegacion de forma visual y grafica

Fusioén de cadigo y disefio.
Patron de Disefio

Generacion automatica de etiquetas de formulario.
MVC Controlador Validaciones de Formulario.
Manejo visual de componentes de un formulario.

Manejo de controles personalizados.

Variable Uso desesiones.

. A nivel de Manejo de Cookies.
Seguridad )
Aplicacion Encriptacion de datos.
Validacion de datos.
Especificaciones
Madurez del Licenciamiento
Producto
Producto Costos
JDK
Instalacion Contenedor de aplicaciones

Entorno de Desarrollo

Versionamiento

3.4.4 Descripcién de los parametros a valorar

MANEJO DEL PATRON DE DISENO MVC
Es un patron de arquitectura de desarrollo software que separa lasaplicaciones en tres capas

diferenciadas: datos (Modelo), interfaz de usuario (Vista) y légicade control (Controlador). Esto
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permite una separacion entre la interfaz de usuario y la légicaque hace que el mantenimiento

de las aplicaciones Web sea sencillo. [8]

Para la evaluacion del manejo de Patrén Modelo Vista y Controlador se ha tomado como
referencia las siguientes variables:

v' Modelo: Esta es la representacion especifica de la informacién con la cual el sistema
opera, esta capa tipicamente representa objetos almacenados en nuestras fuentes de
datos, por lo que se realizara un andlisis sobre la conectividad que consiste en la
conexion con bases de datos dentro de una aplicacién Java usando Java Database
Connection (JDBC).

JDBC es una especificacion de un conjunto de clases y métodos de operacion que
permiten a cualquier programa Java acceder a sistemas de bases de datos de forma
homogénea. [16]

v' Vista: Manejo de los componentes de Interfaz de Grafica para el disefio de paginas.

v' Controlador: Responde a eventos del usuario e invoca cambios en elmodelo y
probablemente en la vista.

SEGURIDAD

v" A Nivel de Aplicacién: Permite que la aplicacién proporcione confianza al usuario, y
de esta manera no existan ataques a la funcionalidad del sistema. Mediante el manejo
de roles dindmicos en la aplicacion (es decir solo usuarios privilegiados tienen acceso
a ciertas caracteristicas de la aplicacidn, y estas pueden ser auditadas).

Mediante la Autenticacion que es la que explota el método de validacion de la identidad
de un usuario, servicio o aplicacion.

v" A Nivel de Base de Datos: La seguridad es algo que nunca se debe dejar pasar por
alto en una aplicacion web puesto que la informacién que se maneja esta a disposicion
de los usuarios de la web, por lo cual es de suma importancia mantener un nivel de
seguridad para evitar pérdidas o violaciones en nuestra informacién. Para evaluar este
parametro tomaremos en cuenta los principales aspectos que intervienen en la

seguridad a nivel de Base de datos.
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Hoy en dia, las bases de datos son componentes cardinales de cualquier aplicacion
basada en web, permitiendo que los sitios web provean contenido dinamico, debido a
qgue la informacién considerablemente sensible o secreta puede ser almacenada en
tales bases de datos, se debe considerar seriamente la forma de protegerlas. Existen
varias formas de seguridad por lo que nos centraremos en la creacion de login para la
Base de datos, usuario con derecho a crear, borrar y modificar objetos y que
ademas puede conceder privilegios a otros usuarios sobre los objetos que ha creado o
usuario con derecho a consultar, o actualizar, y sin derecho a crear o borrar
objetos.
PRODUCTO

v' Madurez del Producto: Se basa en las especificaciones que cada tecnologia usa, pues
dia a dia surgen nuevas librerias o ideas para poder mejorar su funcionalidad.
Una licencia es aquella autorizacién formal con caracter contractual que un autor de un
software da a un interesado para ejercer "actos de explotacién legales". Pueden existir
tantas licencias como acuerdos concretos se den entre el autor y el licenciatario.
La distribucion de los productos, derechos de uso de las herramientas, tecnologias y
formas de licenciamiento son elementos que deben ser considerados en funcion del
alcance la solucion, dato que este es un tema que afecta directamente el presupuesto
de los proyectos de desarrollo.
Los Costos criterio hace referencia directa al precio de las licencias que debe pagar el
usuario por la utilizacion de las herramientas de desarrollo, para la creacion de
aplicaciones bajo los estandares J2EE. Si se considera la realizacion de paquetes

independientes para el nivel del usuario.

v Instalacion: JDK, representa las versiones de Java. El contenedor de aplicaciones o
servidor, nos permitird ejecutar la aplicacion, el mismo que debe soportar las versiones

de las tecnologias utilizadas, pues no cualquier servidor las acepta.

Un servidor de aplicaciones generalmente gestiona la mayor parte (o la totalidad) de

las funciones de l6gica de negocios y de acceso a los datos de la aplicacion.
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Para el desarrollo de las aplicaciones Web con determinadas tecnologias es necesario
el uso de las IDEs que son entornos de programaciéon que ha sido empaquetado como
un programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de cddigo, un compilador, un

depurador y un constructor de interfaz grafica GUI.

3.4.5 Determinar la importancia de los parametros

Tabla II1.XI Importancia de Parametros a Comparar
Parametro Valoracion
Patrén de Disefio MVC 40%
Seguridad 30%
Producto 30%

3.5 DESCRIPCION DE LOS MODULOS DE PRUEBA
3.51 Modulo1

El modulo 1 sera desarrollado para probar el parametro: Manejo del Patron MVC.

Modelo:

Conectividad con la Base de Datos, se analizara el uso de las directivas que se emplean para
la conexion respectiva. Pues en este sub médulo se va a crear una pagina que desplegara el
listado de los Tipos de Activos fijos, con los que se calculan las depreciaciones del
departamento de contabilidad del IESS.

Mediante la consulta a una basede datos en MySQL, esto nos permitird valorar el manejo de
acceso y presentacion de datos de cada una de las tecnologias que se estan analizando.

Vista

La capa de presentacion, nos mostrara el soporte de los componentes de U.



-93-

El desarrollo de este sub modulo comprende la creacion una pagina del sistema SADIESS, la
cual consta de varios componentes de interfaz de usuario como imagenes, botones, etc.
mediante la construccion de este modulo podremos evaluar la facilidad que brinda cada
tecnologia para el desarrollo Web.

Controlador

Este submodulo consta de una pagina la cual permite apreciar las validaciones de los campos

vacios, pues sin su respectivo control no podra acceder a la accion.
3.5.2 Modulo 2

El modulo2 sera desarrollado para probar el parametro: Seguridad.

Este modulo consta de la creacién de un login para los usuarios que manejara la aplicacion
Web mediante el uso de sesiones, proteccion de datos que viajan en la Web como las
contrasefias, lo cual nos permitird evaluar el manejo y tipos de seguridades que proporcionan

las tecnologias que estan siendo evaluadas.
3.5.3 Modulo 3

El modulo 3 sera desarrollado para probar el parametro: Producto
Este modulo consta de cuadros comparativos que reflejan las caracteristicas de las

Tecnologias. Lo cual nos permitira determinar las ventajas de produccion final.

3.6 DESARROLLO DE LOS MODULOS DE PRUEBA

3.6.1 DESARROLLO DE LOS MODULOS DE PRUEBA CON LA TECNOLOGIA JSF

3.6.1.1 Modulo 1

MODELO
En este modulo vamos a utilizar los elementos que la tecnologia JSF nos proporciona

para el acceso y manipulacion de base de datos.

Para lo cual creamos un nuevo proyectoJSF en Netbeans, a continuacion realizamos la
conexiona la base de datos, NetBeans permite una conexion visual a la base de datos mysq|

usando los elementos que se encuentran en la ventana de aplicacion/base de datos.
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El driver apunta directamente al puerto 3306, que es de Mysql.

) NetBeans IDE 6.1
File Edit View Mavigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tc

= i [= 3 == R BRa =
PEHEAS XBEDE THPH
: Projects < Services @
= Databsses -
B Java DB
r‘ MySQL Server at localhost:localhost: 3306 [root] (not connecked)

[Fies

)
4

jdbc:derby: | /localhost: 1527 fsample [app on APP]
jdbc:derbry: | localhost: 1527 ftravel [travel on TRAVEL]
X

Ibe:derby: flocalhost: 1527 vir [yir an VIR,
% jgoriiysql)flocalhost: 3306 activos [roat on Default schema]
Web Service

Enterpriss Beans (2.x)

B E.E Servers

m

Figura 111.22 Panel con el driver de Mysq|l

Escogemos el servidor el usuario y a la base de datos a la cual nos queremos conectar

yelegimos la opcidn aceptar.

r : TS
Ej New Database Connection m
Basic setting ,_ﬁdvanced|
Mame; MySQL (Connector(] driver) -
Driver; _com.mysql.jdbc.Dri\rer
Database URL: |jdbcimysgl/f <localhost=: €3306 =/ <sadiess> -
User Name: roak
Password: ssee
Remember password
iz22 help for information on security risksy
Ok ] | Cancel I I Help
h
n Netbeans

Figura I11.23 Conexion visual a una base de datos e

Una vez que haya realizado el item anterior podemos acceder

laventana de aplicacién/base de datos a los todos los elementos de la base de datos

seleccionada.

) Prueba - NetBeans IDE 6.1
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Version

FHAES EDETE D
g |:Projests |: services as
EI_] -8 Databases

- [@ lavaDB
[ MySQL Server at localhost; 3306 [root]

rivers
idbec:derby: flacalhost: 1527 sample [app onaPP]
jdbcderby: [flocalhost: 1527 travel [travel on TRAVEL]
jdbe:derby: flacalhost: 1527 vir [vir on VIR]
jdbcimysal/ flocalhost: 3306 sadiess [roat on Defaul schema]
Tables

Hpoactivo
responsable
Iagn
depreciadan
departamento

bien
L Views
@[] Procedures

Ventana de aplicacion de base de datos

Figura 111.24 en NetBeans

directamente en
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A continuacion insertamos un nuevo registro haciendo uso de NetBeans para proceder a

seleccionar los tipos de activos fijos y los afios de Vida dtil.

rsiening Tools Windew Help

I ITXYTITY]

8 |[[E cjecutariava ][] saL command 3 |
+|| 1| znsect into tipoectivo values (25, "musbles®,"d.1%,10)
ui | ms|
id strDescripc...  fiPorcentaj...  intvidaltiTA
23Equipos de ... | 0,1] 10|
24[Equipos de ... | 0,33 3|
25 muebles | 0.1 10]
Figura 111.25 Insercion de juego de registro en Net  Beans

A continuacion mediante el uso de una sentencia sql, usando codigo java desde la clase
Ejecutar obtendremos la consulta, con la seleccion de los Tipos de Activos fijos y los afios de

vida util.

sioning Tools Window Help

_|> B OO0 Mmi i %

&) eiecutarjava =] [] SGL Command 3 EHE[E]
*[| s& String sqgl = =
57 irraylist<Par
58
58 Conexion con:
60 java.sql.BesultSet rs;
&L try {
&z con = new Conexion():
&3 try {
&4 £s = con.ejecutaComando (sql, 1StP):
&5 while (rs.next())
as {
&7 System.out.println(rs.getString(”
68 System.out.println(rs.gecing (7
&9 }
=(| 70 .
71 } catch (SQLException ex) { ‘
92 Logger . getLogger (2jecutar.class. getlane () ) . log (Level. SEVERE, null, =x): -
73 } 3
74 } catch (Exception =x) {
75 System. out.printin(ex.getHessags () ) :
7 }
Al 2 -
~|| o448 [ms] |
Figura 111.26 Pantalla de Consulta

Para mostrar el resultado de hace uso del compilador de NetBeans y listamos el tipo de Activo

Fijo, seguido del nimero de afios de vida Gtil del mismo.

: Qutput - sadiess (run-main)

[ | mae:

| |dop=mosule-iar:

deps-sar-jar:
deps-Jar:
compile-single:
run-main:

Equipss de Oficina
10

Equipos de Computo
3

mushles

10

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)|

[ output HTTP Monitor

Figura 111.27 Resultado de la consulta
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VISTA
Para la construccién del submodulo Vista se va hacer uso de los componentes que proporciona

NetBeans cuando se usa la tecnologia JSF como son botones, etiquetas, y otros componentes

mas.

Los mismos que proporcionan una gran facilidad de trabajar integradamente con la

tecnologia. Los pasos para desarrollar este médulo en NetBeans usando la tecnologia JSF se

describe a continuacion.

Primero creamos una nuevaaplicacion Web en NetBeans, seleccionamos la tecnologia JSF, y

empezamos a arrastrar los componentes para que sean parte de la pagina.

() sadiess - NetBeans IDE 6.1 =
File Edit Wiew Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help

7 S BDE T PB-G- D @ ol i

Proists @ # [semees Pager© 5|

1va |G & 0 Ay s = stock Basic =
! & Woodstock Layout |
Woodstock Composite
tors

Desin | J5P

EAMBIO
*’ - VANZA!
=) HEGURO!
[ESS y ‘
A ATk o AT N

I NNl

@B s
([ Test Packages
(e[ braries

B TestLbraries

& b UL Defaulk Theme
13 Component Lbraries
B8 Data Source References

5% Project Woodstack Themes

a
. Group Panet
& <

" SADIESS

a

@ sadiess2 i °

Frpgsaidiess

: Junit Test Resuits

[E output  [FF]HTTP Monitar

Figura I11.28 Crear documento en NetBeans + JSF

NetBeans proporciona la opcién de codigo y disefio lo cual nos permite ir verificando como va
quedando nuestra pagina Web, haciendo uso de esto mientras se desarrollaba el modulo
realizamos algunos cambios en adherir las imagenes que forman parte de las paginas de la

aplicacion.
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sld Run Profile Versioning Tools Window Help

ELCAMBIO,
VARZAL: _5_
|SEG UG o
TR IR AT VA

Figura 111.29

Figura Disefio y cédigo

El submodulo controlador, sera construido de manera que podamos notar las validaciones

antes de la accion de una pagina. Para lo cual seguiremos los siguientes pasos:

Creamos una aplicacion Web en NetBeans usando la tecnologia JSF, usamos las capas

anteriores Modelo, Vista para acceder a registrar un nuevo administrador.

E} SADIESS - NetBeans IDE 6.1

-

File Edit View Navigate Source Refactor Build

PEES 2096

Run Profile Versioning Tools Window Help

THPHR-G- @

: Projects: 40 & | Senvices

ingresar 8| ingreso_ADR* % | index |

7 @& Prucba

5@ Prueba

2@ SADIESS

: B WebPages

-[)) wEB-INF
B[} resources
L] administrar.jsp
L] ayuda.isp
{5, indexisp
] ingresar.jsp
i3] ingreso_ADR.jsp
L[ welcomelsF.jsp
& Configuration Fiies

5 Files

Iy ServerResources
! [ SourcePackages

1|} Test Packages

o[ Libraries

& TestLibraries

(?J Project Woodstock Themes
1A Component Librariss

i Daks Source Refersnces
5@ sadiess2

- Feysaidiess

Design | 3P Java |Gl @ o |AnySizs

h
SADIESS

Ceduta: *
Apellido: *

Password: *

Static Text

Cancelar

Aceptar

sepiedoid )

aueped [E|

I

Figura I11.30

3.6.1.2 Modulo 2

Pantalla con los campos restringidos |

0S espacios vacios

Para el desarrollo de este médulo haremos uso de la autenticacion de usuario.

Como ya contamos con la conexion a la base de datos, en la capa Modelo, procederemos

crear los campos en el formulario y aplicamos las validaciones.
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() SADIESS - NetBeans IDE 6.1 =
File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window Help
L ] =1 [ = T - - B B D wia i
PEHES XCO09C TE PR G- D0 O & m i@ 95
B |: Projects @i|55nmmq Start Page xs| index n‘ administrar Hl Ei = (=]
ﬁ - sADIESS Deson | 2P Jeva |Gl & () Anysee

------------ LA AR T, kT T A T o v A T A T Tk -

Figura I1.31 Propiedades de la capa Controlador.

apspd[E]  semiadoi §]

i

Y listoAl ingresar a la pagina obtenemos ya nuestras variables de Sesion, las mismas que se

crearan cada vez que el usuario inicie sesion.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Hemramientos Ayuds
- © X A | hetps/flocalhost 14311 /SADIESS APPW/

i@

troles y Sistemas - Vista Previa... | | | Autentificacion

S.A.D.LLE.S\S.

Sistema de Activos Fijos|

I

Figura 111.32 Pantalla Final modulo 2

Mediante el mismo menu de autenticar usuario podemos desconectar un usuario Y restringir

paginas.
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@ it - Wil Frefo i
Aychve fdter Ve Hatonel Marcadores Hermarmeniss Ayuda
= c N s it P

& Masvigtados | Comenzar a usar Fiefon 1, Uhims noticies

Norton- @ (&) Tovets cinidos de sesién «

ELCAMBIO
Ess SEGURE!
YRV VI P Y|
gSAD\E;‘S
[ omtar |
Figura I11.33 Pantalla Verificando el inicio de sesi6 n

3.6.1.3 Modulo 3

PRODUCTO

Madurez del Producto: Las versiones existentes de esta tecnologia son: JSF 1.0, 1.1, 1.2 y

() New Web Application ==

Steps Server and Settings
1. Choose Project Add to Enterprise Application: | <Mone >
2. Name and Location
3. Server and Settings Server: {GlassFish V2. | [ Add..
. Frameworks Use dedicated library folder for server JAR Fles

Java EE Version: l]gva £ED .-

Context Path;  [Fesiaalil

J2EE 1.4
<Back || Mext> ][ Fnsh | [ cancel |[ heb
Figura Il1.34 Pantalla Verificando la utilizacion de  la version

Costos: Baja Inversion, para el momento de desarrollo y al ponerla en produccion las
herramientas y la tecnologia misma, son sin costo para quienes la usan.

Licenciamiento: EI costo se relaciona con el licenciamiento, hoy en dia JSF tiene licencia libre.
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INSTALACION
JDK (Java Development Kit):

Contenedor de Aplicaciones: Puerto 10576

O SADIESS - NetBeans IDE 6.1

File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versianing Tools Window Help

T 1 B ¢

B9C THPH O HOOMME

i <

4 = |: services

Startpage | incex ®| saministrar 3 55 taces-configam |55 faces—configxmi[rio] 2 [[#] conexionjava ][] Globaliava =

i Projects
=i~} SADIESS

(I Files

5 WebPages
k4 Canfiguration Flles

2
3

l ServerResources a
1[5 Source Packages 5
EE &

7

8

g

&-[ accesobatos
Conexion java

Global java
Parametro,java g o
- regashiegocio 10 " @author b
(- sadiess 1L )
& Test Packages 12 public class Global {

B Lbraries 13

—

£ TestLibraries
-8 JUnit 3.8.2 - junit-3.8.2.ja
@-F Junit4.1 - junit-4.1.jar

i (7] Praject Woodstock Themes
13 Component Libraries

Data Source Referances

Figura 111.35

Entorno de Desarrollo:

14 public static String driver
15 public static String ur =
16 public static String us

17 public static String cl

18

18

Utilizacion del puerto en JSF

Hasta el momento su entorno de desarrollo mas factible es NetBeans,

sin embargo puede hacerlo en otros IDE’s.

Figuralll.36

La especificacion o estandar:

<9 NetBeans In

Pantalla inicial del IDE NetBeans

Entre los estandares que hace uso la tecnologia JSFestan:JSF

(JSR-127): Trinidad,(JSR-252): JSF 1.2, (JSR-314): JSF 2.0;

3.6.2 DESARROLLO DE LOS MODULOS DE PRUEBA CON LA TECNOLOGIA ADF

3.6.2.1 Modulo 1

Para la construcciéon del modulo se va hacer uso de varias herramientas adicionales como es

JDeveloper y MYsql ya que estas nos permitirdn trabajar en el desarrollo de una pagina web
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de interfaz muy amigable para lo cual la tecnologia ADF proporciona una gran facilidad de
trabajar integradamente con estas herramientas.

Este modulo se divide en tres partes: capa de modelo que es el Acceso a Datos y la capa de
Vista (Interfaz) y Controlador (reglas de negocio).

MODELO

En este modulo para la capa Modelo vamos a utilizar elementos que nos ofrece la tecnologia
ADF para el acceso y manipulacion de la base de datos.

Creamos un nuevo proyecto de tipo Web Application ADF

% New Gallery ==

(Al Technologies | Current Project Technologies |

This list is filtered according to the current project’s selected technologies.

Categories: Items: [] Show All Descriptions
-General Generic Application

;

e Cormestions [#] application from EAR File

i Deployment Descriptors
i Deployment Profiles
i Diagrams Fusion Web Application (ADF)

[} Application Template

i-Java Creates a databound ADF web application. The application consists of one
{-Projects project for the view and controller components (ADF Faces and ADF Task
i Flows), and another project for the data model (ADF Business Components).
El-Web Tier [E5) Java Desktop Application
-applet
e Java Desktop Application (ADF)

;- 35F
i--35P
Serviets

[ Java EE web Application

-All Ttems
Help oK [ cancel
Figura I11.34 Ventana para crear una nueva aplicaci6 n

Realizamos la conexién a la base de datos, el entorno de Desarrollo JDeveloper permite una
conexion visual a la base de datos MYsql usando los elementos que se encuentra en la

ventana de Database Navigator/IDE Connections.

—. Oracle IDeveloper 11g - ADF.jws: Model.jpr
File Edit Wiew Application Refactor
EoEE D M M Em O
=l Application Enatabaﬁe Na... ==

=-{55] aDF
Lﬂ@ RoomPReservations
IEJ@ RoomPReservationsaDF

Figura 111.35 Panel para conexion Visual a una base d e datos utilizando JDeveloper
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Clickderechosobre IDE Connections/New connection

. Oracle IDeveloper 11g - ADF jws : Model.jpr
Eile Edit Wiew Application Refactor
EEa 90 MEE O

(=l Application

E  MNew Connection

Import Connections

Figura 111.36 Ventana para crear una nueva conexion.

Escogemos el servidor el usuario y a la base de datos a la cual nos queremos conectar y

elegimos la opcién aceptar.

| -~ Create Database Connection

Choose an application from the list to create a database connection owned by and deployed with =
that application. Choose IDE Connections to create a connection that can be added to any
application.

Create Connection In: SADIESS_ADF ~|
Copnection Name: | ConnectionSADIESS |
Connection Type:  |MySQL -l
Username: [root |
Peword: = | [Z]save Passwerd

- MySQL Settings

[] Enter Custom JDBC URL

Host Mame: [localhost | Port Number: | 3308 |
D e Name: |sadiess| ]

Driver Class: | com.mysagl.jdbe.Driver |
Library: [Myser aoec | | srowse... ]

| Test connection

Help [ ok || cancel

Figura 111.37 Conexion Visual a una base de datos
Una vez realizado el item anterior podemos acceder directamente a la ventana Database

Navigator/Seleccionar el nombre de la aplicacion y elegir la base de datos.
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Figura 111.38

=55l sADIESS _AaDF

-6 IDE Connections

=1 ES ConnectonSADIESS
=l gl activos

1 [fms Functions

o [_B Procedures

=1

fBrlint

=

idResponsable
idDepar tamento
idTipoAcivo
strObservacions
strDescripcons
strivodeloB
strSericB
IntUMEScts
dateFechaCompraB
fACostOriginals
strEstado
strOperador
dateFechaOperacion
w1---E departamento

-l deprediadon

w1 EEE login

- responsable

w1 tpoactvo

=B views

= [ Indexes
=

infuaffunfmfuafonfungmfuafimfuafondun

Ventana de aplicacion de base de datos

una nueva pagina arrastrando de la paleta de componentes ADF Task Flow/ View.

insertamos

= Oracle IDeveloper 11g - SADIESSjws ; ViewContrallerjpr s G\Usersihp I DIESS\ViewC: public_htmNWEB-INF adfc-configaml Sleie]
File Edit View Application Refactor Search MNavigate Build Run Diagram Versioning Tools Window Help
oA 920 XE0 Q-9 5 - khildm- >3- ( )
B Appiication | [BDat... (5] [EISADIESS.jws Fyweb.oml BB faces-configxml | Eliniciodsox | [Badfe-config.xmd (=) | @ component Palett= 5
= =
Esiomss @& Qmo% v sowr WA 2RI @ @ 28 @~ |[Aor TeskFow =]
TPoecs Bl VCEC | @
= [5] Model = = = e
E1-{ Web Content 2 r"“mﬁ E:‘:"
=~ WeB-INF =
-y web.oanl Create JSF Page — Activities
(=] [E] Method call
VewCalirler Enter the name, directory, and choose a type for the JSF Page. Optionally reference o Page. =
- (3 Application Sources Template to include its content in this page, or apply a Quick Start Lavout to add and configure an @ Router
[ Web Content initial set of layout components Save Point Restore
-3 nages 5 Task Flow Call
i {38 back_footer.jpg File Name: | | ] | URLview
+{05] banner jpg
- [ mundo.jpa Directory: |C:\Users\npip 51D \oublic_html | [ Browse... | View
-3 weBIvF — Contral Flow
- = =i Control Flow Case
L3 sdttconfig.um! [ Render in Mobile Device |
i {E8 faces-config.xmi %% Wildcard Control Flow Rule
+-[63] trinidad-config.on Initial Page Layout and Content:
iy web.oml
=3 Page Flows
2 {3 adfe-coniia o _ I Diagram Annotations.
- - (3) Quick Start Layout
I Applcation Resources = -
| & Data contras Two Column Left, Split Header, Spiit Footer (Spiit, Stretched) e o
| b Recently Opened Files |
— F.J: P4 C MmN X )]
| - Thumbnail =l [ srowse... | ElGeneral 5

[EPage Implementation (UI components are not expased i managed bean)

[ wee ]

[

Cancel |

L] [E1] iagram [ Gvervien | Saurce | History | <

Page =
Redirect;
Description

(] Page Parameters

[ElRunring: DefaultServer -Log

edback

Figura 111.39

| [ Running: Defaultserver

Ventana de Insertar una nueva pagina Vi

El

[ Train Stop

<defauit> (false) =]~

[-]

ew

La tecnologia ADF al momento de crear una aplicacion web autométicamente nos crea el

patrén MVC por separado como es: model y ViewController.
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-~ Oracle JDeveloper11g - SADIESS jws : Modeljpr
File Edit WView Application Refactor Search MNavigate Bu

GoEg 90 X EE © - @S- &

,@Apphcaﬁun Navigator | '%Datﬁbase MNavigator =
[l saDIESS - &=l -
~ Projects Bl Vs

SR |11odel |
L3 Web Content
=121 WEB-INF
H % web.aml
- [&] viewContreller
D Application Sources
£1-£3) Web Content

7] WEB-INF
=1-[77] Page Flows

B L_.3| adfc-config
Index. jspx

Inidio.jspx

Figura I11.40 Ventana para ver la division del patr 6n MVC

Para mostrar el resultado se hace uso de ciertos componentes para afiadir datos a una tabla
donde se mostrara el listado delos Tipos de Activos fijos.

Resultado final:

VISTA

Para la construccion del modulo/Vista se va hacer uso de la herramienta de desarrollo
JDeveloper y de la paleta de componentes que ofrece como lo es ADF Face o ADF Task Flow ya
gue estas nos permitirdn hacer una pagina web de interfaz muy amigable para lo cual la
tecnologia proporciona una gran facilidad de trabajar integradamente, puesto que viene con
componentes que permiten acceder y editar elementos de este tipo desde el mismo
entorno de desarrollo. Los pasos para que desarrollaren este modulo se describe a continuacion.
Primero creamos una nueva pagina que viene incorporada en la misma paleta llamada View, al

momento de crear nos da la alternativa de elegir una categoria de la galeria de componentes.
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' Component Gallery
Categories Types
Ore Calumn

[

L

Layouts Description
Three Column =
= | Twe Column Left, Spiit
o zS A EN Header, Fixed Footer
* E * I H u (Spit, Stretched)
& a8
Child component il
3 3 3 3 be stratched to fl
this container
i ille I ” "
e H 2 i 8| 8l ; s o
bt bt ) B wary based on
browser dimension
a8 =] & a
i 41 i E—
= - v = 3
— =

Figura 111.41 Crear una nueva pagina View utilizando la paleta de componentes
A continuacion comenzamos creando la cabecera insertando un elemento imagen, usando los

componentes gque se encuentra en la paleta de componentes.

= Oracle IDeveloper 11g - SADIESS.jws : ViewConbrallerpr =EE=]
File Edit View Application Refactor Search Mavigate Build Run Versioning Tools Window Help

CeEag 9® XxXEm Q-0 %- htlda- /> -&-0 (8- 5on )
Blappication | [Fpat.. () [Elsaomssgws  [Ewebaml  |[E8 facesconfigml | 5] nido jspx &) @ component Paette B

- § 4

EEC= ~|E +|| B ~ show - [Full screen Size + | @] [None v [Default [None ~ B &L B F UiZE 3= ES -~ [s0Fraces -
= Projecs &) @ V- B | I P

| -3 Model (=

51 £ Web Content | Comman Components.
&3 wes-F . | | &= con
& v ] -5 &=

£1-{] ViewController o) | ] tmage (Active) E

-[] Application Sources
=123 Web Content

REPUBLICA DEL ECUADOR

IDEGUR@Y ‘
AN 0 A AN o e A b

 Layout

€ Decorative Box
&[22 Inages =]
- [O back_footerpg ! Document
3] banner oo —— | [ 1nline Frame x
- [ mundo.jpg 7 b, Operations
£ wEB-INF 1
& % adfe-config.ml @1mage - [Inages/mundo.jpg - Property. &
Faces—config.xml = SR B
[ trnidad-config.xml e =] BRI /(@0 IDI|
2 web ol = Common ) ~
-3 Page Flows o Source: | [=]~
= o .
adfc-config ShartDesc: | |~
[ mido.jspx. 3 Rendered: <default> (true) -lv
SADIESS
R P mm— ImageMapType: [<default =~ |
| | mageMapType: [<defoult> (rone) |
i Lo JL e | e [fmetors [
5 Appearance
) (RS —
Rendered: | <default> (true) -
C#FL b afipanelspitterdost b Ffscet | Estvie
Design | Source | Bindings | Preview | Hi StyleClass: v
I Application Resources
 Data Controls InlineStyle: ~
» Recently Opened Fies v

) Mozilla Firefox

Figura Il.42

Agregando elementos Imagen.

Para crear un menu agradable en la parte superior de la pagina podemos usar el elemento go
Link, menu ADF y entre otras, Ahora solo es cuestion de ir afiadiendo los demas elementos de la
pagina principal como insertar texto, componentes como text input, button, calendar, panel entre

otros.
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~ Oracle Developer 11g - SADIESS s  ViewControllrjpr

fle Edit View Application Refactor Search Navigate Build Run Versioning Tools Window Help

foEgd 90 XER Q-0 8- alde-b-3-0

.ﬂpuﬁcahan
[ SADIESS
* Projects
-] Model
(=[] Web Content
-3 we-INF
5 webuaml
-5 viewControler
[ Application Sources
=[] Web Content
[ nages
i il back_footer jpg
{3 banner.ipg
3] mendo.jpa
e+ wes-mF
D[R adkconfigaml
B faces-config.xml
{69 trinicad-config. !
& web.ml
-1 Page Flows
o H st

A pesar de que vamos viendo de forma cémo va quedando la pagina al momento de

desarrollarla tenemos que verificar nuestro producto final para lo cual vamos a usar un servidor

[ Database Navigator

Q®V-E-

(0 ElsADrESS juws \i_:-“’.web‘xml |11ﬂfaces(onﬁg‘xm\ Im.}qox __“‘,adf:fmﬁg.m’ ®
v & v @)~ show~|Fulsreen Sz v |[@] [Parsgraph v [Defat B

e BHPLBIUEEEES
EC) \

i

h

=)
il

!

o I
SADIESS

Seleceions &l Usuario
Login:

i ‘
<répsl b Fifacet b b Fifacet b of ned b fifacet b of i3 b Fustbatim b p b o o
Design | Source | Bindings | Preview | History |< 1

am- )
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web local en este caso usa puerto 7101, lo ejecutamos Yy la pagina final es la siguiente.

CONTROLADOR

3.6.2.2 Modulo 2

Para el desarrollo de este mddulo sobre la autenticacion de usuario se seguira los siguientes

pasos:
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Primero creamos un New View que se encuentra en la paleta ADF Task Flow, pero antes nos
ubicamos en la carpeta page Flow/ doble clic en adf-config y agregamos un View la

llamaremos login.jspx.
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Figura 111.44 Crear una nueva pagina View
Procedemos a disefiar con los componentes que nos ofrecen. Creamos 2 Input Text y 1

Password Field.
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Figura 111.45 Componentes mas Validaciones

Realizamos las respectivas conexiones para la autentificacion.
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Figura 111.46 Conexion mediante codigo

Y listo esta tecnologia habra creado automaticamente las sesiones que se crearan cada que un

usuario se autentifique.
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Figura II.47 Pantalla final del modulo 2/Autentifi  cacion.

Mediante la autentificacion podemaos restringir ciertas paginas.
3.6.2.3 Modulo 3

PRODUCTO
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Madurez del Producto

Las versiones existentes de esta tecnologia son: ADF 10 y ADF 11

Costos: Alta Inversién, para el momento de desarrollo practicamente es gratuita pero al
momento de la produccién tiene su costo que depende del costo de la licencia de Oracle
Application Server.

Licenciamiento: La licencia de Oracle ADF se incluye en la licencia de Oracle Application
Server (OCA4J). Esto significa que Oracle ADF es gratuita para todos los usuarios que poseen
una licencia de Oracle Application Server.El desarrollo con ADF no tiene licenciamiento
mientras dure el desarrollo, al momento de desplegar aplicaciones construidas con ADF en
ambientes de produccion la regla es:

Si se despliega en un servidor de aplicaciones Oracle el uso de ADF esta incluido.
Si se despliega en otros servidores de aplicaciones, el uso de ADF tiene un licenciamiento.
Instalacion

JDK (Java Development Kit):

Contenedor de Aplicaciones: Usa el servidor Oracle WebLogic 11gR1 Puerto 7101

Entorno de Desarrollo: Hasta el momento su entorno de desarrollo mas factible es
JDeveloper.

La especificacion o estandar:  Entre los estandares g hace uso la tecnologia ADF esta: EJB 3

(JSR-220), JSF (JSR-127): Trinidad, Data Binding (JSR-227), Portlets (JSR-168).

3.7 ANALISIS CUALITATIVO Y CUANTITATIVO.

En este punto vamos a realizar el analisis cuantitativo y cualitativo realizado con las tecnologias
de aplicaciones web para Java con JSF y ADF, mediante la utilizacion de cuadros
comparativos que permitiran determinar de manera cuantitativa y cualitativa la mejor tecnologia
para el desarrollo web, mismos que seran interpretados y calificados, los cuadros
comparativos seran realizados tomando en cuenta los parametros definidos con
anterioridad, con sus respectivas variables que ayudaran a realizar un analisis mas

profundo de cada parametro.
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La calificacion de cada parametro de comparacion estara realizada en base a la escala que
se mostrara continuacién, lo cual nos permitird obtener resultados para determinar la

tecnologia mas adecuada para el desarrollo de aplicaciones web.

Tabla II1.XII Analisis Cualitativo y Cuantitativo
Regular Bueno MuyBueno Excelente
<70% >=70%Yy<80% >=80y<95% >=95

A cada una

de las variables que

intervienen se

les dio un valordel, 203puntos

dependiendodelaimportanciadedichavariable.Para determinar la calificacion de cada una de las

variables empleadas se uso la siguientetabladevaloraciones.

3.7.1 Escala de valoracion cualitativa.
Tabla 11X Escala de valoracion cualitativa.
1 2 3 4
No se cumple Se cumple Se cumple Se cumple plenamente

insatisfactoriamente

aceptablemente

Inadecuado Mas 0 menos Adecuado Muy adecuado
Insuficiente Parcial Suficiente Excelente
Ninguno Parcialmente En su mayor parte Totalmente

Y para poder dar una calificacion general de cada una de las variables segun su valor se uso la

siguiente tabla de equivalencias.

Tabla I11.XIV Equivalenciaentreelpuntajedeunavariableysuvaloracion cualitativa
V. Cualitativa
. 1 2 3 4
V. Variables
1 0.25 0.5 0.75 1
2 0.5 1 1.5 2
3 0.75 1.5 2.25
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Para realizar la comparacion se utilizara la siguiente nomenclatura:

X: representa el puntaje obtenido por la Tecnologia JSF en la variable.
Y: representa el puntaje obtenido por la Tecnologia ADF en la variable.
W: representa el puntaje sobre el cual se esta calificando la variable.
Pjsf: representa el puntaje alcanzado de JSF en el parametro.

Padf: representa el puntaje alcanzado de ADF en el parametro.

Pt: Representa el puntaje sobre cual es evaluado el parametro.

Cjsf: calificacion porcentual obtenida por JSF en un parametro.
Cadf: calificacion porcentual obtenida por ADF en un parametro.

Las formulas que se utilizaran en el proceso de analisis comparativo son las siguientes.

Pt=>w;
Pjsf = >x;
Padf = y;

Cjsf=( Pjsf/Pt)*100; Cadf=(Padf/Pt)*100;

3.7.2 Evaluacion del parametro: Manejo del Patron M VC

3.7.2.1 Variable: Modelo/Acceso a Datos.

Como comentabamos el acceso a datos es de suma importancia al momento de crear
una aplicacion web dinamica, por lo cual se analizara los aspectos que brinda a cada
herramientas para la manipulacion de base de datos y acceso a informacion
almacenada en dichas bases.
Determinacion de Indicadores

a) ConexiénVisual adatos

b) Soporteparamdltiples BasesdeDatos.

¢) Manipulaciéndebasede datos

d) Desempefio conlabase dedatos
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Valoraciones.

a) Conexién Visual a datos
La ventaja que nos proporciona unaherramientade desarrollo es importante
para realizarlas conexionesvisualmentealabasededatos.Valoracion: (3puntos)

b) Manipulacion de base de datos
La Manipulacion de la base de datos que permite una herramienta de
desarrollo es fundamental para tener un control de los diferentes elementos y
componentes de la misma. Valoracién: (3 puntos)

c) Desempefio con la base de datos
El manejo de la base de datos como consultas, inserciones,
eliminaciones, modificaciones es imprescindible para lograr resultados e
informacion correcta. Valoracion: (3 puntos)

d) Soporte para multiples Bases de Datos
La administracion de bases de datos es muy importante para la manipulacion
de informacioén, dichas bases de datos puedes ser de diferentes tipos

MySQL, Oracle, SQL Server entre otros. Valoracion: (2 puntos)

Tabla l11.XV Valoraciones de la Variable 1 accesoad atos
Indicadores Tecnologia JSF Tecnologia ADF

Conexion Visual a datos Muy adecuado Adecuado
Manipulacion de base de Excelente Parcial
datos

Desemperio con la base de Excelente Parcial
datos

Soporte de multiples DBMS Se cumple aceptablemente Se cumple

aceptablemente

Interpretacion.
La conexion visual a datos en una herramienta de entorno visual es de gran soporte

pararealizartareas mas rapidas en cuantoa la importacién de datos ala aplicacion, en cuanto a
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esto JSF obtuvo un puntaje de 3 ya que cuenta con una ventana donde se puede realizar la
conexion a una base de datos de forma rapida y muy completa, por otro lado ADF obtuvo 2,25

ya que la conexién visual si se la puede hacer pero no es muy amigable.

La manipulacién de base de datos que proporciona cada tecnologia permitira el correcto o
inadecuado manejo de datos en el desarrollo de una aplicacion web. JSF obtuvo un puntaje
de 3 debido a que mediante la ventana de Services/databases permiten un facil y adecuado
manipulacion de datos, ADF obtuvo un puntaje de 1,5 ya que en la ventana de Database

Navigator no permite arrastrar y manipular con facilidad las tablas y esto dificultasu uso.

Desempefio con la base de datos esto permite realizar las principales acciones como
insercién eliminacion actualizacién de datos.JSF obtuvo un puntaje de 3, debido a nos permite
manipular y realizar estas acciones directamente usando la herramienta, ADF obtuvo 1.5 ya
que para manipular la base de datos debe enlazar primero a otros componentes que se
vinculan en la capa modelo por tanto su utilizacién es mas tediosa.
El soporte de multiplesBases de Datos de esta variable depende que tan accesible es la
creacién de aplicaciones Web con distintas Bases de Datos, JSF y ADF permiten la conexién
con cualquier base de datos, siempre y cuando se apunte al driver respectivo, por lo cual la
puntuacion para esta variable es de 2, 2 respectivamente.
De manera global JSF provee mejores elementos para el acceso adatos.
Calificacion.

Pt:  w=3+3+3+2=11

Pjsf=  x= 3+3+3+2=11

Padf= y=2,25+1,5+1,5+2=7,25

Cjsf=(Pjsf/Pt)* 100= 11/11*100= 100%

Cadf= (Padf/Pt)*100= .25/11*100=65,90%
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Modelo
W JSF mADF
100%
65,90%
JSF ADF
Figura lll. 48 Comparacion Porcentual del Sub- Modulo Modelo

3.7.2.2 Variable: Vista

Una tecnologia que usa una herramienta para el disefio en entorno visual se caracteriza
por la facilidad de manipular componentes de forma grafica y sencilla con opciones de
arrastrar y soltar. Podremosevaluar este parametro tomando en cuenta los componentes
graficos y la forma de manejar dichoscomponentes queproporciona
cadaunadelastecnologiasaevaluar.

Determinacién de indicadores

a) DisefladorGUIVisual

b) Facilidadde aprendizaje yusodelos elementosgraficos
C) Existenciadeherramientasdeayuda yconsulta

d) Herramientasdenavegaciondeforma visualygrafica

e) Fusiondecddigoydisefio.

Valoraciones.

a) Disefiador GUI Visual
Un disefiador GUI visual en una herramienta de desarrollo es fundamental para
hacer mas facil el proceso de creacion visual de interfaces.Valoracion(3
puntos).

b) Facilidad de aprendizaje y uso de los elementos graficos
Es sencilla y clara la ensefianza de la herramienta usando la tecnologia y se
puede acceder facilmenteatodosloscomponentesgréaficos.Valoracion: (2puntos)

c) Existencia de herramientas de ayuda y consulta
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Se tiene todos los componentes necesarios y documentacion necesaria para
poder ayudarse en el momento del desarrollo de la aplicacién. Valoracion: (2
puntos)

d) Herramientas de navegacion de forma visual y gr  afica

Se tiene esta opcién para poder navegar interactuar con los archivos y

documentosqueestan involucrados enlaaplicacion.Valoracion:(2puntos)

e) Fusién de cédigo y disefio

Se tiene la fusidn de estos 2 componentes incluyendo la documentacion de la

declaracion de los controles,

la programacion con esta documentacion

permitird aclarar las ideas rapidamente al programador. (2 puntos)

Tablalll.XVI Tabladevaloracionesde la VariableVista
Indicadores JSF ADF
Disefiador GUI Visual Se cumple Se cumple

aceptablemente

aceptablemente

Facilidad de aprendizaje y uso de

aceptablemente

los elementos graficos Suficiente Excelente
Existencia de herramientas de

ayuda y consulta Totalmente En su mayor parte
Herramientas de navegacion de

forma visual y grafica Totalmente Parcialmente
Fusion de codigo y disefio Se cumple Se cumple

aceptablemente

Interpretacion

v El parametro de uso de componentes de interfaz nos permiti6 determinar

cuél de las herramientas comparadas nos proporcionan mayor eficacia para el
disefio de las GUI en el desarrollo Web y facilita la creacion de las paginas Web. El
disefiador visual GUI permiti6 realizar el disefio de una pagina Web que
contenia una tarea sumamente sencilla pero fua asi por la utilizacién de los
componentes proporcionados, al evaluar este pardmetro JSF con su herramienta
y ADF igual, obtuvieron un puntaje de 3 por poseer excelentes componentes

para esta tarea.
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v La Facilidad de aprendizaje y uso de los componentes gréaficos es algo
sumamente importante ya que de esto dependerd el buen uso y manejo de
los mismos, JSFproporciona elementos a los cuales hay que adherirles
funcionalidad y simplemente arrastrarlos y soltarlos asi constituyen parte de la
pagina Web de la misma por tano obtuvo un puntaje de 1.5, La tecnologia ADF,
obtuvo un puntaje de 2 debido a que utiliza componentes JSF, es decir usa nuevos
componentes y los ya existentes.

v' La Existencia de herramientas de ayuda y consulta facilitan al desarrollador el
manejo de la tecnologia y sus utilidades para esta variable JSF alcanzo la
puntuacion de 2 por las ayudas en linea y locales aligual que ADF
obtuvo un puntaje de 2 por los elementos de ayuda que proporcionan.

v Las Herramientas de navegacion de forma visual y grafica permiten la
accesibilidad a todos los documento con los que se esté trabajando para una
pagina Web en esta variable los puntajes alcanzados fueron 2, para
JSF y 1 para ADF, tomando en cuenta lo observado en los médulos de prueba.

v La fusién de cédigo y disefio es muy util al momento del desarrollo de una
aplicacion para ir verificando en ambos entornos, JSF y ADF conjuntamente con la
herramienta que fusionan obtuvieron 1,5 pues permiten verificar el disefio asi como
su cbdigo interno.

Calificacion
Pt: w=3+2+2+2+2=11;
Pjsf= x= 3+1.5+2+2+1.5=10;
Padf= y=3+2+2+1+1.5=9,5;
Cjsf=(Pjsf/Pt)* 100= 10/11*100= 90.9%

Cadf= (Padf/Pt)*100= 9,5/11*100=86.36%
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Vista
W JSF = ADF
91%
86,36%
// \\
JSF ADF
Figura I11.49 Comparacion Porcentual del Sub- Modulo Vista

v/ Basandonos en la informaciéon recopilada de las tecnologias y en el
desarrollo de los moédulos practicos se pudo determinar mediante valores
cuantitativos para cada una de las variables que intervienen en este
parametro, como podemos notar en el grafico mostrado anteriormente la
tecnologia que brinda mayor eficiencia al momento de trabajar con los
componentesde la GUI esJSFpuesto queposee facilidad para trabajar con los
mismos.

3.7.2.3 Variable : Controlador
El desarrollo de formularios sera evaluado mediante la valoracion de los componentes
que brinda cada herramienta para la administracion de cada uno de los elementos que
intervienen en un formulario.
Determinacion de Indicadores
a) Generacion automatica de etiquetas de formulario.
b) Validaciones de Formulario.
c) Manejo visual de componentes de un formulario.
d) Manejo de controles personalizados.
Valoraciones

a) Generacién automatica de etiquetas de formulari 0.
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Se tiene la creacion de los formularios utilizando las respectivas
opciones que posee cada herramienta. Valoracién: (3 puntos)

b) Validaciones de Formulario.
Permite poder validar los datos al momento del ingreso de datos en el
mismo. Valoracion: (3 puntos)

c) Manejo visual de componentes de un formulario.
Se refiere a que se puede tener el acceso de observar los
componentes de un formulario. Valoracion: (2 puntos)

d) Manejo de controles personalizados.
Se tiene acceso al manejo de los controles de un formulario dependiendo
de lo que se necesite en el momento de la construccién de la pagina web.

Valoracion(2 puntos)

Tabla IIL.XVII Valoracién de la Variable Controlador
Indicadores JSF ADF
Generacion automatica de Muy adecuado Muy Adecuado

etiquetas de formulario

Validaciones de Se cumple Se cumple
Formulario plenamente aceptablemente
Manejo visual de elementos Excelente Excelente

de un formulario.

Manejo de controles Suficiente Suficiente

personalizados

Interpretacion
v' La generacion automatica de etiquetas de un formulario al insertar componentes
permitemanipular las propiedades de un elemento de formulario ademasdefinir a
donde seran enviados los datos una vez que se llene la informacion en el
mismo, los puntajes alcanzados en la evaluaciébn es la siguiente para

JSF 3, puesto que esta herramienta inserta de forma automatica las



-119-

etiguetas necesarias para hacer al formulario muy funcional, al igual que ADF,
ya que contienen un documento .xml, el cual contiene estas etiquetas y su
comportamiento.

v' La validacién de Formulario es algo fundamental para que el usuario ingrese
correctamente los datos, siguiendo un formato bien definido, ademas de asegurar
gue no existan campos vacio en campos que sean obligatorios entre otras
validaciones. la puntuacion obtenida es para JSF 3 ,y para ADF 2.25 puesto que
JSF provee componentes que permiten realizar la validacion de formulario de
forma sencilla y rapida, por ejemplo con el uso de la ventana Paleta/Validadores
al contrario de ADF, que permite si realizar las validaciones, mas se deben adherir
otros componentes para sustentarlo.

v' El manejo visual de elementos de un formulario proporciona al desarrollador
agilizar el proceso de desarrollo de formulario. Tanto JSF como ADF obtienen el
mismo puntaje de 2, debido a que manejan facilmente las caracteristicas mediante
el uso del panel de comportamientos en las propiedades.

v El manejo de controles personalizados seria un soporte para la validacién de
datos, para crear elementos de formularios con formatos predefinidas por el
desarrollador. JSF y ADF obtuvieron un puntaje de 1,5 porque cuenta con las
propiedades de los componentes para realizar estas acciones

Calificacion.
Pt: w=3+3+2+2=10
Pjsf= x= 3+3+2+1,5=9,5
Padf= y=3+2,25+2+1,5=8,75
Cjsf=(Pjsf/Pt)* 100=9,5/10*100= 95%

Cadf=(Padf/Pt)*100=8,75/10*100=87,5
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Controlador
M JSF = ADF
95%
87,50%
/1\ /\
JSF ADF
Figura I11.50 Comparacion Porcentual del Sub- Modulo Controlador

Analizando la informacién recopilada podemos notar que JSF esta mas centrado en la parte
del Controlador, pues actla directamente con los componentes.

3.7.3 Evaluacion del parametro Manejo de Seguridades.

El manejo de seguridades podra ser evaluado mediante las opciones que proporciona la
tecnologia para generar los principales items de seguridades como sesiones y validacion de

datos, ademas de la facilidad que brinda la tecnologia para el manejo de variables de sesiones.
3.7.3.2 Variable: A nivel de Aplicacion

Determinacion de Indicadores
a) Variable Uso de sesiones.
b) Manejo de Cookies.
c)Encriptacién de datos.
d) Validacién de datos.
Valoraciones.
a) Indicador Uso de sesiones.
El manejo de sesiones en una pagina Web es de gran importancia para mantener
una administracion del contenido de nuestra pagina por lo cual se ha tomado en
cuenta esta variable y analizaremos la facilidad de uso y gestion de
sesiones que proporciona la herramienta, valoracion (3 puntos)
b) Manejo de Cookies.
El uso de cookies en una pagina Web es importante ya que estas proporcionan un

mecanismo que sirve para almacenar datos en el navegador del usuario remoto,
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para asi poder identificar al usuario cuando vuelva a ingresar e identificar a este a
través de diferentes paginas de un mismo sitio por lo cual nos parece importante
conocer como maneja este item cada una de las tecnologias, valoracién (2
puntos).

c) Encriptacién de datos.
Un aspecto muy importante en cuanto a la seguridad de datos que atraviesa la
gran red del internet es la capacidad de transportar datos cifrados, por los cual
nos parece importante analizar las opciones de manejo que proporciona
cada herramienta para la encriptacion de datos. (2 puntos).

d) Validacién de datos.
La validacion de datos es algo que siempre se debe de tomar en cuenta
para mantener mas segura nuestra pagina dando asi privilegios de uso de
informacion.
Es por esto que se analizara las opciones que nos permiten manipular la

validacion de datos en cada una de las tecnologias a ser evaluadas (2 puntos).

Tabla lll.XVIII  Tabla de valoracién de la variable A nivel de aplicacion
Indicadores JSF ADF
Uso de sesiones. Muy adecuado Muy adecuado
Manejo de Cookies. Suficiente Suficiente
Manejo de Encriptacion Parcialmente Parcialmente
de datos.
Validacion de datos. Excelente Excelente

Interpretacion.
v El uso de sesiones en una aplicacion Web es de gran utlidad ya que
permite controlar el acceso individual a una pagina o grupo de péaginas

determinado, mediante la asignacion de un identificador Unico para
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cada usuario. JSF provee una amplia gama de elementos que permite
realizar estas tareas de manera agil por ejemplo el uso de Ila
ventana  Servicios también cuenta con componentes graficos que
permiteninsertar rapidamente variables de sesion por esto esta herramienta
obtiene una puntuacion de 3, ADF de igual manera facilita al usuario la
creacion de sesiones, por tanto estas tecnologias obtuvieron la puntuacion
de 3.

Manejo de Cookies esta opcion nos permite mantener un control sobre datos
gue se guardanen el ordenador delcliente y almacenan informacion referenteal
mismo. JSF ofrecelaopcion deinserciondevariablecookies de manera visual al
igual que ADF, por lo cual obtuvieron una puntuacion de 1,5.

Manejo Encriptacion de datos es algo sumamente importante aplicar en
el desarrollo de paginas Web para mantener una buena confidencialidad
de la informacién, ninguna de las tecnologias proporcionan elementos que
faciliten esta tarea por lo cual las dos obtienen un puntaje de 1.

Validacion dedatosen cuantoausuarios obtuvieron un puntaje de 2 las ambas
tecnologias, debido a que cada usuario cumple un papel especifico en la

aplicacion y pues se debe designar los roles.

w=3+2+2+2=9

Pjsf= x= 3+1,5+1+2=7,5

Padf=

y=3+1,5+1+2=7,5

Cjsf=( Pjsf/Pt)* 100= 7,5/9*100= 83%

Cadf= (Padf/Pt)*100= 7,5/9*100= 83%



-123-

Seguridad
mJSF = ADF
83% 83%
i\
/I \ &5
JSF ADF
Figura Il1.51 Comparacioén porcentual del parametro Seguridades

3.7.4 Evaluacién del parametro:Producto.

Antes de desarrollar una aplicacion Web es recomendable realizar un analisis de las
tecnologias o herramientas que se va a aplicar y determinar las ventajas y desventajas que se

ofrecen.
3.7.4.1 Variable: Madurez del Producto

Determinacion de Indicadores
a) Especificaciones
b) Licenciamiento
c) Costos
d) JDK
e) Entorno de desarrollo.
Valoraciones.
a) Especificaciones
Establecer las versiones en la que se esta desarrollando es muy importante para
determinar su compatibilidad con las demés herramientas.valoracion(2puntos).
b) Licenciamiento
El licenciamiento es algo que se debe tomar en cuenta ya que esto puede influir al
momento de la produccion de la aplicacién e inconvenientes en la empresa que se

va a implantar. Valoracion(3puntos)
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c) Costos
El costo es uno de los factores mas indispensable ya que esto ayudara a determina
la utilizacion de cierta tecnologia que brinda mayor ventaja. valoracién (3 puntos).
d) JDK
También se la conoce como versiones de Java. valoracion(2puntos).
e) Entorno de Desarrollo
Es la herramienta que se utilliza para el desarrollo de una aplicacion.

valoracion(3puntos).

Tabla I1.XIX Valoraciones dela variable Madurez del  producto
Indicadores Tecnologia JSF Tecnologia ADF
Especificaciones Suficiente Parcial
Licenciamiento Suficiente Parcial
Costos Muy adecuado Mas o menos
JDK Adecuado Adecuado
Entorno de desarrollo Se cumple aceptablemente Se cumple

Interpretacion.

v' El numero de versiones existentes es un factor que puede indicar la calidad de un
producto, mientras mas especificaciones existan esta demuestra que posee mejores
prestaciones es por ello que la tecnologia JSF obtuvo un puntaje de 1,5 y ADF con
una calificacion de 1.

v' La utilizacién de ciertos tipos de licenciamiento influye de alguna manera en el
entorno donde se vaya a dar la produccién. Es por ello que JSF obtuvo un puntaje
de 2,25 ya ADF con 1,5 ya que su licencia se incluye en la licencia de Oracle
Application Server (OC4J).

v' El costo influye en gran manera en el area financiero de la Empresa, de acuerdo a
este analisis JSF obtuvo un puntaje de 3 y ADF con calificacién de 1,5.

v' Las versiones de Java se aplican tanto en las 2 tecnologias JSF y ADF y obtuvieron
puntajes similares de 1,5

v' La variedad de las IDE's y si es compatible con Tecnologias ayudara al
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desarrollador a efectuar de manera mas rapida y a elecciébn de su gusto,
dependiendo en el entorno de desarrollo que mas se afine. Es por ello que JSF
tiene mas ventajas en cuanto a la seleccion de Ides y obtuvo un puntaje de 3 a
diferencia de ADF que no ofrece alternativas de elegir Ides para el desarrollo y su
calificacion es de 1,5.
Calificacion.

Pt: w=2+3+3+2+3=13

Pjsf= x= 1,5+2,25+3+1,5+2,25=10,5

Padf= y= 1+1,5+1,5+1,5+0,75=6,25

Cjsf=(Pjsf/Pt)*100=10,5/13*100=80% Cadf=(Padf/Pt)*100= 6,25/13*100= 48%

Madurez del Producto

100,00%

80,00%

60,00% / \ | JSF
40,00% ADF
20,00% \

0,00%

JSF ADF

Analizando la informacién recopilada podemos notar que JSF en cuanto a la madurez del

producto es mas accesible a su utilizacion.
3.7.4.2 Variable: Instalacién

Una correcta Instalacion con todos los requerimientos, evitara inconvenientes que se pueden
dar a futuro en el momento del desarrollo, por tal razén es indispensable tener en cuenta todos
los factores que puedan influenciar en la misma.

Determinacion de Indic adores

a) JDK
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b) Contenedor de aplicaciones
¢) Entorno de Desarrollo

d) Versionamiento

Valoraciones.

a) JDK
También se la conoce como versiones de Java. valoracion(2puntos).

b) Contenedor de aplicaciones
Servidores de Aplicaciones donde se va a ejecutar la aplicacion.
valoracion(3puntos).

¢) Entorno de Desarrollo
Es la herramienta que se utiliza para el desarrollo de una aplicacion.
valoracion(3puntos).

d) Versionamiento: valoracion(2puntos)

Tablalll.XX Tabladevaloracionesde la variable Insta  lacién
Indicadores Tecnologia JSF Tecnologia ADF
JDK Avance significativo Avance significativo
Contenedor de aplicaciones En su mayor parte Parcialmente
Entorno de Desarrollo Muy adecuado Mas o0 menos
Versionamiento En su mayor parte En su mayor parte

Interpretacion.

v'  Las versiones de Java se aplican tanto en las 2 tecnologias JSF y ADF y obtuvieron

puntajes similares de 1,5

El uso del contenedor de aplicaciones Web cumple un papel muy importante en el
desempefio y funcionamiento. Y si es adaptable a varias tecnologias. JSF es
compatible con varios contenedores y alcanzo un puntaje de 2,25 a diferencia de que
ADF obtuvo 1,5.

La variedad de las IDE’s y si es compatible con Tecnologias ayudaréa al desarrollador a
efectuar de manera mas rapida y a elecciéon de su gusto, dependiendo en el entorno
de desarrollo que mas se afine. Es por ello que JSF tiene mas ventajas en cuanto a la

seleccion de Ides y obtuvo un puntaje de 3 a diferencia de ADF que no ofrece
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alternativas de elegir Ides para el desarrollo y su calificacién es de 1,5.
v" En cuanto al uso de los Versionamientos es la misma en las 2 tecnologias obteniendo
un puntaje de 1,5.
Calificacion.
Pt: w=2+3+3+2=10
Pjsf= x= 1,5+2,25+3+1,5=8,25
Padf= y=1,5+1,5+1,5+1,5=6

Cjsf=( Pjsf/Pt)*100=8,25/10*100=82,5% Cadf=(Padf/Pt)*100= 6/10*100= 60%

Instalacion
100,00%
| JSF
50,00%
ADF
)
0,00%
JSF ADF
Figura 111.52 Comparacion Porcentual del Parametro Instalacién

Analizando la informacién recopilada podemos notar que JSF en cuanto a los requerimientos

para su instalacion es mas factible.
3.8 Puntajes Alcanzados

El puntaje final y el porcentaje que ha obtenido cada herramienta de desarrollo de

Entorno Visual se obtiene de la siguiente manera:

Puntaje Total del Andlisis: (PA ) = > (Pt)

Puntaje Total de JSF: (PTjsf) = Pjsf

Puntaje Total de ADF: (PTadf) = ) Padf

Porcentaje Total de JSF: (%Jsf) = (PTjsf)/(PA)* 100%

Porcentaje Total de ADF: (%Adf) = (PTadf)/(PA)* 100%
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Tabla General de Comparacion

Tabla I11.XXI Tabla General de Comparacion
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120
100
80
60
40
20

Resultados Generales

Modelo

Vista

Controlador

Seguridad

Madurez del
Producto

Instalacion

B Tecnologia JSF

100

90,9

95

83

84,38

82,5

M Tecnologia ADF

65,9

86,36

87,5

83

50

60

P(A)=59

Figura 111.53

Diagrama General de Resultados

%Jsf = (53/59)*100=89.83% equivalente a Muy Bueno

%Adf = (43/59)*100=72,88% equivalente a Bueno

3.9 Interpretacion

De acuerdo al analisis y a los puntajes obtenidos con cada una de las Tecnologias se ha

obtenido como resultado que la tecnologia Java Server Page ha obtenido el puntaje méas

alto con un porcentaje del 89,83% que es equivalente a Muy Bueno, Mientras que la

Tecnologia ADF a obtenido un valor de 72,88 equivalente a Bueno, por tanto se deduce que

el puntaje obtenido en JSF es mayor que en ADF.

3.10 Resultado del Analisis

v En cuanto al andlisis del de la variable Modelo -- acceso a datos, cada una de las

tecnologias evaluadas poseen distintas formas de realizar una conexion visual a la base
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de datos, sin embargo la tecnologia que brinda mejores formas de realizar esta
tarea es Java Server Face por su facilidad.

La tecnologia Java Server Face ofrece gran utilidad para el desarrollo de interfaces de
usuario (GUI), logrando que el desarrollo de aplicaciones web se convierta en un
trabajo sencillo, facil y amigable para los desarrolladores.

El desarrollo de paginas con JSF es una tarea muy sencilla puesto que vienen
incorporados elementos que permiten manipular eficientemente todo componente de
una pagina, entre ellos los converters, validators que permite realizar las respectivas
validaciones y conversiones.

En cuanto a la Seguridad podemos decir Ambas tecnologias proveen un buen soporte
en cuanto a la administracion de sesiones mediante la generacion automatica de codigo
para la autenticacion de usuarios con sus respectivas variables de sesion.

Un punto débil que posee JSF ante ADF es que al momento de crear un proyecto
automaticamente en su estructura ya viene representada el patrén MVC (Modelo, Vista,
Controlador) y esta ayuda en gran manera para poder distinguirlas. A diferencia con la
tecnologia JSF el desarrollador se encarga de crear la estructurar del patron por ejemplo
para el Modelo se lo realiza mediante los Source Packages con las reglas de negocio.

Al momento de realizar el analisis comparativo de estas Tecnologias para el
desarrollo de aplicaciones Web pudimos darnos cuenta que ambas tecnologias en cuanto
al licenciamiento son gratuitos en el momento del desarrollo. Pero ADF al momento de
realizar su produccion ya tiene su costo ya que la licencia de Oracle ADF depende de la
licencia de Oracle Application Server (OC4J).

También Java Server Face trabaja de manera integrada con la herramienta de reportes
como el iReport que ayuda a la realizacion de los reportes simplificando asi el flujo de
trabajo de disefio de sitios Web, lo que disminuye la tarea de la creacién de una

aplicacién web.
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3.11 Conclusiones

v" JSF obtuvo un valor del 89,83% en contraste a ADF que Obtuvo 72,88%.

v' De acuerdo a los resultados mencionados anteriormente y segun los puntajes alcanzados
en cada uno de los pardmetros de evaluacién podemos concluir que la tecnologia en
entorno Java que brinda las mejores prestaciones y disminuye el tiempo en el

desarrollo de aplicaciones web es Java Server Face.



CAPITULO IV

DESARROLLO DEL SISTEMA DEL CONTROL DE ACTIVOS FIJOS Y SU DEPRECIACION EN

EL IESS DE CHIMBORAZO
4.1 INGENIERIA DE LA INFORMACION
4.1.1 Definicién del ambito

El Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social, de Chimborazo, en el departamento financiero se
maneja varios procesos manuales para realizar el ingreso y la gestién de los activos fijos de la
institucion, asi como el célculo de las depreciaciones de los mismos. Este proceso se lo realiza con
el fin de mantener un inventario de los activos fijos y a la vez verificar su ubicacién su responsable

y su desgaste inclusive diario, calculado mediante la depreciacion.

Esta fase financiera se la realiza actualmente, mediante las formulas que proporciona Excel,
detallando cada uno de los atributos del bien que ingresa a la institucion, asi como la fecha de

compray asi se guardan las caracteristicas y se calculan las depreciaciones de los bienes.
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Este proceso es muy complejo debido a que la informacién que se la tiene separada y dispersa,

teniendo que buscar cada atributo del bien para unirlo y reportar la informacion.
4.1.2 ldentificar Requerimientos

Para sistematizar el proceso anterior se han identificado los siguientes requerimientos, para dar

solucién a los inconvenientes citados anteriormente.

Reql: Ingresar al Sistema de Activos Fijos mediante Autentificacion

Reg2: Permitir el ingreso de las caracteristicas y ubicacion del Activo Fijo.

Reg3: Permitir la gestion de los Activo Fijo, como: actualizar, eliminar.

Reg4: Permitir solo la consulta de las fichas creadas, no acepta ningln tipo de modificacién.
Reg5: Permitir ingresar datos de reparacién o mantenimiento de cada bien.

Reqg6: Generar la Depreciacion de los activos mediante el método de la linea Recta.

Req7: Obtener un listado de Bienes por codigo o descripcion.

Req8: Obtener un listado de Bienes por Departamentos.

Req9: Obtener listado por Tipos.

Req10: Obtener listado por estado.

Reqll: Obtener las depreciaciones generadas de cada Bien.

4.1.3 Estudio de Factibilidad

4.1.3.1 Factibilidad Econémica

El IESS de Chimborazo cuenta con una infraestructura informatica necesaria para la
implementacion del sistema, es decir que poseen todos los equipos hardware y software por lo que

la institucion no tendra que hacer inversion alguna en la adquisicién de recursos.
4.1.3.2 Factibilidad Técnica

a. Recursos Humanos

El Recurso humano con el que se cuenta para el desarrollo de la aplicacion es el siguiente:
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Tabla IV.XXII Recursos Humanos
Recurso Humano Cargo
Ing. Danilo Pastor Director
Dr. Julio Santillan Asesor
Ing. Santiago Pozo Supervisor de sistemas del IESS.
Alejandra Guacho Desarrolladora
Patricia Valdiviezo Desarrolladora

b. Recursos Software

Tabla IV.XXIIl  Recursos Software

Recurso Software Caracteristica
Sistema Operativo Microsoft Windows 7
Servidor de Base de datos Mysal
Herramientas de desarrollo Netbeans 6.1 y Jdeveloper
Tecnologia Java (JSF, ADF)

4.1.3.3 Factibilidad Operativa

Para el desarrollo de la aplicacion se cuenta con el apoyo del supervisor de sistemas del IESS asi
como también de la persona encargada del manejo de los activos Fijos del departamento

financiero del IESS, al igual que con todo el recurso humano mencionado anteriormente.
4.1.3.4 Factibilidad Legal

Se cuenta con el permiso de las autoridades respectivas por lo cual no existe ningln tipo de

impedimento legal para el desarrollo de la aplicacién.

4.1.4 Especificacion de Requerimientos
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Ver Anexo 1
4.2 ANALISIS DEL SISTEMA
4.2.1 Casos de Uso del Sistema

Para la obtencién de los requisitos de la aplicacion a elaborar, uno de los mejores métodos son los
casos de uso. Los mismos que permiten representar de manera sencilla, clara, comprensiva y en
general la forma de acciones y reacciones del comportamiento de un sistema.
Los objetivos de los casos de uso en nuestra aplicacion son los siguientes:

v Determinar las acciones que desempefian los actores del sistema y como interactdan

con este.

v Aplicar las relaciones que existen entre los casos de uso en el sistema propuesto.

v Representar en un lenguaje natural y en un diagrama los casos de uso.
Actores que intervienen y sus funciones.

Tabla IV.XXIV  Usuarios

Actor Funcién
Contador Ingresa, maodifica y elimina la
informacion de los activos fijos.
Usuarios Accede a las consultas respectivas de
los activos fijos, son los responsables de

cada departamento de la institucién.

Para la solucién del problema se ha identificado los siguientes casos de uso, para el sistema de
gestién de activos fijos y la depreciacion de los mismos en el IESS de Chimborazo.

v Autentificacion

v Gestionar Informacién de los Activos fijos

v Generar Depreciacion de los Activos fijos

v Consultas



-136-

4.2.2 Detalle de los Casos de Uso Identificados

4.2.2.1 Funcionalidad de los Casos de Uso

Los Casos de Uso demuestran la funcionalidad de nuestra aplicacion.

Tabla IV.XXV

Caso de Uso Autentificacion

IDENTIFICACION DE CASO DE USO:

Autentificacién

ACTORES:

Contador (Iniciador), Sesién.

PROPOSITO:

Acceder al sistema

VISION GENERAL:

El Contador debe estar registrado en el sistema para que pueda
modificar la informacion.

TIPO: Primario esencial.

Curso Tipico De Eventos

Actores

Sistema

1. El Contador Ingresa al sistema

2. Solicita Autentificacién

3. Ingresa su nombre y contrasefia

4. Verifica los datos ingresados.

Cursos Alternativos

Linea 4:

Si los datos ingresados son incorrectos solicita que se ingrese nuevamente la informacion, caso

contrario ingresa a manipular la informacion

Tabla IV.XXVI

Caso de Uso Gestionar Informacion de

los Activos Fijos

IDENTIFICACION DE CASO DE USO:

Gestionar Informacion de los Activos Fijos

ACTORES:

Contador.

PROPOSITO:

Realizar el ingreso de datos y la manipulacion de los mismos.

VISION GENERAL:

El contador debe recopilar la informacion de cada bien e
ingresarlo en el sistema con todos sus atributos, los mismos
datos que puede modificarlos o eliminarlos.

TIPO: Primario esencial.

Curso Tipico De Eventos

Actores

Sistema

1. El Contador se autentifica.

2. Presenta las opciones para gestionar
la informacion.

3. Decide que accion realizar.

4. Actualiza la BDD.

CURSOS ALTERNATIVOS

Linea 3: Silos pardmetros a modificar o ingresar son incorrectos el sistema arroja un mensaje de error.
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Tabla IV.XXVIl Caso de Uso Generar Depreciacién de  los Activos fijos

IDENTIFICACION DE CASO DE USO:

Generar Depreciacion de los Activos fijos

ACTORES:

PROPOSITO:

Calcular la depreciacion de los activos fijos

VISION GENERAL:

El contador debe elegir la depreciacion que va a mandar a
calcular ya sea anual, mensual o diaria.

TIPO: Primario esencial.

Curso Tipico De Eventos

Actores

Sistema

1. El Contador se autentifica.

2. Presenta las opciones para gestionar
la informacion.

3. Selecciona Depreciacién de Activos Fijos

4. Presenta Opciones de depreciacion.

5. Escoge las opciones

6. Realiza los calculos Internos
7. Actualiza la BDD.
8. Presenta Depreciaciones calculadas.

CURSOS ALTERNATIVOS

Linea 6: Si algun dato no corresponde al calculo el sistema arroja un mensaje de error.

Tabla IV.XXVIII

Caso de Uso Generar Consultas

IDENTIFICACION DE CASO DE USO:

Consultas

ACTORES:

PROPOSITO:

Obtener la informacién recopilada de los activos fijos.

VISION GENERAL:

Los usuarios del sistema pueden acceder a obtener informacion
de los activos fijos.

TIPO: Primario esencial.

Curso Tipico De Eventos

Actores

Sistema

1. El Usuario se autentifica.

2. Presenta las opciones de consulta.

3. Selecciona lo requerido

4. Presenta reporte de la consulta
solicitada.

Cursos Alternativos

Linea 1: Si el usuario no esté registrado no tendra acceso a las consultas, y el sistema emitird un mensaje de

error.
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4.2.2.2 Diagrama de los Casos de Uso

De manera general se presentan los casos de uso que intervienen en el funcionamiento del

sistema.

;z Gestionar Informacion de

Activos Fijos
Contador

C D

— -
entificacion Generar Depreciacion de los
Activos Fijos

Consultas

Usuario

Figura IV.54 Diagrama de Casos de Uso General

4.2.3 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencias permiten modelar el comportamiento del sistema tal y como los
actores lo necesitan, vamos a partir de los casos de uso. Para cada caso de uso se va a construir
una serie de Diagramas de Secuencia que muestren los eventos que llegan al sistema para cada

escenario del caso de uso.
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—

Verifica I%formaci()n ingresada
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Contador Sistema

Ingresa Al Sistema ‘
Solicita Autentificacion
Ingresa sus datos
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|
Figura IV.55 Diagrama de Secuencia de Autentificaci  6n
Contador Sistema

Ingresa Datos Autentificacién
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Verifica Datos Ingresados
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Figura 1V.56 Diagrama de Secuencia de Gestién de In
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P

formacion de Activos Fijos
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Contador

Sistema

Ingresa datos de Autentificacién

Presenta opciones para gestionar la informacion

Vertifica datos Ingresados

p—

Selecciona Depreciacion de Activos Fijos

Presenta Depreciaciones a eleccion

T Escoge el tipo de depreciacién

Presenta depreciaciones Calculadas

Reali{a calculosinternos

p—

ctualiza la BDD
T

p—

>

—— - — —

Figura IV.57 Diagrama de Secuencia de Generar depre ciacion de Activos Fijos
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Usuario Sistema
Ingresa datos de Autetintificacion ‘
Verifica|lnformacién ingresada
Presenta opciones de consulta
Selecciona lo requerido
Presenta reporte de la consulta solicitada /LH
Figura IV.58 Diagrama de Secuencia de Consultas

4.2.4 Diagramas de Colaboracion

Contador

4: Verifica informacion Ingresada

1: Ingresa al Sistema
3: Ingresa susdatos

—>
a
L

Figura IV.59

Contador

—>
%

Sistema

2: Solicita Autentificacion
5: Presenta Opciones

Diagrama de Colaboracién de Autentific  acion

1: Ingresa Datos Autentificacion
4: Selecciona La opcion requerida

6: Ingresa datos o los manipula

2: Verifica Datos Ingresados
7: Actualiza la BDD

i
E

Sistema

—>
<

3: Presenta opciones ge Gestion de Informacién

5: Solicita Informacién
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Figura IV.60 Diagrama de Colaboracion de Gestion de  Informacion de Activos Fijos

2: Verifica datos Ingresados
7: Realiza célculosinternos
8: Actualiza la BDD

4: Selecciona Depreciacion de Activos Fijos
6: Escoge el tipo de depreciacion

%
1: Ingresa datos de Autentificacion /\

{

]

Contador > Sistema
<

3: Presenta opciones para gestionar la informacion
5: Presenta Depreciaciones a eleccion
9: Presenta depreciaciones Calculadas

Figura IV.61 Diagrama de Colaboracion de Generar de  preciacion de Activos Fijos

2: Verifica Informacién ingresada

%
1: Ingresa datos de Autetintificacion ‘,‘/ \
4: Selecciona lo requerido \ J

Usuario = Sistema
<

3: Presenta opcionesde consulta
5: Presenta reporte de la consulta solicitada

Figura IV.62 Diagrama de Colaboracion de Consultas
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4.3 DISENO

4.3.1 Casos de Uso Reales

Tabla IV.XXIX Caso de Uso Autentificacion

Actores Sistema

1. El Contador Ingresa al sistema

2. Solicita Autentificacién

3. Ingresa su nombre y contrasefia

4. Verifica los datos ingresados.

CO

Soli ingresar datos

/ Ingresa datos

D

Verifica informacion ingresada

-

Valida Informacién

-

o

Contador

</

Presenta Opciones de acceso

Figura IV.63 Diagrama de caso de Uso de Autentifica

cion
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Tabla IV.XXX  Caso de Uso Gestionar Informacion de | os Activos Fijos

Actores Sistema

1. El Contador se autentifica.

2. Presenta las opciones para gestionar
la informacion.

3. Decide que accion realizar.

4. Actualiza la BDD.

_—
N

Autentificacion

~C D
-

- Presenta opciones de gestion de
— Informacion

\\\ —
T
Contador

Selecciona y/o Modifica Datos
Actualizacion

Figura IV.64 Diagrama de Caso de Uso de Gestionar | nformacién de los Activos Fijos

Tabla IV.XXXl  Caso de Uso Generar Depreciacion de | os Activos fijos

Actores Sistema

1. El Contador se autentifica.

N

Presenta las opciones para gestionar
la informacion.

3. Selecciona Depreciacion de Activos Fijos

4. Presenta Opciones de depreciacion.

5. Escoge las opciones

Realiza los calculos Internos
. Actualiza la BDD.
. Presenta Depreciaciones calculadas.

o~ o
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-

Diaria

Autentificacion Q
Mensual
Presenta Opciones de Calculo
Depreciaciones Q
/O Anual

Selecciona Informacion O
O Total

realiza Calculos Internos

O

Actualizar

-

Presentacion de depreciaciones
calculadas

Contador

Figura IV.65 Diagrama de Caso de Uso de Generar Dep reciacion de los Activos fijos

Tabla IV.XXXIl Caso de Uso Generar Consultas

Actores Sistema

1. El Usuario se autentifica.

2. Presenta las opciones de consulta.

3. Selecciona lo requerido

4. Presenta reporte de la consulta
solicitada.
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N

Bienes por Departamento

—

Tipos de Bienes

OO
(*\) <7/> Estado de los activos Fijos

Usuario

O

Selecciona lo requerido

Depreciaciones individuales
Presenta la consulta solicitada.

Figura IV.66 Diagrama de Caso de Uso de Generar Con sultas

Definicién de Informes e Interfaces de Usuari o

4.3.2.1 Definicion de la informacién de la Interfaz de Usuario

Para la interfaz de usuario hemos partido del flujo de los casos de usos reales, que actian como

prototipos para definir la interfaz del usuario tanto para las pantallas como para los documentos.

Es por tanto que la interaccién entre el usuario y el sistema es mediante una pagina Web, por lo

cual necesitaremos un Browser o navegador.

4.3.2.2 Lenguaje de Comunicacién

a. Comunicacidn con el Usuario.
La comunicacién aplicacién/usuario es de facil entendimiento para el usuario debido a

gue se maneja como una aplicacion Web.
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b. Nivel Arquitectdnico
El entorno propuesto posee seguridad a nivel de arquitectura de aplicaciébn como

podemos observar en la figura a continuacion.

[ Vista )
\ | )
[ Controlador )
—
Modelo
MySQL

Figura IV.67 Nivel Arquitect6nico
4.3.3 Diagramas de Interaccién

4.3.3.1 Diagramas de Secuencia

Contador Sistema

Ingresa Al Sistema

Ingresa sus datos

Solicita Autentificacion J

—

Presenta opciones

Verifica Irformacic’m ingresada
\

Figura IV.68 Diagrama de Secuencia de Autentificaci  6n
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Contador

Sistema

Ingresa Datos Autentificacién

Presenta opciones ge Gestion de Informacién

Verifica Datos Ingresados

p—

Selecciona La opcion requerida

Solicita Informacion

Ingresa datos o los manipula

_——

Figura 1V.69 Diagrama de Secuencia de Gestién de In

Actualiza la BDD

pE—

formacion de Activos Fijos
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Contador Sistema

Ingresa datos de Autentificacién

Vertifica datos Ingresados

p—

Presenta opciones para gestionar la informacion

Selecciona Depreciacion de Activos Fijos

Presenta Depreciaciones a eleccion o

T Escoge el tipo de depreciacién

Reali{a calculosinternos

pE—

ctualiza la BDD
T

p—

>

Presenta depreciaciones Calculadas T

— g — —

Figura IV.70 Diagrama de Secuencia de Generar depre ciacion de Activos Fijos

Usuario Sistema

Ingresa datos de Autetintificacion ‘

Verifica|lnformacién ingresada

p—

Presenta opciones de consulta

Selecciona lo requerido

Presenta reporte de la consulta solicitada

Figura IV.71 Diagrama de Secuencia de Consultas
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4.3.3.1 Diagramas de Colaboracion

4: Verifica informacion Ingresada

—>

1: Ingresa al Sistema [
3: Ingresa sus datos \

Contador = Sistema
<

2: Solicita Autentificacion
5: Presenta Opciones

Figura IV.72 Diagrama de Colaboracién de Autentific  acion

2: Verifica Datos Ingresados
7: Actualiza la BDD

Contador >
<

%
1: Ingresa Datos Autentificacion /
4: Selecciona La opcion requerida [
6: Ingresa datos o los manipula \ |
Sistema

Figura IV.73

Figura IV.74

3: Presenta opciones ge Gestion de Informacién
5: Solicita Informacién

Diagrama de Colaboracién de Gestion de  Informacion de Activos Fijos

2: Verifica datos Ingresados
7: Realiza calculosinternos
8: Actualiza la BDD

—_—
1: Ingresa datos de Autentificacion
4: Selecciona Depreciacion de Activos Fijos
6: Escoge el tipo de depreciacion ( J
Contador Sistema

e

3: Presenta opciones para gestionar la informacién
5: Presenta Depreciaciones a eleccion
9: Presenta depreciaciones Calculadas

Diagrama de Colaboracién de Generar de  preciacién de Activos Fijos
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2: Verifica Informacién ingresada

—
1: Ingresa datos de Autetintificacion ‘/\‘
4: Selecciona lo requerido [ |
Usuario > Sistema
<—

3: Presenta opciones de consulta
5: Presenta reporte de la consulta solicitada

Figura IV.75 Diagrama de Colaboracion de Consultas

4.3.3.3 Diagrama de Calles

Autentificacion
s N
Gestion de
informaciéon
L J
s N
Gestién de

Depreciaciones

Generacion de

reportes

Figura IV.76 Diagrama de Calles
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bien_depr

-strCodigoBien
-strCodigoDepr

bien
ipo_activo _strCodigoBien
-strCodigoTipoActivo -strCodigoTipoActivo
-strDescripcion -strCodigoResp
-flPorcentaje -strCodigoDepar
-intVidaUtil -strObservacionB
-strDescripcionB
-strModeloB
I ‘-strSerieB
-intNumFactB
-dateFechaCompraB
-moneyCostoOriginal
departamento
-strCodigoDepar
-strDescripcion
depar_resp
-strCodigoDepar
-strCodigoResp

responsable
-strCodigoRes

-strNombre
-strCargo
-strPassword

Figura IV.77

login

-strCi
-strPassword

Diagrama de Clases

depreciacion

-strCodigoDepr
-flvalorResidual
-fiDepDiaria
-fiDepMensual
-fiDepAnual
-fiDep1

-fiDep2

-fiDep3

-fiDep4

-fiDep5

-fiDep6

-fiDep7

-fiDep8

-fiDep9
-fiDep10




4.3.5 Diagrama de Base de Datos

tipo_activo

strCodigoTipoActivo
strDescripcion
flPorcentaje
intVidaUtil

-153-

bien

departamento

strCodigoDepar
strDescripcion

responsable

strCodigoRes
strNombre

strCodigoBien
strCodigoTipoActivo
strCodigoResp
strCodigoDepar
strCodigoDepreciacion
strObservacionB
strDescripcionB
strModeloB

strSerieB
intNumFactB
dateFechaCompraB
moneyCostoOriginalB

depar_resp

strCodigoDepar
strCodigoResp

strCargo
strPassword

Figura IV.78

\ |

login

strCi
strPassword

Diagrama de Base de Datos

bien_depr

strCodigoBien
strCodigoDepr

depreciacion

strCodigoDepr
flValorResidual
flDepDiaria
flDepMensual
flDepAnual
flDep1

flDep2

flDep3

flDep4

flDep5

flDep6

flDep7

flDep8

flDep9
flDep10
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4.3.6 Diagrama de Despliegue

4.3.6.1 Diagrama de componentes

Interfaz Rutinas de
web o - = conexion
—
/ /
v — .
Consultas /
yreportes e
/
Ve |
4 »
yd |
Ingresos Y

Y

Acceso a la
Base de datos

Figura IV.79

4.3.6.2 Diagrama de Nodos

App Web

actualizaciones

L

Rutinas de
Conexién

L

Base de Datos

Figura 1V.80

Servidor Web

Diagrama de Componentes

Internet

|

terminal

Diagrama de Nodos
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Implementacién y Pruebas

Definicion de estandares de Programacion

Para realizar la codificacion del sistema se han definido los siguientes estandares:

v

4.4.2

El Nombre de las tablas comienza con letra mindscula, seguido de () en caso de que
tenga mas de una palabra.
El Nombre de los campos empieza con una letra mindscula, seguido de una letra
mayuscula en el caso de mas de una palabra.
El Nombre de los atributos de las clases comienza con letra mindscula, seguido de una
letra mayuscula en el caso de méas de una palabra.
Los métodos que interactiian con la base de datos reciben como parametros de entrada:

o Connection: representa la cadena de conexion hacia la base de datos.

0 Lista de parametros en el caso de ser necesaria.
Los métodos que interactlan con la base datos en el caso de funciones de insercion,

deben devolver como resultado el c4digo del campo que ha sido insertado.

Pruebas Unitarias

Para asegurar el correcto funcionamiento del sistema se han probado las clases y sus métodos de

forma

independiente, enviando datos de entrada desde el cédigo para luego obtenerlos atreves de

los diferentes métodos para realizar consultas.

Se han probado especialmente todas las funciones para validaciones de datos.

443

Prueba de médulos y del Sistema

Las pruebas finales consistieron en verificar que la informacién ingresada se vea inmediatamente

reflejada en las consultas del sistema, esto sirve para comprobar que la informacién se esta

registrando correctamente en la base de datos.
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Se provocaron errores intencionales para verificar el correcto funcionamiento del sistema, asi como
de las funciones de validacién de datos, como por ejemplo:

v' Realizar consultas a tablas sin valores

v Ingresar campos vacios

v' Buscar informacién que no existe.



CAPITULO V

ANALISIS DE RESULTADOS

Con el fin de realizar la validacién de la hipétesis: “El analisis comparativo entre las tecnologias
ADF y JSF, para el desarrollo Web permitird desarrollar el sistema Web del departamento de
contabilidad del IESS con mejor rapidez y seguridad en la aplicacion. Se determina que la
estadistica inferencial y especificamente, Chi cuadrado es el método a aplicar cuando se
desea realizar la demostracién de una hipétesis, teniendo como limitante la falta de un sistema
anterior con el cual se pueda comparar, para la correcta ejecucion de este método se debe realizar
un cuestionario con preguntas relacionadas a la hipétesis, posteriormente se realizara la

evaluacion respectiva con el fin de afirmar o negar la valides de la hipotesis.
5.1 Estadistica Inferencial

La Estadistica Inferencial es una parte de la Estadistica que comprende los métodos y
procedimientos para deducir propiedades de una poblacién a partir de una pequefa parte

de la misma. La bondad de estas deducciones se mide en términos probabilisticas, es decir, toda
inferencia se acompafia de su probabilidad de acierto, a continuacién se desarrolla el estudio

estadistico, tomando en cuenta las variables dependientes e independiente.
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TablaV.XXXIll  Variables a ser analizadas

Variable Independiente El analisis comparativo de las tecnologias ADF y JSF, para el

desarrollo Web.

Variables dependientes Desarrollar el sistema Web del departamento de contabilidad del

IESS con mejor rapidez y seguridad en la aplicacién

5.1.1 Seleccion Y Determinacion De La Muestra

Con la finalidad de recolectar informacion, se elaboro una encuesta y se realizara a 20 personas
involucradas en el desarrollo web con java; las personas que respondan esta encuesta
deberan tener una mediana experiencia en la utilizaciéon de las herramientas visuales para el
desarrollo web; un aspecto muy importante es la rapidez y claridad de la encuesta, esto evita
malestar y confusion en el encuestado.

La encuesta realizada se encuentra en el anexo 2

5.1.2 Obtencion De Los Datos

La encuesta fue realizada a 20 personas relacionadas con el desarrollo de web con java, mismas
qgue han desarrollado sus aplicaciones con herramientas de entorno visual y sinsu uso, consté de
4 preguntas relacionadas al uso de las tecnologias de entorno visual, las mismas que son

fundamentales en la demostracion de la hipotesis:

v' ¢Usando la tecnologia JSF para el desarrollo de aplicaciones Web se obtiene rapidez en el
mismo?

v' ¢Usando la tecnologia JSF para el desarrollo de aplicaciones Web no se obtiene rapidez
en el mismo?

v' ¢ JSF no proporciona mayor seguridad para las aplicaciones Web?

v' ¢ JSF proporciona mayor seguridad para las aplicaciones Web?




-159-

La calificacion que se ha dado a las respuestas se encuentra de la escala de 1 a 5, sin embargo,
el encuestado no estd en la obligacién de calificar todos los enunciados, debido a que se
debe respetar el criterio de cada persona y no exigir una respuesta, de este modo tenemos una

respuesta mas cercana a la realidad.

5.1.3 Clasificacién Y Organizacion De Los Datos

Las respuestas que se han obtenido son las siguientes:

TablaV.XXXIV  Respuestasdelosencuestados

ENUNCIADOS
ENCUESTADOS 10 120 | 3° | 4°
1 5 |0 (0 |2
2 5 |11 |0 |3
3 5 |1 |0 |0
4 4 (1 (0 |3
5 3 |4 |0 |3
6 1 (1 |0 |4
7 2 |2 |0 |5
8 4 (0 (0 |3
9 5 0 |0 |0
10 4 |1 (0 |2
11 5 0 (0 |3
12 3 |0 |0 |3
13 5 0 |0 |3
14 4 (0 (0 |4
15 5 0 |0 |3
16 4 (1 (0 |4
17 5 |1 |0 |0
18 4 (1 (0 |O
19 5 0 (0 |0
20 4 (0 (0 |O
TOTAL 82 |14 |0 |45




-160-

5.1.4 Andlisis De Los Datos

Para realizar el calculo del Chi-cuadrado es preciso construir una tabla de contingencia, o tabla de
valores observados, esta es una estructura de filas y columnas que sirven para mostrar el

resultado de clasificar el total de casos (datos).

Tabla V. XXXV Valores observados

Valores Obtenidos en las preguntas Realizadas Total
Variable Dependiente
Rapidez 82 14 96
Variable Dependiente
Seguridad 0 45 45
Total 82 59 141

El siguiente paso es determinar los valores esperados, a partir de los datos observados, y para
esto debemos multiplicar los respectivos marginales y dividir por el gran total.
V.E.= (3 fila* ) columna)/Total
V.E ;= (96 * 82)/ 141 = 55.83
V.E 1,= (96 * 59)/ 141 = 40,17
V.E ;= (45* 82)/ 141 = 26,17

V.E 2= (45 * 59)/ 141 = 18,83
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Tabla V. XXXVI Valores Esperados

Valores Esperados en base a los Observados Total
Variable Dependiente
Rapidez 55,83 40,17 96
Variable Dependiente
26,17 18,83 45
Seguridad
Total 82 59 137

A través de Chi-cuadrado se probara de forma afirmativa o negativa que la distribuciénde las
frecuencias observadas difiere significativamente en relacion a la distribuciéon de las frecuencias

que deberiamos esperar.

i
r-20-5
£

O= Frecuencia o valores observados, E= Frecuencia o valores Esperados

TablaV.XXXVIl Chi-cuadrado

o E O-E (0-E)? (0-E)’/E

82 55,83 26,17 684,87 12,27

14 40,17 -26,17 684,87 17,04

0 26,17 26,17 684,87 26,17

45 18,83 26,17 684,87 36,37
X2=91.85

Para afirmar o negar la hipotesis debemos comparar el valor obtenido (91.85) con el Chi- cuadrado
critico de la tabla de valores criticos, los parametro que debemos tomar en cuenta son los
grados de libertad y el nivel de significacion; el primero se define comoel (nimero de columnas-1) x
(nuimero de filas -1), en este caso es (2-1) x (2-1) = 1; el nivel de significacién también conocido

como nivel de confianza se refiere a la probabilidad de que los resultado observados se deban
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al azar, este valor es fijado por el investigador usualmente es de 5% o 10 % (es decir 0.005 o0 0.01
)Considerando P=0.05 y GL=1, se tiene que X2 critico es igual a 3.84. Se observa queX2 calculado

(91.85) es mayor a X2 critico (3.84).

Chi-Cuadrado

M Chi-Cuadrado Calculado Chi-Cuadrado Critico

91,85
3,84
// \\
Chi-Cuadrado Calculado Chi-Cuadrado Critico
Figura V. 81 Grafico que representa los valores del Chi- Cuadrado

Ahora podemos afirmar que el desarrollo web usando la tecnologia JSF proporciona rapidez y
seguridad en el desarrollo, debido a que el valor calculado de chi-cuadrado critico es menor al

calculado observado y esperado se puede afirmar la hipotesis.
5.1.5 Representacion Grafica De Datos

El siguiente grafico indica los puntajes obtenidos en la encuesta, el primer enunciado esel que
tiene un valor mayor (82 puntos), luego se puede ver que el cuarto enunciado presenta
también un ndmero considerable de puntos (45), muy por debajo de estos valores se
encuentra el segundo y tercer enunciado (14 y 0 respectivamente).
Preguntas

v' ¢Usando la tecnologia JSF para el desarrollo de aplicaciones Web se obtiene rapidez en el

mismo?
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v" ¢Usando la tecnologia JSF para el desarrollo de aplicaciones Web no se obtiene rapidez
en el mismo?
v' ¢ JSF no proporciona mayor seguridad para las aplicaciones Web?

v' ¢ JSF proporciona mayor seguridad para las aplicaciones Web?

Encuesta

M Pregl Preg2 mPreg3 mPregd

82%
45%

14% s 1\
S a

Pregl Preg2 Preg3 Pregd

Figura V. 82 Puntajes obtenidos de los enunciados

Debido a que cada encuestado podia seleccionar el enunciado que creia conveniente para
votar, es importante conocer el nimero de personas que votaron por cada enunciado, y lo

podemos ver en la siguiente tabla:
Tabla V. XXXVIIl Numero de votantes por enunciado

ENUNCIADOS

VOTANTES 20 12 5 1

El primer enunciado capta el nimero maximo de votantes, por el contrario, el
tercerenunciado es el menos votado, de esta forma podemos observar que el tercer enunciado no

solo es el que tiene menor puntaje, sino menor nimero de votantes.
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Encuesta Votantes Puntaje

M Votantes

82% 14% 0% 45%
Pregl Preg2 Preg3 Preg4d
Figura V. 83 Relacién entre nimero de votantes y puntaje

Una apreciacion importante es que, la curva formada por los puntajes obtenidos, es

semejante a la curva del nUmero de votantes.

5.1.6 Validacion De La Hipétesis

La implementaciéon es en si el nicleo del desarrollo de un sistema, asi como, la ingenieria
de software realiza investigaciones para poder llegar a presentar la solucion deseada, existen
grupos que se encuentran trabajando con la finalidad de disminuir el trabajo que realiza el
programador, disminuyendo de esta manera, el tiempo empleadoen realizar una tarea
obteniendo rapidez , sin descuidar caracteristicas como la calidad, la seguridad, la eficiencia,
etc.

Si podemos contar con Tecnologias Java que nos permiten agilitar nuestro trabajo, estaremos en
la capacidad de presentar una soluciobn mas productiva, de esta forma se demuestra que el
“Andlisis Comparativo De Tecnologias De Aplicaciones Web En El Entorno Jsfpermitird obtener
rapidez y seguridad en las aplicaciones Web” principalmente por permitir identificar la Tecnologia

mas productiva respecto a las necesidades que deseamos cubrir.
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CONCLUSIONES

El resultado de Chi-cuadrado calculado 91.85 es mucho mayor que Chi-cuadrado
critico 3.84, por lo que podemos confirmar la validez de la hipétesis.

La rapidez y seguridad en el desarrollo de paginas Web usando la tecnologia JSF queda
confirmado a més de la utilizacién del método del chi-cuadrado por las preguntas y la
obtencién de los resultados, ya que en la pregunta N°L que se refiere a la rapidez hay una
sumatoria de 82 que difiere considerablemente de su negacidon que es 14, asi también la
negacion de la pregunta referente a la seguridad nos hace notar con su valor cero que
proporciona seguridad en la creacién de paginas Web, usando JSF con un valor de 45.

La distribucibn de wuna encuesta debe estar orientada al publico que tenga
conocimiento y dominio del tema, de esta manera aseguramos que la muestra sea

mas real.



CONCLUSIONES

El analisis comparativo de las Tecnologias JSF y ADF permitié entender claramente que la
tecnologia JSF simplifica la construccion de interfaces enaplicaciones Java. Los
desarrolladores  pueden rapidamente construir  aplicacionesWeb  incorporando
componentes de interfaz reutilizables en una pagina y conectandoéstos componentes a los
datos origenes. Estos componentes soportan eventosgenerados por el cliente los cuales
pueden ser gestionados desde el lado delservidor.

Los valores obtenidos en el analisis comparativo nos permite Deducir que JSF es mejor
que ADF en los puntos analizados y lo refleja en un 89,83%, a diferencia de ADF que
obtuvo un valor de 72,88%.

Las variables, indicadores e indices utilizados para el analisis comparativo nos han servido
de manera 6ptima, para obtener el resultado en el analisis.

Mediante el estudio de las tecnologias con los Ide’s se trabajo favorablemente con
NetBeans y Jdeveloper para JSF y ADF respectivamente.

Se realizo el desarrollo de la pagina para el departamento de contabilidad del IESS de
manera optima usando la tecnologia JSF que nos brinda mejores prestaciones en rapidez
y seguridad, Variables claves de nuestra hipétesis.

La hipétesis resulto afirmativa, mediante el uso del método chi-cuadrado, que arrojo el
valor chi-cuadrado calculado con los datos observados y esperados de 91.85, que es
mucho mayor que el valor de chi-cuadrado critico como es de 3,84. En referencia a estos
datos damos como aceptada la hipétesis.

La aplicacion SADIESS cumple con los requerimientos planteados ofreciendo a los

usuarios organizacion en la informacion de los bienes.



RECOMENDACIONES

Se recomienda el uso de la tecnologia JSF para la creacién de paginas Web para
obtener rapidez y seguridad en el desarrollo, debido al conjunto de componentes que
proporciona.

Es importante para el desarrollo de una aplicaci6n Web basarse en el analisis
comparativo, para no cometer errores al elegir la tecnologia.

Estudiar detenidamente las tecnologias para de esta manera determinar
adecuadamente los pardmetros, variables e indicadores que nos ayudaran a realizar
adecuadamente el analisis comparativo.

Es importante desarrollar con el Ide que preste las mejores opciones basandose en
las tecnologias a utilizar, para de esta manera facilitar el uso y explotacién de las
tecnologias.

Implementar aplicaciones Web, utilizando la tecnologia JSF, siempre que esto sea
posible, para sacar provecho de los beneficios que brinda la misma.

Es importante determinar correctamente las variables dependientes e independientes
para realizar la comprobacion de la hip6tesis usando el método adecuado para lo
mismo, en este caso el método Chi-Cuadrado.

Continuar incrementando la funcionalidad del sistema SADIESS, con el fin de poder
brindar nuevos y mejores servicios, en cuanto a la organizacién de los bienes que son

asignados a los responsables de los departamentos del IESS Riobamba-Chimborazo.
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RESUMEN

Se realizo un analisis comparativo de tecnologias java en el entorno Web, mediante el desarrollo
de un sistema Web para la gestién de los activos fijos y depreciacién de los mismos en el
departamento de contabilidad del Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social Regional de Riobamba
Provincia de Chimborazo (IESS-Regional).

Se escogi6d dos tecnologias: JSF Y ADF, seleccionadas mediante encuestas aplicadas a usuarios
que han trabajado con estas tecnologias y foros que reflejaban el interés de los desarrolladores.
Mediante moédulos de prueba se fijaron pardmetros de: manejo del Patron MVC, seguridad,
madurez del producto e instalacion, y para la comprobacion, se utilizo el método del Chi cuadrado.
Observandose que Java Server Faces obtuvo 89.83% y ADF 72,88%, lo que determino a la
tecnologia JSF con mejores prestaciones para el desarrollo del sistema Web.

La tecnologia JSF se muestra superior brindando mejores prestaciones en acceso a datos
alcanzando un 100% de calificacion, eficiencia al momento de trabajar con los componentes de
la GUI con un 90.09%, para el modelo controlador con 95%, en seguridad con 83%, en cuanto a la
madurez del producto con 84,38% y en la instalacién con 82,5%, por lo que se ha seleccionado a
JSF para la realizacion de la aplicacion web.

El analisis comparativo realizado ha permitido determinar que la tecnologia JSF permite agregar
rapidez y seguridad en el desarrollo de aplicaciones Web. Se recomienda a JSF para el desarrollo

del sistema Web SADIESS en el IESS-Regional.
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SUMMARY

Java-technologies comparative analysis in the web environment was carried out, through the web
system development for the fixed assets management and depreciation in the accounting
department of the Ecuadorian Institute of Regional Social Security from Riobamba Chimborazo

province (IESS-Regional).

Two technologies have been chosen: JSF and ADF, selected through surveys applied to users who

have worked with these technologies and forums that showed the interest of the developers.

Through testing modules parameters were set: MVC, management pattern, security, product

maturity and installation, for verification, chi-square method was used.

Observing Java Server Face got 89,83% and ADF 72,88% determining the technology JSF with

better benefits for the Web system development.

The JSF technology is superior providing a better access to data reaching a grade 100% efficiency
at the moment to work with the GUI components 90,09%, for the controller pattern 95%, in security
83%, as far as maturity of the product is concerned 84,38% and the installation 82,5%, selecting

JSF for the realization of web applic

The comparative analysis carried out has enabled to determine that JSF technology allows adding
speed and security in the web applications development. The JSF use for development in SADIESS

Web system in the IESS-Regional is recommended.



ANEXOS
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