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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion de tesis previla obtencion del titulo de
Ingenieria en Sistemas Informaticos, trata “ANAISSDEL RENDIMIENTO DE
FRAMEWORKS PHP PARA DESARROLLAR APLICACIONES WEB ORVAS.
CASO PRACTICO: PORTAL ACADEMIA LINUX ESPOCH”.

Es un estudio y andlisis investigativo a fondordadimiento de diferentes Frameworks
para obtener como resultado el Frameworks maséptram el desarrollo de

aplicaciones web.

Como precedente cuando se trata de desarrollaraejgnes web en lenguaje Php, la
mayoria de desarrolladores implementan sus prayemtoel Frameworks que tienen
mejor conocimiento, sin realizar una investigagidevia en busqueda del Frameworks

gue se ajuste a sus necesidades a su vez oftemegperendimiento y estabilidad.

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones vesjuieren la mejor optimizacion de
recursos de hardware y software que se encuerdratt@ados a la red de Internet, Aqui
nace la preocupacion de la ingenieria de software vez recopilados los requisitos del
proyecto web, estandarizar la busqueda del Franksvgure se acople a las necesidades
del sistema.

El presente trabajo contiene los siguientes caysitul
El en Capitulo 1 se presenta el planteamiento dénvastigacion, antecedentes,

hipotesis, métodos y técnicas, es todo el mareveetial para el desarrollo de la tesis.

En el Capitulo 2 se detalla los aspectos teéricotvinde la investigacion, conceptos,
terminologias, referenciadas al objeto de estudio.



El Capitulo 3 trata del desarrollo del andlisis pamativo de los Frameworks, donde se
han seleccionado 3 herramientas de desarrollo pagla determinar cual tiene el mejor

desempeiio en el rendimiento, sometiendo a cadsnsisieb a diferentes escenarios de
pruebas.

Ademas se han determinado los indicadores e gdjge sirven para comparacion de

los Frameworks, finalizando con la demostracidtad@potesis.

En el Capitulo 4 se detalla la parte aplicativalaléesis, contiene los requisitos de
ingenieria de software, desarrollo rapido de apiorees web, estandares de desarrollo,
todo referente al portal de la academia Linux-EBpdfl manejo de usuarios sera
mediante un control de acceso de Id y clave, seeja@narticulos, archivos histéricos
de todas las publicaciones del portal, el admenigtr serd el encargado de realizar

publicaciones.



1. CAPITULO I

MARCO REFERENCIAL

1.1. Antecedentes

En la actualidad el desarrollo de aplicaciones se&ha vuelto muy popular a nivel de

todas las empresas que deseen ofertas sus progisenscios.

En nuestro medio al no existir estudios previosraleimiento de Frameworks que
ayuden al desarrollador, ellos utilizan empiricareenin entorno de desarrollo
integrado, en estos casos no existen criteriosedarmbllo para el aseguramiento de la

calidad del software.

El problema de desarrollar sistemas sin tomar @mtautécnicas de la ingenieria de
software para el proceso del desarrollo de softwargeria afectado el disefio de la
calidad con sistemas poco satisfactorios e impitochgcen cuanto a su rendimiento y

escalabilidad.

El Disefio de la arquitectura de software es laifap®rtante que no se debe saltar para
la seleccion de las mejores herramientas de d#leagqoe permitan crear un buen
sistema garantizando que se mantendréa el rendioréepesar de las modificaciones que

se realicen.
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Con el refinamiento de la arquitectura de softwsr@remos elegir el mejor Framework
gue se adapte a los requisitos de desarrollo stehsa.

Entre los Frameworks mas populares de la actualidaemos los siguientes: Zend
Framework, Codelgniter, Kohana, CakePhp, SymforiyP RPrado, Yii Framework

entre otros.

El aseguramiento de la calidad se ha convertidonannecesidad de prioridad para las
empresas que desarrollan software porque en ladmepie avanza la tecnologia, es
mas exigente la calidad del software requeridaaérotente por las empresas encargadas
de medir la calidad, y para satisfacer estos ragiaros de calidad uno de los

meétodos mas utilizados por los desarrolladorea ssleccion del top Frameworks.

El portal web de la academia Linux tiene las opefobasicas que trabaja en tiempos y
estandares aceptables, pero el desarrollo de estel mo esta pensado para la
reutilizacion del cédigo y no permite la escalal@iti de mismo ya que no posee un

Frameworks adecuado

1.2. Justificacion del Proyecto de Tesis

1.2.1. Justificacion Tedrica

La clasificaciébn de los Frameworks mediante estidiocomparaciones técnicas es
parte vital para la seleccion de la herramienta peemnita mejorar la calidad del
software, ya que si no elegimos el Frameworks domegor rendimiento nuestros

procesos tendrian tiempos de ejecucion y resplesgtss.

Al comparar el rendimiento de los Frameworks eladedlador podra seleccionar el

entorno de desarrollo mas 6ptimo acorde a sus regeatos.

El desarrollo de este trabajo esta encaminadolaae@ruebas de Laboratorio con el

fin de mejorar y promover el 6ptimo rendimiento rdeestras aplicaciones en la web,
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evaluando y poniendo a prueba todas las capacidizdies distintos Frameworks PHP
mas populares en la actualidad.

La seleccion de Frameworks 6ptimo ayudara a mejosaiempos de procesamiento de

peticiones del portal web a desarrollarse.

Para el desarrollo del portal se seleccionariddiihdue trabaje con el Frameworks PHP

ganador para poder tener el 6ptimo rendimiento.

El alcance que se desea enfocar al Portal web eesoguiempos de respuestas de las
peticiones que realicen los usuarios sean los mgioptimizando el cédigo Php para

un excelente desempefio del sitio y sea visitadoanmdsnudo por su eficiencia.

1.2.2. Justificacion Préactica

Los escenarios de pruebas a desarrollarse parakdis comparativo del rendimiento
seran como minimo tres y seran puestos a pruebas éhFrameworks seleccionados

con los siguientes escenarios basicos:

e Mobdulo de interfaz
e Mobdulo de consultas SQL

e Modulo de funciones y procedimientos

El alcance de la aplicacion contemplard el redigigita apariencia del portal web con

el uso de menus de navegacion.

La gestion de descargas, mediante este modulod@ pestionar todos los archivos
gue posteriormente los usuarios van a poder descdet)portal Web.

Gestion de usuarios contempla el rediseiio del nogolaita una navegacion intuitiva y

amigable a la vez.
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Médulo de noticias, articulos se podra crear cuatqoontenido o informacién de

forma sencilla.

Hemeroteca archiva en el histérico de contenidesniaticias que han pasado a un

segundo plano de la actualidad para que siempa ditponibles para sus visitantes.
Moédulo de gestion de Inscripcion de usuarios ayaugeara dar privilegios del tipo de
usuario para su posterior los usuarios pueda c@meuns opiniones 0 expresar sus
inquietudes en la pégina de comentarios.

1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General:

Realizar un analisis comparativo del rendimientad~demeworks Php para desarrollar

aplicaciones web oOptimas.

1.3.2. Objetivos Especificos.

» Estudiar los conceptos de funcionamiento, arquitacty rendimiento del

Frameworks web.

» Realizar escenarios de pruebas que permitan dekrrouantitativamente el

rendimiento de los Frameworks

» Comparar los Frameworks Php y seleccionar el deoreayprestaciones de

rendimiento.

» Desarrollar el portal web usando el Frameworksceaeado para la Academia
LINUX - ESPOCH.
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1.4. Hipoétesis

Codelgniter es el Frameworks que ofrece el mejudiniento frente a Zend y CakePhp

1.5. Métodos y Técnicas

1.5.1. Métodos

El método utilizado como guia para la presentestigacion es el método Cientifico, el

cual contempla los siguientes puntos:

» El planteamiento del problema que es objeto praiap nuestro estudio.
» El apoyo del proceso previo a la formulacion delijaotesis.

* Levantamiento de informacién necesaria.

* Andlisis e interpretacion de Resultados.

* Proceso de Comprobacién de la Hipotesis, etc.

Para complementar la investigacion se aplicaréé¢bdo deductivo ya que parte de
verdades previamente establecidas como princiginsrgles, para luego aplicarlo a
casos individuales y comprobar asi su validez eteslarrollo del portal web de la
Academia LINUX-ESPOCH.

1.5.2. Técnicas

Para la recopilacion de la informacion necesaregystente este trabajo de

investigacién, se ha establecido como técnicasidasentes:

* Revision de Documentos
» Observacion
» Técnica de Comprobacion de Hipotesis

¢ Encuestas



2. CAPITULO II:

MARCO TEORICO

2.1. Definiciones

2.1.1. Frameworks

Un Framework, en el desarrollo de software es stra&ura de soporte definida en la
cual otro proyecto de software puede ser organiyatisarrollado. Tipicamente, puede
incluir soporte de programas, bibliotecas y un lepg interpretado entre otros software

para ayudar a desarrollar y unir los diferentespgmmentes de un proyecto. [25]

2.1.2. PHP

El acronimo de PHP: Hypertext Preprocessyres un lenguaje "Open Source"
interpretado de alto nivel, especialmente pensada gesarrollos web y el cual puede
ser incrustado en paginas HTML. La mayoria de stasis es similar a C, Java y Perl y
es facil de aprender. La meta de este lenguajeemsitiy escribir a los creadores de
paginas web, paginas dinamicas de una manera rgfalal, aunque se pueda hacer

mucho mas con PHP. [17]
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2.1.3. Base de Datos

Se define una base de datos como una serie deatgtyszados y relacionados entre si,
los cuales son recolectados y explotados por Istersas de informacion de una
empresa 0 negocio en particular. La Base de datosneconjunto de informacion

almacenada en memoria auxiliar que permite acdesctal y un conjunto de programas

gue manipulan esos datos.

Una base de datos es un “almacén” que nos perméeda grandes cantidades de
informacion de forma organizada para que luego modaencontrar y utilizar
facilmente. A continuacion te presentamos una gui@ te explicara el concepto y

caracteristicas de las bases de datos.

El término de bases de datos fue escuchado poeginez en 1963, en un simposio
celebrado en California, USA. Una base de datqgaiede definir como un conjunto de

informacion relacionada que se encuentra agrupadérdcturada.

Desde el punto de vista informéatico, la base desdas un sistema formado por un
conjunto de datos almacenados en discos que parglitacceso directo a ellos y un

conjunto de programas que manipulen ese conjuntiaides.

Cada base de datos se compone de una 0 mas tablgsiarda un conjunto de datos.
Cada tabla tiene una o mas columnas vy filas. Lasrowas guardan una parte de la
informacion sobre cada elemento que queramos guanda tabla, cada fila de la tabla

conforma un registro. [13]

2.1.4. Mapeo Objeto — Relacional (ORM)

Es un componente de software que me permite trabaalos datos persistidos como
si ellos fueran parte de una base de datos oriérdadbjetos (en este caso virtual).
Debido a que lo estandar es trabajar con BD ralatgs, se deben realizar operaciones

que permitan transformar un registro en objetoccgwersa. [5]
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2.1.5. Base de Datos Orientadas a Objetos

En una base de datos orientada a objetos, la iafoém se representa mediante objetos
como los presentes en la programacion orientadajetos. Cuando se integra las
caracteristicas de una base de datos con las l@agumje de programacion orientado a
objetos, el resultado es un sistema gestor dedsadatos orientada a objetos (ODBMS,
object database management system). Un ODBMS haxdog objetos de la base de
datos aparezcan como objetos de un lenguaje deapmagién en uno o mas lenguajes
de programacion a los que dé soporte. Un ODBMSeedd los lenguajes con datos
persistentes de forma transparente, control deucmnxia, recuperacion de datos,

consultas asociativas y otras capacidades. [18]

2.1.6. Memoria Cache

Un caché es un sistema especial de almacenamierdtiadvelocidad. Puede ser tanto
un area reservada de la memoria principal comoigpositivo de almacenamiento de
alta velocidad independiente. Hay dos tipos de &dobcuentemente usados en las
computadoras personales: memoria caché y cachéisde. dJna memoria caché,

llamada también a veces almacenamiento caché o &&kE, es una parte de memoria
RAM estatica de alta velocidad (SRAM) mas que latdey barata RAM dinamica

(DRAM) usada como memoria principal. La memoriahéaes efectiva dado que los
programas acceden una y otra vez a los mismos dategrucciones. Guardando esta

informacion en SRAM, la computadora evita accedarlanta DRAM.

Cuando se encuentra un dato en la caché, se dicgedua producido un acierto, siendo
un caché juzgado por su tasa de acietiigdte). Los sistemas de memoria caché usan
una tecnologia conocida por caché inteligente eculd el sistema puede reconocer
cierto tipo de datos usados frecuentemente. Lastegias para determinar qué
informacion debe de ser puesta en el caché coyatituno de los problemas mas
interesantes en la ciencia de las computadoras.undky memorias caché
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estanconstruidas en la arquitectura de los micosgaores. Por ejemplo, el procesador
Pentium Il tiene una caché L2 de 512 Kilobytes.

La caché de disco trabaja sobre los mismos priogigue la memoria caché, pero en
lugar de usar SRAM de alta velocidad, usa la cotieeal memoria principal. Los

datos mas recientes del disco duro a los que sacéedido (asi como los sectores
adyacentes) se almacenan en un buffer de memou@andd el programa necesita
acceder a datos del disco, lo primero que comprasla caché del disco para ver si los
datos ya estan ahi. La caché de disco puede médj@sticamente el rendimiento de las
aplicaciones, dado que acceder a un byte de datésA® puede ser miles de veces

mas rapido que acceder a un byte del disco du®p. [1

2.1.7. Scaffold

La palabra Scaffold esta en inglés y en espafiohifeig Andamio, pero en
programacion el scaffolding es un método para coinsplicaciones basadas en bases
de datos, esta técnica esta soportada por alguaoseorks del tipo MVC en el cual
el programador escribe una especificacion que ibescomo debe ser usada la base de
datos. Luego el compilador utiliza esa especifimagbara generar el codigo que la
aplicacion usara para crear, leer, actualizarngielir registros de la base de datos, esto
es conocido como CRUD (create, read, update, détet®caffolding fue popularizado
por el Frameworks Ruby on Rails y ahora es utilizpdr otros Frameworks también
coémo Zend, CakePHP, Symfony [20]

2.1.8. Modelo Vista Controlador

Es un estilo de arquitectura de software que selparalatos de una aplicacion, la
interfaz de usuario, y la légica de control en wemponentes distintos. El estilo de
llamada y retorno MVC (segun CMU), se ve frecuertet@ en aplicaciones web,
donde la vista es la pagina HTML y el codigo quevpe de datos dinamicos a la
pagina. El modelo es el Sistema de Gestion de @agxatos y la Légica de negocio, y

el controlador es el responsable de recibir logtgede entrada desde la vista. [21]
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2.1.9. Plantillas

Una plantilla es una forma de dispositivo que projpma una separacion entre la forma
0 estructura y el contenido. Es un medio o un apagae permite guiar, portar o

construir un disefo o esquema predefinido.

Una plantilla agiliza el trabajo de reproduccion mechas copias idénticas o casi
idénticas (que no tiene que ser tan elaboradosteafio o personal). Si se quiere un
trabajo mas refinado, mas creativo, la plantillae@®sino un punto de partida, un

ejemplo, una idea aproximada de lo que se quiererha

Las plantillas, como norma general, pueden sezadihs por personas o por sistemas
automatizados. Se utilizan plantillas en todogéoenos de la industria y la tecnologia.
Una plantilla puede servir como muestra base daliveaisidad sobre la que comparten

elementos comunes (patron) y que en si es lo quaitg/e la plantilla.

En relacién con la edicion o composicion de textasiagenes, se compone de cajas y
lineas, con unos tamafos y margenes, para faddiescritura de articulos o cartas, con
titulos, fotos y diagramas. En relacion con la mezg puede ser una forma especifica
de angulos y medidas, tal que colocando las peoestituyentes en su sitio permite un

ensamblaje calibrado y uniforme e identificar leecgia de algun elemento. [22]

2.2. Tipos de Frameworks

Existen varios tipos de Frameworks Web: orienta@da interfaz de usuario, como
Java Server Faces, orientados a aplicaciones diécamibn de documentos, como
Coocon, orientados a la parte de control de eveotwso Struts y algunos que incluyen

varios elementos como Tapestry.

La mayoria de Frameworks Web se encargan de ofoeeecapa de controladores de

acuerdo con el patron MVC o con el modelo 2 devi8er y JSP, ofreciendo
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mecanismos para facilitar la integracion con ofi@samientas para la implementacion

de las capas de negocio y presentacion. [12]

2.2.1. Frameworks de Aplicacion

Un Frameworks de aplicacién encapsula una capaudeohalidad horizontal que

puede ser aplicada en la construccién de una guaedad de programas.

2.2.2. Frameworks de Dominio

Un Frameworks de dominio implementa una capa decidoalidad vertical,
correspondiéndose con un dominio de aplicacionaolumea de producto. Su evolucion
debera ser también la mas rapida, pues deben extaptéas areas de negocio para las

que estan disefiados. [10]

2.2.3. Framework de Integracion Middleware

Su utilidad es integrar aplicaciones y componedtssibuidos. Potencian la facilidad
del software para ser dividido en modulos, rewtdiz y facilmente extendido. Ejemplos
de este tipo de Frameworks incluyen middlewarentaicko a mensajes y bases de datos

transaccionales.

2.2.4. Framework de Caja Blanca o Dirigidos por la Arquitectura

Poseen las caracteristicas de la orientacion aosbjéales como la herencia o la
ligadura dinamica.

El Frameworks se extiende por herencia de susschese o0 redefiniendo sus métodos.
Estos Frameworks definen interfaces para composiepuie pueden integrarse mediante
composicion de objetos. Sin embargo, la dificulletiuso de este tipo de Frameworks
reside en el hecho de que requieren un profundocomiento y comprension de las
clases a extender. Otro punto débil, propio dectartia en general, es la dependencia
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entre métodos, redefinir una operacidbn puede requedefinir otra, y asi

sucesivamente.

2.2.5. Framework de Caja Negra o Dirigidos por Datos

Se estructuran utilizando composicion de objetatelegacion en lugar de herencia.

Enfatizan las relaciones dinamicas entre los objetolugar de las relaciones estaticas
entre las clases. Se puede afadir nueva funciedakdl Frameworks componiendo

objetos existentes de diferentes formas, pargaefitcomportamiento de la aplicacion.

El usuario del Frameworks no tiene que conocerpofundidad los detalles de éste,

sino s6lo conocer como usar y combinar los objetdstentes. En general son mas
faciles de utilizar que los Frameworks de caja ddaPor el contrario, los Frameworks

de caja negra son mas dificiles de construir, ppgus interfaces y puntos de anclaje
deben anticiparse a un conjunto muy amplio de gdmtbes.

Debido a su flexibilidad predefinida, éstos son migglos dentro del dominio al que
dan soporte. Un excesivo uso de la composiciéonbjetas puede provocar disefios
dificiles de comprender.

2.2.6. Framework de Caja Gris

Es una mezcla de los dos tipos anteriores, buscawithy sus desventajas. Permiten la
extension mediante la herencia y la ligadura digamy ademas tienen la propiedad de
ocultar informacion innecesaria a los usuariog-daieworks.

2.3. Arquitectura del Frameworks

Dentro de este aspecto, podemos basarnos en elowdd€ (Controlador => Modelo

=> Vista) ya que debemos fragmentar nuestra proggem. Tenemos que contemplar

estos aspectos basicos en cuanto a la implememtaeiduestro sistema.
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MVC

Model View
Controller
Dispatcher
Routes

Web Server

Browser

llustracion 1 Arquitectura MVC
Fuente: http://xyox.info/2008/10/12/php-y-la-areaitura-mvc/

= Modelo:

Este miembro del controlador maneja las operacioldgicas, y de manejo de
informacion (previamente enviada por su ancestraja presultar de una forma
explicable, y sin titubeos. Cada miembro debe seticolosamente llamado, en su
correcto nombre y en principio, con su verdadetarakeza: el manejo de informacion,

su complementacion directa.

= Vista:

Al final, a este miembro de la familia le corresgerdibujar, o expresar la ultima forma
de los datos: la interfaz gréfica que interactia eousuario final del programa (GUI).
Después de todo, a este miembro le toca evidefrianformacion obtenida hasta
hacerla llegar con el controlador. Solo (e iniciaiie), nos espera demostrar la

informacion.

= Controlador:

Con este apartado podemos controlar el accesagmebdo) a nuestra aplicacion, esto
pueden ser: archivos, scripts o programas; cualdige de informacion que permita
la interfaz. Asi, podremos diversificar nuestroteardo de forma dinamica, y estatica
(a la vez); pues, solo debemos controlar ciertgeass (como se ha mencionado
antes). [21]
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2.4. Rendimiento del Frameworks

En informatica, medida o cuantificacion de la vedad/resultado con que se realiza una
tarea 0 proceso. En una computadora, su rendimiemtodepende soélo del
microprocesador como suele pensarse, sino de la siensus componentes como la
memoria, el bus, los diversos dispositivos, etu goftware. [2]

2.4.1. Medida de Optimizacion

En general, la optimizacién es empleada para qadarea se realice mas rapidamente.
Pero este no siempre es el caso; por ejemplo, temtdaados casos o mas importante
es gue se consuma menos memoria, por lo tantemndrear programas mas lentos,

pero que estén optimizados con respecto la memoria.

La optimizacion se hace siempre con respecto aunas recursos como ser: tiempo de
ejecucion, uso de memoria, espacio en disco, atehmanda, consumo de energia, etc.

Muchas veces la optimizacion de un recurso se haegpensas de otros recursos.

. Optimizacion de aplicaciones

Optimizar una aplicacion significa hacer los carsbfmertinentes para que esta se
ejecute y funcione mas rapidamente, 0 para queeoTIgmos memoria, 0 para que gaste
menos bateria (Util en computadoras portétiles).|®general la optimizacion de un
programa se hace a través de otros programas, gjua oonfiguracion o similares,

pero siempre a nivel software.

De todas maneras, la mejor optimizacion que pued@rkele a una aplicacion es a
nivel cédigo fuente, es decir, cambios en las seme de programacion. Mejorar los
algoritmos resulta en una mejora del rendimientoegd de la aplicacion. También
puede emplearse un compilador optimizador que ayudeear una aplicacion mas

optimizada.
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Muchas veces, la optimizacion de los algoritmosltasen codigos menos legibles para
los programadores y mas dificiles de mantener yamdip.En programacion, la
eficiencia es utilizada para describir varias pedpdes deseables en los algoritmos.

Generalmente la eficiencia puede medirse en:

* Velocidad: el tiempo que toma para completar oparacion.

* Espacio: la memoria principal y/o secundaria exafh.

La optimizacién es el proceso de hacer un codigop( de algoritmos) lo mas
eficientemente posible. A veces optimizar espaciplica una desmejora en la

velocidad, o viceversa.

Muchas veces, la optimizacién de los algoritmoseddp de las propiedades de la

maquina en donde seran ejecutados.

. Optimizacion de dispositivos

La optimizacion de dispositivos o periféricos dawomputadora puede hacerse a nivel
hardware (cambio de piezas, cables, puertos, jisnptr.) o a nivel software (cambio
en las configuraciones, controladores, aplicaciopts). Pero también un dispositivo
puede optimizarse a nivel uso, es decir, su remgitoi puede muchas veces estar

relacionado al uso que el propio usuario le da.

. Optimizacion de redes

En tanto, para optimizar una red, puede hacersével software (configuracion,

programas, etc.) o a nivel hardware (antenas, sabie.).

Generalmente, el rendimiento de una red de compraadces medido o cuantificado
usando la velocidad de transmisién de datos. Esnasida concreta y de facil calculo,

que permite saber si una red esta funcionandorerafoptima.
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Otras formas de medir el rendimiento en una reda esntidad de paquetes de datos
que llegan de forma integra desde un nodo hacwestrla red. En el camino, los
paquetes de datos pueden alterarse (generalmenttederencias en la conexion
fisica). Un elevado porcentaje de paquetes integignéfican un buen rendimiento de la

red.

El tiempo de respuesta también es determinantel eandimiento de una red. La

velocidad en la transferencia de datos puede serparo puede ser lenta la velocidad
gue tarda en contactarse un nodo con otro. En adgredes, el tiempo de respuesta es
fundamental. Por ejemplo, imaginen un juego onénedonde las reacciones de los

jugadores demoren 2 o 3 segundos en llegar a defjn
2.4.2. Medida de Eficiencia
Uso racional de los recursos con que se cuenta phlranzar un objetivo

predeterminado. A mayor eficiencia menor la cautida recursos que se emplearan,

logrando mejor optimizacion y rendimiento. [4]



3. CAPITULO Il

ANALISIS COMPARATIVO DE LOS FRAMEWORK PHP

3.1. Determinacion de los Frameworks a comparar

En la actualidad la existencia de varios Framew@&s PHP, se ha realizado una
investigacion previa de estos, publicados en ermet se han elegido los tres mejores

Frameworks por las razones que se explican a c@tidn.

> En el portal del TOP 10 de Ranking PHP Frameworks
“www.phpframeworks.com” ha realizado una votacidrire 10 Frameworks

dando como resultado a los siguientes: [16]

Yii 106 votos
Codelgniter 90 votos
CakePhp 73 votos
Zend 60 votos
Symfony 49 votos
PHPDevShell 38 votos
Prado 26 votos

Akelos 24 votos
QPHP 5 votos

ZooP 5 votos

O O O 0O O o o o o o
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» En el sitio Mundo Geek “www.mundogeek.net” sugidne Frameworks mas
populares respondiendo a una pregunta planteadaupstro lector Programador, os
deja unas cuantas lineas con Mi opinion sobre akynameworks para desarrollo

de aplicaciones web con PHP mas populares dedalaizd: [14]

Zend Framework
Symfony
CakePhp
Codelgniter

O O O O

> En el sitio Webmaster UMmww.elwebmaster.conkn los ultimos afnos ha habido

una explosion de Frameworks PHP. Existen grandbatele acerca de cual es el
mejor Frameworks, porque la realidad es que nostéa Frameworks, le sirven a
cualquiera. Aqui hay una simple revision acercé de las mejores y mas populares

opciones: [8]

Zend Framework
CakePhp
Symfony
Codelgniter

o O O o o

Seagull

> En el sitio AdminWeb “www.admixweb.com” PHP e®pablemente la lengua
mas popular en el mundo en lo que respecta axiifidad y facilidad de uso con
respecto a la construccion de aplicaciones wels y-ifameworks. PHP tiene una curva
de aprendizaje muy grande lo que significa queepeddientemente de que haya
venido de un fondo que no sea de programaciéond pstede aprender facilmente PHP.

da los 15 mejores Frameworks que son faciles ydgyde utilizar: [1]

o CakePhp
o Vork
o Simple PHP Framework



0O O 0O 0O 0o o o o o o o

Zend Framewol
Fat Free
Akelos
Flourish
Konstruk
Codelgnite
LightvC
Adroit
Tekuna
UltraLite
Zephyr
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» La encuesta quse realizépor medio de un entorno muy practico como €

Facebook a estudiantes y programadores los ressltadel

“www.facebook.cor/Que_Framework_PHP_conoces_y__utilizado”

los siguientes:

o O o O

Ventas

B Zend Framework M Codelgniter

5%

CakePHP m® Symfonic

llustracion2 Valorizacion de la encuesta

Zend Framewor}
Codelgnite
CakePh,
Symfonic

sitic

fueror
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Para la realizacién de este analisis comparativhase seleccionado los siguientes

Frameworks Zend Framework, CakePhp y Codelgnitelgsosiguientes motivos:

» Los tres Frameworks gozan de una popularidad éogrelesarrolladores PHP
por la publicacién de diferentes sitios web.

» Los resultados de la encuesta que se realiz6 pdiongel Facebook nos dio
como veredicto a estos los Frameworks mas usadosdgsarrolladores y
estudiantes informaticos

» Tienen una excelente documentacion en linea y coladmle usuarios.

» La factibilidad de uso es muy buena ya que se basamel modelo vista
controlador.

» La optimizacion de recursos es fundamental panaegbr desempefio de los
sitios web.

» El manejo y la abstraccién de base datos es retdrbeeno.

3.2. Andlisis de los Frameworks seleccionados

A continuacién se analizar mas a cerca de cadadankas herramientas definidas

anteriormente:

3.2.1. Zend Frameworks

Es un codigo abierto, el objeto marco de aplicach@ab, orientada a PHP 5. ZF a
menudo se llama una biblioteca de componentes,ugatigne muchos componentes
débilmente acoplados que se pueden utilizar masewosindependientes. Pero ZF
también proporciona un avanzado Model-View-CorgrofMVC) la aplicacién que se

puede utilizar para establecer una estructurad@sia el ZF. Una lista completa de los
componentes de ZF, junto con una breve descripegdpuede encontrar en la vista

general de componentes. [26]
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3.2.1.1. Historia.

Zend Framework fue concebido en el inicio de 200Eniras muchos nuevos

Frameworks, tales como Ruby on Rails y Spring Fraonke, estaban ganando

popularidad en la comunidad web development. ZFpiliglicamente anunciado por

primera vez en la Zend Conference.A la vez, ning@ameworks ampliamente usado ha
sido disponible para la comunidad PHP para llemanptetamente necesidades de
desarrollo web similares. Los proyectistas del zisdaron combinar caracteristicas de
uso final y rapid application development (RAD) e&0s nuevos Frameworks con la
simplicidad, apertura y practicidad del mundo rgaé es altamente valorada en la
comunidad PHP.

Tipicamente, escenarios de uso de desarrollo dispecson implementados usando
componentes de software mas genéricos a travésomfgguracion automatica y/o
generacion de codigo. Nos da la comunidad ZF opio gb desarrollo completo y
prueba de esos componentes esenciales antes denzeomma trabajar en la
simplificacion de tareas de desarrollo tales comigramiones de banco de datos,

generacion de scaffolding, y configuraciéon y créaale proyecto.

Esa practica ha sido objeto de algunas criticasledegie algunas funcionalidades
consideradas por muchos como necesarias paraaaseefeneral para Frameworks de
aplicacion web modernos fueron deseadas para futteteases del ZF. Muchos
usuarios ZF, sin embargo, tienen hallazgo talegpomentes de software genéricos mas
reusables y extensivos en la implementacion deaplisaciones. ZF también busca
promover las mejores practicas de desarrollo wela @emunidad PHP; convenciones
no son tan comunmente usadas en el ZF como en mswuatios Frameworks.
Apropiadamente las sugerencias son substituidas pgairones razonables de
configuracion que pueden ser sobrescritos por raglasito especifico de la aplicacion
ZF.
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3.2.1.2. Licenciamiento

Zend Framework esté licenciado bajo Open Sourtitine(OSI)- approved New BSD
License, y todos los contribuidores de codigo defsgnar un Contributor License
Agreement (CLA) basado en el Apache Software Faioa CLA. El licenciamiento
y las politicas de contribucion fueron establecigasa frustrar cualesquier cuestiones

de propiedad intelectual por usuarios ZF comersiale

3.2.1.3. Caracteristicas

> Todos los componentes son PHP 5 completamentetamti@sh a objeto y tiene
conformidad con Y STRICT

> Arquitectura Usela-gana con débil acoplamiento demponentes e
interdependencias minimas

> Implementacion MVC extensible soportando esbozdsenyplates basados en
PHP por patrén

> Implementacién flexible de tablas Gateway para saedatos de un banco de
datos relacional en un ambiente orientado a objetos

> Soporte para multiples sistemas de bancos de datokyyendo MySQlL
Oracle, IBM DB2, Microsoft SQL Server, PostgreSQQLite e Informix

Dynamic Server

> Autenticacion y autorizacion basada en ACL usanai® variedad de sistemas
de backend

> Filtro de datos y validacion para fortalecimientold seguridad de la aplicacion

> Gestion de sesion

> Componente de configuracidbn para promover una dresfie configuracion
consistente a través de Zend Framework y aplicasidifr

> Composicion y entrega de email, recuperacion viaxnimaildir, POP3 e
IMAP4

> Indexacién y busqueda que soporta el formato deveréndice_Lucene

> Internacionalizacion y localizacion.

> Creacion de formularios usando PHP, archivos dégumacion o XML.
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> Tecnologias de Identity 2.0 tales como Microsofb@ard y OpenlID.

> Multiples formatos para web services, inclundo XRRPC, REST, y Google
GData.

> Subsistema de caching flexible con soporte parahositipos de backends, tales
como_memoryo un sistema de archivos.

» Componente de logging simple inspirado por log4j

> Componente nativo PHP para lectura, actualizaci@negicion de documentos
PDF

> Sefalizacién de estructuras de datos PHP paralg@& de modo a facilitar el
desarrollo AJAX

> API para consumir RSS y alimentadores Atom

> Bibliotecas cliente para muchos repositorios de serhices. [9]

3.2.2. Codelgniter

Es un potente Frameworks PHP con un tamafio muy epfeguconstruido para
programadores PHP que necesitan una herramientalesiyn elegante para crear

aplicaciones web con todas las funciones.

Las caracteristicas en y de ellas son una formapobye de juzgar una aplicacion ya
que no dicen nada acerca de la experiencia delriasu@ cuan intuitivamente o
inteligentemente es disefiado. Las caracteristioagvelan nada acerca de la calidad
del cddigo, o la performance, o la atencion a kisltks, o las practicas de seguridad.

La Unica forma de realmente juzgar una aplicac®mprebarla y llegar a conocer el

codigo. InstalandoCodelgniter es un juego de n&@sdgue alentamos que haga eso.
3.2.2.1. Historia
Codelgniter es un potente Frameworks PHP con uaftarmuy pequefio, construido

para programadores PHP que necesitan una herransenple y elegante para crear

aplicaciones web con todas las funciones. Si ustedn programador que vive en el
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mundo real de cuentas de alojamiento compartidieepites con los plazos, y si usted
esta pesadamente marcos grandes y bien cansaudodamentados.

Antes de comenzar EllisLab Rick Ellis fue un musiocgeniero de audio, y disefiador
de sonido en Los Angeles trabajando en pelicuddesyision y proyectos interactivos.
Especialidad de Rick fue de audio basado en comprgague mas tarde serviria como

una programacion de computadoras.

Cuando la web surgi6 a mediados de los 90 se edacmr el nuevo medio e
inmediatamente se sumergio en ella. Pronto fueratouccion de sitios para si mismo,
a continuacion, para otros, como su aficion se icbden una empresa de desarrollo

web.

En 2001, mientras que en Japén mezcla algunos stHewBisney, que comenz6 a
desarrollar una aplicacion que su cliente podriizart para mantener el contenido del
sitio sin necesidad de conocimientos técnicos. Gmaregresé de Japon tuvo un
prototipo de trabajo, que instalado en Nancy Sinétija de Frank Sinatra), pagina
web, uno de sus clientes web en el momento. Alelkacantd, y Rick decidio llamar a

su programa "pMachine" (Editorial de la maquingpyerla a disposicion del publico.

En 2002 pMachine fue puesto en libertad. Dentramies meses aparecid en revistas
importantes como Mac Mundial y adicto Mac, y enlibro sobre blogs publicado por
McRae Hill. Entusiasmado por el éxito de su prograstaba disfrutando, Rick dio un
salto de una fe y dej6 su carrera de audio partratse en el software de tiempo

completo. Dentro de seis meses iba a contrataparser empleado.

En 2003 se reunid Rick Envien Lyne, el propietat® una pequefia empresa de
alojamiento que se especializa en la gestion s siteb de alto trafico. Dentro de unos
meses se puso en marcha una empresa de servicmetorde alojamiento disefiados

especificamente para las necesidades de sitiosidios, con bases de datos.



45

En 2004 lanzamos nuestro sistema de publicacion pd&ima generacion,
ExpressionEngine, ofreciendo la facilidad de usad@ herramienta de los blogs vy el

poder de una completa herramienta de gestion derddos del sistema.

En 2005 se lanzard un médulo de foro de discusida BxpressionEngine, por lo que
EE la plataforma perfecta para los sitios de lawadad.

En 2006 lanzamos Codelgniter, una aplicacion wédtaforma de desarrollo para

desarrolladores de PHP.

3.2.2.2. Licenciamiento

La Licencia Publica General GNU es una licenciaelilsin derechos para software y

otro tipo de obras.

Las licencias de la mayoria del software y otrabdjos practicos estan disefiados para
guitarle a usted la libertad de compartir y modifiesos trabajos. Por el contrario, la
Licencia Publica General GNU pretende garantizdalelibertad de compartir y
modificar todas las versiones de un programa - paegurarse de que sigue siendo
software libre para todos sus usuarios. Nosoteosrée Software Foundation, utilicen
la Licencia Publica General GNU para la mayoriauwkestro software, sino que también
se aplica a cualquier trabajo realizado de estaeraapor sus autores. Usted también

puede aplicarla a sus propios programas.

Cuando hablamos de software libre, nos estamoserefo a la libertad, no de
precio. Nuestras Licencias Publicas Generales elisi@gfiadas para asegurarse de que
usted tiene la libertad de distribuir copias detvearfe libre (y cobrar por ellos si lo
desea), que recibe el cédigo fuente o que puedsegailo si lo quiere, de que puede
cambiar el software o piezas de uso de €l en nyaoggamas libres, y que usted sepa

gue puede hacer estas cosas.
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Para proteger sus derechos, necesitamos evitaotope le nieguen estos derechos o
pedirle que renuncie a ellos. Por lo tanto, usiedet ciertas responsabilidades si
distribuye copias del software, o si lo modificasponsabilidades de respetar la libertad

de los demas.

Por ejemplo, si distribuye copias de tal prograyaasea gratuitamente o cambio de una
contraprestacion, debe transmitir a los destinadadie las mismas libertades que ha
recibido. Usted debe asegurarse de que ellos tamb®@ban o puedan conseguir el
codigo fuente.Y debe mostrarles estas condiciaesforma que conozcan sus

derechos.

Los desarrolladores que usen la GPL GNU protegendstechos con dos pasos: (1)
imponen derechos al software, y (2) le ofrecemts leencia que le da permiso legal

para copiar, distribuir y / o modificarlo.

Para los desarrolladores y autores de protec@dBPIL expone claramente que no hay
ninguna garantia para este software libre. Tanta fms usuarios y autores, la GPL
exige que las versiones modificadas ser identiisacdomo tales, de modo que sus

problemas no se atribuye errbneamente a los auderesrsiones anteriores.

Algunos dispositivos estan disefiados para denelyar asuarios el acceso a instalar o
ejecutar versiones modificadas del software deadrellos, a pesar de que el fabricante
pueda hacerlo. Esto es fundamentalmente incomeatinh el objetivo de proteger la
libertad de los usuarios a cambiar el softwarepd&iton sistematico de tal abuso se
produce en el area de productos para uso perspralkes precisamente donde es mas
inaceptable. Por lo tanto, hemos disefiado estdomede la GPL para prohibir la
practica de dichos productos. Si apareciesen prasesimilares en otros ambitos,
estamos dispuestos a extender esta disposici@doininios en futuras versiones de la

GPL, segun sea necesario para proteger la libdetdals usuarios.

Por ultimo, todo programa esta constantemente aradpapor las patentes de

software. Los Estados no deben permitir que lasnpes restrinjan el desarrollo y uso
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de software en ordenadores de propésito generab, @e aquellos que lo hacen,
gueremos evitar el peligro especial de que lasnfegeaplicadas a un programa libre
puedan hacerlo propietario. Para evitar esto, & @egura que las patentes no se
pueden utilizar para hacer que el programa no:libe términos exactos y las

condiciones para la copia, distribucion y modifiéac (GNU)

3.2.2.3. Caracteristicas
> Sistema Basado en Modelo-Vista-Controlador
» Compatible con PHP
> Extremadamente Liviano
» Clases de base de datos llenas de caracteristiwassaporte para varias

plataformas.

Soporte de Active Record para Base de Datos

Formulario y Validacion de Datos

Seguridad y Filtro XSS

Manejo de Sesion

Clase de Envio de Email. Soporta Archivos Adjunsail de texto/HTML,

YV V V V V

multiples protocolos (sendmail, SMTP, and Mail) sisn
Libreria de Manipulacion de Imagen (cortar, redisienar, rotar, etc.). Soporta
GD, ImageMagick, y NetPBM

Clase de Carga (upload) de Archivo

Clase de FTP

Localizacion

Paginacion

Encriptacion de Datos

Puntos de referencia

Cacheo de paginas enteras

Historial de Errores

Perfilando la Aplicacién

Scaffolding

YV V.V V V V V V V V V V V

Clase de Calendario
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Clase de Agente del Usuario

Clase de Codificacion Zip

Clase de Motor de Plantillas

Clase de Trackback

Libreria XML-RPC

Clase de Prueba de Unidad

URLs amigables a motores de busqueda
Ruteo de URI Flexible\

Soporte para Ganchos, Extensiones de Clase y BJdpin

YV V.V V V V V V V

3.2.3. CakePhp

CakePhp es un marco de desarrollo rapido para e, de cddigo abierto. Se trata
de una estructura que sirve de base a los progmesmg@ara que éstos puedan crear
aplicaciones Web. Nuestro principal objetivo es queedas trabajar de forma

estructurada y rapida, sin pérdida de flexibilidad.

Con CakePhp el desarrollo web ya no es monoétonguponfrecemos las herramientas
para que empieces a escribir el cddigo que reabmartesitas: la l0gica especifica de tu
aplicacion. Consigue una copia de CakePhp, empmz#o verdaderamente importante
y no reinventes la rueda cada vez que te incor@ougsnuevo proyecto.

CakePhp tiene un equipo de desarrolladores y umaumidad activos, lo que afiade
valor al proyecto. Con CakePhp, ademés de no tgrereinventar la rueda, el ndcleo

de tu aplicacién se mejora constantemente y estadrobado.

3.2.3.1. Historia

CakePhp se inicio en 2005. La comunidad ha credekile entonces y ha generado
varios sub-proyectos. CakePhp no es un puerto d& Ba Rails para PHP, pero se
apropia de muchos de sus conceptos utiles.

En octubre de 2009, el director del proyecto GakMmodworth y desarrollador Nate

Abele abandond el proyecto para centrarse en sysogr proyectos. El equipo de
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desarrollo restante siguié centrandose en la hejauth original que se ha definido
previamente. [23]

3.2.3.2. Licenciamiento

El licenciamiento que posee CakePhp es MIT Licerselicencia del MIT es
una licencia de software librecon origen en ditm® de Tecnologia de
Massachusetts (MIT). Se autoriza, de forma gratustacualquier persona que ha
obtenido una copia de este software y archivogiados de documentacion (el
"Software"), para tratar en el Software sin restéin, incluyendo sin ninguna limitacion
en lo que concierne los derechos para usar, copiadificar, fusionar, publicar,
distribuir, sublicenciar, y / o vender copias deéeeSoftware, y para permitir a las

personas que usan el Software para hacerlo, geciGua las siguientes condiciones:

El aviso de copyright anterior y este aviso de p&vrse incluirdn en todas las copias o

partes sustanciales de este Software.

El software se entrega "tal cual”, sin garantianohgln tipo, expresa o implicita, no
limitado a la garantias de comercializacién, cagstide hacer y de no infraccion de
copyright. En ningun caso los autores o titulatelscopyright seran responsables de
ninguna reclamacion, dafos u otras responsabilslagi sea en un litigio, agravio o de
otro modo, derivadas de, fuera de o en conexi@netsoftware su utilizacion u otras

operaciones en el software. (Open Source)

3.2.3.3. Caracteristicas

Comunidad activa y amistosa

Licencia flexible

Compatible con PHP4 y PHP5

CRUD integrado para la interaccion con la baseatesd
Soporte de aplicacion [scaffolding]

YV V. V V V V

Generacion de codigo
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Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC)

Despachador de peticiones [dispatcher], con URiLgas personalizadas
Validacién integrada

Plantillas rapidas y flexibles (sintaxis de PHR) eayudantes[helpers])
Ayudantes para AJAX, Javascript, formularios HTMngis
Componentes de Email, Cookie, Seguridad, Sesioanyeld de solicitudes
Listas de control de acceso flexibles

Caché flexible

YV V.V V V V V V V

Localizacion[6]

3.3. Determinacion de parametros de comparacion

Para la comparacion de los Frameworks PHP, en sitcualel rendimiento se debe
considerar una serie de aspectos, siendo cada isdieccionado importante para el
calculo del mejor rendimiento, se ha dividido eindicadores cada uno con sus indices
para determinar por separado sus potencialidadedebjlidades, Se describe a
continuacion los parametros de comparacion paraddgerminacion del mejor

Frameworks.

* Ingenieria de Carga
o CPU%
o Memoria %
0 Ancho de banda de entrada
0 Ancho de banda de salida

» Linea Base
o Consumo usuarios x prueba
o Consumo usuarios por transaccion
0 Velocidad de la red
o Minimo de ancho de banda requerido

o Velocidad de la red para el total de usuarios.



» Carga Transaccional de Alta

o

o
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Ingreso de carga transaccional

Duracioén transaccional

e Carga Transaccional de Baja

o Baja de carga transaccional

o

Duracioén transaccional

* Integridad

o User

o}
o Fallas
0

Exito

Promedio transaccién del paquete

3.3.1. Indicador 1: Ingenieria de Carga.

La seccién de carga de los motores proporcionaaastsobre el rendimiento de los

motores de carga durante la prueba.

Tabla | Descripcion Indicador 1: Ingenieria de @arg

Descripcién

Indicador 1

Ingenieria de carga

motoresproporciona metricassobre

cargadurante la prueba

La secciénde Ingenieria de carga delos

el

rendimientode los motoresde

[indice 1.1]

CPU%

CPU al final del periodo de prueba.

Describe el porcentaje de utilizacion del

[indice 1.2]

Memoria

Describe el porcentaje de utilizacidon

prueba.

la memoria al final del periodo de

de

[indice 1.3]

Ancho de banda entra

da Describe dll tdelos datos detasa

de
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transferencia(en el motor d

carga)durante elperiodo de la muestra

[indice 1.4]

Ancho de banda de

salida

Describe el total delos datos detasal

carga)durante elperiodo de la muestra

3.3.2. Indicador 2: Linea Base

e

de

transferencia(salida del motor de

Describe la baselas estimacionesde los requisitostieo de bandapara cadacaso de

pruebaen la configuracion decarga, asi comoel adetlbmndatotal requeridopara la

prueba.
Tabla Il Descripcion Indicador 2: Linea Base
Descripcion
Describe la baselas estimacionesde
los requisitosde ancho de bandapara
. ) cadacaso de pruebaen la
Indicador 2 Linea Base , y ]
configuracion decarga, asi comoel
ancho de bandatotal requeridopara
la prueba.
Describe el minimo ancho de banda
[indice 2.1] | Consumo Usuarios x pruehade las escalas de necesidades,
asociado al numero de usuarios.
. Describe el minimo ancho de banda
o Consumo Usuario X )
[indice 2.2] y de las escalas de necesidades,
transaccion _ _
asociado a un usuario
o _ Describe la velocidad de conexipn
[indice 2.3] Velocidad de la red ) . .
simulada por los usuarios virtuales
Minimo ancho de banda | EI ancho de bandatotal que
[indice 2.4] requerido(Estimado) seconsumepor la
Para el nimero de usuario$ combinaciéndecasos de
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pruebaconfigurado. Esto supone

quela  redestd  completamente

saturaday el uso deancho de bandase

distribuyede manera uniforme.

[indice 2.5]

Velocidad de red para el tota

de usuarios (configurado)

1S

Lavelocidaddel usuario de redtota

se

describe elancho de banda

totaldisponible para los

usuariossegun la configuracion.

Si

los usuariosestanen una red localy

deeste totalexcede la capacidad dela

red, la configuracionse debe

ajustarseguin sea necesario pafala

estimacion mas precisa.

3.3.3. Indicador 3: Carga Transaccional de Alta

Describe el tiempo de duracién de las cargas tcaim@ales de alta del test,

dependiendo del nimero de cargas transaccionales

Tabla 11l Descripcion Indicador 3: Carga Transaneiade Alta

Descripcion
Describe el tiempo de duracion de las
_ Carga Transaccional de| cargas transaccionales de alta del test,
Indicador 3 . .
Alta dependiendo del nimero de cargas
transaccionales
o Ingreso de carga Cargas transaccional por usuario de |a
[indice 3.1] _
transaccional prueba
o - ' Identifica el tiempo de mostrar la
[indice 3.2] Duracion transacciona o .
solicitud enviada
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3.3.4. Indicador 4: Carga Transaccional de Baja

Describe el tiempo de duracion de las cargas tcaissles de baja del test,

dependiendo del nimero de cargas transaccionales

Tabla IV Descripcion Indicador 4: Carga Transacalate Baja

Descripcion

Describe el tiempo de duracion de las
Carga Transaccional de cargas transaccionales baja del test,

Indicador 4 . _ ]
Baja dependiendo del numero de cargas
transaccionales
o Baja de carga Cargas transaccional por usuario de la
[indice 4.1] .
transaccional prueba

o - ' Identifica el tiempo de mostrar la
[indice 4.2] Duracion transacciona

solicitud enviada

3.3.5. Indicador 5: Integridad

Describe el porcentaje de la informacion enviadaipida, llego integramente y si hubo
errores o fallas.

Tabla V Descripcion Indicador 5: Integridad

Descripcién

Describe el porcentaje de la informacion
Indicador 5 Integridad enviada, recibida, llego integramente y si

hubo errores o fallas.

o Describe la cantidad de usuarios que
[indice 5.1] User

ingresaron al test en el periodo configurado

o . . Describe la cantidad de transacciones
[indice 5.2] Exito o )
finalizadas sin errores
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Describe la cantidad de transacciones |que
[indice 5.3] Fallas no se completaron correctamente(se

volvieron a reenviar)

Describe el total delos datos detasa| de

o Promedio transaccion de _ _
[indice 5.4] transferencia(salida  del motor e
paquete i
carga)durante elperiodo de la muestra

3.4. Descripcién de los modulos de pruebas

Los modulos de prueba son escenarios que ayudarifcar y obtener datos para
determinar que Framework es el mejor en el renditoieante las diferentes

configuraciones.

Los modulos que se desarrollaran seran implemestado los 3 Frameworks
seleccionados cada uno con su manera particulatedarrollo siguiendo el mismo
modelo de arquitectura de desarrollo llamado MV@deto vista, controlador),

En cada Framework se probara los mismos escenarges obtendra los resultados

mediante un software especial para calcular elimgedto de hardware y software.

Para el desarrollo de la aplicacion web, se teBdnédulos que son:

e Mobdulo de Navegacion de Interfaces
* Modulo de transacciones de alta y baja.

+ Modulo de funciones.

A continuacion se explicard cada uno de los modphlrs su posterior desarrollo e

implementacion.
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3.4.1. MdAdulo de Navegacién de interfaces

Conocido también como capa de presentacion.El mdadkscribe la manera en que el
usuario interactda con la aplicacion y la informdacalmacenada en la base de datos,
con este modulo se verificara la velocidad de jpmegacion del cédigo Php para su
posterior presentacién en codigo HTML en forma aisle interfaces.

Este méduloesta compuesto por todos los elemeptosalinterfaz tales como botones,
navegacion por tabulaciones, hipervinculos, c6&igp, llamadas a librerias de interfaz

de los Frameworks.

3.4.2. Modulo de transacciones de alta y baja

En este médulo se encuentra la manera de accddenfarmacion desde y hacia una

base de datos.

Con este modulo se probara el rendimiento y laadpd de carga que puede soportar
el Frameworks en cuanto a manejar grandes cae8ddd transacciones al mismo
tiempo, asi como su integridad en cuanto a la tnésién de la informacion, es decir si

llega a informacion con errores o falla en élenvio.

3.4.3. Mddulo de funciones

En este modulo se encuentra la logica del negteiprogramacion de funciones y
procedimientos para que los moédulos realicen lasasa dindmicamente, ya sea
generando interfaces o realizando transaccioneso ceonsultas, inserciones e

eliminaciones.

Con la iteracion en este modulo probaremos la cdaacy mejores practicas de
programacion en las librerias de cada Frameworksn@hnento de llamar a sus

funciones para generar las interfaces e informa@quoerida por el usuario.
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3.5. Desarrollo de los médulos de pruebas

Los distintos moédulos dentro de la aplicacion estaogramados bajo el lenguaje de
programacion Php vy siguiendo la arquitectura MV@adelo vista controlador que es un
patréon de arquitectura de las aplicaciones software

Todos los médulos siguen el mismo patron de did4¥i€ y cada modulo en diferente
Frameworks tiene su manera estandar de realizactasnes para llamar, crear, generar

funciones,

Cada aplicacion web desarrollada para cada Frankeseod implementada en la misma

y realizaran idénticas acciones como funciones pasbar los escenarios planteados.
3.5.1. Zend Framework

El desarrollo de la aplicacion web utilizando Zerareworksiguiendo la arquitectura
Modelo Vista controlador, como indica la ilustratitos principales componentes de

Zend Frameworks dentro de su estructurason:

* Application

+ Controller

* Models
* Views
* Docs

e Library
e public

Dentro de la estructura los tres componentes masriantes son

Controller:El controlador une las partes especificas del neogete la vista para

asegurar que los datos correctos se muestrenpagiiaa.
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Modelola parte del modelo de la aplicacion es la que ieome a los datc
especificosque se muestran en la interfaz, el mmagexieralmentesta relacionado cc

la parte I6gica de negociacion y concierne a lgagrguardado en las bases de d

Vista: consiste en segmentos de la aplicacién relacionadodalnterfaz gifica del

usuario. Usualmentést: se realiza en HTML.

- glig® 2fibros .- =
. iR J_ controllers
E} t‘ ----- Eﬁ] ErrorController.php
EI & appication e [ IndexController. php
P . ) configs
controllers E} . models
E‘" .J- forms . = 1) DbTable
S s Album.php -f@ Albums.php
i B layouts
= 4 Sipts -1 views
“fgg layout.phtml )\ helpers
. —rizk = )| soripts
@1 hepers 2-[)) index
- Bl saipts S, g add.phtml
. ) error o G add100.phiml
[} index [ add1000.phtml
[ Bootstrap.php [ add10000.phtm
-1} docs ----- [ delete.phtml
-1y library B @ delete 100, phitmil
[ public i--faf delete1000.phtml
E,E} {5 TestFiles i fip| delete10000.phiml
~| 4, Impertant Files S b edit.phiml
‘g Indude Path il @ index. phtmi

llustracién 3EstructureDetallada de Zend Framework MVA&r Anexo

3.5.1.1. Moédulo de Navegacion de Interface

Dentro del modulale interfaces del usuo, se ha realizado una interfaz amigable
funciones propias para una navegacion intuitivapyda, estas funciones son panele
navegacion que nos permitiran interactuar en uga@d otra, la interfaz nos permit

capturar el tiempo que duraproceso de iteracion entre los elementos cre
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COMPARACION DE FRAMEWORKS

Inicio + FrRAMEWORKS * CakepHp *© CoODEIGNITER *  ZEND

Bienvemdos Estudio de Frameworks

llustracion4 Interfaz Principal del Cliente Zend

INIclo ¢ FRAMEWORKS  * CAKEPHP ¢  >CODEIGNITER  *  >ZEND

Acciones

llustracion 5interfaz de Iresentacion de Informacion desd&kse de latos, Zend
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Add 1 albume Delete 1 album
Add 100 albumes Delete 100 albumes
Add 1000 albumes Delete 1000 albumes

Add 10000 albumes Delete 10000 albumes

llustracion 6 hterfaz de Links de Funciones de Carransaccioni, Zend

3.5.1.2. Mdédulo de Funciones y transacciones de a

Dentro de la arquitectura MVC se encuentra la estra del modelo que es la man
de acceder a la bade datos, donde se implementa todas las funciarasgb ingresc

actualizacion desde y hacia la base de ¢

Title Artist Acciones
Cuando Ricardo arjona Edit Delete
siempre mia miguel bose 2345 Edit Delete

ghijk abcdef Imnopr it Delete

ghijk ahcdef Imniopr Edit Delete

ahijk abcdef Imnopr it Delete

ghijk abcdef Imnopr it Delete

ghijk abcdef Imnopr Edit Delete
ahijk abcdef Imnopr it Delete

ghijk abcdef Imnopr it Delete

Add 1 albume Delete 1 album
Add 100 albumes Delete 100 albumes
Add 1000 albumes Delete 1000 albumes

Add 10000 albumes Delete 10000 albumes

llustracion 7Interfaz deFunciones de Ingreso y Amlizacion de la Base deatos,
Zend
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3.5.1.3. Moédulo de funcione:y transacciones de baja

Dentro de la arquitectura MVC se encuentra la estra del modelo que es la man
de acceder a la base de datos, donde se implertedda las funciones para

eliminacién actualizacion desde y hacia la base de ¢

Title Artist Acciones
Cuando Ricardo arjona siempre vivo
siempre mia miguel bose 12345

ghijk abcdef Imnopr
ghijk abcdef Imnopr
ahijk abcdef Imnopr
ghijk abcdef Imnopr
ghijk abcdef Imnopr

ghijk abcdef Imnopr

ghijk abcdef Imnopr Edit Delete

Add 1 albume Delete 1 album
Add 100 albumes Delete 100 albumes
Add 1000 albumes Delete 1000 albumes

Add 10000 albumes Delete 10000 albumes

llustracion 8Interfez de Funciones deliminacién de la Base deatos, Zend
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3.5.2. CakePhpFramework

Estructura delatos del Patrén de diseifio MVC, se detalla la naagheorganizacion ¢

clases y funciones dentro (Frameworks.

E-flip Cakelibros
: E} l5 Source Files
H E' lJ app
-- ) config
E} ) controllers
)\ components
- [& ibros_controller,php
a- [} libs
-- ) locale
=" )y models
4 behaviors i 1 views
A datasources . )| elements
----- fsf Libro.ctp )\ errors
.. bl I.ib-rn.php )\ helpers
[ )y plugins ) layouts
E : :-Ists B ), libros
L0 tmp . [ add.c
.. o vendars % addl;.:ul:u:u
-- L wiews - feg add100.ctp
.. ) webroot ....@ add1000.ctp
[ ..hmccess | =dd10000. ctp
| bl index.php - [ag delete.ctp
8- ke v [ delete10.ctp
1\ plugins [ delete100.ctp
#--[)) vendors @ delete 1000.ctp
..... E ;{h:;c:;s [ delete10000.ctp
..... [ edit.ctp
L fif index.php @ index.ctp
F- g Indude Path

llustracion 9 EBtructura detallada (CakePhp FrameworkdVC Ver Anexo 1
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3.5.2.1. Mdédulo de navegacién de interface

Se nuestra la iteraci@ntre los elementos principalde la interfaz, como son

Area detrabajo, los links, botones y demas elementos guean una interfa

& CakePHP: the rapid development php framework

Nuestros ALBUMES

1D Titulo Autor Contexto Acciones
1 pinguinos Ricardo Arjona musica excelente Editar Eliminar
Afiadir 1 Album liminar il 5
Eliminar 10000 Albumes

Afiadir 1000 Albumes
Afiadir 10000 Albumes

(default) 3 queries took 14 ms

Nr Query Error Affected Num. rows Took (ms)
4 a 12

1 SHOW FULL COLUMNS FROM "1
|2 SELECT CHARACTER_SET_MAM 0OM INFORMATION_SCHEMA.COLLATIONS WHERE COLLATION_NAME- “latinl_swedish_ci®; 1 1 1
3  SELECT "Libro™. id", “Libro’. title’, "Libro™. author’, "Libro”. contents” FROM "libros’ AS "Libro” WHERE 1 = 1 1 1 1

llustracionlOInterfaz de Navegacion de Funcio@akePh.

3.5.2.2. Mdédulo defunciones y transacciones de al

Dentro del médulode interfaz tenemos un modular dedicado al ingrdsola

informacion, para ingreso y edicion de la baseates

€ CakePHP: the rapid development php framework

Agregar un Nuevo Album

Title
Author

Contents

cake. transaccionesde alta
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llustracion 1lhterfaz delngreso de Informacion a la BaseDatosCakePhp.

3.5.2.3. Mdédulo de funciones ytransacciones de baja

Se muestra la captural modulo de funciones, donde se detalla las funciones

realiza para capturar la informacién sobre lasastgansaccionales que real

€ CakePHP: the rapid development php framework

Nuestros ALBUMES

Anadir 1 Album No hay albumes para mostrar Eliminar 10 Albumes
Afiadir 10 Albumes Eliminar 100 Albumes
Afiadir 100 Albumes Eliminar 1000 Albumes
Afiadir 1000 Albumes Eliminar 10000 Albumes

Afiadir 10000 Albumes

Cake.transacdonesdebaja

(default) 1 query took 1 ms

Nr Query Error Affected Num.  Took
rows (ms)

1 SELECT “Libro™. id™, “Libro™ . title”, a ] 1
“Libro® .T author”™, "Libro” . contents® FROM
“libros™ AS “Libro® WHERE 1 = 1

llustracion 12nterfaz de Funciones parealizar Cargasransaccional«<CakePhp.

3.5.3. Codelgniter Framework

Patron de disefio MVC, se detalla la estructurarnatelel FrameworkCodelgniter,

destacando sus tres carpetas principales qu

* Controller
* Models

* Views.
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|
:
;

Source Files

-@

, application
[ )Y cache

= [ 1 config

= ) controllers

. ----- @ index. himil
o site.php

e @ welcome.php
core

&

i

0
-

errors
helpers
hooks
language
libraries

R

logs

g O O o O e O e O

b

models

----- @ index. himl

..... @ site_model.php

- )y third_party

L wiews

..... szl body.php

..... @ body_codeigniter.php
..... @ body_codeigniter_1.php
----- @ delete_wview.php

----- @ footer.php

----- @ header.php

----- @ header _codeigniter.php

----- ksl home.php
----- [&1 indesx.himl

llustracidén 13Estructura Detallada de Codelgnitramework MVC Ver Anexo 1.

3.5.3.1. Modulo de navegacion de interface

El mé&dulo desarrollado en CodelgnitFrameworksmuestra una interfaz amigab
siguiendo el estandar disefio de interfaces en awalat presentacion y navegabilic
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COMPARACION DE FRAMEWORKS

INclo *©  FFRAMEWORKS CAKE PHF CODEIGNITER ~ *  ZEND

Hemamientas

Mis Indicadores

Web Key Performance
Indicators

llustracion 1MddulacPrincipal de Navegacion deterfaces Codelgnit

3.5.3.2. Modulo de funciones ytransacciones de alta

En el modulocse muestra la manera de agregar informacion sskadedatos desde e
interfaz, que estéreada con un formulario de relleno para agreganftamacion y

luego de su ingreso a la base de datos, ser dedpleguevamente en una ta
dinamica.

llustracion 19vi6édulc de Ingreso de la Informacion a la Basdbadgos Codelgniter.
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3.5.3.3. Médulo de funciones y transcciones de baja

Modular desarrollado en Codelgniter para la elimida de informacion de la base
datosy su posterior presentacion en una tabla dinancapnsulta a las tablas de
base de datos sontehidas mediante el método active record, que asuncion que
sin realizar consultas SQL obtienes toda la inf@igrade una tabla de la base de d

eliminar

llustracion 16 mterfaz deFunciones de Eliminacion de la Base catos.

3.6. Andlisis Comparativo

Los resultados de los indicadores con sus respscfivdices se realizan un cua
comparativo de los tres Frameworks que fueron gardidos con iguales paramet
carga transaccional para obtener resultados psedsau Frameworks desempefio

mejor rendimiento.
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3.6.1. Indicador 1:Ingenieria de Carga

3.6.1.1. Determinacion del Indicador

La seccionde Ingenieria de carga posee 4 indias @ao de los cuales mantuvo 4
pruebas diferentes. Sus resultados obtenidos smraluados tomando sus valores
minimos, maximos para cada indice, asi realizaresnala de valorizacion y determinar
los valores no satisfactorio, poco satisfactoriafisgactorio y muy satisfactorio

respectivamente.

Tabla VI Valorizacion para el Indicador 1: Ingemgede Carga

Valor Cualitativo | Valor Cuantitativo | Valor Representativo

No Satisfactorio 1 *

Poco Satisfactorio 2 L2
Satisfactorio 3 22
Muy Satisfactorio 4 Sdhdd

« indice 1.1: CPU%:En este indice se valorizara para cada una derlebas

estas son (Uno, Cien, Mil y diez mil Ingresos pada Frameworks).

Tabla VII Valorizacion del indice 1.1: CPU

Resultados
Uno | Cien Mil Diez Mil
37-42 | 69-78 54-62  86-100 No Satisfactorip
31-36 | 58-68| 46-53 71-85 Poco Satisfactori
26-30 | 49-57| 36-45 56-70 Satisfactorio
21-25 | 40-48| 24-35 39-55 Muy Satisfactorjo

Valor Cualitativo

0]
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indice 1.2: Memoria:En este indice se valorizara para cada una deledas

estas son (Uno, Cien, Mil y diez mil Ingresos pada Frameworks).

Tabla VIII Valorizacion del indice 1.2: Memoria

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - - 38 No Satisfactorio
- 33 - 37 Poco Satisfactorip
32 32 33 35 Satisfactorio
31 31 32 35 Muy Satisfactorio

indice 1.3: Ancho de banda entradeEn este indice se valorizara para cada una

de las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y diez imgresos por cada

Frameworks).

Tabla IX Valorizacion del indice 1.3: Ancho de barihtrada

D

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- 5,2-58| 7.9-8,4 9,1-10,6 No Satisfactorio
- 47-51| 7,3-7,8 8,1-9 Poco Satisfactoric
- 4-46 | 6,8-7,242 6,5-8 Satisfactorio
1.1 3,34 | 6,4-6,7 4,8-6,4 Muy Satisfactorio

indice 1.4: Ancho de banda de salidaEn este indice se valorizara para cada

una de las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y didzingresos por cada

Frameworks).

Tabla X Valorizacién del indice 1.4: Ancho de bad@aSalida

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
14,6-16 11-13,5 8-8,5 - No Satisfactori

O
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16,1-18 13,6-15 8,6-9 - Poco Satisfactorio
18,1-19,5| 15,1-17,5 9,1-9.,6 7,9-8,6 Satisfactorio
19,6-21 17,6-20,5 9,7-10,8 8,794 Muy Satisfaotolr

3.6.1.2. Valoraciones

Tabla XI Resultados del Indicador 1: IngenieriedCdega, después de la obtencion de la
ejecucion de las diferentes pruebas Ver Anexo 2.
INGENIERIA DE CARGA

CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o o o o o )
c |l 2|8 | |5 |2 R | |5 |E IR
R N R -

CPU% 24 | 78| 55| 10Q 42 | 40| 24| 39| 21 57 62 9p

Memoria
o 32 | 33| 32| 38| 31 32 33 3b 31 31 32 B8
0

ABE 11| 35| 84| 1061.1| 3.3| 64 44 11 58 7,8 6|9
ABS 146 11| 8| 79 174147/ 93| 79| 21, 205 103 94

3.6.1.3. Calificacion

Tabla XII Calificacion del Indicador 1: Ingenieida Carga, se basaran en la

calificacion de las Tablas (6-10)

INGENIERIA DE CARGA

CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o 9 o 9 o ),
cl QR cll 2| 8| g
5 CDD = g > CDD = g 5 g = g
CPU% 41| 1| 1| 1| 4 4 4 4 3 1 1
Memoria% | 3| 2| 4| 1| 4| 3 3 4 4 4 4 1
ABE 4|14 1| 1| 4 4 4 4 4 1 2 8
ABS 1(1|1| 3| 2| 2 3 3 4 4 4 4




71

Para sacar los porcentajes de cada indice seaatdilias siguientes formulas.

Doénde:

X = Equivale a CakePhp.
Y =Equivale a Codelgniter

Z = Equivale a Zend.

C1(X)= Puntaje acumulativo del CPU de CakePhp
C2(X)= Puntaje acumulativo de Memoria de CakePhp
C3(X)= Puntaje acumulativo ABE de CakePhp
C4(X)= Puntaje acumulativo ABS de CakePhp

C1 (Y)= Puntaje acumulativo del CPU de Codelgniter
C2 (Y)=Puntaje acumulativo de Memoria de Codelgniter
C3 (Y)=Puntaje acumulativo ABE de Codelgniter

C4 (Y)= Puntaje acumulativo ABS de Codelgniter

C1 (2)= Puntaje acumulativo del CPU de Zend
C2 (2)= Puntaje acumulativo de Memoria de Zend
C3 (2)= Puntaje acumulativo ABE de Zend

C4 (Z)= Puntaje acumulativo ABS de Zend

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Cien-Mil y Diez mil).

C1(X) = Zvi . C2(%) =Zvi; C3(X) = Zvi; C4(X)

1 i=1

C1(Y) = Zvi . c2() =Zvi; C3(Y) = Zvi; C4(Y)

1 1 i=1
n=4 n=4 n=4
c1(2)

Il
<
(1
)
[\*]

N\
N
p—

Il
<
(]

i=1 i=1 i=1

C3(2) = Z vi; C4(Z)

g

g

=

~
1l

=
1]

~

=
1l

~

[N

Y .IIL

Y
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Pa(X)= Valor acumulativo de CakePhp
Pa (Y)=Valor acumulativo de Codelgniter

Pa (Z)=Valor acumulativo de Zend

Pa(X) = Z C1(X) + C2(X) + C3(X) + C4(X)

Pa(Y) = Z C1(Y)+C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) = Z C1(2) + C2(2) + C3(Z) + C4(Z)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total de CakePhp
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total de Codelgniter
PpT (2)= Porcentaje Parcial Total de Zend

Vp= Valor maximos de indices es de 16

PpT(X) = (P?/;X)) * 100
PpT(Y) = (P?,;Y)) * 100
PpT(Z) = (P%Z)) * 100

Tabla XllI Valores y Porcentajes del Indicadordgénieria de Carga, con sus

respectivos indices

INGENIERIA DE CARGA
CakePhp Codelgniter Zend
Valor(X) " Valor(Y) " Valor *
PpT PpT 2 PpT
CPU %: C1 7 43,75 13 81,25 9 56,25
Memoria %: C2 10 62,5 14 87,5 13 81,25
Ancho de Banda Entrada : C3 10 62,5 16 100 10 62,5
Ancho de Banda de Salida : C4 6 37,5 10 62,5 16 100
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120
100 mCPU%
80
m MEMORIA%
60
0 - ANCHO DE BANDA DE
ENTRADA
20 m ANCHO DE BANDA DE
SALIDA
0 .
CakePHP Codelgniter  Zend

llustracién 17Resultado por indice del Indicadoingenieria de Carga

Para sacar los porcentajes de cada indice satdilias siguientes formulas.
Donde:

PT(X)= PorcentajeTotal de CakePhp
PT(Y)= Porcentaje Total de Codelgniter
PT(Z)= Porcentaje Total de Zend

VA= Valor méximos de indices es de 64

PT(X) = (P‘:,ff)) 100
PT(Y) = (P?,;Y)) 100
PT(Z) = (P?,—;Z)) 100

Tabla XIV Valores y Porcentajes Finales del Indaratt Ingenieria de Carga.

Ingenieria de Carga
Valor (Pa) % (PT)
CakePhp : (X) 33 51,56
Codelgniter : (Y) 53 82,81
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Zend: (2) 48 75
90 ~
80 -
70 -
60 - m CakePHP
50 1 m Codelgniter
40 -

Zend

30 -
20 -
10 ~
0 f

INGENIERIA DE CARGA

llustracion18 Resultado Finaldel Indicador hgenieria de Cart

3.6.1.4. Interpretacion
Tabla XV Representacion del Indicador 1: Ingenieria de (
INGENIERIA DE CARGA
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o ) o 9 o )
c|l @] 2|l Q| c| @] 2|l 8] c| @] 2| 8
=] g = = > g = = =] ('DD = =
Yy b | 2ad [ 2as [ 2o
CPU% * ry ry ry bt | & ry
ry * ry * *
Memoria Sdd Y ¥Y bt | asd | 2ss [ 2o
b | 2s ry YY) ry
% ry ry * * ry *
b | Mds b | st | 2sd [ 2as [ 2o
ABE * » » Y YYY
* * * * ry * *
st | 2t | 2ss | 2sa
ABS » » & [2as| 28 | 28 | 22 | 2o
* * * *
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3.6.1.5. Descripcién Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XV “repres@nadel Indicador 1: Ingenieria de

carga” seran explicados por indices.

CPU%: El uso del CPU o también llamado procesador, €piaebas realizas muestra
que cake Frameworks mantiene una concordancia lanagicacion y uso de recursos
al obtener el mejor puntaje de uso de procesadal @mgreso de un unico registro,

seguido de Zend Frameworks.

En la utilizacion de procesador ejecutando lacaplon Codelgniter supo mantener un
equilibrio del uso del procesador, demostrandotmgune un alto rendimiento cuando se

realiza ingresos de centenas, miles, y diez mikisgs de carga.

Memoria%: Guiandose en los resultados de la tabla de refierpndemos afirmar que
Codelgniter tiene la mejor manera de administarrecursos de memoria, una vez
confirmado que al realizar las pruebas de ingresoadgas, utilizo menos memoria en

comparacion con cake y Zend Frameworks.

Ancho de banda de entradalos mejores puntajes obtiene Codelgniter con 4qsuak
saber administrar los recursos de red de entrag@jdd muy de cerca de CakePhp y
finalizando con Zend Frameworks, este Ultimo alegposmas controles de envio-
recepcion de datos utilizo mas recursos de red @sperado, si bien esto Frameworks

es ideal para el desarrollo de aplicaciones empagss grandes.

Ancho de banda de salidaDestacando de manera sorprendente a Zend Frameworks
por su utilizacion de la red en cuanto a la salfdague en la entrada de datos hizo todos
los controles en la salida devuelve la informadidgnediatamente, seguido de cerca esta

Codelgniter que obtuvo un puntaje promedio en @iahtiso de la red.
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3.6.2. Indicador 2:Linea Base

3.6.2.1. Determinacion del Indicador

La secciénde Linea Base posee 5 indicescada umosdmuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos seran evausmonando sus valores minimos,
maximos para cada indice, asi realizar una esalaabbrizacion y determinar los
valores no satisfactorio, poco satisfactorio, fatierio y muy satisfactorio

respectivamente.

Tabla XVI Valorizacion para el Indicador II: LinBase

Valor Cualitativo | Valor Cuantitativo | Valor Representativo

No Satisfactorio 1 *

Poco Satisfactorio 2 L2
Satisfactorio 3 22
Muy Satisfactorio 4 Sdhdd

 indice 2.1: Consumo Usuarios x Prueb&n este indice se valorizara para cada
una de las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y didzingresos por cada

Frameworks).

Tabla XVII Valorizacion del indice 2.1: Consumo Wsios x Prueba

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
136-148 - - 901-100( No Satisfactorio
123-135 - - 801-900 Poco Satisfactorio

111-122 | 12,1-13] 96-104,9 701-800 Satisfactorig
98-110 | 11,3-12| 85,7-95 642,6-700Muy Satisfactorio

 indice 2.2: Consumo Usuario x TransaccionEn este indice se valorizara para
cada una de las pruebas estas son (Uno, Cien, 8ddzymil Ingresos por cada

Frameworks).
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Tabla XVIII Valorizacion del indice 2.2: Consumowisios x Transaccion.

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - - - No Satisfactorio
- 367-375| 498,5-534 1,7-2,0 MB Poco Satisfactario
347,2-358| 376-383 535-570 2,1-2,4 MB Satisfactoriqg
359-368,2| 384-392 571-603 2,5-2,7MB  Muy Satisfaioto‘r

+ Indice 2.3: Velocidad de la red:En este indice tendra valorizaciones estandar
para cada una de las pruebas estas son (Uno, Miiendiez mil Ingresos por

cada Frameworks) por haber configurado previamente.

Tabla XIX Valorizacion del indice 2.3: Velocidad EeRed

Resultados| Valor Cualitativo
- No Satisfactorio
- Poco Satisfactorio
- Satisfactorio
15 Muy Satisfactorio

indice 2.4: Minimo ancho de banda requerido:En este indice se valorizara

para cada una de las pruebas estas son (Uno, Miendiez mil Ingresos por

cada Frameworks).

Tabla XX Valorizacion del indice 2.4: Minimo de 4éwcde Banda Requerido

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - - 401-724,3 No Satisfactorio
133-148 126-132| 91-104)9121-400 | Poco Satisfactorip
116-132 120-125 76-90 91-12(¢ Satisfactorio
98-115 | 112,5-119 64,3-75 64,3-90 Muy Satisfactqr

0]
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« Indice 2.5: Velocidad de red para el total de usué@ws (configurado): En este
indice tendra valorizaciones estandar para cadadanias pruebas estas son
(Uno, Cien, Mil y diez mil Ingresos por cada Frameks) por haber

configurado previamente.

Tabla XXI Valorizacion del indice 2.5: Velocidad ol para el total de Usuarios.

Resultados| Valor Cualitativo

- No Satisfactorio

- Poco Satisfactorio

- Satisfactorio

1,5 Muy Satisfactorio

3.6.2.2. Valoraciones

Tabla XXIl Resultados del Indicador 2: Linea Basspliés de la obtencion de la

ejecucion de las diferentes pruebas Ver Anexo 2.

LINEA BASE
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o Y o ) o Y
Sl |& g S|z |E 2 S |z |E g

CUxP | 98 | 11.3| 85.7| 7243148 | 12.5| 104.9642.6/128.3 13 | 103| 992.1

CUXT |347.2| 367 | 5483 365 | 378.4 498.5 368.2| 392 | 603

VR 15| 15 15 15[ 15 15 1.5 1p 15 15 15 .5

MABR | 98 | 112.5 85.7 | 724.3 148 | 125.3] 104.9| 64.3| 128.3 132 | 103| 99.2

VRTU | 15| 15 15 15[ 15 15 1.5 1p 15 15 15 |.5
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3.6.2.3. Calificacioén

Tabla XXIII Calificacion del Indicador 2: Linea Basse basaran en la calificacion de
las Tablas (16-21)

LINEA BASE
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND

O o O o O o

S |3 |& g S |z |E 2 S |z |2 2
CUxP | 4| 4| 4| 3| 1| 3| 3| 4 2| 3 3 1
CUXT | 3| 2| 3| 3| 4| 3| 2| 2 4| 4] 4 4
VR Al 4| 4| 4| 4| 4| 4| 4| 4] 4 4 4
MABR | 4 | 4| 3| 1| 2| 3| 2| 4| 3| 2 2 3
VRTU | 4 | 4| 4| 4| 4| 4| 4| 4| 4| 4 4 4

Para sacar los porcentajes de cada indice satdilias siguientes formulas.

Doénde:

X = Equivale a CakePhp.
Y = Equivale a Codelgniter

Z = Equivale a Zend.

C1(X)= Puntaje acumulativo del Consumo de Usuarios xlda@QakePhp
C2(X)= Puntaje acumulativo de Consumo de Usuarios x @caisn CakePhp
C3(X)= Puntaje acumulativo Velocidad de la redCakePhp

C4(X)= Puntaje acumulativo Minimo Ancho de Banda Reque@dkePhp
C5(X)= Puntaje acumulativo Velocidad de red para el aalisuarios CakePhp

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Consumo de Usuarios xidar@odelgniter
C2(Y)= Puntaje acumulativo de Consumo de Usuarios x acansn Codelgniter
C3(Y)= Puntaje acumulativo Velocidad de la red Codelgnite

C4(Y)= Puntaje acumulativo Minimo Ancho de Banda Reqae@iddelgniter
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C5(Y)= Puntaje acumulativo Velocidad de red para el aalisuarios Codelgniter

C1(2)= Puntaje acumulativo del Consumo de Usuarios xtRrdend
C2(2)= Puntaje acumulativo de Consumo de Usuarios x aansn Zend
C3(Z2)= Puntaje acumulativo Velocidad de la red Zend

C4(2)= Puntaje acumulativo Minimo Ancho de Banda Requeziend

C5(2)= Puntaje acumulativo Velocidad de red para el ti¢alisuarios Zend

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Cien-Mil y Diez mil).

=
1l
S

n=4 n=4

Cl(X)=Zvi , CZ(X)=Zvi; 3= vi
i=1 i=1 i=1
n=4 n=4

C4(X) = Z vi; C5(X) = Z vi
i=1 i=1
n=4 n=4 n=4

Cl(Y)=Zvi; 2= vi; c3W) = vi
i=1 i=1 i=1
n=4 n=4

C4(Y)=Zvi; 5 = ) vi
i=1 i=1
n=4 n=4 n=4

Cl(Z)=Zvi; 2= vi; €32)= vi
i=1 i=1 i=1
n=4 n=4

C4(Z)=Zvi cs52) =) i
i=1 i=1

Pa(X)= Valor acumulativo de CakePhp
Pa(Y)= Valor acumulativo de Codelgniter
Pa(Z)= Valor acumulativo de Zend

Pa(X) = Z C1(X) + C2(X) + C3(X) + C4(X) + C5(X)

Pa(Y) = Z C1(Y) + C2(Y) + C3(Y) + C4(Y) + C5(Y)



Pa(2) = Z C1(2) + €2(Z) + €3(Z) + C4(Z) + C5(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total de CakePhp
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total de Codelgniter
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total de Zend

Vp= Valor maximos de indices es de 16

PpT(X) = (P;;X)) * 100
PpT(Y) = (P%Y)) * 100
PpT(Z) = (P%Z)) * 100

Tabla XXIV Valores y Porcentajes del Indicador théa Base con sus respectivos
indices

LINEA BASE
CakePhp Codelgniter Zend

Valor % Valor % Valor %

Consumo de Usuarios X
15 93,75 11 68,7% 9 56,75

Prueba

Consumo de Usuarios X
11 68,75 11 68,75 16 100

Transaccion
Velocidad de la red 16 100 16 100 16 100

Minimo Ancho de Banda
12 75 11 68,75 10 62.%

requerido

Velocidad de red para el
16 100 16 100 16 100

total de usuarios
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120

100
m Consumo de Usuarios

80 x Prueba

H Consumo de Usuarios

60 x Transaccion

40 = Velocidad de la red

B Minimo Ancho de
Banda requerido

20

CakePHP Codelgniter  Zend

llustracién 19 Resultado por indice del IndicadotiBea Base

Para sacar los porcentajes de cada indice saudilias siguientes formulas.
Dénde:

PT(X)= Porcentaje Total de CakePhp
PT(Y)= Porcentaje Total de Codelgniter
PT(Z)= Porcentaje Total de Zend

VA= Valor maximos de indices es de 80

PT(X) = (Piilx)) +100
PT(Y) = (Ps—,(qy)) +100
PT(Z) = (P?,—;Z)) 100

Tabla XXV Valores y Porcentajes Finales del Indara2t Linea Base.

Linea Base
Valor %
CakePhp 70 87,5
Codelgniter | 65 | 81,25
Zend 67 | 83,75
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83

88
87
86
85
84
83
82
81
80
79
78

H CakePHP
B Codelgniter
Zend

LINEA BASE

llustracion20 Resultado Final del Indicad®r Linea Bas

Interpretacion

Tabla XXVI Representacion del Indicador 2: Linea Base, comlifeientes indice

LINEA BASE
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o ) o ) o )
D () D
S| |[E | |S|a |&|N |S|a |E |V
5 Z > =z > Z
CUX | dodode | dodode | oo Sdhd
Sdhd L J dodds | b S | dodods | Mo o
P » L J o L J
CUx ddd dodods | dobdh [ Mok | Moo
dodods | e | Mdde | b dodd | b S
T » » o o »
dodods | oo | Mo | b | b [ odbdh | ododh | oo | oo | oo | b | Db
VR
» o » o o » o o » o o »
MADB | dodods | dodbosh Sdhd
ddhd L J S | ddds [ Db dodde | S dod | Hhd
R » L J L J
VRT | dodode | dododh | oo | dodhode | dodode [ dododh | dododh | dodhdh | dodhode | dodbdh | dodbdh | bbb
U » » » » » » o o » o o »
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3.6.2.5. Descripcién Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XXVI “Reprizgaon del Indicador 2: Linea

Base” seran explicados por indices.

Consumo de Usuarios por pruebaCakePhp se destaca al realizar la evaluacion total

de consumo de recursos de red en forma global.

Consumo de Usuarios por transaccionCodelgniter posee un mejor manejo al utilizar

los recursos de manera adecuada e individual.

Velocidad de red:todos los Frameworks utilizan y administran de iguanera el
ancho de banda de la red, por lo que usan el mestendar y por lo tanto en la

administracion de la velocidad de red coinciderligariamente todos.

Minimo de ancho de banda requeridono existe mucha diferencia en la utilizacion
del menor valor de ancho de banda entre Framewdekssacando a CakePhp al ocupar

menos recursos enviando la misma informacion.

Velocidad de red para el total de usuariostodos los Frameworks trabajaron con un
ancho de banda configurado y todos aprovecharoraaimo la red y de manera éptima
los resultados son igualitarios entre todos.
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3.6.3. Indicador 3:Carga Transaccional de Alta

3.6.3.1. Determinacion del Indicador

La secciénCarga Transaccional de Alta posee 2dadiada uno de los cuales mantuvo
4 pruebas diferentes. Sus resultados obtenidos sst@uados tomando sus valores
minimos, maximos para cada indice, asi realizaresnala de valorizacion y determinar
los valores no satisfactorio, poco satisfactoriafiséactorio y muy satisfactorio

respectivamente.

Tabla XXVII Valorizacion para el Indicador Ill: Cga Transaccional de Alta

Valor Cualitativo | Valor Cuantitativo | Valor Representativo

No Satisfactorio 1 *

Poco Satisfactorio 2 L2
Satisfactorio 3 22
Muy Satisfactorio 4 Sdhdd

+ Indice 3.1: Ingreso de Carga TransaccionaEn este indice se valorizara para
cada una de las pruebas estas son (Uno, Cien, dilzymil Ingresos por cada

Frameworks).

Tabla XXVIII Valorizacion del indice 3.1: Ingres@ Carga Transaccional

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- 2,21-2,31 - 4:02,325 No Satisfactorio

0,5-0,519 2,01-2,2| 19,36-19,719 3:35,000 Poco faatmio
0,46-0,49 1,91-2,0 19,1-19,35 3,09,286 Satisfaztori
0,415-0,45| 1,844-19 18,876-19 3:08,717  Muy Sattsfao

 indice 3.2: Duracion Transaccional:En este indice se valorizara para cada una
de las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y dieamgilesos por cada

Frameworks).
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Tabla XXIX Valorizacion del indice 3.2: Duraciéndirsaccional

3.6.3.2.

Valoraciones

Resultados
Valor Cualitativo
uUno Cien Mil Diez Mil
24-25,14 - 43,01-46,91 - No Satisfactorip
21-23 22,01-23,04 38,01-43 4:23,8b Poco Satisfactor
18,1-20 21,01-22 35,01-38 4:00,00 Satisfactorig
15,64-18 19,67-21 33,42-35 3:32,69 Muy Satisfaotq

=.

Tabla XXX Resultados del Indicador 3: Carga Trangaml de Alta, después de la

obtencion de la ejecucion de las diferentes pruglag\nexo 2.

CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND

O 5 O 3 O 5

Sl 5| 2| N S| E|R| S|z EIR

> g = = > f:D = = S f:D = <

Ingreso de

’ ol v| B & o »| B| 8| o »| B S
Carga Al w| | Bl | o ol ®| u| | | ©
- Gl 8l Bl 8 &6 R| JF| ¥ o 8 8| B
Transaccional o N o B @©| X
Duracion o w w
_ G| B 8| R 0| S B @ & o G Q
Transaccional| 2| Q| @ %0 I YD 2 &l 2 e
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3.6.3.3. Calificacioén

Tabla XXXI Calificacion del Indicador 3: Carga Teatcional de Alta, se basaran en la
calificacion de las Tablas (27-29)
CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA

CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
c| 9| = ‘;? c|l 9] = % cl| 9| g 3
=1 8 = | 7| 8] F| ] 78] Ft
Ingreso de
Carga 4 1 2 1 4 4 4 4 2 2 2 3

Transaccional

Duracion

Transaccional

Para sacar los porcentajes de cada indice seatdilias siguientes formulas.

Dénde:

X = Equivale a CakePhp.
Y = Equivale a Codelgniter

Z = Equivale a Zend.

C1(X)= Puntaje acumulativo del Ingreso de Carga TransaatiCakePhp
C2(X)= Puntaje acumulativo de la Duracion Transaccioméde®hp

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Ingreso de Carga TransaatiCodelgniter
C2(Y)= Puntaje acumulativo de la Duracion TransacciomaleTgniter
C1(2)= Puntaje acumulativo del Ingreso de Carga Transaatizend
C2(2)= Puntaje acumulativo de la Duracién TransaccioealdZ

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Cien-Mil y Diez mil).

=4

=

n=4

Cl(X)=Zvi; 2= vi

i=1 i=

[S
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=
I
=

n=4

C1L(Y) = Z vi ; C2(Y)

i=1

I
L

~
1l

=S
1K

n=4

c1(2) =Zvi . C2(2)

i=1 i

Pa(X)= Valor acumulativo de CakePhp

Il
Il
(=Y
<
iy

Pa(Y)= Valor acumulativo de Codelgniter
Pa(Z)= Valor acumulativo de Zend

Pa(X) = Z C1(X) + C2(X)
Pa(Y) = Z C1(Y) + C2(Y)
Pa(Z) = Z C1(2) + €2(2)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total de CakePhp
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total de Codelgniter
PpT (Z)= Porcentaje Parcial Total de Zend

Vp= Valor maximos de indices es de 16

PpT(X) = (P?/;X)) * 100
PpT(Y) = ( ?,;Y))*mo
PpT(Z) = (P?,;Z)) * 100

Tabla XXXII Valores y Porcentajes del IndicadoiCaarga Transaccional de Alta, con
sus respectivos indices

CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA

CakePhp Codelgniter Zend

Valor % Valor % Valor %

Ingreso de Carga
8 50 16 100 9 56,2!

Ul

Transaccional
Duraciéon Transaccional 6 37,5 16 100 14 87,8
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120

100 -
80 -
60 -
40 -
20 -

CakePHP Codelgniter Zend

M Ingreso de Carga
Transaccional

M Duracion
Transaccional

llustracién 21Resultado por indice del Indicado€8rga Transaccional de Alta

Para sacar los porcentajes de cada indice saudilias siguientes formulas.

Dénde:

PT(X)= Porcentaje Total de CakePhp

PT(Y)= Porcentaje Total de Codelgniter
PT(Z)= Porcentaje Total de Zend
VA= Valor maximos de indices es de 32

Tabla XXXIII Valores y Porcentajes Finales del lcatior 3: Carga Transaccional de

Alta.

CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA

Valor %
CakePhp 14 43,75
Codelgniter 32 100
Zend 23 71,875




90

100 -
90 -
80 -
70 m CakePHP
60 -
50 -
40 - m Zend
30 -
20 -
10 -

B Codelgniter

CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA

llustracién 22Resultado Finedel Indicador 1Carga Transaccional de A

3.6.3.4. Interpretacion

Tabla XXXIV Representacion del Indicador 3: Carga Transaccimallta, con su
diferentes indices

CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
O 5 O 5 O =
cl 9z ® c| 2 2% c| 2 28
5|2 = = S @ =1 2 S @ = %
Ingreso de
dodd dodods | Ddd | hhd | bbb
Carga & S| & Sh | Ah | 28 | Sas
& » & & &
Transaccional
Duracion AAD | Add | Sds | Sod P Yy Y
. & |an| & |2 FY¥Y YV
Transaccional & * * » ry Iy
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3.6.3.5. Descripcién Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XXXIV “Repmnésgion del Indicador 3: Carga

Transaccional de Alta” seran explicados por indices

Ingreso de carga transaccionalal realizar ingresos a la base de datos de 1 @0100
datos los resultados son contundentes segun datesidos de la tabla anterior,

Codelgniter es el mas rapido cuando se trata @gmaictuar con la base de datos y
realizar ingresos y actualizaciones, CakePhp y &stéh por el promedio de velocidad
de Codelgniter.

Duracion transaccional: Cuando se trata de optimizar tiempos globaleszesalo
cargas transaccionales Codelgniter siempre desfaczalizar sus tareas en periodos
menores las mismas cargas que los 2 Frameworksetologes, seguido de cerca Zend

gue también obtuvo tiempos caracteristicos queisaipal Codelgniter.

3.6.4. Indicador 4:Carga Transaccional de Baja

3.6.4.1. Determinacién del Indicador

La secciénCarga Transaccional de Baja posee @esidada uno de los cuales mantuvo
4 pruebas diferentes. Sus resultados obtenidos sst@uados tomando sus valores
minimos, maximos para cada indice, asi realizaresnala de valorizacion y determinar
los valores no satisfactorio, poco satisfactoriafisgactorio y muy satisfactorio

respectivamente.

Tabla XXXV Valorizacion para el Indicador 4: Cargieansaccional de Baja

Valor Cualitativo | Valor Cuantitativo | Valor Representativo

No Satisfactorio 1 &

Poco Satisfactorio

2
Satisfactorio 3 EYY)
4

Muy Satisfactorio
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 Indice 4.1: Baja de Carga TransaccionaEn este indice se valorizara para
cada una de las pruebas estas son (Uno, Cien, dilzymil Ingresos por cada

Frameworks).

Tabla XXXVI Valorizacion del indice 4.1: Baja de ©a Transaccional

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - 22-23.42 3:47.201 No Satisfactorio
0.31-0.388| 2.52-2.684 21-22 2:30.01 Poco Satigfiactp
0.21-0.3 2.21-25 20-21 3:14.834 Satisfactorio
0.177-0.2 1.959-2.2 19.122-19.99 3:09481 Muy Satisiio

« Indice 4.2: Duracién Transaccional:En este indice se valorizara para cada una
de las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y dieamgilesos por cada

Frameworks).

Tabla XXXVII Valorizacion del indice 4.2: Duraciéfransaccional

Resultados
uUno Cien Mil Diez Mil
25.01-29.37| 30.01-36.17 1:32.99 12:15.08 No Satisfo
20.01-25 26.01-30 1;15.00 9:00.00  Poco Satisfaxtori
19.01-20 24.01-26 1:08.6 6:56.49 Satisfactorig
18.51-19 23.28-24 1:00.10 6:47.70 Muy Satisfactqr

Valor Cualitativo

e

0]
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3.6.4.2. Valoraciones

Tabla XXXVIII Resultados del Indicador 4: Carga fisaccional de Baja, después de la
obtencion de la ejecucion de las diferentes pruglag\nexo 2.
CARGA TRANSACCIONAL DE BAJA

CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
U ) U
cl © @ c| @ Q c| 9| g Q

S D = S (0] = S (0] =
S = S = S <
Baja de o N ol e
ol N F| K| o] »| Bl O] o v 8| &
Carga w| N N | R o © w| o N
S| €| BB d| 8 R & I =G 3
Transaccional ol = N X o
Duracion PR P o B o
Ol 8| @l N b ¥ o] ol B| Rl o &
Transaccionall @ | R | o | @ NI 21 2] @ @ I
©| 8 o|l ©| © ®| o

3.6.4.3. Calificacion

Tabla XXXIX Calificacion del Indicador 4: Carga Trgaccional de Baja, se basaran en

la calificacion de las Tablas (35-37)

CARGA TRANSACCIONAL DE BAJA
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
O 5 O 5 O 2
c|l 21 2|8 c| 2 2|%| ¢ 2| 2|7
S @ = = S @ =1z S @ = %
Baja de
Carga 2 3 1 1 4 4 4 4 2 2 3 3
Transaccional
Duracion
_ 1 1 1 1 3 4 4 4 4 3 3 3
Transaccional
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Para sacar los porcentajes de cada indice seaatdilias siguientes formulas.

Dénde:

X = Equivale a CakePhp.
Y = Equivale a Codelgniter
Z = Equivale a Zend.

C1(X)= Puntaje acumulativo Baja de Carga TransaccionktElap
C2(X)= Puntaje acumulativo de la Duracién Transaccioréde®hp
C1(Y)= Puntaje acumulativo Baja de Carga Transaccionde@mniter
C2(Y)= Puntaje acumulativo de la Duracion TransacciomaleIgniter
C1(2)= Puntaje acumulativo Baja de Carga Transaccionad Ze

C2(Z2)= Puntaje acumulativo de la Duracion TransaccioealdZ

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Cien-Mil y Diez mil).

=
I
-~
=
I
K

c1(X) = Zvi ; C2(X) =

i
S

=
LA
S o~
1l
O

c1(Y) = Z vi ; C2(Y)

Il
L

i=1 i=1

n=4 n=4
1) =D vi; 22)= vi

i=1 i=1

Pa(X)= Valor acumulativo de CakePhp
Pa(Y)= Valor acumulativo de Codelgniter

Pa(Z)= Valor acumulativo de Zend

Pa(X) = Z C1(X) + C2(X)
Pa(Y) = Z C1(Y) + C2(Y)
Pa(Z) = Z C1(2) + €2(2)



PpT (X)= Porcentaje Parcial Total de CakePhp
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total de Codelgniter
PpT (2)= Porcentaje Parcial Total de Zend

Vp= Valor maximos de indices es de 16

PpT(X) = (P?,;X)) * 100
PpT(Y) = (P;;Y)) £100
PpT(Z) = (P?,—;Z)) 100

Tabla XL Valores y Porcentajes del Indicador 4:gaafransaccional de Baja, con sus
respectivos indices

CARGA TRANSACCIONAL DE BAJA

CakePhp Codelgniter Zend

Valor % Valor| % | Valor %

Baja de Carga _
_ 7 43,75 16 100 10 62,%
Transaccional

Duracién Transaccional 4 25 15 | 93,75 13 81,25

120

100

80
M Baja de Carga

60 Transaccional

40 W Duracién

Transaccional
20

CakePHP  Codelgniter Zend

llustracién 23Resultado por indice del Indicado€4rga Transaccional de Baja
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Para sacar los porcentajes de cada indice satdilias siguientes formul
Dénde:

PT(X)= Porcentaje Total dCakePhp
PT(Y)= Porcentaje Total de Codelgn
PT(Z)= Porcentaje Total de Ze

VA= Valor maximos de indices es de

Tabla XLIValores y Porcentajes Finales del Indicador 4: €dmgnsaccional de Ba

CARGA TRANSACCIONADE BAJA
Valor %
CakePhr 11 34,375
Codelgniter 31 96,875
Zend 23 71,875
100 -
90 -
80 -
70 W CakePHP
60 -
50 - M Codelgniter
40 ~ m Zend
30 -
20 -
10 -
0 .
CARGA TRANSACCIONAL DE BAJA

llustracion 24Resultado Finedel Indicador: Carga Transaccional de B
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3.6.4.4. Interpretacion

Tabla XLII Representacion del Indicador 4: Carganbaccional de Baja, con sus
diferentes indices
CARGA TRANSACCIONAL DE ALTA

CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
9 ) o
O 0) @) 0) O 1)
S| |58 5|8 28 s & 58
S = S = S <
Ingreso de
dodds | bdd | Mdd | bbb
Carga S | SdS L] L] L1 b | hdd | hdd
» » » »
Transaccional
Duracion ARh | Add | 2dd | Sos
. L) L) L) & | bbb Sodhd | hdd | bbb
Transaccional L L L %
3.6.4.5. Descripcién de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla XLII “Reprizsgdn del Indicador 4: Carga

Transaccional de Baja” seran explicados por indices

Baja de carga transaccional:al momento de eliminar datos y presentarlos ernaira
dindmica Codelgniter es el mas rapido ya que smé&narks es mas liviano y posee
codigo optimizado en cuanto a realizar estas taoea®cidas, Zend Frameworks

también posee tiempos que se consideran buenosopagiaen cuenta en la realizacion

de proyectos empresariales.

Duracion transaccional: El tiempo es vital al momento de realizar miles de
transacciones por miles de usuarios que realizan misma accion, en este caso
Codelgniter en el manejo de procesos de Baja ysaltdestaca de sus competidores,
dando como resultados de la misma accion tiempo®s;oZend una vez mas ha
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demostrado que es un buen competidor al terminar pocesos con tiempos
relativamente cortos a su mejor competidor Codedgni

3.6.5. Indicador 5:Integridad

3.6.5.1. Determinacién del Indicador

La seccidnde Integridad posee 4 indices cada unlesdeuales mantuvo 4 pruebas
diferentes. Sus resultados obtenidos seran evausmnando sus valores minimos,
méximos para cada indice, asi realizar una esa@laabbrizacion y determinar los
valores no satisfactorio, poco satisfactorio, fatierio y muy satisfactorio

respectivamente.

Tabla XLIII Valorizacién para el Indicador 5: Intégad

Valor Cualitativo | Valor Cuantitativo | Valor Representativo

No Satisfactorio 1 &

Poco Satisfactorio 2 L)
Satisfactorio 3 22
Muy Satisfactorio 4 Sddd

 Indice 5.1: User:En este indice tendra valorizaciones estandargaata una de
las pruebas estas son (Uno, Cien, Mil y diez ngtésos por cada Frameworks)

por haber configurado previamente.

Tabla XLIV Valorizacion del indice 5.1: Usuarios

Resultados| Valor Cualitativo

- No Satisfactorio

- Poco Satisfactorio

- Satisfactorio

10 Muy Satisfactorio




« Indice 5.2: Exito: En este indice se valorizara para cada una delabas estas
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son (Uno, Cien, Mil y diez mil Ingresos por cadarikeworks).

Tabla XLV Valorizacion del indice 5.2: Exito

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - - - No Satisfactorio
43-44 | 38-19 - - Poco Satisfactorio
45-48 | 40-41| 18-19 - Satisfactorio
49-53 | 42-44| 20-21 10 Muy Satisfactor1o

+ Indice 5.3: Fallas:En este indice se valorizara para cada una delabas

estas son (Uno, Cien, Mil y diez mil Ingresos paala Frameworks).

Tabla XLVI Valorizacion del indice 5.3: Fallas

Resultados o
: : : __| Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - - - No Satisfactorio
- - - - Poco Satisfactorid
- - - - Satisfactorio
0 0 0 0 Muy Satisfactorio

« Indice 5.4: Promedio transaccion del paqueteEn este indice se valorizara

para cada una de las pruebas estas son (Uno,Milgngiez mil Ingresos por

cada Frameworks).

Tabla XLVII Valorizacion del indice 5.4: Promedioahsaccion del Paquete

Resultados
Valor Cualitativo
Uno Cien Mil Diez Mil
- - 238.1 2.4 MB No Satisfactorio
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4.4 24.5-27.4| 205.5 2.1 MB Poco Satisfactorio

4.2-4.3| 20.1-24.4 170 1.7 MB Satisfactorio
3.9-4.1| 17.4-20 137,5 1.4 MB Muy Satisfactori

[®)

3.6.5.2. Valoraciones

Tabla XLVIII Resultados del Indicador 5: Integridatbspués de la obtencion de la
ejecucion de las diferentes pruebas Ver Anexo 2

INTEGRIDAD
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
Diez Diez Diez
Un | Cien| Mil Un |Cien| Mil Un |Cien| Mil
Mil Mil Mil

Usuario 10| 10 10 10 10| 10 10 10 10 10 10 10

Exito 44 38 18 10 53 41 21 10 43 44 19 10

Fallas 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Promedio 2.1 1.4 2.4
44| 243| 205.5 39| 17.4| 1375 4.2 | 27.4| 238.1
MB MB MB

transaccion

3.6.5.3. Calificacion

Tabla XLIX Calificacion del Indicador 5: Integridase basaran en la calificacion de las
Tablas (43-47)

INTEGRIDAD
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND

O 5 O 5 O 5

c & |12 IR |c | |2 % |c |@ |z |8

> g = = > CDD = = S CDD = =
Usuario 4 4 4 4 4 4 4 4
Exito 2 | 2 3| 4 2| 4] 3 4
Fallas 4 | 4| 4 4 4] 4] 4 4
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Promedio

transaccion

Para sacar los porcentajes de cada indice seatdilias siguientes formulas.

Dénde:

X = Equivale a CakePhp.
Y = Equivale a Codelgniter

Z = Equivale a Zend.

C1(X)= Puntaje acumulativo del Usuario CakePhp

C2(X)= Puntaje acumulativo de Exito de CakePhp

C3(X)= Puntaje acumulativo Fallas de CakePhp

C4(X)= Puntaje acumulativo Promedio de Transaccion dgli€a de CakePhp

C1(Y)= Puntaje acumulativo del Usuario Codelgniter
C2(Y)= Puntaje acumulativo de Exito de Codelgniter
C3(Y)= Puntaje acumulativo Fallas de Codelgniter

C4(Y)= Puntaje acumulativo Promedio de Transaccion dgli€a de Codelgniter

C1(2)= Puntaje acumulativo del Usuario Zend
C2(Z)= Puntaje acumulativo de Exito de Zend
C3(2)= Puntaje acumulativo Fallas de Zend

C4(2)= Puntaje acumulativo Promedio de Transaccion dgli€ta de Zend

Vi= Resultado de las pruebas (Un-Cien-Mil y Diez mil).

n=4 n=4 n=4 n=4
C1(X) = Z vi ; C2(X) = Z vi; C3(X)= Z vi; C4(X) = Z vi

i=1 i=1 i=1 =1

n=4 n=4 n=4 n=4

Cl(Y)zZvi; CZ(Y)=Zvi; CB(Y)=Zvi; ca) = ) vi

i=1 i=1 i=1 i=

[y
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n=4 n=4 n=4 n=4
c1(2) = Z vi ; C2(Z) = z vi; €3(Z)= Z vi: C4Z) =) vi
i=1 i=1 i=1 i=1

Pa(X)= Valor acumulativo de CakePhp
Pa(Y)= Valor acumulativo de Codelgniter

Pa(Z)= Valor acumulativo de Zend

Pa(X) = Z C1(X) + C2(X) + C3(X) + C4(X)
Pa(Y) = Z C1(Y)+C2(Y) + C3(Y) + C4(Y)

Pa(Z) = Z C1(Z)+ C2(Z)+ C3(Z) + c4(Z)

PpT (X)= Porcentaje Parcial Total de CakePhp
PpT (Y)= Porcentaje Parcial Total de Codelgniter
PpT (2)= Porcentaje Parcial Total de Zend

Vp= Valor maximos de indices es de 16

PpT(X) = (P;;X)) * 100
PpT(Y) = (P?,;Y)) * 100
PpT(Z) = (P%Z)) * 100

Tabla L Valores y Porcentajes del Indicador 5:drittad, con sus respectivos indices

INTEGRIDAD
CakePhp Codelgniter Zend
Valor| % | Valor| % | Valor| %
Usuario 16 100 16 100 16 100
Exito 11 (68,73 15 |93,73 13 |81,25
Fallas 16 | 100 16 100 16 100
Promedio transaccion del paquetg 11 | 68,75 16 100 7 43,75
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120
100 B Usuario

80
60 W Exito
40

20 ™ Fallas

CakePHP  Codelgniter Zend

llustracion 25Resultado por indice del Indicadoinfegridad

Para sacar los porcentajes de cada indice saudilias siguientes formulas.
Donde:

PT(X)= Porcentaje Total de CakePhp
PT(Y)= Porcentaje Total de Codelgniter
PT(Z)= Porcentaje Total de Zend

VA= Valor maximos de indices es de 64

PT(X) = (P‘:,ff)) 100
PT(Y) = (P?,;Y)) 100
PT(Z) = (P?,—;Z)) 100

Tabla LI Valores y Porcentajes Finales del Indicdsldntegridad
INTEGRIDAD
Valor %
CakePhp 54 | 84,375
Codelgniter 63 98,457
Zend 52 81,25
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100 -~
90 -+
80 -
70 A
60 -
50 A
40 -
30 -+
20 A
10 A

m CakePHP
B Codelgniter
Zend

INTEGRIDAD

llustracion26 Resultado Final del Indicaddr Integrida

3.6.5.4. Interpretacion

Tabla LIl Representacion del Indicador 5: Integridad, condéiesentes indice

INTEGRIDAD
CAKEPHP CODEIGNITER ZEND
o o o ) )
SIS (B2 |S|s|E 2|55 |5 ¢

Db | hdode | hdodh | hdbodh | dbdh | hobdh | odbdh | bbb | bbb | hdbdh | bbb [ bbb

Usuario
& & & & & & & & & &» &» &»
. dodd | hdd ddd | hdd Sdhd Sdhd
Exito Sh | Sh (Db ETY ) EY ) CYY S
& & & & &» &
Fall dodods | Hhdh | dodode [ hdbdh | hdods | dodode | b | hddh | hdbode [ hdodhs | hddh | hdbod
allas
» » » » » » » » » » » L
Promedi
0

dodods [ e (hdd | bbb
transacc| dd | ddde [ dodode | dododh dodd [ Sd | & LJ

i6n del

paquete
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3.6.5.5. Descripcién de Resultados

Los resultados expuestos en la tabla LIl “Represédn del Indicador 5: Integridad”

seran explicados por indices.

Usuario: en los escenarios planteados y realizada la simnlaon el web perfomace
tester la cantidad de usuarios fue la misma padastdos framework y todos los
usuarios realizron las misma tarea, por lo tanttbgolos framework en este punto

reciben el mismo puntaje igualitario al utilizadés los usuarios disponibles.

Exito: El triunfo de una transaccion no necesariamentieksias rapido, tambien debe
cumplir con llevar la carga, datos completa y smores, una vez mas Codeigniter se
destanca al realizar las transaciones completagneimtdallas, de igual manera Zend y
CakePhp siguen los mismos principios.

Fallas: el manejo de errores al momento de realizar |as#@@ciones es un punto fuerte
de los 3 Framework ya que si falla alguna transatmovuelven a enviar y notificar,
Codeigniter obtiene el mejor puntaje al mencionas@ntos.

Promedio transacion del paquete:Dentro del area de redes, la carga util es la
informacion que se transporta de un servidor a, otfoviando los controles e
informacion de seguridad y capas que se realizai gansporte de la informacion, los
tres framework poseen un buen desempefio ya que todbajan sobre Tcp/lp y
manejan los mismos protocolos, Codeigniter tienemajor transporte de carga util,
seguido de cerca cakephp y zend cuando se traantidades de informacion alta en su
cabecera de transporte lleva un porcentaje mayoouleoles, esto no necesarimente es
malo cuando se trata de informacion sumamente tamer; los controles ayudan a que

la informacion no sea capturada por otros usaeds ded.
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3.7.  Puntges Alcanzados
Tabla LIl Cuadro Resultados de Indicador e indice
FRAMEWORKS
v 9 8
INDICADORES INDICES Sl =| a| &
D @ Q 2
al| =2 = o
o o §
CPU % 16 7 13 9
INGENIERIA DE :
Memoria % 16 10 14 13
CARGA
Ancho de Banda Entrada 16 10 16 10
Ancho de Banda de Salida 16 6 10 16
Consumo de Usuarios x Prueba L6 15 11 9
LINEA BASE Consumo de Usuarios x
- 16 | 11| 11| 16
Transaccion
Velocidad de la Red 16 16 16 16
Minimo Ancho de Banda
_ 16 | 12| 11| 10
Requerido
Velocidad de red para el total de
_ 16 | 16 16 16
usuarios
CARGA Ingreso de Carga Transaccional 16 |8 16 |9
TRANSACCIONAL
DE ALTA Duracion Transaccional 16 6 16 14
CARGA Baja de Carga Transacciona 16 7 16 10
TRANSACCIONAL
Duracion Transaccional 16 4 15 13
DE BAJA
Usuario 16 16 16 16
Exito 16 | 11| 15| 13
INTEGRIDAD Fallas 16| 16 16 16
Promedio transaccion del
16 11 16 7
paquete
TOTAL 272 | 182| 244| 213




107

3.8. Interpretacion

Las tabulaciones de los resultados obtenidos enptasbas dan a conocer el
comportamiento global de cada Frameworks en |le@seahtes escenarios expuestos en el

desarrollo de este andlisis comparativo.

La ingenieria de carga fue la encargada de prabattilizacion de los recursos de
hardware al momento de realizar todas las operesioe los escenarios planteados
anteriormente, donde se destaca el FrameworksCpkePue su principal funcion es

un desarrollo rapido de aplicaciones web solidas.

La linea base fue el indicador encomendado a dgsumto base de partida de cada
Frameworks es decir las caracteristicas de congien@cursos de las transacciones
unitarias y globales, donde se destaca Codelgsetguwido de cerca de CakePhp, ya que
ambos poseen un Frameworks de peso extra ligerarrdbgdo en Modelo Vista
controlador, cuentan con clases optimizadas y Inug@mejo interno de los recursos de
hardware y software.

Las transacciones realizadas de alta y baja ed krameworks seleccionados denotan
que Codelgniter es el mejor en cuanto al uso derses y manejo de la base de datos
en conjunto con la aplicacion web, ya que los tesnpon menores en comparacion

conCakePhp y ZendFramework.

La integridad de los datos en las tres escenagosiantuvo en un excelente nivel
probando que los 3 Frameworks poseen solidez alentmnde realizar todo tipo de
transacciones, cabe destacar que Codelgniter eadokados fue el mejor ya que posee

como una de sus caracteristicas el manejo de grrore

Los resultados son claros que cada Frameworksdsariwllado para casos diferentes
ya gue sus componentes y caracteristicas estacaeiofoa ciertos tipos de aplicaciones,

Codelgniter y CakePhpestan altamente recomendadoepdesarrollo de aplicaciones
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de pequenia y mediana empresa en cambio Zend Fraksewwara aplicaciones
empresariales grandes ya que posee una cantidadsaxtle clases y servicios mas
utilizados ademas de poseer clases desarrolladbpak® integrarse con aplicaciones

web de terceros.

3.9. Andlisis de Resultados

Luego de la interpretacion de los resultados radtizanteriormente destaca el
Frameworks Codelgniter como el ideal para realgtatesarrollo del portal web de la
academia Linux con los objetivos planteados algguio de la tesis, ya que Codelgniter
tiene una completa gama de clases para conexidraske de datos con soporte para
varias plataformas. Formularios y validacion deodamanejo de sesiones y perfiles
ademas posee la clase Benchmarking que ayudamizmtiy comprobar el desempefia

de nuestra aplicacion web.

En conclusién por tener un dominio amplio sobredemas Frameworks y contando
con la experiencia como usuarios desarrolladordsatler utilizado los 3 Frameworks
para el desarrollo de las aplicaciones web, comdsique el Framework Codelgniter es
el mas adecuado para el desarrollo de la aplicaogin

3.10. Comprobacion de Hipotesis

La hipotesis planteada es:

H1: Codelgniter es el Frameworks que ofrece el mejodimsiento frente a Zend y
CakePhp
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Tabla LIVPardmetros de Hipétesis

v

L

VARIABLE INDICADOR INDICE TECNICA | HERRAMIENTA
CAKEPHP
= 0 CODEIGNITE | Encuesta, | Web, Facebook
W & & | FRAMEWORKS Cuestionari Tool
o = R uestionarig ool,
< 2 3 5
T o = ZEND Observacién Web Performancg
< o < .
R TT i Directa load tester
O w APLICACION | APLICACION
Monitoreo
| Web Performancg
Observacion
load tester.
de _
CPU % _ Monitoreo de
Laboratorio
Recursos.
Test
. %CPU.
Experimentq
Monitoreo
. | Web Performancg
Observacior
load tester.
W . de .
— Memoria % . Monitoreo de
zZ Laboratorio
L Recursos.
) 9 Test _
= INGENIERIA DE _ %Memoria.
o W Experimento
w S CARGA :
0 3 Monitoreo
w = | Web Performancg
o W Observacion
< load tester.
o Ancho de de _
< _ Monitoreo de
> Banda Entrada Laboratorio

v

L

v

L

Test

Experimentg

Recursos.
Actividad de red.

v

L

Ancho de
Banda de Salid

Monitoreo
Observacion
de
aLaboratorio

Test

Experimentg

Web Performance
load tester.
Monitoreo de
Recursos.
Actividad de red..

AL 4
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Consumo de
Usuarios x

Prueba

Monitoreo
Observacion
de
Laboratorio
Test

Experimentg

Web Performancs
load tester.

Simulacion.

Consumo de
Usuarios x

Transaccion

Monitoreo
Observacion
de
Laboratorio
Test

Experimentg

Web Performancs
load tester.

Simulacion

AL 4

v

L

v

L

A4

)%

LINEA BASE Monitoreo
Observacion
. Web Performance
Velocidad de la de
_ load tester.
Red Laboratorio _ y
Simulacion
Test
Experimentg
Monitoreo
. Observaciorn
Minimo Ancho d Web Performance
e
de Banda . load tester.
' Laboratorio . y
Requerido Simulacion
Test
Experimentg
Monitoreo
. Observacion
Velocidad de g Web Performance
e
red para el total _ load tester.
_ Laboratorio _ y
de usuarios Simulacion
Test
Experimentg
CARGA Ingreso de Monitoreo | Web Performancg
TRANSACCION Carga Observacion load tester.

A) %4
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)%

A4

v

L

AL DE ALTA Transaccional de Simulacion
Laboratorio
Test
Experimentg
Monitoreo
Observacion
y Web Performance
Duracion de
. . load tester.
Transaccional| Laboratorio _ »
Simulacién
Test
Experimentg
Monitoreo
Observacion
_ Web Performancs
Baja de Cargad de
. . load tester.
Transaccional| Laboratorio . y
Simulacion
CARGA Test
TRANSACCION Experimentag
AL DE BAJA Monitoreo
Observacion
y Web Performance
Duracion de
_ _ load tester.
Transaccional| Laboratorio _ y
Simulacién
Test
Experimentg
_ Web Performance
_ Monitoreo
Usuario load tester.
Simulacion
INTEGRIDAD Web Performancg
Exito Monitoreo load tester.
Web Performancg
Fallas Monitoreo load tester.
Promedio Test Web Performan

v

L

14

L

v

L
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transaccion de load tester.
paguete
Tabla LVResultado Finales
FRAMEWORKS
?l gl g
INDICADORES INDICES g = ) c'B'
D @ Q 2
o J| 2| =
(@] © g
CPU % 16 7 13 9
INGENIERIA DE i
Memoria % 16 10 14 13
CARGA
Ancho de Banda Entrada 16 10 16 10
Ancho de Banda de Salida 16 5 10 16
Consumo de Usuarios x Prueba L6 15 11 9
LINEA BASE Consumo de Usuarios X
y 16 | 11 11 16
Transaccion
Velocidad de la Red 16 16 16 16
Minimo Ancho de Banda
_ 16 | 12| 11| 10
Requerido
Velocidad de red para el total de
_ 16 | 16 16 16
usuarios
CARGA Ingreso de Carga Transaccional 16 |8 16 |9
TRANSACCIONAL
DE ALTA Duracién Transaccional 16 6 16 14
CARGA Baja de Carga Transacciona 16 7 16 10
TRANSACCIONAL . _
Duracion Transaccional 16 4 15 13
DE BAJA
Usuario 16 16 16 16
Exito 16 | 11| 15| 13
INTEGRIDAD Fallas 16 16 16 16
Promedio transaccion del
16 | 11 16 7
paquete
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TOTAL 272 | 18z | 244 | 213

TablaLVI Valores y Porcentajes Finales

TOTAL
Valor | Porcentaje
CakePhp 182 66,91
Codelgniter 244 89,7
Zend 213 78,3

100 -~

80 -

W CakePHP
60 -

B Codelgniter
Zend

TOTAL

llustracién27 Resultado Final del Andlisis

Haciendo referencia a la tabla “LVI” y por obsaém directa se concluye que er
hipotesis planteada: Codelgniter posee el valor aft&s244 puntos sobre 27valor
méaximo posible, superando en un 22,79% a la heeramiCake PHP y en un 11.49
la herramienta Zend, Codelgniter tiene el nivelddsempefio del 89,7%/100. Pot

tanto se concluye que la hip6tesis H1 es verde



4. CAPITULO IV:

DESARROLLO DEL PORTAL

Al momento del desarrollo del sistema web paractdamia Linux, se va a proceder a
redisefiar completamente el sistema web, siguierslobjetivos y alcances planteados

en nuestra justificacion practica.

La aplicacidon contempla el redisefio de la aparéermeb con el uso de menus
amigables, gestion de usuarios como area de mgistte login, para compartir la
informacion se tendra la seccion de soporte y dgasgpara mantener actualizados a

los usuarios de las ultimos driver y noticias sdar&cademia y sus cursos.

El sistemaarchivara todas las noticias y articydoblicados que se podran revisar
instantaneamente similar a una hemeroteca, ladseda registro de usuarios se crea
para mantener niveles de acceso a la informacignimportante para tener un control

que garantice la privacidad y seguridad del sistema
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4.1. Ingenieria de la Informacién

La metodologia usada para el desarrollo del partdl se la puede considerar como un

conjunto de pasos y procedimientos que deben segudrra el desarrollo del software.

Se ha utilizado una metodologia hibrida, desadallpara procesos de disefio de
aplicaciones Web, denominada “Metodologia para cdeale Sitios Web”, creada por
la Ingeniera Dely Maybel Gil Alvarez del Instituldniversitariode Tecnologia de
Valencia (IUTVal).

Esta basada principalmente en las fases paragtalésde sitios Web propuestas en la
obra “Studio MX Creacion desitios Web”, la creacdm sitios Web esta dividida en
cuatro partes:Administracion del sitio Web, Deslérdel concepto del sitio, desarrollo
delcontenido, Prueba y entrega del producto final.

La Metodologia comprende las fases de:Analisisnifdacion, Contenido, Disefio,

Programacion, Testeo, Mercadeoy Publicidad.

4.1.1. Definicién del Ambito

Crear una solucién informatica que provea la aut@aeion de los procesos que realiza
el portal web de la Academia LINUX - ESPOCH, paggxilitar sus servicios

académicos.

Ademas se pretende generar la creciente interaeaitba el usuario y el portal para que
pueda ser mas practico con la finalidad de llevamejor control de los accesos a la

documentacion.

La solucion que se pretende realizar se ve enfoeadd mejoramiento de los procesos

gue realiza el portal web de la Academia LINUX FPEXCH, para mejor su calidad de
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servicio y adaptarse a la tecnologia actual, yalgueayor parte de loma por falta de

pasos intuitivos.

El modelo de desarrollo de software para el patéala academia Linux se aplica el

RAD (Desarrollo Rapido de Aplicaciones).

Tipos de Usuarios y Permisos de Acceso: Los Ussial@ositios web linuxespoch.com
pueden dividirse en dos categorias principales:

+ Invitados

+ Usuarios Registrados

Los Invitados son sencillamente usuarios delinuselsigom que han navegado hasta
encontrar su sitio web. Dependiendo de cémo el midtrador ha configurado el sitio,
los invitados podran navegar libremente por todeogitenido o tener restringido el

acceso a cierto tipo de contenidos, reservadosysaiaios registrados.

Los Usuarios Registradestan registrados en su sitio con un nombre deriasya
contrasefia. Este nombre de usuario y contrasefieeteste acceder al area restringida
del sitio, recibiendo privilegios especiales nopdisbles para los invitados. Los

usuarios registrados se dividen en dos grupos:

Usuarios del Sitio (Front-end)

Registrado Un Usuario Registrado no puede crear, editar o iqgabl
contenido en el sitio. Puede enviar nuevos Enl&deb para
ser publicados y puede tener acceso a contenigosngedos

gue no estan disponibles para los invitados.

Autor Los Autores pueden crear su propio contenido, ésgaac
ciertos aspectos de cdmo se presentara el contenidtcar la
fecha en la que deberia publicarse el material.



Editor

Supervisor
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Los Editores tienen todas las posibilidades de wmoi y
ademés la capacidad de editar el contenido de sysOp

articulos y los de cualquier otro Autor.

Los Supervisores pueden ejecutar todas las taeclas d
Autores y Editores, y ademas tienen la capacidguibicar un

articulo.

Usuarios del Administrador (Back-end)

Manager

Administrador

Super-

Un Manager tiene los mismos permisos que un Sugmerpero
con acceso al panel de administracion del Back-érmus.
Managers tienen acceso, en el panel del adminestradtodos
los controles asociados al contenido, pero no tieragpacidad

para cambiar las plantillas, alterar el disefio atedaginas, o

afiadir o eliminar extensiones de Linuxespoch.cons Lo

Managers tampoco tienen autoridad para afadir iosuar

alterar los perfiles de usuarios existentes.

Los Administradores tienen un rango de acceso m@gi@que
los Managers. Ademas de todas las actividadesiopkdas
con el contenido que puede ejecutar un Manager,
administradores pueden afadir o eliminar extensi@iesitio
web, cambiar plantillas o alterar el disefio de paginas, e
incluso alterar los perfiles de usuario a un nigahl o inferior
al suyo. Lo que no pueden hacer los Administradesesditar
los perfiles de Super- Administradores o cambiagrtas
caracteristicas globales del sitio web. De hechosiquiera
verdn los usuarios de tipo ‘Super-Administrador’ eh
Administrador de Usuarios.

Los Super-Administradores tienen el mismoepogue un

los
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Administrador ‘roott en un sistema tradicion&inuxy disponen de
posibilidades ilimitadas para ejecutar todas lascifines
administrativas del Portal. Solo los Super-Admmaidores
tienen la capacidad de crear nuevos usuarios conigms de
Super-Administrador, o0 asignar este permiso a issaya

existentes.
Moédulos del portal web: Tendra 3 modulos principale
Moédulo de Certificaciones: contendra toda la infacidn referente a la Academia y
acceso a ella. Se tendra un menu con los siguididess:Catalogo de Cursos,

Requisitos, metodologia de estudio, soporte y dgasapreguntas frecuentes.

Médulo de Foro: en esta seccidon se tendra un foierta para realizar comentarios y

poder crear temas para discutir entre la comurlitfak.

Médulo de Usuario: la parte de control de accesasalario, podra registrarse para
poder acceder a la informacion clasificada, mediamt formulario de registro y si se
encuentra registrado, ingresara normalmente cdah gPassword.

4.1.2. Requerimientos

41.2.1. Requerimientos Funcionales

Para solucionar los inconvenientes citados erterhlianterior se puede desarrollar un

sistema el mismo que permitira.

Ingresar, Consultar y Actualizar la informacionloe usuarios registrados
Ingresar, Consultar y Actualizar la informacionloe administradores del portal

Ingresar, Consultar y Actualizar la informaciéntddo el portal dinAmicamente

i A

Ingresar, Consultar y Actualizar la informaciénlae noticias publicadas.
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41.2.2. Requerimientos No Funcionales

A continuacion se muestran los requerimientos naiinales mas relevantes del

software con sus respectivas caracteristicas:

» Rendimiento
- Tiempos de respuesta al, abrir una pagina weh lpautenticacion sera de 1s.
- Tasa esperada de velocidad de respuesta dadadadée clientes conectados sera

mucho més répida.

» Fiabilidad
- Capacidad para tolerar errores en un 90%.
- Capacidad para tolerar sobrecargas en el voluieeimformacion, de usuarios o de
procesos en un 80%.

= Disponibilidad
- El sistema estara funcionando 24*7 o sea 24 7 ghas.

- Empleo de sistemas de respaldo.

» Seguridad
- El sistema tendra un formulario de autenticacion.

- Uso de sesiones de usuario.

=  Portabilidad

- Utilizacion de estandares para la presentaciGgnfdemacion.

= Mantenibilidad
- Empleo del Modelo Microsoft Solution Frameworka& metodologia.

- Documentacion del disefio y de la codificacioradeolucion.

= Escalabilidad

- Disefio de la arquitectura empleando MVC
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- Empleo de NetBeans, y Frameworks para hacers&nsa compatible con otros

sistemas.

= Reusabilidad

- Uso de estédndares en los formatos para los datos.

» Interfaces
- Interfaces web para carga de archivos de entalotd.

- Intuitivas y amigables la interfaz

» Amigabilidad (Usabilidad)
- Facilidad de uso.

- Disefo de interfaz de usuario.

4.1.3. Estudio de Factibilidad

4.1.3.1. Factibilidad Técnica

¢ Recurso Humano

Existe el recurso humano capacitado para reabzadininistracion del sistema,

obteniendo una operacion garantizada y uso gaaaiutiz

* Ing. Rogel Miguez (Administrador)

* Recurso Hardware

v Intel Core 2 Duo 2.1Ghz

v DVD-RW

v Teclado, Mouse, Monitor
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* Recurso Software

Sistema Operativavlicrosoft Windows Seven Ultimate / Linux Fedora
Base de DatogvlySql 3.3.9
Servidor WebApache

Tecnologia de DesarrolldVetBeans 6.9.1 y Codelgniter Frameworks

SN NEE NN

4.1.3.2. Factibilidad Operativa

* Ing. Rogel Miguez

+ Usuarios de la Academia

4.1.3.3. Factibilidad Legal

Existe la autorizaciéon de las autoridades respesipor lo que no existe ningun tipo de

impedimento legal para el desarrollo del sistema

4.1.4. Planificacién Temporal

Ver Anexo 3

4.2. Andlisis del Sistema

4.2.1. Definir Casos de Uso esenciales en formato extendid

CASO DE USO AUTENTIFICACION

Tabla LVII Caso de Uso Autenticacion
IDENTIFICAR CASO DE USO: CU_Autentificacion
NOMBRE DEL CASO DE USO | Autentificacion de Usuarios
ACTORES Estudiantes _ Asesores (Usuarios)

PROPOSITO Realizar el proceso de identificacion de Ips
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estudiantes que utilizan el portal web

El usuario requiere autenticarse en el
sistema; ingresa su nombre de sesion y
VISION GENERAL Password respectivo y de acuerdo a la
funcion que desempefie el usuario se abfira

la pantalla correspondiente.

TIPO Primario, real y expandido
Requerimientos
REFERENCIAS
CURSO TIPICO DE EVENTOS
ACCION DE LOS ACTORES RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Este caso de uso inicia cuando el usuari¢ 2. Muestra pantalla para que el
desea autenticarse para realizar la funcidon gusuario ingrese los datos

le compete respectivos

3. El usuario ingresa su sesiéon y Password Ad¥ #bis datos ingresados

5. Presenta una ventana con un
menu en el cual el usuario podra

realizar las funciones asignadas.

CURSOS ALTERNATIVOS

2.1.- El sistema no presenta pantalla para ingtestatos

Mensaje de error

4.1.- “Sesion Incorrecta”

4.2.- No existe el usuario con esa sesion
Mensaje de advertencia

4.3.- “Ingrese su sesion”

4.4.- “Ingresar Clave”

4.5.-“Clave Incorrecta”
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CASO DE USO CREACION CUENTA

Tabla LVIII Caso de Uso Creacion de Cuenta

IDENTIFICAR CASO DE USO: | CU_Solicitar_Cuenta

NOMBRE DEL CASO DE USO: | Solicitar_Cuenta

ACTORES: Administrador, Usuario

PROPOSITO: Realizar el registro de una determinada cuenta
al estudiante que lo solicita

VISION GENERAL: El proceso inicia cuando el estudiante solicita

el registro de una determinada cuenta, pat
cual el administrador solicita se le entreg
los datos correspondientes para procede

registrar la cuenta.

TIPO: Primario, real y expandido

REFERENCIAS: Requerimientos

CURSO TIPICO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando el estudiante se ace
a Administrador a solicitar la matriculacid

de un curso.

rca

n

alo
jue

eI

2.- Administrador solicita documentos para

poder realizar la respectiva creacion de

cuenta.

3.- Estudiante entrega documentos y

entrega el Numero de Cedula.

4.-Muestra pantalla para ingresar el

numero de cedula del usuario

5.- Administrador ingresa numero de

cedula

6.- Valida nimero de cedula

7.- Muestra pantalla con datos del

Cliente verificado.

8.- Administrador Ingresa los datos

9.- Verifica tatos
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11.- Crea Cuenta

12.- Administrador escoge la Cuenta

solicitada.

13.- Administrador Registra Cuenta

15.- Almaceméaebase de datos del

sistema

16.- Presenta un mensaje que inform
gue se ha realizado el registro

correctamente.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

6.1 “El nimero de cuenta no tiene la cantigspecificada”

6.2 “Ingrese correctamente el nimero deleédu

Mensajes de Advertencia:

10.1 “No se puede realizar la creacion dealmuenta”

Mensaje de Informacion:
16.1 “La creacion de la cuenta se

realizoemwamente”

CASO DE USO CAMBIAR DATOS USUARIO

Tabla LIX Caso de Uso Cambiar Datos de Usuario

IDENTIFICAR CASO DE USO:

CU_Cambiar_Datos_Usuario

NOMBRE DEL CASO DE USO:

Cambiar _ Datos_Usuario

ACTORES:

Usuario, Administrador

PROPOSITO:

Cambiar la informacion de algun usua

especifico

rno

VISION GENERAL:

Los usuarios podran realiza el cambio

informacion excepto de sus datos principg

de

\les

TIPO:

Primario, real y expandido

REFERENCIAS:

Requerimientos

CURSO TiPICO DE EVENTOS
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ACCION DEL ACTOR

RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando usuario se autentific®.-Muestra pantalla para autentificacion

de usuario

3.-Ingresa sus datos (sesion y clave) 4.-

Valida datos del usuario

5- Muestra pantalla principal
correspondiente a los permisos de

dicho usuario

6.- Selecciona la opcién Cambio de datos

del usuario

7.- Cambia datos

8.-Registra cambio utilizando un botdn de9.- Actualiza los cambios en la base|de

la interfaz asignado. datos del sistema.

10. Muestra mensaje confirmando que

la actualizacién se ha realizado.

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :
4.1 “No existe usuario”

4.2 “Ingrese correctamente los datos”.

Mensaje de Informacion:

13.1 “Los datos fueron actualizados”

CASOS DE USO UTILIZACION SISTEMA

Tabla LX Caso de Uso Utilizacién Sistema

IDENTIFICAR CASO DE USO: | CU_Utilizacion_Sistema

NOMBRE DEL CASO DE USO: | Utilizaciéon Sistema

ACTORES: Usuario

PROPOSITO: Realizar

las diferentes operaciones

puede realizar el usuario

que

VISION GENERAL: El proceso inicia cuando el usuario ingré

2Sa
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al portal y podra ver noticias, comenta
descargar todo lo que exista en el portal.

TIPO:

Primario, real y expandido

REFERENCIAS:

Requerimentos

CURSO TIiPICO DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTAS DEL SISTEMA

1.- Se inicia cuando usuario se autentific

c&.-Muestra pantalla para

autentificacion de usuario

3.-Ingresa sus datos (sesion y clave)

4 .- Valida datos del usuario

5- Muestra pantalla principal
correspondiente a los permisos de

dicho usuario

6.- Comienza a navegar

7.- Descarga archivos

8.-Muestra pantalla de dgacar

9.- Comenta en foros

9.- Guardan los cambios bade

de datos del sistema.

10. Muestra mensaje confirmandd

gue la actualizacion se ha realizad

CURSOS ALTERNATIVOS

Mensajes de error :

6.1 “No existe cliente”

6.2 “Ingrese correctamente el nimero detetien

Mensajes de Advertencia:

10.1 “No se puede realizar la descarga, spatiible”

Mensaje de Informacion:

16.1 “El descarga se ha realizado correctagtient

0.



4.2.2. Definir los Casos de Uso

Esta actividad nos permite
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representar los casogsd a partir de la homenclatura

definida en UML, tanto para la representacion deras, casos de uso, interacciones y

relaciones.

DIAGRAMA DE CASO DE USO AUTENTIFICACION

%//?

Usuario

AUTENTICACION

Solicita Ingreso al Sistema

llustracion 28 Diagrama de Caso de Uso Autenticacio

DIAGRAMA DE CASOS DE USO CREACION DE CUENTA

CREACION CUENTA

£ < - Administrador
- Solicita Documentos K
Realiza Inscripcion
&
Registra cuenta

llustracion 29 Diagrama de Caso de Uso CreacidOuwimta
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DIAGRAMA DE CASO DE USO CAMBIAR DATOS USUARIO

|
CAMBIAR DATOS

o

<<indude>>

Ingresa Datos R, y .
Usuario =
Modificar Datos

llustracion 30 Diagrama de Caso de Cambiar Datd$sierio

DIAGRAMA DE CASO DE USO UTILIZACION SISTEMA

UTILIZACION DEL SISTEMA

/ < <indude > xssssnsnniEEEE
DESCARGA  F--"--- Valida Datos
Usuario \ | B
< <indude >
--------- o

llustracion 31 Diagrama de Caso de Uso UtilizaGistema
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4.2.3. Diagrama de Secuencias

DIAGRAMA DE SECUENCIAS AUTENTIFICACION

Diagrama de Secuendia el Usuario se autentica

% [Autenticacion [Tabla Usuario

| = Usuario

1: Solidta la Utilizacion del Sistema()

h §

2 : Ingrésa Login y Clave()

3 : Envia Clave y Login para ser validada()

14 mos Datos()
ot
’J 5 : Envia Respuesta de Validacion() .

- 6 : Visualiza la pantalla de Entrada()

J i

llustracion 32 Diagrama de Secuencias Autenticacion
DIAGRAMA DE SECUENCIAS CREACION DE CUENTA

% % Jsistema

/: Uslnario | : Administrador

1 : Solidta Cuenta()

'
[

'
il

|
| LJ
‘ 2+ Solicita documentos() T

| " [
5.1 Cedul '
31 Entrega documentos v CI() FU ngresa Cedula0 L

valiéa Cedulal)

B : ValiHa Datos()

L
7}
I_! 6 : Muesta pantalla con datos() .._T
7 : Ingresa datos()

9 : Crea cuenta()

10 : Registra la cuental)

llustracion 33 Diagrama de Secuencias Creacionudmi@
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS CAMBIAR DATOS USUARIO

/Sistema
| : Usuario ) E
. 1 Se gutentical) Ll
=
v
o}
2 1 Se muestra pantallal) o
L
o 31 Ingresa Login v Clave() -
i i :_l-'all|:la Datos()
o |
5.: Muestra pantalla() J
L o
o 6 : Selecdono Opdon Cambiol)
7 : Muestra pantalla() -
L] o
: 8 : Ingreso datos()
9 1 Registrar cambio de datos() __T
T Ll

llustracion 34 Diagrama de Secuencias Cambiar Dasosirio

DIAGRAMA DE SECUENCIAS UTILIZACION SISTEMA

% /Sistema

| : Usuario

i 1: Se autentica() :
: P
o U
I_I 2 : Muestra la pantalla()
o

e
3+ Ingresan login v password() U
I_Iﬂl 4 Muestra pantallal) i
5 : Mavega en el portal()

| .
Lo
7+ Ingresa comentarios al foro{) SL

ifica|comentarios()

- 8 : Mensaie de confirmacion()

9 ; Descarga archivos()

[=]

Verifita descarga()

! il
I_I-'I 11: Mensaje de descarga()

llustracion 35 Diagrama de Secuencias Utilizacitatetha



4.3. Disefio

4.3.1. Diagrama de Clases

USUARIO_CURS0O

+CEDULA
+ID
+HORARIO

I
CURSO

+D
+NOMBRE
+DESCRIPCION

USER_FOROS

JEILAT +CEDULA
+Cedula +ID_FORQOS
fombre | | +COMENTARIO
+apelido
+Direccion
+Correo
+Telefona

131

FOROS

[ | +D_FOROS

+TITULO

USER_DESCARGAS

DESCARGAS

+CEDULA
+ID_DESC
+CONT

+ID_DESC
+MOMEBRE

SNETRITORGS ADMINISTRADOR
HE RO TS +ID_ADMIN
-HD_ADMIN F———— | nombre
+COMENTARIO +Apelido

+Correo
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llustracion 36 Diagrama de Clases

4.3.2. Diagrama de Componentes

APLICACION WEB
[T INTERFAZ AUTENTICACTON | _ g GESTION AUTENTICACION
N % INTERFAZ CREAR USUARIOS L E T UMD T DOR
RUTINAS DE CONEXTON ="~ T
S Ll -, [ INTERFAZ CAMBIAR DATOS
; 1 Fe---oo...__. ] GESTION USUARIO
L TRl L RS
E ACCESO A LA BASE DE DATOS E INTERFAZ NAVEGACION SISTEMA [~

llustracion 37 Diagrama de Componentes
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4.3.3. Diagrama de Nodos

SERVICIOS

GESTION AUTENTICACIONS

INTERFAZ

VALIDACTON GESTION CAMBIO DATOS

USABILIDAD GESTION CUENTAS

llustracion 38 Diagrama de Nodos

4.4. Implementacion y Pruebas

4.4.1. Definicion de estandares de Programacion

Para realizar la codificacion del sistema se hdimide los siguientes estandares:

» Elnombre de las tablas se encuentra con letragstiias.

* El nombre de los campos empieza con una letra muhlsseguido de una linea
hacia abajo en el caso de mas de una palabra.

» Los métodos que interactian con la base de datdserecomo parametros de

entrada:
o Connection: Representa la cadena de conexion lzabase de datos.

o Lista de parametros en el caso de ser necesaria.
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* Los métodos que interactian con la base de datet esmso de funciones de
insercion, deben devolver como resultado el codigb campo que ha sido

insertado.

4.4.2. Pruebas Unitarias

Para asegurar el correcto funcionamiento del Ssteenhan probado sus métodos de
forma independiente, enviando datos de entradaedsdstbdigo, para luego obtener los
a través de los diferentes métodos para realizesutias.Se han probado especialmente

todas las funciones para validaciones de datos.

4.4.3. Pruebas de Mdodulos y del Sistema

Las pruebas finales consistieron en verificar gaenformacion ingresada se vea
inmediatamente reflejada en las consultas delnsestesto sirve para comprobar que la
informacion se esta registrando correctamente bada de datos.

Se provocaron errores intencionales para verif@arcorrecto funcionamiento del
sistema, asi como de las funciones de validaci@aties, como por ejemplo:
- Realizar consultas a tablas vacias

- Ingresar campos incorrectos

Tratar de ingresar informacién diferente al tipaddéo correcto, como tratar de ingresar
texto en los campos que son numéricos, ingresaratos de fechas diferentes, tratar de

ingresar datos técnicos en servicios que no admitsta informacion.



CONCLUSIONES

Mediante un adecuado estudio de los tres Frameveaikscionados, se puede

tener una mejor visién en el marco del rendimiento.

El estudio nos permitié determinar que el Framewwiks eficiente para el

desarrollo en el rendimiento es Codelgniter.

En el Andlisis de Ingenieria de Carga, Codelgnftesee un 82.81% de
desempeiio en la utilizacion de los recursos dewsae] superando con un
7.81% a la herramienta Zend que posee junto corlGoiter la mejor manera
de optimizar los recursos de hardware, y superandaun 31.25% a Cakephp,
demostrando que Codelgniter como una de las mepaescteristicas es la
optimizaciéon y utilizacion minima de recursos dediare como es CPU y

memoria.

El indicador Linea Base es el punto promedio patarthinar el nivel de partida
y funcionamiento éptimo de la aplicacién, Caketdizar el minimo de recursos
y por ser un Frameworks liviano supero en un 6.25%@delgniter y en un 3.75
a Zend, se ha demostrado que los 3 Frameworkspoaegcteristicas similares

para obtener los requisitos minimos de funcionarnien

El manejo de cargas transaccionales de alta dendmda aplicacion robusta
gue maneje miles de transacciones en tiempos c@tatelgniter supera en un
28.2% a Zend y en un 56.25 % a Cake en el manejwadsacciones en el
menor tiempo posible, ya que posee librerias optiddas que permiten

transportar mas datos que controles.

El manejo de la base de datos mediante el uso ameworks requiere de
utilizacién de recursos de hardware y software @nento de realizar consultas
a bases de datos, demostrando que Codeigniter [assa®ejores librerias para



el manejo de bases de datos, superando ampliaraeftgke con un 62%,
seguido a Zend con un 25% en el manejo de lasatcaimses.

7. No basta con ejecutar y procesar la informaciorelemenor tiempo posible,
sino también dicha informacion debe llegar a suimesin errores e intacta,
Codelgniter demuestra que tiene control de erralregperar a Zend en un 14%
y en un 17% a CakePhp, todos los Frameworks poseetiol de errores,

asegurando asi que la informacion llegue intega @estino.

8. La utilizacion de Frameworks para el desarroll@apkcaciones nos facilita a la
estandarizacion y la programacion efectiva del meka.

9. La investigacion realizada sobre el rendimientdodeFrameworks facilitara a
los desarrolladores a la optimizacion de recursofad@mplementacion de sus

aplicaciones.

10.El manejo de recursos de hardware y software eglegmmpor lo tanto al
momento de elegir el Frameworks para el desarddlda aplicacion web se
debe realizar un previo andlisis obligatorio demihtes Frameworks para elegir
cual se adapta a las necesidades de la aplicaar@noptener el mejor sistema

web.



RECOMENDACIONES

Plantear correctamente con el usuario final todesréquisitos que desea para

no perder tiempo en el desarrollo de la aplicacion.

Revisar infraestructuras y sistemas informaticostentes antes de decidir la
utilizacién de una determinada tecnologia, ya ¢qie eos ayudara a tener mas

claro el panorama.

Realizar un analisis previo de caracteristicas iflrethtes Frameworks para
seleccionar el que mejor se preste para desarlaflaequisitos de software.

Investigar las librerias y funciones que cada Framnks posee para el
desarrollo del sistema web, ya que aquellos awndal desarrollo rapido de

aplicaciones en tiempos cortos.

Se deberia implementar como requisito de softwareamalisis previo de
Frameworks para realizar el sistema web, comorec@mendacion de mejores

practicas para el desarrollo de aplicaciones.



RESUMEN

Se realiz6 el analisis del rendimiento de los Fraonks Php para aplicaciones web
Optimas. Caso Practico el portal Academia LinuxadEscuela Superior Politécnica de

Chimborazo.

El analisis comparativo se basé en el método eompidon técnicas de observacion
directa, de laboratorio y experimento, para alaanps objetivos se utilizo las
siguientes herramientas: Servidor Web Apache 2, 2y/BQL Server 5.5.8), Php 5.3.5
(VC6 X86 32bit) lenguaje de programacion web y Ne&tBs 6.9 como IDE de

desarrollo.

Los Frameworks motivo del analisis investigativerfun integrados al IDE NetBeans
6.9 para el desarrollo de sistemas de pruebas euetigron determinar cual posee el
mejor rendimiento, el resultado cuantitativo olbdenimediante la comparacion de
Indicadores: Ingenieria de carga, Linea Base, Galmgasaccionales de alta, Cargas
transaccionales de baja, Integridad, para evalliarerdimiento en el desarrollo
fue:66.91%(regular) para CakePhp; 89.70%(muy buenopara Codeigniter;
78.3%(bueno) para Zend.

En conclusién la estructura de software que ofrecanejor rendimiento para el
desarrollo de aplicaciones web éptimas con un paita 89.70% es Codelgniter que
supera en desempefio a sus competidores, ya quesasta herramienta muy ligera y

ayudara a las grandes empresas a responder el{gramo de peticiones o solicitudes.

Como recomendacionya que existen varias infragstiagrealizar un previo estudio de
caracteristicas de diferentes Frameworks paracefer el que mejor se preste para

desarrollar los requisitos de software.



SUMMARY

The performance analysis of the Php Frameworkopsimum web applications, was
carried out. Such is the case of the Academy Ligate of the Chimborazo Higher
Education Polytechnic School. The comparative aislyas basedon the empirical
method, with direct observation, laboratory andegkpentation techniques.

To reach the objectives the following tolls wereedis Server Web Apache 2.2.17,
MySqgl Server 5.5.8, Php 5.3.5(VC6 X86 32 bit) welmgramming language and

Netbeans as a development IDE.

The investigation analysis frameworks were integtab the IDE Netbeans 6.9 for the
test system development which permitted to detegntime best performance; the
quantitative result obtained through indicator cangon were: Load engineering, base
line, high transactional loads, low transaction@dds and integrity to evaluate the
development performance which was: 66.91(regular)thie Cakephp; 89.70%(very
good) for the Codeigniter and 78.3% (good) for Zend

As a conclusion, the software structure which afféne best performance for the
development of optimum web applications with a ecof 89.70% is the Codeigniter
which surpasses it's competitors in performanceat ssa very light tool and will help
the large enterprises to meet a number of reqoestgplications.

It is recommended, as there are various infrasitres, to carry out a previous study of
the characteristics of the different frameworkssadect the best one to develop the

software requirements.
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ANEXOS



ANEXO 1

Todas la lineas de cddigosque fueronProgramadéssatiferentes Frameworks estos

son: CakePhp, Codelgniter, Zend Framework.

1) CakePhp

» Configuracion de la Base de Datos en “Config-scherdatabase.php”

class DATABASE_CONFIG {

var $default = array(
'driver' => 'mysql’,
‘persistent’ => false,
‘host' => 'localhost,
login’ => "root’,
‘password' => ",
'database’ => 'ci_series’,
‘prefix' =>",

)i

var $test = array(
'driver' => 'mysql’,
‘persistent’ => false,
‘host' => 'localhost’,
'login' => 'user’,
'password' => 'password’,
'database’ => 'test_database_name’,

‘prefix' =>",



» Configuracion en el Contenedor “Models-libro.php”

<?php
class Libro extends AppModel {
var $name = 'Libro’;

}

?>

» Configuracién en el Contenedor “Controllers-libros_controller.php”

<?php

class LibrosController extends AppController {
var $name = 'Libros’;

var $helpers = array('html’, '‘Form’);

function index() {

$this->set('libros', $this->Libro->find('all"));

}

function add() {

if (lempty($this->data)) {
$this->Libro->create();

if ($this->Libro->save($this->data)){
$this->Session->setFlash('El Libro ha sido salyada'
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
} else {

$this->Session->SetFlash('Tarea no salvadab@rde nuevo');



function add10() {
if (lempty($this->data)) {
for ($i = 0; $i < 10; $i++):
$this->Libro->create();
if($this->Libro->save($this->data)){}
endfor,
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}

}
function add100() {

if (lempty($this->data)) {
for ($i = 0; $i < 100; $i++):
$this->Libro->create();
if($this->Libro->save($this->data)){}
endfor;
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}

}
function add1000() {

if (lempty($this->data)) {
for ($i = 0; $i < 1000; $i++):
$this->Libro->create();
if($this->Libro->save($this->data)){}
endfor;
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}

}
function add10000() {

if (lempty($this->data)) {
for ($i = 0; $i < 10000; $i++):
$this->Libro->create();
if($this->Libro->save($this->data)){}



endfor,

$this->redirect(array(‘action'=>'index’),null,true)

}

}

function edit($id = null ){

if (1$id){
$this->Session->setFlash('Tarea Invalida');
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),nulig);

}

if(empty($this->data)){
$this->data = $this->Libro->find(array('id'=3d$);

}

else{

if ($this->Libro->save($this->data)){
$this->Session->setFlash(‘'Tarea ha sido salyada
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),nulig);

}else {

$this->Session->setFlash('La Tarea no ha sido dalvaténtalo de nuevo');

}

}

}

function delete($id=null){
if (1$id){
$this->Session->setFlash('Tarea Invalida');
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),nulig);
}
if(empty($this->data)){
$this->data = $this->Libro->find(array('id'=3d$);
}
else{
if ($this->Libro->delete($id)){



$this->redirect(array(‘action'=>"index"),ntullg);
}else {

$this->Session->setFlash('La Tarea no ha sido dalvaténtalo de nuevo');

}
}
}

function delete10($id=null){
for ($i = 0; $i < 10; $i++):

if ($this->Libro->delete($i)){}
endfor;
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}
function delete100($id=null){

for ($i = 0; $i < 100; $i++):

if ($this->Libro->delete($i)){}
endfor,
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}
function delete1000($id=null){

for ($i = 0; $i < 1000; $i++):

if ($this->Libro->delete($i)){}
endfor,
$this->redirect(array(‘action'=>'index"),null,true)
}
function delete10000($id=null){

for ($i = 0; $i < 10000; $i++):

if ($this->Libro->delete($i)){}
endfor;
$this->redirect(array(‘action'=>'index’),null,true)
}
}



?>

» Configuracion en el Contenedor “Views”

“libro-intex.ctp”

<h2>Nuestros ALBUMES</h2>
<?php if (empty($libros)): ?>

No hay albumes para mostrar
<?php else: ?>

<table>

<tr>

<th>ID</th>

<th>Titulo</th>

<th>Autor</th>

<th>Contexto</th>
<th>Acciones</th>

</tr>

<?php foreach ($libros as $libro): ?>
<tr>

<td>

<?php echo $libro['Libro['id"] ?>
</td>

<td>

<?php echo $libro['LibroT ['title] ?>
</td>

<td>

<?php echo $libro['Libro['author ?>
</td>

<td>



<?php echo $libro['Libro]['contents’] ?>

</td>

<td>

<?php echo $html->link('Editar', array (‘action&dit',$libro['Libro"['id")); ?>

</td>

<td>

<?php echo $html->link('Eliminar', array (‘action'delete’,$libro['Libro"['id7)); ?>
</td>

</tr>

<?php endforeach; ?>

</table>

<?php endif; ?>

<div id="izquierda" style="float: left;">

<div><?php echo $html->link(‘Afiadir 1 Album’, arrfégiction'=>"'add")); ?></div>
<div><?php echo $html->link('Afadir 10 Albumes'ray (‘action'=>'add10')); ?></div>
<div><?php echo $html->link('Afiadir 100 Albumestay (‘action'=>'add100");
?></div>

<div><?php echo $html->link('‘Afiadir 1000 Albumes'tay (‘action'=>'add1000");
?></div>

<div><?php echo $html->link('Afiadir 10000 Albumes’ay (‘action'=>'add10000");
?></div>

</div>

<div id="derecha" style="float: right;">

<div><?php echo $html->link('Eliminar 10 Albumesatray (‘action'=>'delete10"));
?></div>

<div><?php echo $html->link('Eliminar 100 Albumeafray (‘action'=>'delete100");
?></div>

<div><?php echo $html->link('Eliminar 1000 Albumearay (‘action'=>'delete1000");
?></div>

<div><?php echo $html->link('Eliminar 10000 Albumemray
(‘action'=>'delete10000")); ?></div>

</div>



Para los ingresos usamos el mismo codigo cambiansiao las etiquetas “libro-
add.ctp, add100.ctp, add1000.ctp,add10000.ctp”

<?php echo $form->create('Libro"); ?>
<fieldset>

<legend>Agregar un Nuevo Album</legend>
<?php

echo $form->input('title’);

echo $form->input(‘author");

echo $form->input(‘contents’);

?>

<[fieldset>

<?php echo $form->end(‘Afadir Tarea'); ?>

<?php echo $html->link('Listar Todos los Albumestay (‘action'=>'index)); ?>

Para las eliminaciones usamos el mismo codigo carabdo solo las etiquetas
“libro-delete.ctp, delete100.ctp, delete1000.ctp,tte10000.ctp”

<?php echo $form->create('Libro"); ?>
<fieldset>

<legend>Eliminar este Album</legend>
<?php

echo $form->input('title’);

echo $form->input(‘author’);

echo $form->input(‘contents");

7>

<[fieldset>

<?php echo $form->end(‘Eliminar'); ?>

<?php echo $html->link('Listar Todos los Albumestay (‘action'=>'index")); ?>



Para modificar “libro-edit.ctp”

<?php echo $form->create('Libro"); ?>
<fieldset>

<legend>Editar Este Album</legend>
<?php

echo $form->input('title’);

echo $form->input(‘author");

echo $form->input(‘contents’);

?>

<[fieldset>

<?php echo $form->end('Guardar’); ?>
<?php echo $html->link('Listar Todos los Albumestay (‘action'=>'index")); ?>

2) Codelgniter

» Configuracion de la Base de Datos en “Config-datals&.php”

$active_group = 'default’;
$active_record = TRUE;
$db['default’]['hostname’] = 'localhost';
$db['default’]['username’] = 'root’;
$db['default]['password] = ";
$db['default’]['database’] = 'ci_series';
$db['default’]['dbdriver] = 'mysql’;
$db['default’]['dbprefix] = ";
$db['default’]['pconnect’] = TRUE;
$db['default’]['db_debug'] = TRUE;
$db['default’]['‘cache_on'] = FALSE;
$db['default’]['cachedir] = ";
$db['default]['char_set'] = 'utf8";



$db['default]['dbcollat] = 'utf8 general ci';
$db['default]['swap_pre] =";
$db['default’]['autoinit’] = TRUE;
$db['default]['stricton’] = FALSE;

» Configuracion en el Contenedor “Models-site_model ipp”

<?php
class Site_model extends CI_Model{
function get_records()
{
$query=$this->db->get('data’);
return $query->result();
}
function add_record($data,$datal)
{
$i=1;
$maxi=$datal['repetir];
while($i<=$maxi)
{
$this->db->insert('data’,$data);
$i++;
}

return;

}

function update_record()

{
$this->db->where('id’, 1);
$this->db->update('data’,$data);

function delete_row($data)

{



$i=1,

$maxi=$data['cantidad;

while($i<=$maxi)

{
$this->db->where('id',$i);
$this->db->delete('data’);
Si++;

}

}
function cleartable()
{

$this->db->trans_start();
$this->db->query(‘truncate ‘data™);

$this->db->trans_complete();

}

7>

» Configuracion en el Contenedor “Controllers”

“Controllers-welcome.php”

<?php if (! defined('BASEPATH")) exit('No direatript access allowed');

class Welcome extends CI_Controller {

function ___construct()

{
parent::__construct();
}
function index()
{

$this->load->view('welcome_message');



“Controllers-site.php”

<?php
class Site extends CI_Controller
{
function index(){
$this->load->view(‘home");
}
function vistal(){
$this->load->view('options_view_1";
}
function show(){
$data = array();
$query = $this->site_model->get_records();
$data['records’]= $query;
if ($data){
$this->load->view('options_view',$data);
}
else
{$this->load->view('options_view_1");}
}
function create(){
$data= array(
title' => $this->input->post('title’),
‘author'=>$this->input->post(‘author"),
‘contents'=>$this->input->post(‘conignt
$datal= array(‘repetir' => $this->input-stfwepetir’));
$this->site_model->add_record($data,$datal);
$this->show();

}



function delete(){
$data= array('cantidad’ => $this->input-sficantidad"));
$this->site_model->delete_row($data);
$this->show();

}

function truncatetable() {
$this->site_model->cleartable();

$this->show();
}

?>

» Configuracion en el Contenedor “Views”

“Views-index.html”

<html>

<head>

<title>403 Forbidden</title>

</head>

<body>

<p>Directory access is forbidden.</p>
</body>

</html>

“Views-body.php”

<body>

<div id="wrapper">

<div id="header">

<h1><span>C</span>OMPARACION DE FRAMEWORKS</h1>

</div>



<?php $this->load->view('nav'); ?>
<div id="body">
<div id="content"><div class="i">
<a href="<?php echo base_url(); ?>site/show"> pagimp option_view</a>
<h2><strong>Bienvenidos</strong> Estudio de Framkswh2>
<p>esta portal Web esta dedicado al estudio d& feameworks seleccionados previo
a la obtencion del titulo de “"Ingeraegn Sistemas Informaticos”
</p>
<p>tema: <br></br>
“ANALISIS DEL RENDIMIENTO DE FRAMEWORKS$HP PARA
DESARROLLAR APLICACIONES WEB OPTIMAS. CASO PRACTIC®ORTAL
ACADEMIA LINUX-ESPOCH"</p>
<h2 class="h"><span class="htop">HERRAMIENTAS</spaspan
class="hproject">UTILIZADAS</span><span class="leDE</span><span
class="h2006">BENCHMARK</span></h2>
<div id="picbox-left">
<img src="<?php echo base_url();?>/images/pic_1yadth="130" height="63"
alt="Pic 1" />
</div>
<p>If you're looking for beautiful and professiolyahade templates you can find them
at <a href="http://www.templatebeauty.com">TempRB&auty</a>.</p>
<p>Even more websites all about website templatesao
href="http://www.justwebtemplates.com">Just Web phates</a>.</p>
<h2><strong>My</strong> gallery</h2>
<div id="gallery">
<div id="bigpic">
<a href="http://www.freewebsitetemplates.com"><igrg="<?php echo
base_url();?>/images/pic_2.jpg" width="180" height¥2" alt="Pic 2" /></a>
</div>
<div class="smallpic" id="pica">
<a href="http://www.freewebsitetemplates.com"><igrg="<?php echo
base_url();?>/images/pic_3.jpg" width="63" height3" alt="Pic 3" /></a>



</div>

<div class="smallpic" id="picb">

<a href="http://www.freewebsitetemplates.com"><igrg="<?php echo
base_url();?>/images/pic_4.jpg" width="63" height3" alt="Pic 4" /></a>
</div>

<div class="smallpic" id="picc">

<a href="http://www.freewebsitetemplates.com"><igrg="<?php echo
base_url();?>/images/pic_5.jpg" width="63" height3" alt="Pic 5" /></a>
</div>

<div class="smallpic" id="picd">

<a href="http://www.freewebsitetemplates.com"><igrg="<?php echo
base_url();?>/images/pic_6.jpg" width="63" height3" alt="Pic 6" /></a>
</div>

<div class="clear"></div>

</div>

</div>

</div>

<div id="copyright">

&copy; Copyright 2011.model agency.

</div>

</div>

<?php $this->load->view('footer'); ?>

</div>

</body>

“Views-body codeigniter.php”

<body>
<div id="wrapper">
<div id="header">
<h1><span>C</span>OMPARACION DE FRAMEWORKS</h1>

</div>



<?php $this->load->view('nav'); ?>
<div id="body">
<div id="contenedor">
<div class="i">
<div>
<h2>INGRESO DE ARTISTAS</h2>
<?php echo form_open('site/create’);?>
<p>
<label for="title"> Title:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbs@nbsp; </label>
<input type="text" name="title" id="title"/>
</p>
<p>
<label for="author"> Author:&nbsp; </label>
<input type="text" name="author" id="author"></inpu
</p>
<p>
<label for="content"> Content: </label>
<input type="text" name="content" id="content"><gui>
</p>
<p>
<label for="repetir"> # repeticiones: </label>
<input type="text" name="repetir" value="1" id="refr" size="13"></input>
</p>
<p>
<input type="submit" value="agregar"></input>
</p>
<?php echo form_close();?>
</div>
<div id="barravertical">
<p>LIBRO DE ARTISTAS </p>
<table id="box-table-a" summary="Artistas de sieaip

<thead>



<tr>
<th scope="col">ID</th>
<th scope="col">TITLE</th>
<th scope="col">AUTHOR</th>
<th scope="col">CONTENTS</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php foreach ($records as $r): ?>
<tr>
<td><?php echo $r->id; ?></td>
<td><?php echo $r->title; ?></td>
<td><?php echo $r->author; ?></td>
<td><?php echo $r->contents; ?></td>
<ftr>
<?php endforeach; ?>
</tbody>
</table>
</div>
<div>
<h3>Eliminar Albumes</h3>
<?php echo form_open('site/delete’);?>
<p>
<label for="cantidad"> cantidad: </label>
<input type="text" name="cantidad" id="cantidadZest"10"></input>
</p>
<p>
<input type="submit" value="eliminar" ></input>
</p>
<?php echo form_close();?>
</div>

<div><a href="<?php echo base_url();?>site/trunedie">eliminar todo</a></div>



</div>
</div>
</div>
<?php $this->load->view(‘footer’); 72>
</div>

</body>

“Views-delete_view.php”

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htetiarset=utf-8" />
<link href="<?php echo base_url();?>/css/style.ces-"stylesheet" type="text/css" />
<title>Artistas de ayer hoy y siempre</title>
</head>
<body>
<h2>DELETE</h2>
<?php echo form_open('site/delete’);?>
<?php echo form_close();?>
<div id="container">
<p>MIS ARTISTAS FAVORITOS QUE RECUERDO</p>
<table id="box-table-a" summary="Employee Pay $hee
<thead>
<tr>
<th scope="col">ID</th>
<th scope="col">TITLE</th>
<th scope="col">AUTHOR</th>
<th scope="col">CONTENTS</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
</tbody>



</table>
</div>
</body>

</html>

“Views-footer.php”

<div id="footer">
<a href="<?php echo base_url(); ?>site/"> INICl&</
<div id="copyright">
&copy; Itel Vera & Edwin Sanchez.
</div>

</div>

“Views-header.php”

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lamgen" lang="en"></html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htotlarset=utf-8"/>
<title>Frameworks1</title>
<link rel="stylesheet" href="<?php echo base_ufl§css/stylehome.css"
type="text/css" charset="utf-8" />
</head>

“Views-header_codeigniter.php”

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|" xml:lamgen" lang="en"></html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htotlarset=utf-8"/>
<title>Frameworks1</title>
<link rel="stylesheet" href="<?php echo base uf*§¢ss/stylehome_codeigniter.css"

type="text/css" charset="utf-8" />



<link rel="stylesheet" href="<?php echo base ufl§¢ss/style.css" type="text/css"
charset="utf-8" />

</head>

“Views-home.php”

<?php $this->load->view('header"); ?>

<?php $this->load->view('body"); ?>

“Views-nav.php”

<div id="nav">
<ul>
<li class="first"><a href="#"><em>I</em>NICIO<f&/li>
<li><a href="<?php echo
base_url();?>"><em>F</em>FRAMEWORKS</a></li>
<li><a
href="http://localhost/CakeLibros/libros/"><em>Caie AKE PHP</a></li>
<li><a href="<?php echo
base_url();?>site/show"><em>C</em>0ODEIGNITER</apk</I
<li><a href="http://localhost/Zf-
libros/public/"><em>Z</em>END</a></li>
</ul>

</div>

“Views-options_view.php”

<?php $this->load->view('header_codeigniter'); ?>

<?php S$this->load->view('body_codeigniter'); ?>

“Views-options_view1.php”



<?php $this->load->view('header_codeigniter’); ?>
<?php $this->load->view('body_codeigniter_1"); ?>

“Views-welcome_message.php”

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Welcome to Codelgniter</title>
<style type="text/css">
body {
background-color: #fff;
margin: 40px;
font-family: Lucida Grande, Verdana, Sans-serif;
font-size: 14px;
color: #4F5155;
}
a{
color: #003399;
background-color: transparent;
font-weight: normal,
}
hl {
color: #444;
background-color: transparent;
border-bottom: 1px solid #D0OD0DO;
font-size: 16px;
font-weight: bold;
margin: 24px 0 2px O;
padding: 5px 0 6px O;
}



code {

font-family: Monaco, Verdana, Sans-serif;

font-size: 12px;

background-color: #f9fof9;

border: 1px solid #D0OD0DO;

color: #002166;

display: block;

margin: 14px 0 14px O;

padding: 12px 10px 12px 10px;

}

</style>

</head>

<body>

<h1>Welcome to Codelgniter!</h1>

<p>The page you are looking at is being generayedrically by Codelgniter.</p>
<p>If you would like to edit this page you'll fintlocated at:</p>
<code>application/views/welcome_message.php</code>
<p>The corresponding controller for this page s at:</p>
<code>application/controllers/welcome.php</code>

<p>If you are exploring Codelgniter for the verssfitime, you should start by reading
the <a href="user_guide/">User Guide</a>.</p>

<p><br />Page rendered in {elapsed_time} seconds</p
</body>

</html>

3) Zend



» Configuracion de la Base de Datos en “Configs-apgftion.ini”

[production]

phpSettings.display_startup_errors =0
phpSettings.display_errors =0

includePaths.library = APPLICATION_PATH "/../librgr
bootstrap.path = APPLICATION_PATH "/Bootstrap.php”
bootstrap.class = "Bootstrap”

appnamespace = "Application”
resources.frontController.controllerDirectory = AREBATION_PATH "/controllers”
resources.frontController.params.displayExceptros
resources.db.adapter= PDO_MYSQL
resources.db.params.host= localhost
resources.db.params.username= root
resources.db.params.password=""
resources.db.params.dbname= ci_series
resources.layout.layoutPath = APPLICATION_PATH yfats/scripts/"
resources.view.doctype = "XHTML1_STRICT"
[staging : production]

phpSettings.date.timezone= "America/Guayaquil”
[testing : production]
phpSettings.display_startup_errors =1
phpSettings.display_errors =1

[development : production]
phpSettings.display_startup_errors =1
phpSettings.display_errors =1
resources.frontController.params.displayExceptmois

» Configuracion en el Contenedor “Models-DbTable-Albums.php”



<?php
class Application_Model _DbTable Albums extends Zddiol Table Abstract
{

protected $_name = 'album’;

public function getAlbum($id)

{
$id = (int)$id;
$row = $this->fetchRow('id ="' . $id);
if (ISrow) {
throw new Exception("Could not find ré&id");
}
return $row->toArray();
}
public function addAlbum($artist, $title, $cents)
{

$data = array(
‘artist' => $artist,
title' => S$title,
‘contents' => $contents,
);
$this->insert($data);
}
public function add100Album($artist, $title, dbtents)
{
$data = array(
‘artist' => $artist,
title' => S$title,
‘contents' => $contents,
);
$i=1;
while($i<=100)
{



$this->insert($data);
Si++,
}
}
public function add1000Album($artist, $titgontents)
{
$data = array(
‘artist' => $artist,
title' => $title,
‘contents' => $contents,
)i
$i=1;
while($i<=1000)
{
$this->insert($data);
$i++;
}
}
public function add10000Album($artist, $tithgontents)
{
$data = array(
‘artist' => $artist,
title' => $title,
‘contents’ => $contents,
)i
$i=1,
while($i<=10000)
{
$this->insert($data);
Si++,

}



public function updateAlbum($id, $artist, &titlbcontents)
{
$data = array(
‘artist' => $artist,
'title' => $iitle,

‘contents' => $contents

)i
$this->update($data, 'id =". (int)$id);
}
public function deleteAlbum($id)
{
$this->delete('id =" . (int)$id);
}
public function delete1Album()
{ $i=1;
while($i<=1)
{
$this->delete('id =" . (int)$i);
Si++,
}
}
public function delete100AIbum()
{ $i=1,
while($i<=100)
{
$this->delete('id =" . (int)$i);
Si++,
}
}

public function delete1000AlIbum()
{ $i=1;



while($i<=1000)

{

$this->delete('id =" . (int)$i);
$it++;

}

}
public function delete10000Album()

{ $i=1;
while($i<=10000)
{
$this->delete('id =" . (int)$i);
$i++;

}

» Configuracion en el Contenedor “Controllers”

“IndexController.php”

<?php
class IndexController extends Zend_Controller_Actio
{

public function init()

{

/* Initialize action controller here */

}

public function indexAction()

{

$albums = new Application_Model_DbTablebéins();

$this->view->albums = $albums->fetchAll();



public function addAction()
{
$form = new Application_Form_Album();
$form->submit->setLabel('Add");
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$formData = $this->getRequest()->getfps
if ($form->isValid($formData)) {
$artist = $form->getValue(‘artist’)
$title = $form->getValue('title");
$contents = $form->getValue(‘cotsgn
$albums = new Application_Model_Rivle Albums();
$albums->addAlbum($artist, $titkeontents);
$this->_helper->redirector('index’)
} else {

$form->populate($formData);

}
public function add100Action()

{
$form = new Application_Form_Album();
$form->submit->setLabel('Add");
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$formData = $this->getRequest()->getPps
if ($form->isValid($formData)) {
$artist = $form->getValue('artist’)
S$title = $form->getValue('title');
$contents = $form->getValue('cotsdn
$albums = new Application_Model_[isTle  Albums();
$albums->add100Album(S$artist, Btitbcontents);



$this->_helper->redirector('index’)
}else {

$form->populate($formData);

}
public function add1000Action()

{
/[ action body
$form = new Application_Form_Album();
$form->submit->setLabel('Add");
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$formData = $this->getRequest()->getPps
if ($form->isValid($formData)) {
$artist = $form->getValue('artist’)
$title = $form->getValue('title");
$contents = $form->getValue('cotsdn
$albums = new Application_Model_[isTle  Albums();
$albums->add1000Album($artist,|&tiGcontents);
$this->_helper->redirector(‘index’)
}else {
$form->populate($formData);

}
public function add10000Action()

{
$form = new Application_Form_Album();
$form->submit->setLabel('Add");
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()) {



}

$formData = $this->getRequest()->getPps
if ($form->isValid($formData)) {
$artist = $form->getValue('artist’)
S$title = $form->getValue('title');
$contents = $form->getValue('cotsdn
$albums = new Application_Model_[isTle  Albums();
$albums->add10000AlIbum($artisti&tiscontents);
$this->_helper->redirector(‘index’)
}else {
$form->populate($formData);

public function editAction()

{

/Il action body
$form = new Application_Form_Album();
$form->submit->setLabel('Save");
$this->view->form = $form;
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$formData = $this->getRequest()->getfps
if ($form->isValid($formData)) {
$id = (int)$form->getValue('id");
$artist = $form->getValue('artist’)
S$title = $form->getValue('title');
$title = $form->getValue('contejits'
$albums = new Application_Model_[isTle  Albums();
$albums->updateAlbum($id, $artiitle, $contents);
$this->_helper->redirector(‘index’)
}else {
$form->populate($formData);



}else {
$id = $this->_getParam('id’, 0);
if ($id > 0) {
$albums = new Application_Model_Eivle  Albums();
$form->populate($albums->getAlbuidjB

}

public function deleteAction()
{
/Il action body
if ($this->getRequest()->isPost()) {
$del = $this->getRequest()->getPodt]ide
if ($del =="Yes") {
$id = $this->getRequest()->getPiokl(
$albums = new Application_Model_Eivle  Albums();
$albums->deleteAlbum($id);
}
$this->_helper->redirector('index’);
} else {
$id = $this->_getParam('id’, 0);
$albums = new Application_Model_DbTalibums();
$this->view->album = $albums->getAlbBia);

}

}

public function deletelAction()

{
$albums = new Application_Model_Dblea Albums();
$albums->delete1Album();
$this->_helper->redirector(‘index’);

}

public function delete100Action()



$albums = new Application_Model Dblea Alboums();
$albums->delete100Album();
$this->_helper->redirector(‘index’);

}

public function delete1000Action()

{
$albums = new Application_Model_[Eile Albums();
$albums->delete1000Album();
$this->_helper->redirector('index’)

}

public function delete10000Action()

{
$albums = new Application_Model_[isTle  Albums();
$albums->delete10000Album();

$this->_helper->redirector(‘index’)

“ErrorController.php”

<?php
class ErrorController extends Zend_Controller_Actio
{
public function errorAction()
{
$errors = $this->_getParam(‘error_handler’)
if ('$errors || '$errors instanceof Arrayéxdi) {
$this->view->message = 'You have reddhe error page’;

return;



switch ($errors->type) {
case Zend_Controller_Plugin_ErrorHandeXCEPTION_NO_ROUTE:
case
Zend_Controller_Plugin_ErrorHandler::EXCEPTION_NGETROLLER:
case Zend_Controller_Plugin_ErrorHandEXCEPTION_NO_ACTION:
I/l 404 error -- controller or actinot found
$this->getResponse()->setHttpRespGode(404);
$priority = Zend_Log::NOTICE;
$this->view->message = 'Page nonét
break;
default:
Il application error
$this->getResponse()->setHttpRespGode(500);
$priority = Zend_Log::CRIT;
$this->view->message = 'Applicatamor’;
break;
}
/I Log exception, if logger available
if ($log = $this->getLog()) {
$log->log($this->view->message, $piigriberrors->exception);
$log->log('Request Parameters', $gsipflerrors->request->getParams());
}
if ($this->getinvokeArg(‘displayExceptionst true) {
$this->view->exception = $errors->exiem,
}
$this->view->request = $errors->request;
}
public function getLog()
{
$bootstrap = $this->getinvokeArg('bootstrap
if ('$bootstrap->hasResource('Log")) {

return false;



}

return $log;

» Configuracion en el Contenedor “Views-scripts”

“Error.phtml”

<html| >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htetiarset=utf-8" />
<title>Zend Framework Default Application</title>

</head>

<body>

<h1>An error occurred</h1>

<h2><?php echo $this->message ?></h2>

<?php if (isset($this->exception)): ?>

<h3>Exception information:</h3>

<p>

<b>Message:</b><?php echo $this->exception->getbtpg3 ?>
</p>

<h3>Stack trace:</h3>

<pre><?php echo $this->exception->getTraceAsStyiAg(
</pre>

<h3>Request Parameters:</h3>

<pre><?php echo $this->escape(var_export($thistrastg>getParams(), true)) ?>
</pre>

<?php endif ?>

</body>

</html>



“index.phtml”

<?php $this->title = "MIS ALBUMES";?>

<?$this->headTitle($this->title);?>

<div id="barravertical">
<p>LIBRO DE ARTISTAS </p>

<table id="box-table-a" summary="Employee Pay Sheet

<tr>

<th>ld</th>

<th>Title</th>

<th>Artist</th>

<th>Acciones&nbsp;</th>

</tr>

<?php foreach($this->albums as $album) : ?>

<tr>

<td><?php echo $this->escape($album->id);?></td>

<td><?php echo $this->escape($album->title);?></td>

<td><?php echo $this->escape($album->artist);?></td

<td><?php echo $this->escape($album->contents)i@></

<td>

<a href="<?php echo $this->url(array(‘controllefindex’,
‘action'=>'edit', 'id'=>$album->id));2Edit</a>

<a href="<?php echo $this->url(array(‘controlletindex’,
‘action'=>'delete’, 'id'=>%album->i@p;>Delete</a>

</td>

</tr>

<?php endforeach; ?>

</table>

</div>

<div id="menug">

<div id="menua">



<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteot>'index’,
‘action'=>'add"));?>">Add 1 albume</a><kliv

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteol->'index’,
‘action'=>'add100"));?>">Add 100 albumes</aliv>

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteot>'index’,
‘action'=>'add1000");?>">Add 1000 albumés></div>

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteol->'index’,
‘action'=>'add10000"));?>">Add 10000 albsméa></div>

</div>

<div id="menub">

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteol->'index’,
‘action'=>'deletel"));?>">Delete 1 albunm<taliv>

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteot>'index’,
‘action'=>'delete100'));?>">Delete 100 aties</a></div>

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteol->'index’,
‘action'=>'delete1000");?>">Delete 1008uahes</a></div>

<div><a href="<?php echo $this->url(array('conteot>'index’,

‘action'=>'delete10000"));?>">Delete 10000 alburas</div>

</div>

</div>

“edit.phtml”

<?php

$this->title = "Edit album";
$this->headTitle($this->title);
echo $this->form ;

?>

“add.phtml”



<?php

$this->title = "Add new album®;
$this->headTitle($this->title);
echo $this->form ;

?>

“delete.phtml”

<?php

$this->title = "Delete album®;

$this->headTitle($this->title);

?>

<p>Are you sure that you want to delete </p>

<form action="<?php echo $this->url(array(‘actioritkeletel’)); ?>" method="post">
<div>

<input type="submit" name="del" value="Yes" />

<input type="submit" name="del" value="No" />

</div>

</form>



ANEXO 2

Se presentaran las pantallas de los indicadoreksacke cada uno de los escenarios
realizadas a cada uno de los FrameworksCakePHRI@wier, Zend Framework con

sus respectivas pruebas, Uno, Cien, Mil y Diez Mil
A) CAKEPHP
* Indicador 1: Ingenieria de Carga
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80 30 = |
‘\ 2 \
70 | 30 7 ‘ |
) | | . E
60 | J = / | B |
Il [ 21
sof || ‘l 24 S | - |
I oo off
a0y ] ‘ - ‘ / l
| | 20 7 / ~
o | 2 | | 3
S (1 ] | 18 / ‘ /
|
l A 5 . /
200 | 1Al 16 |/ i
| ad || g 4
1.4 \ 14 / #
w4 | |/ ! 45 ‘/
Iy 2 2
0 10

¥ Load Engine(s): Bandwidth In

Total data transfer rate (in to theoad engine) during the sample period

11,0 Mbps
10,0 Mbps
9,0 Mbps
8,0 Mbps
7.0 Mbps
€,0 Mbps
5,0 Mbps
4,0 Mbps
3,0 Mbps
2,0 Mbps
1,0 Mbps

,0bps

6:00 7:00 8:00 2:00 10:00 11:00

) 6:00 7:00 B8:00 9:00 10:00 11:00

* Indicador 2: Linea Base

0 Prueba 2.1 una transaccion

Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Testcase
CakeAdd

e

CAFLIR ] |

Avg BandwidthConsumed
98,0 kbps

Load Engine(s): Bandwidth Out

4,00 5:00 600 7.00 800 2:00 10;00 11:00

Total gata transfer rate (out from the inad engine) during the sampie period

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

Testcase

CakeAdd

e

cAaFLIR ] |

Avg Simulated User Network

BandwidthConsumed
98,0 kbps

Speed
1,5 Mbps (T1)

o Prueba 2.2 cien transacciones

8,0 kbps
7.0 kbps
€.0 kbps
5,0 kbps “ “‘
N
4,0 kbps I“ il
3,0 kbps “ ‘I'\ H
| "““.\ |
2,0 kbps | 11
| 8 A A
1,0 kbpsq| | s ‘w' “‘. e —
\ \ AT av Ad
,0 bps = . et
1:00 2:00 300 400 5:00 €:00 7:00 8:00 9:00 10:00 11:00
Users Simulated User Network Speed
1 1,5 Mbps (T1)
Size Estimated Duration Repeat Delay
(bytes) (MM:SS) (MM:S5)
347,2 KB 29 1



Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Testcase Avg BandwidthConsumed Users
CakeCien 11,3 Mbps 100

=
EAFUETIF]

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

Testcase Avg Simulated User Network Size
BandwidthConsumed Speed (bytes)
CakeCien 112,5 kbps 1,5 Mbps (T1) 367,0 KB

e
EAPLUETIF]

0 Prueba 2.3 mil transacciones

Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Testcase Avg BandwidthConsumed Users
Cakemil 85,7 Mbps 1.000

CERPORT P

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

Testcase Avg Simulated User Metwork Size
BandwidthConsumed Speed (bytes)
Cakemil 85,7 kbps 1,5 Mbps (T1) 543,3 KB

CEFPORT P

0 Prueba 2.4 diez mil transacciones

Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Testcase Avg BandwidthConsumed Users
CakeDiezmil 724,3 Mbps 10.000

e |
EAPLURETIE]

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

Testcase Avg Simulated User Size

BandwidthConsumed Network Speed (bytes)
CakeDiezmil 72,4 kbps 1,5 Mbps (T1) 2,4 MB
& -Mimnl,;l

* Indicador 3: Carga Transaccional de Alta

Simulated User Network Speed

1,5 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:S5) (MM:S5)

26 1

Simulated User Metwork Speed

1,6 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:55) (MM:55)

52 1

Simulated User Network Speed
1,5 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:55) (MM:55)
4:40 1



b

o0 Prueba 3.1 La prueba de una transaccion

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligatla.jpg

CakePHP: the rapid development php framewoark:Libros [1]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framewark:Libros [3]

o o

EXFUETIF

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

o Prueba 3.2 cien transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligata.jpg

CakePHP: the rapid development php framewark:Libros [1]
CakePHP: the rapid development php framewark:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framewark:Libros [3]

F -
EAFUET ]

ISummary
Summary information about the testcase.
Total Duration

Pages
URLs

0 Prueba 3.3 mil transacciones

Duration
2.793
1.608

151
435

Duration
2.714
574
.128
2.310

Size  Failed Goals (as recorded)
323,0 KB
17,0 KB
2,8 KB
4,4 KB

25.14

10

Size Failed Goals (as recorded)
323,0 KE
17,0 KB
2,8 KE
24,3 KB

23.04

10



Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligatla.jpg

CakePHP: the rapid development php framewaork:Libros [1]
CakePHP: the rapid development php framewaork:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

T

| EAPURT I

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

0 Prueba 3.4 diez mil transacciones

Plige Performance Goals

Duration Size Failed Goals (as recorded)
2.959 323,0 KB
609 17,0 KB
132 2,8 KB

19.719  205,5 KB Page Duration <= 4000ms

46,91

4

10

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligata.jpg

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [1]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
Z0minutos.es

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

£

AT

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration Size Failed Goals (as recorded)
4.698 313,0 KB Page Duration <= 4000ms
1.844 17,0 KB
1.342 2,8 KB

5.667 35,0 KB Page Duration == 4000ms
4:02.325 2,1 MB Page Duration <= 4000ms
4:23.85

5

13

* Indicador 4: Carga Transaccional de Baja



0 Prueba 4.1 una transacciéon

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1]

<webpage> [2]

<webpage> [3]

<webpage> [4]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [1]
(srchdetect12. predictad.com) [1]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]
(srchdetect12. predictad.com) [2]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [4]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [5]

Summary

Summar%mation about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

o0 Prueba 4.2 cien transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage>

CakePHP: the rapid development php framewaork:Libros [1]
(srchdetect16.predictad. com)

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framewaork:Libros [3]
Web Performance Analyzer™: ERROR

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [4]

Duration
.599
.000
.000
.000

1.358
.000
1.286
383
.000
1.981
375

Duration

700
496
000
1.225
2.538
000
2.234

Size
4,3 KB
0B
0B
0B
3,8 KB
0E
6,3 KB
4,7 KB
0B
7,1 KB
4,4 KB

Size
3,2 KB
3,BKE

0B

6,4 KB

24,8 KB
0B

4,4 KB

Failed Goals (as recorded)

29.37

16

Failed Goals (as recorded)



Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

0 Prueba 4.3 mil transacciones

Pag‘,g’erfurmance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage>

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [1]
(srchdetectié. predictad. com)

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]
Web Performance Analyzer™: ERROR

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [4]

Summary

Summary infermation about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

3617
7
10
Duration Size Failed Goals (as recorded)
674 3,2 KB
.313 3,8 KB
.000 0B
1.204 6,4 KB
23.420 209,7 KB Page Duration <= 4000ms
.000 0B
35.243 4,9 KB Page Duration <= 4000ms
1:32.99
7
10



0 Prueba 4.4 diez mil transacciones

Page Performance Goals

I

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [1]
Web Performance Analyzer™: ERROR [1]

<webpage> [2]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [2]
<webpage> [3]

<webpage> [4]

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]
(srchdetect12.predictad.com)

CakePHP: the rapid development php framework:Libros [4]
Web Performance Analyzer™: ERROR [2]

CERFCRTP)

Summary

Summary information about the testcase.
Total Duration

Pages
URLs

* Indicador 5: Integridad

0 Prueba 5.1 una transaccion

Duration
.682
311
.000
000

Z2.645
.000
2.950

3:47.201

8:05.768

8:00.827
.000

Size Failed Goals (as recorded)
4,3 KB
3,8 KB
0B
0B
2,9 KB
0B
3,4 KB
2,0 MB Page Duration <= 4000ms
0B Page Duration <= 4000ms
4,9 KB Page Duration <= 4000ms
0B

12:15.98
11
15

Page Analysis: CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

Cakeadd (1)
http: / flocalhost/ Cakelibros/libros
4,4 KB

2

435

4.000

44

44

44

0

373

16.418



o Prueba 5.2 cien transacciones

Page Analysis: CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

Testcase CakeCien (1)
Page URL http: f/ /localhost/ Cakelibros/libros
Baseline Size 24,3 KB
URLs i
Baseline Duration 2.310
Performance Goal 4.000
Attempts 38
Completions 38
Successes 33
Failures 0
Average Duration 4.501
Total Duration 2:51.040

o0 Prueba 5.3 mil transacciones

Page Analysis: CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

Testcase Cakemil (1)
Page URL http:/ /localhosts Cakelibros/libros
Baseline Size 205,5 KB
URLs pi
Baseline Duration 19.719
Performance Goal 4.000
Attempts 18
Completions 18
Successes 18
Failures 0
Average Duration 51.371

Total Duration 15:24.692



0 Prueba 5.4 diez mil transacciones

Page Analysis: CakePHP: the rapid development php framework:Libros [3]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

B) CODEIGNITER

* Indicador 1: Ingenieria de Carga

0 Prueba 1.1 una transacciéon

Load Engine(s): CPU %

CPU utilization % at end of sample period

40 [
35 9 \
50 [
25 |

20

30 1:00

Load Engine(s): Bandwidth In

Total data transfer rate(in to theload engine) during the sampie period

1,1 Mbps

1,0 Mbps
900,0 kbps
800,0 kbps
700,0 kbps{| |
€00,0 kbps
500,0 kbps
400,0 Kbps
300,0 kbps

200,0 kbps
100,0 kbps

0 bps

CakeDiezMil (1)
http://localhost/ CakeLibros/libros

2,7 MB
2
4:02.325
4,000
10
10
0
10
8:00.008
80:00.088
Load Engine(s): Memory %
Memory utiization % at end of sample period
32
30 ~
-8 7 \
26 A |
\
24 \
20 7 |
e |
18 - |
16 o \
14 < {
12 \
10 \
3 |
6 L
30 1:00 1:30 2:00 2:30 3:00 3:30
Load Engine(s): Bandwidth Out
Total data transfer rate (out from the load enigne) during the sampie period
|
I
Il
\ |
b | \
| |
\ !
10,0 kbps 7 {
— / |
/ = Voo
\/ |
\ |
v |
\
|
|
30 1:00 1:30 2:00 2:3 3:00 3:30



o0 Prueba 1.2 cien transacciones

Load Engine(s): CPU %

CPU utiization % at end of sample period

Load Engine(s): Memory %

Memory utiization % at end of sample period

€0 i 32

[
55 f 20
/ 28

50
26
45 24
40 22
35 20
30 18
25 1€
20 14
15 B 12
a—
10 / / 10
gl e/ e 8
B
30 1:00 1:30 2:00 2:30 300 3130 30 1:00 1:30 2:00 2130 3:00 3:30

Lodd Engine(s): Bandwidth In

Total data transfer rate (in to the load engine) during the sampie period

3,0 Mbps

1,0 Mbps

0 bps

0 Prueba 1.3 mil transacciones

Load Engine(s): CPU %

%\[izatmn % at end of sample period

35

30 1:00 1130

Load Engine(s): Bandwidth Out

Total data transfer rate (out from the (sad engine) during the sampie period

15,0 kbps
14,0 kbps
13,0 kbps
12,0 kbps
11,0 kbps
10,0 kbps
9,0 kbps
8,0 kbps
7.0 kbps
6.0 kbps
5,0 kbps
4,0 kbps
3,0 kbps
2,0 kbps
1,0 kbps

,0 bps - - — —

Load Engine(s): Memory %

Memory utilization % at end of sample pericd

Mo W oW oW
B OmO N A

[N

[ ]
r oo o

[N

@™ @ o

ioad Engine(s): Bandwidth In

Total data transfer rate (in to theload engine) during the sample period

£,0 Mbps
5,0 Mbps
4,0 Mbps
3,0 Mbps
2,0 Mbps

1,0 Mbps

,0 bps

30 1:00

“Toad Engine(s): Bandwidth Out

Total data transfer rate (out from the load engine) during the sample period

3,0 kbps
8,0 kbps
7,0 kbps
6,0 kbps
5,0 kbps
4,0 kbps
3,0 kbps
2,0 kbps

1,0 kbps

L0bps




0 Prueba 1.4 diez mil transacciones

Load Engine(s): CPU %

CPU utiization % at end of sample period

| . Engine(s): Memory %

Memory utiization % at end of sampie period

40 36
| 34
ES il 2
1l 0
[ 28
30 || 26
|| 24
5 |

25 i 22
[ . b
R 2

5 N =
20 i 18
| £
| 16
15 \ “J 14

\| | 7 2
| \ If 12
\/ !

10 V ! 10

|/
Iy

30 1:00 1:30 2;00 2;30 3;00 330 400 430 5:00 530 €:00

Load Engine(s): Bandwidth In
Total data transfer

5,0 Mbps

rate (in to the load engine) during the

sample period

630 7:00

30 1;00 1:30 2:00 2;30 3:00 3;30 4,00 4:30 5;00

Load Engine(s): Bandwidth Out

5:30 €:00 €:30 7:00

Total data transfer rate (out from the load engine) during the sample period

‘ 8,0 kbps
;" 7,0 kbps
4,0 Mbps ““
.“ b 6,0 kbps
3,0 Mbps ‘J I‘ |H‘ 5,0 kbps
‘I‘ “ ‘\‘ “"‘ 4,0 kbps
2,0 Mbps “‘ \‘ ‘\ “‘. 3,0 kbps
\‘ H‘ ‘\ 2,0 kbps
1,0 Mops ==
| \‘J | 1,0 kbps WA
Caps 30 1:.00 1‘30 prd DO“ 2:30 3 O; 3:30 4:00 4:30 5:00 5:30 6:00 €:30 7:00 PR 0 3 2:00 2:30 : 3:3 00 3 / : - & 3 .
* Indicador 2: Linea Base
0 Prueba 2.1 una transaccion
Minimum Bandwidth Requirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users Simulated User Network Speed
Codelgniteradd 147,8 kbps 1 1,5 Mbps (T1)
!’ -hlinll.l‘s'
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Size Estimated Duration Repeat Delay
BandwidthConsumed Network Speed (bytes) (MM:55) (MM:5S)
CodelgniterAdd 147,8 kbps 1,5 Mbps (T1)  365,0 KB 20 1

-

!’ EXAPUETIF]



o0 Prueba 2.2 cien transacciones

Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Testcase Avg BandwidthConsumed Users Simulated User Network Speed

CDIEIgniterCien 12,5 Mbps 100

CERPORT )

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

1,5 Mbps (T1)

Testcase Avg Simulated User Size Estimated Duration Repeat Delay
BandwidthConsumed Network Speed (bytes) (MM:SS) (MM:SS)
CodelgnitarCien 125,3 kbps 1,5 Mbps (T1)  378,4 KB 24 1
’-ﬂﬂ“lﬂlf\.l
0 Prueba 2.3 mil transacciones
Minimum Bandwidth Requirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users Simulated User Network Speed
Codelgnitermil 104,9 Mbps 1.000 1,5 Mbps (T1)
& -uimnljl
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Size  Estimated Duration Repeat Delay
BandwidthConsumed Network Speed (bytes) (MM:55) {MM:S5)
Codelgnitermil 104,9 kbps 1,5 Mbps (T1)  498,5 KB 38 1
& -uaslunl;:,\l
0 Prueba 2.4 diez mil transacciones
4L
Minimum Bandwidth Requirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users Simulated User Network Speed
CodelgniterDiezmil 642,6 Mbps 10.000 1,5 Mbps (T1)
“ERPCRT )
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Size Estimated Duration Repeat Delay
BandwidthConsumed Network Speed  (bytes) (MM:55) (MM:55)
CodelgniterDiezmil 64,3 kbps 1,5 Mbps (T1) 1,7 MB 3:45 1

iw““. l;'



Indicador 3: Carga Transaccional de Alta

o Prueba 3.1 La prueba de una transaccion

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page Duration
ligala.jpg 2.661
Frameworks1 [1] 531
Frameworks1 [2] 415
ERFCRTP )

Summary

Ssummary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

o Prueba 3.2 cien transacciones

i’Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page Duration
ligala.jpg 2.646
Framewarks1 [1] 369
Frameworks1 [Z] 1.844

z -
EXPUETIF]

Pummary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Size
323,0 KB
38,1 KB
3,9 KB

Size
322,9 KB
38,1 KB
17,4 KB

Failed Goals (as recorded)

15.64

12

Failed Goals (as recorded)

20.32

12



0 Prueba 3.3 mil transacciones

Ii’age Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page
ligala.jpg
Frameworks1 [1]

Frameworks1 [2]

e R
EAPt I ]

Summary

summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
2.829
.210
18.876

Size
322,9 KB
38,1 KB
137,5 KB

0 Prueba 3.4 diez mil transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page
ligala.jpg
Framewoarks1 [1]

Framewaorks1 [2]

o

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
3.165
S
308.117

Size
323,0 KB
38,1 KB
1,4 ME

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

33.42

12

Failed Goals (as recorded)

Page Duration == 4000ms

3:32.69

12



Indicador 4: Carga Transaccional de Baja

0 Prueba 4.1 una transaccion

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1
Frameworks1 [1]
<webpage> [Z
<webpage> [3
<webpage> [4
<webpage> [5
Frameworks1 [2]

]
[
]
d
]
]
[
[

Frameworks1 [3]

“ERFORT F]

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

o Prueba 4.2 cien transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page
<webpage> [1]
Frameworks?1 [1]
<webpage> [2]
Frameworks1 [2]

Frameworks1 [3]

“EFPORTF]

Duration
3.797
.058
.000
.000
.000
.298
175
1.112

Duration
.654
.076
.000

2.168
3.859

Size
4,3 KB
3,BKE

0B
0B
0B
3,0 KB
4,1 KB
7,4 KB

Size
3,2 KB
3,8 KB

0B
17,4 KB
7.4 KB

Failed Goals (as recorded)

19.24

10

Failed Goals (as recorded)



Srlmmary
Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

0 Prueba 4.3 mil transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<texts [1]
Frameworks1 [1]
<texts [2]
Frameworks1 [2]
<texts [3]

Frameworks? [3]

o

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
676
07
393

19.122
.9B0
18.856

Size

3,2 KB
3,8 KB
3,0 KB
142,5 KB
3,5 KB
3,9 KB

0 Prueba 4.4 diez mil transacciones

F
Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

23.28

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

Page Duration <= 4000ms

1:00.10

6:06.49

10



Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page
<webpage> [1
Frameworks1 [1]
<webpage> [2
<webpage> [3
<webpage> [4
Framewaorks1
<texts [3]

R e/ e R

1

Frameworks1 [3]

—
EAFOETIF]

* Indicador 5: Integridad

0 Prueba 5.1 una transaccion

Page Analysis: Frameworks1 [2]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

Duration
584
102
.000
.000
397

3:09.481
982

3:110.163

Size
4,3 KB
3,8 KB

0B

0B
3,0 KB
1,3 MB
3,5 KB
3,9 KB

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

Page Duration <= 4000ms

Codelgniteradd (1)
http: / flocalhost/ Crud/site/create
3,9 KB

1

415

4.000

53

53

53

0

154

8.208



o Prueba 5.2 cien transacciones

Page Analysis: Frameworks1 [2]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

0 Prueba 5.3 mil transacciones

Page :Palysis: Frameworks1 [2]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attemnpts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

CodelgniterCien (1)
http: f flocalhost/ Crud/site/create
17,4 KB

1

1.844

4.000

41

41

41

0

3.063

2:05.616

Codelgnitermil (1)
http: / /localhost/ Crud/site/create
137,5 KB

1

18.876

4.000

21

21

21

0

39.893

13:57.770



0 Prueba 5.4 diez mil transacciones

Pq'E_e Analysis: Frameworks1 [2]

Testcase
Page URL
Baseline Size
URLs
Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures
Average Duration

Total Duration

CodelgniterDiezMil (1)
http:/ /localhosts Crud/site/create

C) ZEND

Indicador 1: Ingenieria de Carga

0 Prueba 1.1 una transaccion

Load Engine(s): CPU %

CPU utiization % at end of sampie period

af /"'

30 1:00 1:30

Load Engine(s): Bandwidth In
Totalata transter rate i to the toad engine) uring the sampie period

1,2 Mbps
1,1 Mbps /«
1,0 Mbps \

300,0 kbps

0 kbps
700,0 kbps
€00,0 kbps
500,0 kbps
400,0 kbps
300,0 kbps
200,0 kbps

100,0 kbps

0 bps

2:00 2:30 300

1,4 MB
1
3:08.717
4.000
10
10
0
10
4:00.003
40:00.036
LoId Engine(s): Memory %
Memory utiization % at end of sample period
32
30
24 '
% T
18 7
1€ "
14 <
12
S
10
. L
30 1:00 1:30 2:00 2130 3:00 3:30

Load Engine(s): Bandwidth Out

Total data transfer rate (out from the load engine) during the sampie period

20,0 kbps

10,0 kbps

,0 bps

2:30

3:00

w



o Prueba 1.2 cien transacciones

ad Engine(s): Memory %
Load Engine(s): CPU % '-Tz gine(s) ry

Memory utiization % at end of sampie period
CPU utilization % at end of sampie period

30

- |

SN
SIS

@

3100 330 30 1:00 1:30 2:00 2:30 3:00 3:30

Load Engine(s): Bandwidth In Load Engine(s): Bandwidth Out
I@m data transfer ratz (in to the load engine) during the sample period Total data transfer rate (out from the load engine) during the sample period
6,0 Mbps

20,0 kbps
5,0 Mbps

4,0 Mbps

3,0 Mbps

10,0 kbps
2,0 Mbps

1,0 Mbps

0 bps

,0bps
30 1:00 1:30 2:00 2:30 3

0 Prueba 1.3 mil transacciones

I
Load Engine(s): CPU %

Load Engine(s): Memory %
CPU utization % at end of sample period 3

IMemory utiization % at end of sampie period

100
32
20 30
8 28 o
26 -
70 S -
L 22
|
= 20 — “
18 \
40 1€ / |
30 14 - |
|
2
i 12 - |
10 _ |
10 s Lo
0 3
30 1:00 1:30 2:00 2130 3:00 3:30 4:00
Load Engine(s): Bandwidth Out
Load Engine(s): Bandwidth In

ol data transfer rate (out from the load engine) during the sample period
Totaldata transfer rate (in to the load engine) during the sampie period

10,0 Mbps 10,0 kbps
9,0 Mbps 9,0 kbps
8,0 Mbps 8,0 kbps
7,0 Mbps 7,0 kbps {|
6,0 Mbps 6,0 kbps
5,0 Mbps 5,0 kbps{|
4,0 Mbps 4,0 kbps
3,0 Mbps 3,0 kbps
Mbps 2,0 kbps
1,0 Mbps 1,0 kbps

,0bps

,0bps




0 Prueba 1.4 diez mil transacciones

Load Engine(s): CPU %

CPU utiization % at end of sample period

Load Engine(s): Memory %

Memory utilization % at end of sample period

BZD

100 3 /"'\ .
20 3? 214 #
80 z; \‘ //
- ‘ 28 = \
€0 I 26 | a
50 ‘H‘ Zi‘ ) |
40 I i; 4 “ 7
30 I 18 / | i
20 I 16 - | e
g, 14 =
10 / 12 v
: 1:00 2:00 3:00 4:00 5:00 6100 7:00 8:00 oo =00 00 il 00 600 700 fio0
Load Engine(s): Bandwidth In L‘uad Engine(s): Bandwidth Out
e T Toa ot trarsfer rate (ot Fom e o engine) g th s period
Vi Mpps | 9,0 kbps “‘
€,0 Mbps | ““. 8,0 kbps ‘I\
5,0 Mbps [ |“‘ ZDops \H| “\
| “ “ \ €,0 kbps I "\
%O Mops A [ 5.0 kbps (| “"
{ | 1
2,0 Mbps | I\ | ‘H‘ “I 4,0 kbps ‘ “ | “‘\
| Vi
— \ na - ‘ i
| | I 2,0 kbps I‘ \“ |
1,0 Mbps | / “ 1,0 kbps L / | “\ :
| . [ N ey N NN
,0 bps ,0 bps
2:00 3:00 4:00 5:00 €:00 7:00 8:00 1:00 2:00 3:00 4:00 5:00 €:00 7:00 8:00
* Indicador 2: Linea Base
0 Prueba 2.1 una transaccion
[_M.inimum Bandwidth Requirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users Simulated User Network Speed
Zendadd 128,3 kbps 1 1,5 Mbps (T1)
CERPOET I
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Network Size Estimated Duration Repeat Delay
BandwidthConsumed Speed (bytes) (MM:SS) (MM:SS)
Zendadd 128,3 kbps 1,5 Mbps (T1)  369,2 KB 23 1

CabUis ] Fy



0 Prueba 2.2 cien transacciones

Minimum Bandwidth Requirement (estimated)

Users
100

Avg BandwidthConsumed
13,2 Mbps

Testcase
ZendCien

—
EXPUETIF]

Per-testcase bandwidth consumption (per user)

Testcase Avg  Simulated User Network Size
BandwidthConsumed Speed (bytes)
ZendCien 132,3 kbps 1,5 Mbps (T1) 392,4 KB
T‘M“lﬂ.&
0 Prueba 2.3 mil transacciones
&L
Minimum Bandwidth Requirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users
ZendMil 120,9 Mbps 1.000
§ -mmnlal
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Network Size
BandwidthConsumed Speed (bytes)
ZendMmil 120,9 kbps 1,5 Mbps (T1) 603,0 KB
aﬂ“ﬂ.d:sl
0 Prueba 2.4 diez mil transacciones
MinimurI Bandwidth Regquirement (estimated)
Testcase Avg BandwidthConsumed Users
ZendDiezMmil 992,1 Mbps 10.000
& -Mimuljl
Per-testcase bandwidth consumption (per user)
Testcase Avg Simulated User Size
BandwidthConsumed Network Speed (bytes)
ZendDiezMil 99,2 kbps 1,5 Mbps (T1) 2,7 MB

["EXFOET ¥

Simulated User Network Speed

1,5 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:55) (MM:S5)

24 1

Simulated User Network Speed

1,5 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:55) (MM:5S)

40 1

Simulated User Network Speed

1,5 Mbps (T1)

Estimated Duration Repeat Delay
(MM:5S) (MM:55)

3:50 1



* Indicador 3: Carga Transaccional de Alta

0 Prueba 3.1 La prueba de una transaccion

Page Performance Goals
The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page Duration Size Failed Goals (as recorded)
ligala.jpg 2.865 323,0 KB
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1] 651 38,9 KB
Add new album - Zend Framework albums .338 3,1 KB
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2] 519 4,7 KB

-

["ERFCRT P

Summary
Summary information about the testcase.

Total Duration 18.95

Pages
URLs 15

o Prueba 3.2 cien transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page Duration Size Failed Goals (as recorded)
ligata.jpg 2.850 323,0 KB
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1] 546 38,9 KB
Add new album - Zend Framewark Albums 201 3,1 KB
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2] 2.129 27,4 KB

"EFPORTP)



Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

0 Prueba 3.3 mil transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligala.jpg

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1]
Add new album - Zend Framework Albums
MIS ALBUMES - Zend Framewaork Albums [2]

e
Cartiml |

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
2.649
.549
175
19.388

0 Prueba 3.4 diez mil transacciones

Page Performance Goals

Size
323,0 KB
38,9 KB
3,1 KB
238,1 KB

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

ligata.jpg

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1]
Add new album - Zend Framework Albums
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [Z]

——

Duration
2.866
549
219
3:09.286

Size
323,0 KB
38,9 KE
3,1 KB
2,4 ME

19.67

15

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

35.13

15

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms



w
Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration

Pages
URLs

Indicador 4: Carga Transaccional de Baja

0 Prueba 4.1 una transaccion

Page Performance Goals

The geoals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1]
Web Performance Analyzer™: ERROR [1]
Add new album - Zend Framework Albums
<webpage> [2]

<webpage> [3]

<webpage> [4]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [2]
(srchdetect12.predictad.com)

Delete album - Zend Framework Albums
(srchdetect16.predictad.com)

MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [3]
Web Performance Analyzer™: ERROR [2]

=

!’ Eablin T IF)
Summary

Summary information about the testcase.
Total Duration

Pages
URLs

Duration
471
140
000
683
.000

5.115

2.861
453
.000
166

1.748
377
000

Size
4,3 KB
3,3 KB

0B
3,2 KB

0B
3,3 KB
0B
4,5 KB
0B
2,7 KB
0B
4,3 KB
0B

3:32.99

15

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

18.51
13
17



0 Prueba 4.2 cien transacciones

Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage>

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1]
(srchdetect1 2. predictad. com)

Add new album - Zend Framework Albums
MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2]
Web Performance Analyzer™: ERROR

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [3]

e e
WAl A

Summary

Summary informaticn about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

0 Prueba 4.3 mil transacciones

%ummary
Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
653
.189
000

1.244
2.210
4.933
2.684

Size Failed Goals (as recorded)
3,2 KB
3,3 KB
0B
6,5 KB
27,8 KB
0B Page Duration <= 4000ms
4,1 KB
24,34
7
10
1:08.68
11
15



Page Performance Goals

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [1]
<webpage> [2]

<webpage> [3]
(srchdetect12.predictad.com) [1]
<webpage> [4]

Add new album - Zend Framework Albums
MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [2]
(srchdetect12.predictad.com) [2]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [3]
Web Performance Analyzer™: ERROR

o

"EXFORETF]

Duration
740
57
000
000
000
000

3.833
19.757
26.135
20.036

000

0 Prueba 4.4 diez mil transacciones

Page Performance Goals

Size
4,3 KB
3,3 KB

0B

0B

0B

0B

6,5 KB
242,3 KB
0B

4,1 KB
0B

The goals section shows the state of performance goals configured for pages in the testcase.

Page

<webpage> [1]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [1]
(srchdetect12.predictad.com)

Add new album - Zend Framework Albums
<webpage> [2]

<webpage> [3]

<webpage> [4]

MIS ALBUMES - Zend Framework Albumns [2]
Web Performance Analyzer™: ERROR

MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [3]

-

!’ EXPUETIF]

Summary

Summary information about the testcase.

Total Duration
Pages
URLs

Duration
529
203
.000

1.239
000
.000

3:14.639

3:14.834
.000

3:06.214

Size
4,3 KB
3,3 KB

0B
6,5 KB

0B
0B
0B
7,3 MB
0B
4,1 KB

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms
Page Duration <= 4000ms

Page Duration <= 4000ms

Failed Goals (as recorded)

Page Duration <= 4000ms

Page Duration <= 4000ms

Page Duration <= 4000ms

6:47.70
10
14



Indicador 5: Integridad

0 Prueba 5.1 una transaccion

Page Analysis: MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2]

Testcase

Page I:RL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

o Prueba 5.2 cien transacciones

Page Analysis: MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Perfoermance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

ZendAdd (1)
http: / /localhost/ Zf-libros/public/
4,7 KB

2

519

4.000

43

43

43

0

.395

17.004

ZendCien (1)
http: / flocalhost/Zf-libros/public/
27,4 KB

2

2.129

4.000

44

44

44

0

4.006
2:56.305



0 Prueba 5.3 mil transacciones

Page Analysis: MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2]

Testcase

Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration
Performance Goal
Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

0 Prueba 5.4 diez mil transacciones

Page Analysis: MIS ALBUMES - Zend Framework Albums [2]

Testcase
Page URL
Baseline Size
URLs

Baseline Duration

Performance Goal

Attempts
Completions
Successes
Failures

Average Duration

Total Duration

Zendmil (1)
http:/ /localhost/Zf-libros/public/
738,1 KB

2

19.388
4.000

19

19

19

0

46.032
14:34.619

ZendDiezMil (1)
http: / flocalhost/Zf-libros/ public/
2,4 MB

2z

3:09.286

4.000

10

10

0

10

4:21.707
43:37.07M



ANEXO 3

Diagrama de Actividades

[ Microsoft Project ién) - Proyectl a a — . h =
Archive  Edicion  Ver Insertar Formato Herramientas Proyecto Informe Ventana 1 Adobe PDF Escriba una pregunta -8 x
IS H ERAT & B T .| % sinagrupar | @ 7| @ é,-?-%‘ﬂ'“MDsimr' Arial & <IN & S|V E
EEy

 mar 09/08/11

a ‘Nnrrmre e E | Duracktn ‘ oD, ‘ Fin Preder fiembre| octubre | noviemtre | dicembre | enero | febrero | marzo | abri mayo  |junio uio agosto
= | WIF[PIWM[F [ PIM[F[PIMF[PIW[F[P[M[F[FINTF|P[M[F|P[M[F[FIW]F[P[N]F[PTMIH
(=] Realizacion el Capiulo 1 15 dias un 18110110 vie 05411110 Tii
] Realizacion del Capitulo 2 | 30 dias vie 05111110 jue 18142110
= Realizacion del Captuip 3 118 gias vie 1712110 mar 3105111 2 __
] Desarrolo de los Modulos de Prusba | 15 dias vie 1712110 jue 0601711 —-—
5 | Disefio de Base de Datos I 3das jue 08101711 1un 10/01711 @
6 | - Desarrollo de Aplicacion de Pruel  74dias  mar 1110441 vie 2210411 o
7 = Desarrollo Apicacion CakePHP 30 dias mar 1110111 un 21102111 R
R Desarrollo Aplicacisn Codelgnter | 30 dias. vie 110211 jue 240311 R
ER] Desarrollo Apicacién Zend | 30 dias un 1410311 vie 2204111 C—
[ 10 = Realizacion de Pruebas 12 dias vie 2204111 lun 09/05/11 T
RN Prusbas en CakePHP 4 dias vie 22104111 mié 27104111
Pruebas en Codelgniter | 4dias e 2808111 mar 0305711 11 .i
Prusbas en Zend 4 dias| mié 04105/11 un 080511 12 .%
Realizacion de tablas comparativas 5 dias mar 100511 lun 16005711
Revision de resukados | edas mar 17/05/11 mar 24105111 14 -L
Interpretacion de resutados 6 dias, mar 24105011 mar 31105111
Interpretacion de fa Hipotesis 1 dia mar 3110511 mar 31/05/11
Realizacion del Capitulo 4 | 15 dias mié 01/08/11 mar 21/06/11 17
1 Desarrolo del Portal | 20dls mié 01106111 mar 1207111 16
E Pruebas del Portal 20 dias mig 13/07/11 mar 09/&/11 19
EN] Defensa 1 dia?| mar 09/08/11 1




ANEXO 4

MANUAL DE USUARIO
PORTAL ACADEMIA LINUX ESPOCH

A. Introduccion
El manual de usuario del portal web de la academmiax ESPOCH le ofrece toda la
informacion necesaria para que pueda operar colidéat Su estructura le permitird
identificar sencillamente cuales son las operasiane puede realizar de forma tal de

aprovechar al maximo su funcionalidad.

Asimismo aconsejamos visitar regularmente la pagivEB de la academia
(http://www.linuxespoch.coindonde puede encontrar informacion actualizadargue

se encuentra en el presente manual, puesto quaeidr de las consultas recibidas se

efectuaran las correspondientes aclaraciones.
B. Requisitos minimos para la Instalacion
Los requerimientos minimos que necesitamos paraostecto funcionamiento del

portal web son muy importantes, por lo que sugaieel tipo de plataforma, librerias
gue deben estar instaladas previamente Tanto cbseovador y el cliente



++ Reguerimientos de | nfraestructura.

Hablaremos del Hardware que necesitamos como minimo

Servidor:
* Procesador: PIV o Superior
* Memoria: 512 MB o Superior
» CD-ROM: 52X
» Espacio Disco Duro: 2 GB o Superior
e Tarjeta de Red:10/100/1000

Cliente:
e Procesador: PIl o Superior
* Memoria: 256 MB o Superior
« CD-ROM: 52X
» Espacio Disco Duro: 2 GB o Superior
* Tarjeta de Red:10/100/1000

« Requerimientos de Plataforma.

Hablaremos del Software que necesitamos:

Servidor:
* Apache 2.2.13 o Superior
e PHP 5.2 o Superior
e MySQL 5.0 o Superior
» Codelgniter 1.7.2
* NetBeans 6.9.1

« Conexién a Internet



Cliente:
* Navegador IExplorer, Firefox, Chrome u otro
» Conexion a Internet
* Se recomienda para una Optima visualizacién, regpiwde pantalla de 800x600

pixeles o superior.

C. Operatoria general del sistema

Aqui se detallara la forma correcta del funcionamtwe del portal, como la

administracion en la parte de los usuarios:
% Ingreso al Sistema
En esta etapa se ingresa a la pagina principasigielma, en donde se selecciona el

perfil del operador.Abrir su navegador de internetescribir la siguiente direccion

WEB:http://www.linuxespoch.cone ingresar segun el vinculo que se presenta en la

pagina WEB.

3 ERROR: The requested URL | 4 Home - Windows Live
www.linuxespoch.com

[Li7a 2Tl ACADEMICO  ESPOCH  FORD  USUARIDS  WOTICIAS

Academia

LINUX LINUX - ESPOCH

Academica Academia LINUX

—— Publcads el Lunes, 07 Novembre 2011 20:28




% Preinscripcion al Sistema

En esta etapa se cargan los datos del operadorgadizar la preinscripcion por Gnica

vez al sistema y posterior autorizacion.

I3 ERROR: The requested URL » | -4 Home - Windows Live.
© www linuxespoch.com/index.php/re

PRINCIPAL  ACADEMICO  ESPOCH  FORO  USUARIOS  NOTICIAS

; Academia
LINUX

LINUX - ESPOCH

CERRAR
INFORMACION

Academico Registro de Usuario Uktimas Noticias

Obeis * Escudo obligatorio
Certificacion Linux Nombre: *

g 2
Y semipm ||

Complete todos los datos solicitados en el fornml&éenga en cuenta algunos
servidores de correo electronico pueden llegarrdataalgun tiempo en recibir los
emails, por lo que se aconseja esperar desde 24kes T2hs por la confirmacion de la

preinscripcion.

% Ingreso al Sistema para Operadores Registrados

Una vez que recibio el correo electronico confird@mrsu preinscripcion al sistema,

junto con su cuenta y contrasefa asignadas, pogoesar al sistema.



3 ERROR: Therequested URL | Home- Windows Live
© www.linuxespoch.com/index.ohp

PRINCIPAL  ACADEMICO  ESPOCH  FORO  USUARIOS  NOTICIAS

;& Academia
. LINUX

LINUX - ESPOCH

CERRAR
INFORMACION

Academico Ultimas Noticias

Nombre Usuario | admin

Objetivos » Llega el nuevo Kernel de Linux
cor G/

Certificacion Linux Cobhtane | —
Cursos >Iniciar sesion
Requisitos
= iOlido su contrasefia?
Contactos = ;Olvido su usuario?
- iTodavia no tienes una cuenta?
Ingresar

Ingresar Usuario

Registrarse

126 ||

A0 o ||

<+ Menu de los usuarios

Las opciones del menu son:

* Login.-Aqui se puede es coger las opciones registidguearse

Ingresar

Ingresar Usuario

Registrarse

* Mena Académico.- En este Menu se presenta Desgnipié la academia con
sus diferentes curso, Requisitos que es necesanaopertenecer, Metodologia a

emplear, Descarga de Informacion que existe eoréhlp Preguntas Frecuentes



Academico

Objetivos
Certificacidn Linux
Cursos

Requisitos

Contactos

Menu Usuario.- Un simple usuario podra ver solpestil.

Menu Usuario

Su Perfil

Menu Subir Archivos.- Todos los usuarios registsagodran subir archivos

SUBIR ARCHIVOS

Elija un archivo a subir

| &

Subir archivo. |

Mena Administrador.- Ademas de lo que tiene elansude ver perfil podra

agregar una publicacion al portal y la administraae enlaces.

Menu Usuario

Su Perfil
Enviar un Articulo

Enviar un Enlace



* Menu.-PRINCIPAL se mostraran todas las noticiassgipubliquen en el portal
y se almacenaran para tener un registro de lasan@ADEMICO nos da una
informacion exacta del programa, ESPOCH un linleclo al portal de la
institucion, FORO sector donde los usuarios pueskamibir sus inquietudes.
USUARIOS donde podemos loguearnos, NOTICIAS sonddorneremos

publicaciones periddicas de temas relaciones comxLi

PRINCIPAL ACADEMICO ESPOCH FORO USUARIOS NOTICIAS

% Ingresar, Consultar y Actualizar la informacionlae noticias publicadas.

Ingresaremos por Subir Articulo en el menu del astriador

{eNurLinux

You are here: tome » Submit an Artide » Submit an Artide CLOSE INFO

Login Academia Linux Editor This Site
Espoch
itk Home
Login user
Alias Site Map
Registrarse =
¢ (Savel [Cancel Logn
Sample Sites

Mod Menu Academico
Site Administrator

Catalogo de Cursos Example Pages
Requisistos

metodologia

soporte y descargas

preguntas frecuentes

= Path: p 4
Certificarse! -
Artide Image Page Break Read More Toggle editor
Certificarse?

aplicar a una certificacion
Publishing



«+ Salir del Sistema

Sale del sistema

Buscar

PRINCIPAL ACADEMICO ESPOCH FORO USUARIOS HNOTICIAS

8_ Academia
== LINUX LINUX - ESPOCH

n

CERRAR
Academico »Finalizar sest Utimas Noticias i g
Objetivos » Llega el nuevo Kernel de Linux
con versidn 3.0
Certificacidn Linux 5
» SUSE lanza la nueva versidn de

SuSE STUDIO
» Cisco y Twitter se unen a fa
Open Invention Network
Firefox 7 usara 50% menos
Contactos eairaits
Ubunt lanza una plataforma
para el desarrollo de
aplicacicnes

Cursos

Requisitos

v

v

Ingresar
Ingresar Usuario

Registrarse

16/11/2011




