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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion tuvo como objetivo desarrollar un sistema informéatico conformado
por un médulo web para el control de inventarios y uno movil para la gestién de pedidos en la
distribuidora ZOE. Se utilizdé la metodologia de desarrollo agil SCRUM para realizar el analisis
preliminar, planificacién, desarrollo y evaluacion del sistema con el fin de garantizar un proyecto de
calidad. En la fase de analisis preliminar se obtuvieron un total de 51 historias de usuario, 15
metaforas del sistema, que se planificaron y desarrollaron aplicando los principios de la metodologia
agil implementada. Para facilitar el mantenimiento futuro del sistema se aplicé el patrén Modelo-
Vista-Controlador, asi como la arquitectura de N-Capas, que facilitan la escalabilidad del mismo. Las
herramientas utilizadas para el desarrollo fueron: PostgreSQL como gestor de base datos, en el
backend para la parte web se utilizé Java como lenguaje de codificacion y para el desarrollo de la
aplicacion movil se utiliz6 JavaScript; en el médulo web para el frontend se utiliz6 Boostrap mientas
que para el médulo movil se utilizé el framework lonic. Para la evaluacion del sistema se aplico el
estandar 1SO-25000, en el presente trabajo se evaluaron dos aspectos, los cuales se enfocan en la
eficiencia, en cuanto a tiempo y recursos; analizando los datos recopilados en las pruebas realizadas,
se evidencid una reduccion del tiempo del 90,37% en los procesos analizados, en cuanto a recursos
se determind que el sistema implementado no demanda de excesivos recursos de hardware en los
dispositivos de acceso por parte del usuario final, se concluye de este modo que los aplicativos cubren
las necesidades para las que fueron creados. Se recomienda el uso de la tecnologia RestFull en futuros

proyectos gracias a la flexibilidad, y bajos recursos que esta requiere.

Palabras clave: <INGENIERIA DE SOFTWARE>, <DESARROLLO DE SOFTWARE>,
<CONTROL DE INVENTARIOS>, <METODOLOGIA DE DESARROLLO AGIL (SCRUM)>,
<MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC)> <NORMA 1S0O-25000>, <TECNOLOGIA
RESTFULL>, <IONIC (SOFTWARE)>.
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ABSTRACT

The purpose of this degree work was to develop a computer system consisting of a web module for
inventory control and a mobile one for order management in the ZOE distributor. The agile
development methodology SCRUM was used to carry out the preliminary analysis, planning,
development and evaluation of the system to guarantee a quality project. In the preliminary analysis
phase, a total of 51 user stories were obtained, 15 system metaphors, which were planned and
developed applying the principles of the agile methodology implemented. To facilitate future
maintenance, the Model-View-Controller pattern was applied to the system, as well as the as N-
Layers architecture, which facilitates its scalability. The tools used for development were:
PostgreSQL as a database manager, in the backend for the web part, Java was used as the coding
language and JavaScript was used for the development of the mobile application; Bootstrap was used
in the web module for the frontend while the lonic framework was used for the mobile module. For
the evaluation of the system the 1SO-25000 standard was applied, in this work two aspects were
evaluated, which focus on efficiency, in terms of time and resources; analysing the data collected in
the tests performed, a reduction of 90.37% in the processes analysed was evidenced, in terms of
resources it was determined that the implemented system does not demand excessive hardware
resources in the access devices by the final user, It is concluded in this way that the applications cover
the needs for which they were created. The use of Restfull technology is recommended in future

projects thanks to the flexibility and low resources it requires.

Key words: <SOFTWARE ENGINEERING>, <SOFTWARE DEVELOPMENT>, <INVENTORY
CONTROL>, <AGILE DEVELOPMENT METHODOLOGY (SCRUM)>, <MODEL VIEW
CONTROLLER (MVC)>, <ISO-25000 STANDARD>, <RESTFULL TECHNOLOGY>, < IONIC
(SOFTWARE)>.
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INTRODUCCION

En la actualidad una empresa utiliza herramientas tecnolégicas de apoyo para la recolecciéon de

informacidn, asi como para entablar una mejorar comunicacion entre el cliente y la empresa.(Saavedra
Garcia and Tapia Sanchez, 2013, p. 2)

Segln (Saavedra Garcia and Tapia Sanchez, 2013, p. 4) “Dice que las TIC colaboran estrechamente con el
trabajo de la empresas en puntos importantes como automatizacion, accesibilidad a la informacion,

asi como también los costos de transaccion y procesos de aprendizaje” (Suarez, Peirano and Suarez, 2006)

“Distribuidora ZOE”, se encarga de la distribucion de productos Frito-Lay en la ciudad de Riobamba,
la misma que busca incursionar nuevas tecnologias en su comercializacion, en reuniones mantenidas
con la gerente de la empresa la Sra. Maribel Lopez , manifiesta que en la actualidad el proceso de
pedidos se lo realiza de forma manual consumiendo demasiado tiempo y recursos en la recepcion de
estos, la informacién correspondiente a los inventarios y a los pedidos de los productos se lo lleva en
una hoja de Excel dando como resultado el incumplimiento de diferentes pedidos. De la misma
manera la falta de informacion de nuevos clientes da como resultado ineficiencia en la ruta que se

designa a los agentes de ventas.

Por lo expuesto en lineas precedentes se propone desarrollar una herramienta tecnolégica viable, una
aplicacién movil que permitira realizar pedidos y una web que permitira la gestién de Inventarios; las
apps generan fidelizacion con los clientes y permite retenerlos, de esta forma aprovechando las
facilidades y beneficios que ofrecen, se propone el Desarrollo de Aplicacion Web Control de
Inventarios y una Aplicacion Movil Gestion de Pedidos en la “Distribuidora ZOE”., distribuidora de
productos Frito-Lay en la ciudad de Riobamba, mismo que modernizara el servicio reduciendo asi el

tiempo empleado por cada uno de los agentes de ventas.

Para el desarrollo de estas aplicaciones si utilizaran herramientas tecnolédgicas que ayudaran a la
automatizacion de los procesos, para ello se plantea la utilizacion de herramientas software tales
como: Boostrasp se utilizara con el disefio de interfaces, Postgresql motor de base de datos,

Tecnologia RestFull, servidor Payara.

El trabajo de titulacion se divide en los siguientes capitulos:



Capitulo 1. En este capitulo se detalla todo en cuanto es el Marco Tedrico, en el que se evidencias
todos los conceptos de las herramientas tecnoldgicas que se utilizaran para el desarrollo del presente

trabajo, mismos conceptos que valdran como punto de partida del proyecto.

Capitulo 2. En este capitulo se detalla todo en cuanto es el Marco Metodoldgico, en el mismo que
evidencia todo el desarrollo de Metodologia SCRUM, metodologia utilizada para el desarrollo del

trabajo de titulacion.

Capitulo 3. En este capitulo se detallan los resultados obtenidos en el trabajo de titulacién luego de

realizar los respectivos analisis a cada uno de los sistemas desarrollados.



ANTECEDENTES

En la actualidad una empresa utiliza herramientas tecnolégicas de apoyo para la recoleccién de

informacion, asi como para entablar una mejorar comunicacion entre el cliente y la empresa.(Saavedra
Garcia and Tapia Sanchez, 2013, p. 2)

Segun (Saavedra Garcia and Tapia Sanchez, 2013, p. 4) “Las TIC colaboran estrechamente con el trabajo de
la empresas en puntos importantes como automatizacion, accesibilidad a la informacion, asi como

también los costos de transaccion y procesos de aprendizaje”

Seguln analisis realizados por (Bl Intelligence, 2016) “América Latina ha incrementado significativamente
el uso de aplicaciones mdviles, debido a que en el mercado aumento la pertenencia de teléfonos
inteligentes y por ende el acceso a Internet, hasta junio del 2016 el nimero de dispositivos usados

aumento a 70 millones en Latino América.”

En Ecuador se estd avanzando en el campo tecnoldgico de aplicaciones méviles, son muchas las
empresas que estan abriendo paso a la consultoria e implementacion de aplicaciones, enfocada a la
identificacion de necesidades de automatizacion e implementando tecnologia movil para mejorar la

productividad de empresas. (Cabrera, Estefany and Espinoza Bedor, 2016, p. 19)

Frito-Lay es una empresa creada en el afio de 1932 por un empresario de Texas San Antonio Elmer
Dollin, es una sucursal de la empresa PepsiCo, esta distribuye un sin nimero de productos tales como:

Cheetos, Doritos, Sun Chips entre otros. (Segura Benzan, 2016, p. 2)

La mision Global de Frito-Lay es (Valentin Cifuentes, 2019, p. 3) “Ser la primera compaiiia de productos

de consumo en el mundo, centra en la produccion de alimentos y bebidas convenientes.”

“Distribuidora ZOE”, se encarga de la distribucion de productos Frito-Lay en la ciudad de Riobamba,
la misma que busca incursionar nuevas tecnologias en su comercializacion, en reuniones mantenidas
con la gerente de la empresa, manifiesta que en la actualidad el proceso de pedidos se lo realiza de
forma manual consumiendo demasiado tiempo y recursos en la recepcion de estos, la informacion
correspondiente a los inventarios y a los pedidos de los productos se lo lleva en una hoja de Excel
dando como resultado el incumplimiento de diferentes pedidos. De la misma manera la falta de
informacion de nuevos clientes da como resultado ineficiencia en la ruta que se designa a los agentes

de ventas.



Por lo expuesto en lineas precedentes se propone desarrollar una herramienta tecnolégica viable, una
aplicacion movil que permitira realizar pedidos y una web que permitira la gestion de Inventarios; las
apps generan fidelizacion con los clientes y permite retenerlos, de esta forma aprovechando las
facilidades y beneficios que ofrecen, se propone el Desarrollo de Aplicacion Web Control de
Inventarios y una Aplicacion Movil Gestion de Pedidos en la “Distribuidora ZOE”., distribuidora de
productos Frito-Lay en la ciudad de Riobamba, mismo que modernizard el servicio reduciendo asi el
tiempo empleado por cada uno de los agentes de ventas.

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Permitira el desarrollo de dos aplicaciones tecnol6gicas mejorar la gestion de los pedidos y la gestion

de inventarios en la “Distribuidora ZOE” reduciendo recursos y tiempo?

SISTEMATIZACION DEL PROBLEMA

* ;Es posible que la Aplicacién Web contribuya a la disminucién de errores en los procesos actuales

de gestion de inventarios?

* (Es posible que mediante el aplicativo movil de gestion de pedidos mejorar el servicio que se lo

lleva actualmente?

+ ;Como mejorara el prototipo la comunicacion entre el cliente y la empresa con el uso de la aplicacion

Web 'y Movil?

+ (Es posible que con la aplicacion del prototipo se mejore la eficiencia dentro de la distribuidora
“ZOE™?

JUSTIFICACION TEORICA

El desarrollo de aplicaciones méviles es una herramienta tecnoldgica de gran utilidad, las empresas
las utilizan como un canal de comunicacion rapida, de esta manera los usuarios acceden a informacion

desde cualquier lugar de manera efectiva con una minima conexion a internet.

Un Framework es un entorno o ambiente de trabajo para desarrollo; dependiendo del lenguaje

normalmente integra componentes que facilitan el desarrollo de aplicaciones como el soporte de



programa, bibliotecas, plantillas y més. La arquitectura mas utilizada en casi todos los frameworks es

conocida como MVC (Controlador, Modelo, Vista).

Debido a que la mayoria de los consumidores actuales no se le debe ofrecer productos o servicios
sino experiencias, en el presente trabajo se plantea el desarrollo de una aplicacién mévil que se
encargara de la gestion de pedidos de los clientes y una web que permitira el control de Inventarios
de productos Frito Lay, con el fin de mejorar las estrategias de recoleccion de informacion vy

proporcionar un servicio agil al cliente.

El presente trabajo de titulacion se realiza con el prop6sito de aportar y facilitar el trabajo mediante
el Desarrollo de Aplicacion Web Control de Inventarios y una Aplicacion Movil Gestion de Pedidos
en la “Distribuidora ZOE”. Los resultados de este trabajo podran reflejar el menor tiempo posible en

la recoleccion de pedidos, asi como también alcanzar los objetivos planteados con satisfaccién.

JUSTIFICACION APLICATIVA

El auge de las nuevas tecnologias implementadas en la actualidad es de gran apoyo para el crecimiento
de empresas y se han convertido en un aspecto de suma importancia para darse a conocer en el
mercado. Durante los altimos afios se han desarrollado diversas aplicaciones méviles que han
sorprendido debido a sus ideas futuristas y su innovadora implementacion, estos dispositivos han

llegado para simplificar el trabajo y alcanzar los objetivos planteados en un menor tiempo posible.

Las principales ventajas que en la actualidad ofrecen las aplicaciones mdviles es que ya no son solo
una herramienta, sino un medio de comunicacion directo entre los clientes y la empresa, el mismo en

el que se podran compartir noticias e informacidn relevante tanto para el usuario y el cliente.

En la actualidad la Distribuidora ZOE requiere del apoyo de una aplicacion para la gestion de pedidos,
misma que les permitira la optimizacion de tiempo en este proceso segun la gerente de la distribuidora
supo manifestar que en la actualidad, todo los procesos que se manejan dentro de la distribuidora se
lo realiza de forma manual llevando el control tanto de del producto que mantienen en bodega como
el producto vendido se lo realiza mediante una hoja de Excel lo que en muchos de los casos ocasionan
conflictos a la hora de realizar los inventarios respectivos, es por ello que se propone desarrollar una
aplicacion movil que permitira la gestion de los diferentes pedidos para que de este modo la empresa

logre cubrir las rutas establecidas en los tiempos establecidos exitosamente.



El desarrollo de esta aplicacion tiene como objetivo mejorar el nivel de eficiencia en la recoleccion
de datos de los productos de Frito-Lay convirtiéndose asi en un proyecto de caracter practico. Dentro

del desarrollo de la aplicacién Web se realizaran los médulos correspondientes a:

Autentificacién del Cliente, Gestion de Pedidos, Generacidon de Reportes, Registro, Inventario de

Productos.

Segun lo estipulado en la resolucion 582. CP.2014-2018, el presente trabajo de titulacion segun el
literal a que hace referencia al area de investigacion cientifica del Ecuador recae en el numeral VIII ,
que trata de lineas y programas se encuentra en V Tecnologias de la informacién, comunicacion,
procesos industriales y biotecnologicos: literal c. Programa para el desarrollo de aplicaciones de
software para procesos de gestion y administracion publica y privada y d. Programa de desarrollo de
la seguridad en la gestion de la informacion, dentro de las lineas de investigacion de la Escuelas de

Ingenieria en Sistemas (EIS) recaen la primera que se refiere al proceso de desarrollo de Software.

El trabajo de titulacion se encuentra dividido en dos partes, una parte mévil y una parte web, cada

una de ellas posee sus respectivos médulos.

Aplicacion Movil:

Médulo de Autentificacion

Médulo de Gestion de Pedidos.

Médulo de Generacion de Comprobante.
Médulo de Registro de Usuarios.

Aplicacion Web:

Modulo de Gestidn de Productos.
Modulo de Gestidon de Clientes.
Modulo de Gestion de Pedidos.
Modulo de Generacion de Reportes.
Modulo de Inventarios.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Automatizar el proceso de gestion de pedidos y gestion de inventarios mediante el desarrollo de

aplicaciones tecnologicas para la “Distribuidora ZOE”.



OBJETIVOS ESPECIFICOS

*Analizar los procesos actuales de gestion y requerimientos en la distribuidora ZOE.
*Seleccionar herramientas tecnologicas para el desarrollo de la aplicacion movil y web.
*Desarrollar los moédulos de la aplicacion mévil para la gestion de pedidos.
*Desarrollar los modulos de la aplicacion web para la gestion de inventarios.

*Evaluar la solucion propuesta con respecto a la eficiencia en cuanto tiempo y recursos de los procesos

automatizados.



CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. La aplicacion de tecnologias en las empresas

En la actualidad las empresas batallan en el mercado buscando implementar una marca en distintos
sectores y en ciertas ocasiones se acompafian de un éxito temporal. Segun un estudio de la consultora
The Yankee Group, este sector podra experimentar un fuerte crecimiento en los proximos afios debido
precisamente a un cambio de mentalidad de la sociedad para el incremento de productividad buscando
nuevos agentes econdmicos que ayuden a crecer a la empresa con ayuda de entes tecnoldgicos para

su lanzamiento en el mercado de nuevos productos(DIAZ, GAVILAN and SANCHEZ, 2001, p. 158).

Las estadisticas aseguran que el uso de nuevas tecnologias han incrementado un gran indice de
crecimiento de la productividad en las empresas, que esto ha generado una ayuda para dar a conocer
un nuevo producto en incursionarlo en el mercado y de esta manera agigantando el paso del progreso
tecnoldgico; No obstante, la tecnologia ha ayudado y facilitado la disminucién en el coste del capital,
las TICs ha facilitado poderosos incentivos para la sustitucion de otras formas de capital, es por ello
gue multitudes de empresas buscan apoyo en el desarrollo de nuevas tecnologias que ayuden a crecer
la productividad de los productos que ofertan y asi apoyarse en innovadores sistemas gque ayudaran

al fortalecimiento de los mismos (DiAZ, GAVILAN and SANCHEZ, 2001, p. 158).

1.2. Arquitectura del sistema

Se define como una arquitectura del sistema a la estructura del mismo, es decir que se crean etapas
de desarrollo, este tipo de estructuracidn permite un disefio de alto nivel con la finalidad de satisfacer

atributos de calidad ademas de que sirve de guia para el desarrollo (Cervantes, 2018).



1.3. Patrones de arquitectura

Un patron de arquitectura o arquitecténico son aquellos que permiten dar solucion a problemas
implementado una arquitectura de software, estos patrones son una especie de estructura bien
organizada para el desarrollo constituido y coherente de un sistema software estos patrones poseen

un nivel de abstraccion mas grande (SOFTWAREWEB&APPS, 2018).

Segun (Ccori, 2018) en la actualidad los patrones arquitectonicos méas utilizados son: la arquitectura
cliente servidor , la arquitectura por capas y la arquitectura modelo vista controlador, mismas que se

describen a detalle a continuacion.

1.3.1. Arquitectura cliente servidor

La arquitectura cliente servidor es uno de los patrones arquitecténicos utilizados para el desarrollo de
sistemas, esta arquitectura consiste en que el cliente tiene la necesidad de un servicio y aquellos que
proporcionan dicho servicio son los servidores desde la vista l6gica comunicandose por medio de una

red de comunicacién (Paszniuk, 2013).

1.3.1.1. Caracteristicas arquitectura cliente servidor

Este tipo de arquitectura posee algunas caracteristicas que se describen a continuacion en la Tabla 1-

1 seguin (Paszniuk, 2013) :

Tabla 1-1: Caracteristicas arquitectura cliente servidor

Caracteristica Detalle

Protocolo asimétrico Posee una relacién de muchos a muchos entre el

cliente y el servidor.

Encapsulamiento de servicios El servidor es capaz de actualizarse sin afectar a
los clientes.
Integridad Mantiene la informacién centralizada, por lo

que el mantenimiento es mucho mas barato.

Intercambios basados en mensajes Permite el intercambio de solicitudes entre el

cliente y el servidor atreves de protocolos.

Fuente:(Paszniuk, 2013)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019



1.3.1.2. Ventajas y desventajas arquitectura cliente servidor
La arquitectura cliente servidor como todos los patrones arquitectdnicos posee algunas ventajas y
desventajas que se detallan en la Tabla 2-1.

Tabla 2-1: Ventajas y desventajas de la arquitectura cliente servidor

Ventajas Desventajas
e Control y acceso a datos. e El servidor puede saturarse si el nimero de
e Fécil de mantener y actualizar. clientes a la vez es muy elevado.

e En el servidor se almacena toda la | e Si existe fallas en el servidor este queda

informacion. paralizado para los clientes.

e Essegura, amigable y fécil de usar.

Fuente:(ALEGSA, 2018)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.3.2. Arquitectura en capas

La arquitectura por capas es uno de los patrones arquitectonicos que permite estructurar los sistemas

para que luego se puedan descomponer en grupos (Jeisson, Christian and Juan, 2018, p. 3).

1.3.2.1. Caracteristicas de la arquitectura por capas

La arquitectura por capas posee algunas caracteristicas que se describen menciona (Jeisson, Christian
and Juan, 2018, pp. 11-12):

e Fécil de testear.

e Su desarrollo es facil y es un patrén no complejo.
e Habilidad de actualizarse.

e Permite la utilizacion de diferentes tecnologias.

¢ Independencia de servidores.

1.3.2.2. Ventajas y desventajas de la arquitectura por capas
Este patron arquitectonico como los demas posee ventajas y desventajas que se describen

detalladamente en la Tabla 3-1.
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Tabla 3-1: Ventajas y desventajas de la arquitectura por capas

Ventajas Desventajas

e Reutiliza componentes. e Puede aislarse de las capas.

e Permite la separacion de lainterfazconla | e  Estrecho acoplamiento.

I6gica. e Requiere de una redistribucion de la
e Permite la distribucion en capas aplicacion completa.
diferentes. e Poca canalizacion.

Fuente:(Jeisson, Christian and Juan, 2018, pp. 10-13)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.3.3. Arquitectura modelo vista controlador

El patron arquitecténico Modelo Vista Controlador o mas conocido como MVC separa los datos de
la aplicacion, la interfaz de usuario de la Idgica del negocio, este patron es mas utilizado en
aplicaciones web, el objetivo de este patron es mejorar la reusabilidad por medio del desacople de sus

componentes (Sebatian, 2010).

1.3.3.1. Caracteristicas de la arquitectura MVC

El patron de arquitectura modelo vista controlador MVC posee las caracteristicas que menciona
(Ferndndez Romero and Diaz Gonzélez, 2012, pp. 8-9):

o Se utiliza para disefiar aplicaciones con interfaces complejas.
o Es unaarquitectura que desacopla la vista del modelo y del controlador.
e Mejora la reutilizacion de las todas las partes.

¢ Su actualizacion y mantenimiento es sencillo.

1.3.3.2. Ventajas y desventajas de la arquitectura MVC

El patrén MVC como los demés patrones arquitectonicos posee ventajas y desventajas que se detallan
en la Tabla 4-1.
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Tabla 4-1: Ventajas y desventajas MVC

Ventajas

Desventajas

e Se puede tener un solo modelo para
diferentes vistas.

e Es posible crear una nueva vista sin
modificar el modelo anteriormente creado.

o Este modelo se lo puede considerar también
como representacion estructurada de la

interaccion.

Se crean un numero grande de archivos.
Al separar las capas aumenta la complejidad
del sistema.

Se ejecuta totalmente en el cliente.

Fuente:(Sebatian, 2010)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.3.4. Tabla comparativa patrones arquitecténicos

Tabla 5-1: Comparacion patrones arquitectonico

S

Patrén

Caracteristicas

Arquitectura cliente servidor

Control y acceso a datos.

Fécil actualizacion y mantenimiento.

El servidor puede saturarse si hay
demasiados clientes simultdneamente.

Al paralizarse el servidor no has atencion a

los clientes.

Arquitectura en capas

Facil de testear.

Patr6n no complejo.

Es independiente de servidores.

Posibilita la reutilizacion de componentes.
Requiere de la redistribucién de toda la

aplicacion.

Arquitectura MVC

Es el as utilizado para el desarrollo de
aplicaciones complejas.

Actualizacion y mantenimiento sencillos.
Mejor reutilizacion de todas sus partes.

Facil de utilizar e implementar.
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e Se crea un modelo para las diferentes vistas.

e Esel més utilizado en la actualidad.

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

Por lo analizado anteriormente se concluye que el patrén arquitecténico optimo es el patrén Modelo
Vista Controlador MVC gracias a las caracteristicas que este posee, ademas que en la actualidad es
el mas usado en el desarrollo de aplicaciones web y moviles, ademas de que es de facil
implementacion, actualizacién y mantenimiento, es por ello que se lo considera el mejor patrén para

el desarrollo del presente trabajo de titulacion.

1.4.  Tecnologia Representational State Transfer (REST)

REST es una tecnologia basado en un conjunto de principios, mismos que determina la interaccion
entre diferentes componentes, es decir, las normas de dichos componentes, basicamente REST es una

arquitectura utilizada para la creacién de servicios web basados en HTTP(MINA LUGO, 2016, p. 11).

Un servicio web REST es una tecnologia usada para el intercambio de informacién entre varios
sistemas informaticos que estan construidos para REST que es un estilo arquitectonico, aplicado con
el fin de inducir a un servicio web propiedades deseables, tales como el rendimiento, la escalabilidad,

gue permiten a los servicios que funcione mejor en la Web (MINA LUGO, 2016, p. 11).

1.4.1. Principios de REST

Los principios que detalla (MINA LUGO, 2016, p. 11,12) en los que se basa REST son 5:
e Todo es un recurso.

e Cada recurso es identificable por un Unico identificador.

e Usar métodos HTTP

e Un recurso puede tener multiples presentaciones

e Comunicarse sin estado.
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1.4.2. Utilizacion de REST en un negocio

Existen reconocidas empresas mundiales que han hecho uso de servicios web Rest como Google,
Amazon, Facebook, Twitter, entre muchas otras, trabajan con interfaces de programacion de
aplicaciones los mismos que han ayudado a mejorar los procesos de las empresas. Hoy en dia , se han
empezado a integrarlas en sus plataformas, las mismas que han ayudado a incrementar sus beneficios,

puesto que mejorar la calidad y la funcionalidad del producto. (Ribas, 2018).

1.4.2.1. Beneficios

Existen beneficios que ayudan al desarrollo de aplicaciones segun (Ribas, 2018).

e Reducen los costes de mantenimiento e incrementan la agilidad de los procesos de
transformacion de las empresas.

e Proporcionan nuevas oportunidades para generar nuevos métodos para llegar a los clientes,
generan beneficios y construyen nuevas alianzas con otras empresas.

e Separacién entre el cliente y el servidor, gracias a esta, mejora la portabilidad de la interfaz a
otro tipo de plataformas, asi como, aumenta la escalabilidad de los proyectos y permite que los
distintos componentes desarrollados puedan evolucionar de forma independiente.

e Visibilidad, fiabilidad y escalabilidad. Es evidente que la separacion entre clientes y servidor
permite que cualquier equipo de desarrollo pueda escalar el producto sin excesivos problemas.
Por tanto, permite que se pueda migrar a otros servidores o realizar todo tipo de cambios en la
base de datos, siempre y cuando los datos de cada una de las peticiones se envien de forma

correcta.

1.4.3. Aplicacién de verbos o métodos de REST

Los verbos segin (MINA LUGO, 2016, p. 12) son la parte de accion con los cuales se gestionan las

peticiones existe varios verbos siendo los mas comunes:

e GET: Es el verbo usado para leer datos, en caso de que todo salga bien envia un estado 200 mientras

que en caso de falla envia 404.

¢ POST: Es el verbo usado para envio de data al servidor, para la creacion de nuevos recursos siendo

el servidor quien se encarga de crear al huevo recurso bajo el padre correspondiente.
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e PUT: Este verbo es usado para la actualizacion de recursos.

e DELETE: Es utilizado para la eliminacion de registros

1.5. Aplicaciones Web

Las aplicaciones web son consideradas actualmente como pequefios programas informéaticos mismos
gue pueden ser visualizados mediante el internet usando los diferentes navegadores existentes en la
actualidad, estas aplicaciones son codificadas en los distintos lenguajes de programacion con el fin

de satisfacer una necesidad del usuario. (Alegsa L., 2018)

Actualmente las aplicaciones Web han logrado abarcar todos los &mbitos entre ellos el empresarial,
esto se debe a las maltiples ventajas que ofrece a los usuarios, ademas de brindar aplicaciones

multiplataforma, la informacidn que se obtiene puede ser compartida a la vez con varias personas.(Rios
etal., 2018,p.4).

1.5.1. Caracteristicas aplicaciones web

(Alegsa L., 2018) Menciona las siguientes caracteristicas de las aplicaciones web:

e Estas aplicaciones son accesibles a partir de un navegador.
e El usuario puede acceder a estas paginas en cualquier parte del mundo mediante el internet.
e Existen un sin nimero de tecnologias tales como Java, JavaFX, JavaScript, DHTML, Flash, Ajax

mismos que ayudan al disefio de las interfaces de usuario.

1.5.2. Ventajas y desventajas de las aplicaciones web

Segun (Alegsa, 2010) las aplicaciones web poseen algunas ventajas y desventajas mismas que se
detallan en la Tabla 6-1.
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Tabla 6-1: Ventajas y desventajas de las aplicaciones web.

Ventajas Desventajas
e Requiere poco espacio en disco. e Requiere de internet para funcionar.
e No requiere de actualizaciones por e Existen algunas que no posee codigo
parte del usuario. abierto.
e Compatible multiplataforma. ¢ Requiere navegadores web totalmente
compatibles.

Fuente:(Alegsa, 2010)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.6. Lenguajes de programacién aplicaciones web

Segln (Almagro, 2012, p. 2) un lenguaje de programacion es un conjunto de reglas que permite relacionar

un programa con un calculo adecuado mismo que se realizara en el computador.

Actualmente existen diferentes tipos de lenguajes para el desarrollo de aplicaciones web con el fin de
brindar solucion dependiendo de las necesidades de cada problema, segun reportes realizados
anualmente por Github a finales del 2018 los tres lenguajes mas usados en la actualidad son: java,

java script y php estos se describen a detalle a continuacion (Felipe, 2018).

1.6.1. Lenguaje Java

Java es uno de los lenguajes de programacién orientados a objetos, facilitando la codificacion a los
programadores, esto se da ya que Java posees una maquina virtual mas conocida como JVM (Java

Virtual Machine), misma que ofrece portabilidad al lenguaje.(Guevara A., 2017)

1.6.1.1. Caracteristicas

Segun (Ortiz, 2016) el lenguaje de programacion java posee las siguientes caracteristicas que se
detalla en la Tabla 7-1.

16



Tabla 7-1: Caracteristicas de java

Caracteristica

Detalle

Independencia de la plataforma

Es compatible con las diferentes plataformas y

sistema operativos.

Alto rendimiento

Java es considerado con uno de los lenguajes de

programacion mas rapidos.

Facil de aprender

Este lenguaje es uno de los mas utilizados para
el desarrollo en las instituciones para la
ensefianza, es por ello que se ha convertido en

un lenguaje eficaz.

Basado en estandares

Permite la especificacion de técnicas.

Aplicaciones portatiles con alto rendimiento

Permite la portabilidad en los diferentes

sistemas operativos.

Modelo con seguridad probada

Posee un alto nivel de seguridad en aplicaciones
en lared.

Fuente:(Ortiz, 2016)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.6.1.2. Ventajas y desventajas de JAVA

Segln (ADICTO AL CODIGO, 2016) el lenguaje de programacion JAVA tiene las siguientes ventajas y

desventajas que se describen en la Tabla 8-1

Tabla 8-1: Ventajas y desventajas de JAVA

Ventajas

Desventajas

e Java es un lenguaje de programacion
multiplataforma.

e Es uno de los lenguajes de programacién
orientado a objetos.

e No presente ningun tipo de inconveniente
a la hora de liberar memoria.

e Esde facil entendimiento y aprendizaje.

e EL rendimiento de la ejecucion es un poco
menor.

e Solo se puede compilar este tipo de
programas en la maquina virtual JVM.

e Java es un lenguaje de programacién de

lenta evolucién.
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e Posee un sin numero de librerias estandar.
e En la actualidad existen gran variedad de
editores o0 mas conocidos como IDEs de

desarrollo para implementar.

Fuente:(ADICTO AL CODIGO, 2016)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.3.1. Lenguaje C++

El lenguaje de programacidén C++ es un lenguaje orientado a objetos, tiene una gran potencia en la
programacion a bajo nivel, y se le agregaron herramientas para permitir programar a alto nivel. C++
es uno de los lenguajes mas potentes porque permite programar a alto y bajo nivel, pero a su vez es

dificil de aprender porque es necesario hacerlo casi todo manualmente(Revista Informatica.com, 2006).

1.3.1.1. Caracteristicas C++
Segln (Diaz, 2006, p. 13) el lenguaje de programacion C++ posee las siguientes caracteristicas:

¢ Claridad conceptual: Los conceptos del lenguaje deben ser claros, faciles de comprender y bien
definidos. La implementacion del lenguaje debe reflejar el nivel de abstraccion que queremos
usar en nuestros modelos conceptuales.

e Caracteristicas como la eficiencia: es importante para un lenguaje de programacion en un
entorno de produccion de software, tienen poca significacion en la ensefianza.

e Modelo sencillo de ejecucion y de representacion de los objetos de datos: Debe poseer un
modelo de ejecucion bien definido y facilmente comprensible.

e Sintaxis legible: El lenguaje debe poseer una sintaxis consistente y facilmente legible. Un
programa legible es mas facil de corregir.

e Alto nivel: El lenguaje no debe contener informacion concerniente al bajo nivel de maquina.

1.3.1.2. Ventajas y desventajas C++

El lenguaje de programacion C++ posee algunas ventajas y desventajas las que se detalla en la Tabla
9-1
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Tabla 9-1: Ventajas y desventajas C++

Ventajas

Desventajas

e Seguridad

¢ Modelo sencillo d representacion y
ejecucidon de objetos de datos.

¢ No redundancia.

o Facilidad de transicion a otros lenguajes.

Lenguaje de programacion mas dificil de
usar en comparacion a otros.
Las bases de datos son mas complicadas al

momento de programar.

Fuente: (Diaz, 2006, p. 15)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.6.2. Lenguaje PHP

El lenguaje de programacion PHP que viene la de la palabra Hipertext Preprocessor el mismo que

posee una sintaxis muy parecida a la de C++ o JAVA, el mismo que perite crear paginas web

dindmicas (Duarte, 2007, p. 2).

1.6.2.1. Caracteristicas PHP

Segun (Duarte, 2007, p. 2) el lenguaje de programacion PHP posee las siguientes caracteristicas:

e Es un lenguaje de programacion libre.

e Es compatible con los diferentes sistemas operativos.

o Al ser ejecutados en un servido los programas hechos en PHP puede ser usados por cualquier tipo

de maquinas.

1.6.2.2. Ventajas y desventajas PHP

El lenguaje de programacion PHP posee algunas ventajas y desventajas las que se detalla en la Tabla

10-1

Tabla 10-1: Ventajas y Desventajas PHP

Ventajas

Desventajas

e Esun tipo de lenguaje multiplataforma.
e Es compatible con la gran mayoria de los

motores de bases de datos.

El codigo fuente no puede ser oculto.

Posee muchas rendijas de seguridad.
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e Posee programacion orientada a objetos. e Esnecesario ejercerlo en un servidor

propio.

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.6.3. Analisis comparativo de los lenguajes de programacion

Los distintos lenguajes de programacion antes detallados poseen caracteristicas propias, mismas que
permiten satisfacer las necesidades dependiendo cual sea el problema, a continuacion, se realiza una
tabla comparativa entre los diferentes lenguajes realizando un andlisis de las caracteristicas de cada

uno con la finalidad de seleccionar el mejor para el desarrollo.

Multiplataforma: es una caracteristica que tiene la capacidad de soportar varias plataformas, esto
quiere decir que funciona de forma equivalente en diferentes plataformas o a su vez en distintos

sistemas operativos (Alegsa, 2018).

Rendimiento: se considera al rendimiento como una caracteristica que permite medir la velocidad

con la que se realiza una determinada tarea 0 a Su vez un proceso (L. Alegsa, 2010).

Seguridad: se la considera como una caracteristica que permite asegurar los recursos de un sistema,

asi como brindar un sin nimero de medidas de seguridad con la finalidad de proteger los sistemas

(Universidad Internacional de Valencia, 2018).

Libreria: se define como un archivo o su vez un conjunto de archivos que se los utiliza para apoyo
a la programacion, son consideradas también como frameworks que se los llama al inicio de la

pagina de programacion (AprendeWEB, 2018).

Tabla 11-1: Tabla comparativa lenguajes de programacion web

Lenguaje JAVA C++ PHP

Caracteristic

Multiplataforma v v v
Alto rendimiento v — _
Seguridad v v _
Librerias Accesibles v — _

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019
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Una vez analizados los lenguajes de programacién anteriormente detallados se puede decir que el
lenguaje de programacion JAVA es uno de los lenguajes 6ptimos para el desarrollo de aplicaciones
web gracias a sus mdltiples caracteristicas que garantizan la codificacion, este lenguaje es
multiplataforma ademés de que es compatible con varias bases de datos, asi como también con los
diferentes navegadores web existentes, es por ello que se considera este lenguaje como el apropiado

para el desarrollo del presente trabajo de titulacion.

1.7. Base de Datos

A una base de datos se la considera como un conjunto de datos mismos que se encuentran
debidamente relacionados entre si, una base de datos se puede almacenar una gran cantidad de

informacién de forma ordenada con el fin de que sea facil su busqueda y utilizacion (Gémez Ballester et
al., 2007, p. 12).

Gestor de base de datos

Un Sistema Gestor de Base de Datos se considera como una herramienta informatica para el manejo
de una base de datos, mismo que nos permite obtener resultados ademas de guardar informacién,

también son utilizados como servidores de bases de datos (Gémez Ballester et al., 2007, p. 14).

Segun andlisis realizados por (Marin, 2019), dice que entre los gestores de base de datos relacionales
mas utilizados en la actualidad son Oracle, SQL Server, PostgreSQL a continuacion se describe a

detalle cada uno de estos gestores de base de datos antes mencionados.

1.7.1 Oracle
Oracle es uno de los gestores de base de datos considerado como una de las herramientas

cliente/servidor, es uno de los productos con reconociendo en todo el mundo (Masip, 2002).

1.7.1.1 Caracteristicas de oracle

Segun (Lozano, 2010) el gestor de base de datos Oracle posee las siguientes caracteristicas:
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e  Esun gestor de base de datos relacional.
e  Es compatible con distintos tipos de plataformas.

e Esintuitiva y de facil manejo.

1.7.1.2 Ventajas y desventajas de Oracle

El gestor de base de datos Oracle posee ventajas y desventajas mismas que se describen a detalle en
la Tabla 12-1

Tabla 12-1: Ventajas y desventajas de Oracle

Ventajas Desventajas

o Este gestor de base de datos soporta gran e Esdemasiado costo.
cantidad de informacion. e Licencias personales caras.
e Cliente/Servidor. o Necesita de varias configuraciones.

e Es completamente compatible con PHP.

Fuente:(Lozano, 2010)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.7.2 SQL Server

EL gestor de base de datos SQL Server es uno de los sistemas gestores de datos relacionales este
pertenece a Microsoft fue creado para ser utilizado en entornos empresariales, este permite que la
creacion y despliegue de la base de datos sea mas sencilla reduciendo de esta forma la complejidad a

la hora de la gestién de la base datos (Rouse, 2015).

1.7.2.1 Caracteristicas de SQL Server

El gestor de base de datos SQL Server posee las caracteristicas que se describen a continuacion

(Santamaria and Hernandez, 2017):

o Escalabilidad, estabilidad y seguridad.
e Se puede usar comandos DDL y DML.
¢ Posibilita el trabajo cliente/servidor.

¢ Administra informacion otros gestores de base de datos.
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1.7.2.2 Ventajas y Desventajas

EL gestor de base de datos SQL Server posee ventajas y desventajas mismas que se describen a

destalle en la Tabla 13-1

Tabla 13-1: Ventajas y desventajas de SQL Server

Ventajas

Desventajas

e Permite transacciones.

e Posee un entorno grafico.

e Permite la implementacion de comandos
DDL y DML.

e Permite el trabajo en  forma

Cliente/Servidor.

Utiliza demasiado consumo de memoria
RAM.
Tan solo permita una capacidad de

alojamiento de 64GB.
Es compatible con sistema operativo

Windows.

Fuente:(Lozano, 2010)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.7.3 PostgreSQL

El gestor de base de datos PostgreSQL es uno de los gestores orientados a objetos y de base de datos

relacional, posee una licencia de cddigo abierto, este gestor pertenece a la comunidad PDGD 0 mas

conocida como PostgreSQL Global Development Group, en la actualidad es considerado como uno

de los mas potentes e importantes en el mercado (Hostingpedia, 2019).

1.7.3.1 Caracteristicas de PostgreSQL

Este gestor de base de datos relacional posee algunas caracteristicas, misma que lo posicionan como

uno de los mejores y mas utilizado en la actualidad, a continuacidn, en la Tabla 14-1 se detallan cada

una de las caracteristicas que describe (Hostingpedia, 2019).
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Tabla 14-1: Caracteristicas de PostgreSQL

Caracteristica

Detalle

Alta concurrencia

Tiene un sistema que permite que dos procesos
trabajen a la par.

Sistema Host Standby

Con este es posible que el usuario pueda
conectares a la base de datos mientras esta se
encuentre en modo stand by.

Uso de formato JSON

PostgreSQL posee una herramienta que permite
indexar elementos y realizar basquedas en este

tipo de formato.

Notificaciones en tiempo real

Se mantiene sincronizada en varios dispositivos
es por ello que mantiene sus notificaciones al
100% real.

Fuente:(Hostingpedia, 2019)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.7.3.2 Ventajas y desventajas de PostgreSQL

El gestor de base de datos PostgreSQL como todos los demas posee algunas ventajas, asi como

también desventajas mismas que se destallan en la Tabla 15-1.

Tabla 15-1: Ventajas y desventajas de PostgreSQL

Ventajas

Desventajas

e Instalacion ilimitada y gratuita.
e Escalabilidad.

e Estabilidad.

e Confiabilidad.

e Robustez.

e Es un poco lento en actualizaciones.
¢ No cuenta con soporte oficial.
e Posee algunos comandos que no son tan

intuitivas.

Fuente:(POSTGRESQL, 2018)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019
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1.7.4  Analisis comparativo de las bases de datos

Los gestores de base de datos antes analizados poseen caracteristicas que permiten el manejo y control
eficiente de la informacion, a continuacion, se detallan cada una de las caracteristicas analizadas con

la finalidad de seleccionar el gestor de base de datos acorde a las necesidades planteadas.

Multiplataforma: es una caracteristica que tiene la capacidad de soportar varias plataformas, esto
quiere decir que funciona de forma equivalente en diferentes plataformas o a su vez en distintos

sistemas operativos (Alegsa, 2018).

Robustez: es una caracteristica que permite que una base de datos se comporte de forma coherente
cuando se presentan circunstancias que se presentan de forma intempestiva que fueron esperadas

(Instituto de Computacion — Facultad de Ingenieria — Universidad de la Republica, 2002, p. 2).

Software Libre: se denomina que una licencia de un software es libre cuando es de dominio publico

es decir que no posee copyright (Alvares, 2013) .

Software Propietario: se denomina de esta manera al software por el que es necesario comprar una

licencia para poder ser utilizado, es decir que no es un software libre (Alvares, 2013).

Escalabilidad: es la capacidad que posee un sistema para poder tener una mayor magnitud con el fin

de mejorar su rendimiento ante el incremento del trabajo (L. Alegsa, 2010).

Tabla 16-1: Tabla de comparacion entre los gestores de bases de datos.

GBD Oracle SQL Server PostgreSQL

Caracteristi
Multiplataforma v —
Robustez v _
Software libre — v v
Software propietario v — _
Escalabilidad — v v
Lenguajes de| e PHP e PHP e C
programacion e JAVA e C++

e .NET o JAVA

e XML

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019
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Por lo analizado anteriormente se concluye que el mejor gestor de base de datos es PostgreSQL
gracias a sus caracteristicas, asi como el posicionamiento que ha logrado en la actualidad, ademas de
que es un gestor que trabaja con una gran cantidad de datos, asi como también permite la concurrencia
de varios usuarios simultaneamente, ademas que es uno de gestores de bases de datos que posee

licencia gratuita, es por ello que se lo considera para el desarrollo del presente trabajo de titulacion.

1.8 Aplicaciones Moviles

“Es aquel software que utiliza en un dispositivo moévil como herramienta de comunicacion, gestion,
venta de servicios-productos orientados a proporcionar al usuario las necesidades que demande de

forma automatica e interactiva.”(Benitez, 2015, p. 32) .

Las aplicaciones moviles brindan ilimitadas posibilidades de uso y nuevos mecanismos de
comunicacioén con el usuario final, por su facilidad en la navegacién y la representacién simplificada

de la informacion permitiendo de esta manera priorizar la experiencia del cliente.

1.8.1 Aplicaciones Hibridas

Las aplicaciones moviles hibridas son una composicion de diferentes tecnologias que se acoplan
como son : HTML, CSS y JavaScript, contienen el caracter multiplataforma en gran parte, junto con
un framework que permite adaptar la vista web a cualquier vista de un dispositivo movil. En otras
palabras, no son mas que una aplicacion construida para ser utilizada o implementada en distintos
sistemas operativos moviles, tales como, iOS, Android o Windows Phone, evitandonos la tarea de
crear una aplicacion para cada sistema operativo. De esta manera, una aplicacién hibrida puede ser
adaptada a mdltiples plataformas moviles sin crear nuevos codigos, pero ajustandose a algunos

cambios operacionales para cada uno de ellos.Caracteristicas de aplicaciones nativas (Hafo, 2013).
Menciona las siguientes caracteristicas de las aplicaciones hibridas (Garcilazo, 2017):

Es versatil: Puede adaptarse a multiples plataformas, podemos exportar el codigo base y reutilizarlo;

una caracteristica que ahorra tiempo para el desarrollador.

Sin permisos. No requiere permisos externos para publicarse en las tiendas de descargas de

aplicaciones.
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Mantenimiento sencillo. Es relativamente facil para el desarrollador actualizarla y mejorarla.
Responsiva. Se adapta a cualquier teléfono movil.
Costo accesible. Con relacion a las apps nativas, requiere menor inversion.

Mejor experiencia de uso. De facil manejo para cualquier usuario, sin importar qué dispositivo tenga

ni su sistema operativo.

1.8.1.1 Ventajasy desventajas de las aplicaciones hibridas.

Segun (Pimienta, 2014) las aplicaciones nativas presentan ciertas ventajas significativas y desventajas

mismas que favorecen en cuanto a la tecnologia de desarrollo y se detallan en la Tabla 17-1.

Tabla 17-1: Ventajas y desventajas de aplicaciones méviles

Ventajas Desventajas

e Uso de los recursos del dispositivo y del | ¢ La documentacién puede ser un poco escasa
sistema operativo y desordenada.

o El costo de desarrollo puede ser menor
gue el de una nativa

e Son multiplataforma

e Permite distribucion a través de las

tiendas de su respectiva plataforma.

Fuente: (IBM, 2012)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.9 Visual Studio Code

Visual Studio Code es una distribucién del Code — OSS repositorio con personalizaciones especificas

de Microsoft lanzadas bajo una licencia de producto tradicional de Microsoft.

Visual Studio Code combina la simplicidad de un editor de c6digo con lo que los desarrolladores
necesitan para su ciclo principal de edicion, construccién y depuracion. Proporciona soporte completo
para la edicion, navegaciéon y comprensién del codigo, junto con depuracién ligera, un modelo de

extensibilidad e integracion ligera con herramientas existentes (Kravets, Dunlap and Kodmad, 2019).
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1.10 Lenguajes de programacion aplicaciones moviles

Segun (Torres, 2016, p. 16) los lenguajes de programacion son formales en los que son desarrollados las
aplicaciones hacen que los sistemas operativos méviles en cierta manera son mas simple y se

encuentran orientados a la conectividad.

Existen diferentes tipos de lenguajes que se han usado para el desarrollo de aplicaciones moviles,
mismos que satisfacen las diferentes necesidades, segun reportes realizados anualmente por Github a
finales del 2018 los tres lenguajes méas usados en la actualidad son: java, Kotlin y C++ para el

desarrollo de aplicaciones moviles.(Felipe, 2018).

1.10.1 Lenguaje Java (Android)

Java es un lenguaje nativo que usa Android cualquier aplicacion que use directamente el hardware y
se comunique con el sistema operativo, usara este codigo. Es un lenguaje muy extendido, presente en

muchos dispositivos el cual permite hacer aplicaciones para el sistema de Google (Mir6, 2015).

1.10.1.1Caracteristicas

Seguln (Fernandez Luna, 2006) el lenguaje de programacion java es independiente y lo convierte en un

candidato para el desarrollo a continuacién se detalla las caracteristicas en la Tabla 18-1.

Tabla 18-1: Caracteristicas de java para Android.

Caracteristica Detalle

Extension dinamica Habilidad de Java para descargar cddigo en
tiempo de ejecucion, busca nuevos ficheros de
clases sustituyendo las ya existentes o

simplemente afiadiéndolos a las aplicaciones.

Seguridad Java ofrece un entorno de ejecucion seguro para

programas con acceso a red.

Portabilidad Cada dispositivo dispone de un hardware con
caracteristicas peculiares que hace dificil

encontrar un conjunto de bibliotecas que
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permitan desarrollar programas mas o menos

independientes del soporte fisico.

Fiabilidad

Dispone un mecanismo eficiente para la gestion
de excepciones y de memoria (elimina los
punteros, asignacion dinamica de memoria
transparente al usuario y su posterior liberacion

-de esta manera se evitan errores).

Cadigo reutilizable

Debido a la orientacion a objetos de Java, se
consiguen caracteristicas como la facilidad en el
desarrollo, la reutilizacion del codigo y la mayor

calidad del cédigo.

Fuente: (Fernandez Luna, 2006)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.10.1.2Ventajas y desventajas de Java para Android.

Segun (thoth3s, 2018) el lenguaje de programacion JAVA tiene las siguientes ventajas y desventajas

gue se describen en la Tabla 19-1

Tabla 19-1: Ventajas y desventajas de JAVA

Ventajas

Desventajas

o Facilidad de uso y aprendizaje que
conlleva, ya que, al estar orientada a los
objetos, no solo supone una mejora para
desarrollo y para la programacion, sino
gue también mejora la forma de pensar

de su software y el funcionamiento

de

multiplataforma y de todo lo que esta

Java es independiente su
engloba, ya que eso le permite emplear
el software y ejecutarlo desde cualquier

equipo o cualquier dispositivo

e Es un lenguaje interpretado en el que,
por su tipologia y sus caracteristicas,
cuenta con un rendimiento menor, que
hace que nuestros dispositivos vy
equipos requieran de wuna mayor
potencia y una mayor autonomia para
usos similares a los que tendriamos con
programas y con software realizados

con otros lenguajes de programacion.
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e Java cuenta con una serie de librerias y e Es un lenguaje sencillo de manejar,
opciones que le permiten a los usuarios pero no es recomendable ya que es un
llegar mas lejos y contar con desarrollo orientado a objetos.
herramientas y utilidades para todo lo

. e La sintaxis comparada con otros
gue deseen y para todo lo que requieran

. lenguaj rogramacion m
en cualquier momento. enguajes de programacion es muy
tediosa ya que su evolucion es lenta.
e Su libreria se llama Java API e incluye
tres bloques béasicos para todos los

usuarios.

Fuente: (thoth38, 2018)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.10.2 Lenguaje JavaScript

El lenguaje JavaScript es considerado un lenguaje de programacion para la creacion de aplicaciones
dinamicas es decir que en ella se puede agregar textos los mismos que desaparece y aparecen y un sin
numero de efectos mas, los programas que se los codifica en este lenguaje de programacion se lo

puede probar directamente en cualquier navegador (Eguiluz Pérez, 2012, p. 5).

1.10.2.1Caracteristicas JavaScript
Segln (Groussard, 2012, pp. 6-9) el lenguaje de propagacion java presenta las siguientes caracteristicas
detalla en la Tabla 20-1

Tabla 20-1: Caracteristicas JavaScript

Caracteristica Detalle

Sencillo Este lenguaje de programacion presenta una
sintaxis similar al C y C++, que no se preocupa

de la gestion de memoria.
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Orientado a objetos Presenta un mejor dominio de la complejidad
ademas de poseer una reutilizacion sencilla del

cadigo.

Distribuido Posee protocolos de estandar en la red,
permitiendo asi el desarrollo de aplicaciones en

una arquitectura distribuida.

Robusto Verifica las sintaxis del cddigo a la hora de la
compilacién del codigo, asi como en la

ejecucién del mismo.

Fuente:(Groussard, 2012, pp. 6-7)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.10.2.2Ventajas y desventajas JavaScript

Segun (Groussard, 2012, p. 8) el lenguaje de programacion JavaScript posee las siguientes ventajas y

desventajas mismas que se detallan en la Tabla 21-1.

Tabla 21-1: Ventajas y desventajas JavaScript

Ventajas Desventajas

e Es multiplataforma ¢ No posee un buen rendimiento
e Una vez aprendida la sintaxis es facil | e Depende de una maguina JVM
implementarla. o Contiene librerias rebuscadas

e Posee un sin niimero de recursos.

Fuente:(Groussard, 2012, p. 8)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.10.3 Lenguaje Kotlin

El lenguaje de programacion Kotlin fue desarrollado por JetBrains como un lenguaje oficial en
Android al mismo nivel que Java, asi mismo como la presente apuesta de Google esto implica la

posibilidad de trabajar con un lenguaje de programacion mas moderno y robusto.(RODRIGUEZ, 2017).
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1.10.3.1Caracteristicas Kotlin

Segun (Ahumada, 2018) el lenguaje ha ido evolucionando y afianzandose en el desarrollo de las

aplicaciones y presenta las siguientes caracteristicas detalla en la Tabla 22-1

Tabla 22-1: Caracteristicas Kotlin

Caracteristica

Detalle

Sencillo y pragmético

Deberia ser un lenguaje potente y facil de usar.
La curva de aprendizaje es bastante mas ligera
que otros lenguajes como Scala, por ejemplo.
Lo que apoya su adopcion.

Interoperable al 100% con Java

Cualquier cddigo escrito en Java se puede usar
directamente desde Kaotlin.

Ligero

Para que Android pudiera adoptarlo, el lenguaje
debia ser ligero para poder ser ejecutado en
cualquier dispositivo sin sobrepasar el peso

especifico de las APKs en Android.

Fuente:(Ahumada, 2018)
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

1.10.3.2Ventajas y desventajas Kotlin

Segln (Ahumada, 2018) el lenguaje de programacion permite ser independiente y posee las siguientes

ventajas y desventajas mismas que se detallan en la Tabla 23-1.
Tabla 23-1: Ventajas y desventajas Kotlin.
Ventajas Desventajas

e Kotlin es simplicidad mezclada con
poder, que facilita el desarrollo de
aplicaciones.

Se integra perfectamente con Android

Studio.

¢ No es un lenguaje muy difundido todavia,
por lo que la comunidad de desarrolladores
es escasa comparado con otros lenguajes

bien consolidados.
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e Menos errores: si hay menos codigo, es | e Esperan que el lenguaje de programacion
mas dificil que ese cadigo falle y, por lo se adapte a las nuevas tecnologias y sean
tanto, se vuelva mas estable. aplicados en diferentes empresas.

o Kotlin es multiplataforma: Android,
servidor, frontend, scripts de Gradle e

incluso aplicaciones nativas.

Fuente:(Ahumada, 2018)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

1.10.4 Analisis comparativo de los lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacion de aplicaciones mdviles poseen caracteristicas propias que los
permiten satisfacer las necesidades para resolver un problema determinado, es por ello que a
continuacion de describen a detalle cada una de estan con el fin de seleccidn cual es el lenguaje 6ptimo
para el desarrollo del aplicativo movil propuesto.

Multiplataforma: es una caracteristica que tiene la capacidad de soportar varias plataformas, esto
quiere decir que funciona de forma equivalente en diferentes plataformas o a su vez en distintos

sistemas operativos (Alegsa, 2018).

Rendimiento: se considera al rendimiento como una caracteristica que permite medir la velocidad

con la que se realiza una determinada tarea 0 a su vez un proceso (L. Alegsa, 2010).

Seguridad: se la considera como una caracteristica que permite asegurar los recursos de un sistema,

asi como brindar un sin nimero de medidas de seguridad con la finalidad de proteger los sistemas

(Universidad Internacional de Valencia, 2018).

Compatibilidad con navegadores: se define como un archivo o su vez un conjunto de archivos que
se los utiliza para apoyo a la programacion, son consideradas también como frameworks que se los

llama al inicio de la pagina de programacién (AprendeWEB, 2018).
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Tabla 24-1: Tabla comparativa lenguajes de programacion movil

Lenguaje JAVA KOTLIN JavaScript

Caracteristicas

Multiplataforma v v v
Alto Rendimiento v — _
Seguridad v —

Compatibilidad con —

sistemas operativos

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica,2019

Por las ventaja y desventajas analizadas a cada uno de los lenguajes de programacion se determina
que la mejor opcion para el desarrollo del trabajo es JavaScript ya que presenta ciertas caracteristicas
fundamentales como es: multiplataforma, un lenguaje sencillo, maneja grandes cantidades datos,
seguridad, escalabilidad y la solucidn de errores, permitiéndonos revisar las creaciones y corregirlas

dan a conocer que son éptimos para la implementacion en el desarrollo de la aplicacion movil.

1.11 Framework

Framework significa armazén, en el ambito de la ingenieria se utiliza este término para referirse a los
distintos modelos que poseen un disefio orientado a objetos, con el fin de dar solucién a un conjunto
de problemas, cominmente se lo suele disefiar bajo el paradigma de programacion orientado a objetos

con la finalidad de la reutilizacion de cédigo (Carrefio Pérez, 2013, p. 26).

1.11.1 lonic Framework

Es uno de los framework open source, el mismo se utiliza para el desarrollo de aplicaciones hibridas,
permite la creacion la elaboracion de aplicaciones multiplataforma utilizado HTML5 optimizado para
dispositivos méviles también se utiliza JavaScript , CSS y AngularJS, como herramientas para el

desarrollo que aseguran la robustez, rapidez y escalabilidad de las aplicaciones(Coelho, 2016).

lonic es un framework que se desarrolla sobre AngularJS, mismo que se basa en el lenguaje de
programacion JavaScript que es de codigo abierto cuyo propietario es Google quien facilita a los
desarrolladores la posibilidad de realizar aplicaciones de una forma mas rapida y con una buena

estructura (Cano Insa, 2015, p. 28).
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1.11.1.1Caracteristicas lonic

Entre las caracteristicas mas relevantes de ionic segun (Herrera, 2016, p. 4) Se encuentran las siguientes

e Escalabilidad: con la finalidad de poder incrementar nuevas funcionalidades en cualquier
momento.

e Multiplataforma: se trata de aplicaciones dindmicas, mismas que sean compatibles con
cualesquier plataforma.

e Tiempo: La codificacion se la realiza en un menor tiempo, y de manera mucho mas agil.

e Soporte: Existe un sin nimero de articulos de apoyo en cuanto a lo que se refiere la

codificacién a realizar.

1.11.1.2Ventajas lonic

Segun lo descrito por (Huenei, 2017) estima que las ventajas principales de lonic Framework son las

siguientes:

e Posee una interfaz amigable misma que incorpora lenguaje de programacién JavaScript
conjuntamente con CSS con el fin de optimizar la interfaces.

¢ Esun framework de cddigo abierto, en el que los desarrolladores pueden personalizar sus
propios disefios.

e Permite que las aplicaciones creadas sean compatibles con todos los dispositivos méviles,

obteniendo asi aplicaciones mas eficientes.

1.11.1.3Desventaja lonic

La principal desventajas que presenta el framework ionic consiste en que como es una de las
herramientas nuevas no existe la suficiente documentacion acerca del mismo, ademas de que

continuamente existen nuevas actualizaciones del mismo.
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1.11.2 Lungo Framework

Lungo es un framework basado en el lenguaje de programacion JavaScript para el desarrollo de
aplicaciones mdviles, brinda un conjunto de clases con la finalidad de creacién de aplicaciones

maviles amigables con el usuario (Hall, 2019).

1.11.2.1 Caracteristicas Lungo

Segln (Gomez, 2012) las caracteristicas que brinda Lungo son las siguientes:

e Posee caracteristicas optimizadas de HTML.

e  Es facil de personalizar.

e  Se utiliza para la el desarrollo de aplicaciones 10S, Android.

e  Aprovecha las caracteristicas de los nuevos dispositivos moviles.
e Las iméagenes que utiliza para el disefio son iméagenes vectoriales.

e  Creacion de proyectos de codigo abierto.

1.11.2.2 Ventajas de Lungo

Segun (Aulaformativa, 2016) las principales ventajas de Lungo son :

e Posee una codificacion estructurada, ademas de que permite el desarrollo agil.
e  El aprendizaje del mismo es facil.

e  Posee constantes actualizaciones y soporte del framewok.

1.11.2.3Desventaja de Lungo

En la actualidad no existe la documentacién suficiente a cerca del Lugo, ya que el mismo es un
framework nuevo por tal motivo la existencia de paginas para el soporte de este son muy escasas.

1.11.3 Framework?

Framework7 es uno de los framework de codigo abierto, que permite el desarrollo de aplicaciones
maviles nativas, es una herramienta para crear prototipos permitiendo visualizar vistas previas de los

Mismos (Https://como-funciona.com/framework7/, 2019).
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1.11.3.1 Caracteristicas Framework?

Las caracteristicas principales de Framework?7 segln (Https://como-funciona.com/framework7/, 2019) son las

siguientes:

e  Crear aplicaciones con el uso de HTML, CSS y JavaScript.
e Esindependiente.

e  Esun framework de codigo abierto.

e  Posee una biblioteca FastClick.

e  Posee una sintaxis parecida a JQuery.

e  Posee también bibliotecas auxiliares de soporte.

1.11.3.2 Ventajas Framework?7

Segun el analisis realizado por (Https://como-funciona.com/framework7/, 2019) las ventajas de este

framework son las siguientes:

e  Eldesarrollo es &gil.
e  Posee una gran variedad de gadgets y elementos para el disefio.

e  No necesita dependencia de otras librerias externas.

1.11.3.3 Desventajas Framework?

Segun el andlisis realizado por (Https://como-funciona.com/framework7/, 2019) las desventajas son las

siguientes:

e  Posee compatibilidad tan solo con dispositivos Android.

e  Existe documentacion deficiente con respecto al desarrollo del framework.

1.11.4 Analisis comparativo Framework

En la actualidad existen diferentes framework mismo que posee caracteristicas propias que brindan
solucion a problemas dependiendo de las necesidades, a continuacion se describe a detalle cada una

de estas caracteristicas.
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e Multiplataforma: se trata de aplicaciones dindmicas, mismas que sean compatibles con
cualquier plataforma.

e Tiempo: La codificacion se la realiza en un menor tiempo, y de manera mucho mas agil.

e Soporte: Documentacion soporte para el desarrollo de aplicaciones moéviles.

e Cdbdigo Abierto: es decir que la licencia con la que trabajan estos framework permite que los

usuarios accedan a este de forma gratuita.

Tabla 25-1: Tabla comparativa lenguajes de programacion movil

Framework IONIC LUNGO FRAMEWORKY

Caracteristicas

Multiplataforma 4 v v
Tiempo 4 v _
Soporte v _ _
Caddigo abierto 4 v v

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Una vez analizadas cada una de las caracteristicas que posees los framework analizados
anteriormente, se determind que lonic framework es el 6ptimo para el desarrollo de la aplicacion
movil ya que este presenta caracteristicas fundamentales tales como ser multiplataforma caracteriza
que permite la elaboracion de aplicaciones compatibles con los diferentes sistemas operativos para
dispositivos moviles, ademas de que es el tiempo implementado para el desarrollo es muy corto asi
como también posee soporte para la codificacion y la caracteristica mas importante es que es de

codigo abierto asequible para los desarrolladores.

1.12 La Norma ISO 2500 Eficiencia

Dentro de la norma 1SO 25000 (2005) se encuentra la evaluacion de la calidad de uso, que se entiende

como “la capacidad del producto software para permitir a determinados usuarios alcanzar objetivos
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especificados con efectividad, productividad, seguridad y satisfaccién en contextos de uso

especificados” (Cristina and Erazo, 2008, p. 160).

1.12.1 Eficiencia

Se constituye en un factor a evaluar dado que segun la ISO 25000 (2005) se define como la capacidad
del producto software para proporcionar prestaciones apropiadas, relativas a la cantidad de recursos

usados, bajo condiciones determinadas. (Cristina and Erazo, 2008, p. 163,164).
La eficiencia involucra: el comportamiento temporal y la utilizacién de recursos.

El primero se refiere a la proporcién de tiempos de respuesta y tiempos de proceso que requiere para

brindar resultados a los usuarios, en este caso al entorno organizacional.

Comportamiento temporal: la eficiencia involucra el tiempo del proceso desde el momento en que
el usuario digita el primer caracter hasta cuando se obtienen los resultados necesarios para la toma de
decisiones (Weber, 1998). EI comportamiento temporal es un aspecto que tiene relacion con la
proporcion de tiempo que utiliza un sistema tecnoldgico en producir los resultados esperados para la

organizacion, desde el momento de la entrada de datos hasta la salida de la informacion. (Cristina and
Erazo, 2008, p. 163,164).

Utilizacion de los recursos: El 6ptimo uso de los recursos; se pueden clasificar en: hardware,
software y talento humano; ello quiere decir que para esta medicién se deben considerar de cada
herramienta informatica los requerimientos maquina (hardware) para que esta pueda funcionar en
Optimas condiciones, dentro de los cuales se identifican: tipo de procesador, cantidad de memoria,
espacio de disco duro, etc. Por otra parte, el recurso software que necesita, como: sistema operativo
y programas adicionales indispensables para que la herramienta informatica funcione adecuadamente;
y finalmente, el talento humano: se debe evidenciar qué capacitacion requiere el usuario para estar en

condiciones de utilizar la tecnologia informatica a evaluar(Cristina and Erazo, 2008, p. 163,164).
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CAPITULO II

2 MARCO METODOLOGICO

2.1. Introduccién

En este apartado se detalla cada uno de los procesos y métodos que se llevan a cabo para la elaboracion
del trabajo, asi como también se describe la informacion recopilada en la produccién del Sistema
DISTRIZOE, el desarrollo paso a paso de la Metodologia SCRUM implementada, detallando también
cada una de las actividades que involucran el desarrollo del sistema, con el fin de cumplir con cada

uno de los requerimientos.

2.2.Disefio de la investigacion

2.2.1. Tipo de investigacion

Para el presente trabajo de titulacion se emplea el tipo de investigacion aplicada, misma que tiene por
objetivo poner en practica todos los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera estudiantil, este
tipo de investigacion es la mas adecuada para implementarse en el area tecnolégica, misma que esta

estipulado el presente trabajo de titulacion.

2.2.2. Maétodo de investigacion

Los métodos de investigacion aplicados son el método Analisis-Sintesis e Inductivo—Deductivo, los

cuales se explican a continuacion:

e Meétodo de Andlisis — Sintesis

En el andlisis se investiga la manera que se lleva a cabo la gestion de la distribuidora para asi

conocer como se administra dichos procesos en la actualidad.

La sintesis se emplea para poder reunir la informacidn necesaria y analizar las herramientas a ser

utilizadas para el desarrollo de la aplicacién web y movil.
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e Meétodo Inductivo — Deductivo

Segun (Arrieta, 2018) EI método inductivo implementa premisas particulares para llegar a lo general
mientras que el deductivo usa premisas generales para llegar a las particulares o especificas con el fin

de producir conocimiento.

2.2.3. Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas para la recoleccion de datos para el presente trabajo de titulacion son las siguientes:
Entrevista

Es una técnica que nos permite recopilar informacion directa del cliente, se la lleva a cabo mediante
una conversacion, en la que el entrevistador obtiene la mayor cantidad de informacién posible con el

fin de conocer detalladamente los inconvenientes que podrian existir.
Observacién

Esta técnica, se la utiliza para la obtencion de los resultados en la toma de los tiempos de respuesta

mediante la implementacion de una herramienta de ayuda denominado cronémetro.

2.3. Determinacion de los procesos que se manejan en la Distribuidora ZOE

En este apartado se describe a detalle el proceso que realiza la empresa, se representa mediante la

implementacion de un diagrama de procesos.

2.3.1. Proceso actual del negocio

Para determinar el proceso actual del negocio de la Distribuidora “ZOE”, se realizé una entrevista
dirigida a la gerente de la empresa, este tipo de diagrama es de suma importancia ya que el mismo
detalla paso a paso como se lleva a cabo el proceso de ventas, este se disefi6 utilizando la herramienta

Bizagi, misma que permite el modelado de procesos.
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Figura 1-2 : Diagrama del proceso actual del negocio

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.

Mediante le diagrama de procesos obtenido a través de una entrevista realizada a la gerente de la

distribuidora ZOE se identificaron 5 macro procesos mismos que se detallan a continuacion:

e Compra de productos a proveedores.

e Almacenar productos en bodega.

e Distribucion de los productos a los clientes.

e Actualizacion de inventarios.

42

Distribucion de los productos a cada uno de los vendedores.




Cabe recalcar que cada uno los macro procesos listados anteriormente la empresa actualmente los lleva

de forma manual implementado hojas de célculo en Excel.

2.3.2. Proceso automatizado del negocio

A continuacion, se describe mediante un diagrama, el nuevo proceso de gestion de inventarios y
gestién de pedidos que la empresa realizara con la utilizacion de los sistemas propuesto en el presente
trabajo de titulacion.
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Figura 2-2 : Diagrama de proceso con la utilizacion del sistema propuesto

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.
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2.4 Arquitectura del sistema propuesta

2.4.1  Arquitectura del sistema

La arquitectura empleada para el desarrollo del presente trabajo es en n capaz ya que permite la

separacion del sistema en capas o componentes ademas que el sistemas se escalable y fécil

mantenimiento; para el modulo web se implementd el patron Modelo Vista Controlador MVC, y para

el médulo mavil se divido a la capa de presentacion en dos componentes, a continuacion se describe

detalladamente esta arquitectura en la Figura 3-2.
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Figura 3-2 : Arquitectura del sistema
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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2.5 Aplicacion de la Metodologia Agil Scrum

Para el desarrollo del sistema “DISTRIZOE” se implementa la metodologia de desarrollo agil
denominada Scrum, en la que se trabaja conjuntamente tanto el equipo de desarrollo como el cliente
con el fin de cubrir todas las expectativas del proyecto, asi como satisfacer las necesidades y cumplir

los objetivos planteados.

La metodologia de desarrollo &gil Scrum tiene como principio hacer participe en todo el proceso del
proyecto al cliente implementando un flujo de trabajo adecuado, de la misma manera realizar

planificaciones acorde a las capacidades y necesidades del equipo.

Debido a que el sistema planteado se encuentra dividido en varios médulos mismos que fueron
evaluados y priorizados con la finalidad de cubrir cada uno de los requerimientos planteados, se
acordd realizar entregables periddicamente al finalizar cada sprint con el fin de que el sistema sea
flexible permitiendo que el mismo sea sometido a cambios o modificacion garantizando de este modo

que el sistema cumpla con todas necesidades y a su vez posea un correcto funcionamiento.

2.5.1 Fase de planificacion
2.5.1.1 Personas y roles involucrados en el proyecto

En la Tabla 26-2 se describe a detalle cada uno de los miembros, asi como los respectivos roles del

personal involucrado en el desarrollo del proyecto.

Tabla 26-2: Personas y roles de Scrum

PERSONA ROL CONTACTO

Distribuidora “ZOE” representada por la | Product Owner distrizoe@gmail.com

Sra. Maribel Lopez

Ing. Alejandra Ofiate Scrum Master mayra.onate@espoch.edu.ec
Cristina Medina Development cristina.medina@espoch.edu.ec
Team
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Jessica Aucancela Development jessica.aucancela@espoch.edu.ec

Team

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.

2.5.1.2 Tipoy roles de usuarios del sistema

En la Tabla 27-2 se describe el usuario del sistema, asi como el rol que este va a desempefiar dentro
del mismo.

Tabla 27-2: Tipo y rol de usuario

TIPO DE USUARIO
Administrador
Cliente

Vendedor

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.

ROL

Manejo de todos los médulos

Manejo del médulo del cliente

Manejo del médulo del vendedor

2.5.1.3 Pila del producto

Para la elaboracion de la pila del producto se implementa una herramienta conocida como Product
Backlog en la que se listan cada uno de los requerimientos que se listan en las reuniones realizadas
con la gerente de la Distribuidora ZOE quien es el Product Owner conjuntamente con cada uno de
los miembros del equipo de desarrollo, cada uno de estos requerimientos se los divide en dos historias

de usuario HU e historias técnicas HT.

Con el fin de realizar las estimaciones de cada una de las tareas que se realizaran se usara el método

de la talla de la camiseta 0 mas conocida como T-Shirt

Para realizar las estimaciones de cada una de las tareas asignadas se hace uso del método de la talla
de la camiseta o T- Shirt. Las tallas o estimaciones en la Tabla 28-2 se describen las tallas de este

método.

Tabla 28-2: Método T-shirt

Talla | Puntos Estimados | Horas de trabajo
XL 100 160

L 40 80

M 20 40

S 13 20

XS 1 2

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.
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Permitiéndonos obtener el nimero de horas que se deberd emplear para cada una de las iteraciones
propuestas, estableciendo que 2 horas equivale a 1 punto, manteniendo los valores predeterminados
13 que equivale a 1 iteracion es decir 20 horas el valor 20 equivale a 2 iteraciones correspondientes
a 20 puntos, el valor 40 corresponde a 4 iteraciones es decir 40 puntos y el valor 100 corresponde a 8
iteraciones es decir 80 puntos.

A continuacién, en la Tabla 29-2 se especifican las historias de usuario reconocidas como HU y las

historias técnicas como HT de acuerdo a lo que planea la metodologia Scrum.

Tabla 29-2: Product backlog

Id Descripcién Prioridad Estimacién
SPRINT 1

MS 1 Definicion del estandar de codificacion Alta 16

MS 2 Disefio de la arquitectura de la aplicacion Alta 16
web

MS 3 Determinar el estandar para el disefio de Alta 10

interfaces de usuario.

MS 4 Disefio de la base de datos Alta 10

MS 5 Elaboracion del manual técnico de la Baja 4
iteracion 1

HU1 Pégina de Inicio del sistema Alta 10

HU 2 Autentificacion Alta 10

HU3 Ingresar Tipo de Local. Alta 10

HU4 Modificar Tipo de Local. Alta 20
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MS 4

HU S

HU 6

HU 7

HU 8

HU 9

MS 4

HU 10

HU 11

HU 12

HU 13

HU 14

MS4

HU 15

HU 16

HU 17

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 1

SPRINT 2

Eliminar Tipo de Local
Listar Tipo de Local

Ingresar Marcas.

Modificar Marcas

Eliminar Marcas.

Elaboracion del manual técnico de la

iteracién 2

Listar Marcas.

Ingresar Categorias
Listar Categorias
Modificar Categorias
Eliminar Categorias

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 2
SPRINT 3
Ingresar Clientes
Modificar Clientes

Eliminar Clientes
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Baja

Alta
Alta

Alta

Alta

Alta

Baja

Alta

Alta
Alta
Alta
Alta

Baja

Alta
Alta

Alta

20

10

20

10

10

10

10

10

10

10

10

10

20



HU 18

MS4

HU 19

HU 20

HU 21

HU 22

MS4

HU 23

HU 24

HU 25

HU 26

HU 27

HU 28

MS4

HU 29

HU 30

HU 31

HU 32

HU 33

HU 34

Listar Clientes

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 3
Ingresar Rutas
Listar Rutas
Modificar Rutas
Eliminar Rutas

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 3.

SPRINT 4

Ingresar Vendedores
Listar Vendedores
Modificar Vendedores
Eliminar Vendedores
Ingresar Proveedores
Listar Proveedores

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 4

Modificar Proveedores
Eliminar Proveedores
Ingresar Productos
Listar Productos
Modificar Productos

Eliminar Productos
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Alta

Baja

Alta
Alta
Alta
Alta

Baja

Alta
Alta
Alta
Alta
Alta
Alta

Baja

Media
Media
Media
Alta
Alta

Alta

20

10

10

10

10

10

10

10

10

10

10

10

10

10

20

20

20



MS 6

MS4

HU 35

HU 36

HU 37

HU 38

HU 39

HU 40

HU 41

HU 42

HU 43

MS6

MS4

HU 44

MS 7

MS 8

Elaboracién del manual de usuario de la

iteracion 4

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 4
SPRINT 5
Ingresar Compras
Listar Compras
Modificar Compras
Eliminar Compras
Ingresar Ventas
Listar Ventas
Modificar Ventas
Eliminar Ventas
Visualizar Reportes

Elaboracion del manual de usuario de la

iteracion 5

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 5
SPRINT 6 (Movil)
Actualizar Inventario

Definicidon del estandar de codificacion
(M6vil)

Disefio de la arquitectura de la aplicacion
web (Movil)
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Baja

Baja

Alta
Alta
Alta
Alta
Alta
Muy Alta
Muy Alta
Muy Alta
Muy Alta

Baja

Baja

Muy alta

Media

Media

10

10

10

10

10

10

10

10

20

20

10

10



MS 9

HU 44

MS 10

MS 6

MS 4

HU 45

HU 46

MS 6

MS 4

HU 47

HU 48

MS 6

MS 4

HU 49

HU 50

Determinar el estandar para el disefio de

interfaces de usuario. (Mavil)

Disefo de la base de datos instalacion de
Plugin (Mdvil)

Definicidon del estandar de codificacion
(M6vil)

Elaboracién del manual de usuario de la

iteracion 6

Elaboracién del manual técnico de la

iteracion 6
Pégina principal de la Aplicacion movil
Autentificacion del cliente

Elaboracion del manual de usuario de la

iteracion 6

Elaboracion del manual técnico de la

iteracion 6

SPRINT 7(Movil)

Visualizar datos personales del cliente
Modificar datos del cliente

Elaboracién del manual de usuario de la

iteracion

Elaboracién del manual técnico de la

iteraciéon 7
Listar Productos

Realizar pedidos
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Media

Alta

Alta

Baja

Baja

Alta
Alta

Baja

Baja

Muy alta
Alta

Baja

Baja

Alta

Alta

10

10

20

20

20

40

10

10

10



MS 6 Elaboracion del manual de usuario de la Baja 4

iteracion 7

MS 4 Elaboracion del manual técnico de la Baja 4

iteracién 7

SPRINT 8(Movil)

HU 51 Visualizar Pedidos Muy alta 40

MS 11 Despliegue de las aplicaciones Muy alta 20

MS 6 Elaboracion del manual de usuario de la Baja 4
iteracion 8

MS 4 Elaboracion del manual técnico de la Baja 4
iteracion 8

MS 12 Despliegue de aplicacion web Alta 20

MS 13 Despliegue de la aplicacion movil Alta 20

MS 14 Pruebas Sistema web Muy Alta 40

MS 15 Pruebas Sistema movil Muy alta 40

TOTAL 1026

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.

2.5.1.4 Historias de usuario

Segun (Scrum Manager, 2016, p. 77) la estructura de una historia de usuario es la siguiente:

ID: ldentificador Unico de la historia de usuario.

Nombre: nombre de la historia de usuario a desarrollar.

Usuario: persona que va manipular el requerimiento.

Sprint: nimero del sprint en el que se va a desarrollar el requerimiento.

Prioridad del negocio: permite determinar el orden en el que se va a desarrollar el requerimiento.
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¢ Riesgo en el desarrollo: permite determinar el peligro que puede ocasionar al proyecto el no
cumplir correctamente el desarrollo del requerimiento.

¢ Puntos de Estimacién: tiempo estimado que se necesita para realizar el requerimiento.

e Puntos Reales: tiempo real que se necesita para realizar el requerimiento

e Descripcion: informacion que sirve para explicar el desarrollo del requerimiento.

o Criterios de validacion: son pruebas que se realizan para validar el funcionamiento correcto de
la historia de usuario.

e Observaciones: esclarecer informacion.

En la Tabla 30-2 se puede visualizar el modelo de la historia de usuario.

Tabla 30-2: Modelo de la Historia de Usuario

Historia de Usuario

Numero: HU_03 Nombre de la historia: Ingresar Tipo de Local.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 1

Prioridad en el Negocio: Alta Puntos Estimados: 10
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio Puntos Reales:10
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidon: Como administrador deseo poder Ingresar el Tipo de local para proporcionar
informacién del lugar de trabajo del cliente.

Observaciones:

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019.

2.5.1.5 Sprint backlog
En la Tabla 31-2 se detalla cada una de las actividades que se realizaran durante el proyecto, asi como
los plazos estipulados para cada una de ellas.

Tabla 31-2: Plan de entrega

HU/MS NOMBRE DE LA TAREA DURACION  INICIO FIN

SPRINT 1
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MS 1

MS 2

MS 3

MS 4

MS 5

HU1

HU 2

HU3

HU4

MS 4

HU S

Definicidn del estandar de

codificacion

Disefio de la arquitectura de la

aplicacién web

Determinar el estandar para el

disefo de interfaces de usuario.

Disefio de la base de datos

Elaboracion del manual técnico de

la iteracion 1

Pagina de Inicio del sistema

Autentificacién

Ingresar Tipo de Local.

Modificar Tipo de Local.

Elaboracion del manual técnico de

la iteracion 1

SPRINT 2

Eliminar Tipo de Local
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8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

4 horas

Mie
27/03/19

Jue

29/03/19

Vie

30/03/19

Lun

01/04/19

Mar

02/04/19

Mie

03/04/19

Jue

04/04/19

Vie

06/04/19

Lun

08/04/19

Mar

09/04/19

Mie
10/04/19

Jue

28/03/19

Vie

30/03/19

Lun

01/04/19

Lun

01/04/19

Mar

02/04/19

Jue

04/04/19

Vie

05/04/19

Lun

08/04/19

Lun

08/04/19

Mar

09/04/19

Mie 10/04/19



HU 6

HU 7

HU 8

HU9

MS 4

HU 10

HU 11

HU 12

HU 13

HU 14

MS4

HU 15

Listar Tipo de Local

Ingresar Marcas.

Modificar Marcas

Eliminar Marcas.

Elaboracion del manual técnico de

la iteracion 2

Listar Marcas.

Ingresar Categorias

Listar Categorias

Modificar Categorias

Eliminar Categorias

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 2

SPRINT 3

Ingresar Clientes

4 horas

8 horas

8 horas

8 horas

6 horas

4 horas

4 horas

8 horas

8 horas

8 horas

6 horas

8 horas

Mie
10/04/19

Jue

11/04/19

Vie

12/04/19

Lun

15/04/19

Mar

16/04/19

Mie

17/04/19

Mie

17/04/19

Jue

18/04/19

Vie

19/04/19

Lun

22/04/19

Mar

23/04/19

Mie

Mie 10/04/19

Vie 12/04/19

Lun 15/04/19

Lun 15/04/19

Mar

16/04/19

Mie

17/04/19

Mie

17/04/19

Vie

19/04/19

Lun

22/04/19

Lun

22/04/19

Mar

23/04/19

Jue



HU 16

HU 17

HU 18

MS4

HU 19

HU 20

HU 21

HU 22

MS4

HU 23

HU 24

Modificar Clientes

Eliminar Clientes

Listar Clientes

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 3

Ingresar Rutas

Listar Rutas

Modificar Rutas

Eliminar Rutas

Elaboracion del manual técnico de

la iteracioén 3.

SPRINT 4

Ingresar Vendedores

Listar Vendedores
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8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

8 horas

4 horas

4 horas

24/04/19

Jue

25/04/19

Vie

26/04/19

Lun

29/04/19

Mar

30/04/19

Mie

01/05/19

Jue

02/05/19

Vie

03/05/19

Lun

06/05/19

Mar

07/05/19

Mie
08/05/19
Mie
08/05/19

25/04/19

Vie

26/04/19

Lun

29/04/19

Lun

29/04/19

Mar

30/04/19

Jue

02/05/19

Vie

03/05/19

Lun

06/05/19

Lun

06/05/19

Mar

07/05/19

Mie 08/05/19

Mie 08/05/19



HU 25

HU 26

HU 27

HU 28

MS4

HU 29

HU 30

HU 31

HU 32

HU 33

HU 34

MS 6

Modificar Vendedores

Eliminar Vendedores

Ingresar Proveedores

Listar Proveedores

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 4

Modificar Proveedores

Eliminar Proveedores

Ingresar Productos

Listar Productos

Modificar Productos

Eliminar Productos

Elaboracién del manual de usuario

de la iteracion 4
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4 horas

4 horas

8 horas

8 horas

8 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

8 horas

8 horas

4 horas

Jue

09/05/19

Jue

09/05/19

Vie

10/05/19

Lun

13/05/19

Mar

14/05/19

Mie

15/05/19

Mie

15/05/19

Jue

16/05/19

Jue

16/05/19

Vie

17/05/19

Lun

20/05/19

Mar

Jue

09/05/19

Jue

09/05/19

Lun

13/05/19

Lun

13/05/19

Mar

14/05/19

Mie

15/05/19

Jue

16/05/19

Jue

16/05/19

Jue

16/05/19

Vie

17/05/19

Lun

20/05/19

Mar



MS4

HU 35

HU 36

HU 37

HU 38

MS6

MS4

HU 39

HU 40

HU 41

HU 42

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 4

SPRINT 5

Ingresar Compras

Listar Compras

Modificar Compras

Eliminar Compras

Elaboracién del manual de usuario

de la iteracién 5

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 5

Ingresar Ventas

Listar Ventas

Modificar Ventas

Eliminar Ventas
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4 horas

4 horas

4 horas

8 horas

8 horas

8 horas

6 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

21/05/19

Mar

21/05/19

Mie

22/05/19

Jue

23/05/19

Vie

24/05/19

Lun

27/05/19

Mar

28/05/19

Mar

28/05/19

Mie

29/05/19

Mie

29/05/19

Jue

30/05/19

Vie

21/05/19

Mar

21/05/19

Jue

23/05/19

Vie

24/05/19

Lun

27/05/19

Lun

27/05/19

Mar

28/05/19

Mar

28/05/19

Mie

29/05/19

Mie

29/05/19

Vie

31/05/19

Lun



HU 43

MS6

MS4

HU 44

MS 7

MS 8

MS 9

HU 44

MS 10

MS 6

Visualizar Reportes

Elaboracién del manual de usuario

de la iteraciéon 5

Elaboracién del manual técnico de

la iteracién 5

SPRINT 6 (Movil)

Actualizar Inventario

Definicidn del estandar de

codificacion (Mavil)

Disefio de la arquitectura de la
aplicacion web (Movil)

Determinar el estandar para el

disefio de interfaces de usuario.

(Movil)
Disefio de la base de datos

instalacién de Plugin (Movil)

Definicidn del estandar de

codificacion (Mavil)

Elaboracién del manual de usuario

de la iteracién 6
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8 horas

8 horas

8 horas

4 horas

4 horas

4 horas

4 horas

8 horas

8 horas

4 horas

31/05/19

Lun

03/06/19

Mar

04/06/19

Mar

04/06/19

Mie

05/06/19

Jue

06/06/19

Jue

06/06/19

Vie

07/06/19

Vie

07/06/19

Lun

10/06/19

Mar

11/06/19

03/06/19

Lun

03/06/19

Mar

04/06/19

Mar

04/06/19

Mie

05/06/19

Jue

06/06/19

Jue

06/06/19

Vie

07/06/19

Vie

07/06/19

Lun

10/06/19

Mar

11/06/19



MS 4

HU 45

HU 46

MS 6

MS 4

HU 47

HU 48

MS 6

MS 4

HU 49

HU 50

Elaboracién del manual técnico de

la iteracién 6

Pégina principal de la Aplicacion

movil

Autentificacion del cliente

Elaboracién del manual de usuario

de la iteracion 6

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 6

SPRINT 7(Movil)

Visualizar datos personales del

cliente

Modificar datos del cliente

Elaboracién del manual de usuario

de la iteracién

Elaboracion del manual técnico de

la iteracion 7

Listar Productos

Realizar pedidos
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4 horas

15 horas

15 horas

5 horas

5 horas

15 horas

15 horas

5 horas

5 horas

15 horas

15 horas

Mar

11/06/19

Mie

12/06/19

Vie

14/06/19

Mar

18/06/19

Mar

18/06/19

Mie

19/06/19

Vie

21/06/19

Mar

25/06/19

Mar

25/06/19

Mier

26/06/19

Vie

28/06/19

Mar

11/06/19

Vie

14/06/19

Lun

17/06/19

Mar

18/06/19

Mar

18/06/19

Vie

21/06/19

Lun

24/06/19

Mar

25/06/19

Mar

25/06/19

Vie

28/06/19

Lun

01/07/19



MS 6

MS 4

HU 51

MS 11

MS 6

MS 4

MS 12

MS 13

MS 14

MS 15

Elaboracién del manual de usuario

de la iteraciéon 7

Elaboracién del manual técnico de

la iteracion 7

SPRINT 8(Movil)

Visualizar Pedidos

Despliegue de las aplicaciones

Elaboracion del manual de usuario

de la iteracién 8

Elaboracion del manual técnico de

la iteracién 8

Despliegue de aplicacion web

Despliegue de la aplicacién movil

Pruebas Sistema web

Pruebas Sistema movil

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

2.5.2

Fase de desarrollo

5 horas

5 horas

15 horas

15 horas

5 horas

5 horas

10 horas

10 horas

10 horas

10 horas
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Mar

02/07/19

Mar

02/07/19

Mier

03/07/19

Vie

05/07/19

Mar

09/07/19

Mar

09/07/19

Mier

10/07/19

Jue

11/07/19

Vie

12/07/19

Lun

15/07/19

Mar

02/07/19

Mar

02/07/19

Vie

05/07/19

Lun

08/07/19

Mar

09/07/19

Mar

09/07/19

Jue

11/07/19

Vie

12/07/19

Lun

15/07/19

Mar

16/07/19



2.5.2.1 Estandar de codificacién

Con el fin de mejorar la legibilidad y uniformidad del cddigo, se opt6 por la utilizacion de un estandar
de codificacion para el lenguaje de programacion Java, en este se establece la manera en la que se

identificaran las variables, las constantes, las clases, los atributos de las clases, los métodos.

Para la seleccion del estandar de codificacion, se realizd una investigacién donde se obtuvo dos
ejemplos de este, el primero es un estandar basado para Java de google.doc y el segundo es un
documento de estandar de codificacion de proyectos ya realizados Lower Camel Case. Después de
realizar comparaciones entre los documentos, se opt6 por el documento de Lower Camel Case, el

cual posee més caracteristicas acerca de la codificacion en comparacion al otro.

Se concluyd utilizar el estandar basado para Java de Lower Camel Case en el mismo que se plasma
de forma detallada la metodologia de programacion que sera utilizada por el equipo de desarrollo a
la hora de la codificacion, dentro del documento se establece la estructura que se manejara durante

todo el desarrollo del sistema.

Tabla 32-2: Estandar de codificacién

Estandar de codificacion

Elemento | Estandar Ejemplo

Clases uperCase ClientelU
Métodos lowerCase | toHTML2()

Variables lowerCase | cont

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

2.5.2.2 Disefio de la base de datos

El disefio de la base de datos se lo realiza con la finalidad de facilitar el acceso a la informacion misma
gue es requerida por el usuario, realizar un buen disefio de la base de datos depende de la correcta

elaboracion de los tres modelos: modelo conceptual, modelo l6gico y modelo fisico.

A continuacidn, se presenta la base de datos totalmente normalizada las misma se encuentra dividida
en varias tablas debido a la distribucidn del negocio que presenta el cliente, ademas se tom6 muy en
cuenta el aspecto de duplicidad de informacién asegurando de este modio el acceso correcto a la

informacién obteniendo asi los resultados deseados por el usuario.
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1 estads  <pi= Serisl (100 TF_WaloiTolal Flaat <hi=
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% TC_CanlidadProsucio Invlesger A=
TC_TatalCormpra Flaat =
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Figura 4-2: Disefio de la base de datos

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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2.5.2.3 Diccionario de datos

El diccionario de datos tiene por objetivo dar a conocer la nomenclatura de los datos en las diferentes
tablas que preminente el correcto funcionamiento del sistema, se detallan los nombres de las tablas,
el nombre de cada uno de los campos, asi como el tipo de dato de cada uno, la tabla del diccionario

de datos se describe a detalle a continuacion y se encuentra en el Anexo B.

Tabla 33-2: Diccionario de datos

N.- CAMPO TIPO DESCRIPCION
1 t vendedor Numérico | Identificador de la tabla vendedor.
2 p_tp_codproducto | Numérico | Identificador del codigo del producto.
3 tp_idpedido Numérico | Identificacion del pedido.
4 Cantidad Numérico | Cantidad del producto.
5 tct_descripcion Numérico | Identificador de la descripcion de la
categoria.
6 tc_ ruc, Texto Ruc de la persona
7 td_idpersona Texto Identificacion de la persona.
8 tl_idtipo Numérico | Identificacion del tipo
9 td_iddia Numérico | Identificacion del dia.
10 tv_idvendedor Numérico | Identificador del vendedor.

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

2.5.2.4 Disefio de interfaces

Mediante reuniones sostenidas conjuntamente con la gerente de la distribuidora y el equipo de
desarrollo se determinaron las interfaces que se utilizaran en el sistema, en esta reunion se definio los

colores que la aplicacion llevara, asi como el logo que identificara a la empresa.

Con la finalidad de que la aplicacion web sea mas atractiva a la vista del administrador se disefian las
diferentes paginas que seran utilizadas por este a continuacion se puede observar el disefio de las

interfaces de usuario.
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Catélogo Inicio de Sesi6n

Figura 5-2 : Pagina Principal

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
] g0

» ,"‘ \'
B

74l | o |

Inicio de Sesion

Por favor, introduzca su usuario y su
contrasefia

Cedula

Contrasefia

Inicio Sesion Pagina Principal

©2019 ESPOCH 9

Figura 6-2 : Pantalla de inicio de sesion
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Reportes

Figura 7-2 : Pantalla para la gestion de productos
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Figura 8-2 : Pantalla gestion de clientes
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Administrador | Distribuidora Z'

< C O lc
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& productos

o Agregar Vendedor Nuevo
§ dientes

[] Vendedor Nuevo
' Vendedor

Pedidos
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@ ' Proveedor

Mostrar 10 v | entidades Buscar.
Inventarios
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\ \justes

1 0602491904  Maria Xscatvgbn cafgvbh@gmail.com 2345678 345Y678 m ﬂ
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3 1600488678  tictivit ftetvt citfevtt@gmail.com 45678 45678 m ﬂ

4 0202519369 Jorge Zaruma tydrifgyuh@gmail.com 34567 45678 m ﬂ

mostrando 1 a 4 de 4 entidades Anterior Siguiente

Figura 9-2 : Pantalla gestion de vendedores
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Administrador | Distribuidora ZC X +

& C @ localhost
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& Agregar Proveedor Nuevo

@ dlientes
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1N Vendedor
Pedidos
Lista Proveedores
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N° Cédula Nombres Apellidos Direccion Celular E-mail Editar Eliminar
Inventarios
1 1600488678 Marisol dighj detyfyug 3456789 tfvgbhjn@gmail com ﬂ
\ Ajustes

Reportes

Figura 10-2: Pantalla gestion de proveedores
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Administrador | Distribuidora Z'

€ C O localho
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Figura 11-2: Pantalla gestion de categorias
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

USUARIO
0602491722

CONTRASENA

HINICIAR SESION

BIREGISTRARSE

Figura 12-2: Pantalla principal Aplicacion movil
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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DISTRIZOE

. X

DISTRIZOE

DATOS PERSONALES

Aﬂizﬂ{fz.a B Cédula: 0602491722
A - [
jessica.aucancela@espoch.edu.ec = Nombres: Jessica
2 Apellidos: Aucancela

B Datos Personales

Direcion Domiciliaria

W oo 0 Principal: dtfgyu
A N° Casa: rtyu

B Listado Pedidos 0O Secundaria: rtyu

3 Cerrar Sesion Contacto
O Celular: 2345678
X Fijo: 345678

Z0)

m

ACTUALIZAR /

Figura 14-2: Datos personales del cliente

Figura 13-2: Pantalla Inicio Clientes
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

B EE DISTRIZOE 20k

Lista Productos Pedido Fecha Total (o3
Prodcuto Precio Cantidad L 2019929 Tk ‘.
2 2019-9-29 Total ©

. cgyh 657
. PAPAS 0.25
CHITOS 025

ENVIAR PEDIDO '®

Figura 16-2: Pagina lista de pedidos

Figura 15-2: Pagina para realizar pedidos
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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2.5.2.5 Reunionesy entregables

Acorde a la metodologia agil Scrum se llevd a cabo varias reuniones con el cliente o Product Owner,
con el motivo de desarrollar los requerimientos de la aplicacion web acorde los requerimientos del

cliente y darle a conocer los avances del proyecto los entregables se realizaron cada dos semanas.

2.5.2.6 Documentacion

A continuacién, se demuestra la documentacién de una historia de usuario como modelo de la
forma de documentar todas las demas historias de usuario para el correcto funcionamiento de la

aplicacién web

Tabla 34-2: HU_01 Elaboracién de la pagina principal.

Historia de Usuario

Numero:01 Nombre de la Historia: Elaboracion Pagina Principal

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que el sistema tenga una pagina principal con
la informacion mas relevante de la empresa.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar si los colores usados en la pagina son los deseados.

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Tabla 35-2: Tarea de ingenieria, HU_01 pégina principal

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 01 Elaboracién Pagina Principal

NUumero de Tarea: TI_01 | Nombre de Tarea: Elaboracion del boceto de la pagina
principal.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/04/2019 Fecha Fin: 03/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina, Marisol Aucancela.

Descripcién: Realizar un boceto de la interfaz para la pagina principal de la aplicacion Web.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el boceto contenga todos los campos necesarios.

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Tabla 36-2: Prueba de aceptacion, HU_01 pagina principal

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 01 Elaboracién
Pégina Principal.

Nombre: TI_01 Elaboracion del boceto de la pagina principal.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 03/04/2019

Descripcion: Verificar que el boceto realizado contengo todo lo requerido por el cliente

Condiciones de Ejecucién: Tener el Boceto realizado por los desarrolladores para la revision
con el cliente.

Pasos de Ejecucion: Entregar el boceto al cliente para la revision del mismo.

Resultado Esperado: El boceto presentado fue aprobado por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Mediante consultas con la gerente de la Distribuidora ZOE se determin6 que el disefio de la pagina
principal va a contener noticias relevantes e informacion de la misma como es: Inicio, Contacto,
Productos que ofertan ademas se tomard en cuenta los colores que contenga la empresa para su

reconocimiento.

Con el objetivo de determinar la ubicacion general de los componentes gréaficos, tipos de letra,

colores, se establecio el estdndar para el disefio de interfaces de usuario.

2.5.2.7 Manual de usuario

Concluimos ademas que de manera general se desarrollé exitosamente el manual de usuario para el
producto owner el cual es esencial para que nuestro software se encuentre respaldado ante el usuario
con toda la documentacion de su desarrollo, de esta manera para la utilizacion de la aplicacion web
donde se demuestra mediante imagenes y pasos detallados cada una de las funcionalidades de la

aplicacion web.

2.5.3 Fase de finalizacion

En este apartado se desarrollan las diferentes actividades que se llevaron a cabo para la culminacion
de la aplicacion web y movil.

Tabla 37-2: Actividades de la fase de finalizacion.

ACTIVIDAD DESCRIPCION RESPONSABLE

Realizar la documentacion del | Elaboracion del manual técnico | Desarrollador

trabajo del trabajo del titulacion. y manual de usuario

Presentacion de entregables con el | Entrega del manual técnico y | Desarrollador
usuario manual de usuario al Product

Owner (Maribel Lopéz)

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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2.5.4  Gestion del proyecto

2.5.4.1 Burndown Chart

Una vez finalizado la fase de desarrollo del sistema cumpliendo cada uno de los Sprint detallados en
la planificacién del proyecto técnico se elabora un gréafico para visualizar el tiempo de planificacion
con respecto al tiempo implementado en cada una de las actividades, datos que se pueden visualizar
en el Gréfico 1-2, a través de esta herramienta que proporciona la metodologia &4gil SCRUM.

BURNDOWN CHART

1000
900
800
700
600
500
400
300
200
100

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7 Sprint 8

=@=Puntos Estimados Puntos Reales

Gréfico 1-2: Gestion del proyecto.
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Como se visualiza en el Gréfico 1-2 los puntos estimados estan representados por la linea azul y los
puntos reales por la linea naranja. El desarrollo del proyecto se cumpli6 a tiempo, aunque con algunas
variaciones con respecto al tiempo estimado con el real como se visualiza, pero sin embargo esto no

afecto al desarrollo del proyecto.

2.6 Método utilizado para evaluar la eficiencia de las aplicaciones

Para el estudio y analisis del sistema con respecto a la eficiencia se definen un estudio comparativo
del proceso actual que se lo realiza manualmente y los procesos automatizados con la utilizacién del

sistema, donde se analizara la parte web al administrador en diferentes pruebas con respecto al tiempo
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de respuesta en cuanto a la gestion de compras y ventas y la parte mévil a los clientes en los procesos
de gestion de pedidos y gestion de clientes. Para los dos estudios se usa el estudio comparativo de los
tiempos que lleva realizar estos procesos de manera manual contra los tiempos que lleva hacerlo con

el sistema.

2.6.1 Procesos utilizados para evaluar la eficiencia

Los procesos a evaluar son:

2.5.1.1. Control de Inventarios
e Gestion de Compras. - Este proceso tiene como objetivo gestionar las compras de productos

a los proveedores.
e Gestidon de Ventas. - Este proceso se encarga de gestionar las ventas que realiza la

distribuidora a cada uno de sus clientes.

2.5.1.2. Gestion de pedidos

Este proceso se encarga de la gestién de los pedidos los mismos que se realizan a través del
aplicativo movil.

2.6.2 Poblacion

Una vez desarrollado los aplicativos propuestos, con la finalidad de identificar el valor de cada una

de las variables a analizar se procede aplicar las técnicas de observacién y comparacion.

El analisis empieza en cuanto a la aplicacién mévil cuando el cliente solicita un pedido a través del
aplicativo y finaliza cuando se terminé la transaccion, y lo que se refiere a la aplicacion web empieza
cuando el administrador ingresa productos a bodega y los distribuye a cada uno de los vendedores y

finaliza cuando se actualiza el inventario.

2.6.2.1 Calculo de la muestra

Se considera que la poblacion para ambos aplicativos es una poblacion finita ya que se conoce en
cada una de las aplicaciones cual es poblacién en concreto considerando el nivel de seguridad del

95% asi como el nivel de precision del 5%, a continuacion, se describe la formula a utilizar.
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_Zixpxq

Donde:

e N =Total de la poblacion.

o 7,=1.96 nivel de seguridad del 95%.

e p =porcion esperada que es del 95% que es del 0.95.
e g=1-pquees(1-0.95=0.05).

e e=error de estimacion de 10%.

2.6.2.2 Calculo del nimero de repeticiones éptimas para los procesos

(1.96)2 % (0.05 x 0.95)
n=

0.102

_ 0.1824
"= 7001
n=18,24

La muestra obtenida para el anlisis de la aplicacién web da como resultado 18 repeticiones dptimas
para cada uno de los procesos determinados como poblacién, mismas que seran evaluadas por el

administrador ya que el sera el Gnico usuario que utilizara el sistema web.

2.6.2.3 Calculo de la muestra para la aplicacion mévil

~ 800 * (1.96)"2(0.05 x 0.95)
~0.102 % (800 — 1) + (1.96)"2(0.05 = 0.95)

n

n=17

Una vez realizado los calculos respectivos se obtiene como muestra para el aplicativo web un total
de 260 personas que en este caso van a ser los clientes de la Distribuidora, a partir de esta muestra
con la finalidad de reducir el margen de error se decide tomar en cuenta a las clientes que se
encuentran en la zona centro de la ruta que se cubre dado que este numero representa la mayoria en
la cartera de clientes de la distribuidora mismos que son un total del 290 clientes es por ello que se
decide volver a recalcular la muestra tomando como poblacioén total los 290 clientes de la ruta zona

centro:
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~ 290 * (1.96)"2(0.05 * 0.95)
~0.052 % (290 — 1) + (1.96)"2(0.05 = 0.95)

n

n=17

Una vez recalculado el valor de la muestra tomando en cuenta la nueva poblacién se obtiene que la

nueva muestra para el aplicativo movil es de 165 personas que serén objeto de analisis.
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CAPITULO Il

3 MARCO DE RESULTADOS

En el presente capitulo se adquieren los resultados obtenidos para evaluar la eficiencia de cada uno
de los aplicativos, se evaluaron los dos criterios que sefiala el estandar 1ISO 25000, en el mismo hace

referencia a eficiencia en cuanto a tiempo y recursos mismos que se evaluaran en el presente apartado.

3.1 Andlisis de tiempos.

Para realizar el analisis de los aplicativos en cuanto a tiempo se efectuaron dos analisis, el primero
que se enfoca en la recepcion de tiempos de cada uno de los procesos que se los lleva de forma
manual, mientras que el segundo se trata de la toma de tiempos de respuesta de cada una de las
aplicaciones al realizar los procesos. La tabla con los tiempos obtenidos se encuentra en el Anexo C.

Este andlisis esta enfocado en tres procesos importantes para la empresa, los mismos que seran

detallados de forma manual y el proceso con el sistema.

e Gestion de compras
o Gestion de ventas

e Gestion de los pedidos.

3.1.1 Estadistica descriptiva

* Gestion de compras

En el médulo de compras para obtener valores que permitieron evaluar la eficiencia del sistema se
tomé en consideracion el promedio, la desviacién estandar, el valor minimo y maximo de los tiempos
obtenidos en este proceso, en los cuales se obtuvo un tiempo promedio 223,333 segundos sin el
sistema, mientras que con el sistema se obtuvo un tiempo promedio de 24,222 segundos. Dentro de

la desviacidn estandar, se calculé un valor de 62,627 sin el sistema, y de 5,148 con el sistema.
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Tabla 38-3: Estadistica descriptiva del proceso de compras

X Sd Min Max
Sin sistema 223,333 62,627 120 300
Con sistema 24,222 5,148 13 30

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

En el Gréafico 2-3 se puede observar la reduccion de tiempo en el proceso de realizacion de una gestion
de compras, con el sistema actual el proceso se reduce a 9,22 veces en comparacion a realizarlo antes
de la implementacion de la aplicacion, concluyendo que el proceso disminuyd en un 86.15% en

comparacion al proceso manual.

Proceso Compras

250

100%

200

150
Sistema

100 M Manual

Unidad de medida: segundos
(9]
o

13.85%

media

Gréfico 2-3: Histograma de las medias de la gestion de compras.
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

» Gestion de ventas

En el médulo de ventas para obtener valores que permitieron evaluar la eficiencia del sistema se tomo
en consideracion el promedio, la desviacion estandar, el valor minimo y maximo de los tiempos
obtenidos en este proceso, en los cuales se obtuvo un tiempo promedio 333,333 segundos sin el
sistema, mientras que con el sistema se obtuvo un tiempo promedio de 26,388 segundos. Dentro de
la desviacion estandar, se calcul6 un valor de 69,920 sin el sistema, y de 2,669 con el sistema.
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Tabla 39-3: Estadistica descriptiva del proceso de ventas.

X Sd Min Max
Sin sistema 333,333 69,920 240 480
Con sistema 26,388 2,669 22 30

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

En el Gréfico 3-3 se puede observar la reduccion de tiempo en el proceso de realizacion de una gestion
de ventas, con el sistema actual el proceso se reduce a 12,63 veces en comparacion a realizarlo antes
de la implementacién de la aplicacién, concluyendo que el proceso disminuyd en un 92.08% en

comparacion al proceso manual.
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g
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media

Gréfico 3-3: Histograma de las medias de la gestion de ventas.
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
+ Gestion de pedidos movil

En el modulo de pedidos en la movil para obtener valores que permitieron evaluar la eficiencia del
sistema se tomo en consideracion el promedio, la desviacion estandar, el valor minimo y méaximo de

los tiempos obtenidos en este proceso, en los cuales se obtuvo un tiempo promedio 342,352 segundos
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sin el sistema, mientras que con el sistema se obtuvo un tiempo promedio de 24,235 segundos. Dentro

de la desviacion estandar, se calcul6 un valor de 64,308 sin el sistema, y de 4,304 con el sistema.

Tabla 40-3: Estadistica descriptiva del proceso de pedidos en la mévil

X Sd Min Max
Sin sistema 342,352 64,308 240 420
Con sistema 24,235 4,304 16 30

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

En el Gréafico 4-3 se puede observar la reduccion de tiempo en el proceso de realizacidn de una gestion
de compras, con el sistema actual el proceso se reduce a 14,12 veces en comparacion a realizarlo
antes de la implementacion de la aplicacion, concluyendo que el proceso disminuyé en un 92.93% en

comparacion al proceso manual.

Proceso Pedidos

N
o
o

100%

w
Ul
o

w
o
o

250
200 Sistema

150 B Manual

100

Unidad de medida: segundos

(O]
o

7,07%

media

Gréfico 4-3: Histograma de las medias de la gestion de compras.
Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

80



3.1.2 Estadistica Inferencial

Para evaluar los valores obtenidos con estadistica inferencial se utiliz6 el sistema estadistico SPSS

(Statistical Package for the Social Sciences).

* Gestion de compras

Al evaluar la normalidad de datos de la estadistica descriptiva del con el Test Shapiro-Wilks se tiene
un resultado donde p es 0.61853 debido a que este valor es mayor a 0,05 se deduce que los datos se

encuentran dentro de una distribucion normal.

Tabla 41-3: Test de Shapiro-Wilks con respecto a la gestion de compras.

Test de Shapiro - Wilks

Valor w 0.87107
Valor p 0.61853

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Dado que se encuentra dentro de una distribucion normal se usé la prueba t-student pareada y el valor
p arrojo un resultado menor a 0,000 donde se puede decir que la diferencia es estadisticamente
significativa y los datos son normales, consecuentemente, la diferencia observada en la disminucion

de tiempos al usar el sistema es real.

Tabla 42-3: Prueba t-student pareada con respecto a la gestion de compras.

Prueba t-student pareada ‘

Valor t 13,044
Grados de libertad 17
Valor p < 0,000

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

81



» Gestion de ventas

Al evaluar la normalidad de datos de la estadistica descriptiva del con el Test Shapiro-Wilks se tiene
un resultado donde p es 0.1091 debido a que este valor es mayor a 0,05 se deduce que los datos se

encuentran dentro de una distribucion normal.

Tabla 43-3: Test de Shapiro-Wilks con respecto a la gestién de ventas.

Test de Shapiro — Wilks ‘
Valor w 0.91583
Valor p 0.1091

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Dado que se encuentra dentro de una distribucion normal se usé la prueba t-student pareada y el valor
p arrojo un resultado menor a 0,000 donde se puede decir que la diferencia es estadisticamente
significativa y los datos son normales, consecuentemente, la diferencia observada en la disminucion

de tiempos al usar el sistema es real.

Tabla 44-3: Prueba t-student pareada con respecto a la gestion de ventas.

Prueba t-student pareada

Valor t 17,978
Grados de libertad 17
Valor p < 0,000

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

* Gestion de pedidos movil

Al evaluar la normalidad de datos de la estadistica descriptiva del con el Test Shapiro-Wilks se tiene
un resultado donde p es 0.06773 debido a que este valor es mayor a 0,05 se deduce que los datos se

encuentran dentro de una distribucion normal.

Tabla 45-3: Test de Shapiro-Wilks con respecto a la gestién de pedidos.

Test de Shapiro - Wilks

Valor w 0.89993
Valor p 0.06773

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019
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Dado que se encuentra dentro de una distribucion normal se uso la prueba t-student pareada y el valor
p arroj6 un resultado menor a 0,000 donde se puede decir que la diferencia es estadisticamente
significativa y los datos son normales, consecuentemente, la diferencia observada en la disminucion

de tiempos al usar el sistema es real.

Tabla 46-3: Prueba t-student pareada con respecto a la gestion de pedidos.

Prueba t-student pareada

Valor t 19,864
Grados de libertad 16
Valor p < 0,000

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

3.2 Anadlisis de recursos aplicacién web

Dentro del anélisis de utilizacién de recursos se midié el uso del CPU y de la memoria RAM de lado
del cliente, en una laptop MSI Core i7 de octava generacion con 16 GB de RAM con un sistema
operativo Windows 10 de 64 bits. El sistema se probd en los tres navegadores mas usados (Explorer,

Chrome y Opera). Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Tabla 47-3: Recursos utilizados.

Navegadores CPU Memoria
Explorer 0,5% 123.1 MB
Chrome 0,3% 249.3 MB
Opera 0,6% 248,6 MB

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

El mismo procedimiento se lo realizé en una laptop Core i5 de quinta generacion con 8 GB de RAM
con un sistema operativo Windows 8 Professional de 64 bits. También se midio el uso del CPU y de

la memoria RAM en los tres navegadores més usados. Como resultados se obtuvo:
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Tabla 48-3: Recursos utilizados 2.

Navegadores CPU Memoria
Explorer 2,1% 169,7 MB
Chrome 2.5% 347,6 MB
Opera 2,3% 233,7 MB

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

3.3 Analisis de recursos aplicacién mavil

Dentro del andlisis de utilizacion de recursos para la aplicacion maévil se midié con dispositivo

Android SDK con 1.5GB de memoria, version 7.1.1 ,el segundo analisis se realiz6 con un dispositivo

Android 8.2 con 16GB de memoria, el tercer dispositivo es un Android version 9 con . El sistema se

probd en los tres dispositivos. Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

Tabla 49-3: Recursos utilizados.

Navegadores Almacenamiento Memoria
Android 7.1.1 5.02 MB 14 MB

Android 8.2 5.07 MB 0.17 MB
Android 9 5.49 MB 0.617 MB

Realizado por: Medina Cristina, Aucancela Jessica, 2019

Con la siguiente evaluacion se determina que el sistema necesita de unos requisitos minimos para

la compilacion de lado del cliente, por lo cual el hardware no es una limitacion del sistema.
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CONCLUSIONES

Se definio el proceso de negocio actual de la empresa mediante la implementacién de la
herramienta Bizagi, determinando de esta manera los macro procesos que posee la Distribuidora
ZOE, consecuentemente se obtuvo el nuevo diagrama de procesos con la implementacion del
sistema priorizando de este modo los procesos importantes tales como: Gestion de ventas y
gestion de compras en la aplicacion web, la gestion de pedidos que se realizo en la aplicacion
movil.

Las herramientas para el desarrollo de la aplicacion mdvil seleccionadas luego del analisis
comparativo realizado fueron, PostgreSQL como gestor de base datos, ya que ha logrado un
posicionamiento en el mercado debido a que posee licencia gratuita; ademas, JavaScript como
lenguaje de codificacion en el backend, puesto que permite la codificacion de aplicaciones

hibridas multiplataforma que son compatibles con todos los dispositivos moviles.

Mediante un anélisis comparativo de las diferentes herramientas tecnoldgicas mas utilizadas en
el mercado para el desarrollo de las aplicaciones web, se seleccion6 como gestor de base de datos
PostgreSQL, puesto que trabaja con grandes cantidades de datos, asi como también la
concurrencia de varios usuarios a la vez, ademas para el desarrollo de servicios web se
implementé la tecnologia RestFull, dado que es una tecnologia flexible ya que proporciona

diversos métodos para su comunicacion.

Para el desarrollo de los diferentes modulos de la aplicacion moévil se utilizé en la parte de
backend el lenguaje de programacion JavaScript, para la elaboracion del frontend se utilizd
framework lonic, ya que brindan interfaces amigables para dispositivos méviles. Por otra parte,
se aplico la metodologia SCRUM obteniendo como resultado un total de 8 historias de usuario,

16 tareas de ingenieria y 48 pruebas de aceptacion.

En el desarrollo de la aplicacion web para los diferentes modulos se utilizé Java como lenguaje
de programacion juntamente con AJAX y JQUERY para la implementacion de servicios y
manejo de datos, para el desarrollo de la interfaz de usuario se utilizé Boostrap, obteniendo una
interfaz mas sencilla y a la vez amigable con el usuario. Como metodologia de desarrollo se
aplic6 SCRUM obteniendo como resultado un total de 43 Historias de usuario, asi como 86

tareas de ingenieria con un total de 172 pruebas de aceptacion.

La ISO-25000 es un estandar orientado a la calidad de software en uno de sus apartados hace

referencia a la eficiencia del software en tiempo y recursos, luego del analisis de los datos
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recopilados en las pruebas realizadas con el sistema implementado, se evidencia una reduccion
del tiempo del 90,37% en los procesos analizados, en cuanto a recursos se determina que el
sistema implementado no demanda de excesivos recursos de hardware en los dispositivos de

acceso por parte del usuario final.
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RECOMENDACIONES

« Se recomienda la utilizacion del lenguaje de programacion Java ya que es un lenguaje
multiplataforma, ademas de ser compatible con varios gestores de bases de datos, garantizando
asi la codificacion de los proyectos.

» Aplicar la metodologia SCRUM en futuros proyectos ya que la misma posee flexibilidad a la
hora de la planificacion de cada una de las actividades a desarrollarse, ademas de incluir en este

proceso al cliente principal involucrado del proyecto.

«  Serecomienda la utilizacion de Payara Server como servidor de aplicaciones ya gque cuenta con
amplio soporte técnico, asi también posee herramientas para el manejo de seguridad, ademas de

ser una de las herramientas escalables.

»  Se recomienda la utilizacién de servicios REST para la implementacion de servicios web,
mismos que en la actualidad posee una gran aceptacion dentro del mercado de desarrollo, debido
a que es considera como una tecnologia flexible y adaptable con el patron arquitectico Modelo

Vista Controlador.

«  Serecomienda la implementacién de un nuevo mddulo en el aplicativo web, mismo que permita
el célculo de la mejor ruta para cada uno de los vendedores, conjuntamente con la API de
geolocalizacion de Google, con el fin de optimizar y mejorar los tiempos de cobertura de cada

uno de los clientes que se encuentra dentro de la ruta.
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ANEXO A : Historias de usuario
Estandar de Codificacion.

Metéfora del Sistema

NUmero: MS 1 Nombre: Definicion del estandar de codificacion

Modificacion de metafora del sistema:

Usuario / Rol: Desarrollador Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 4
Riesgo en desarrollo: Alta Puntos Reales: 4
Descripcion:

Se definen las normas y pardmetros de programacion que se tomaran para la realizacion del
sistema web.

Observaciones:

Toda la programacién se lo realizara en el entorno de desarrollo de NetBeans.

Metéafora del sistema (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Verificar que el estandar de codificacion cumpla con las expectativas requeridas por los
desarrolladores.

Verificar que el equipo de desarrollo entienda correctamente el estandar de codificacién
establecido.

Tarea de Ingenieria

Metéafora de Usuario: MS1 Definicion del estandar de codificacion

Numero de Tarea: Nombre de Tarea: Utilizar los servicios web para la busqueda de
Tl 01 estandares de codificacion java y su debate.
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4

(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: Mie 27/03/19 Fecha Fin: Jue 28/03/19

Programador Responsable: Cristina Medina




Descripcién: Realizar la busqueda de los diferentes estandares de codificacion para
posteriormente analizar el mas adecuado para el proyecto.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

Verificar que el estandar consultado sea apropiado para el desarrollo del sistema.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_01 Historia de Usuario: MS1 Definicién del estandar de
codificacion

Nombre: T1_01 Utilizar los servicios web para la busqueda de estandares de codificacion
javay su debate.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 28/03/19

Descripcién: Ya que existen muchos estandares definidos debemos escoger el estandar que
mas se ajuste y convenga en el desarrollo de nuestro proyecto.

Condiciones de Ejecucion:

Haber realizado la investigacion respectiva y haber seleccionado un estandar especifico.

Pasos de ejecucion:

Verificar que los componentes del estandar Java en el que se basara el estandar a seleccionar
contienen: métodos, clases, objetos, variables, constantes, paquetes.

Resultado esperado: El estandar escogido contenga todos los aspectos necesarios para que el
cddigo a desarrollar se pueda llevar de una manera organizada en el desarrollo del sistema.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Tarea de Ingenieria

Metéafora de Usuario: MS1 Definicion del estandar de codificacion

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Documentacion del estandar de
codificacion seleccionado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))




Fecha Inicio: 03/03/19 Fecha Fin: 28/03/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcion: Revisar y documentar el estandar de codificacion seleccionado para definir
cada uno de los detalles que se tomaran en cuenta para la codificacion del sistema.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

Documentacion del estandar

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Historia de Usuario: MS1 Definicion del estandar de codificacién

Nombre: T1_02 Documentacion del estandar de codificacion seleccionado.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 28/03/19

Descripcién: Documentar detalladamente el estandar seleccionado

Condiciones de Ejecucion:

Tener el estandar ya seleccionado y analizado

Pasos de ejecucion:

Verificar que los componentes del estandar Java en el que se basara contiene: métodos, clases,
objetos, variables, constantes, paquetes.

Resultado esperado: El estandar a implementar sea entendible

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: MS 1 Definicidn del estandar

de codificacion

Nombre: Verificar que el estandar de codificacion cumpla con las expectativas requeridas por los

desarrolladores.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 28/03/19

Descripcion: El estandar deberd tener todas las especificaciones claras y detalladas sobre la

creacion de clases, variables, métodos, objetos, paquetes y todo el formato de escritura

Condiciones de Ejecucién




o No existe estandar de codificacion definida para la implementacion del proyecto.

Pasos de Ejecucién

¢ Revisar la documentacion donde se describe el estandar de programacion.
o Verificar que cada miembro del equipo entienda los estdndares establecidos.

Resultado Esperado: Obtener un unico estandar para la codificacion a realizar el proyecto segln
las expectativas de los desarrolladores.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Caodigo: PA 2 Historia de Usuario: MS 1 Definicion del estandar
de codificacion

Nombre: Verificar que el equipo de desarrollo entienda correctamente el estandar de codificacion

establecido.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 28/03/19

Descripcion: Una vez establecido el estandar el equipo de desarrollo se debe familiarizar con el
estandar de codificacion establecido con el fin de entender cada detalle de este

Condiciones de Ejecucion Ya esta definido el estandar de codificacion, pero adn el equipo no se
ha familiarizado con el mismo.

Pasos de Ejecucion

e Se definio el estandar junto con el equipo.

e Se explicaron los detalles que se tomaron en cuenta en el estandar de codificacion.

e Se realizaron preguntas generales para comprobar que cada miembro del equipo habia
estudiado y entendido el estandar de codificacion.

Resultado Esperado: El equipo de desarrollo entendi6é correctamente el estandar para su futura
aplicacién en la codificacion del proyecto.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Arguitectura de la Aplicaciéon

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 01 Historia de Usuario: MS_ Disefio de la Arquitectura del
Sistema

Nombre: Verificar que la Arquitectura escogida se adapte a las necesidades del software a
desarrollar.

Responsable: Marisol Aucancela | Fecha: Vie 30/03/19

Descripcidn: Se requiere realizar la verificacion de la Arquitectura escogida para implementarse
previo al desarrollo del sistema.

Condiciones de Ejecucién:

e Se debid realizar una adecuada definicion de los componentes que van a intervenir en el
desarrollo del sistema.

Pasos de ejecucion:
o Documentar las posibles arquitecturas a ser implementadas para escoger la que mejor se
adecue al desarrollo del sistema,

e Comprobar que los componentes de la arquitectura a implementarse estan correctamente
definidos.

Resultado esperado:

e La arquitectura escogida y sus componentes estén detallados adecuadamente para su
posterior implementacion en el desarrollo del sistema.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

Metafora del Sistema

Numero: MS_02 Nombre de la Metéfora: Disefio de la Arquitectura del Sistema

Modificacion de la historia de usuario:

Usuario: Desarrollar Sprint asignada: 1
Prioridad en el Negocio: Alta Puntos Estimados: 4
Riesgo en el desarrollo: Baja Puntos Reales: 4

Descripcion:
e Como Desarrollador deseo que se haga el disefio de la Arquitectura de Software que méas
se ajuste al proyecto a desarrollar.

PRUEBA DE ACEPTACION




Observacion:
e En caso de ser necesario se escoge mas de dos Arquitecturas.

Resultado esperado: El estandar por implementar sea entendible.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Cddigo: PA_02 Historia de Usuario: MS_ Disefio de la Arquitectura del Sistema.

Nombre: Comprobar que los componentes del disefio de la Arquitectura estén planeados
adecuadamente para su posterior implementacion.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Vie 30/03/19

Descripcién: Se desea verificar que el disefio de los componentes de la arquitectura sea la
adecuada.

Condiciones de Ejecucion:

e La Arquitectura que se va a utilizar debe especificar de manera clara sus diversos
componentes y relaciones para su correcta implementacion.

Pasos de ejecucion:

e Analizar el diagrama de despliegue en el cual se muestra los componentes de la
Arquitectura a utilizarse.

o Verificar si cada componente de la Arquitectura y las relaciones establecidas en ellas son
las adecuadas.

Resultado esperado:

e Validar el disefio de las arquitecturas mediante el diagrama de despliegue en el cual se
muestran los diferentes componentes y las relaciones existentes entre ellos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: TI_01 Disefio de la Arquitectura del Sistema.

NUmero de la tarea: T1_01 Nombre de la tarea: Analizar los componentes a desarrollarse

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: Jue 29/03/19 Fecha Fin: Vie 30/03/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela




Descripcién: Describir los componentes que forman parte de la arquitectura del sistema a
desarrollarse para lograr obtener un adecuado disefio de dicha arquitectura a utilizar.

Pruebas de Aceptacién

e Comprobar que la arquitectura seleccionada sea la adecuada para el uso en el desarrollo
del sistema.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Historia de Usuario: MS_ Disefio de la Arquitectura
del Sistema.

Nombre: Analizar los componentes a desarrollarse.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Vie 30/03/19

Descripcién: Se requiere realizar el diagrama de despliegue de la Arquitectura del Sistema a
Implementarse.

Condiciones de Ejecuciéon
e De haberse realizado un correcto analisis y documentacién de la arquitectura a utilizarse
para establecer adecuadamente sus componentes.

Pasos de Ejecucién
o Las diferentes arquitecturas para establecer la mejor a implementarse.
o Verificar que los componentes establecidos estén de acorde con el sistemas a desarrollarse.

Resultado Esperado
e Definir correctamente la arquitectura a implementarse.

Evaluacion de la prueba: Exitosa

Bases de Datos

Tarea de Ingenieria

Metafora del Sistema: MS 4 Disefio de la base de datos

NuUmero de Tarea: T1_03 Nombre de Tarea: Implementacion de la base de datos




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: Lun 01/04/19 Fecha Fin: Lun 01/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Realizar la implementacion de base de datos para poder transformar el modelo
I6gico en modelo fisico

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que los tipos de datos de los atributos estén definidos en el gestor de base de
datos.

e Verificar que cada tabla tenga su clave principal y/o foraneas de acuerdo con lo
especificado en con el modelo Idgico.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos

Nombre: T1_03 Verificar que los tipos de datos de los atributos estén definidos en el gestor de

base de datos.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: Lun 01/04/19

Descripcién: Todos los atributos de la base datos deben tener definido un tipo de dato.

Condiciones de Ejecucién:

Analizar la implementacion de la base de datos en el gestor de base de datos definido.

Pasos de ejecucion:

e Analizar que todas las tablas del modelo légico se encuentren definidos en el gestor de la
base de datos.

e Identificar que todos los campos de las tablas de la base de datos implementadas posean
un tipo de dato definido.

Resultado esperado: Base de datos correctamente implementada en el gestor de base de datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Caddigo: PA_02 Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos




Nombre: TI_03 Verificar que cada tabla tenga su clave principal y/o foraneas de acuerdo con lo

especificado en con el modelo ldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: Lun 01/04/19

Descripcién: Todos los atributos de la base datos definidos como llave primaria estén definidos.

Condiciones de Ejecucion:

Analizar la implementacion de la base de datos en el gestor de base de datos definido verificando
las claves primarias.

Pasos de ejecucion:

e Verificar que todas las tablas con sus claves primarias concuerden con el establecido en el
modelo légico.

e Verificar que todas las tablas con sus claves foraneas concuerden con el establecido en el
modelo logico.

Resultado esperado: Base de datos correctamente implementada en el gestor de base de datos
con sus respectivas llaves primarias y foraneas.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

ANEXO B: Diccionario de Datos.

Tarea de Ingenieria

Metafora del Sistema: MS 4 Disefio de la base de datos

Numero de Tarea: TI_04 Nombre de Tarea: Documentacion de la base de datos
(Diccionario de Datos).

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: Lun 01/04/19 Fecha Fin: Lun 01/04/19




Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcién: Desarrollar la documentacion de la base de datos mediante la implementacion del
diccionario de datos, para poder tener un listado de todos los tipos de datos utilizados que nos
servira como ayuda dentro de la codificacion del sistema.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o  Verificar que el diccionario de datos exista.
e Verificar que no se repitan los nombres de las entidades y relaciones.

DICCIONARIO DE DATOS

N.- CAMPO TIPO DESCRIPCION
1 p_pro Texto Identificador de la tabla proveedor
2 prod_prov Texto Identificador de la tabla producto y
proveedor
3 t_categoia Texto Identificador de la tabla de categoria.
4 t_cliente Texto Identificador de la tabla cliente.
5 t_dia Texto Identificador de la tabla dia.
6 t_estado Texto Identificador de la tabla estado.
7 t_marca Texto Identificador de la tabla marca.
8 t_pedido Texto Identificador de la tabla pedido.
9 t_persona Texto Identificador de la tabla persona.
10 t_porcentaje Texto Identificador de la tabla porcentaje.
11 t_producto Texto Identificador de la tabla producto.
12 t_productodevuelto Texto Identificador de la tabla producto devuelto.
13 t_proveedor Texto Identificador de la tabla proveedor.
14 t_rol Texto Identificador de la tabla rol.
15 t ruta Texto Identificador de la tabla ruta.
16 t_tipolocal Texto Identificador de la tabla tipo local.




17 t_usuario Texto Identificador de la tabla usuario.

18 t_vendedor Numérico Identificador de la tabla vendedor.

19 p_ tp_codproducto Numérico Identificador del cddigo del producto.

20 tp_idpedido Numérico Identificacion del pedido.

21 Cantidad Numérico Cantidad del producto.

22 tct_descripcion Numérico Identificador de la descripcion de la
categoria.

23 tc__ruc, Texto Ruc de la persona

24 td_idpersona Texto Identificacion de la persona.

25 tl_idtipo Numérico Identificacion del tipo

26 td_iddia Numérico Identificacion del dia.

27 tv_idvendedor Numérico Identificador del vendedor.

28 tc_nomlocal Numeérico Nombre del local.

29 tc_direccionlo Numérico Direccién del local.

30 tc_telefloc Numérico Telefono del local.

31 td_iddia Numérico Identificador del dia.

32 td_descripcion Numérico Descripcion del dia.

33 tm_idmarca Numérico Identificador de la marca

34 tct_idcategoria Numérico Identificacion de la categoria.

35 tp_idpedido Numeérico Identificador del pedido.

36 tc_ ruc Numérico Ruc de la persona

37 tp_cantidad Numérico Cantidad de la tabla pedido.

38 tp_precio Numeérico Precio del tabla precio.

39 td_idpersona Numérico Identificador de persona

40 td_nombres Numérico Nombres de la persona

41 td_apellidos Numérico Apellido de la persona

42 td_email Texto E-mail de la persona

43 td_telefonoc Numérico Telefono celular de la persona.

44 td_telefonof Numérico Telefono fijo de la persona.




45 td_callep Texto Calle principal de su ubicacion de la persona.

46 td_ casa Texto NUmero de casa de la persona.

47 td_calles Numérico Calle secundaria de su ubicacién de la

persona.

48 tp_idprocentaje Numérico Identificador del porcentaje.

49 tp_valor Texto Valor del porcentaje

50 Numérico Descripcion del porcentaje
tp_descrionporcentaje

51 tp_codproducto Texto Cadigo del producto.

52 tm_idmarca Numérico Identificador de la marca.

53 te_idestado Numérico Identificador del estado.

54 tp_descripcionprod Numeérico Descripcion del producto.

55 tp_stock Texto Stock del producto.

56 tp_preciosiniva Numeérico Precio din iva.

57 tpc_idproducto Numérico Idrntificacion del producto.

58 tp_codproducto Numérico Identificacion del cddigo del producto.

59 tpc_descripcion Texto Descripcion del tipo de local.

60 tpv_idproveedor Texto Identificacion del proveedor.

61 tpv_cedula Texto Cedula del proveedor.

62 tpv_nombre Texto Nombre de la tabla proveedor.

63 tpv_apellido Numeérico Apellido de la tabla proveedor.

64 tpv_direccion Texto Direccion de la tabla proveedor.

65 tpv_telefono Texto Teléfono del proveedor.

66 tpv_email Texto E-mail del proveedor.

67 tr_idrol Texto Identificador del rol.

68 tr_descripcionrol Numérico Descripcion del rol.

69 tr_idruta Texto Identificador de la ruta.

70 tr_descripcionruta Texto Descripcion de la ruta.

71 tl_idtipo Texto Identificador del tipo.

72 tl_descripcion Texto Descripcion del tipo.




73 tr_idrol Numérico Identificador del rol.

74 td_idpersona Texto Identificador de la persona.
75 tu_clave Texto Clave del usuario.

76 tu_usuario Texto Usuario

77 tv_idvendedor Texto Identificador del vendedor.
78 tr_idruta Numérico Identificador de la ruta.

79 td_idpersona Texto Identificador de la persona.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos

Nombre: T1_04 Verificar que el diccionario de datos exista.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: Lun 01/04/19

Descripcién: Verificar que se haya creado el diccionario de datos para su mejor entendimiento.

Condiciones de Ejecucion:

Analizar el diccionario de Datos de la base de Datos.

Pasos de ejecucion:

e Verificar que todas las abreviaturas utilizadas en la base datos se encuentren correctamente
documentadas en el diccionario de datos.

Resultado esperado: Base de datos correctamente documentado en el diccionario de datos
elaborado.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 02 Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos

Nombre: T1_04 Verificar que no se repitan los nombres de las entidades y relaciones.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Lun 01/04/19

Descripcion: Verificar que se haya creado el diccionario de datos de la base de datos creada.

Condiciones de Ejecucion:

e Analizar el modelo entidad relacion de la base de datos para determinar que no se repitan
ni las entidades ni las relaciones de la base de datos.




Pasos de ejecucion:

e Verificar que las entidades propuestas sean Unicas y no exista duplicidad.
e Analizar si las relaciones existentes en el modelo entidad relacion sean Unicas.

Resultado esperado: Entidades y relaciones del modelo entidad-relacion sean Gnicas y no se
repetidos

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_01 Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos

Nombre: Verificar que estén normalizadas todas las tablas del sistema y comprobar que no exista

redundancia en los datos.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Lun 01/04/19

Descripcién: Cada tabla de la base de datos debe cumplir con la primera, segunda y tercera
forma normal para obtener el diagrama l6gico y de esta forma comprobar que no hay redundancia
de datos

Condiciones de Ejecucion:

Existencia del modelo-entidad relacién de la base de datos

Pasos de ejecucion:

e  Verificar si todos los campos en cada fila contienen un solo valor tomados de sus dominios
respectivos.

e Verificar que cada atributo no-clave de la relacion es total y funcionalmente dependiente
de su clave principal.

Resultado esperado: Todas las tablas estdn normalizadas y por ende la base de datos de forma
general también lo esta, no existe redundancia de datos.

Evaluacién de la prueba: Exitosa.

MS5 Elaboracion del Manuel Técnico.




Metafora del sistema

NUmero: MS 4 Nombre de la Metafora: MS 4 Elaboracion
del manual técnico de la iteracion

Modificacion de la Metafora del sistema:

Usuario: Administrador Iteracién asignada: 1
Prioridad en el Negocio: Alta Puntos Estimados: 4
Riesgo en el desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcidén: Como administrador quiero la documentacion para conocer el desarrollo del
proyecto.

Observacion: Se realizara la documentacion de cada iteracién.

MF_04 Pruebas de Aceptacion

» Verificar que el contenido de la documentacion concuerde con lo establecido en cada
iteracién de la planificacion.

Prueba de Aceptacion

Cddigo: PA 01 Metéafora del sistema: MS 4 Elaboracién del manual técnico
de la iteracion

Nombre: Verificar que el contenido de la documentacidn concuerde con lo establecido en la
iteracion de la planificacion.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Mar 02/04/19

Descripcion: Se requiere verificar que se encuentre la descripcion de cada una de las actividades
de la iteracion

Condiciones de Ejecucion:

o Se debe analizar previamente todo el documento.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada actividad de la iteracion

Resultado esperado: Actividades desarrolladas

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 |Historia de Usuario: MS4 Disefio de la base de datos

Nombre: Comprobar que este bien definido los diferentes tipos de los campos de las entidades
Responsable: Marisol Aucancela [Fecha: Lun 01/04/19

Descripcidn: Los tipos de los campos definidos en las entidades estén bien definidos en
correspondencia con lo requerido por el usuario

Condiciones de Ejecucion:

Existencia del modelo-entidad relacion de la base de datos
Pasos de ejecucion:

o Verificar que los nombres de las entidades estén bien definidos en dependencia de lo
requerido por el cliente

e Verificar que los tipos de los campos estén bien definidos en dependencia de lo requerido
por el cliente.

Resultado esperado: Todas las entidades estan nombradas en concordancia con lo requerido por el
cliente, asi como se comprob6 que los tipos de datos definidos en los campos estan bien definidos
en correspondencia de la informacion que se va a manejar.

Evaluacion de la prueba: Exitosa.

Tarea de Ingenieria

Metéfora del sistema: MS 4 Elaboracion del manual técnico de la iteracion

NUmero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Definicidn de la Introduccion y Objetivos
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
Fecha Inicio: Mar 02/04/19 Fecha Fin: Mar 02/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcién: Realizar la definicion especifica de la introduccién y de los objetivos a alcanzar
con el desarrollo de la documentacion de la iteracion

T1_01 Pruebas de Aceptacién

e Verificar que la definicidn de la introduccidn y el planteamiento de los objetivos se
encuentra acorde a los procesos, actividades y resultados que se busca alcanzar al
culminar la documentacion.




Prueba de Aceptacion

Cadigo: PA_01 Tarea de Ingenieria: TI_01 Definicion de la Introduccion y
Objetivos

Nombre: Verificar que la definicidn de la introduccion y el planteamiento de los objetivos se
encuentra acorde a los procesos, actividades y resultados que se busca alcanzar al culminar la
documentacion.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Mar 02/04/19

Descripcidn: Se requiere analizar la definicion de la introduccién y objetivos para verificar si se
plantearon correctamente.

Condiciones de Ejecucion:

e Se deben tener claros cada una de las actividades que se realizaron a lo largo de la
iteracion y que es lo que se busca alcanzar con su desarrollo.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar la redaccion de la introduccion.

e Verificar que no se encuentren errores tanto de sintaxis como de definician.
e Revisar el planteamiento de los objetivos.

e Verificar que han sido definidos correctamente.

Resultado esperado: Determinar que la definicion tanto de la introduccion como de los
objetivos se ha realizado satisfactoriamente y cumple con lo requerido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Metéfora del sistema: MS 4 Elaboracion del manual técnico de la iteracion

NUmero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Realizacion del Desarrollo
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
Fecha Inicio: Mar 02/04/19 Fecha Fin: Mar 02/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcién: Plantear el desarrollo detallado de los procesos y actividades realizados en la
iteracion para tener constancia de lo realizado hasta el momento.

T1_02 Pruebas de Aceptacion

e Revisar la correspondencia de la informacidn de las historias de usuario realizadas en la
iteracion con las planteadas en el desarrollo.




Prueba de Aceptacion

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: T1_02 Realizacion del Desarrollo

Nombre: Revisar la correspondencia de la informacion de las historias de usuario realizadas en
la iteracion con las planteadas en el desarrollo.

Responsable: Cristina Medina Fecha: Mar 02/04/19

Descripcion: Se requiere revisar la correspondencia de la informacion generada en las historias
de usuario con lo informacion detallada en el desarrollo.

Condiciones de Ejecucién:

e Se deben conocer plenamente las actividades generadas en la iteracion.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar la definicion de cada historia de usuario.
o Verificar que las referencias hacia los anexos se encuentran correctamente especificadas.

Resultado esperado: Concluir que la informacion detallada en el desarrollo corresponde a la de
las historias de usuario, que los anexos se encuentran correctamente referenciados por lo tanto el
desarrollo se realiz6 satisfactoriamente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Metéfora del sistema: MS 4 Elaboracion del manual técnico de la iteracion

NUmero de Tarea: TI_03 Nombre de Tarea: Definicion de las Conclusiones y
Recomendaciones

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: Mar 02/04/19 Fecha Fin: Mar 02/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcioén: Elaborar las conclusiones y recomendaciones referentes a la iteracion para emitir
los resultados obtenidos y lo que se aconseja una vez terminada la misma.

T1_3 Pruebas de Aceptacion




¢ Revision de la redaccion de las conclusiones para ver si coinciden con los resultados que
se buscaban obtener en los objetivos y si las recomendaciones se encuentran bien
planteadas.

Prueba de Aceptacion

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: TI_03 Definicién de las Conclusiones y
Recomendaciones

Nombre: Revisién de la redaccion de las conclusiones para ver si coinciden con los resultados
gue se buscaban obtener en los objetivos y si las recomendaciones se encuentran bien planteadas.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: Mar 02/04/19

Descripcién: Se requiere analizar las conclusiones y recomendaciones para verificar si cumplen
con lo requerido.

Condiciones de Ejecucién:

o Se debe analizar previamente todo el documento.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar las conclusiones y verificar si estan basadas en los objetivos planteados.
o Verificar si las recomendaciones estan redactadas satisfactoriamente

Resultado esperado: Conclusiones como recomendaciones se encuentran en dptimas
condiciones.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Pagina de Inicio de Sesion.

Historia de Usuario

Numero:01 Nombre de la Historia: Elaboracion Péagina Principal

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que el sistema tenga una pégina principal con la
informacion més relevante de la empresa.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar si los colores usados en la pagina son los deseados.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 01 Elaboracion Pagina Principal

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Elaboracion del boceto de la pagina
principal.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

(Desarrollo / Correccion / Mejora /

Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/04/2019 Fecha Fin: 03/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina, Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar un boceto de la interfaz para la pagina principal de la aplicacion Web.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el boceto contenga todos los campos necesarios.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 01 Elaboracién
Pégina Principal.

Nombre: T1_01 Elaboracién del boceto de la pagina principal.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 03/04/2019

Descripcioén: Verificar que el boceto realizado contengo todo lo requerido por el cliente

Condiciones de Ejecucidn: Tener el Boceto realizado por los desarrolladores para la revision
con el cliente.

Pasos de Ejecucidn: Entregar el boceto al cliente para la revisién del mismo.

Resultado Esperado: El boceto presentado fue aprobado por el cliente.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 01 Elaboracion Pagina Principal

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Codificacion del Boceto aprobado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:04/04/2019 Fecha Fin: 04/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina, Marisol Aucancela.

Descripcion: Realizar la codificacion del boceto aprobado por el cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la codificacién realiza cumple con el boceto aprobado.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 01 Elaboracion
Pagina Principal.




Nombre: TI_02 Codificacion del Boceto aprobado.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 04/04/2019

Descripcién: Verificar que la codificacion del boceto realiza es la correcta.

Condiciones de Ejecucion: Tener la pagina principal codificada para proceder a la verificacion.

Pasos de Ejecucion: Abrir la pagina codificada.

o Verificar que la interfaz realizar concuerda con el boceto aprobado por el cliente.

Resultado Esperado: La pagina creada coincide con el boceto aprobado con anterioridad.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 01 Elaboracion
Pégina Principal.

Nombre: Verificar si los colores usados en la pagina son los deseados.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 04/04/2019

Descripcion: Verificar que los colores implementados para la creacion son los acordes a lo que
el cliente sugirio.

Condiciones de Ejecucion: Tener la pagina principal codificada para proceder a la verificacion.

Pasos de Ejecucidn: Abrir la pagina codificada.

o Verificar los colores de la pagina si son amigables y llamativas para el cliente.

Resultado Esperado: Los colores de la pagina son amigables para la vista de los clientes, asi
como también fue aprobada por la administradora de la empresa.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU2 Autentificacion

Historia de Usuario

NUmero:02 Nombre de la Historia: Autentificacién

Modificacion de historia de usuario:




Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que me pueda identificarme para poder ingresar
al sistema.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el Administrador pueda identificarse.
e Verificar que la interfaz de Autenticacion cuente con los campos necesarios.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Numero de Tarea: Tl _01 Nombre de Tarea: Codificacion de la Autentificacién del
Administrador en el Acceso a datos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /

Otras(especificar))

Fecha Inicio:04/04/2019 Fecha Fin: 05/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Realizar la codificacion en el acceso a datos de la autentificacion del administrador.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la conexion a la base de datos sea exitosa.




o Verificar que el servicio creado funcione correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: T1_01 Verificar que la conexidn a la base de datos sea exitosa.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 04/04/2019

Descripcidn: Verificar que exista una conexion a la base de datos correcta.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion de la conexion a la base de datos.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoeAD

e Verificar que la conexién a la base de datos es correcta.

Resultado Esperado: Conexidn a la base datos exitosa.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: T1_01 Verificar que el servicio creado funcione correctamente.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 04/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio listarUsuario() funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion del servicio listarUsuario().

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoeAD

e Testear el servicio listarUsuario ().
o Verificar resultados.

Resultado Esperado: El servicio testeado funciona correctaente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion




Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Codificar la interfaz para la
Autentificacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:05/04/2019 Fecha Fin: 05/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Realizar la codificacion de la interfaz para la autentificacion.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz es la adecuada.
o Verificar que el proceso de autentificacion funcione correctamente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: TI_02 Codificar la interfaz para la Autentificacion.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 05/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz es la adecuada.

Condiciones de Ejecucidon: Tener la interfaz para la autentificacion de usuarios.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU

e Dar clic sobre la opcién Iniciar Sesion.
e Verificar que la interfaz de autentificacidn contiene los campos necesarios.

Resultado Esperado: la interfaz de Autentificacion contiene los campos necesarios.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: TI_02 Codificar la interfaz para la Autentificacion.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/04/2019

Descripcion: Verificar que el proceso de autentificacion funcione correctamente.




Condiciones de Ejecucion: Tener la interfaz para la autentificacion de usuarios.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU

e Dar clic sobre la opcién Iniciar Sesion.
e Ingresar Usuario y Contrasefia.
e Verificar resultados.

Resultado Esperado: el usuario pudo autentificarse correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: Verificar que el Administrador pueda identificarse.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/04/2019

Descripcién: Verificar que el Administrador pudo ingresar el sistema correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener la interfaz para la autentificacion de usuarios.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU

e Dar clic sobre la opcion Iniciar Sesion.,
e Ingresar Usuario y Contrasefia.
e Verificar resultados.

Resultado Esperado: EI Administrador pudo ingresar de forma correcta al sistema.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 02 Autentificacion

Nombre: Verificar que la interfaz de Autenticacion cuente con los campos necesarios.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz cuenta con los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucidon: Tener la interfaz para la autentificacion de usuarios.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU

e Dar clic sobre la opcion Iniciar Sesion.
o Verificar que los campos sean los correctos.




Resultado Esperado: La interfaz cuenta con el campo necesario para la autentificacion.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU3 Ingresar Tipo de Local.

Historia de Usuario

NuUmero:03 Nombre de la Historia: Ingresar Tipo Local

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta [ Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidén: Como administrador es necesario que pueda ingresar los tipos locales.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

PRUEBA DE ACEPTACION




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo Local.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el
ingresar tipo local.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:05/04/2019 Fecha Fin: 05/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al inserta tipo local.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar tipo local.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarTipoLocal(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los tipos locales.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.




Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar tipo local.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 05/04/2019

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo Local.

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
de Tipos Locales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:05/04/2019 Fecha Fin: 08/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los tipos locales.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.




Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Tipo Local.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 03 Ingresar Tipo
Local.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcién Tipo Local.

Ingresar un tipo Local.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU4 Modificar Tipo de Local.

Historia de Usuario

Numero:04 Nombre de la Historia: Modificar Tipo Local.




Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 2

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los tipos locales registrados
en la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo Local.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para
modificar los tipos locales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /

Otras(especificar))

Fecha Inicio:08/04/2019 Fecha Fin: 08/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al modificar el tipo local.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucidn: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarTipoLocal(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los tipos locales.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estdn acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria




Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo Local.

NuUmero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefar y codificar la Interfaz de usuario
de Tipos Locales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio:08/04/2019 Fecha Fin: 08/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los tipos locales.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Tipo Local.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Tipo Local.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 04 Modificar Tipo
Local.




Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez

Fecha: 08/04/2019

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcién Tipo Local.
e Modificar un tipo Local.
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HUS Eliminar Tipo de Local.

Historia de Usuario

NUmero:05

Nombre de la Historia: Eliminar Tipo de Local.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda eliminar los tipos locales registrados

en la base de datos.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 05  Eliminar Tipo de Local.

NuUmero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para
eliminar los tipos locales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 10/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar el tipo local.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ServicioEliminarTipLocal(Integer codigo)
e Verificar como reacciona el servicio.




Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los tipos locales.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo de Local.

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
de Tipos Locales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 10/04/2019




Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion de los tipos locales.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
e Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Tipo Local.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 05 Eliminar Tipo
de Local.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.




e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.

e Eliminar un tipo Local.

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HUG6 Listar Tipo de Local

Historia de Usuario

NUmero:06 Nombre de la Historia: Listar Tipo de Local

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta [ Puntos Estimados: 2
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 2
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidon: Como administrador es necesario que pueda listar los tipos locales registrados en la
base de datos.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de Local.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para listar
los tipos locales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 10/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realiz6 la funcionalidad correspondiente al listar el tipo local.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para listar funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de
Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para listar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para listar funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web listarTipoLocal().




e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite listar los tipos locales.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de
Local.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para listar los tipos locales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de Local.

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
de Tipos Locales

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 10/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al listar los tipos locales.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de Local.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Tipos Locales

Responsable: Sr. Maribel Lépez | Fecha: 10/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcién Tipo Local.

e Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para listar la informacién

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2

Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de
Local.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz

de usuario de Tipos Locales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 10/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcién Tipo Local.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el

mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de
Local.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 10/04/2019

Descripcioén: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para listar de
datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 06 Listar Tipo de
Local.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Tipo Local.

e Listar un tipo Local.

o Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




HUY Ingresar Marcas

Historia de Usuario

Numero:07 Nombre de la Historia: Ingresar Marca

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidén: Como administrador es necesario que pueda ingresar marcas.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el
ingresar una marca.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:11/04/2019 Fecha Fin: 11/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.




Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al inserta una marca.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una marca.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 11/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para el ingreso de una marca.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarMarcas(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de las marcas.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una marca.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 11/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacién este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estdn acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
par el ingreso de una marca

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:12/04/2019 Fecha Fin: 12/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de las marcas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario par el ingreso de una marca

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 12/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.




Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario par el ingreso de una marca.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 12/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marca.
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 2

Historia de Usuario: HU 07 Ingresar Marca.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 12/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcion Marca.
e Ingresar una nueva marca.
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU8 Modificar Marcas

Historia de Usuario

NUmero:08

Nombre de la Historia: Modificar Marca.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 3

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

base de datos.

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar las marcas registrados en la

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para
modificar los tipos locales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:12/04/2019 Fecha Fin: 12/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al modificar el Marca.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 12/04/2019

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.




e Enviar datos al servicio web ModificarMarca(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de las marcas.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 12/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de las Marcas

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
de la modificacion de las marcas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:15/04/2019 Fecha Fin: 15/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los tipos locales.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de las Marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
e Verificar las necesidades del cliente.




Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 08 Modificar Marca.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.

e Modificar un Marca.

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.




Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU9 Eliminar Marcas

Historia de Usuario

NUmero:09 Nombre de la Historia: Eliminar Marca

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 3

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda eliminar las marcas registrados en la
base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 09  Eliminar Marca.

NuUmero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
las marcas.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:15/04/2019 Fecha Fin: 15/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar las marcas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacidn funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcién: Verificar que el servicio creado para la eliminacidn funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web Se ServicioEliminarMarca(Integer codigo)
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de marcas.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.




Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
para la eliminacion de las marcas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 15/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion de las marcas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para la eliminacién de las marcas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.




e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marcas.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marca.
o Verificar la informacion requerida por el formulario.




Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 09 Eliminar Marca.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucidén: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcién Marca.

Eliminar una Marca.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU10 Listar Marcas

Historia de Usuario

NUmero:10 Nombre de la Historia: Listar Marca

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 2
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 2
(Alto / Medio / Bajo)




Descripcion: Como administrador es necesario que pueda listar las marcas registrados en la base
de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU10 Listar Marcas.

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para listar
las marcas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 17/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al listar las marcas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para listar funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marcas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para listar las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/04/2019




Descripciodn: Verificar que el servicio creado para listar funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web listarMarcas().
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite listar las marcas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marcas

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para listar las marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 10 Listar Marcas.

NuUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
para listar marcas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/04/2019 Fecha Fin: 17/04/2019

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al listar las marcas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marcas

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para listar marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 10/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para listar la informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marca.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para listar marcas.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marca.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para listar de
datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 10 Listar Marca.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.

e Listar Marca.

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

HU11 Ingresar Categorias

Historia de Usuario

Numero:11 Nombre de la Historia: Ingresar Categorias.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 2
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 2
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidon: Como administrador es necesario que pueda ingresar las categorias.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 11 Ingresar Categorias.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el
ingresar una categoria.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:05/04/2019 Fecha Fin: 17/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al insertar una categoria.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 11 Ingresar
Categoria.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una categoria.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/04/2019

Descripcién: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarCategoria(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de las categorias.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 11 Ingresar
Categoria.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una categoria.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 11 Ingresar Categoria.

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario
para ingresar una categoria.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:17/04/2019 Fecha Fin: 17/04/2019

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de las categorias.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 11 Ingresar
Categoria.

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar una categoria.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 11 Ingresar
Categoria

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar una categoria.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Categoria.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 11 Ingresar
Categoria.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria.
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 011 Ingresar
Categoria.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria.

e Ingresar una Categoria.

o Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




HU12 Listar Categorias

Historia de Usuario

NUmero: HU_12 Nombre de la Historia: Listar Categorias

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol: Administrador/ | Iteracion Asignada: 4
Cliente/Vendedor

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 2
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:2
Descripcion:

Como administrador quiero Listar la informacion de cada una de las categorias detalladas.

Observaciones:

e Lainformacion debe Listarse en orden cronoldgico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacion de categorias ingresadas mostrar la pagina vacia.

e Verificar que se visualicen las categorias en orden cronoldgico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Categorias

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de las categorias.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 18/04/19 Fecha Fin: 18/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela




Descripcion: Se creara el servicio web sCategoria y los métodos para la visualizacion de las

categorias.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar el cumplimiento del estandar de programacién en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y

sus métodos para la visualizacion de las categorias.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estdndar de programacién en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 18/04/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estandar de programacion debe estar creado.
e El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucidn:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
e Abrir el archivo servicios.
e Abrir el archivo sCategoria.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e El codigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 02 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y

sus métodos para la visualizacion de las categorias.

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 18/04/19

Descripcion: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.




Condiciones de Ejecucion
e El servicio web debe estar creado.
e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucion:
o En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sCategoria.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Categoria

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para la

visualizacion de las categorias.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 19/04/19 Fecha Fin: 19/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcién:

Se creard la vista CategorialU.jsp para que se permita la visualizacién de las categorias.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de las

Categorias.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 19/04/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo CategorialU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de las

categorias.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 19/04/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo CategorialU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Nombre de la Historia: Listar Categoria.

Nombre: En caso de no tener informacion de los clientes ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 19/04/19

Descripcién: Verificar que al momento de listar las categorias mostrar el mensaje correspondiente

de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucién

Debe estar creada la interfaz de listar las categorias

Debe estar creado el modelo para listar las categorias
Debe estar creado el controlador para listar las categorias
Debe estar creado el servicio web para listar las categorias

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar las categorias

Pasos de Ejecucion

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo CategorialU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar las categorias.

Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de las categorias.

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de las categorias.

Evaluacion de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Categorias.

Nombre: Verificar que se visualicen las categorias en orden cronoldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 19/04/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion
e Debe estar creada la interfaz de listar las categorias
e Debe estar creado el modelo para listar las categorias
e Debe estar creado el controlador para listar las categorias
o Debe estar creado el servicio web para listar las categorias

e Debe encontrarse creado los métodos de validacién para listar las categorias.

Pasos de Ejecucién

e  Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Seleccionar el archivo CategorialU.jsp

o Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
e Proceder a listar Las categorias.

e Verificar que se muestren las categorias en orden cronolégico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU13 Modificar Categorias

Historia de Usuario

NUmero:HU 13 | Nombre de la Historia: Modificar Categorias.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar las categorias registrados en
la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria.

Numero de Tarea: TI_01 | Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar las
categorias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:19/04/19 Fecha Fin: 22/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realiz6 la funcionalidad correspondiente al modificar las categorias.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estdndar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria

Nombre: TI_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las categorias.




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarCateoria(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de las categorias

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categorias

Nombre: TI_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las categorias.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de las categorias

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:19/04/19 Fecha Fin: 22/04/19




Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de las categorias.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de las Categorias

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria
e Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacién

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria.

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de las Categorias

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria




e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 22/04/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 13 Modificar Categoria

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 22/04/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria

e Modificar una Categoria

e Verificar si los datos enviados




Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU14 Eliminar Categorias

Historia de Usuario

NUmero:14 | Nombre de la Historia: Eliminar Categorias.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda eliminar las categorias registrados en
la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 14  Eliminar Categorias

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar las
categorias.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:22/04/19 Fecha Fin: 22/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar las categorias.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacién funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categorias.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar las categorias

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 22/04/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para la eliminacidn funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarCategorias(Integer codigo)
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de las categorias

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categorias.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar las categorias.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la codificacién este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:




e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estdndar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categorias

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
Categoria.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:22/04/19 Fecha Fin: 22/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion las categorias

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categorias.

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Categorias

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Categoria.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categoria.

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Categorias

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 22/04/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categoria
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categoria

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.




Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Categorias.
o Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 14 Eliminar Categoria.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 22/04/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcién Categoria

Eliminar una Categoria.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU15 Ingresar Clientes

Historia de Usuario

Numero:15 | Nombre de la Historia: Ingresar Clientes.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 5




Prioridad en el  Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidén: Como administrador es necesario que pueda ingresar los clientes.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Clientes

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar

un cliente
Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))
Fecha Inicio:24/04/19 Fecha Fin: 25/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al insertar un cliente.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Cliente.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un cliente.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 25/04/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarCliente(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los clientes.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Clientes.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un cliente

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 25/04/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Cliente

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un cliente




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:17/04/2019 Fecha Fin: 25/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Cliente

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un cliente

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 24/04/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcidn Clientes
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Clientes

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un cliente.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 25/04/19




Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 15 Ingresar Cliente

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 25/04/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcidn Cliente
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 015 Ingresar Cliente

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 25/04/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.




Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcion Cliente
e Ingresar un Cliente
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU16 Modificar Clientes

Historia de Usuario

NUmero:16

Nombre de la Historia: Modificar Clientes

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda modificar los clientes registrados en la

base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 16 Modificar Clientes

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los clientes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:25/04/19 Fecha Fin: 26/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al modificar clientes

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 16 Modificar Clientes

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 26/04/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarClientes(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los clientes.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 16 Modificar Clientes.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 26/04/19

Descripcion: Verificar que la codificacién este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 16 Modificar clientes

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los clientes

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 26/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 16 Modificar Clientes.




Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de los clientes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:25/04/19 Fecha Fin: 26/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 16 Modificar clientes

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los clientes

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 26/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Marca.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 16 Modificar clientes

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los clientes

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 26/04/2019

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes.
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 16 Modificar clientes.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 26/04/2019

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 16 Modificar Cliente.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 26/04/2019

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcion Clientes
e Modificar un cliente
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

HU17 Eliminar Clientes

Historia de Usuario

NUmero:17

Nombre de la Historia: Eliminar Clientes

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracién Asignada: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

base de datos.

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda eliminar los clientes registrados en la

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 17  Eliminar Clientes

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
clientes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:26/04/19 Fecha Fin: 29/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al eliminar los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/04/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para la eliminacién funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarCliente(Integer cédula)
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los clientes.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que la codificacién este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los clientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:26/04/19 Fecha Fin: 29/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Categorias

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los clientes

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/04/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Clientes
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 17 Eliminar Clientes.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Clientes.

Eliminar un Cliente.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU18 Listar Clientes

Historia de Usuario

Numero: HU_18 Nombre de la Historia: Listar Clientes

Modificacion de historia de usuario:




Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 5
Cliente/Vendedor

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4
Descripcién:

Como administrador quiero Listar Clientes y la informacion de cada uno.

Observaciones:

e Lainformacién debe Listarse en orden cronolégico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacidn de clientes ingresadas mostrar la pagina vacia.

e Verificar que se visualicen las categorias en orden cronoldgico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Clientes

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos

para la visualizacion de los clientes

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 29/04/19 Fecha Fin: 29/04/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcion: Se creara el servicio web sClientes y los métodos para la visualizaciéon de los

clientes.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar el cumplimiento del estdndar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus
métodos para la visualizacion de los clientes.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 29/04/19

Descripcién: Verificar que el cddigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estdndar de programacion debe estar creado.

e El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
e Abrir el archivo servicios.
e Abrir el archivo sClientes.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e El cddigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 02 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los clientes

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sCliente.java.

e Comparar el codigo con el estandar de programacion.




Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Cliente

NuUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para la

visualizacion de los clientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 29/04/19 Fecha Fin: 29/04/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion:

Se creard la vista ClientelU.jsp para que se permita la visualizacion de los Clientes.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

e Verificar que la aplicacion no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Clientes.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo ClientelU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

clientes.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 29/04/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:
e El servicio web debe estar creado.
e El modelo debe estar creado.
e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU
e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo ClientelU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

HU19 Ingresar Rutas

Historia de Usuario

Numero:19 [ Nombre de la Historia: Ingresar Rutas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 6

(Alta/ Media / Baja)

Prioridad en el

Negocio: Alta | Puntos Estimados: 2




Riesgo  en el Desarrollo:  Medio | Puntos Reales: 2
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda ingresar las rutas

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 19 Ingresar Rutas

NUmero de Tarea: | Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una
T1_01 ruta.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:01/05/19 Fecha Fin: 02/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad correspondiente al insertar una ruta.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar Ruta

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una ruta

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 02/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarRutas(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de las rutas

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar Rutas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar una ruta

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 02/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 19 Ingresar Rutas

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para
T1_02 ingresar una ruta.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:01/05/19 Fecha Fin: 02/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de las rutas

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar rutas

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar una ruta.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 02/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Rutas
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar rutas.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar una ruta

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 02/05/19




Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ruta
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar rutas

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 02/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 19 Ingresar rutas

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 02/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.




Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas
o Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU20 Listar Rutas

Historia de Usuario

NUmero: HU_20 | Nombre de la Historia: Listar Rutas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol: Administrador/ | Iteracion Asignada: 6
Cliente/Vendedor

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 2
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:2
Descripcion:

Como administrador quiero Listar la informacion de cada una de las rutas detalladas.

Observaciones:

e Lainformacion debe Listarse en orden cronoldgico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacion de rutas ingresadas mostrar la pagina vacia.

e Verificar que se visualicen las rutas en orden cronolégico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Rutas

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos para

la visualizacion de las rutas.




Tipo de Tarea: Desarrollo | Puntos Estimados: 1

Fecha Inicio: 02/05/19 Fecha Fin: 03/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcidn: Se creara el servicio web sRutas y los métodos para la visualizacion de las rutas

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacién de las rutas

Nombre: Verificar el cumplimiento del estdndar de programacién en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 03/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estandar de programacion debe estar creado.

e El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
e  Abrir el archivo servicios.
e Abrir el archivo sRutas.java.

e Comparar el cédigo con el estandar de programacion.

Resultado Esperado

e El codigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA_02 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de las rutas

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 03/05/19

Descripcién: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucién:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sRutas.java.

e Comparar el cédigo con el estandar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Rutas

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Creacién de la vista para la

visualizacién de las rutas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 02/05/19 Fecha Fin: 03/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion:

Se creard la vista RutaslU.jsp para que se permita la visualizacion de las rutas.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Nombre de la Historia: Listar Rutas

Nombre: En caso de no tener informacion de los idiomas ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina | Fecha: 03/05/19
Medina

Descripcién: Verificar que al momento de listar las rutas mostrar el mensaje correspondiente de

las cuales no se tenga informacién.

Condiciones de Ejecucién
o Debe estar creada la interfaz de listar las rutas
e Debe estar creado el modelo para listar las rutas
o Debe estar creado el controlador para listar las rutas
o Debe estar creado el servicio web para listar las rutas

e Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar las rutas

Pasos de Ejecucion

e Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Seleccionar el archivo RutaslU.jsp

o Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
e Proceder a listar las rutas.

e Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de las rutas.

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacién

de las rutas.

Evaluacion de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Rutas.

Nombre: Verificar que se visualicen las categorias en orden cronoldgico.

Responsa

ble: Marisol Aucancela Fecha: 03/05/19

Descripci

interfaz.

on: Verificar que al momento de listar las rutas se muestren en orden cronoldgico en la

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar las rutas

Debe estar creado el modelo para listar las rutas
Debe estar creado el controlador para listar las rutas
Debe estar creado el servicio web para listar las rutas

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar las rutas.

e Se
e CI

Pasos de Ejecucién

e  Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
e Abrir la carpeta Web Pages.

leccionar el archivo RutaslU.jsp

ic derecho y seleccionar ejecutar archivo

e Proceder a listar Las rutas.

e Verificar que se muestren las rutas en orden cronologico.

Resultado

Esperado: Las rutas deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU21 Modificar Rutas

Historia de

Usuario

NUmero:21

Nombre de la Historia: Modificar Rutas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 6
Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo  en el Desarrollo:  Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los clientes registrados en la
base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 21 Modificar Rutas

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar las
Tl 01 rutas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/05/19 Fecha Fin: 06/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al modificar las rutas

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 21 Modificar rutas

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarRutas(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de las rutas

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 21 Modificar Rutas

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 21 Modificar Rutas .

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de la

Tl 02 modificacion de las rutas.




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/05/19 Fecha Fin: 06/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de las rutas

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 21 Modificar rutas

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 06/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 21 Modificar Rutas

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de las rutas




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion rutas
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 21 Modificar rutas.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 21 Modificar Rutas.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcién rutas
e Modificar un cliente
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU22 Eliminar Rutas

Historia de Usuario

NUmero:22 | Nombre de la Historia: Eliminar Rutas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio:
(Alta/ Media / Baja)

Alta

Puntos Estimados: 4

Riesgo en el Desarrollo:
(Alto / Medio / Bajo)

Medio

Puntos Reales: 4

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda eliminar las rutas registrados en la base

de datos.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar las
TI_01 rutas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:06/05/19 Fecha Fin: 06/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar las rutas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estdndar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.




e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarRutas(Integer codigo)
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de las rutas

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar las rutas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas

Numero de Tarea: TI_02 [ Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de rutas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:06/05/19 Fecha Fin: 06/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcién: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz de
usuario correspondiente a la eliminacion las rutas




(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar rutas.

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 06/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Rutas.
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas.

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de las rutas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el cliente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Rutas
e Verificar las necesidades del cliente.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas.
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 22 Eliminar Rutas

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 06/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Rutas

e Eliminar una Ruta

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




HU23 Ingresar Vendedores

Historia de Usuario

NUmero:23

Nombre de la Historia: Ingresar Vendedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda ingresar los vendedores.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedores

Numero de Tarea: Tl_01
un vendedor

Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 2




Fecha Inicio:08/05/19 Fecha Fin: 08/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al insertar un vendedor.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedor.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un vendedor.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/05/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarVendedor(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los vendedores.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un vendedor

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estdn acorde al estandar establecido.




Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedor

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un vendedor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:08/05/19 Fecha Fin: 08/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los vendedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedor.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedor

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un vendedor

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Vendedor
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.




Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedores

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un vendedor.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedor.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Vendedor.
e Verificar las necesidades del vendedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el vendedor y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedor

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 08/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el
vendedor.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Vendedor
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el
vendedor.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 23 Ingresar Vendedor

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 08/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Vendedor

Ingresar un Vendedor

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU24 Listar Vendedores

Historia de Usuario

NUmero: HU_24 Nombre de la Historia: Listar Vendedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 4
Cliente/Vendedor

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4
Descripcion:

Como administrador quiero Listar Vendedores y la informacion de cada uno.

Observaciones:

e Lainformacion debe Listarse en orden cronoldgico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacion de clientes ingresadas mostrar la pagina vacia.




e Verificar que se visualicen las categorias en orden cronoldgico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Vendedores

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos

para la visualizacion de los vendedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 08/05/19 Fecha Fin: 08/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcion: Se creard el servicio web sVendedor y los métodos para la visualizaciéon de los

vendedores.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los vendedores.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estdndar de programacion.

Condiciones de Ejecucion
o El estdndar de programacion debe estar creado.

e El servicio web debe estar creado.




Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
Abrir el archivo servicios.

Abrir el archivo sVendedor.java.

Comparar el codigo con el estandar de programacion.

Resultado Esperado

El cédigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los vendedor

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 08/05/19

Descripcién: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién

El servicio web debe estar creado.

Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
Abrir la carpeta Web Sevices
Abrir el archivo sVendedor.java.

Comparar el cédigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Vendedor

Numero de Tarea: Tl_02

Nombre de Tarea: Creacién de la vista para la

visualizacioén de los vendedores.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 08/05/19

Fecha Fin: 08/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcién:

Se creard la vista VendedorlU.jsp para que se permita la visualizacion de los Vendedores.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

o Verificar que la aplicacion no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Vendedor.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo VendedorlU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

vendedores.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo VendedorlU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01 Nombre de la Historia: Listar Vendedores

Nombre: En caso de no tener informacion de los clientes ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina | Fecha: 08/05/19
Medina

Descripcidn: Verificar que al momento de listar los clientes mostrar el mensaje correspondiente

de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucion
o Debe estar creada la interfaz de listar los vendedores
o Debe estar creado el modelo para listar los vendedores
o Debe estar creado el controlador para listar los vendedores
o Debe estar creado el servicio web para listar los vendedores

e Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los vendedores

Pasos de Ejecucion

e  Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Seleccionar el archivo VendedorlU.jsp

e Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
e Proceder a listar los vendedores

e Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de los Vendedores

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de los vendedores

Evaluacién de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Vendedores

Nombre: Verificar que se visualicen los vendedores en orden cronoldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 08/05/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los vendedores

Debe estar creado el modelo para listar los vendedores
Debe estar creado el controlador para listar los vendedores
Debe estar creado el servicio web para listar los vendedores

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los vendedores

Pasos de Ejecucién

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo VendedoreslU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar Las vendedores .

Verificar que se muestren los clientes en orden cronolégico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU25 Modificar Vendedores

Historia de Usuario

NUmero

:HU 25 | Nombre de la Historia: Modificar Vendedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los vendedores registrados
en la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 25 Modificar Vendedores

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los vendedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:09/05/19 Fecha Fin: 09/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al modificar vendedores

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 25 Modificar
Vendedores

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los vendedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarVendedores(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los vendedores.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 25 Modificar
Vendedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los vendedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 25 Modificar Vendedores

NuUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de los vendedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:09/05/19 Fecha Fin: 09/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacién de los vendedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedor.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 25 Modificar vendedores

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los vendedores

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Vendedor
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 25 Modificar vendedores

Nombre: Tl1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los vendedores

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 09/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedor

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Vendedor.
e Verificar las necesidades del vendedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 25 Modificar
vendedores.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Vendedores
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 2

Historia de Usuario: HU 25 Modificar Vendedor.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcion Vendedor
e Modificar un vendedor
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU26 Eliminar Vendedor

Historia de Usuario

NUmero:26

Nombre de la Historia: Eliminar Vendedor

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

la base de datos.

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda eliminar los vendedores registrados en




Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedores

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
vendedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 09/05/19 Fecha Fin: 09/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar los vendedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedor.

Nombre: TI_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los vendedores.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 09/05/19




Descripciédn: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarVendedor(Integer cédula)
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los vendedores.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los vendedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedores

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los vendedores.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:09/05/19 Fecha Fin: 09/05/19




Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacién los vendedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedores.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedores

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de vendedores

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Vendedor
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedores

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los vendedores

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el vendedores.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Vendedor




e Verificar las necesidades del vendedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el vendedor y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar Vendedor

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 09/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Vendedor
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el
vendedor.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 26 Eliminar VVendedor.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 09/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Vendedor

e Eliminar un Vendedor.

e Verificar si los datos enviados




Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU27 Ingresar Proveedores

Historia de Usuario

Numero:27 | Nombre de la Historia: Ingresar Proveedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda ingresar los proveedores.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedores




Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar
un proveedor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 10/05/19 Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al insertar un proveedor.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedor.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un proveedor.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 13/05/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarProveedor(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los Proveedores.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un proveedor

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedor

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un proveedor

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:10/05/19 Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los Proveedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el proveedor.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedor

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un proveedor

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.




Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Proveedor
o Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedores

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un proveedor.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el proveedor.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Proveedor.
o Verificar las necesidades del proveedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el proveedor y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedor

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el
proveedor.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.




e Ingresar a la opcion Proveedor
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacidn necesaria y requerida por el
proveedor.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 27 Ingresar Proveedor

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 13/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Proveedor

Ingresar un Proveedor

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HUZ28 Listar Proveedores

Historia de Usuario

Numero: HU 28 Nombre de la Historia: Listar Proveedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 4
Cliente/Proveedor

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4

Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4

Descripcion:

Como administrador quiero Listar Proveedores y la informacion de cada uno.

Observaciones:




e Lainformacion debe Listarse en orden cronoldgico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacion de proveedores ingresadas mostrar la pagina vacia.

e Verificar que se visualicen los proveedores en orden cronolégico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Proveedores

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacién del servicio web y sus métodos

para la visualizacion de los Proveedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 13/05/19 Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcidn: Se creara el servicio web sProveedor y los métodos para la visualizacion de los

Proveedores.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

e Verificar el cumplimiento del estdndar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus

métodos para la visualizacién de los Proveedores.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 13/05/19




Descripcién: Verificar que el cddigo del servicio web cumpla con el estdndar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estdndar de programacion debe estar creado.
o El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:
o En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
e Abrir el archivo servicios.
e Abrir el archivo sProveedor.java.

e Comparar el cddigo con el estandar de programacion.

Resultado Esperado

e El codigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 02 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los proveedor

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sProveedor.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Proveedor

Numero de Tarea: Tl_02

Nombre de Tarea: Creacién de la vista para la

visualizacioén de los Proveedores.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 13/05/19

Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcién:

Se creard la vista ProveedorlU.jsp para que se permita la visualizacion de los Proveedores.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

o Verificar que la aplicacion no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Proveedor.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo ProveedorlU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Proveedores.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo ProveedorlU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01

Nombre de la Historia: Listar Proveedores

Nombre: En caso de no tener

correspondiente.

informacién de los proveedores ingresados mostrar el mensaje

Responsable: Cristina
Medina

Fecha: 13/05/19

Descripcidon: Verificar que

al momento de listar los proveedores mostrar el mensaje

correspondiente de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucion

e Debe estar creada la i

nterfaz de listar los Proveedores

o Debe estar creado el modelo para listar los Proveedores

e Debe estar creado el controlador para listar los Proveedores

o Debe estar creado el servicio web para listar los Proveedores

e Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Proveedores

Pasos de Ejecucion

e  Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Seleccionar el archivo

ProveedorlU.jsp

e Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo

e Proceder a listar los Proveedores

e Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de los Proveedores

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de los Proveedores

Evaluacién de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Proveedores

Nombre: Verificar que se visualicen los Proveedores en orden cronoldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 13/05/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Proveedores

Debe estar creado el modelo para listar los Proveedores
Debe estar creado el controlador para listar los Proveedores
Debe estar creado el servicio web para listar los Proveedores

Debe encontrarse creado los métodos de validacién para listar los Proveedores

Pasos de Ejecucién

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo ProveedoreslU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar Las Proveedores .

Verificar que se muestren los proveedores en orden cronoldgico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU29 Modificar Proveedores

Historia de Usuario

NUmero

:HU 29 | Nombre de la Historia: Modificar Proveedores

Modificacion de historia de usuario:

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los Proveedores registrados
en la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 29 Modificar Proveedores

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los Proveedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:15/05/19 Fecha Fin: 15/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripciodn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al modificar Proveedores

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 29 Modificar
Proveedores

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Proveedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/05/19

Descripcidn: Verificar que el servicio creado para la modificacién funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ModificarProveedores(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los Proveedores.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 29 Modificar
Proveedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Proveedores.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo con el estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 29 Modificar Proveedores

NUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de

la modificacion de los Proveedores




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:15/05/19 Fecha Fin: 15/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los Proveedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el proveedor.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 29 Modificar
Proveedores

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Proveedores

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Proveedor
e Verificar que el formulario contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 29 Modificar
Proveedores

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Proveedores




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el proveedor

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Proveedor.
o Verificar las necesidades del proveedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 29 Modificar
Proveedores.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Proveedores
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 29 Modificar Proveedor.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.

e Ingresar a la opcién Proveedor
o Maodificar un proveedor
o Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU30 Eliminar Proveedor

Historia de Usuario

NUmero:30

Nombre de la Historia: Eliminar Proveedor

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda eliminar los Proveedores registrados

en la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion




o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedores

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
Proveedores

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 15/05/19 Fecha Fin: 15/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al eliminar los Proveedores.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo con el estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedor.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Proveedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarProveedor(Integer cédula)
e Verificar como reacciona el servicio.




Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los Proveedores.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar
Proveedores.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Proveedores.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedores

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los Proveedores.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:15/05/19 Fecha Fin: 15/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacién los Proveedores.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Proveedores.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedores

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Proveedores

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcidn: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Proveedor
e Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedores

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Proveedores

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Proveedores.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Proveedor
o Verificar las necesidades del proveedor.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el proveedor y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedor

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 15/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Proveedor
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el
proveedor.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 30 Eliminar Proveedor.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 15/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Proveedor

e Eliminar un Proveedor.

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




HU31 Ingresar Productos

Historia de Usuario

NUmero:31

Nombre de la Historia: Ingresar Productos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)
Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

Descripcidén: Como administrador es necesario que pueda ingresar los Productos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Productos

Numero de Tarea: Tl_01
un producto

Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 2




Fecha Inicio: 16/05/19 Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al insertar un producto.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Producto.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un producto.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarProducto(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los Productos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Productos.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un producto

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estdndar establecido.




Resultado Esperado: Las lineas codificadas estdn acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Producto

NuUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un producto

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:16/05/19 Fecha Fin: 16/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los Productos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Producto

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un producto

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.




Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Productos

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un producto.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 16/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto.
o Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el producto y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Producto

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el
producto.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el
producto.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 31 Ingresar Producto

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Producto

Ingresar un Producto

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU32 Listar Productos

Historia de Usuario

NUmero: HU_32 Nombre de la Historia: Listar Productos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 4

Cliente/Producto

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4
Descripcion:

Como administrador quiero Listar Productos y la informacion de cada uno.

Observaciones:

e Lainformacion debe Listarse en orden cronoldgico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacién de Productos ingresadas mostrar la pagina vacia.




e Verificar que se visualicen los Productosen orden cronolégico

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Productos

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos

para la visualizacién de los Productos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 16/05/19 Fecha Fin: 16/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcion: Se creara el servicio web sProducto y los métodos para la visualizacion de los

Productos.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

e Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los Productos.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 16/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estdndar de programacion debe estar creado.

o El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:




o En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.

e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
e Abrir el archivo servicios.

e Abrir el archivo sProducto.java.

e Comparar el codigo con el estandar de programacion.

Resultado Esperado

e El cddigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus
métodos para la visualizacion de los producto

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 16/05/19

Descripcién: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucidn:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sProducto.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Producto




NuUmero de Tarea: TI_02

Nombre de Tarea: Creacién de la vista para la

visualizacién de los Productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 13/05/19

Fecha Fin: 13/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion:

Se crearé la vista ProductolU.jsp para que se permita la visualizacion de los Productos.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

e Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

e Verificar que la aplicacién no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Producto.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 16/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo ProductolU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Productos.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 16/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo ProductolU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01 Nombre de la Historia: Listar Productos

Nombre: En caso de no tener informacion de los Productos ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina | Fecha: 16/05/19

Medina

Descripcidn: Verificar que al momento de listar los Productos mostrar el mensaje correspondiente

de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Productos

Debe estar creado el modelo para listar los Productos
Debe estar creado el controlador para listar los Productos
Debe estar creado el servicio web para listar los Productos

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Productos

Pasos de Ejecucion

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo ProductolU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar los Productos

Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de los Productos

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de los Productos

Evaluacién de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Productos

Nombre: Verificar que se visualicen los Productos en orden cronoldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 16/05/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Productos

Debe estar creado el modelo para listar los Productos
Debe estar creado el controlador para listar los Productos
Debe estar creado el servicio web para listar los Productos

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Productos

Pasos de Ejecucién

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo ProductosiU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar Las Productos .

Verificar que se muestren los Productos en orden cronolégico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU33 Modificar Productos

Historia de Usuario

NUmero

:HU 33 | Nombre de la Historia: Modificar Productos

Modificacion de historia de usuario:

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los Productos registrados en
la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los Productos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:17/05/19 Fecha Fin: 17/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al modificar Productos

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Productos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ModificarProductos(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los Productos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Productos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 17/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de los Productos




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:17/05/19 Fecha Fin: 17/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los Productos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 33 Modificar
Productos

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Productos

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacién

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos

Nombre: TI_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Productos

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto.
o Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 33 Modificar Productos.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 17/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Productos
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 33 Modificar Producto.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 17/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.




e Ingresar a la opcion Producto
e Maodificar un producto
o Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU34Eliminar Producto

Historia de Usuario

NuUmero:34 | Nombre de la Historia: Eliminar Producto

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 4

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda eliminar los Productos registrados en
la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Productos

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
Productos

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 20/05/19 Fecha Fin: 20/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al eliminar los Productos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Producto.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Productos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 20/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarProducto(Integer cédula)
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los Productos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Productos.




Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Productos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 20/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Productos

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los Productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:20/05/19 Fecha Fin: 20/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacién los Productos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Productos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Productos




Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Productos

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 20/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Productos

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Productos

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 20/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Productos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
e Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el producto y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar Producto

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 20/05/19




Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidén: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
e Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacidn necesaria y requerida por el
producto.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 34 Eliminar
Producto.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 20/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto

e Eliminar un Producto.

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU35 Ingresar Compras

Historia de Usuario

NUmero:35 Nombre de la Historia: Ingresar Compras




Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda ingresar los Compras.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Compras

Numero de Tarea: Tl_01

Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el
ingresar un producto

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 22/05/19

Fecha Fin: 23/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.




Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al insertar un producto.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Producto.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un producto.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 23/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarProducto(String json).
e Verificar cbmo reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los Compras.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Compras.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un producto

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 23/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo al estdndar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Producto

NuUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un producto

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:22/05/19 Fecha Fin: 23/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los Compras.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Producto

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un producto

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 23/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Compras

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un producto.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 23/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto.
o Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el producto y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Producto

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 23/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida por el
producto.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacién necesaria y requerida por el
producto.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 35 Ingresar Producto




Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 23/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto

e Ingresar un Producto

e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU36 Listar Compras

Historia de Usuario

Numero: HU 36 Nombre de la Historia: Listar Compras

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 5

Cliente/Producto

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4
Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4
Descripcion:

Como administrador quiero Listar Compras y la informacion de cada uno.

Observaciones:

e Lainformacién debe Listarse en orden cronolégico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacion de Compras ingresadas mostrar la pagina vacia.

o Verificar que se visualicen los Comprasen orden cronoldgico




TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Compras

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos

para la visualizacion de los Compras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 23/05/19 Fecha Fin: 24/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcion: Se creara el servicio web sProducto y los métodos para la visualizacion de los

Compras.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

e Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus

métodos para la visualizacion de los Compras.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estandar de programacion en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 24/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién
o El estadndar de programacion debe estar creado.

o El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).

e Abrir el archivo servicios.




e Abrir el archivo sProducto.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e El cddigo del servicio web cumple con el estandar de programacion.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus
métodos para la visualizacion de los producto

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 24/05/19

Descripcién: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucidn:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sProducto.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Producto

Numero de Tarea: T1_02 Nombre de Tarea: Creacién de la vista para la

visualizacién de los Compras.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1




Fecha Inicio: 23/05/19 Fecha Fin: 24/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion:
Se crearé la vista ProductolU.jsp para que se permita la visualizacion de los Compras.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

o Verificar que la aplicacién no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Producto.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 24/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo ProductolU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Compras.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estdndar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 24/05/19

Descripcion: Verificar que el cddigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas

en el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

El servicio web debe estar creado.
El modelo debe estar creado.
El controlador debe estar creado.

El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Abrir la carpeta vista.

Abrir el archivo ProductolU.jsp

Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01 Nombre de la Historia: Listar Compras

Nombre: En caso de no tener informacion de los Compras ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina | Fecha: 24/05/19

Medina

Descripcidn: Verificar que al momento de listar los Compras mostrar el mensaje correspondiente

de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Compras

Debe estar creado el modelo para listar los Compras
Debe estar creado el controlador para listar los Compras
Debe estar creado el servicio web para listar los Compras

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Compras

Pasos de Ejecucion

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo ProductolU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar los Compras

Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de los Compras

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de los Compras

Evaluacién de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Compras

Nombre: Verificar que se visualicen los Compras en orden cronoldgico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 24/05/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Compras

Debe estar creado el modelo para listar los Compras
Debe estar creado el controlador para listar los Compras
Debe estar creado el servicio web para listar los Compras

Debe encontrarse creado los métodos de validacién para listar los Compras

Pasos de Ejecucién

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo CompraslU.jsp
Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar Las Compras .

Verificar que se muestren los Compras en orden cronolégico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU37 Modificar Compras

Historia de Usuario

NUmero:

HU_37 | Nombre de la Historia: Modificar Compras

Modificacion de historia de usuario:

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 5




Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda modificar los Compras registrados en
la base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los Compras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:24/05/19 Fecha Fin: 27/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realiz6 la funcionalidad correspondiente al modificar Compras

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Compras.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/05/19

Descripcidn: Verificar que el servicio creado para la modificacién funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarCompras(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los Compras.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Compras.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/05/19

Descripcion: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras

NUmero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de los Compras




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:24/05/19 Fecha Fin: 27/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los Compras.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 37 Modificar
Compras

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Compras

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
e Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Compras

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 27/05/19




Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el producto

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Producto.
o Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 37 Modificar Compras.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Compras
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 37 Modificar Producto.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 27/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.




Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcién Producto

Modificar un producto

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU38 Eliminar Producto

Historia de Usuario

NuUmero:38 | Nombre de la Historia: Eliminar Producto

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4

(Alta/ Media / Baja)

Riesgo
(Alto / Medio / Bajo)

en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda eliminar los Compras registrados en la
base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Compras

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
Compras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 27/05/19 Fecha Fin: 27/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al eliminar los Compras.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Producto.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Compras.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 27/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarProducto(Integer cédula)
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los Compras.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Compras.




Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Compras.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Compras

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los Compras.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:27/05/19 Fecha Fin: 27/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion los Compras.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
o Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Compras.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Compras




Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de Compras

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Compras

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Compras

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Compras.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Producto
e Verificar las necesidades del producto.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el producto y fue aprobada por el
mismao.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA1 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Producto

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel L6pez Fecha: 27/05/19




Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidén: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Producto
Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacidn necesaria y requerida por el
producto.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 38 Eliminar Producto.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/05/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Producto

Eliminar un Producto.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU39 Ingresar Ventas

Historia de Usuario

Numero:39 | Nombre de la Historia: Ingresar Ventas




Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta
(Alta/ Media / Baja)

Puntos Estimados: 4

Riesgo en el Desarrollo: Medio
(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales: 4

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda ingresar los Ventas.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

Numero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para el ingresar

un Ventas

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 29/05/19

Fecha Fin: 29/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al insertar un Ventas.




(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.
o Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacién

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 29/05/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para el ingreso funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Enviar datos al servicio web ServiciolnsertarVentas(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite el ingreso de los Ventas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para el ingresar un Ventas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria




Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

NuUmero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para
ingresar un Ventas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:29/05/19 Fecha Fin: 29/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente al ingreso de los Ventas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un Ventas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para ingresar la
informacion

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

Nombre: TI1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario para ingresar un Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas.
e Verificar las necesidades del Ventas.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el Ventas y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 29/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacién necesaria y requerida por el Ventas.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Ventas
o Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el Ventas.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 39 Ingresar Ventas

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 29/05/19




Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas

e Ingresar un Ventas

o Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HUA40 Listar Ventas

Historia de Usuario

Numero: HU 40 Nombre de la Historia: Listar Ventas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario / Rol:  Administrador/ | Iteracion Asignada: 5
Cliente/Ventas

Prioridad en el Negocio: Media Puntos Estimados: 4

Riesgo en el Desarrollo: Alta Puntos Reales:4

Descripcién:
Como administrador quiero Listar Ventas y la informacién de cada uno.

Observaciones:

e Lainformacién debe Listarse en orden cronolégico.

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e En caso de no tener informacién de Ventas ingresadas mostrar la pagina vacia.

e Verificar que se visualicen los Ventasen orden cronoldgico

TAREA DE INGENIERIA




Historia de Usuario: Listar Ventas

NuUmero de Tarea: TI_01 Nombre de Tarea: Creacion del servicio web y sus métodos

para la visualizacion de los Ventas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2

Fecha Inicio: 29/05/19 Fecha Fin: 29/05/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela

Descripcidn: Se creard el servicio web sVentas y los métodos para la visualizacion de los Ventas.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

Verificar el cumplimiento del estdndar de programacidn en el servicio web.

Testear los métodos del servicio web.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 01 Tarea de ingenieria: Creacion del servicio web y sus

métodos para la visualizacién de los Ventas.

Nombre: Verificar el cumplimiento del estdndar de programacién en el servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo del servicio web cumpla con el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién

El estandar de programacion debe estar creado.

El servicio web debe estar creado.

Pasos de Ejecucién:

En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
Abrir la carpeta Generated sources (jax-ws).
Abrir el archivo servicios.

Abrir el archivo sVentas.java.

Comparar el cédigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado




e El codigo del servicio web cumple con el estdndar de programacion.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA_02 Tarea de ingenieria: Creacién del servicio web y sus
métodos para la visualizacion de los Ventas

Nombre: Testear los métodos del servicio web.

Responsable: Cristina Medina Fecha: 29/05/19

Descripcién: Verificar que los métodos del servicio web cumplan con su funcionalidad.

Condiciones de Ejecucién
e El servicio web debe estar creado.

e Los métodos del servicio web deben estar creados.

Pasos de Ejecucion:
e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU.
e Abrir la carpeta Web Sevices
e Abrir el archivo sVentas.java.

e Comparar el cddigo con el estdndar de programacion.

Resultado Esperado

e Los métodos del servicio web cumplen con la funcionalidad.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

TAREA DE INGENIERIA

Historia de Usuario: Listar Ventas

NUmero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Creacion de la vista para la

visualizacioén de los Ventas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados:1

Fecha Inicio: 29/05/19 Fecha Fin: 29/05/19




Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcién:
Se creard la vista VentaslU.jsp para que se permita la visualizacion de los Ventas.

PRUEBAS DE ACEPTACION (Reverso)

o Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

o Verificar que la aplicacion no falle cuando la hoja de estilo esté presente.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Ventas.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOE 1U

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo VentasIU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_02

Tarea de Ingenieria: Creacion de la vista para la visualizacion de los

Ventas.

Nombre: Verificar que la interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces establecido.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que el codigo generado en la vista cumpla con las normas establecidas en

el estandar de programacion.

Condiciones de Ejecucién:

e El servicio web debe estar creado.

e El modelo debe estar creado.

e El controlador debe estar creado.

e El estandar de disefio de interfaces de usuario debe estar creado.

Pasos de Ejecucion:

e En Netbeans abrir el proyecto DZOEIU

e Abrir la carpeta Web Pages.

e Abrir la carpeta vista.

e Abrir el archivo VentasIU.jsp

e Seleccionar run file.

Resultado Esperado: La interfaz cumpla con el estandar de disefio de interfaces de usuario.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA_01 Nombre de la Historia: Listar Ventas

Nombre: En caso de no tener informacion de los Ventas ingresados mostrar el mensaje

correspondiente.

Responsable: Cristina | Fecha: 29/05/19

Medina

Descripcidn: Verificar que al momento de listar los Ventas mostrar el mensaje correspondiente

de las cuales no se tenga informacion.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Ventas

Debe estar creado el modelo para listar los Ventas
Debe estar creado el controlador para listar los Ventas
Debe estar creado el servicio web para listar los Ventas

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Ventas

Pasos de Ejecucion

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo VentaslU.jsp

Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar los Ventas

Verificar que se muestre el mensaje cuando no exista informacion de los Ventas

Resultado Esperado: Que se muestre el mensaje correspondiente cuando no exista informacion

de los Ventas

Evaluacién de la Prueba: Exito.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 02 Nombre de la Historia: Listar Ventas

Nombre: Verificar que se visualicen los Ventas en orden cronolégico.

Responsable: Marisol Aucancela Fecha: 29/05/19

Descripcion: Verificar que al momento de listar las categorias se muestren en orden cronoldgico
en la interfaz.

Condiciones de Ejecucion

Debe estar creada la interfaz de listar los Ventas

Debe estar creado el modelo para listar los Ventas
Debe estar creado el controlador para listar los Ventas
Debe estar creado el servicio web para listar los Ventas

Debe encontrarse creado los métodos de validacion para listar los Ventas

Pasos de Ejecucién

Abrir Netbeans con el proyecto DZOEIU
Abrir la carpeta Web Pages.

Seleccionar el archivo VentaslU.jsp

Clic derecho y seleccionar ejecutar archivo
Proceder a listar Las Ventas .

Verificar que se muestren los Ventas en orden cronolégico.

Resultado Esperado: Las categorias deben mostrarse en orden cronoldgico.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa.

HU41 Modificar Ventas

Historia de Usuario

NUmero

:HU 41 | Nombre de la Historia: Modificar Ventas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario:

Administrador Iteracion Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)




Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Como administrador es necesario que pueda modificar los Ventas registrados en la
base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
o Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para modificar
los Ventas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:29/05/19 Fecha Fin: 29/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad correspondiente al modificar Ventas

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION




Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 31/05/19

Descripcion: Verificar que el servicio creado para la modificacion funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ModificarVVentas(String json).
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la modificacion de los Ventas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para modificar los Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 31/05/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
e Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
la modificacion de los Ventas




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:31/05/19 Fecha Fin: 31/05/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcidn: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la modificacion de los Ventas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Ventas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 31/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas
e Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para modificar la
informacion

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas

Nombre: T1_02 Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de los Ventas

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 31/05/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas




Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcién Ventas.
e Verificar las necesidades del Ventas.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el cliente y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas.

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacién deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 31/05/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacidn necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

o Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas
e Verificar la informacién requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 41 Modificar Ventas.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 31/05/19

Descripcion: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.




e Ingresar a la opcion Ventas
e Modificar un Ventas
e Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de
datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa

HU42Eliminar Ventas

Historia de Usuario

NuUmero:42 | Nombre de la Historia: Eliminar Ventas

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 5

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 4
(Alta / Media / Baja)

Riesgo  en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 4
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcién: Como administrador es necesario que pueda eliminar los Ventas registrados en la
base de datos.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Tarea de Ingenieria




Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Desarrollar la funcionalidad para eliminar
Ventas

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio: 31/05/19 Fecha Fin: 03/06/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Se realizo la funcionalidad correspondiente al eliminar los Ventas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el servicio creado para la eliminacion funcione correctamente.
e Verificar que la codificacion este de acuerdo al estdndar de codificacion

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas.

Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 03/06/19

Descripcién: Verificar que el servicio creado para la eliminacién funcione correctamente.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Enviar datos al servicio web ServicioEliminarVentas(Integer cédula)
e Verificar como reacciona el servicio.

Resultado Esperado: EL servicio web permite la eliminacion de los Ventas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas.




Nombre: T1_01 Desarrollar la funcionalidad para eliminar los Ventas.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 03/06/19

Descripcién: Verificar que la codificacion este de acuerdo al estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion:

e Revisar cada una de las lineas codificadas.
o Verificar que estén de acuerdo al estandar establecido.

Resultado Esperado: Las lineas codificadas estan acorde al estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas

Numero de Tarea: TI_02 Nombre de Tarea: Disefiar y codificar la Interfaz de usuario de
los Ventas.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 2
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/06/19 Fecha Fin: 03/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina

Descripcion: Se realizé la funcionalidad que corresponde al disefio y codificacion de la interfaz
de usuario correspondiente a la eliminacion los Ventas.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.
e Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas

Nombre: T1_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de Ventas




Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 03/06/19

Descripcion: Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Condiciones de Ejecucién: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidn: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas
o Verificar que el formulario contengan los campos necesarios.

Resultado Esperado: El formulario cuenta con los campos necesarios para eliminar la
informacion

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas

Nombre: TI_02 Disefar y codificar la Interfaz de usuario de los Ventas

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 03/06/19

Descripcion: Verificar que la interfaz cumpla con lo requerido por el Ventas.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucién: Desplegar el proyecto DzoelU.

e Autentificarse como Administrador del Sistema.
e Ingresar a la opcion Ventas
e Verificar las necesidades del Ventas.

Resultado Esperado: La interfaz cumple con lo requerido por el Ventas y fue aprobada por el
mismo.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas

Nombre: Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 03/06/19




Descripcién: Verificar que la interfaz contenga la informacion necesaria y requerida para la
modificacion de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucidén: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Ventas
Verificar la informacion requerida por el formulario.

Resultado Esperado: El formulario requiere la informacion necesaria y requerida por el Ventas.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 42 Eliminar Ventas.

Nombre: Verificar que la informacion de guardo correctamente en la base de datos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 03/06/19

Descripcién: Verificar que la informacién de guardo correctamente en la base de datos.

Condiciones de Ejecucion: Tener el proyecto DzoelU.

Pasos de Ejecucion: Desplegar el proyecto DzoelU.

Autentificarse como Administrador del Sistema.
Ingresar a la opcion Ventas

Eliminar un Ventas.

Verificar si los datos enviados

Resultado Esperado: Los datos enviados se encuentran registrados exitosamente en la Base de

datos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




HU45 Elaboracion pagina principal Aplicacion movil

Historia de Usuario

NUmero:45

Nombre de la Historia: Elaboracion Pagina Principal Aplicacién Mdvil

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Es necesario la elaboracion de la pagina principal de la aplicacion movil con el fin

de brindarle una interfaz amigable al cliente.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz contenga la informacion deseada.
e Verificar si los colores usados en la pagina son los deseados.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 45 Elaboracion Pagina Principal Aplicacion Movil

NUmero de Tarea:

T1 01

Nombre de Tarea: Elaboracion del boceto de la pagina principal.

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 3




Fecha Inicio:12/06/19 Fecha Fin: 13/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina, Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar un boceto de la interfaz para la pagina principal de la aplicacion movil.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el boceto contenga todos los campos necesarios.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cadigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 45 Elaboracion Pagina
Principal Aplicacion Movil.

Nombre: Verificar si los colores usados en la pagina son los deseados.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 14/06/19

Descripcion: Verificar que la interfaz realizada contenga los colores establecidos por la empresa
para el disefio.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion del boceto realizo.

Pasos de Ejecucién:

e Limpiar y construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
e Verificar la informacién de la pagina.

Resultado Esperado: La pagina contiene los colores establecidos para el disefio.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 45 Elaboracion Pagina Principal Aplicacion Movil

Numero de Tarea: Tl_02 Nombre de Tarea: Codificacion del boceto de la pégina
principal.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:13/06/19 Fecha Fin: 14/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina, Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar la codificacion del boceto de la interfaz para la pagina principal de la
aplicacién movil.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que el boceto codificado concuerde con el boceto planteado.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 45 Elaboracion
Pégina Principal Aplicacion Movil.

Nombre: TI_02 Codificacion del boceto de la pagina principal.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 14/06/19

Descripcion: Verificar que el boceto codificado contenga todos lo establecido el boceto
definido.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion del boceto realizo.

Pasos de Ejecucién:

e Limpiar y construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
e Verificar el boceto.

Resultado Esperado: El boceto presentado fue aprobado por el cliente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




HU46 Autentificacion del cliente.

Historia de Usuario

NUmero:46

Nombre de la Historia: Autentificacién del cliente.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 6

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta / Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Es necesario la elaboracion realizar una autenticacion de cada uno de los clientes

para brindar mayor seguridad a la aplicacion.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que el autentificar funcione correctamente.

e Verificar conexion a la base de datos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 46 Autentificacion del cliente.

NUmero de Tarea: Tl_01

Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para la autentificacion

Tipo de Tarea: Desarrollo
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Puntos Estimados: 3




Fecha Inicio:14/06/19 Fecha Fin: 14/06/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcién: Realizar la interfaz para la autenticacion de los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
e Verificar que los colores sean los correctos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 46 Autentificacion del cliente.

NUmero de Tarea: | Nombre de Tarea: Codificacion de la funcionalidad para la
Tl 02 autenticacion para los clientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:17/06/19 Fecha Fin: 17/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina.

Descripcion: Realizar la codificacion de la funcionalidad para que los clientes se puedean
autenticar con la finalidad de brindar seguridad a la aplicacion.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la codificacion cumpla con la funcionalidad planteada.
e Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 46 Autentificacion del
cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para la autentificacion .

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 14/06/19

Descripcién: Verificar que los colores sean los correctos.

Condiciones de Ejecucién: Tener la aplicacion codificada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz posea los colores establecidos por la empresa.

Resultado Esperado: La interfaz contiene los colores correctos.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA1 Historia de Usuario: HU 46 Autentificacion
del cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para la autentificacion .

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 14/06/19

Descripcidn: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para la autenticacion de los
clientes.

Condiciones de Ejecucion: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucion:

e Limpiar el proyecto.

e  Construir el proyecto.

e Ejecutar el proyecto.

e Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa




HUA47 Visualizacion datos personales del cliente

Historia de Usuario

NUmero:47

Nombre de la Historia: Visualizar datos personales del cliente.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador

Iteracion Asignada: 7

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7

Descripcion: Es necesario que los clientes puedan visualizar sus datos personales.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que los clientes puedan visualizar sus datos personlaes.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 47 Visualizar datos personales del cliente.

NUmero de Tarea:

Tl 01 personales.

Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para visualizar los datos




Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:19/06/19 Fecha Fin: 20/06/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar la interfaz para la poder visualizar los datos peronales de los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
o Verificar que los colores sean los correctos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 47 Visualizar datos
personales del cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para visualizar los datos personales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 20/06/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para visualizar los datos de
los clientes.

Condiciones de Ejecucién: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 47 Visualizar datos
personales del cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para visualizar los datos personales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 20/06/19

Descripcién: Verificar que los colores sean los correctos.

Condiciones de Ejecucién: Tener la aplicacion codificada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz posea los colores establecidos por la empresa.

Resultado Esperado: La interfaz contiene los colores correctos.

Evaluacidén de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 47 Visualizar datos
personales del cliente.

Nombre: Verificar que los clientes puedan visualizar sus datos personlaes.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 21/06/19

Descripcion: Verificar que los clientes puedan visualizar sus datos personlaes.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de la funcionalidad para visualizar los datos
personales de los clientes.

Pasos de Ejecucién:

e Limpiar y construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
e Verificar si los clientes puedan visualizar los datos personales.

Resultado Esperado: Los clientes pueden visualizar sus datos personales correctamente.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 47 Visualizar datos
personales del cliente.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para vizualizar los datos personales de los
clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 21/06/19

Descripcién: Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion de la funcionalidad planteada.

Pasos de Ejecucidn:

e Abrir la codificacion de la funcionalidad.
e Verificar que el codigo codificado cumpla con el estandar.

Resultado Esperado: El codigo cumple con el estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

HU48 Modificar datos del cliente

Historia de Usuario

NUmero:48 Nombre de la Historia: Modificar datos del cliente.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 7

Prioridad en el Negocio: Alta [ Puntos Estimados: 7
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidn: Es necesario que los clientes pueda modificar sus datos personales.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que los clientes puedan modificar sus datos personlaes.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 48 Modificar datos del cliente.

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para modificar los datos
T1_01 personales.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:21/06/19 Fecha Fin: 21/06/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcion: Realizar la interfaz para la poder modificar los datos peronales de los clientes.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
o Verificar que los colores sean los correctos.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 48 Modificar datos del

cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para modificar los datos personales.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 21/06/19

Descripcién: Verificar que los colores sean los correctos.

Condiciones de Ejecucién: Tener la aplicacion codificada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz posea los colores establecidos por la empresa.

Resultado Esperado: La interfaz contiene los colores correctos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 48 Modificar datos del

cliente.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para modificar los datos personales.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 21/06/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para modificar los datos de
los clientes.

Condiciones de Ejecucion: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 48 Modificar datos del cliente.

NUimero de Tarea: | Nombre de Tarea: Codificacion de la funcionalidad para modificar
TI_02 los datos personales de los clientes.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:24/06/19 Fecha Fin: 24/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina.

Descripcion: Realizar la codificacion de la funcionalidad para que los clientes se puedean
modificar sus datos personales.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la codificacion cumpla con la funcionalidad planteada.
e Verificar que la codificacién cumpla con el estandar de codificacion.




HU49 Listar Productos

Historia de Usuario

NUmero:49 Nombre de la Historia: Listar Productos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracion Asignada: 7

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidn: Es necesario que los clientes puedan visualizar la lista de productos.

Observaciones:

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 48 Maodificar datos del
cliente.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para modificar los datos personales de los
clientes.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 24/06/19

Descripcién: Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de la funcionalidad planteada.

Pasos de Ejecucion:

e Abrir la codificacion de la funcionalidad.
e Verificar que el cddigo codificado cumpla con el estandar.

Resultado Esperado: El codigo cumple con el estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que los clientes puedan vizualizar la lista de productos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 49 Listar Productos.

NUmero de Tarea:
Tl 01

Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para vizualizar la lista de

productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

(Desarrollo / Correccion / Mejora /

Otras(especificar))

Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio:26/06/19

Fecha Fin: 27/06/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar la interfaz para la poder visualizar la lista de productos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
e Verificar que los colores sean los correctos.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 49 Listar Productos.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para vizualizar la lista de productos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 27/06/19

Descripcién: Verificar que los colores sean los correctos.

Condiciones de Ejecucidn: Tener la aplicacion codificada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz posea los colores establecidos por la empresa.

Resultado Esperado: La interfaz contiene los colores correctos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 49 Listar Productos.

Nombre: TI_01 Creacion de la inerfaz para vizualizar la lista de productos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 27/06/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para visualizar la lista de
productos.

Condiciones de Ejecucion: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucién:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 49 Listar Productos.

Nimero de Tarea:
Tl 02

Nombre de Tarea: Codificacién de la funcionalidad para lista los
productos.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Otras(especificar))

(Desarrollo / Correccion / Mejora /

Puntos Estimados: 3

Fecha Inicio:27/06/19

Fecha Fin: 28/06/19

Programador Responsable: Cristina Medina.

datos.

Descripcidn: Realizar la codificacion de la funcionalidad para listar los productos de la base

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la codificacion cumpla con la funcionalidad planteada.
o Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.

HUS0 Realizar pedidos




Historia de Usuario

NuUmero:50 Nombre de la Historia: Realizar pedidos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 7

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta/ Media / Baja)

Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcidn: Es necesario que los clientes puedan realizar pedidos en la aplicacion.

Observaciones:

Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que los clientes puedan realizar los pedidos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Numero de Tarea: Tl_01 Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para realizar pedidos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:28/06/19 Fecha Fin: 28/06/19




Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcioén: Realizar la interfaz para la poder realizar pedidos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
o Verificar que los colores sean los correctos.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 1

Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Nombre: TI_ 01  Creacion de la inerfaz para realizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 28/06/19

Descripcién: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para p.

Condiciones de Ejecucidn: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.
Construir el proyecto.
Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Nombre: TI_01  Creacion de la inerfaz para realizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 28/06/19

Descripcién: Verificar que los colores sean los correctos.

Condiciones de Ejecucidn: Tener la aplicacion codificada.

Pasos de Ejecucion:

Limpiar el proyecto.

Construir el proyecto.

Ejecutar el proyecto.

Verificar que la interfaz posea los colores establecidos por la empresa.

Resultado Esperado: La interfaz contiene los colores correctos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

NUmero de Tarea: | Nombre de Tarea: Codificacion de la funcionalidad para realizar
Tl 02 pedidos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:01/07/19 Fecha Fin: 01/07/19

Programador Responsable: Cristina Medina.

Descripcién: Realizar la codificacion de la funcionalidad para realizar pedidos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la codificacion cumpla con la funcionalidad planteada.
o Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para realizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 01/07/19

Descripcién: Verificar que la codificacion realiza cumpla con la funcion de poder realizar
pedidos.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion para poder realizar pedidos.

Pasos de Ejecucion:

e Limpiary construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
e Verificar si los clientes puedan realizar pedidos.

Resultado Esperado: La funcionalidad codificada permite realizar pedidos.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cdédigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para realizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 01/07/19

Descripcién: Verificar que la codificacion cumpla con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion de la funcionalidad planteada.

Pasos de Ejecucion:

e Abrir la codificacion de la funcionalidad.
e Verificar que el codigo codificado cumpla con el estandar.

Resultado Esperado: El codigo cumple con el estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 1

Historia de Usuario: HU 50 Realizar pedidos.

Nombre:

Verificar que los clientes puedan realizar los pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez

Fecha: 01/07/19

Descripcion: Verificar que los clientes puedan realizar los pedidos.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de la funcionalidad para realizar pedidos.

Pasos de Ejecucidn:

e Limpiar y construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
o Verificar si los clientes puedan realizar pedidos.

Resultado Esperado: Los clientes pueden realizar pedidos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa

HU51 Visualizar pedidos

Historia de Usuario

NUmero:51 Nombre de la Historia: Visualizar Pedidos.

Modificacion de historia de usuario:

Usuario: Administrador Iteracién Asignada: 8

Prioridad en el Negocio: Alta | Puntos Estimados: 7
(Alta/ Media / Baja)
Riesgo en el Desarrollo: Medio | Puntos Reales: 7

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Es necesario que los clientes puedan visualizar los pedidos realizados.

Observaciones:




Historia de Usuario (Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que los clientes puedan visualizar sus pedidos.

Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Numero de Tarea: | Nombre de Tarea: Creacion de la inerfaz para visualizacion de
Tl 01 pedidos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccion / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:03/07/19 Fecha Fin: 04/07/19

Programador Responsable: Marisol Aucancela.

Descripcidn: Realizar la interfaz para la poder visualizar pedidos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

e Verificar que la interfaz cuente con los campos necesarios.
o Verificar que los colores sean los correctos.




PRUEBA DE ACEPTACION

Cédigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Nombre: T1_01 Creacion de la inerfaz para visualizar los pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 04/07/19

Descripcidn: Verificar que la interfaz contenga los capos necesarios para p.

Condiciones de Ejecucion: Tener le proyecto con la codificacion realizada.

Pasos de Ejecucion:

e Limpiar el proyecto.

e  Construir el proyecto.

e  Ejecutar el proyecto.

o  Verificar que la interfaz contenga los campos necesarios.

Resultado Esperado: La interfaz contienen los campos necesarios.

Evaluacién de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA2 Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para visualizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 05/07/19

Descripcion: Verificar que la codificacién cumpla con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de la funcionalidad planteada.

Pasos de Ejecucién:

e Abrir la codificacion de la funcionalidad.
o Verificar que el cédigo codificado cumpla con el estandar.

Resultado Esperado: El codigo cumple con el estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa




Tarea de Ingenieria

Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

NUimero de Tarea: | Nombre de Tarea: Codificacion de la funcionalidad para visualizar
Tl 02 pedidos.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3
(Desarrollo / Correccién / Mejora /
Otras(especificar))

Fecha Inicio:04/07/19 Fecha Fin: 05/07/19

Programador Responsable: Cristina Medina.

Descripcidn: Realizar la codificacion de la funcionalidad para visualizar pedidos.

(Reverso) Pruebas de Aceptacion

o Verificar que la codificacion cumpla con la funcionalidad planteada.
e Verificar que la codificacién cumpla con el estandar de codificacion.

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Nombre: TI_02 Codificacion de la funcionalidad para visualizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/07/19

Descripcién: Verificar que la codificacion realiza cumpla con la funcién de poder visualizar
pedidos.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de visualizar pedidos.

Pasos de Ejecucion:

e Limpiar y construir el proyecto.
o Ejecutar el proyecto.
o Verificar si los clientes puedan visualizar pedidos.

Resultado Esperado: La funcionalidad codificada permite visualizar pedidos.

Evaluacidn de la Prueba: Exitosa




PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 2 Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Nombre: T1_02 Codificacion de la funcionalidad para visualizar pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lopez Fecha: 05/07/19

Descripciodn: Verificar que la codificacién cumpla con el estandar de codificacion.

Condiciones de Ejecucién: Tener la codificacion de la funcionalidad planteada.

Pasos de Ejecucidn:

e Abrir la codificacion de la funcionalidad.
o Verificar que el cddigo codificado cumpla con el estandar.

Resultado Esperado: El cadigo cumple con el estandar establecido.

Evaluacion de la Prueba: Exitosa

PRUEBA DE ACEPTACION

Cddigo: PA 1 Historia de Usuario: HU 51 Visualizar Pedidos.

Nombre:  Verificar que los clientes puedan visualizar sus pedidos.

Responsable: Sr. Maribel Lépez Fecha: 05/07/19

Descripcion: Verificar que los clientes puedan visualizar los pedidos.

Condiciones de Ejecucion: Tener la codificacion de la funcionalidad para visualizar pedidos.

Pasos de Ejecucién:

e Limpiar y construir el proyecto.
e Ejecutar el proyecto.
o Verificar si los clientes puedan visualizar pedidos.

Resultado Esperado: Los clientes pueden visualizar pedidos.

Evaluacidon de la Prueba: Exitosa




ANEXO C : Recoleccién de datos

Proceso Tiempo
Sistema Tiempo

Ventas Manual
R1 25 360
R2 22 240
R3 23 300
R4 23 420
R5 26 240
R6 28 360
R7 30 300
R8 25 480
R9 25 420
R10 28 360
R11 30 300
R12 29 240
R13 29 300
R14 23 420
R15 30 360
R16 29 360
R17 25 240
R18 25 300

Proceso Tiempo Tiempo

Sistema Manual
Compras
R1 26 240
R2 28 180
R3 30 120
R4 26 300
R5 27 240
R6 27 240
R7 25 180
R8 15 300
R9 13 120
R10 13 240
R11 26 300
R12 29 300
R13 28 180
R14 28 180
R15 27 240
R16 23 120
R17 23 240
R18 22 300
Proceso Tiempo

Sistema's Tiempo
Pedidos Manual
R1 20 240
R2 16 360
R3 29 300
R4 26 420
R5 18 420
R6 22 360
R7 25 300
R8 29 420
R9 25 420
R10 27 240




R11 30 360
R12 23 300
R13 19 300
R14 28 420
R15 20 360
R16 30 360
R17 25 240
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El propdsito de este Manual es facilitar al usuario la operacion de las diferentes pantallas de
captura y consulta de la informacion que se administra en el Sistema DISTRI ”ZOE”

1. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

a) REQUERIMIENTOS HARDWARE
Contar con:

e Computadora personal.
e Conexion a Internet.

b) REQUERIMINETOS SOFTWARE
Contar con:

e  Sistema operativo Windows.
o Navegador (Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox otro).

2. FUNCIONALIDAD EN GENERAL
Las pantallas del sistema se dividen en 3 zonas: la zona de afiadir nuevos, la zona de
contenido dindmico y la zona de mendas.

Agregar Vendedor Nuevo

© vendedor Nuevo.

Lista Vendedores
Mostrar 10 v entidades Buscar.

we T céaua Nombres Apeiidios Emai Getuar Fio Eanar | AgregarRuts Eiminar

1 0602451904  Maria xscdfugbh cafgubhg@gmail.com 2345678 345y678 P m ﬂ
0603519190 estusere atrt fenny@gmal.com 2045678 3456769 Q ﬂ
160088678 ticthlt fetut v 45675 45678 m ﬂ

4 0202519369 Jorge Zauma tydrfgyun@gmail.com Ms6T 45678 m ﬂ

Botones y barras

La forma de utilizar esta herramienta es la misma que en cualquier aplicacion que use
Windows, también puede usar los comandos del teclado para activar y seleccionar
opciones, asi como la funcionalidad a través del raton.

Cabe mencionar que, en algunos modulos del sistema, los botones y las barras pueden
estar visibles o no, dependiendo de las acciones a ejecutar.

Los botones principales se encuentran dentro de la zona centro o &rea de trabajo y son los
siguientes:



+. — Permite desplegar una nueva ventana (pop-
out) la misma que contendra un formulario para

el ingreso de informacion correspondiente.

Guardar Modificar. - Permite guardar o
_ almacenar los registros, actualizando

el B inmediatamente la base de datos.

-. — Permite eliminar una fila (un registro).

Lista Ruta Tabla de informacién. - La misma que permite
' desplegar una lista de informacion anteriormente
registrada.

Los botones y las barras descritas con anterioridad se encuentran en cada uno de los
modulos, con las diferentes opciones disponibles para realizar acciones especificas al
maodulo correspondiente.

3. MODULOS QUE INTEGRAN EL SISTEMA

3.1.1. PA&gina principal de la Empresa.
1. PAGINA PRINCIPAL DE DISTRI “ZOE”

Iniio  Contacto  QuienesSomos  Catélogo  Iniciode Sesion

0ritas

La pagina web de la empresa principal consta 5 secciones:




INICIO: En esta seccion se puede visualizar un carrusel de imégenes de los productos que la
empresa ofrece.

CONTACTOS: En esta seccidn se presenta los contactos y direccion de la empresa.

QUIENES SOMOS: En esta seccién se encuentra la mision de la distribuidora de productos
“FRITO LAY”

CATALOGO: En esta seccién se muestra los diferentes productos que la distribuidora ofrece.

INICIO DE SESION: En esta seccion se presenta el Login para el ingreso al sistema.

1. Ingrese el nimero de cedula de la persona.
2. Ingrese la contrasefia de usuario.
3. Dar clic en Inicio de Sesion



Al ingreso a la aplicacion se muestra un menu el cual presenta diferentes opciones como son :

e Productos

e Clientes

e Vendedor
e Pedidos

e Proveedor
o Ajustes

e Reportes

Lista de Productos

En esta seccion se muestra habilitada la opcion PRODUCTOS, el cual nos permitira realizar la
gestion de los productos, se pueden visualizar diferentes pardmetros de informacion como es:

e Cod. Del producto
e Marca
e Categoria



e Estado

e Descripcion

e Stock

e Preciosin IVA

De la misma manera se encuentra la opcién Producto Nuevo.

Al dar clic en la opcidn se muestra una imagen parecida a esto:

smae Ingresar Productos

Cddigo del Producto Estado

codigo del producto activo
Descripeion del Preducte

Descripcion
Marca Precio sin IVA

doritos ngrese el valor SIN IVA

w~ acel & Guardar

Ingresar Productos

Ingrese el Cadigo del producto
Ingrese la descripcion del producto
Ingrese la Marca

Seleccione el estado

Ingrese el Stock

Ingrese el precio sin IVA.

Dar clic en Guardar

N k~wNE

De la misma manera se encuentra la opcion modificar productos.

Modificar Productos

Codigo Producto
ergsets
Descripcion del Producto
cgyh 467

Marca Precio sin IVA

T 657

¥ Cemar & Modificar

1. Dar clic en modificar
Se visualiza toda la informacién registrada.
3. Modifique el campo deseado.

N



Clic en modificar.

Agregar Vendedor Nuevo

Lista Vendedores

En esta imagen se visualiza la gestion de un vendedor.

Rl A

En este menu se visualiza que se encuentra habilitada la opcion Vendedor.
Se visualiza los posibles vendedores ya ingresados al sistema

Si visualizar la informacion

Se visualiza las diferentes gestiones que se puede realizar.

B Ingresar Vendedor

Cédula

Nombre de Usuario
Apellido Usuario
Email

Celular

Fijo

Calle principal

Numero de Casa

Calle secundaria

® Cancei o5 Modal

En esta imagen se visualiza el ingreso del vendedor.

ISCLEE R N

Dar clic en la opcion modificar.
Ingrese la cédula de la persona
Ingrese el nombre del usuario
Ingrese el apellido del usuario
Ingrese el email del vendedor
La informacion de los contactos



7. Lainformacion de la direccién domiciliaria
8. Dar clic en Guardar.

Moaodificar Cliente
Cédula
Nombre de Usuaria

Apellido Usuario

Email

ot

Fija

Calle principal
Calie secuncana

Nimero de casa

Para realizar un modificar de igual manera seleccione la opcién modificar.

1. Se visualiza toda la informacidn que se encuentra en el sistema.

2. Sevisualiza que el nmero de cédula no se puede modificar por ser un documento
anteriormente verificado.

3. Edite el campo que desea modificarlo.

4. Clic en guardar.

go intercuartilico @ Administrador | Dis.. @ Administrador | Dis.. s Symfony, marco PH...

— |0reso de Ruta

Cédula
0602491304
Ruta

ZONA CENTRO

%X cancel (@ Save
S~ —

Dentro de la opcion vendedor se encuentra la asignacién de la ruta para en vendedor.

1. Ingreso d la informacién del vendedor al sistema.
2. Seleccione el icono

|
had

3. Se visualiza el nUmero de cedula del vendedor.
4. Asignele una ruta al vendedor.



Lista de Productos

En la pestafia de los PEDIDOS se visualiza el ingreso de los diferentes pedidos al realizar por
parte del cliente.

1. Ingrese el nimero de cédula

2. Seleccione los productos para el pedido.
3. Seleccione la cantidad

4. Clic en enviar pedido.

En la pestafia PROVEEDORES.

Agregar Proveedor Nuevo

Lista Proveedores

En la siguiente ventana se visualiza la lista de proveedores que la empresa posee para el
abastecimiento de los diferentes productos.



. Ingresar Proveedor

Cédula

Nombre del Proveeder

Razon Secial

Direccion

Celular

X cancel @& Ingresar

En la siguiente vista se muestra el ingreso de un proveedor.

1. Seleccidn la opcion nuevo proveedor

2. Ingrese los datos personales del proveedor como son:
e Cedo/ruc de laempresa

o Nombre de la empresa

e Razobn social : que productos ofrece

o Direccion de la empresa

e Celular de contacto

e E-mail.

B | |odificar Proveedor

Cédula
1600488678

Nombre del Proveedor
Sol

Razon Social
dighj

Direccion
detyfyug

Celular
3456789

Email

tivgbhjn@gmail.com

® cancel (& Modificar

Para realizar un modificar de igual manera seleccione la opcién modificar.

1. Se visualiza toda la informacién que se encuentra en el sistema.

2. Sevisualiza que el nmero de cédula no se puede modificar por ser un documento
anteriormente verificado.

Edite el campo que desea modificarlo.

4. Clic en guardar.

w



En las siguientes imagenes se visualiza la pestafia AJUSTES.

El cual se encuentra en diferentes con diferentes opciones como son :

e Ruta

e Tipo de local
e Categoria

e Marca

Estas gestiones se realizan con el fin de proporcionar mas facilidad de ingreso y cuestiones que
se encuentran ya establecidas.

LISTARUTA

Agregar Nueva Ruta

Descripcion

Lista Ruta

Descripeién

En esta opcidn se visualiza la gestion de ruta

1. Agregar nueva ruta
2. Editar la ruta
3. Eliminar la ruta

Agregar Nuevo Tipo Local

Desenpeion

Lista Tipo Locales

Descripessn

Eanr




En esta opcion se visualiza la gestion de tipo de local

1. Agregar nuevo tipo de local
2. Editar el tipo de local
3. Eliminar el tipo de local

Agregar Nueva Categoria

Descripcion

Lista Cafegorias

En esta opcion se visualiza la gestion categorias

1. Agregar nueva categoria
2. Editar la categoria
3. Eliminar la categoria

Agregar Marca Nueva

Categoria

Descripeion

Lista Marcas

Categorla

En esta opcion se visualiza la gestion de marca

1. Agregar nueva marca
2. Editar la marca
3. Eliminar la marca



. |\|odificar Tipo de Local

Descripcién

TIENDA
© x Cancel @ Save

Bl |\ |odificar Categoria

Descripcion

DORITOS

® Cancel (& Save

B Modificar Marca

Descripcién

doritos

X cancel (& save

Para realizar un modificar de igual manera seleccione la opcién modificar.

Se visualiza toda la informacion que se encuentra en el sistema.

Se visualiza que la informacion de cada uno como categoria, ruta tipo de local
Edite el campo que desea modificarlo.

Clic en guardar.

s N .



1.1  APLICACION MOVIL

USUARIO
0602491722

CONTRASENA

SINICIAR SESION

EJREGISTRARSE

La aplicacion mavil fue disefiada con el propdsito de mejorar la recoleccién de pedidos de los
diferentes productos.

INICIO DE SESION

1. Ingrese el nimero de cédula
2. Ingrese la contrasefa
3. Dar clic en Inicio de sesion



2 Nombres

2 Apellidos

O Calle principal

O Calle secundaria

# N° Casa

O Ne Celular

. N°Fijo

GUARDAR B

Se puede visualizar la modificacion o actualizacion de los datos.

e Nombres

e Apellidos

e Calle principal

e Calle secundaria
e N.-decasa

e N.-celular

N. fijo



- Jessica

Aucancela

Jessica.aucancela@espoch.edu.ec

Se visualiza el menu de la aplicacién mévil el cual muestra 4 opciones
e Datos personales
e Pedidos
e Lista Pedidos
e Cerrar sesion

DATOS PERSONALES

B Cédula 0602491722
2 Nombres: Jessica

2 Apellidos Aucancela
Direcion Domiciliaria

O Principal dtfgyu

# N° Casa: rtyu

0 Secundaria rtyu

Contacto
O Celular 2345678
< Fijo: 345678

ACTUALIZAR /'




Se visualiza los datos personales del usuario registrado.

Lista Productos

Prodcuto Precio Cantidad

cgyh 657
.§ PAPAS
.g CHITOS

ENVIAR PEDIDO W

Se visualiza la lista de productos que ofrece la empresa.

Se muestra el producto y la cantidad de stock que posee la misma.
Ingrese la cantidad a realizar el pedido.

Dar clic en enviar pedido

el NS



Pedido

1

Fecha

2019-9-29

2019-8-29

Total

Total

Total

(o]

(o]

(o4

Se visualiza el pedido realizado por parte del usuario




ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DE CHIMBORAZO
DIRECCION DE BIBLIOTECAS Y RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE Y LA
INVESTIGACION
UNIDAD DE PROCESOS TECNICOS
REVISION DE NORMAS TECNICAS, RESUMEN Y BIBLIOTECA

Fecha de entrega: 31/11/2019

INFORMACION DE LAS AUTORAS

Nombres — Apellidos: Jessica Marisol Aucancela Minta

Cristina Elizabeth Medina Arteaga

INFORMACION INSTITUCIONAL

Facultad: Informatica y Electrénica

Carrera: Ingenieria en Sistemas Informaticos

Titulo a optar: Ingeniera en Sistemas Informaticos

f. Documentalista responsable:




