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INTRODUCCION

El conocimiento creado a partir de una inteligemolectiva que define las capacidades
cognitivas de los individuos y los establece coradeyde un gran cerebro compartido,
se establece en una web social mediante una oag#iniz semantica basada en
etiquetas, aunque muestra cierto significado eordanizacion de la informacion, no
representa un mecanismo que pueda simular un mnarem® humano, careciendo
completamente de relaciones semanticas que comstituna estructura reticular de un
pensamiento compartido.

La representaciéon de un conocimiento social progiauna Web 2.0 nos conduce a la
produccion de portales semanticos, estas represeoteeptos y relaciones existentes a
través de enlaces, con una sintaxis especificadbayuda a hacer que las busquedas se
hagan mas faciles y eficientes, haciendo de estemaue el usuario al navegar por el
portal encuentre la informacion necesaria sin tgoersalirse del topico principal.

Este tipo de portales semanticos se los crea medigndocumento XML Topic Maps
(XTM), el cual es un paradigma para la represedtaae la informacién y el
conocimiento, sigue las reglas de XML, y este edtiptataforma es decir se puede
consumir en cualquier plataforma por su que sopXiMé, ya que la tendencia hoy en

dia es trabajar sobre archivos planos, por sulmbdad y usabilidad.
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ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

El Capitulo | presenta el marco de referencia en el que seaetdiltulo, el problema,

los objetivos, la justificacion y la hipotesis dehvestigacion.

El Capitulo Il contiene el marco tedrico en el cual se realizapmeaentacion de
los conceptos generales, introduccion, escenaries udo, representacion del
conocimiento, representacion de la informacion an web, representacion del
conocimiento bajo Topic Maps.

El Capitulo 1l comprende el estudio la representacion del conectm bajo XML
Topic Maps (XTM), definicidn, evolucion, funcionaemto, ventajas, desventajas, y

normativas para la construccion del documento XTM.

El Capitulo IV Agui se realiza la implementacion del caso pradeta tesis es decir del

Portal Semantico tomando en cuenta todo el estud@ayior.

Por ultimo se presentan las conclusiones y recoaudnkes obtenidas a partir de la

presente investigacion.
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CAPITULO |

MARCO DE REFERENCIA

1.1. Titulo de la investigacion

Desarrollo de un portal seméntico bajo el paradigfML Topic Maps (XTM):
Caso practico Liceo Stephen Hawking.

1.2. Problema de la Investigacion

En la actualidad la utilizacibn de nuevos paradgnm@ara representar la

informacion y conocimiento de forma semantica, sevisto tan necesaria en
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cuanto se refiere a facilitar la navegacion deldsy que es de vital importancia
para todo el mundo, por lo cual dichos paradigmas ¢reado nuevas técnicas,
mismas que facilitan la recuperacion de informagi@onocimiento requerida; una
de estas es por medio de XML Topic Maps (XTM).

1.2.1. Analisis

Dentro del andlisis para la representacion deftarrmacion y el conocimiento
realizaremos el estudio del paradigma XML Topic BgXTM), dando a
conocer su evolucion, funcionamiento, ventajas ativas y el software para el

desarrollo del portal semantico para el Liceo StepgHawking.

1.2.2 Limitacion

La limitacién que se presenta es la ausencia deistema automatizado en el

Liceo Stephen Hawking.
1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Implementar un portal semantico que representanrgoion y conocimiento

basado en XTM para el Liceo Stephen Hawking.
1.3.2. Objetivos Especificos

* Analizar la representacion del conocimiento
* Analizar la representacion de la informacion ewdd.
» Estudiar la representacion del conocimiento bajoidMaps TM

» Estudiar la representacion del conocimiento endh WML Topic Maps
XTM.
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* Desarrollar e implementar el portal semantico palrd.iceo Stephen

Hawking.

1.4. Justificacion de la Investigacion

1.4.1 Justificacion Teodrica

Con la inclusion de Topic Maps en el desarrollo welpuede mejorar aspectos

como:

. Navegacion ya que muestra todos los conceptosiorkos con el
concepto central, siendo mas intuitivo navegarste espacio que en
otro sistema de recuperacion de informacion

. Agentes personales para mejorar la eficiencia eoccdso a la web.

Por lo tanto, de acuerdo a las mejoras que of@® 1a representacién de la
informacion como la del conocimiento en el desérraleb, nos permite crear

aplicaciones semanticas, que presentan mejoraxkepras como:

* No centralizada: problemas para garantizar integridad de la infarara

* Informacion Dinamica: puede cambiar la informacion e incluso el
conocimiento sobre esa informacién

* Mucha informacion: El sistema no puede pretender acaparar toda la
informacion

* Es abierta: Muchos sistemas anteriores usaban la Closed World

Assumption
1.4.2 Justificacion Practica

La ausencia en el ambito académico en la web debLStephen Hawking, da la

apertura a la creacién de un espacio el cual @@macer informacion relevante.

Con el siguiente tema de tesis se va a disefiaplenmentar un portal semantico
gue permita representar informacion y conocimidrasado en XTM, enfocado

al conocimiento e informacién del Liceo Stephen Kag:.
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» Portal semantico para el Liceo Stephen Hawking.
o] Mapa de Tépicos Institucional

o] Mapa de topicos Académicos
1.5. Hipdtesis

La implementacion del portal semantico bajo el gigrma XML Topic Maps
(XTM), en el Liceo Stephen Hawking mejorara la ieficia y navegabilidad en

el acceso a la web.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. Representacion del conocimiento

Durante muchos afios la forma de recolectar infoidnago ha sido mas que una
tarea ardua tanto para los educadores como lodiastes, para los investigadores
y aprendices puesto que la manera de represemaciotiento se daba forma
ambigua, ahora hay diferentes técnicas para haekragrendizaje algo mas

ordenado, dandonos a conocer ontologias, tesaut@sic maps.
2.1.1. Ontologias

El términoontologia se origina en el campo de la filosofia y la epmsidgia.
Como ciencia, la Ontologia es una rama de la ns@tafique se ocupa del
estudio de la naturaleza de la existencia, de énessy de sus propiedades
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transcendentales; en filosofia, por tanto, unalogia se considera como una
explicacion sistematica de la Existencia. La maghide esta rama del saber y
sus conexiones con la epistemologia (rama de tsdfila que estudia la
naturaleza y las fuentes del conocimiento) hacenejestudio de la ontologia
desde el punto de vista filoséfico quede fuera ae dlcances de nuestra
investigaciéon. Una definicion de diccionario tipidal término ontologia la
identifica con "la rama de la metafisica que estuld naturaleza de la

existencia".

Una definicibn con respecto a conceptos dice qua amtologia es una

descripcion formal de losonceptos lasrelacionesentre conceptos.

Por lo tantoOntologia es unalescripcion formatie conceptos en eldominiode
un discurso. Ontologias son teorias que especitinarocabulario relativo a un
cierto dominio. Este vocabulario define entidadetases, propiedades,
predicados y funciones vy, las relaciones entresegimponentes. Las ontologias
toman un papel clave en la resolucién de interdypl@ad semantica entre

sistemas de informacién y su uso dentro del context

En términos précticos, el desarrollo de una onfalotcluye:

v Definir clasesen la ontologia

v Colocar las clases en jgrarquia de taxonomiasubclase-superclase)

v Definir [slots —atributos—] y describir los valores permitidoggpasos
[slotd

v Rellenar los valores de los slots con ejemplos.
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Instrumentos de cuerda
Instrumentos
sin traste

Instrumentos
con traste

Caso
(ejempla)

La guitarra de Paul

Figura Il.1. Ejemplo de ontologia

Partiendo de este significado, el término ontolagausado en el ambito de la
organizacion del conocimientpara referirse a un conjunto de conceptos
organizados jerarquicamente, representados en algtema informético cuya
utilidad es la de servir de soporte a diversascaglbnes que requieren de

conocimiento especifico sobre la materia que lalogia representa.

2.1.2. Tesauros

Si definimos un tesauro por su funcién, es unrumsénto de control
terminolégico utilizado para trasponer a un lenguajas estricto el idioma
natural de los documentos. Por su estructura, egooabulario controlado y
dindmico de términos que tienen entre ellos ref@ssemanticas y geneéricas, y
gue se aplica a un dominio concreto del conocirieit componente esencial
de los tesauros son los descriptores, palabrapres®mnes corrientes escogidas
por el constructor del tesauro para designar logxequos representativos del

documento.

ELEMENTOS DE UN TESAURO

= Unidades lexicalesEstas pueden admitir las siguientes categoriapog
de descriptores, que agrupan los términos de icidizebien por campos
(temas) o por clases de términos o "facetas"
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= Los descriptores. Son palabras o expresiones del lenguaje corriente
retenidas por el constructor del tesauro para escéms conceptos
representativos del documento y las preguntagzadiéis por el indizador.

= No descriptores.Son sinénimos o cuasi-sinénimos de los descriptore
términos que designan en el lenguaje de uso caxgines a los que
cubren los descriptores. Los no descriptores nogruser utilizados para
la indizacién del documento o de las preguntasy pada uno de ellos
reenvia a uno 0 dos descriptores para represepgr cbnceptos

correspondientes.
TIPOLOGIA
Pueden concebirse desde dos enfoques:

= Por facetas que segun la norma ISO 2788 sobre la construat#n
tesauros monolinglies, es una nocion mas abstraetalcconcepto de
campo, lo cual requiere una disciplina mental mdaresa para el
compilador. Los documentos se agrupan por claspsrguntos de
vista, segun un tipo basico de conceptos.

= Por campos que pone en relacién los conceptos con los cuales

generalmente se asocia un concepto.

OECD Macrothesaurus - DEMANDA

Keyword Search I

© OECD: HTML -Version by agj

Figurall.2. Ejemplo de Macrotesauros



30

2.1.3. Topic Maps

Un mapa conceptual es una técnica para represeatganizar el conocimiento
empleando conceptos y frases de enlace entre estoseptos .Un mapa
conceptual, segin la propuesta de Noyve& un conjunto de proposiciones sobre
un determinado tema ordenadas en forma de arbddsemdos de este arbol se
colocan los conceptos y en las conexiones entos esidos irian situadas frases
de enlace expresando la relacion entre los coneeqmoectados. Normalmente
los conceptos son la parte sustantiva de las oresioy los verbos o
preposiciones constituyen las frases de enlacengéehay un concepto inicial
(raiz) a partir del cual se desarrolla el arbolrelaciones. Los conceptos se
suelen representar dentro de cuadrados u Ovakis fydses de enlace actian de
etiquetas de las lineas que unen dos o mas decestdsados de conceptos. Los
mapas conceptuales son instrumentos con origenesjofies y objetivos
distintos. Por un lado, los mapas conceptuale®iiesu origen en un contexto
académico, su funcion inicial fue la mejora deleaplizaje y su principal
objetivo es representar el conocimiento en form&iga. En cambio,Topic
Mapses una norma internacional impulsada en sus @$gpor los productores
de libros electronicos con el objetivo de almacgnarocesar informacion en un
formato estandarizado los puntos en comun, que amo p®cos. Como se
menciond, ambas realidades obedecen a un mismdartedeco en cuanto a la
estructura de la informacion: grafo dirigido. Nodstallara la descripcion de las
peculiaridades de este tipo de estructura, simpieangestacar que en ambos
casos, hay nodos (concepttaspic relacionados mediante frases de conexion
formando una red de iguales caracteristicas. Eéteidencia hace posible que
Topic Maps pueda ser un formato de almacenamiento de los snapa
conceptuales, o formulado de otra manera, que adandormalopic Mapsse

pueda crear de forma muy natural un mapa conceptual

La visualizacion de la informacion contenida enTwopic Mapsen forma de

mapa conceptual es solo una de las posibles fodmasostrar su contenido. El

! Gerardo Gonzalez Garcia[1] entrevista a Novak gaain Experimentado Investigador Cientifico,
desarroll6 los Mapas Conceptuales, como ahora setmoce
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formatoTopic Mapsy el modelo conceptual que implica puede aplicars&os
fines, como por ejemplo la recuperacion de la mfmeion en base a inferencias

automaticas.

Esta claro que lo que proponen estas teorias gutises es, entre otras cosas,
gue los mapas conceptuales

- Deben ser simples, y mostrar claramente las relasioentre
conceptos y/o proposiciones.

- Van de lo general a lo especifico, las ideas masergées o
inclusivas, ocupan el apice o parte superior destauctura y las
mas especificas y los ejemplos la parte inferion Acuando
muchos autores abogan porque estos no tienen que se
necesariamente simétricos.

- Deben ser vistosos, mientras mas visual se hagaapha, la
cantidad de materia que se logra memorizar aumgntse
acrecienta la duracion de esa memorizacion, yasgukesarrolla la
percepcion, beneficiando con la actividad de vigaeion a
estudiantes con problemas de la atencion.

- Los conceptos, que nunca se repiten, van dentrovdms y la
palabras enlace se ubican cerca de las lineatagere

- Resulta conveniente escribir los conceptos com letaylscula y
las palabras de enlace en minuscula, pudiendoistntas a las
utilizadas en el texto, siempre y cuando se maatehgignificado
de la proposicion.

- Para las palabras enlace se pueden utilizar vepreppsiciones,
conjunciones, u otro tipo de nexo conceptual, &alpas enlace le
dan sentido al mapa hasta para personas que nacaonmucho
del tema.

- Si la idea principal puede ser dividida en dos @& re@nceptos
iguales estos conceptos deben ir en la misma dirediara.

« Un mapa conceptual es una forma breve de representa

informacion.
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& > BPNRBEIEHFE

Home | Meta Index | Home (online) | Star Tree | Help | About

Search Online: I !‘

Re-Focus on Topic! I

has track

attimora :
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Wirele :5::5:
endor
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Wiaitlisted
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Storing Xhiley
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}(ML 2002
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haz track m

has track

Resumen

Figura I1.3. Ejemplo de Topic Maps

CARACTERISTICAS DE LAS DIFERENTES FORMAS DE
REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO

Mapa conceptual

No existe norma

Topic Maps
ISO 13250:2000

Tesauros

ISO 2788:1986 (0
equivalente

UNE 50-106-90)

Ontologias

Control del
vocabulario. El
mapa conceptual ng
realiza control de
vocabulario a priori.

En el proceso de

El vocabulario de un
topic mapviene
dado por el
documento, los
documentos que

sirven de base para

Los descriptores, y n
descriptores, se

marcan a priori.

DE| vocabulario
posee entidades
clases,
propiedades,
predicados y

funciones y, las
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aprendizajgrofesor
y alumnomarcan los
conceptos y los

nodos.

generarlo, y son los
términos que van
marcando de maner
dinamica cuales son
los conceptos
subyacentes a cada
Topic

relaciones entre
estos

componentes

Dominios. El mapa

conceptual se orientael limite de la

a dominios, pero la
validez de cada nod

es algo subjetivo qu

establece la persona variando con los

gue elabora el mapa sucesivoshemesn

conceptual.

Theme/Scopenarca

validez de las
pasignaciones de cad

etopic, limite que va

los que van
apareciendo los
topics que también
pueden ser infinitos.

Relacion de Jerarqui

(Generalizacion y

enumeracion).

arganizacion por

campos y
organizacién por
indicadores
clasificatorios (UNE
50-106-
90:9.3.2.1y9.3.2.2)

uno de los
estar asignados
un conceptd
determinado.
Cada uno de lo
po
deb

formar parte de

conceptos,
su parte,
una  estructurg
bien definida V|
debe ser posibl
especificar

diversos tipos d¢
relaciones entrg

ellos

aTodos y cada

términos deben

a

D

)%

1%

Tipos de nodo. No
existe una tipologia
de nodos en el map

conceptual.

Topic typesque
representan una
arelacion del tipo
clase-instancia, van
variando en funcién
del tipo de
informacion

(Theme/Scopeue

Descriptores y no-
descriptores de un

dominio.

Se definen clase
jerarquia de
taxonomias y

slots — atributos
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estemos tratando.

Relacione:. Son
arcos etiquetados
(verbo o
preposicion,
verbo o nombre,
verbo o conector
l6gico) entre

conceptos, nodos.

Las relaciones son
etiquetadas solo por
verbos.

Son estructuras del
tipo [topic] - [verbo]
-[topid].

El documento o
documentos que
sirven de base para
generar uropic
mapson los que van
marcando de maner
interactiva cuéles
son los conceptos
subyacentes a cada

topic.

No existe un conecto,
entre los términos
relacionados en un

tesauro.

rSe

diversos tipos d¢

especifice

relaciones
siendo estos pa
“Es
un”, “Es un tipo
de”.

ejemplo:

=

A1%4

=

Relacione:. Los
mapas conceptuales
suelen establecer
relaciones del tipo:
‘being,

“having, ‘using’,
‘causing’,
‘showing’,
‘including’,
‘similarity’, pero no
existe un acuerdo o

norma que los fije.

Association types
5 Los Topic Maps
pueden tener un
namero de
relaciones
potencialmente

infinito.

Relacion de Jerarqui
Relacion de
Equivalencia
Relacion de
Asociacion

aAxiomas  pard
relaciones entr¢

conceptos

1%

El conjunto ‘nodo-
enlace-nodo’

No puede ser

Unaassociation type
0, incluso, urtopic

typepueden setopic

Las relaciones que s¢
establecen en un

tesauro no suelen se

2Los conceptos
deben estar bier

r estructurados y
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considerado un

nodo.

puede ser una

association.

consideradas
descriptores.

relacionados

entre ellos

Equivalentes
ortograficos. No
existe esta

concrecion en el

Topichames, que
son las variaciones
ortograficas de un

mismo término,

Relacion de
Equivalencia, sélo a
través de este tipo de

relacion es posible

Se considera

como el

repositorio de

conceptos que

1%

U7

mapa conceptual apodos, contemplar algunos | establecen
(trabaja con acronimos casos similares. conexiones entrg
conceptos con los simbolos de
independencia de los una lengua y sus
términos en los que referentes en el
se exprese). campo o
subcampo que
se estudia
Los nodosno Occurrencescasos | Scope Notes Los campos

dependen de los
documentos en los

que puedan aparecs

relevantes ddbpic
gue estan fuera del

2 rpropiotopic map

que se esta tratanda.

Origen del término
Definicién del

término

subcampos so
independientes
de sus diferente

relaciones

=)

El mapa conceptual
establece conceptos
relevantes en el
dominio, pero no

términos.

Public subjectque
pueden ser tanto los
topicsque
representan al
mismosubject

como las variacione
idiomaticas de un
topic, quedando
todos al mismo

nivel.

No descriptor. Nivel
diferente.

Tesauro multilingUe.

Los conceptos
relevantes en un
dominio
especifico
pueden crear
variaciones

idiomaticas

Dominios semanticq
- conceptuales sdlo

validos en los limites

Facets expresadas
mediante pares

5 atributo valor, y que

Facetas (predefinidas

en el tesauro)

5 Representacion
mediante el

campo y
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de cada mapa pertenecen a la subcampo

conceptual descripcion formal establecido por
deltopicy no a la las reglas
semantico- ontologicas
conceptual.

Tabla Il.1.Caracteristicas de las diferentes forrdas

Representacion del Conocimiento

2.2. Representacion de la informacion en la web

Ahora si bien vimos que la representacion de comecito se dio en ambitos

diferentes logrando facilitar el aprendizaje ydaaleccion de datos para consultas,
sin embargo esta tarea sigue siendo un tanto Idifiai que la tecnologia va

avanzando, creando de esta manera mas espaciinfmraacion presentada en

diferentes formatos, para esto se crean estandir®scuales mejoraran la

estructuracion y representacion de la informacidriaeweb, mostrandonos entre
otros SGML como uno de los primeros, HTML, XML y XNIL como evolucién

al paso del tiempo.

2.2.1. SGML (Standard Generalized Markup Language)

« Creado en 1969 en IBM por Charles Goldbarb

« En 1986 se convierte en norma ISO 8879-1986

« Se basa en el ‘marcado descriptivo’ 0 ‘generalizagoe indica
como se deben intercalar marcas en un documeraodgarenciar
sus componentes estructurales.

« Las marcas no sefialan como se debe presentar whdoto en
pantalla ni como se tiene que formatear el docuonanitmprimirlo

SGML no propone un conjunto de marcas predefinisias;
« La sintaxis que debe utilizarse para definir unjwoto de marcas
aplicables a los documentos de un mismo tipo (@gilbhn)
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« La forma en la que se debe intercalar estas masocados
documentos

- Los juegos de caracteres que se pueden utilizersetlocumentos
(ISO 646 e ISO 10646)

+ Los elementos que pueden aparecer en un tipo dengoto, sus
caracteristicas y el orden en el que deben eswilse definen en
un documento aparte llamado DTD (Document typendefi)

« Los documentos se consideran ‘instancias’ de urm tge
documento especifico que define su estructuraaalid

« Un documento SGML siempre debe cumplir las resomes que
se indican en su DTD

« Un documento SGML debe incluir una referencia BT® a partir
de la cual se ha definido

« SGML tiene capacidad hipertexto basadas en la nblyitane

« Los enlaces SGML unen un elemento origen con umesie
destino

- El elemento origen tendrd un atributo de tipo IDREdor
convencion se llama link o xref a este atributo)

- El elemento destino tendra un atributo de tipo pbr (convencion
se llama target)

Funcionamiento de SGML
La funcién del etiuetado es aportar informaciére qefleje la estructura
jerarquica de un documento, de forma que ayudsctid u ordenador a procesar

su contenido. Existen dos tipos de etiquetado:

1. El etiquetado procedimental: técnica mediante la cual un operario
utiliza instrucciones cripticas y dependientes fdationamiento de un
sistema determinado para que ejecute una accidng qor ejemplo
activar la tipografia, poner en negrita, centrar, e

2. El etiquetado descriptivg que identifica los elementos estructurales de

un documento, determinando su estructura légica.
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El lenguaje de etiquetado SGML permite distinguitre el conteniddgdatos) y

el etiquetado.
Un documento SGML consta de 3 partes:

+ Declaracion SGML
« Declaracion de tipo de documento (DTD)

+ Instancia de Documento
Muestra de documento

La Muestra de Documento contiene el marcado o etgio y el contenido del
texto, es decir, contiene el documento en si qalelya tanto el texto como el

marcado.

El contenido del documento tiene objetos SGML ggeen la estructura del
arbol definido en la DTD. Los objetos SGML son famentalmente dos:

+ Elementos (insertados como etiquetas y sus atshobales)
+ Entidades (para caracteres especiales, texto atwadcey archivos

externos).

En la siguiente imagen pueden distinguir los difese componentes de un
documento SGML
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Figura Il.4. Componentes de un documento SGML
Caracteristicas de un documento electronico en SGML

El material que constituye un documento se puedtiltliir en diferentes

archivos, que pueden estar almacenados en distirdesadores.

En SGML cada uno de ellos recibe el nombre de adtiéstas pueden tener
cualquier tamafo, haber sido creado por cualguagrama de software o estar

guardadas en cualquier ordenador, y se conciben objetos independientes.
Las entidades pueden estar compartidas por distiitoumentos.

Un documento estara definido en funcién de la estra de las entidades que lo

conforman.
Procesamiento de un documento SGML

Se trata de una validacion automética realizadaipamaquina.
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La funcién del parséres leer el documento SGML y separar los datos del
etiquetado. Detecta cuando el etiguetado ha sidimiziado y en tal caso lo
expande. Si el contenido incluye referencias ahaja de calculo electrénica de
un capitulo concreto, y el gréfico del organigradeaotro capitulo, dara las

instrucciones pertinentes al sistema sobre comongras dichas entidades.

Si el grafico se halla en alguna notacion de codterde datos especial,
generada por un programa de disefio de graficpsyreér lo dispondra todo para

introducir la imagen.

Si su contenido incluye instrucciones especialea phsistema de edicion en su
propio lenguaje interno (instrucciones de proceeatn) eéstas pasaran

directamente a la aplicacion.

Si se ha utilizado el componente de seccion mareadd8GML y ha indicado
gue algunas partes de su documento no han de apareta version editada, el

parser sabra que no tiene que enviarlas.

Si se esta utilizando el componente de declaradgnomentarios SGML para
enviar y recibir notas y mensajes entre los esesty los editores, el parser
también sabra que no ha de enviarlos a la aplicaeieptora.

Todo esto se realiza sin que resulte visible ahojmano.
Validacion del documento SGML

Antes de generar cualquier tipo de documento armEtSGML, es necesario
gue se trate de un documento valido, es decir queespete la sintaxis de
DocBook. Para ello basta usar el comando C-c C-v Entecasa de que no se
haya salvado aparecera un mensaje en el buffemgpidihacerlo, para lo cual se

debe escribir y.

2 ALEGSA [2], parser es un programa o médulo encdmgdel analisis de sintaxis de un texto.

® Wikipedia[3] DocBook es un aplicacién del estandar SGML/XML e incluga DTD propia
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A continuacion se dividira la ventana y aparecemdmensaje que indica el

resultado de la validacion correcta.
2.2.2. Tecnologia HTML (Hypertext Markup Language)

e« HTML es una aplicacion SGML para codificar docunosnty
distribuirlos en el World Wide Web

 HTML define un conjunto limitado de marcas que seden intercalar
en los documentos

» Comparte las ventajas de SGML: multiplataforma, ilf@@nte
procesable, etc.

* Ha alcanzado un gran éxito, hasta el punto derllaggualarse edicion
electronica con edicion HTML

* La simplicidad de HTML acarrea limitaciones:

v Falta de férmulas de compresion asociadas al forifpeoblema
ancho de banda)

v Posibilidades de formateo muy limitadas

v' Falta de mecanismos de acceso: busqueda texto etomtablas
de contenidos, etc.

v Escasa capacidad expresiva del lenguaje

v Disponemos de browsers y tecnologias (Java, leegukg script,
etc.) muy potentes cuya capacidad estd siendautilizada por
las limitaciones del formato HTML

e La evolucién de HTML ha estado condicionada popresion ejercida
por los fabricantes de los browsers mas utilizados

* dHTML hace referencia a unas caracteristicas sagastpor la version 4
de los browsers de Netscape y Microsoft

* Algunas de estas caracteristicas se tomaron deldaordisponible para
la version 4 del formato HTML

* dHTML permite:
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v" Control sobre los elementos que conforman una pagifiML
mediante el DOM (Document Object Model)

v Posibilidad de formatear los elementos de la pagina

v Posibilidad de modificar el formato de los elemsrga respuesta
a acciones realizadas por el usuario

v' Control de la posicion de un elemento u objeto rdente la
pagina

v/ Capacidad de cambiar el contenido de la paginavamasta ha

sido descargada por el navegador
* Problemas de dHTML

v' Orientado a la presentacion de los documentos \sp@ctos
‘visuales’

v No representa el contenido semantico ni la l6giea ld
informacion que contiene el documento

v' Las ‘implementaciones’ de Microsoft y de Netscape son
idénticas: las mismas hojas de estilo son intesigest de forma
distinta por los navegadores, problemas en sopddaguajes de

script, controles ActiveX, etc.
HTML: Origen y objetivos

* HTML 2.0 (noviembre 1995)

e HTML +, HTML 3.0

e HTML 3.2 (enero 1997)

* HTML 4.0 (diciembre 1997, abril 1998)

» Mejoras: hojas de estilo, cuadros, objetos embsbigatos de derecha a
izquierda y direcciones mixtas, mejores tablasamsd a formularios y
mejora el acceso para personas con discapacidades

* Adopcion del Estandar Internacional ISO/IEC 1064&nduajes

universales)
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HTML 4.0: Caracteristicas

Publicar documentos online con encabezados, tetdiolas, listas, fotos,
etc.

Recuperar informacion online via links de hiperbext

Disefiar formularios para transacciones con sewigi@motos, para
buscar informacion, hacer reservaciones, ordemaugtos, etc.

Incluir spread-sheets, video clips, sound clips tya aplicaciones
relacionadas con los documentos

Distingue mejor entre estructura y presentacion

Mejores formularios, claves de acceso, agrupamiatgocontroles,
agrupa las opciones de seleccion

Posibilidad de marcar (tags) la descripcién de extot de un objeto
incluido (con el elemento objeto)

Mecanismo (map) para que un autor pueda integragémes con links
de texto

El requerimiento que alterna texto acompafiando e@még incluidas con
el elemento <img> y los mapas de imagenes incluyehdlement@area
Soporte para atributos titulo <title> y lenguajeang> en todos los
elementos, abreviatura <abbr>y acronimo <acronym>

Un rango mayor de objetivos (target media) para cma hojas de estilo
Mejores tablas incluyendo nombres, grupos de coagmnmecanismos

no visuales de interpretacion

HTML 4.0: Tablas

Mayor control sobre la estructura y disefo (layout)

Despliega los datos de la tabla de forma increrhenta

HTML 4.0: Documentos Compuestos

Mecanismo estandar para embeber objetos mediaigenéy aplicaciones.

Provee un mecanismo para incluir:
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* Imagenes, video, sonido, elementos matematicos, plcaaiones

especiales
* Permite especificar la jerarquia de cargado deeodhd alternativo para

visualizadores que no soporten un cargado especific
HTML 4.0: Hojas de estilo

» Simplifican el sistema de marcas de HTML

* Les otorga, tanto al autor como al usuario, el rabnsobre la
presentacion de los documentos (informacion dedatg, alineamiento,
color)

» Pueden estar embebidas en un documento HTML ociivas externos

* EI mecanismo para asociar una hoja de estilo alurdento es

independiente del lenguaje de la hoja de estilo
HTML 4.0: Usos de scripts

» Paginas Web Dinamicas
* Usan HTML para construir aplicaciones en red

* ElI mecanismo para incluir scripts a un documentoMHT es

independiente del lenguaje del script
HTML 4.0: Impresién

Posibilita imprimir mas all4 de la pagina en pdatareando relaciones entre

documentos:

* Elemento link de HTML

* RDF: Resource Description Language
2.2.3. Tecnologia XML (eXtensible Markup Language)

* Su desarrollo comienza en septiembre de 1996 diirigor el W3C y con
la participacién de importantes empresas: MicredBitl, Sun, Novell,
ArborText, H-P etc.
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» El propdsito es:

v Disefiar un lenguaje de marcas optimizado para eM\WVW
v" Unir la simplicidad de HTML con la capacidad exjvasde
SGML

* Version 1.0 ratificada en diciembre de 1997

« Areas de aplicacion:

v' Representacion y distribuciéon de documentos e nmdoron
textual

v Intercambio de datos e informacion estructuradaaaés de
Internet y el WWW

v Integracion de datos procedentes de fuentes héteeag
» Elimina la ‘barrera’ entre informacion estructuradamformacion textual

Origen y objetivos de XML
Es una actividad de la W3C para viabilizar la zdition de SGML en la WWW.
Desarrollado entre 1996 y 1998 por un conjunto xjgedos en lenguajes de

marcas provenientes de la industria y la academia.

* Eliminara la complejidad de SGML (dificil y costosdaboracion de
programas y su utilizacion)

* Posibilitara utilizar el SGML genérico de un moda sencillo como hoy
es utilizado el HTML

* XML sera interoperativo con HTML y SGML

Caracteristicas de XML

* Reglas faciles de seguir para crear un lenguajmaleas determinado
desde cero.
* Las marcas no tienen un significado predeterminado

* Cualquiera puede entenderlas porque consisterxeEndemun
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* Transmite contenido y estructura
* No transmite presentacién ni comportamiento. Pama I haga se le

debe asociar mecanismos adicionales: Hojas de €s8lL o CSS)

Conceptos acerca del documento XML

Existen tres elementos claramente definidos:

« Contenido
e Estructura

* Presentacion
XMLy las DTDs

e SGML utiliza DTDs para la descripcion de los eletosrdisponibles en
un tipo de documento dado

» El disefio y construccion de una DTD no es trivial

» XML ha sido disefiado para ser utilizado con o SIibB

* Documento sin DTD: define sus propias marcas &sae la existencia

y localizacion de elementos en el momento en queeaslo

Un visualizador XML necesita entender la estructigdo que esta leyendo, esto

introduce el concepto de:

* Documento-bien-formado
* Documento-vélido (tiene una DTD asociada)

« XML
Creara aplicaciones en la Web centradas en los:dato

* |Intercambio entre bases de datos
» Agentes inteligentes podran manipular el contenlielta informacion de
acuerdo a las necesidades de los clientes

» Gestion de las colecciones de documentos
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» Cambiara las publicaciones en la Web vy, posterintenéambién a las
publicaciones en general

* SGML y XML especifican el contenido y la estructal@ un documento
de forma tal que permiten generar distintas prese@ries de acuerdo a
la necesidad.

* Los distintos sistemas operativos seran transpeggrdra el usuario asi

como los idiomas (transculturalismo)

Hacia el Formato Universal

El futuro: un formato universal XML + XSL

La combinacion XML+XSL puede remplazar a todosdoscesadores de

texto y formatos existentes

Un unico formato para publicaciones impresas ytelaicas

Un dnico formato para diferentes tipos de productos

Un dnico formato para todos los idiomas

Implicancias econémicas y politicas de la asociaci&ML + XSL

» Los usuarios no estaran mas atados a un tipo c@heéecsoftware
« Cambiaran las relaciones entre vendedores de sefinaientes
» Sera el final de la dominacion de unas pocas emaprggantescas y de

unos pocos paises poderosos

Ventajas de utilizar XML en las aplicaciones Web.

Entre las muchas que existen podemos destacar tres:

 Sencillez
e Variedad de estructuras de datos

« Excelente tratamiento de caracteres internacionales

Sencillez
La primera y mas importante ventaja del XML seeamfia su sencillez, en

especial si se lo compara con los formatos binarios
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El XML es un formato basado en caracteres y pdotaamprensible para los
seres humanos. Ademas los documentos XML puedeselé&cilmente, crearse
y modificarse por medio de las herramientas queaitnos normalmente, como
editores de texto. Todo esto hace que la comprgsedranalisis de documentos
XML resulten mucho mas sencillos que los escritofoemato binario.

Otro ejemplo de la sencillez de XML tiene que ven csu habilidad para
representar datos estructuras en forma de arbotoztas las ventajas que esto
comporta. Existen otras sintaxis estandar, comceejgonplo la ANS.1 (Abstract
Syntaxt Notation 1) que nos permiten representtosdestructurados en forma
de arbol. Pero dicho estdndar resulta bastante lmatp de entender y generar.
Se pueden utilizar herramientas de generacion aiitcenpara facilitar la tarea,
pero las herramientas adecuadas suelen ser bastateas. Por el contrario el
XML posee la misma habilidad para representar dedtrsicturados en forma de
arbol y su compresién y manejo son mas sencillos.

Si algo puede decirse del intrincado mundo de rietees que la "sencillez gana
y la eficacia pierde". En Internet la regla de @ la apertura, es decir,
accesibilidad y disponibilidad para todos. Inclgsse trata de una tecnologia
totalmente revolucionaria, so6lo lograra imponeiliseugnta con el apoyo de la
mayoria de la poblacion afectada. Una tecnologinos&ficaz pero abierta a
todo el mundo y facilmente comprensible tendra prébabilidad de imponerse
en Internet que otra mejor pero de acceso restiongtor esto ha triunfado el

HTML y por esta razén esta triunfando el XML: eacko.

Variedad de estructuras de datos

Aunque sencillo, XML tiene la potencia suficientarg expresar estructuras
complejas de datos. Para muchas aplicaciones,atnecteira en forma de arbol
es lo suficientemente general y potente como pgueesar datos con un cierto
nivel de complejidad. De hecho, supone un buenlibgai entre el nivel de
expresividad y sencillez. Incluso estructuras deoddan complicadas como
graficos (VML, SVG) pueden llegar a representarsei® arbol. Por todo esto,
XML permite expresar estructuras complejas de dajos satisfacen las

exigencias de casi todas las aplicaciones.
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Tratamiento de caracteres internacionales

Una de las grandes ventajas del XML que no debessinfiarse es su capacidad
para gestionar conjuntos de caracteres interndemndncluso si se esta
disefiando un documento muy simple, ésta sola eaistita basta para
decantarse por XML.

Hoy en dia, los negocios se realizan a escala rauresto es especialmente
cierto cuando se trata de aplicaciones Web, pupstdnternet se ha encargado
de borrar las fronteras nacionales. Resulta muydooque las transacciones
comerciales contengan, por ejemplo, nombres desca&h chino o nombres
propios de origen arabe. La recomendacion 1.0 dé ¥8fa definida de acuerdo
con el conjunto de caracteres 1SO-10646(Unicodej, lp que virtualmente
todos los caracteres que actualmente se utilizael enundo son caracteres

oficiales.

2.2.4. Tecnologia XHTML (eXtensible Hypertext Markup
Language)

XHTML es una familia de méddulos y tipos de documsntue reproduce,
engloba y extiende HTML 4.0. Los tipos de documerte la familia XHTML
estan basados en XML, y disefiados fundamentalnpantetrabajar en conjunto
con aplicaciones de usuario basados en XML.

XHTML 1.0 (esta especificacion) es el primer tg® documento de la familia
XHTML. Es una reformulacién de las tres definicisrde tipo de documento
HTML 4.0 como aplicaciones de XML 1.0. Su finalidad ser usado como
lenguaje de contenidos que es a la vez conformilla ¥ si se siguen algunas
sencillas directrices, funciona en aplicacionesisigario conformes con HTML
4.0. Los desarrolladores que migren aplicacionesahaHTML 1.0 apreciaran

las siguientes mejoras:

* Los documentos XHTML son conformes a XML. Como galson
facilmente visualizados, editados y validados cemdmientas XML
estandar.
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* Los documentos XHTML pueden escribirse para queifumen igual o
mejor que lo hacian antes tanto en las aplicacideassuario conformes
a HTML 4.0 como en los nuevas aplicaciones conferan¥HTML 1.0.

* Los documentos XHTML pueden usar aplicaciones (sgipts y
applets) que se basen ya sea en el Modelo delddbgtumento (DOM)
de HTML o XML.

* A medida que la familia XHTML evolucione, los docemtos conformes
a XHTML 1.0 estaran mas preparados para interacesstro de y entre
distintos entornos XHTML.

Reformulacion del HTML 4.0 en XML 1.0
XHTML es la base para una futura familia de tip@s dbcumentos que son
extension y subconjunto de HTML.

Para qué se necesita XHTML

» XHTML es disefiado para ser extensible

» XHTML es disefiado para ser portable

Caracteristicas

* Es unreemplazo del HTML tradicional
* Es una version mas estricta y limpia del HTML
» Se define como una aplicacion XML

* Es unarecomendacion del W3C
EL DOCTYPE

Todos los documentos XHTML validos deben llevar elemento llamado
DOCTYPE, el cual no es parte del documento enirsd, gue define el tipo de
DTD (Document Type Definition o Definicion de tigle documento) a emplear

en los documentos, es obligatorio y puede ser ergstbs tres:
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XHTML 1.0 Strict: Se usa cuando se desea utilizdi08% XHTML, su
nombre lo dice bien claro, es XHTML estricto, lakdeacion del mismo
es como sigues!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtra¢lrict.dtd">

HTML 1.0 Transitional: Es el mas usado ya que p&rnmmanejar
elementos de XHTML y HTML 4.01, ademas de que skedesar
cuando el navegador no soporta correctamente @SEctaracion es la
que sigues!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI|1/DTrtmI1-
transitional.dtd">

XHTML 1.0 Frameset: Se debe usar cuando se marfegames, su
declaracion es la siguiente!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD
XHTML 1.0 Frameset//EN" "http://www.w3.0org/TR/xhtiITD/xhtml1-

frameset.dtd">

[STICAS DE LOS DIFERENTES TIPOS DE REPRESENTACION
DE LA INFORMACION EN LA WEB

SGML HTML XML XHTML
Lenguaje Original | Aplicacion de Perfil de SGML | Aplicacion de XML

SGML y HTML

Se basa en el Conjunto limitado | No especifica Se dice que es de

‘marcado de etiquetas y un | etiquetas, sino caodigo limpio,

descriptivo’ o anico tipo de como deben porque separa el

‘generalizado’, que| documento definirse conjuntos| contenido del

indica cémo se de etiquetas diseno

deben intercalar aplicables a un tipo

marcas en un de documento

documento para

diferenciar sus

componentes

estructurales.
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Los enlaces SGML
unen un elemento
origen con un

elemento destino

Modelo de
hiperenlaces simplé
(unidireccionales y

fijos)

Modelo de

2 hiperenlaces
complejo (multiples
destinos, fijos y

relativos, etc.)

Modelo de
hiperenlaces
complejo (multiples
destinos, fijos y

relativos, etc.)

La funcion del
parser es leer el
documento SGML
y separar los datos
del etiquetado.

Se trata de una
validacion
automatica
realizada por una

maquina.

Escasa capacidad
de procesamiento,
el browser es un
mero visor de

paginas

Gran capacidad
para procesar
documentos, el
browser es una
plataforma para el
desarrollo de

aplicaciones

Se puede procesar
documentos de
manera que el
browser es una
plataforma para
desarrollo de

aplicaciones

Gran complejidad
que dificulta su
tratamiento e
implementacion,
utiliza browsers

especificos

El problema de la
‘no compatibilidad’
y las diferencias
entre browsers ha
alcanzado un puntd
en el que la

solucién es dificil

Fin de la guerra de
los navegadores y
etiquetas

propietarias

Compatibilidad con
aplicaciones de
usuario pasadas y

futuras

Validez requerida:
todos los
documentos deben
cumplir las
restricciones de su
DTD

NO es necesario qu
se cumplan las
reglas de validacior
de documento es
decir de apertura 'y

cierre

eUn documento no
debe ser validado

1 obligatoriamente,
basta con que esté
‘bien formado’

Ademas de estar
bien formado se
deben cumplir con
las especificaciones
requeridas por los
DTD

\"ZJ

Su complejidad

Siendo que la

La simplicidad d

e @&lees bajo ya
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hace que las
aplicaciones
informaticas para
procesar SGML

sean muy costosas

solucién es dificil y
su “no
compatibilidad” la
solucién tiene a sef

costosa

XML hace mas
facil el desarrollo
de aplicaciones de

bajo coste

gue en la actualida
las aplicaciones se
basan en XML que

es portable y facil

Escaso impacto al
margen de sectores

muy especificos:

Poco soporte de la
5 industria

informéatica

Amplio soporte de
la industria

informatica y mas

La industria
informatica y

muchas mas areas

editoriales, areas de aplicacion brindan gran apoyo

doc.técnica puesto que esta
basado en XML

No hay una Hay compatibilidad| Compatibilidad e | Es compatible con

compatibilidad con
HTML definida

reducida con
SGML y XML

integracion con
HTML (soporte a
CSS y data-islands

SGML, HTML y
XML ademas de
soportar diferentes
hojas de estilo

Formateo y estilos
relativamente
complejos (norma
DSSSL)

Formateo facil de
aplicar y estilo

complicado

Formateo y estilos
faciles de aplicar
mediante: CSS 'y
XSL

Formateo y estilos
faciles de aplicar
basados en las
reglas de XML y
CSS

Tabla 11.2. Caracteristicas de los diferentes tiglesrepresentacion de la informacion

en la web

2.3. Representacion del conocimiento bajo Topic MapTM

Como un gran paso en cuanto a representacion deticoiento, ha evolucionado
ha organizacion, y representacién de la informaedria web, y a pesar de los
estandares establecidos para mejorar esta tarepresenta una técnica para
representacion del conocimiento basado en el estigdiropic Maps el cual hace la

recuperacion y organizacion de la informacion @hocimiento mas intuitivo,
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eficiente, estructurando de mejor manera la infaiéma y creando enlaces

semanticos que facilitaran el aprendizaje.

2.3.1. Evolucion de TM

El Topic Map tiene su origen en el grupo de Davenhpm foro destinado a

productores de libros electrénicos que surgio iacjpios de la década de los 90.

Los proveedores se encontraban bajo la presioonglelientes para mejorar la
consistencia de su documentacion impresa. Eraneries de uso inconsistente
de términos en la documentacién que acompafiabsa sisseamas y de los libros
publicados sobre dicha materia.

Uno de los principales problemas fue como sumanigtidices master para su
mantenimiento independiente, si continuamente daba&scambiando de
documentacion técnica afiadida a los manuales tiemsispor parte de los

proveedores de los sistemas.

El primer intento para dar solucion a este probldéngairénicamente llamado
SOFABED (Standar Open Formal Architecture for Bralkie Electronic

Documents).

El problema de proporcionar indices master vivas tan fascinante que en
1993, se cred un nuevo grupo CapH (ConventionghivApplication HyTime)
gue aplicaria las sofisticas caracteristicas gurtexto en la norma 1SO10774,
mas conocida como standard Hytime, cuyo prin@pgtivo fuera posibilitar la

fusion de indices impresos.

Posteriormente evoluciono hacia otras estructu@® @ tesauros), hasta llegar a
ser una herramienta considerada en la web pargdaiaacion, representacion y
gestion del conocimiento. La primera version oficia estandar ISO/IEC data
del afio 2000.

En la préactica, la implementacion de los topic rmapdisefié para arquitectura
SGML con notacion de HyTime, la DTD del estanda®/IEC 13250:2000 se
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ha mantenido en HyTime. No obstante, esta notawdoaido en desuso tras la
aparicion de XML. En este caso, las causas delazspiento de la notacion de
HyTime se deben a la creacion de una DTD para d¢ogac maps en XML,
denominada XTM, y al auge que ha obtenido XML. Hrmalguier caso,

actualmente se pueden encontrar ejemplos de amhgsdjes en la Web.

2.3.2. Definicion de TM

Topic Maps es un concepto que se esta desarrollando enahenveb como
herramienta que facilita la navegacién entre caiosepUn TM tiene como
finalidad estructurar la informacion mediante langtouccion de una red de
enlaces semanticos que relacionan diferentes wmurdormativos, de tal

manera que se pueda realizar la representacioondeimiento.

El estandar Topic Maps esta definido para SGML,nytopic map es un
documento o un conjunto de documentos SGML o XMilgrrelacionados en

un espacio multidimensional en el que las localaraes son topic.

Topics Asociaciones Ocurrencias
Tema, asunto o Relaciones entre Recursos de
materia cdos o mas informacion
topicos asociados a un
tépico

Figura 11.5. Diagrama TAO (Topics Asociaciones @eucias) de un Topic

Map

Los conceptos clave que forman un topic map son:
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» Topic: es la representacion en el topic map de un con@ystraido de
una realidad cualquiera. La abstraccion puede redvidual, es decir
puede referirse a sujetos particulares o pueder mafsencia a sujetos
generales.

» Topic type: representa la relacion que se establece entrelasay sus
instancias, que son los topics. Aunque los topes £onsiderados como
instancias de los topics types, éstos a su vezepusdr considerados
COmo topics.

Ejemplo definicion de Topic type

“topic 1d="tm">
<instance Of=

<topicEef zlink href="#representacién conocimients /=
<finstanceOf=

<hasellame=>

<foccurrence =

<ftopic=

Figurall.6. Ejemplo de Topic Type

» Topic ocurrence: son los links a otros recursos informativos engos
aparecen los ejemplos citados, y que, aunque ajehdspic map,
mejoran la comprension de un Topic. Las occurresegsueden agrupar
en occurrences role.

* Ocurrence role: Las occurrences pueden ser de distintos tipos en
funcién del recurso al que se enlace, es deciglgruser paginas web,
articulos, monografias, comentarios, etc., esta ks que se le conoce

como occurrences role.

Ejemplo definiciébn de Occurrence
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ficse Baime

<topic 1d="tm"> g

GEECINETE
<baseMamestring>Topic Maps<ibaseName String=

<fhaseMame=

OCCUTECE

<resourceRef glink href="http: fwww topicmaps. com'/=

=loccurrence®

T

“ftopic=
QCCHFTENCE

Figura I.7. Ejemplo de Occurrence

Existen dos tipos de ocurrencessourceRefgue es un enlace a un
recurso externo de informacion;rgsourceDataque es algun dato no
externo que se facilita (en el siguiente ejempéo,définicion es un

resource Data). Cada ocurrence le correspondelo®siace.

<topic 1d=". "><instance Ot~ <baseMame>=/baselName>
SOCCUTENCE=
<instancel2f=<topicRef zlink href="#definicion"/=</iastanc=Of=
<ressurceData=un T reprezenta el conozimiento</resonrceData>
</oCCUTENCE®
SOCCUTENCE=
<instance Of><topicEel zlink href="#webpage"'></instance Di~
<resource Bel zlink href="http fwww top:.cmap com" /=
<foccurrence>

Zftopic=

Figura I1.8. Ejemplo de Resource Data

Cuando se disefia un TM es mejor que el nUmero derrences se

limite a unos pocos recursos muy relevantes.

Topic association:es la relacion que se establece entre topicstolpiss

association estdn compuestas por dos 0 mas topmw yas formas
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verbales que los une. Las topics association sgepueasificar segun la
association type.

Association type:esta definida por la forma verbal que une a lp&s
es decir, la association type es la que defineedbor que une en cada
caso a los topics; es decir una asociacion desgribaelacion entre dos

0 mas topicos; es un elemento de vinculo.

Por ej.: ‘esta ubicado €y “se localiza ehsonassociationgjue podrian

agruparse en uassociation typele “ubicacion’.

No hay normalizacién aun respecto de los tipos stiaciones que

pueden usarse, pero generalmente se trata deoredaaiel estilo:

todo — parte

relaciones especificas (“influencia a”, “estéceede”)
relaciones fisicas ("esta debajo de”, “esta cdecq
relaciones temporales (antes, después)

relaciones logicas (causa — efecto)

AN N N N NN

relaciones jerarquicas

Existen otros elementos que disminuyen la ambigliedssi por
Association rolesse hace referencia al rol que desempefa determinad
topic en una association. En la frase "En Cadineinamos pinsapos" se
tiene que "Cadiz" desempefia un rol de lugar y ehité® "pinsapo”

designa un tipo de arbol.

Ejemplo de Association roles En una asocciation, los topics se
denominan miembros y los miembros representan, rptasejemplo de
la frase "Pedro da clase a José en la academigliesde obtener la

siguiente representacion ternaria:
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academia

Figura I1.9. Ejemplo de Association

da claze

Sin afladir mas informacion no se puede saber cgeséal profesor y

quién el alumno. Esta informacion se puede exprasdiante roles:

acaderia

r——
hugar
. rmma prafezar
T da clase T

Figura I1.10. Ejemplo de Association Role

Como anteriormente, los roles "alumno”, "lugar'pydfesor” deberan ser

definidos como topics, al igual que "José", "Pedrtda clase”

La forma de expresarlo en XML es la siguiente:
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<azgcciation™

sinstancel > <top:cRel zlindchret="#da-clase-a"/></instance D~

<member=
<tolzSpec><topicEefl zlink hre="#alumn o™= </roleSpec>
< topicEaf zlink href="#Joze" />

Simemser=

<member=
<tolzSpec><topicEefl zlink href="#ugar™ = <froleSpec>
< topicEzf zlnk href="#academia™f=

Simemser=

“rnember=
<tolzSpec><topicEefl zlink href="#profesar™ == /froleipec>
= topicBofulnk href="#lcdrs "=

Simemser=

“fassociation™

Figura Il.11. Ejemplo de Association en XML

Theme/scope:El scope lo constituyen los limites de validez lds
caracteristicas asignadas a un topic. El limiteladevalidez de las
asignaciones de cada topic se expresa mediantenginto de temas
(theme) en los que las asignaciones tengan lugaejéiplo podria ser
"blanco” en el tema "financiero” o en el tema "@&sc

Facet: Las facets proporcionan un mecanismo para asigasgs de
property - value de recursos o fuentes de inforamacUna facet es
simplemente una propiedad, y sus valores son derolos facet values.
Las facets son usadas normalmente para supliate cde metadatos que
pueden ser provistos por atributos SGML o XML. Raredncluir
propiedades como "lenguaje”, "seguridad”, aplicddd", etc. Las facets
pueden ser usadas también para cubrir las claspoopedades usadas
en los sistemas de clasificacion facetada. Pomadltilas facets
constituyen un complemento al scope, mientras tjseape puede ser
visto como un mecanismo de filtrado que esta basadas propiedades
de los topics, las facets proporcionan un filtreduo en las propiedades

de las fuentes de informacion mismas. Las facets cstogonales al
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modelo del topic maps mismo (excepto cuando factsets values son
vistos como topics).

» Public subject: Algunas veces el mismo constructor es represerngado
mas de un topic link. Esto ocurre cuando se mezdtentopics maps
(por ejemplo, "France" y "Francia" pueden ser @pscs distintos que en
realidad representan el mismo subject). En esteeschay que tener
alguna forma para establecer la identidad entre&csopparentemente
diferentes. El concepto que posibilita esta idetices el de public
subject, y el mecanismo usado es un atributo ésltity attribute) en el
elemento topic. Estos atributos se dirigen a urursec o fuente
electronica que identifica al subject e cuestionlalemanera menos
ambigua posible. Esta fuente puede ser oficialdactumento validable
publicamente (por ejemplo una norma ISO) o puedsisglemente una
definicion descriptiva dentro (o fuera) de uno des ltopic map

considerados.

El concepto mas interesante a resaltar en el topjg es el de association type.
Un topic map no establece un namero concreto yaderde tipos posibles de
relacion, sino que deja abierta la posibilidad dsaldecer un numero

potencialmente infinito de tipos de relaciones.

2.3.3. Modelos de TM
2.3.3.1. TMQL (Topic Maps Query Language)

Los Topic Maps se almacenan actualmente en una gaaiedad de
tecnologias de almacenamiento, como son documepttexto, documentos
XML, bases de datos en XML, bases de datos relaldeny por supuesto
bases de datos nativas para Topic Maps. Mientrdest@stos soportes
tecnoldgicos ofrecen lenguajes propios como XPATSIQL para acceder a
partes del contenido de los Topic Maps, la necdsittauna recuperacion y
de un lenguaje de interrogacién propia para Topp$/fue reconocida.
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Las aplicaciones pueden usar un procesaldQL para procesar las
sentencias del lenguaje de interrogacién, que saraluadas en el contexto

de uno o mas Topic Maps

Application

Interface A TMOL A TMOL ontology
.'r .'r
= L

native non-native
TM Database TM Database

Figura I1.12. Ejemplo de TMQL

Topic Maps Query Language (TMQL) definira un lenguaje para consultar
el modelo de datos de mapa conceptual, que peseligacionar los modelos

de mapas conceptuales (como temas y asociaciotesgtos contenidos en

ellos (nombre del tema o valores de ocurrenciagpoanplo).

2.3.3.2. TMCL (Topic Maps Constraint Language)

Topic Maps Constraint Language (TMCL) define el lenguaje del sistema
para los mapas conceptuales que permitirdn al aafosistema limitar los
modelos que pueden aparecer en un mapa conceptahgnera que deben
relacionarse entre ellos. Al igual que con XML enduaje del sistema para
los mapas conceptuales permite la validacion y i@miaplicaciones de

edicion orientadas al servicio mas inteligentes.
2.3.3.3. XTM (XML Topic Maps)

El propdsito de un mapa de tépicos es transmitgoabcimiento contenido
en recursos a través de una capa sobrepuesta,a) dealps propios recursos.

Un mapa de tdpicos capta los conceptos de losrgtantlos recursos, y las
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relaciones entre conceptos, en una forma en quedependiente de la

implementacion.

Los conceptos clave en los mapas de topicos sanof)pasociaciones, y

ocurrencias.

Un topico es un recurso situado dentro del ordengde sustituye a (o
"simboliza") algin concepto del mundo real. Ejerspite dichos conceptos
pueden ser la obrélamlet el autor William Shakespeare, o la relacion

"autoria".

Los topicos pueden tener nombres. También pueder deurrencias es
decir, recursos de informacion que se considerivaetes de algin modo
para su concepto. Por ultimo, It&picos pueden participar en relaciones,

denominadaasociacionesen las cuales tienenles como miembros.

Asi, los topicos tienen tres tipos de caractedstimombres, ocurrencias, y
roles jugados como miembros de asociaciones. Lgnason de dichas

caracteristicas se considera que son validas pacgio alcance, o contexto.

Los mapas de topicos pueden ser combinados enalmols unién puede
tener lugar a discrecion del usuario o de la aglice (durante su
procesamiento), o puede ser indicada por el aomdpa de topicos en el

momento de su creacion.
2.3.3.4. HYyTM

En el verano de 1999 se acepté como norma y sdacpulad ISO/IEC
13250:2000 Topic Maps (International Organizatiamr Standardization,
2000). Estd descrito en lenguaje HyTime (Hypermédize-based
Structuring Language) el cual, a su vez, es unaapbn del lenguaje SGML
(Standard Generalized Markup Language) para proogseumentos. De
forma coloquial se conoce corityTM . Esta sintaxis de intercambio es muy

flexible lo que permite a los usuarios escribir puspias DTDs y el uso de
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una gran variedad de estructuras de enlace muiandzfinidas mediante
HyTime (AHMED, 2003). Sin embargo, el nUmero despaas que dominan
este lenguaje no es elevado pues a pesar de thiliiex], o a causa de ello,

resulta complejo.

En la segunda edicion de la norma ISO 13250, ptadanen 2003, que
incorporaba las sintaxis: la primera basada en HyIM formulada en la

especificaciorXTM, que utilizaba el xml.

2.3.4. Funcionamiento

Recuperaciéon de informaciéon con TM en la web

Navegabilidad e inferencia

La navegacion tradicional en la web se realiza argdi hiperenlaces que
asocian unos recursos informativos a otros, es dediealiza entre occurrences.
Uno de los principales beneficios de los TM resdda navegabilidad, con TM

se puede navegar mediante hiperenlaces entre écso tengan un recurso

asociado.

No obstante, la navegabilidad entre topics (0 oetwes) relacionados no tiene
un sentido légico, dicho de otro modo, por si miskmaasociaciéon que se
establece entre Cadiz y Pinsapos en la frase "diz G encuentran Pinsapos”
s6lo afirma que Cadiz esta relacionado con losapws y los Pinsapos con
Cadiz, y que desde cualquiera de los dos elemsatpaede acceder ("navegar")
hacia el otro.

Otro aspecto interesante de la utilizacion de TMaeWeb es la inferencia. Es
decir los mecanismos por los que podemos obterremfiormacion no explicita
en el TM.

Las inferencias que se pueden realizar a partundeonjunto de asociaciones
estdn marcadas por las propiedades que tienersdasiation type implicadas.

Aunque en la literatura se mencionan distintas ipdgules como la reflexiva,
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conectiva, etc. (Rath, 1999), se habla mas deaitwsitiva y simétrica por ser las
mas empleadas para inferencia y creacién de TM.

Visualizacién

Los TM representan una de las principales propsigsiea la visualizacion de la
web semantica (Le Grand, 2002). Existe una prokiem@&bvia en este tema
cuando se tiene en cuenta que un TM puede tenetosiede miles de
asociaciones de diferente tipologia (associatigedy roles, occurrences, etc).
Actualmente, entre las representaciones propuekdstcan los arboles, los
browsers y los graficos. A la hora de analizar £s&presentaciones se debe
tener en cuenta que muestren tanto informacion tecéos topics que interesan
al usuario, como informacién sobre la localizadignesos topics en el conjunto
del TM. Por ejemplo:

Arbol con hipervinculos:arbol con hiperenlaces. Uno de los principales
inconvenientes de este planteamiento, es que sildipercepcién del TM es
mas sencilla para el usuario, no pasa lo mismola®mlistintos elementos del
TM. La tipologia de los TM (topics, occurrenceslesp types) hace que el

usuario pueda desorientarse ante un arbol de @stageristicas.
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Figura 11.13. Arbol con Hipervinculos o Arbol coipkrenlaces
Browser:Es decir como un arbol de directorios del Web.

Grafico: se muestra un nodo principal y los nodos mas prosi
2.3.5. Ventajas y Desventajas

Las ventajas que tiene topic map para representar la web seradsd pueden

resumir en:

» Los topic maps, pueden dar semantica a elementoesian en el web al
organizarlos y describirlos, pero sin modificarlos.

» Perfiles de usuarios: mediante el scope y el thpemmite adaptarse a
distintas comunidades compartiendo recursos infivos

* Navegabilidad e inferencia mediante estructurasaséoas. Lo cual
mejora no solo la recuperacion de informacion, sarobién la gestion

del conocimiento y el mantenimiento de los topigpsmédn este punto es
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también interesante recordar la independencia de rdecursos
informativos que tiene topic maps, pudiendo navegarnodos que no
tengan ningun recurso asociado.

» Fusion con otras estructuras de conocimiento, piemdio una gestion
descentralizada.

* Buena escalabilidad y compatibilidad para adaptarseeciente nimero

de recursos de informacion.

Las posibleglesventajasresiden mas en la poca madurez del estadndar que en

otros aspectos. Asi se han revisado distintos aspemmMo:

* La necesidad de mejorar la capacidad de integsapriapiedades de las
association types dentro del esquema de definagdopic maps.

* La linea de investigacion emergente sobre la fodeaasegurar la
consistencia de los topic maps.

» Las restricciones necesarias relativas a su vafidgccorreccion.
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CAPITULO I

REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO BAJO XML
TOPIC MAPS XTM

3.1. Evolucion de XTM

Los topic maps se desarrollaron a finales de |ladide los 90 como uno de los
paradigmas mas prometedores para superar los prablde la organizacion de
grandes espacios de informacion digital. EI web&#ito, tal y como fue sofiado
por Berners-Lee, habia abierto el camino para bufsrenas de representar la
informacion que fuesen capaces de incorporar rmeddontenido, sino también la
semantica inherente a ellos. En realidad, desde pamgpectiva historica, la
bldsqueda de la seméntica ser& recordada como tel geiinflexion clave para los
procesos de tratamiento de la informacion. Y dedér@ste contexto es donde cabe
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situar a losTopic Maps Sin embargo, es preciso aclarar previamente uestion
qgue lleva a confusion. Losopic Mapsson un estandadiSO, concretamente la
normalSO 13250 Topic Mapguya primera version fue presentada en el afi6.200
Venia derivada de 1dSO/IEC 10744 Hypermedia/Time- based Structuring
Language(HyTime (1997). Su primera versién establecia el paradigmlos
elementos de lo$opic Maps usando para ello el lengudjyTM. Desde el punto
de vista de un desarrollador weldyTime utiliza una técnica conocida como
arquitectura SGML, recogida en el anexo 3 de lanadB0O 10744:41997) de alta
complejidad y, por lo tanto, de costoso procesamtendizaje. Evidentemente, la
formulacién en SGML no se ajustaba a las necessddel@in contexto en el cual el
lenguaje de etiquetado XML se estaba conformanduoocltingua franca En
consecuencia, la comunidad de trabajo organizagaealor de losTopic Maps
procedié a proponer una especificacion formal parsintaxis de lo§opic Maps
que utilizaba XML, y que recibié la denominaciénXieM (Xml Topic Map¥o lo
gue es lo mismo, la creacion de una DTD para cFeaic Mapsen XML. Esta
especificacion formal, en su version 1.0, se ptésen la conferenciXML GCA
2000 en Washington (EUA). Como consecuencia, las heeratas y plataformas
de desarrollo que trabajaban cbopic Mapspara la representacion y el acceso a la
informacion adoptaron la especificaci®TM en lugar de la norm#0O. Como
ofrecia bastantes ventajas debido a la versatilidaéncillez de su plantilla se
intentaba asegurar que todas las versiones actdalesoftware comercial que
hubiera en el mercado soportaran ambas sintaxigy taXTM como laHyTM, ya
gue si se llevaba a cabo una comparativa de lagjukdaba totalmente claro que
existian claras e importantes diferencias entes elfsta diferenciacion llevo a que
se redactara una segunda edicion de la nt®®al3250 presentada en 2003, que
incorporaba ambas sintaxis: la primera basada €efvVHy la formulada en la
especificacion XTM, que utilizaba el XML. Sin embar esta segunda version ha
dejado en el aire varios problemas que han llewdpupo de trabajdTC 1/ SC
34 WG 3delSOa revisar la norma y a proponer una division daikma en cinco
partes completando las lagunas que ofrece. Adesgagsta trabajando en dos
nuevas normas: 1O 18048 (Topic Maps Query Language, TNIQLla ISO
19756 (Topic Maps Constraint Language, TMCL
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La complejidad cada vez mayor que van a ofrecerrdgsirsos de informacion
digital se refleja en las arquitecturas que delmposarlos. De hecho, el esfuerzo
de lalSOpor la elaboracion de estandares al respecto Japie Mapsabarca tres
capas:

—De modelado: comprende aspectos como el modetefdeencia (Rm), y el de
aplicacion el estandar (SAM).

—Sintactica: engloba las DTDs y la documentacitcesaria para su construccion
enHyTime enXTMYy unas pautas para conseguir la sintaxis adecuada.

—De restricciones y consultas: incluymMQLy TMCL.

3.2. Definicion de XTM

Un Topic Map tiene como finalidad normalizar losmentos y la notacion
utilizada para estructurar la informacion mediadateonstruccion de una red de
enlaces semanticos que relacione diferentes recur&omativos.
Tedricamente, un Topic Map equivale a un indiceadoepara una coleccion de
recursos disponibles en formato electrénico, ceyesientos son:

« Una serie de topicos o materias que se utilizaa gescribir el contenido

de los recursos y facilitar su recuperacion.
« Relaciones que establecen entre los topicos.

« Una serie de recursos que se indizaran o describigaiante los tdpicos
anteriores ello equivale a decir que el recurstat@de o contiene

informacion sobre ese topico.

Los Topic Maps pueden dar una semantica a elemepisestan en el web, al
organizarlos y describirlos, pero sin modificarlos.
e Presencia de perfiles de usuarios, permiten adaptar distintas

comunidades para compartir recursos de informacion.

« Navegabilidad e inferencia mediante estructurasaséinas: Mejora no
s6lo la recuperacion de informacion, sino tambié@n gestion del
conocimiento y el mantenimiento de los Topic Mdps.este punto, es
también interesante recordar la independencia de rézursos de
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informacion que tiene un Topic Map, al poder navgmga nodos que no

tengan ningun recurso asociado

Fusion con otras estructuras de conocimiento, gumipe una gestion

descentralizada.

Buena escalabilidad y compatibilidad para adaptalrseeciente nimero

de recursos de informacion.

Objetivos

Los objetivos de disefio de XTM son:

1.

XTM deberd ser directamente utilizable en Internet.

. XTM debera soportar una amplia variedad de aplicess.
. XTM debera ser compatible con XML, XLink, y la 1SK3250.
. Debera ser facil escribir programas que proceseuardentos XTM.

. El nimero de caracteristicas opcionales en XTM ae@etenerse en el

minimo absoluto, idealmente cero.

. Los documentos XTM deberan ser legibles para lasopas Yy

razonablemente claros.

. El disefio XTM debera ser preparado rapidamente.
. El disefio de XTM debera ser formal y conciso.

. Los documentos XTM deberan ser faciles de crear.

10.La brevedad del marcado XTM tiene una importandiamma.

Documento XTM

Limitacion de denominacion de topico
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El limite, impuesto por el paradigma "mapa de t@glc de que los tépicos que
tienen el mismo nombre base en el mismo alcanaefs¥en implicitamente al

mismo concepto y, por tanto, deben unirse.

Topico

Un recurso que actia como sustituto (proxy) pagaratoncepto; el sistema de
representacion del mapa de topicos de ese condeptelacién entre un tépico
y su concepto esta definida como una relacion debdizacién. La
simbolizacién de un concepto permite asignar cargticas de tépico al tdpico
gue lo simboliza.
Un elemento <topic>.
Nombre de tépico

1. Un nombre base caracteristico de un topico (inahiis variantes del

nombre base).

2. (Informalmentg La cadena de caracteres especificada como notebre

un topico usando un elemento <baseNameString>.

Caracteristica de topico

Cualquier cosa que pueda afirmarse sobre un tdicel paradigma mapa de
topicos se conoce como caracteristica de ese tOpigeden ser caracteristicas
uno de los siguientes:

* Un nombre de tépico
* Una ocurrencia de topico
* Un rol jugado por un topico como miembro de una@sion

La asignacion de tales caracteristicas se considdida dentro de un cierto
alcance, o contexto.

Los nombres de tépico, las ocurrencias, y los rplgados en las asociaciones
se conocen colectivamente como caracteristicas.

Mapa de topicos
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Un mapa de tépicos es una coleccién de topicos;iaasones, y alcances
(Ilamados colectivamente nodos del mapa de topmos)pueden existir en una
de dos formas:

1. Un formato de intercambio serializado (por ejempiodocumento mapa

de tdpicos expresado en sintaxis XTM), o
2. Alguna forma de aplicacion interna.

3. El elemento documento mapa de topicos (<topicMapp)jesado usando

la sintaxis XTM.

El propdsito de un mapa de tépicos es transmit@oabcimiento contenido en
recursos a través de una capa sobrepuesta, o defms propios recursos. Un
mapa de tdépicos capta los conceptos de los quantiats recursos, y las
relaciones entre conceptos, en una forma en quéndependiente de la

implementacion.
Ocurrencia

Una ocurrencia es cualquier informacion considerafievante para un concepto
dado. Las ocurrencias constituyen uno de las teeseg de caracteristica que
pueden ser asignadas a un topico y estan, por, golbernadas por el alcance.
Cada ocurrencia individual es una instancia de sola clase de ocurrencia
(también conocida como tipo ocurrencia) que puedaoo ser indicada
explicitamente. El tipo ocurrencia por defecto edtdinido por el concepto
publicado "ocurrencia”.

Un elemento hijo (<occurrence>) de un elementoistop

Una ocurrencia de topico.
Ocurrencia de tépico
Un recurso que contiene informacion consideradevagite para un concepto
dado. Para ser expresado en un mapa de topicos XTM recurso puede ser:

« Direccionado via una URlUsando un elemento <resourceRef>, o

* Sjtuado en el documento XTM como un elemento <mesiata>.

4 Uniform Resource Identifier
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El dltimo (datos de recurso) proporciona una foritihde expresar una pieza
corta de informacion acerca de un concepto (pom@m la fecha de

composicién de una obra).
Asociacion

Una asociacion es una relacion entre uno o masaspcada uno de los cuales
juega un rol como miembro de esa asociacion. Lies ique un tépico juega en
las asociaciones estan entre las caracteristieapupden serle asignadas y, por
tanto, son gobernadas por el alcance. Cada asatiaciividual es una instancia
de una sola clase de asociacién (también conocid® d¢ipo asociacion) que
puede o no ser indicada explicitamente. El tipocias®n por defecto esta
definido por el concepto publicado "asociacion”.
No hay direccionalidad inherente en una asocia¢léas asociaciones describen
relaciones: Si A esta relacionado con B, entoncesleBe también estar
relacionado con A. Esta mas relacionado con cuéd else de relacion y que
papeles son jugados por sus miembros. La cuesti@dmo marcar una relacion
es un problema de denominacién, no de direccion.)

Miembro

1. Un elemento hijo (<member>) de un elemento <astonia

2. Un conjunto de tépicos que juegan un determinadcemouna

asociacion.

Clase-Instancia

Clase-instancia es una clase de asociacién quessxpas relaciones
clase-instancia entre tépicos que juegan los rdeglase e instancia
respectivamente. Los conceptos "clase-instanc@dsé”, e "instancia"
estan todos definidos por indicadores de concegtigados (PSk)
Superclase-Subclase

Superclase-subclase es una clase de asociaci@xpresa las relaciones
superclase-subclase entre topicos que juegan les de superclase y

subclase respectivamente. Los conceptos “supersildstase”,

® public subject indicator
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"superclase”, y "subclase" estan todos definidos ipdicadores de

concepto publicados (PSIs).

3.3. Funcionamiento de XTM

Introduccioén a la sintaxis XTM

La sintaxis para serializar e intercambiar documentapa de tépicos conformes a
esta especificacion esté descrita en la definidetipo de documento XML (DTD
XML) aclarada mas adelante en Normativas Actudiesta seccidon proporciona
documentacion para todos los elementos definidesamTD.

A continuacion se da una lista completa de losstigm elementos XTM en el orden
en el que se documentan:

» <topicRef>: referencia a un elemento tépico

» <subjectindicatorRef>: referencia a un indicadocdecepto
» <scope>: referencia al topico(s) que determindcainae

» <instanceOf>: Apunta a un topico que representeclase

» <topicMap>: elemento documento mapa de tépicos

» <topic>: elemento topico

» <subjectldentity>: concepto simbolizado por un ¢opi

» <baseName>: nombre base de un tépico

» <baseNameString>: recipiente de la cadena de eaeactlel nombre

base
» <variant>: formas alternativas del nombre base
» <variantName>: recipiente de la variante del nombre
» <parameters>: contexto de procesamiento para feses

» <association>: asociacion de topicos
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« <member>: miembro en la asociacion de tépicos

« <roleSpec>: Apunta a un topico que actia comondh@sociacion
» <occurrence>: recursos considerados como ocurrencia

» <resourceRef>: referencia a un recurso

» <resourceData>: recipiente de recursos de datos

» <mergeMap>: Unidn con otro mapa de topicos

3.4. Ventajas y Desventajas de XTM

Topic Map and XSLT for the WEB
Ventajas

- Plataforma y software independiente.

« XSLT mecanismos de encapsulacion (XML Web Applaadi Template
Library - XWATL)

« Facilidad, simplicidad y belleza
« Escribir una vez traducir en cualquier lugar

« Facilitar la estructuracion de la informacion

De acuerdo a como se ve y se siente totalmensitios web

Entre las posibledesventajas residen mas en la poca madurez del estAindamque e
otros aspectos. Asi se han revisado distintos tspeemo:
« La necesidad de mejorar la capacidad de integsaprigpiedades de las

association types dentro del esquema de definagdropic Maps

« La linea de investigacibn emergente sobre la fodwaasegurar la

consistencia de loBopic Maps

« Las restricciones necesarias relativas a su vaiidaccorreccion.
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3.5. Normativas actuales

XTM 1.0 Definicion del Tipo de Documento (Normativa

Nota: En la version online de esta DTD, el nombre de cégla de elemento de

cada declaracion de elemento enlaza con documémtaan esta especificacion.

Los nombres de cada tipo de elemento en los modelosntenido enlazan con sus

respectivas declaraciones en la DTD.

<!-- archivo: xtm1.dtd -->

<!-- XML Mapas de topicos (XTM) DTD, Versién 1.0

Este documento es XTM, una sintaxis de intercambio
XML para la norma

ISO 13250 Topic Maps.

XML Topic Map (XTM)

Copyright 2000-2001 TopicMaps.Org, Todos los derech

reservados.

Se garantiza aqui, a perpetuidad, el permiso para u
copiar, modificar y distribuir la DTD XTM vy sus
materiales adjuntos para cualquier propésito y sin
tasas, a condicion de que el anterior copyright y e
parrafo aparezcan en todas las copias.

El titular del copyright no se hace responsable de
idoneidad del DTD para ningin uso que de ella se ha
Se distribuye "tal cual" sin garantia expresa o

implicita.

Editores: Steve Pepper
<pepper@ontopia.net>
Graham Moore
<gdm@empolis.co.uk>
Autores: Murray Altheim
<altheim@eng.sun.com>
Michel Biezunski
<mb@infoloom.com>
Sam Hunting
<shunting@etopicality.com>

<srn@coolheads.com>

Steven R. Newcomb

en

oS

sar,

ste

ga.
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Estatus: Lanzamiento
Version: v1.0.1
Revision: $id: xtm1.dtd,v 1.2 2001/02/08

16:03:12 pepper Exp $

Traduccion al espafiol: M@ Jeslis  Colmenero
<mcolmene@bib.uc3m.es>
Identificador publico: (esta version en espafiol

lo posee aun)

Revisiones:
#2001-01-21: baseName eliminado de occurrence
#2001-02-02: variantName hecho opcional en varian
#2001-02-02: cambiado ID a #IMPLIED en associatio
#2001-02-02: cambiado ID a #IMPLIED en resourceDa
#2001-02-02: cambiado PLUS a REP en member

=

<!l-- Use este URI para identificar el espacio de no
XTM por defecto:
"(esta DTD en espafiol no posee URI)"

Ruiz

Usado para identificar el espacio de nombre

XLink:
"http://www.w3.0rg/1999/xlink"

<l-- topicMap: elemento documento Mapa de tdpicos

<IELEMENT topicMap ( topic | association | mergeMap
<IATTLIST topicMap

id ID #IMPLIED

xmins CDATA  #FIXED 'http://(esta
en espafiol no posee URI)'

xmins:xlink CDATA

‘http://www.w3.0rg/1999/xlink'
xml:base CDATA  #IMPLIED

#FIXED

no

ta

mbre

>

DTD
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<l-- topic: elemento

<IELEMENT topic ( instanceOf*, subjectldentity?, (
baseName | occurrence )* )>
<IATTLIST topic

id ID #REQUIRED

<!-- instanceOf: Apunta a un Topic representando un a

<IELEMENT instanceOf ( topicRef | subjectindicator Ref)
>
<IATTLIST instanceOf

id ID #IMPLIED

<!-- subjectldentity: Concepto representado por el Topic
<IELEMENT subjectldentity ( resourceRef?, ( topicRe |
subjectindicatorRef )* )>

<IATTLIST subjectldentity

id ID #IMPLIED
>
<l-- topicRef: Referencia a un elemento
JL 1] o (o3 -->

<IELEMENT topicRef EMPTY >

<IATTLIST topicRef
id ID #IMPLIED
xlink:type ~ NMTOKEN #FIXED 'simple’
xlink:href ~ CDATA #REQUIRED

>
<!-- subjectindicatorRef: Referencia a un indicador de
Subject............... -->

<IELEMENT subjectindicatorRef EMPTY >
<IATTLIST subjectindicatorRef
id ID #IMPLIED
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xlink:type ~ NMTOKEN #FIXED 'simple'
xlink:href ~ CDATA #REQUIRED

<!-- baseName: Nombre Base o preferente de un Topic

<IELEMENT baseName ( scope?, baseNameString, varian t* )
>
<IATTLIST baseName

id ID #IMPLIED

>

<!-- baseNameString: Depésito de la cadena de carac teres
del nombre base..... -->

<IELEMENT baseNameString (#PCDATA) >

<IATTLIST baseNameString

id ID #IMPLIED

>
<l-- variant: Formas alternativas del nombre
base......cccooieieeeiinnnn. -->
<IELEMENT variant ( parameters, variantName?, varia nt* )
>
<IATTLIST variant

id ID #IMPLIED
>
<l--  variantName: Depésito de la variante del
nombre.........ccccvvvvenneee. -->
<IELEMENT variantName ( resourceRef | resourceData ) >
<IATTLIST variantName

id ID #IMPLIED

>
<!-- parameters: Contexto de proceso para el elemen to
Variant ............... -->
<IELEMENT parameters ( topicRef | subjectindicator Ref
)+ >

<IATTLIST parameters
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id ID #IMPLIED

>

<l--  occurrence: Recursos considerados como una
Occurrence .................. -->

<IELEMENT  occurrence ( instanceOf?, scope?, (
resourceRef | resourceData ) )>

<IATTLIST occurrence

id ID #IMPLIED

<l-- resourceRef: Referencia a un recurso
<IELEMENT resourceRef EMPTY >
<IATTLIST resourceRef

id ID #IMPLIED

xlink:type ~ NMTOKEN #FIXED 'simple'
xlink:href ~ CDATA #REQUIRED

>

<!--  resourceData: Depésito de recurso de datos
<IELEMENT resourceData ( #PCDATA )>
<IATTLIST resourceData

id ID #IMPLIED
>
<l-- association: Relacion entre Topics
..................................... -->
<IELEMENT association ( instanceOf?, scope?, member +)>
<IATTLIST association

id ID #IMPLIED
>

<l-- member: Indicacion de pertenencia una relacién

entre Topics ............ -->

<IELEMENT member (roleSpec?,(
topicRef|resourceRef|subjectindicatorRef )* )>

<IATTLIST member
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id ID #IMPLIED

<l-- roleSpec: Apunta a un Topic que funciona
describiendo el rol

realizado en la relacién (Association

<IELEMENT roleSpec ( topicRef | subjectindicatorRe
<IATTLIST roleSpec
id ID #IMPLIED

>

<!-- scope: Referencia a un Topic que constituye el
contexto de validez ..... -->

<IELEMENT scope ( topicRef | resourceRef
subjectindicatorRef )+ >

<IATTLIST scope

id ID #IMPLIED

>

<l--  mergeMap: Unién con otro Mapa de materias
=

<IELEMENT mergeMap ( topicRef | resourceRef
subjectindicatorRef )* >

<IATTLIST mergeMap

id ID #IMPLIED

xlink:type ~ NMTOKEN #FIXED 'simple'

xlink:href ~ CDATA #REQUIRED

>

<!-Fin de la DTD XML Topic Map (XTM) 1.0 -->

Figura 111.1.DTD del XTM

f)>
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3.6.Software

El software utilizado para el procesamiento deludoento XTM, es la herramienta
de desarrollo Visual Studio .Net 2008 utilizanddegiguaje C#, los datos abstraidos de
la base de datos en SQL Server 2005.

A —> = ®>
6 = T |<;

XHTML Vs2008 .NET XTM

BASE DE DATOS
e sQL 2005 CI0 J

Figura 1l1.2.Funcionamiento de XTM
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CAPITULO IV

DESARROLLO E IMPLEMENTACION DEL PORTAL
SEMANTICO

Para la realizacion del presente proyecto se hguidse las directrices marcadas por la
metodologia XPHExtreme Programming Es necesaria una metodologia agil como X.P
que se adapta a las necesidades del cliente y déragicacion se va reevaluando en
periodos cortos de tiempo., ademas la comunicaegdnn punto importante y debe
realizarse entre los programadores, los jefes dmeepto y los clientes. Esta
metodologia consta de cuatro fases: fase de andiéise de disefio, fase de codificacion

y fase de pruebas.



85

4.1. FASE DE ANALISIS

ANTECEDENTES

La finalidad del presente documento es describidrelh de trabajo, de una forma
detallada, ayudar a establecer la viabilidad dieleezo del desarrollo, describiendo el
entorno sobre el cual se va a realizar la aplica¢eniendo en consideracion los
requerimientos de los usuarios de software.

El plan se concentra en el desarrollo de un pseaiantico basado en el paradigma
XML Topic Maps (XTM) de La institucion Educativa dgo Stephen Hawking,
especificando como y cuando se lo realizarda, y estanacion de los costos de

operacién y mantenimiento.

4.1.1. EXPLORACION DEL AMBITO Y DEL PROBLEMA

4.1.1.1. ANTECEDENTES HISTORICOS

Es LICEO porque pretendemos configurarnos comoespacio educativo
distinto a la escuela tradicional, un lugar endiolos nifios y nifias aprendan
jugando, sean protagonistas y desarrollen al masusgotencialidades; y lleva
el nombre de STEPHEN HAWKING, en homenaje al nrasde cientifico.

El Liceo Stephen Hawking, es una nueva institu@dicativa, de nivel pre
basico y basico que esté inicié sus actividadgsgpagtorias al afio lectivo 2001-
2002, con pre kinder, primero y segundo basicalees con nifias y nifios de 4,
5y 6 afios de edad. Se sustenta en un nuevo onedetativo que busca la
formacion de niflas y nifios con seguridad en si wdsmeflexivos, criticos y
responsables, con alto desarrollo de la inteligencicomprometidos con la
equidad y transformacion social.

Las actividades formativas son personalizadashasen en talleres interactivos
en aulas con maximo 20 estudiantes. En las tasge®frecen talleres
aptitudinales de: artes plasticas, creatividadgenio, baile y danza, musica,
internet y ciencias, lectura y deportes. Tareagidas.

En la actualidad existe la educacion hasta sepdenigasica.
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Esta innovadora propuesta educativa para desadwellpensamiento, se divulgd
en un acto de afecto educativo el 1 julio 2001 lefieatrino de la Casa de la
Cultura nucleo de Chimborazo.

La Vision del Liceo Stephen Hawking es:

El liceo ofrece una formacién personalizada. Laotelbgia es de talleres y
proyectos. Se apoya en talleres aptitudinale€agicias y creatividad, Internet
y computacion, artes plasticas, deportes, musdanya y baile.

Cuenta los servicios educativos de: meédico, odogt)l nutricionista,
psicopedagogo y psicélogo.

La Mision del Liceo Stephen Hawking es:

Nace con la mision de formar nifias y nifios seguegpresivos, autonomaos,
creativos y reflexivos, con alto desarrollo intélet, y comprometidos con la
equidad y transformacion social. El proyecto edivo del liceo se sustenta en
4 ejes:

» Desarrollo del pensamiento.

» Participacion infantil

» Desarrollo de la expresion corporal, oral, musikalica y creativa.

* El buen trato, como ambiente de acogida y afectoamo.

A continuacion el organigrama

En esta distribucion gréfica sefialamos la orgaidmaestructural administrativa

de la Unidad Educativa.

DIRECCION

CONSEJO TECNICO

COORDINACION ADMINISTRATIVA COORDINACION ACADEMICA

COLECTURIA EQUIPOS DOCENTES
SECRETARIA PROYECTOS
SERVICIOS TALLERES

DOCENTES ESTUDIANTES PADRES DE FAMILIA
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4.1.1.2. OBJETIVOS DEL LICEO STEPHEN HAWKING.
Objetivos de informacion
» El habito del pensamiento creativo e independiente

* Los talentos artisticos creativos y de liderazgo

* Unaimagen de si mismo positivamente valiosa

* Conocimiento y apreciacion de las cosas las pessptas hechos de su
ambiente

» Las habilidades escolares basicas de lecturaiwescyi calculo

Objetivos de la Educacion Béasica

* La educacién basica ecuatoriana se comprometeeeofias condiciones
mas apropiadas para los joévenes, al finalizar estel de educacion,
logre el siguiente perfil:

o Conciencia clara y profunda del ser ecuatoriancelanarco del
reconocimiento de la diversidad cultural, étnicagyéfica y de
género del pais.

o Conscientes de sus derechos y deberes de relasignismo a la
familia, a la comunidad y a la nacion.

0 Alto desarrollo de su inteligencia a nivel del panmgento creativo
practico y tedrico.

o Con capacidad de aprender, con personalidad autngm
solidaria con su entorno social y natural, comgdgositivas de si
Mismos.

o Con actitudes positivas frente al trabajo y al dislatiempo libre.

4.1.1.3. FUNCIONAMIENTO

El Instituto Liceo Stephen Hawking es el encargddanostrar su informacion
transparente a usuarios que deseen conocer masladbstitucion de manera
semantica, para gestionar este trabajo se nedesiatomatizar las siguientes
tareas:

e Gestion de Informacion General



88

* Gestion de Informacién Semantica
SUBSISTEMA DE GESTION INFORMACION GENERAL

* Dar a conocer mision, vision, historia, objetivpgeneralidades relevantes

a la Institucion.
* Llevar los registros de informacion de las autatetade la institucion.
* Mostrar los docentes contratados de la Institucion

INTERFACES DE USUARIO

La interfaz de usuario maneja mdultiples paginas,wsbmanejo del portal

semantico se lo realizard a través del tecladd oattin, al estilo de navegacion
web.

INTERFAZ DE COMUNICACION

La conexion a la red se establece por medio dattaniet de la institucion y

mediante la utilizacion de navegadores (Browseas) pnternet.

PROCESO INVOLUCRADO

La obtencion de datos proviene de un documentajoemle se encontrara la

informacion requerida y esta es:
« Documentos Microsoft Excel.
« Documentos Microsoft Office.

La informacion mencionada anteriormente tiene degtaivos a la institucion,
sobre los cuales se trabajara de acuerdo a laeipianteados y propuestos.

En los documentos Microsoft Excel encontramosigsientes datos:
* Nombres de los estudiantes de cada paralelo degcada

En los documentos Microsoft Office encontramossigsiientes datos:
» Historia de la institucion
e Mision
* Vision

* Objetivos
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* Informacion sobre matriculas e inscripciones (rsips para cada

alumno)
e Periodos académicos
» Direccién, Teléfono, email de la institucion
» Personal de la institucién con sus cargos y daosopales

» Cada docente y que materia dicta con sus datosnades y a que grados

imparte que materias (Horario docente)

* Numero de grados y paralelos

* Numero de estudiantes de cada grado por paralelo

* Numero de alumnos total de la institucion

* Numero de docentes total

* Horario de cada grado
SUBSISTEMA DE GESTION INFORMACION SEMANTICA
* Mostrar el pensum que posee la Institucion
* Mostrar los Estudiantes que estan matriculadosegrado
* Publicar el horario de un grado
» Dar a conocer el curriculum de cada docente c@utoat
* Mostrar las materias que dicta cada docente

INTERFACES DE USUARIO

La interfaz de usuario utiliza paginas web, y ehaja del sistema se lo realizara
a traves del teclado o del raton, al estilo de gasi®n web.

INTERFAZ DE COMUNICACION

La conexion a la red se establece por medio dattaniet de la institucion y

mediante la utilizacion de navegadores (Browseag) jnternet.

PROCESO INVOLUCRADO

Los datos a los cuales haremos referencia paratém@dn de las estadisticas
residen o provienen de nuestra base de datos quatmuacion daremos a
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conocer:
* Liceo

La base mencionada anteriormente tiene definidakgtay sus respectivos
campos sobre los cuales realizaremos las respedorsultas SQL en relacion
a los indices planteados y propuestos.

La Base de Datdsiceo contiene las siguientes tablas:
* Autoridades
* Docentes

+ Estudiante

e Grados
* Horario
* Materias

4.1.1.4. ANTECEDENTES TECNOLOGICOS.

Para la implantacion del Portal Semantico del Li&ephen Hawking se
requiere de una buena infraestructura de soporegquantice el acceso a la
aplicacién desde donde se requiera. El Liceo Stepgtawking no cuenta
actualmente con una infraestructura, para lo ceiadreara una Base de Datos
“Liceo”.

Entre los principales recursos tecnoldgicos que@aseo Stephen Hawking se
encuentran:

Red Institucional

e La Institucién posee equipos de computo.

* Lared utiliza principalmente un cableado de cobre.

* Se cuenta con equipos de conmutacion que acep@insie cobre.

Acceso Satelital a Internet

* WLAN, para acceso a Internet.

* Acceso a Internet desde casi todos los nodos aesca la red.

Infraestructura de Servidores
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* Un servidor Web que utiliza la plataforma WINDOWERS/ER 2003 con
[IS y un gestor de base de datos SQL SERVER 2005.

Usuarios

» Existen equipos con caracteristicas heterogéneasiamo a hardware, a
través de los cuales se brinda el acceso a Intagee se utilizan como
estaciones de trabajo aisladas. Todos tienen sisteperativos compatibles
con Win32.

Esta infraestructura tecnolégica puede resumirgs siguiente grafico:

PC1 PC2

PC3

ék :
; - @
Switch ethemet 10/100 Mb

PC Secretaria

Figura IV.1. Infraestructura tecnologia del Licetefhen Hawking

4.1.1.5. DEFINICION DE REQUERIMIENTOS DE LOS

USUARIOS
TECNICAS:

La técnica que se han utilizado para investigéuraionalidad de Liceo

Stephen Hawking son:
» Entrevistas
» Planificacién incremental (release)
» Testing
» Disefio simple

* Integracion continua
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ENTREVISTAS

Cuando se realizé la entrevista a la Directora INMaria Elena Cisneros
Sanchez, y a la Secretaria Mayra Torres, se putiwndi@ar algunos aspectos
importantes que se definié en el punto de funcioeato.

RELEASES (Historial de Usuarios)

SISTEMA ACTUAL

En el Liceo Stephen Hawking no existe un Portal &dico, se llevan la
informacion a través de archivos guardados en MaftoExcel y Microsoft
Office.

Historia de Usuario

Numero; 1 | Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Ingreso de Estudiante.

Prioridad en negocio:Alta

ResponsableSecretaria, Directora

Descripcion:
La interaccion inicia al momento de inscribir o natlar estudiantes

sus datos se guardan en un archivo de Microso#lExc

Observaciones:
Para el ingreso de los estudiantes se guardan rdd¢oantes al

mismo.

Tabla IV.1. Historia de usuariol del sistema actual

Historia de Usuario

NUumero; 2 | Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Ingreso de Docentes

Prioridad en negocio: Alta
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ResponsableSecretaria, Directora

Descripcion:

La interaccion inicia contratando docentes, y dinoacion se
guardan sus datos personales y curriculum en arsldi® Microsoft
Office

Observaciones:

Para el ingreso de los docentes se guardan dé&wamees al mismo.

Tabla IV.2. Historia de usuario2 del sistema actual

Historia de Usuario

Numero: 3 | Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Ingreso de grado

Prioridad en negocio: Alta

ResponsableSecretaria, Directora

Descripcion:

La interaccion inicia ingresando el grado a coragidn del actual

Observaciones:
Para ingresar un grado se verifica que el graderianthaya tenido

éxito

Tabla IV.3. Historia de usuario3 del sistema actual

Historia de Usuario

NUmero: 4 Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Ingreso de materias por grado

Prioridad en negocio: Alta

ResponsableSecretaria, Directora

Descripcion:
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La interaccion inicia ingresando la materia corogsfiente a cada

grado

Observaciones:
Para ingresar una materia se verifica que el geatita y que un
docente pueda dictar esa materia

Tabla IV.4. Historia de usuario4 del sistema actual

Historia de Usuario

NUmero: 5 Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Ingreso de informacién de la Institucién

Prioridad en negocio: Alta

ResponsableSecretaria, Directora

Descripcion:
La interaccion inicia ingresando informacion impotte de la
Institucién, misma que es guardada en un archivdideosoft Office

Observaciones:
Para ingresar datos importantes de la Institu@domma en cuenta su
mision, vision, historia y se plantean objetivodadeterminado
tiempo.

I

Tabla IV.5. Historia de usuario5 del sistema actual

SISTEMA PROPUESTO

MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS

Historia de Usuario

NUmero: 1 Usuario: Secretaria, Directora

Nombre historia: Base de Datos
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Prioridad en negocio: Alta

Programador responsable:;Pamela Fuertes

Descripcion:
Es necesario crear la Base de Datos “Liceo”; coffinalidad de
automatizar los datos existentes en la Institugigae la informacion

presentada se genere siempre con informaciéon ectdal

Observaciones:

Es importante la creacion de la Base de Datos émstducion para

facilitar el manejo de informacion, y para la imegon de futuros

sistemas

Tabla IV.6. Historia de usuariol del sistema progtoe

MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION

Historia de Usuario

NUumero:2 Usuario: Cualquier usuario

Nombre historia: Busqueda Semantica

Prioridad en negocio: Alta

Programador responsable;Pamela Fuertes.

Descripcién:
Una vez que el usuario ingresa en el Portal Seomrititernamentg

el portal hace su busqueda de acuerdo al tema idscen el

documento XML Topic Maps (XTM), y devuelve el o lesnas a los

gue esta directamente relacionado.

A\1%4

Observaciones:
Al momento de realizar la busqueda semantica edoelmento
XTM, ayuda al usuario en la navegabilidad y esi&fiie al mostra

informacion que proveera la base de datos.

Tabla IV.7. Historia de usuario2 del sistema progtoe
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MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO

Historia de Usuario

Numero: 3 Usuario: Cualquier usuario

Nombre historia: Informacion General de la Institucion

Prioridad en negocio: Alta

Programador responsable:;Pamela Fuertes

Descripcion:

El usuario ingresa al Portal Semantico y acceaergdrmacion
general de la institucién como es la mision, visjetivos, historia
generalidades, autoridades, lista de docentesatadbs, y pensum

académico.

Observaciones:
Los usuarios que pueden acceder a esta informasiénalquier
persona interesada en conocer mas sobre la Indtituc

El usuario notard que la navegabilidad en el P&gahantico es

sencilla y eficiente.

Tabla IV.8. Historia de usuario3 del sistema progtoe

4.1.1.6. DEFINICION DEL PROBLEMA.

IDENTIFICACION DEL ESCENARIO PROBLEMA

El Liceo Stephen Hawking demanda la presencia ewdh en el ambito
académico, para representar su informacion y comenio tanto de la
institucion como de todos los datos importantedestitucion, implementando
un Portal Semantico para alcanzar este objetivo.

Los indicadores seréan clasificados por:

» Gestion informacién general

+ Gestion informacién semantica
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ESCENARIOS PROBLEMAS

En la actualidad no se cuenta con ningun tipo dtabgue respalde la labor de
emitir a los usuarios la posibilidad de notificassdre informacion relevante de
la Institucion.

A partir de lo descrito en todo el documento presaops un andlisis de los
problemas a los cuales se busca dar solucion.

Ausencia de un sistemas centralizado.

La falta de una base de datos centralizada paracalmar informacion
proveniente de un sistema de archivos basado eroddit Excel y Office, con
lo cual no se cuenta con informacion organizada pearpresentacion de un
portal a la web.

4.1.1.7 ANALISIS DE ALTERNATIVAS DE SOLUCION

SOLUCION A NIVEL DE SOFTWARE
OBJETIVOS:
GENERAL

e Utilizar herramientas de desarrollo actual y corngdeque nos
permitan la realizacion e implementacion de un d&dBemantico
para representar informacién y conocimiento parhieto Stephen

Hawking.
ESPECIFICOS

« Combinar la eficacia de un portal semantico disefjzata el Liceo
Stephen Hawking, con herramientas que son MicroS6$ual
Studio.NET 2008, bloque de notas y SQL Server 2005.

» Gestionar en el ambito de la representacion deftamacion y el

conocimiento en beneficio de la institucién y smoaidad.

MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS

La institucibn proveera de la informacion necesagara modelar el
conocimiento y de esta manera almacenarlos enska d&a datos “Liceo”, para

gue luego puedan ser mostrados en el portal seznanti
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MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION

Los datos se obtendran a partir de la informacida groporcione la Institucion
con el fin de organizarlos semanticamente en umirdeato XML Topic Maps
(XTM), para mejorar la navegabilidad y eficienclaremento de ingresar en el
Portal de la Institucion.

Implementacion e Implantacion de la Solucioén:

La implementacion del Portal Semantico debe coraide

* La representacion de la informacion y el conocituieuntilizando el
paradigma XTM.

* Las interfaces necesarias para la publicacion dmfamacion y el
conocimiento generados a través de consultas phbdesdas y
disefiadas.

« Ademas el portal debe considerar parametros dedachlicomo

navegabilidad, usabilidad, disponibilidad, otras.

MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO

» Se permite al usuario que visite el Portal Semarde la Institucion sin
restriccibn alguna (no es necesario registrarse,infarmacion es
transparente), con la facilidad de no perder didenle busqueda.

* Permitirh mostrar la informacion de la instituci@utoridades, docentes

y estudiantes.

4.1.2. FACTIBILIDAD DEL PROYECTO

4.1.2.1. FACTIBILIDAD OPERATIVA

Se comparara el Sistema Actual con el Sistema Bstpudebido a que la
Institucion posee un sistema manual, se tomaréuenta ciertos parametros
necesarios para dar a conocer a la institucionmaatio de un Portal Seméantico,
para revisar si es operativa la solucion propuesta.

A continuacidon se muestra una tabla con los paréset satisfacer en el Portal
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Parametros

Sistema Actual

Sistema Propuesto

Ingreso de Datos

Microsoft Excel,
Microsoft Office

Base de Datos

Organizacion de informacion

y el conocimiento

No existe

Documento XTM

Presentacion de la

informacion y el

Archivos fisicos y

Portal Semantico

o digitales
conocimiento
Transparencia de la
] . Interna Externa
informacion
- Solo personal Utilizado por cualquier
Usabilidad ] )
Autorizado usuario
Navegabilidad No existe Facil, aqil
Busqueda semantica
Eficiencia No existe basado en un tépico

especifico

Tabla 1V.9. Pardmetros a satisfacer por el portal

El sistema propuesto optimiza costo, recursosmpeefrente al sistema con el
gue se trabaja actualmente; esto beneficia a tauicisn directamente y a los
usuarios (personal que va a interactuar direataiogctamente con el sistema).

Ademas, el sistema propuesto, crear un Portal ¢ela a conocer en la web,
utilizando una semantica adecuada para el usuarla que podra navegar de
manera agil, facil y obteniendo los resultados a@gsg por lo tanto el desarrollo

del sistema es factible operacionalmente.
4.1.2.2. FACTIBILIDAD TECNICA

Recursos requeridos para el portal:
* Recurso Hardware.
* Recurso Software.

¢ Recurso Humano.
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RECURSO HARDWARE
Hardware Reutilizable
Para el desarrollo e implementacion del Portal &gito, la institucion cuenta

con el equipo vy la infraestructura necesaria.

RECURSO SOFTWARE

Software Reutilizable

DESCRIPCION SOFTWARE VALOR
Sistema Operativo Windows XP Professional 30,33
Documentacion Microsoft Office 2007 Professional .om
TOTAL 74.33

Tabla IV.10. Software Reutilizable
RECURSO HUMANO
Capacitacion Recurso Humano
Para el sistema propuesto se necesita dar capacit@icRecurso Humano ya
gue al ser un Portal Semantico que posee una lmsiatds de la cual se
abstraera la informacién buscada, el personal detmrocer sobre como llenar

la base de datos “Liceo”.
4.1.2.3. FACTIBILIDAD ECONOMICA

En las siguientes tablas se da a conocer los@sto inversion como por
explotacion del sistema actual y del sistema prsioue

Sistema Actual

En la actualidad no se cuenta con un sistema gueebta facilidad a los
usuarios de obtener informacion relevante a latlregdn de forma publica.

Sistema Propuesto

INVERSION EXPLOTACION
COSTO
DESCRIPC. COSTO DESCRIPC. | AL
Implantacion del | Costo total del $2766 Mantenimiento $50.00
Sistema proyecto
TOTAL $2766 $50.00

Tabla IV.11. Costo de Sistema Propuesto
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BENEFICIOS
BENEFICIOS TANGIBLES

* Mostrar informacién y conocimiento organizado derfa semantica.
» Darse a conocer en la web, teniendo la informagidaiica.

» Actualizacion de informacion.

BENEFICIOS INTANGIBLES

* Acceso facil y eficiente a la informacion.

» Satisfaccion del personal y usuarios por la faditteitiva navegacion en el

Portal Semantico.

4.1.2.4. FACTIBILIDAD LEGAL

Debido a que el Liceo Stephen Hawking es una uts@ih de Educacién, cuyo
funcionamiento fue autorizado el 1 de julio de 208 rige por la Constitucion
Politica del Estado Ecuatoriano, La CONESUP, ehthsd Institucional y sus
reglamentos, es decir; su funcionamiento se ennakacto del aspecto legal, es
reconocida a nivel nacional y cuenta con muchatigies

Antes de implantar el Portal Semantico de la lnsiiin, se sugiere realizar una
revision del estatuto del Liceo Stephen Hawkingramue esté de acuerdo con
el portal a desarrollarse, de esta manera el poodda ser realizado legalmente
respetando las leyes de la Constitucion de la Rigplitel Ecuador y las leyes
establecidas por el Liceo Stephen Hawking.

Por estas razones el Sistema Propuesto es legalfaetible ya que no existe
impedimento en que cada dependencia progrese patdemestar de la

Institucion.

4.1.3. ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE
SOFTWARE (SRS)

4.1.3.1. INTRODUCCION

En el presente documento presentamos las Espemiies de Requerimiento

de Software (SRS), lo cual permitira establecerblases para el desarrollo del
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Portal Semantico “Liceo Stephen Hawking”. Con ésttudio minucioso
podemos revelar posibles omisiones, malentendidosansistencias que se
pueden dar al principio del desarrollo, donde egtoblemas son mas faciles de
corregir.

A continuacion este documento describe la inforgracécopilada, en que nos
basaremos para elaborar el Portal Semantico astigucion.

PROPOSITO

El objetivo de la especificacion es definir de nranelara y precisa todas las
funciones y restricciones del sistema que se desestruir. EI documento esta
dirigido al desarrollador, al guia del proyecto lpsusuarios finales del sistema.
Este documento serda el instrumento de comunicaritme las partes implicadas,
tomando parte en su confeccion miembros de cadadelhas partes.

AMBITO DEL SISTEMA

En la actualidad no se cuenta con ninguna aplinacjde represente la
informacion y el conocimiento relevante de la ksiion Liceo Stephen
Hawking.

A partir de lo descrito en todo el documento pres@aps un andlisis de los
problemas a los cuales vamos a buscar dar solucion.

DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

DEFINICIONES
Usuarios Personas que tienen acceso al portal
Secretaria Persona que tiene la funcién de manejar
la informacién tales como:
Informacion Institucional
Informacion de Autoridades
Informacion de Estudiantes
Informacion de Docentes
Técnico Persona que se encarga de controlar el

funcionamiento del Portal Semantico de
la Institucidn u otros sistemas
involucrados

Desarrolladora Persona la cual ha realizado eaport
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ACRONIMOS
SRS Software Requirements Specification

XML Extensible Markup Language

ABREVIATURAS
RR-HH Recursos Humanos
XTM XML Topic Maps

REFERENCIAS
IEEE Recommend Practice for Software Requirements
Specification ANSI/IEEE (Estandar guia que hemos
utilizado).

VISION GENERAL DEL DOCUMENTO

Este documento se ha divido en tres partes: Laepainse refiere a una
introduccién que provee una version general del.3RSegunda da una vision
general de la aplicacion, con el objetivo de idaxati las funciones que deben
realizarse (con sus respectivas limitaciones). lexceta parte trata
especificamente de los requerimientos de los wsuaifin de satisfacer sus

necesidades.

4.1.3.2. DESCRIPCION GENERAL

En esta area se presenta una descripcion de adtiodel sistema. Se presentaran
las funciones principales que debera realizar steBia, asi también como
detallar sus principales restricciones

PERSPECTIVAS DEL PRODUCTO

El Portal Semantico de la Institucion, en su prenegrsion estara interactuando
con una base de datos: Base de Datos “Liceo” queoen informacion de la
Institucién, Autoridades, Estudiantes, DocentesteMas, Grados y Horarios.
FUNCIONES DEL SISTEMA

En una forma general, se detallara las tareasipailes del portal:
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* Representar informacion y conocimiento basado graridigma XML
Topic Maps (XTM), creando un Portal Semantico ell@ea navegable

y eficiente para los usuarios.

Ingreso de Usuarios al Portal Semantico

El sistema estara en la capacidad de mostrar iafiém a todos los usuarios
gue deseen conocer sobre la Institucion, de mdaeitaeficaz e intuitiva.

Gestion de representacion de la Informacion y Conamiento

Al momento de acceder al Portal Semantico, perdridimavegacion intuitiva.
Las tareas que realiza este médulo son:

Representacion de la Informacion y Conocimientola representacion se
muestra en el Portal Semantico, teniendo procesesnos enfocados al
documento XTM y a la base de datos “Liceo”, losmos que facilitaran su
comprension e interpretacion y haran de la navégauara el usuario mas

intuitiva y eficiente.
Creacion de la Bases de datos

De acuerdo a los datos recolectados, y necesididissInstitucion se cred una
base de datos “Liceo”, con el fin de abstraer dasdevantes en el Portal

Semantico y para futuros sistemas.

CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

El Portal contara con interfaces amigables, faalesaprender y sencillas de
manejar; presentado a los usuarios y autoridadespiicacion entendible para
el manejo del mismo.

RESTRICCIONES

Dado que el sistema implementara la politica yéggamentos vigentes actuales
gue lo conforman es de esperar que futuros cangnides modos de trabajo o
en politicas, ejerzan un fuerte impacto sobrésetma.

En cuanto a las restricciones Hardware/Softwargistéma funcionara bajo el

paradigma WEB.
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DEPENDENCIAS

El Portal Semantico no tiene dependencias.

El sistema seguira una arquitectura Web, por lolgdésponibilidad del sistema
dependera de la disponibilidad que tengan las BGiternet y el servido en
donde seré alojada la Aplicacion.

4.1.3.3. REQUISITOS ESPECIFICOS

En esta tercera parte del SRS, se representaredossitos funcionales que
deberan ser satisfechos por el portal (todos lqaemmientos son esénciales

para un éptimo funcionamiento)

REQUISITOS FUNCIONALES

GESTION DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS

REQ (1).- La base de datos debera presentar uaderpara logueo pidiendo
usuario y contrasenfa.

REQ (2).- La base de datos debera validar los diagpesados y abrir la base de
datos en caso de éxito, 0 no acceder en casoasdra

REQ (3).- En caso de éxito los datos deberan kengrvalidarse antes de la
presentacion del portal a los usuarios.

GESTION DE INFORMACION SEMANTICA

REQ (4).- El portal presenta informacion relevasela institucion en la parte
central del portal y al lado izquierdo la navegaaié acuerdo al tema a escoger.
REQ (5).- El portal permitird navegar al usuario aeierdo a la semantica
mostrada, dejandolo escoger un tema especifico.

REQ (6).- El portal guarda el tema especifico Wléwa buscar dentro del
documento XTM.

REQ (7).-El portal encuentra la o las asociaciopasa el tema escogido, y
devuelve la informacién especifica de acuerdosgiaantica presentada.

REQ (8).- El portal busca la informacion en la bdsedatos de acuerdo a la

informacion solicitada y la muestra al usuario.
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REQUISITOS DE INTERFACES EXTERNAS

INTERFACES DE USUARIO

La interfaz de usuario va a ser clara, precisagjpsh una interfaz amigable que
contemple colores sobrios, permita una navegaaiéosusada en la web, la cual
contendra accesos correctos y controlados, el madej la aplicacion se

realizara a través de teclado y mouse.

INTERFACES DE COMUNICACIONES

La conexion a la red se establecera por medio deamexion Internet, se puede

utilizar también conexiones via intranet.

REQUISITOS DE RENDIMIENTO

El nimero de puestos a los que se debe dar senocds determinado debido a
que estard conectada a Internet e intranet deloL&t&phen Hawking, sin

embargo el tiempo de respuesta en las operaciogles ser menor a 10 s.,

dependiendo del nimero de clientes.

REQUISITOS DE DESARROLLO
La metodologia utilizada para el desarrollo deldpato es XP (Programacion
Extrema), nos permitira trabajar con un equipo @sadollo pequefio y

garantizara el trabajo del desarrollador.

REQUISITOS TECNOLOGICOS
La aplicacion cliente se ejecutara sobre un PQuoanconfiguracion:
Intel Pentium 1V de 2.6 GHz
Memoria: 1024 MB de memoria RAM
Disco Duro: Samsung 120 GB
Monitor digital SyncMaster 17°
Tarjeta de video
CD Writer
Memoria CACHE 512 Kb
Teclado y Mouse



107

4.1.3.4. ATRIBUTOS

SEGURIDAD

Cuando un usuario intenta conectarse al Portal S#roade la Institucion no
sera necesario que se loguee puesto que la irda@mmanostrada es publica.

Los datos que se ingresaran en la base de datcemente lo podra alterar la
Secretaria, Directora o Desarrollador, para lo sgaproveera de un usuario y

una clave Unica para el ingreso a ésta.

4.2 FASE DE DISENO

4.2.1. PRESUPUESTO DEL COSTO POR EL ESFUERZO DE
DESARROLLO

Identificar una técnica de Estimacion

Es un factor muy importante el tamafio y la connbéej del proyecto para poder
escoger la técnica de estimacion adecuada. Nuastyecto tiene una complejidad
media, y su tamafio es relativamente pequefio, razpoe las cuales hemos
escogido los métodos de PUNTOS DE FUNCION Y COCON@I primero nos
ayudara a identificar todos los requerimientos s respectivas complejidades, y
la herramienta COCOMO Il nos permitira encontriacasto y la duracion del

proyecto lo utilizaremos a través de la herramigntée forma manual.

4.2.1.1. COCOMO Il

Total de lineas de cédigo= 4736 lineas de cddigo.
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SLOC Input Dialog - Liceo Stephen Hawking g|
Sizing Method Breakage
" SLoC Y of code throwem ey doe

(+  Fanction Points to requirements wolitility

(" Adaptation BRAK | 0.00

Madule Size in Fanetion Paoints

Langage |j Ohject-oriented

. # of Function Points
Function Type SuhTotal

Low Averags High
Inputs lg— lg— lg— i}
Chatpats ,3— lg— lg— 3z
e (fo o Jo | ©
Interfaces IT ID_ ID_ &5
=S i o

Total Unadmsted Panction Pomts 148
Equivalent Total in SLOC 4738
OE ‘ Cancel | Help ‘

Figura IV.2. Software Cocomo

Total Costo de Desarrollo del Proyecto

Untitled - USC-COCOMO 11.1999.0

File Edit “ew Parameters Calibrate Phase Maintenance Help

Dj|&| %

j':’,,i¢| 7

Scale Factor | Schedule |

Development Model: [post Architecture |

Liceo 3tephen F:4736 325.00] 1.00) 16.3| 1l&.3| 251.3 EZ284. 22 1.1 1.2 0.0

=

Estimated Effort Sched FPROD COST INST Staff RISK

Total Lines 4736| Optimistic 12.0 2.3] 264.1 422738 0.9 1.5
of Code:

Most Likely 16.3 g.9] 231.3 EZ284. 22 1.1 1.2 D.D|

Pesgimistic 20.3 3.6] 233.0 6605, 28 1.4 2.1

JReady

Figura IV.3.Total costo de desarrollo segun Cocomo

Total de persona mes a desarrollar un proyecto.
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Phase Distribution - Project Plans & Requirements

Life Cycle Phase Plans And Becquirements
Life Cycle Effort 1.138 Person Months
Life Cycle Schedule 1.506 Months

ICHT EFFORT (TM} SECHEDULE Etaff
Bequirements Analysis 47 _Edd 0.541 1.50& a.3E3
Product Design le.zz2 o.1s& 1.E0& 0.1z
Programming Z_956 0.034 1._50& O_0ZE
Test Planning E_7EB 0.031 1._50& O_021
Verification and Walidation 6_ZEZ8 0071 1._50& o._047
Project Office 15_044 0,171 1._506& 0.114
CM/0&A F.ETE o.037 1._506& O_0Z5
Marmaals &_000 0.068 1._506& 0._045

Help |

Figura IV.4. Total planes y requerimientos segumrc@no
Tiempo a desarrollar y namero de personas para |[kase de Ingenieria de

Requerimiento.

Phase Distribution - Project Product Design

Life Cycle Phase Product Design
Life Cycle Effort Z.764 Person Months
Life Cycle Schedule Z.178 Months
PCNT EFFORT (PM} SCHEDULE Staff

Regquirements Analysis 1lz. E00 0. z4g Z2.178 0.1k3
Product Desigm 41.000 1.132 Z.178 0.Ez0
Programming 1E.2E8 0.338 Z.178 0.155
Test Planning 4. 728 0.131 Z.178 0.0&0
Verification and Validation 6228 0,17z z.178 o.073
Project ODiffice 1Z. 544 0,347 Z.178 0.152
CH/QA 2.77E 0.077 Z.178 0.038
Manuals 2.000 0.EZz1 Z.178 0.10Z

i [ w1

Figura IV.5. Total disefio del producto segin Cocomo

Tiempo a desarrollar y namero de personas para Ikase de Disefio
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Phase Distribution - Project Programming

Life Cycle Phase Programming
Life Cycle Effort 10.183 Person Months
Life Cycle Schedule 4_ 225 Months

PCNT EFFORT (PM) SCHEDULE Staff
Bequirements Analysis 4_000 o.407 4 _SEE 0.0s4
Product Design g_000 0.g815 4_ 825 a.183
Progranning L&, 500 L.754 4,825 1.19E
Test Planning 4_EFz8 0.431 4_BZE 0.0383
Verification and Walidation T.228 0.73e 4_8F5 0_15%3
Project Office T.ETE 0.741 4. 825 0,153
CH/QA &.77z o.&830 4,825 0.143
Marmals &_000 0.&11 4_BZE o127

Help |

Figura IV.6. Total Programacion del proyecto sedlimcomo

Tiempo a desarrollar y namero de personas para |[kase de Programacion.

Phase Distribution - Project Integration & Test E|

Life Cy¥cle Phase Integration and Test
Life Cycle Effort 3.31zZ Person Months
Life Cycle Schedule 1.903 Months

PCHNT EFFORT (PM; SCHEDULE Staff
Berquirements Analysis Z.500 0.083 1.203 0044
Product Desicm £_000 0.1&8 1.902 0.087
Drogrammirg 33_91z 1.123 1.902 0_550
Test Planning Z._500 0.083 1.902 0._044
Verification and VWalidation 21544 1.045 1.0z 0._543
Project Office 8272 0274 1.0z 0.144
CM/0A 8272 0274 1.0z 0.144
Marmuals 2._000 0_z&5 1.902 0.133

H Help |

Figura IV.7.Total Pruebas e Integracién segin Cocom
Tiempo a desarrollar y namero de personas para |[kase de Integracion y

Pruebas.

PUNTOS DE FUNCION

- Factor de ponderacion PF
Parametro de Medicién

Cuentas | Simple | Medio | Complejo | Parciales

Numero de entradas de
. 4 3 4 6 16
usuario

NuUmero de salidas de 10 4 5

1N

70
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usuario
Ndmero de peticiones de

) 20 3 34 6 120
usuario
Nuamero de archivo 3 7 10 15 21
Nuamero de Interfaces

4 5 7 11 28

externas
Cuenta Total 255

Tabla IV.12. Total Puntos de Funcién

Para tomar los valores de pesimista y optimist@®puntos de funcion, se

sumard y restara el valor de 3 al valor probable.

Factor de Costo

[
0

Complejidad Minima

I
5

Complejidad Media

|
10

Complejidad Alta

Figura IV.8. Escala de Complejidad

Valor de Dominio Puntos de Funcion PF
de Puntos de o o Cuenta
. Optimista | Probable | Pesimista . Peso | Ctas
Funcién Estimada
Namero de
_ 13 16 19 16 4 64
entradas de usuario
NUmero de salidas
) 67 70 73 70 5 350
de usuario
Namero de
peticiones de 117 120 123 120 4 480
usuario
Nuamero de archivo 18 21 24 21 7 147
Namero de
25 28 31 28 6 168
Interfaces externas
Cuenta Total 1209

Tabla IV.13. Factor costo Puntos de Funcion
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A continuacion se estimara los factores de Ponderale Complejidad

| | | | | |
| 1 I I | |
0 1 2 3 4 5

Sininfluencia  Incremental ~ Moderado Medio Significativo  Escencial

Figura IV.9. Escala de ponderacion

FACTOR VALOR

Copia de seguridad recuperacion

Comunicacion de datos

Replica de Datos

Consumo de Servicios Web

Rendimiento critico

Entorno operativo existente

Entrada de datos en linea

Transacciones de entrada en multiples pantallas

Archivos maestros actualizados en linea

Complejidad de valores del dominio de informacién

Complejidad del procesamiento interno

Cadigo disefiado para la reutilizacion

Conversion/instalacion en disefio

Instalaciones multiples

Aplicacion disefiada para el cambio

Complejidad del disefio de la base de Datos

Complejidad Disefio de Interfaces de la Aplicacion

W W W W PN g R R PR WA WD WO AR

Factor de ajuste de la complejidad

Tabla IV.14. Factores de ponderacion de complejidad
Finalmente, con los datos obtenidos de las tallgsiares se definira el niumero
estimado de puntos de funcion:

Cuenta Total =1209
D F =335
PFestimano = CUENTA TOTAL x (0,65 + 0,01%_F, )

PFestimapo = 1209*(0,65 + 0,01 + 335)
PFestimapo = 3.849
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El modelo de estimacion que utilizaremos sera eléfmde COCOMO

(Modelo Constructivo de Costo) organico.

Proyecto de a, bo o db
Software
Organico 2,4 1,05 2,5 0,38
Semiacoplado 3,0 1,12 2,5 0,35
Empotrado 3,6 1,20 2,5 0,32

Tabla 1V.15.Modelo Constructivo de Costo segun Gaxo
KPF =1,6
E =aKPF"
E =24(16)""
E = 39 personas- mes
Analizando la respuesta obtenida se necesitar@gbaroyecto 4 personas.
D =(c,)(E)
D =(25)(4°*)

D =4meses
La programacion tendra una duracion aproximadardesks.

4.2.1.2. PRESUPUESTOS DE LOS RECURSOS DE ENTORNO
CARACTERIZACION DEL RECURSO HUMANO

Programadores:
A continuacion sacaremos el costo con un valorlgéOHa hora, por 7 dias a la

semana con un trabajo de 8 horas, en un mes.

RECURSO CANT. COSTO SUBTOTAL
Programadores 1 336,00 336,00
TOTAL $ 336,00

Tabla IV.16. Costo de trabajador por mes
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CARACTERIZACION DEL HARDWARE

RECURSO CANT. COSTO SUBTOTAL
Impresora 1 120,00 120,00
Puntos de Red 1 30,00 30,00
PC Portatil HP Intel, 1Gb de Ram, | 1 1.100,00 1.100,00
80 GB
TOTAL $1.250,00

Tabla IV.17 Caracterizacion del Hardware
CARACTERIZACION DEL SOFTWARE PARA EL DESARROLLO

DESCRIPCION SOFTWARE VALOR
Sistema Operativo Windows XP 30,00
Lenguaje de Programacion| Microsoft Visual Studio.NET 40,00

2008
Manejador de Bases de SQL Server 2005 40,00
Datos
Documentacion Office 2007 Professional 30,00
Documentacion Project 2000 25,00
Herramienta Colaborativa | XP 300,00
TOTAL $ 465,00

Tabla 1VV.18. Caracterizacion del Software
CARACTERIZACION DEL SOFTWARE PARA LA IMPLANTACION

DESCRIPCION SOFTWARE VALOR
Sistema Operativo para la Aplicacién Windows XP 30,00
Cliente y Servidor
Manejador de Bases de Datos SQL Server 2005 40,00
Lenguaje de Programacion Microsoft Visual 40,00
Studio.NET 2008
TOTAL $ 110,00

Tabla IV.19. Caracterizacion del software parataplantacion
COSTO DEL SOFTWARE

DESCRIPCION VALOR ($)
Lineas de Cdédigos (LDC) 1.209,00
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Pago de Sueldos a los Desarrolladores por tressrgese 1.176,00
medio.
Depreciaciones de los Equipos (33% anual) 676,50
Depreciacion Por Utilizacion De Las Licencias Deft&are 189,75
TOTAL 3251,25
Tabla 1V.20. Costo del Software
COSTO TOTAL DEL PROYECTO
DESCRIPCION VALOR ($)
Valor del software 2.385,00
Software para la implantacion 465,00
Hardware para la implantacion 1.250,00
Mobiliario 60,00
Subtotal 4.160,00
IVA (12%) 499,20
TOTAL 4.659,20
Tabla IV.21. Costo Total del Proyecto
CONCLUSION:
PROYECTO COSTO
HERRAMIENTA COCOMO $5.284,22
MANULAMENTE $4.659,20

Tabla IV.22.Conclusion de costos del Proyecto

Hemos escogido el célculo de las lineas de puntofud@n realizadas

manualmente por contener un costo méi#659,20

4.2.1.3. ESTIMACIONES DE ESFUERZO BASADAS EN
HISTORIAS DE USUARIOS

Las estimaciones de esfuerzo asociado a la impkagién de las historias se
establecen utilizando como medida el punto. Un @quequivale a una semana

ideal de programacion. Las historias generalmeatenvde 1 a 3 puntos. Por
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otra parte, se mantiene un registro de la “velatid@ desarrollo, establecida en
puntos por iteracién, basandose principalmente @&nsuma de puntos
correspondientes a las historias de usuario queriuerminadas en la fase de

exploracion.

MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS
Ingreso de datos 2

Procesos de busqueda

MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION
Creacion de documento XTM3
Busqueda Semantica 3
Gestidon de Requisitos 2

MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO
Mostrar informacién 2

Consulta de informacién de requisito$

4.2.2. PLANIFICACION Y SEGUIMIENTO DEL PROYECTO

Partiendo de las historias de usuario anterioresealiza una planificacion en

cuatro iteraciones basandose en el tiempo y prodaragrupar la funcionalidad

relacionada en la misma iteracion.
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4.2.2.1 FECHAS DE ENTREGA

& Microsoft Project - cronograma.mpp

archivo  Edicién VYer Insertar Formato Herramientas Proyecto Yeptana 7

DEEGRY s bR - @ =%t BB vow - QAP @k

@ % & = Mostrar~ Arid -8 | N & 8 Todas lastarsas  » W= A
{ Mombre de tarea Duracion Comienzo Fin Predecesoras Mombres de los recurs ﬂ

i moo 1l un 008,08 un 01 /0609
2 =/ CAPITULG I: Marco Referencial 1 dia mar 02/06/0% mar 020609 1
3 Antecedentes 1 dia | mar 020809 mar 02/06/09 De=arrolladora
4 Justificacion | 1 dia. mar 020809 mar 02106/08 | 3CC De=arrolladora
! Chietiva General 1 dia. mar 020809 tmar 020609 4CC Desarroliadora
B Chijetivos Especificos 1 dia mar 0240803 mar 02/06/09 | SCC Desarroliadora
7 Hipotesis 1 dia. mar 0208109 mar 020609 BCC Desarroliadara
g = CAPITULG Ii: Marco Teorico 27 dias? | mié 03/06/09 jue 090709 T
] Representacion del conocimiento 9 dias mié 03/06/09 lun 15/06/09
10 Ontologias 3 dias mié 0308103 wie 050609 De=arrolladora
kil Tesauros 3 diaz lun 030809 mie 100609 10 Dezarrolladora
2] Topic Maps | 3dies| jue 1140603 Jun 150603 11 Desarroliadora
13 | = Representacion de la informacion en la web 8 dias? | mar 16/06/09 jue 25/06/09 |12
14 | SGML 1 dia mat 18/08/03 mar 1606809 Desarroladora
15 | Teenologia HTML 5 dias | mié 1708108 mar 23060 14 Desarroliadors
18 | Tecnologia KHTML 1 dlia?| i€ 24,0603 mié 2410609 15 Dezarroladora
17 Tecnalogia XML 1 dia? jue 250603 jue 250609 16 Desarroladora
18 Representacion del conccimiento bajo Topic Maps TM 10 dias ? vie 26/06/09 jue 09/07/09 |17
19 || Definicion de Thi | Adir vie 250503 i 2610603 Desarrolladora
20 || Evalucion de Th | 1 dia? lun 28/08/08 lun 28/06/09 19 Desarroladora
21 | [l Modelos de TM 4dias | mar 3¢/06/09 vie 03/07/09 20
22 | ThGL 1 dia mar 30,0803 mar 300609 De=sarroladora
27 | ThCL 1 dia| mié 010708 mié 010708 | 22 Desarroladora
24 HTM 1 dia jue 0240709 jue 020709 23 Dezarroladora
25 | HyTh 1 dia. vie 0340709 wie 030709 24 DESE:LLEI”adUra
26 Funcionamiento 2 dias lun 080709 mar 070708 |25 DeArrs jgdase,
2 [ | Ventajas y desventaias | 2dies i 08/07.08 jue D2/07.09 26 DeRP
26 | |E CAPITULD Il Representacion del conocimiento bajo XML Topic Maps XTM | 25dias|  vie 10,0709 jue 1308109 27 i
28 | Definicion de XTh 3 dlias | vie 1007103 mar 1410709 Desarrolladora =
30 Evalucion de XTh 3 dias mig 1507109 vie 1710709 29 De=arrolladora
3 Funcionamiento de XTh 5 diaz lun 20i07.09 vie 240709 30 De=arrolladora
32 Vertajas vy desvertajas de XTM 3 diss lun 2707103 mié 29/07/09 3 Desarroliadara
33 Mormativas actusles 3 diss jue 30/0709 lun 030809 32 Desarroliadara
34 Software 8 diaz mar 040809 jue 130809 33 Desarroliadara
35 = CAPITULC IV: Desarrollo & il ion del portal anti 54 dias vie 14/08/09 mié 2810/09 34
38 =I FASE DE AHALISIS 9 dias vie 140809 mié 26/08/09
37 Reguerimentacion Inicial 3 dias vig 14i08/03 mar 180809 De=zarroladora
38 Especificacion de Requerimientos de Software (SRE) 3 diaz mig 130809 wvie 2110809 | 37 De=arrolladora
39 Analisis 3 dias lun 24,0809 mi& 260509 35 Desarrolladora
40 = FASE DE DISEIl0 10 dias jue 27/08/09 mié 09/09/09 39
4 Disefio 5 dias jue 270809 mié 020909 Desarroladors
42 Diagramas 5 dias jue 030809 mié 09/09:09 | 41 De=sarroladora J
43 =1 FASE DE IMPLEMENTACION 35 dias Jue 10/09/09 mié 2810/09 |42
44 Implementacion 30 dias jue 100303 mié 2111003 De=zarroladora
45 Pruehas 5 dias jue 2241003 mié 2510109 44 De=arrolladora

m 48 FIM 0 dias mig 284003 mi& 25 0/09 45 Desarroladora

Figura IV.10.Fechas de entrega del proyecto
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DIAGRAMAS GANTT
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Figura IV.11.Diagrama Gantt
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4.2.2.2 PRIMERA ITERACION: Prototipo

En esta primera iteracion se creara un prototipo eloque se comprobara la
adecuacion de la tecnologia escogida y se inteotagx la mayor parte de la
base de la arquitectura del sistema. La funcioadlitb es muy extensa tan solo
un minimo para tener cuanto antes una versién dpreopoder mostrar en el
sitio Web y asi atraer posibles usuarios.
Historia primera iteracion

FUNCIONALIDAD COMUN 2

ESTIMACION INICIAL 2

4.2.2.3 SEGUNDA ITERACION: Carga de datos

En una segunda iteracion se afadira la funciorthi&esaria para gestionar la
cargar de datos a la base de datos “Liceo”.

La duracién real de la iteracion ha sido muy brgracias a que el nucleo del
sistema ya habia sido realizado en la iteracioar@amtcon todo el esfuerzo de
integracion de tecnologias. También se hara queestima sea accesible desde
cualquier PC con conexion a Internet.

Historias segunda iteracion

CARGA DE DATOS 2
CONTROL DE ACTUALIZACION DE LAS BASES DE DATOS 1
ACCESIBILIDAD DESDE INTERNET 1
ESTIMACION INICIAL 4
REAL 4

4.2.2.4 TERCERA ITERACION: Modulo Informacion

Semantica

En esta tercera iteracion se afadira la funcioadlielativa a la integracion del
documento XTM al Portal. Una vez hecho esto, latigggsde busqueda
semantica se ha procedido a desarrollar e implemehPortal Semantico.
Historias tercera iteracion

CREACION DEL DOCUMENTO XTM 2
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PROCESAMIENTO SEMANTICO 2
ESTIMACION INICIAL
REAL 4

4.2.2.5 CUARTA ITERACION: Médulo de Funcionalidad del

Usuario

La cuarta iteracion conllevara la finalizacion datema tras el procesamiento
de la informacién que contienen las bases de dak@posterior generacion de
busquedas semanticas a través de la creaciéon damdoto XTM para la
representacion de la informacion y el conocimiento.
Historias cuarta iteracion

PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION 2

PROCESAMIENTO DEL CONOCIMIENTO 1

ESTIMACION INICIAL 3

REAL 3

4.2.3. GESTION DE RIESGOS.

Los riesgos se pueden clasificar en diferentes agrypara poder identificarlos

basandonos en un estandar para realizar dichasfecgmones.

4.2.3.1 Riesgos Genéricos

Riesgo Tipo Riesgo Descripcion

Problemas financieros de| Proyecto Problemas de escaso presupuest

O

la organizacion.

Desintegracion del equipq Proyecto Los integrantes del grupo salgan
de trabajo antes de que el proyecto sea

completado.
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ara

|

©

Hardware no disponible | Proyecto Hardware que es indispensable p
la elaboracion no sea entregado 3
tiempo

Cambio de Proyecto y Habra cambios a los

Requerimientos producto requerimientos inicialmente
definidos.

Retrasos en la entrega | Proyecto y El producto no este disponible a

producto tiempo

Falta de Planificacion Proyecto El sistema no cumpla con el
cronograma de actividades
establecidas.

Cortes de Energia eléctri¢ Proyecto Por estas situaciones hay retraso
en el avance, esto puede conllevg
no entregar el proyecto la fecha
establecida.

Cambio de tecnologia Institucion La tecnologia en que el sistema es
construido es reemplazada por
nueva tecnologia

Competencia del product( Institucién Un producto competitivo esta
publicitado antes de que el sistem
esté completo

Impuntualidad del Proyecto Provoca retrasos en las actividades

Personal establecidas.

Enfermedad del Persong Proyecto Las tareas asignadas a cada
integrante del equipo no sean
terminadas a tiempo esto retrasa
avance.

Robo del Disco Duro o Proyecto Conlleva a que el sistema no seq

Hardware indispensable

terminado a tiempo o
definitivamente no se termine

puesto que toda la informacién
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estuvo centralizada en este.

Tabla IV.23.Riesgos Genéricos

4.2.3.2 Categorizacion del Riesgo

Cdédigo Probabilidad

Cddigo | Efectos
1 Catastrofico
2 Serio
3 Tolerable

Cddigo de Riesgo Estimacion

Riesgo de que ocurre consecuencia Impacto
01 75% 01 proy. =9
Prod = 8
02 40% 02 proy. =7
Prod = 6
03 40% 02 proy. =7
Prod =7
04 30% 02 proy. =8
Prod =8
05 20% 02 proy. =7
Prod =7
06 15% 02 Proy =7
Prod =6
07 15% 03 Proy =8
Prod =6
08 20% 01 Proy =7
Prod = 6
09 15% 01 Proy =6
Prod =5
10 25% 03 Proy =7

Prod =4

Tabla IV.24.Codigos y efectos para categorizanedgo

Documentos

Doc 1

Doc 2

Doc 3

Doc 4

Doc 5

Doc 6

Doc 7

Doc 8

Doc 9

Doc 10
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11 25% 02 Proy =8 Doc 11
Prod =5

12 30% 02 proy. =6 Doc 12
Prod =5

Tabla IV.25. Categorizacion del riesgo

Después de haber analizado el impacto y la pradadilde que los riesgos
puedan ocurrir se ha establecido la informacioresesta para la supervision de
cada uno de los riesgos, los cuales se basan edasu@nentacion adicional
estandarizada en donde se muestran las causasplgrelde aversion para
contrarrestar los posibles riesgos que se prestehdesarrollo del proyecto.
4.2.3.3. Plan de Contingencia del Riesgo

Docl

IDENTIFICACION

Problemas financieros de la organizacion

CAUSAS

Costos cambiantes en el mercado.

Nuevos requerimientos a lo largo del desarrollgpdeyecto.

PLAN DE AVERSION

Preparar un informe para los directivos de la tsitbn que muestre de que
manera el proyecto va a aportar al buen desemvi@nio de las actividades de

la institucion. De este modo estamos aseguranadprbacion del presupuesto.

RESPONSABLE

Departamento Financiero

Doc2

IDENTIFICACION

Desintegracion del equipo de trabajo
CAUSAS

Poca experiencia.

Falta de organizacion.
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Mala distribucién del tiempo disponible

PLAN DE AVERSION

Organizar y distribuir adecuadamente el plazo @enpo disponible para
terminar el proyecto, utilizando agendas.

Realizar los respectivos contratos de trabajo, iderendo clausulas de
incumplimiento, de manera que no se pierda ecaraménte, ademas tener una
persona ya lista para que inmediatamente pudd# e@sa falta y no retrasé la
elaboracion del sistema.

RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc3
IDENTIFICACION
Hardware no disponible.

CAUSAS

Falta de recursos econémicos

Dafos imprevistos o falta de HW

Equipos con software sin licencias

PLAN DE AVERSION

Notificar a los Directivos de la Institucion que se cuenta con el hardware
necesario y la implantacion del sistema no se ¢éalpuealizar,

RESPONSABLE

Directivos del Liceo Stephen Hawking

Pamela Fuertes

Doc4

IDENTIFICACION

Cambio de Requerimientos
CAUSAS

Poca experiencia.

Mala recoleccion de la informacion.
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PLAN DE AVERSION

Lograr una buena comunicacion con el cliente.

Recolectar informacion correcta utilizando técsiealecuadas para lograr la
mayor captacion.

RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc5

IDENTIFICACION

Retrasos en la entrega

CAUSAS

Elaboracion del cronograma de planificacion nowastien realizada.
Irresponsabilidad del personal

PLAN DE AVERSION

Considerar todas las actividades al momento deifickan el desarrollo del
sistema

Establecer al inicio las condiciones para llevaabo el desarrollo del sistema
puede ser definir dias y horas de trabajo.

RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc6

IDENTIFICACION

Falta de Planificacion

CAUSAS

Falta de experiencia

Falta de conocimiento de herramientas de planificac
PLAN DE AVERSION

Dar capacitacion para hacer uso de herramientpdgicacion.
RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc7
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IDENTIFICACION

Cortes de Energia eléctrica

CAUSAS

Desastres Naturales (Lluvias, rayos, temblores), etc

Fallas técnicas en las instalaciones de la inghitucomo en la central de
distribucion.

PLAN DE AVERSION

Contar un dispositivo regulador de voltaje ya gudiay fallas en el fluido
eléctrico este puede causar dafios en los equipos.

RESPONSABLE

Pamela Fuertes.

Doc8

IDENTIFICACION

Cambio de tecnologia
CAUSAS

Costos muy altos de licencias
Falta de recursos econémicos
PLAN DE AVERSION
Establecer las condiciones en las que el sistema aeejecutar con la finalidad
de evitar estos contratiempos
RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc9

IDENTIFICACION
Impuntualidad del Personal
CAUSAS

Calamidad domeéstica
Desinterés de la persona
PLAN DE AVERSION
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Organizar y distribuir adecuadamente tiempo diggenpara terminar el
proyecto

Realizar los respectivos contratos de trabajo, iderendo clausulas de
incumplimiento.

RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Doc10

IDENTIFICACION

Enfermedad del Personal

CAUSAS

Fuera del alcance de la organizacion.

PLAN DE AVERSION

Reorganizar el trabajo y crear documentos, paraafjurtegrarse la persona
nuevamente al equipo, pueda ponerse al corriemedimtamente.
RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Docll

IDENTIFICACION

Robo del Disco Duro o Hardware indispensable

CAUSAS

Falta de seguridad

PLAN DE AVERSION

Tener los respectivos respaldos para que en @aspa ocurra poder avanzar
con la ejecucion del sistema y no retrasar segat

RESPONSABLE

Pamela Fuertes

Docl12
IDENTIFICACION

Organizacional
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CAUSAS

Fuera del alcance de la organizacion.

PLAN DE AVERSION

Notificar sobre el particular a los Directivos déteo Stephen Hawking ya que
esta situacion puede retrasar la entrega dehsaste

Contar con la informacion personal del Equipo dbdjo

RESPONSABLE

Pamela Fuertes
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4.2.4. REFINAMIENTO DE LAS HISTORIAS DE USUARIOS

SISTEMA PROPUESTO
MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS
HISTORIA DE USUARIO

NUimero: 1 | Usuario: Directora, Secretaria.

Nombre historia: Base de Datos

Prioridad en negocio:Alta | Riesgo en desarrollo04, 07, 09.

Puntos estimados8 Iteracion asignada:2

Programador responsable Pamela Fuertes

Descripcién:
Es necesario crear la Base de Datos “Liceo”; corfirlalidad de
automatizar los datos existentes en la Institugi@ue la informacior

presentada se genere siempre con informacion ectdal

Observaciones:
Es importante la creacion de la Base de Datos dnst#ucion parg
facilitar el manejo de informacion, y para la imsegon de futuros

sistemas

Tabla 1V.26.Refinamiento de la Historia de usudrio
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MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION

HISTORIA DE USUARIO
Numero: 2 Usuario: Cualquier usuario
Nombre historia: Busqueda Semantica

Prioridad en negocio: Alta = Riesgo en desarrollo03, 06, 07, 08,
12

Puntos estimados3 Iteracion asignada:3
Programador responsable Pamela Fuertes

Descripcion:

Una vez que el usuario ingresa en el Portal Seno@ntiternamente el
portal hace su busqueda de acuerdo al tema escagidbdocumento
XML Topic Maps (XTM), y devuelve el o los temas @ Ique esta
directamente relacionado.

Observaciones:

Al momento de realizar la busqueda semantica dn@imento XTM,
ayuda al usuario en la navegabilidad y es eficiestemostrar

informacion que proveera la base de datos.

Tabla IV.27.Refinamiento de la Historia de usu&io



131

MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO
HISTORIA DE USUARIO

Numero:3 Usuario: Cualquier usuario

Nombre historia: Informacion General de la Instituaén

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo02, 03, 04, 05, 08,
10, 11, 12
Puntos estimados5 Iteracién asignada:4

Programador responsable Pamela Fuertes

Descripcion:

El usuario ingresa al Portal Semantico y accede iafbrmacion general de la
institucibn como es la misidn, vision, objetivoshistoria, generalidades,
autoridades, lista de docentes contratados, yupeasadémico.

Observaciones:

Los usuarios que pueden acceder a esta informagsOrualquier persona
interesada en conocer mas sobre la Institucion.

El usuario notard que la navegabilidad en el P@&nantico es sencilla y

eficiente.

Tabla 1V.28.Refinamiento de la Historia de usuaio

4.2.4.1. REPRESENTACION DE LAS HISTORIAS DE

USUARIOS
MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS

Historia de usuariol

Descripcion de las Interacciones:
ACTORES SISTEMA
1. Los Usuarios (Directoré 2. Presenta Recuadro de ingreso
Secretaria) inicia la interacci¢ de usuario y contrasefa.

ingresando a la base de datos.
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3. Usuario inicia sesi6 4. Valida los datos y se conecta
ingresando los datos solicitado

5. Escoge la base de dal 6. Valida datosy los almacena
correcta e ingresa los datos

CURSOS ALTERNATIVOS

4,6: DATOS INCORRECTOS: Error de datos ingresados

Tabla IV.29. Representacion de la historia de usdar

REPRESENTACION GRAFICA

BASE DE DATOS

Secreatria, Directora

1. Ingresa a la base de datos |

]

2. Pide usuario y contrasefia |

3. Ingresa usuario y contrasefia

5. Escoge la base de datos e

4. Valida datos
Y se conecta
ingresa datos \l 4. Valida datos
u LD Y los almacena

Figura IV.12. Representacion grafica de la histad@usuariol

MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION

Historia de usuario 2

Descripcion de las Interacciones:



ACTORES

1.Usuario ingresa a la pagil
principal de la institucion
3.Navega por el portal, escogien

un tema especifico

133

SISTEMA

2. Presenta informacion relevante de la
institucion

4. Toma el tépico especifico y lo busca
dentro del documento XTM

5. Encuentra la o las asociaciones a este
topico y devuelve la informacion
especifica a este tema de forma
semantica

6. Muestra la informaciébn que se
encuentra en la base de datos de

acuerdo a la semantica correspondiente

Tabla IV.30. Representacion de la historia de umzar

REPRESENTACION GRAFICA

PORTAL SEMANTICO DOCUMENTO XTM

Usuario
1. Ingresa al portal semantico

2. Presenta informacion relevante de
la institucion

|

especifico

- 3. Navega por el portal, escoge un topico

datos de a cuerdo a la semantica

6. Muestra informacion de la base de

]
I
N
72
4. Toma el topico especifico y lo
busca

N

5. Encuentra asociaciones y
devuelve informacién
correspodiente

_74

Figura IV.13. Representacion grafica de la histad@usuario2
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MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO

Historia de usuario 3

Descripcidn de las Interacciones:

ACTORES SISTEMA

1. El Usuario inicia la iteraciol 2. Presenta la pagina principal

ingresando a la pagina de

institucion
3. Muestra informacion general de la
institucion

4. El usuario escoge las diferent 5. Muestra la informacion solicitada y

opciones organizada de forma semantica

Tabla IV.31. Representacion de la historia de umBar
REPRESENTACION GRAFICA.

PORTAL SEMANTICO

Usuario
1. Ingresa al portal semantico

2. Presenta pagina principal

3. Muestra informacién general de la
institucion

I

4. Escoge las diferentes opciones

:
@

de acuerdo al XTM en forma semantica

|\
|

H 5. Muestra informacién de la base de datos
1

—

Figura IV.14. Representacion grafica de la histadiausuario3
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4.2.5. DIAGRAMA DE CLASES (MODELO CONCEPTUAL)

4.2.5.1 Identificar Clases y Objetos del Ambito d&nalisis

SISTEMA PROPUESTO

Personas

Usuarios

Documentos

Paginas

4.2.5.2 Identificacion de Relaciones

Los usuarios que ingresan en las diferentes pagieda institucion recibiran
informacion especifica con respecto a un topicoe@$ipo, la informacion
enviada desde el documento XTM, serd organizadbsiradda de la base de

datos de la institucion.

4.2.5.3. Diagrama Del Modelo Conceptual
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Docentes
Estudiante
strNombresDoc:string
Autoridades strApellidosDoc:string strNombresEst:string
strCedulaDoc:string strCedulaEst:string
|r1tIcE:d|adpolg:|nte?_er intGradoEst:integer
ot striolegioloc:string strDireccionEst:strin
strNomt_)resAut:str!ng strSuperiorDoc:string intTeIefonoEst'integgr
strApellidosAutstring strTituloDoc:string :
strCeduIaAu.t.st'rmg strExperienciaDoc:string
strCargoAut string strEmailDoc:string
strDireccionDoc:string
intTelefonoDoc:integer
Materias Grados
strNombreMateria:string strGrado:string
strCedProfesorMateria:string strDirigenteGrado:string
strGradoMateria:string strCedDirigenteGrado:string
intCodigoGrado:integer intCodigoGrado:integer

Horario

intCodGrado:integer
strDia:string
strHora:string
strMateria:string

Figura IV.15. Diagrama del modelo conceptual
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4.2.6. DIAGRAMAS DE CALLE

4.2.6.1. MODULO DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS

Secretaria, Directora |

‘ Estado
Inicial
Engreso a la base de datos]

{ngresa usuario y clave)

Datos
incorrectos

Datos
correctos

[Base de datos conectada]

Ingresa datos
é Estado
Final

Figura IV.16. Diagrama de calle del modulol
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4.2.6.2. MODULO DE BUSQUEDA SEMANTICA DE
INFORMACION

Usuario Documento XTM

. Estado
Inicial
Engreso a la pagina principaD
[Navega y elige topicc)

Cl'oma tépico especifico y busca asociaciones)

(Devuelve informacién seméntica)

Estado
Final

Figura IV.17. Diagrama de calle del modulo2
4.2.6.3. MODULO DE FUNCIONALIDAD DEL USUARIO

| Usuario |

‘ Estado
Inicial
Engreso al portal semantich
Gusca informacion especifica]

[Encuentra informacién facil y eficiente)

Estado
Final

Figura IV.18. Diagrama de calle del modulo3
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4.3. FASE DE CODIFICACION

4.3.1. CAPA DE ACCESO A DATOS

La capa de acceso a datos es la que permitira andosjdatos de la aplicacién a
través de la interfaz grafica y la conexion pareeder a los datos que contiene la
base de datos.

Esta capa contiene:

Conexion a la base de datos.

Disefio del Portal Seméantico.

4.3.1.1. ITERACIONES

PRIMERA ITERACION

ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS Y REPOSITORIO DE CODIGO
FUENTE

Para comenzar el desarrollo es necesario configmaestructura de directorios
adecuada que facilite las tareas. Con el objetfoneentar la reusabilidad el
cbdigo se separara en moédulos basandose en fulidémhay dentro de cada
modulo se creara un subproyecto para las capaglidacin, capa de acceso a

datos y capas de reglas de negocio.

FUNCIONALIDAD COMUN

Dependiendo del modulo se iran afiadiendo las fuaatidades que se prevée
seran utilizadas mas de una vez para facilitaresigsabilidad. Es necesario
extraer ciertas tareas repetitivas que seran caraigean parte de las clases C#.
Se diferencian dos objetivos claros: facilitar epdrado e implementacion de

métodos definidos en el contrato C#.

Configuracion para la conexion a bases de datos.

Esta funcion se manda a llamar dentro de cada ¢im@nto en el que se
necesite abrir la conexién a la base de datos, @xlago se coloca en el
WebConfig del Sitio Web.

<appSettings>
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<add key=" Cadena Conexion" value=" Data Source=Liceo;User
| D=monica;Unicode=True; password=123456" />

</appSettings>

SEGUNDA ITERACION
En esta segunda iteracion se gestionara la iniégrale la base de datos, e
ingreso de datos a la misma.
Ingreso a la base de datos 2
ESTIMACION INICIAL 2
REAL
DIAGRAMA UML

Autoridades

strNombresAut:string
strApellidosAut:string
strCedulaAut:string
strCargoAut:string

Figura IV.19. Diagrama UML de la segunda iteracion

INTEGRACION DE BASE DE DATOS

MODELO

Proporcionara procesos con las que la informac®muglario puede estar en
memoria, Util en entornos de prueba, en una basktde accesible via ODBC.
Se realizara el ingreso datos de la institucioma pa cual primero se deben
identificar con un usuario y clave que validargpepio manejador de base de

datos.

CONFIGURACION DE INTEGRACION DE BASE DE DATOS
Vamos a utilizar SQL Server 2005 para la creac®madbase de datos, creando
nuestras tablas con sus respectivos campos y pnmieatbs almacenados para

el ingreso y abstraccion de los datos.
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TERCERA ITERACION
En esta funcidn se gestionara todos los MenusM&wd que tiene la interfaz y

por los cuales se mostrara la informacién que eoatla aplicacion.

Menus y GridView 3

ESTIMACION INICIAL 3

REAL

DIAGRAMA UML
Materias Grados
strNombreMateria:string strGrado:string
strCedProfesorMateria:string strDirigenteGrado:string
strGradoMateria:string strCedDirigenteGrado:string
intCodigoGrado:integer intCodigoGrado:integer
Horario

intCodGrado:integer
strDia:string
strHora:string
strMateria:string
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Docentes
strNombresDoc:string
strApellidosDoc:string
strCedulaDoc:string Estudiante
intEdadDoc:integer Autoridades
strColegioDoc:string
strSuperiorDoc:string
strTituloDoc:string strNombresEst:string
strExperienciaDoc:string strCedulaEst:string strNombresAut:string
strEmailDoc:string intGradoEst:integer strApellidosAut:string
strDireccionDoc:string strDireccionEst:string strCedulaAut:string
intTelefonoDoc:integer intTelefonoEst:integer strCargoAut:string

Figura 1V.20. Diagrama UML de la tercera iteracion

APLICACION WEB GENERAL

Aplicacion LiceoStephenHawking

La aplicacion web estara formada por las paginasN&T, documentos XML,
los mensajes de la aplicacién y los ficheros ddigoracion.

Interfaz web

Se va a realizar:

Menus y GridViews de la aplicacion

Paginas ASP necesarias para proporcionar la fualgiaa de mostrar
informacion semantica.

Paginas de soporte: cabecera, pie de pagina, menus,

Mensajes

Mensajes comunes para todo el sistema.

Configuracion

Descriptor de aplicaciones web

Acciones y formularios

Validacién de los formularios

Menus.

GridViews.

CUARTA ITERACION
BUSQUEDA SEMANTICA DE INFORMACION
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En esta cuarta iteracion se implementara la fuatided relativa a la busqueda
semantica.

Control de datos de tipo topico especifico en XT

Informacion semantica 2
Informacién general 1
ESTIMACION INICIAL 5
REAL

DIAGRAMA UML

) Pagina web Base de datos
Usuario
Tipo Topico:string -stri
Tipo de entrada:null - Datos:string
EscogerTopico()
Ingreso al porta() Mostrarinfo() Mostrar()
NavegaPortal()
XTM

topico:string
asociaciones:string
mimbros:string
concurrencias:strin
referencias:string

BusguedaSemantica()

Figura IV.21. Diagrama UML de la cuarta iteracion

APLICACION WEB

La aplicacion web estara formada por las paginasN&T, documentos XML,
los mensajes de la aplicacién y los ficheros ddigoracion.

Interfaz web

Se va a realizar:
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Menus de la aplicacién

Busquedas semanticas en archivos XML

Paginas ASP necesarias para proporcionar la fualaiaa de mostrar
informacion.

Paginas de soporte: cabecera, pie de pagina, menus,
Mensajes

Mensajes comunes para todo el sistema.
Configuracion

Descriptor de aplicaciones web

Acciones y formularios

Validacion de los formularios

Menus.

Busqueda semantica.

QUINTA ITERACION

FUNCIONALIDAD DEL USUARIO

Esta parte contiene el médulo de funcionalidad adedctividades que puede
realizar el usuario donde se le presenta una azteaimigable donde el puede
acceder a la informacion de la institucién y en@mia informacién requerida

sin olvidar el topico principal, navegando en forseanantica.

Verificar acceso al portal 1
Navegar semanticamente 1
Encontrar informacion general 1

ESTIMACION INICIAL
REAL



145

DIAGRAMA UML

- Pagina web1
Usuario1
Tipo Topico:strin
Tipo de entrada:null - 9
EscogerTopico()
Ingreso al porta() Mostratinfo()
NavegaPortal()

Figura 1V.22. Diagrama UML de la quinta iteracion

APLICACION WEB.

La aplicacion web estara formada por las paginasN&T, documentos XML,
los mensajes de la aplicacién y los ficheros ddigoracion.

Interfaz web

Se va a realizar:

Menus de la aplicacion

GridViews para mostrar informacion

Paginas ASP necesarias para proporcionar la fualtiaal al usuario.
Paginas de soporte: cabecera, pie de pagina, menus,

Mensajes

Mensajes comunes para todo el sistema.

Configuracion

Descriptor de aplicaciones web

Acciones y formularios

Validacion de los formularios

Menus.

GridViews.

4.3.2. CAPA DE APLICACION E INTERFAZ

CODIGO PARA LA BUSQUEDA DE UN TOPICO ESPECIFICO EN EL
DOCUMENTO XTM Y MUSTRA DE SEMANTICA EN LISTBOX
/lcuando la pagina se carga

protected void Page_Load(object sender, EventAxgs e
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if ('"Page.lsPostBack)
{

IbxSemantica.ltems.Clear();

Session["Topico"] = "instituto”
string top = Session["Topic®§String();
clTopicMap objTop = new clToplap();
int numeroAsoc;
int numeroMiembro;
//lbuscar en XTM
string busqSem = BusquedaSein&(ttp, out numeroAsoc, out
numeroMiembro);
string busqSemantica = ",
if ((numeroAsoc != -1) && (num@EMiembro = -1))
{
string unionSemantic =",
string Miembro = UnionSeriea(numeroAsoc);
int numerMiembroAsoc =
objTop.ContarMiembros(numeroAsoc);
for (inti = 0; i < numerBtibroAsoc; i++)
{
if (busqSem 1="")
{
busgSemantica =
objTop.ReferenciaRolMiembroAsociacion(numeroAsggc, i
unionSemantic = top" + Miembro + " " +
busqSemantica,
IbxSemantica.Visild true;

}

IbxSemantica.ltems.AddpnSemantic);
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}

else

{
Page.Response.Redirectfifyaes/instituto/wflnstituto.aspx");

/lbusqueda semantica
public string BusquedaSemantica(string topico,imuhumAso, out int
numMiemb)
{
string buscar =",
clTopicMap objTopicMap = new clTopicMgp
int contarTopic = objTopicMap.ContarTags();
int contarAsociaciones = objTopicMamt@rAsociaciones();
int Aso = -1,
int miemb = -1;
int numTopic;
string TopicoEncontrado = "";
string InstanciaTopicRef =",
string Asociado =",
if (topico !1="")
{
/Ibusca el topico en el documentdvX
for (inti = 0; i < contarTopic;+
{
TopicoEncontrado = objTopicM&apcontrarTopico(topico, out
numTopic);

if (TopicoEncontrado == topico)
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//busca la referencia dglito especifico
InstanciaTopicRef =
objTopicMap.EncontrarinstanciaTopico(humTopic);

if (InstanciaTopicRef !5
{
//busca a la asociacion
for (int j = O; j < ctarAsociaciones; j++)
{
int contarMiembre®bjTopicMap.ContarMiembros(j);
if (contarMiembrs0)
{
for (int k = K< contarMiembros; k++)
{
Asociado =
objTopicMap.ReferenciaRolMiembroAsociacion(j, k);
if (Asoc@é= InstanciaTopicRef)
{
buseafsociado;
As0;= |
miemlk=

break;

}
/Ibreak;

}
} /lbreak;

}

break;
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NUMASO = Aso;
numMiemb = miemb;
return buscar;
}
4.3.3.CAPA DE REGLAS DE NEGOCIO

La capa de negocios contiene todas las clasezadidls en nuestra aplicacion. Y

son siete:
. clAutoridad
. clDocente
. clEstudiante
. clGrado
. clHorario
. clMateria

. clTopicMap
A continuacion se muestra la clase clTopicMap:
public class clTopicMap
{
XmlIDocument doc = new XmIDocument();
/lencuentra el Id de UN topico especifico
public string EncontrarTopico(string Topicut int numTopico)
{
string topicld = "";
int num=0;
doc.Load("C:/Documents and Settings/@afis documentos/Visual
Studio
2008/Projects/LiceoStephenHawking/LiceoStephenHag/Kipp_Data/TopicM
ap.xml");
XmINodelList topicMap = doc.GetElemengSBgName("topicMap");
XmINodelList topico =
((XmlElement)topicMap[0]).GetElementsByTagName (It

foreach (XmlElement nodo in topico)

{
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topicld = nodo.GetAttribute("id");
num-++;

if(topicld==Topico)

{

break;

}
numTopico = num-1;
return topicld; }
/lencuentra la instancia-topicRef de undomespecifico
public string EncontrarinstanciaTopicofwimeroTopico)
{
string topicRef = "";
string concatenar =",
doc.Load("C:/Documents and Settings/@afis documentos/Visual
Studio
2008/Projects/LiceoStephenHawking/LiceoStephenHag/kipp_Data/TopicM
ap.xml");
XmINodelList topicos = doc.GetElement$BgName("topicMap");
XmINodelList lista =
((XmlElement)topicos[0]).GetElementsByTagName( "t
XmINodeList instancia =
((XmlElement)lista[numeroTopico]).GetElementsByTaghke("instanceOf");
if (instancia[0] !'= null)
{
XmINodeList referencia =
((XmlElement)instancia[0]).GetElementsByTagNamggit&ef");
foreach (XmlElement nodo in refazia)

{
topicRef = nodo.GetAttribute{tk:href"):;

}
int longitud = topicRef. ToStrind(@ngth;
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for (inti=1;i<longitud; i++)

{
concatenar = concatenar + ®pffi]. ToString();
}
if (concatenar =="")
{
concatenar = "no tiene instatici
}

}

return concatenar; }
/lencuentra la instancia-topicRef de uriagion especifica
public string EncontrarinstanciaAsociacinhfiumeroAsociacion)
{
string topicRef = "";
doc.Load("C:/Documents and Settings/@afis documentos/Visual
Studio
2008/Projects/LiceoStephenHawking/LiceoStephenHag/kipp_Data/TopicM
ap.xml");
XmINodelList topicos = doc.GetElement$BgName("topicMap");
XmINodelList lista =
((XmlElement)topicos[0]).GetElementsByTagName("&szioon");
XmINodeList instancia =
((XmlElement)lista[numeroAsociacion]).GetElementIBgName("instanceOf"
);
XmINodeList referencia =
((XmlElement)instancia[0]).GetElementsByTagNamggit&ef");

//XmINodeList topicMap = doc.GetElem&ByTagName("topicMap");
/I XmINodeList asociacion =

((XmlElement)topicMap[0]).GetElementsByTagName(tasgation");
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/IXmINodeList instancia =
((XmlIElement)asociacion[numeroAsociacion]).GetElens8yTagName("insta
nceof");

IIXmINodeList referenciaAsociacion =
((XmlElement)instancia[0]).GetElementsByTagNamggit&ef");

foreach (XmlElement nodo in referencia)

{
topicRef = nodo.GetAttribute("xlimkef");

}
int longitud = topicRef.ToString().Lethg

string concatenar = topicRef[1]. ToSiKn

for (inti=2; i < longitud; i++)

{
concatenar = concatenar + topidRe{String();
}
if (concatenar =="")
{
concatenar = "no tiene instancia";
}
return concatenar;

}

/lencuentra la referencia a la que hacel ele un miembro
public string ReferenciaRolMiembroAsociatint numeroAsociacion, int
numeroMiembro)
{
string rolIMiembro ="";
doc.Load("C:/Documents and Settings/@afis documentos/Visual
Studio
2008/Projects/LiceoStephenHawking/LiceoStephenHag/Kipp_Data/TopicM
ap.xml");

XmINodeList topicMap = doc.GetElemengSBgName("topicMap");
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XmlINodeList asociacion =
((XmlElement)topicMap[0]).GetElementsByTagName(tasation");

XmINodeList miembro =
((XmlElement)asociacion[numeroAsociacion]).GetElats8yTagName("mem
ber");

XmINodeList referenciaMiembro =

((XmlElement)miembro[numeroMiembro]).GetElementsBgName(“topicRef

")

foreach (XmlElement nodo in referencieivibro)
{
rolMiembro = nodo.GetAttribute("mk:href"); }
int longitud = rolMiembro.ToString().bgth;
string concatenar =",
for (inti=1; i< longitud; i++)
{ concatenar = concatenar + rolMiemiropString(); }
if (concatenar =="")
{ concatenar = "no tiene instancia"; }

return concatenar; }

}
DISENO RELACIONAL DE LA BASE DE DATOS

4.3.4. MODELADO FISICO



Docentes
striombresDoc
strapellidosDoc

# strCedulaDoc
intEdadDoc
strColegioDoc
strSuperiorDoc
strTituloDoc
strExperienciaDoc
strEmailDoc
strDireccionDoc

intTelefonoDoc
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Estudiante
striombresEst
strCedulaEst
intGradoEst

strhireccionEst

Autoridades
striombresaut
strapellidosaut
strCeduladut

strCargoAut

Materias
strombreMateria
strCedProfesorMateria
strGradoMateria
intCodigoGrado

intTelefonoEst
%
Grados
strGrado

strDirigenteGrado
strCedDirigenteGrado
% intCodigoGrado

Horario
intCodGrado
strDia
strHora

strMateria

Figura IV.23. Disefio relacional de la Base de Datos

4.3.5. DIAGRAMA DE COMPONENTES

IDENTIFICAR COMPONENTES Y SUS RELACIONES

COMPONENTES

Usuario, Directora, Secretaria.

RELACIONES

La Directora, Secretaria ingresaran a la base ties dhiceo” para ingresar los
datos de los estudiantes, docentes, materias, gyydaorarios.

El Portal Seméantico mostrara a los usuarios larimé@ion de la base de datos
segun corresponda en el XTM.

CLASIFICAR COMPONENTES

A continuacion se clasificaran todos los comporeatetres capas importantes:
Capa Browser

Capa Servidor de Aplicacion web

Capa Servidor de Datos

Capa Browser

Usuarios
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Capa Servidor de Aplicacion web

Usuarios

Interfaz de Informacion General del Liceo Stephamvking.
Interfaz de Informacion de Autoridades del Liceegbien Hawking.
Interfaz de Informacion de Docentes del Liceo SéepHawking.
Interfaz de Informacion de Pensum del Liceo Steptenking.

Interfaz de Informacion de Estudiantes del Licesp8éen Hawking.
Capa del servidor de Datos

Acceso a la Base de Datos

Control y Analisis

Rutinas de Conexion

DIAGRAMAS DE COMPONENTES

Autoridades

l

Base de Datos ----
|
|
l
XM Q==mm=mm=====~ %‘igi Portal Semantico

Figura IV.24. Diagrama de Componentes

Usuario

——— e e,
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ANALIZAR LA ESTRUCTURA FiSICA A TRAVES DE LOS NODOS

SERVIDOR DE gi‘;‘é‘g‘éR DE
APLICACION Acceso a la Base de Datos
DATOS I
WEB Control y Analisis
Rutinas de Conexion
SWITCH BROWSER

Usuarios

Figura IV.25. Estructura fisica de los nodos

4.4. FASE DE PRUEBAS

Uno de los pilares de la metodologia X.P es el dsotest para comprobar el
funcionamiento de los cddigos que vayamos impleamsitt, en esta fase se deben crear
las aplicaciones que realizaran los test con urrentde desarrollo especifico para test.
Hay que someter a tests las distintas clases skeinsa omitiendo los métodos mas
triviales. Se deben crear los test que pasararoltigos antes de implementarlos.

Se requiere de pruebas adicionales y revisionesmiimiento antes de que el sistema
sea trasladado al entorno del cliente. Al mismmpie, se deben tomar decisiones sobre
la inclusién de nuevas caracteristicas a la vesifural, debido a cambios durante esta

fase.
4.4.1. PRESENTACION DE LOS TEST FINALIZADOS

De acuerdo a las gestiones mencionadas anterinmentla fase de analisis

presentamos los siguientes test con pruebas stbisés para el cliente:

GESTION DE INFORMACION GENERAL
Para esta gestion se realizé las siguientes prukbasuerdo a los requerimientos

funcionales presentados.
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Caso

Result

ado

Quien

Perfil

Fech

prue
ba

Correc

cién

Fecha
correcci

on

Quien
ejecuto la
correccié

n

RF1

La base de
datos
deberd
presentar
un
recuadro
para
logueo
pidiendo
usuario 'y

contrasefa

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

09/09
/2009

RF2

La base de
datos
debera
validar los
datos
ingresados
y abrir la
base de
datos en
caso de
éxito, 0 no
acceder er
caso de

fracaso.

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

09/09
/2009

RF3

En caso de
éxito los
datos
deberan
llenarse y
validarse
antes de la
presentacig

n del portal

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

10/09
/2009
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alos

usuarios.

Tabla 1V.32. Prueba de la gestion de informaciénegal

Caso

Result

ado

Quien

Perfil

Fech

prue
ba

Correcci6

n

Fech

corre

ccion

Quien
ejecuto la
correccié

n

RF4

El portal
presenta
informacio
n relevante
de la
institucion
en la parte
central del
portal y al
lado
izquierdo
la
navegacion
de acuerdo
altemaa

escoger.

Exitosg

Pamela

Fuertes

Developer

21/09
/2009

RF5

El portal
permitira
navegar al
usuario de
acuerdo a
la
semantica
mostrada,
dejandolo

escoger un

Fallido

Pamela

Fuertes

Developer

28/09
/2009

Se
habilitara
los botones
para la

navegacion

28/09
/2009

Pamela

Fuertes

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

28/09
/2009
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tema

especifico.

RF6

El portal
guarda el
tema
especifico
y lo lleva
buscar
dentro del
documento

XTM.

Fallido

Pamela

Fuertes

Developer

29/09
/2009

Se crearan
los
procedimie
ntos
necesarios
para la
busqueda
en
documento
XTM

07/10
/2009

Pamela

Fuertes

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

07/10
/2009

RF7

El portal
encuentra
la o las
asociacion
es para el
tema
escogido, |
devuelve la
informacio
n
especifica
de acuerdo
ala
semantica

presentada

Exitos

Pamela

D Fuertes

Developer

09/10
/2009

RF8

El portal
busca la
informacio
nenla
base de
datos de
acuerdo a
la

informacio

Exitoso

Pamela

Fuertes

Developer

12/10
/2009
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n solicitada
yla
muestra al

usuario.

Tabla IV.33. Prueba de la gestion de informaciom&etica
Para las pruebas se tomaron en cuenta los regartosifuncionales de acuerdo a las
gestiones; en la gestion de informacién generabsavieron resultados exitoso, y en la
gestion de informacion semantica lo requerimierR®é% y RF6 hubo algunos fallos

mismo que se resolvieron y se volvieron a ejeargaréxito.
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ANALISIS DE RESULTADOS DE LA HIPOTESIS

Este analisis es con el fin de realizar la validade la hipotesis de el “Desarrollo de un
portal semantico bajo el paradigma XML Topic MgEIM): Caso practico Liceo
Stephen Hawking.”, se determina que la estadistfeaencial y especificamente el Chi
cuadrado es el método mas adecuado, puesto qplicgeaapequefias poblaciones y se

aplica debido a que no existe un sistema anterior.
ESTADISTICA INFERENCIAL

La inferencia estadistica o estadistica infereresalina parte de la Estadistica que
comprende los métodos y procedimientos para dedpmpiedades (hacer

inferencias) de una poblacion, a partir de una eégyarte de la misma (muestra).

La bondad de estas deducciones se mide en térmiababilisticos, es decir, toda

inferencia se acompafia de su probabilidad de aciert
SELECCION Y DETERMINACION DE LA MUESTRA

Se realiz6 una encuesta para poder obtener infddmacecesaria para la
comprobacion de la hipétesis, misma que se hizam @rupo de personas que
entendian de portales web comunes, y se les hszorégguntas respectivas, dichas

preguntas eran claras y rapidas lo que evito naalgstonfusion a los encuestados.
La encuesta se encuentra en el anexo 1.
OBTENCION DE LOS DATOS

La encuesta se la realiz6 a veinte personas quarhatilizado en primera instancia
portales web comunes; después de haber utilizagmial del Liceo de Talentos
Stephen Hawking se les hizo ocho preguntas fundiatesnpara la demostracion
de la hipdétesis, cuatro con respecto a la navadabily cuatro con respecto a la

eficiencia.
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* La creacion de un ambiente amigable como un pedalantico ayuda a
desplazarse de mejor manera en la busqueda denaxfimm.

* La creacion de un ambiente amigable como un psgaiantico NO le
ayuda a desplazarse de mejor manera en la busdaedf@rmacion.

* Sin la creacion de un ambiente amigable como utalpsemantico usted
piensa que le ayuda a desplazarse de mejor manefa blsqueda de
informacion.

e Sin la creacién de un ambiente amigable como utalpsemantico usted
piensa que NO le ayuda a desplazarse de mejorrananda busqueda de
informacion.

* La creacién de un ambiente amigable como un psetaantico le muestra
los resultados deseados mediante los recursondisem

* La creacion de un ambiente amigable como un pseaiantico NO le
muestra los resultados deseados mediante los osatisponibles.

» Sila creacion de un ambiente amigable como urialpgemantico le muestra
los resultados deseados mediante los recursondisem

* Sin la creacion de un ambiente amigable como urtalpgemantico NO le

muestra los resultados deseados mediante los osatisponibles.

La calificacion de las preguntas a las respuessés entre uno y cinco (1-5)
tomando a uno (1) como la calificacion menor y @irf6) como la calificacion

mayor.

Sin embargo el encuestado no estad en la obligadgmesponder a todas las
preguntar por lo que hemos tomado el valor de @o)ca las preguntas no

respondidas.
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CLASIFICACION Y ORGANIZACION DE LOS DATOS

Las respuestas emitidas por los encuestados seigiasntes:

Encuestados Enunciados
Pregl | Preg2| Preg3 Preg4 Pregb Preg6 Preg7 Pre
1 3 2 0 4 4 1 2 1
2 4 1 2 3 5 2 0 2
3 5 1 0 3 5 2 1 2
4 4 0 2 3 3 1 2 3
5 4 2 0 4 3 1 1 3
6 4 0 2 3 4 2 1 2
7 3 1 0 3 4 2 0 4
8 3 1 0 2 4 1 2 3
9 5 1 1 0 4 1 0 4
10 5 2 2 3 5 1 0 5
11 4 0 1 0 3 2 0 2
12 4 2 1 3 3 1 1 2
13 2 2 0 3 4 1 0 4
14 3 1 2 0 1 1 1 3
15 3 2 0 2 5 2 0 4
16 2 1 1 2 2 0 0 2
17 4 2 1 3 1 1 2 3
18 5 0 1 3 3 1 2 5
19 4 2 1 3 5 1 1 2
20 5 0 2 3 4 0 0 4
TOTAL 76 23 19 50 72 24 16 38

Tabla IV.34. Respuestas a preguntas de la encuesta.
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ANALISIS DE LOS DATOS

Se muestran los datos de las respuestas de lasstasen una matriz dada por filas

() y columnas (j), en una matriz para mayor faeiti al momento de aplicar Chi-

cuadrado.
No ayuda a
ayuda a desplazarse dg
. desplazarse de
mejor manera en la )
i mejor manera en TOTAL

busqueda de i

_ y la busqueda de

informacion _ y

informacion
La creacion de un
ambiente amigable
76 23 99
como un porta
semantico
Sin la creacién de un
ambiente amigable
19 50 69

como un portal
semantico
TOTAL 95 73 168

Tabla 1V.35.Valores abstraidos en base a las cuptimeras preguntas

Le muestra los NO le muestra los
resultados deseados  resultados deseados
) ) TOTAL
mediante los mediante los recursos
recursos disponibleg disponibles
La creacion de un
ambiente
) 72 24 96
amigable como ur
portal semantico
Si la creaciéon de
un ambiente
) 26 60 86
amigable como ur]
portal semantico
TOTAL 98 84 182

Tabla IV.36.Valores abstraidos en base a las cualtiomas preguntas
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Ahora se va a determinar los valores esperadosyta fge los datos abstraidos,

para esto se debe multiplicar los respectivos males y dividir por el gran total.

Para las cuatro primeras preguntas dealala 4.35

V.E = (3 fila (i)*Y. columna (j) ) / total

V.E11= (99*95)/168 = 55,98

V.E12= (99*73)/168 = 43,01

V.E;1= (69*95)/168 = 39,01

V.Ez= (69*73)/168 = 29,98

Para las cuatro ultimas preguntas dédhla 4.36

V.E = (3 fila (i)*Y. columna (j) ) / total

V.E11=(96*98)/182 = 51,69

V.E1,= (96*84)/182 = 44,30

V.E1= (86*98)/182 = 46,30

V.Ez= (86*84)/182 = 39,69

VALORES ESPERADOS

No ayuda a

(0]

ayuda a desplazarse d )
desplazarse de mejo

=

mejor manera en la
; manera en la TOTAL
busqueda de i
) y basqueda de
informacion . o
informacion

La creacion de un
ambiente amigable
55,98 43,01 98,99
como un porta

semantico
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Sin la creacién de un
ambiente amigable
39,01 29,98 68,99
como un portal
semantico
TOTAL 94,99 72,99 167,98

Tabla IV.37. Valores esperados de las cuatro prasgreguntas

Le muestra los NO le muestra los
resultados deseados| resultados deseados
) ) TOTAL
mediante los recursos mediante los recursos
disponibles disponibles
La creacion de un
ambiente amigable
51,69 44,3 95,99
como un portal
semantico
Sin la creacién de un
ambiente amigable
46,3 39,69 85,99
como un portal
semantico
TOTAL 97,99 83,99 181,98

Tabla IV.38.Valores esperados de las cuatro Ultipr@guntas

A través de Chi-cuadrado se probara de forma dfivenao negativa que la

distribucion de las frecuencias abstraidas difsggaificativamente en relacion a la

distribucion de las frecuencias que deberiamogaspe

X?= (Y (O-EY)/E

O = Frecuencia o valores observados

E = Frecuencia o valores Esperados

O

O-E

(O-Ey

(O-E)E

76

55,98

20,02

400,8

7,15
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23 43,01 -20,01 400,4 9,30
19 39,01 -20,01 400,4 10,26
50 29,98 20,02 400,8 13,36
X?= 40,07
Tabla IV.39 Chi-Cuadrado para las primeras cuatreguntas
0 E O-E (O-EY (O-E)E
72 51,69 20,31 412,49 7,98
24 44,30 -20,30 412,09 9,30
16 46,30 -30,30 918,09 19,82
60 39,69 20,31 412,49 10,39
X2 = 47,49

Tabla IV.40 Chi-Cuadrado para las ultimas cuatreguntas

Para afirmar o negar la hipétesis se debe compmraalor obtenido (40,07 y
47,49), con el chi-cuadrado critico de la tablavaleres critico, los parametros que
se deben tomar en cuenta son los grados de lib@t3ady el nivel de significacion
(P); el primero se define como el (nUmero de colasah) X (nimero de filas-1), en
este caso es (2-1) X (2-1) = 1 para ambos casasyal de significacion también
conocido como nivel de confianza se refiere a tdbabilidad de que los resultados
observados se deban al azar, este valor es fijadel pnvestigador usualmente es
de 5 % o0 10 % (es decir 0,05 0 0,1).

Considerando P = 0,05 y GL=1, se tiene qdetiico es igual a 3,841 de acuerdo
a la Tabla de Valores Criticos de la Distribucidn-@uadrado estandar. Se observa
que X calculado 40,0% 3,841y 47,49> 3,841.

Se afirma que existe una asociacion entre las blasaestudiadas por tanto se
afirma que la creacién de un ambiente amigable aamportal semantico ayuda a
desplazarse de mejor manera en la busqueda denadigm y ademas que muestra

los resultados deseados mediante los recursomiigm
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REPRESENTACION GRAFICA DE LOS RESULTADOS

Se presenta a continuacion los puntajes obtenido eencuesta, teniendo en
cuenta que le primer gréafico es de las primeras@paeguntas y el segundo de las

cuatro ultimas preguntas.

50

OPregl
M Preg2
O Preg3
O Prega

23

Figura IV.26 Grafico de resultados de las primecasitro preguntas de la encuesta.

Se puede ver que la primer pregunta tiene un d&al6 puntos es decir es la mas
alta, a continuacion la cuarta con 50 puntos etasda y tercera por debajo de las

mencionadas anteriormente.

38

20

O Preg5
72

M Pregb6
O Preg7

O Preg8

24

Figura IV.27 Grafico de resultados de las ultimasiro preguntas de la encuesta.

Se puede ver que la quinta pregunta tiene un detdl2 puntos es decir es la mas
alta, a continuacion la cuarta con 38 puntos etaseda y tercera por debajo de las

mencionadas anteriormente.

En la encuesta realizada a las veinte personakyenoa enunciados se respondio
con cero a lo que se le va a llamar ausencia dsiepor lo tanto a continuacion

se va a detallar el nUmero de votantes y los pemtaptenidos.
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Enunciados

Pregl | Preg2| Preg3| Preg4 | Preg5 | Preg6 | Preg7 | Preg8
Votantes| 20 15 13 17 20 18 11 20

Tabla IV.41.Votantes por cada Pregunta

O Votantes
M Puntajes

PL P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8

Figura IV.28. Relacion del numero de votantes gugitaje obtenido

La primera, quinta y octava pregunta son resposdiga todos los votantes,
seguida de la cuarta y sexta que la responde adss ty las demas preguntas son
respondidas por menos votantes. A continuacion gestra una grafica de los

votantes y puntajes obtenidos.

Es importante tomar en cuenta que la columna deajgugue es mucho mayor a la
de los votantes es porque los votantes valorarorpuatajes altos a las preguntas,
por lo cual las columnas que tienen tamafo sireggporque recibieron el minimo

de calificacion y en algunos casos sin calificacion
VALIDACION DE LA HIPOTESIS

La implementacién es el nucleo de una aplicacidiizamos la ingenieria de
software para realizar la investigacion para pdbgyar a presentar la solucion
deseada, existen grupos que se encuentran trabajanda finalidad de disminuir

el trabajo que realiza el programador, disminuyeddoesta manera el tiempo
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empleado en buscar una respuesta a algo en cargirettescuidar caracteristicas
como la calidad, la seguridad, la eficiencia, etc.

Si se puede contar con documentos XTM para gersghtaciones que nos
permiten realizar busquedas de informacién navegdedforma agil y semantica;
a la vez obtener la informacion necesaria de mag#ceente, solamente con los

recursos presentados.
CONCLUSION DEL ANALISIS DE LA HIPOTESIS

La encuesta realizada se hizo a personas que hatiliaado Internet en varias
ocasiones, para asegurarnos de que la muestraaetarencuesta presentada fue
rapida y facil de entender, de estos resultadoavobbs que el Chi-cuadrado
calculado es mayor que el Chi-cuadrado critico dpdo defecto, por lo que
podemos confirmar la validez de la hipotesis, yirdgge el resultado es efectivo

por la naturaleza de los datos obtenidos.
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CONCLUSIONES

Luego de haber realizado un estudio y analizadaoef@esentacion de la
informacion y el conocimiento con XML Topic Maps TM), su
funcionamiento y procesamiento, puedo concluir cgmnocipal punto que la
manera mas facil de navegar, es utilizando XTMsfmuque la semantica de una
pagina web estda de manera imperceptible al ojo hampero la mente lo
reconoce de manera mas facil, agil y eficiente laola de buscar informacion,

sin tener que salirse del tema principal.

Ademas es muy féacil su elaboracion y se puede panckajo cualquier
herramienta que soporte documentos XML en cualcngbito, por lo cual la
elaboracion del portal semantico en el Liceo StepHawking fue de gran
ayuda.

Con la implementacion del portal semantico en stitimo a mas de darse a
conocer en la web de una manera sencilla, y dé d&&ceso para cualquier
usuario, la inversién econdmica que sera de $2658¢era minima frente a los

beneficios como son:

v' Aumento en la demanda estudiantil
v' Mayores ingresos econémicos a la Institucioén; vy,
v' Lo que es mas aumento en la demanda social pemariacion en cuanto

a educacion se refiere.
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RECOMENDACIONES

Si empieza un proyecto utilizando XTM tenga en taeue debe formar un DTD para
el documento en primera instancia, para luego pceon la eleccion de la

herramienta adecuada para el procesamiento desfaami

Para facilitar el desarrollo del nuevo proyecibasndo XTM es recomendable utilizar
la herramienta que usted domine para mejor manejdadinformacion y mayor

aprovechamiento de su experiencia

Tener en cuenta al crear el documento XTM que sd@utilizar cualquier herramienta
de texto el ejemplo mas facil es WordPad o un Rlecnotas simplemente, y debe
guardarlo con la extension .xml, igualmente que b&n elaborado, es decir que siga la

nomenclatura correcta, para evitar errores posésio

Se recomienda al Liceo Stephen Hawking se establ@zsistema de mantenimiento y
actualizacion de la base de datos y del portal seooa con el fin de mantener

renovada la fuente de informacion al usuario.
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RESUMEN

Se desarrollo un portal web semantico bajo el pgmea XML Topic Maps (XTM) en
el Liceo Stephen Hawking, con la finalidad de ma&j@u navegabilidad y eficiencia en

la entrega de informacién del instituto.

Se utilizé SQL Server 2005 como base de datos,aViStudio 2008 como herramienta
de desarrollo, lenguaje c#, y bloque de notas;lamentando con Programaciéon
Orientada a Objetos, se crea un archivo XML cotagia XTM que utiliza a su vez una
Definicion de Tipo de Documento (DTD), que contieles temas y asociaciones
necesarios para estructurar la semantica del pesgatoma un tema especifico y se
busca en estos documentos con la informacion dayissl envia a la base de datos, y

esta devuelve los datos necesarios al usuario.

Aplicandose encuestas se probd la web desarraddladgante personas por un lapso de
diez minutos, comprobandose que el portal mejortalaegabilidad en un 80,14% vy la
eficiencia de la informacion entregada al usuaniaie 94%, logrando que el portal web
semantico se encuentre organizado y sea especifico.

Se pudo concluir que el desarrollo del portal mejlar navegabilidad y eficiencia al
entregar informacion, por lo tanto se recomiendenfaantacion y utilizacion del portal

web semantico cuyas mejoras fueron lo suficientéengmobadas
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SUMMARY

It was development a semantic web site under thé. Xigpic Maps paradigm (XTM)
at Liceo Stephen Hawking, in order to improve tlawigability and efficiency related

with the information delivering of Institute.

It was used SQL Server 2005 as database managergl\Btudio 2008 as development
tool, C# language and notepad; implementing O-@narmmming, it was created a XML
file with XTM syntax which used turn a Document Byefinition (DTD), that
contains the topics and associations needed totsteuthe semantic web site; it was
taken a specific topic and searched in this doctsnieam the result information, this

information is sent to database and the requestnr#tion is shown to the user.

Applying surveys, twenty people tried the web &iteten minutes, proving that web
site improves the navigability in 80.14% and e#frety of delivered information to the
user in 94%, making possible semantic web site weganized and specific.

It was possible conclude that the semantic web daeelopment improved the
navigability and efficiency for information deliviag, for this reason it is recommended
the implementation and use of semantic web sitechvinnprovements were proved

enough.
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ANEXOS
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ENCUESTA

De acuerdo a su experiencia en paginas o portabgpuar favor responda las siguientes
preguntas calificandolas entre 1-5 tomando comoomeuantaje 1 y mayor puntaje 5, o
0 (cero) en caso de abstenerse:

e La creacion de un ambiente amigable como un pedalantico ayuda a

desplazarse de mejor manera en la busqueda denaxfigm.

Calificacion

* La creacion de un ambiente amigable como un psgaiantico NO le

ayuda a desplazarse de mejor manera en la busdaedf@rmacion.

Calificacion

e Sin la creacién de un ambiente amigable como utalpsemantico usted
piensa que le ayuda a desplazarse de mejor manefa busqueda de

informacion.

Calificacion

e Sin la creacién de un ambiente amigable como utalpsemantico usted
piensa que NO le ayuda a desplazarse de mejorrananda busqueda de

informacion.

Calificacion
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La creacién de un ambiente amigable como un pse@antico le muestra

los resultados deseados mediante los recursosndisem

Calificacion

La creacion de un ambiente amigable como un pgaaiantico NO le

muestra los resultados deseados mediante los osatisponibles.

Calificacion

Si la creacion de un ambiente amigable como unalgemantico le muestra

los resultados deseados mediante los recursosndisem

Calificacion

Sin la creacién de un ambiente amigable como urtalpsemantico NO le

muestra los resultados deseados mediante los osalisponibles.

Calificacion



